O ASTRO DE DISNEY NUMA
SUPERPRODUCAO DA SEGA

E MUITO MAIS!

DOUBLE DRAGON 3
ROCK MAN 3 - GAME BOY
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ENTERTAINMENT
SYSTEM

A Dimensdo esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma
perto de vocé e venha
conhecero que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 217.7461 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04119

Tels.: 884.8151 - 884 8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
2° andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226- 34.8391

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236
CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015




Quer ficar fera?

Entdo conta com a CASA & VIDEO,

onde vocé sempre encontta os altimos l
lancamentos em equipamentos ¢
cartuchos pelo menor prego € gente

e ampn. CASN g VIDEO

oL e e T 20 A CASA DO VIDEO GAME

RIC DE JAMEIRO: Copacabana- Rva Sarata Ribeirs, 307 -1j.- Tels.: 137-2946-55.6586 + Copacobana - fuo Hiliria de Gouvsia, &6 - Ge. 310-Tal s 2554583 = Méler-Run Manceln Barbiosa, | - 5I. 108 Tel.: 5915382 5
» Tijuedia va Conde do Bonfim, 196 51 702 0 204 - Tol - 284- 4167 = Thjuwca - Ru Conda de Bonfim, 615 . 111 -Tels.. 288.9785 - 2889011 - » Miteré] Shopping - fued co Concaica, 188 - ] 142 -Tel - 719-1238 i
aii 27h » Centrs Rud do Riackesla, 161 - Lj, € - Tela.; 221-1386-221.1433 = Compa Grande - Koo Careasl Agadtinhs, 76 - 5t 200 0 304 - Calcadi - Tel - 3940481 » Maduraira Pélo | - Ear. 6o Parfela, 59

29 Bise 790, 201 204 8 795 - Telo. 350-1145 - 159-7027 * Barra - A tas Américas, 3937 - B, 11 Li. A- Esplancda g2 Barra a0 fodo da Caten Econbmica Federal = Coxios Poo, do Pacilicadar, 51 - Tl 7717552

« BRASILEA: SCLM, 209 - Bi. D - 1j, 13- Tel.: 2721608 »Toguotinga - C12 5. 0L e 02 - BLG - Ij 00 - Tk 562-5747 » GOTANIA: Rua Movesin, 837 - Sator 5ul - Tel - 241-4822




Sons, grificos e emogdes radicais nest: game
da Sega para o Master System & Mega Orive (pag.34)

Estd pintando o
videogame de 16 hits
da Nintendo.

Super Mario 4 & um
de seus jogos (pag.12)

Depois desta superestratégia nada
mals serd segreda para o sey
policial metateinn (pag. 39)

THE REVENGE
OF SHINOBI

Na superestratégia do més.
para o Mega Drive, vocd
vai saber qual é a saida

do fatidice fahirinto
{pag.18)

TARTARUGAS NINJA 2

Cowabunga! Uma superestratégia
para arrasar os inimigos,

ganhar mais vidas e.

selecionar fases




taricmos de té-lo como piloto de
nossas proximas estratégias, st
creta sempre,

SUPER MARIO 4

E verdade que a Nintendo lan-
gard o cartucho Super Mario 47
Guando isso acontecera?

Thales Goiana de Andrade
Fortaleza, CE

Super Mario 4 sd serd lancado
para o Super Famicom?
Vlamidir Pena de Paiva

Rio de Janeiro, BJ

Super Mdrio 4 36 estd disponi-
vel, por enguanto, para os conso-
les Super Famicom, que sdo de 16
bits. Agora, ndo seria de se estra-
nhar que a Nintendo lancasse
uma versdo para 8 bits — o gue
faria a alegria de milhdes de jo-
gadores em fodo o mundo. En-
quanto isso ndo dgconiece, Uoces
podem curtir um pouguinfo deste
superlangamento em nossa moté-
ria especial,

SEGA X NINTENDO

Por que a Nintendo nao faz um
adaptador para os consoles Sega?
Serd que isso podera acontecer
um dia?

Paulo Sérgio Barreto
Campos do Jordae, Sao Paulo

Vocé ji imaginow o Corinthions
emprestando seu craque Neto ao
Palmeiras? Ou wma garrafa de
Coca-Cola sendo fechada com a
tampinha da Pepsi? Sega e Nin-
tendo sdo arguiinimigas gque fi-
cam se mordendo por cada peda-
cinho do mercado, e isso seria
muito dificil de acontecer. Por ou-
tro lado, noda impede que uma
empresa especializada na produ-
cio de joguinhos lence um mesmo
game para 0s dois sistemos — 6o
gue jd acontece com Double Dra-
gon, por exemplo.

Cartas para Acdo Games —
Caixa Postal 66254, CEP 05389,
SP. Diga o que vocé mois curte, o
que pode ser melhorado ou quais
matérias gostaria de ver nas pro-
ximas edicoes. A revisto reserva-
se o direito de resumir as cartas
por motivos téenicos de edicao.

O MUNDO DOS GRMES
NOS SHOPPINGS

LINHA D€ MASTER SYSTEM
MeGA DRIVE - GAME BOY
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM
SUPER CHRRGER, MINI-GAME (TECTOY)

® Rcessorios
e grande variedade de jogos

mento 2 x s/ acréscimo
Todos cartoes de credito (menos Solio)

s Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (OT) 53|-7293}' 535-5261
¢ Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim
Foms. (ﬂl‘l) 251-2818/289-1058




CHUVA DE LANCAMENTOS

Nunca o mercado de videogames esteve tao
agitado como agora. Até a tradicional Feira de
Utilidades Domeésticas, paraiso das batedeiras,
tapetes e outros apeirechos para casa, abriu es-
paco para jogos eletromicos. A Tec Toy foi um dos
fabricantes presentes e mostrou uma série de no-
vos jogos que estd colocando no mercado neste
inicio do segundo semestire. Para o Master Sys-
tem, os novos titulos sao Moonwalker, Ghouls
and Ghosts, Strider, The Secret of Shinobi, For-
gotten World, Summer Games e Mickey Mouse in
The Castle of Illusions — o grande sucesso da
temporada que vocé ja pode curtir em nossa ma-
téria de capa. Mickey esta pintando também na
versio para o Mega Drive, acompanhado de titu-
los quentissimos como Strider, Forgotten World,
Ghostbuster, Sonic the Hedgehog, Dynamite Du-
ke e The Secret of Shinobi. Fique ligado.

** Também na UD, a Dynacom apresentou ao
mercado seu novoe modelo de console padrae
Nintendo. Batizado de Dynavision 3, o aparelho
foi aperfeicoado em varios pontos: agora, ele vem
com entradas para cartuchos americanos (72 pi-
nos) e japoneses (60 pinos), o =
que o torna compativel com
todos os tipos de jogos exis-
tentes atualmente. O novo g
modelo tem ainda uma &
tampa que protege o
cartucho durante o
uso e saidas de Audio*

e video. Os joysticks
mantém o estilo ante-

rior, do tipo

manche de

aviao, mas

agora in-

corporam as

teclas Start/Se-

lect, uma entrada

para fone de ouvido e

botao para a regulagem de

volume. Isso permite que os jo-

gadores possam curtir o som do

game individualmente no volume que

quiserem. Os novos joysticks sao compati-

veis com os consoles do Dynavision 2, mas
nesse caso a entrada para fone de ouvide nao
funciona. Além do novo console, a Dynacom
apresentou irés novos cartuchos chocantes: Dou-
ble Dragon 3, Rock Man 3 e Tartarugas Ninja 2.
Vocé tera mais detalhes sobre estes super-hits
nas secoes Select e Estratégias desta edicao.

*%* Super Charger, Dismac e CCE nao foram a fei-
ra, mas nem por isso deixam de apresentar novi-
dades aos gamemaniacos. Para os fas do Super
Charger destacamos Gremlins 2, Dr. Mario e Chip
and Dale (Tico e Teco), trés titulos que vale a pe-
na conhecer. A Dismac, que também esta langan-
do Rock Man 3, apresenta ainda Thundercade,
Ninja Gaiden 2, Olimpic, Double Drible e um car-
tucho miiltiplo com guatro titulos, todos para uso
com a pistola: Duck Hunt, Macross, Wild Gun-
man e Hoogan’s Alley. Ja a CCE esta ampliando
seun acervo com Side Pocket, Commando, 1943 e
Northern Ken 2.
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estardo em promocgdo. |

A partir de agasto, a Tec Toy
estard vendendo no Brasil o Ga-
me Gear, videogame portatil da
Sega do Japdo, que pode ser
transformado em tevé. Se esfi-
vesse no mercado hoje, ele cus-
taria 90 mil cruzeiros. O apaore-
lho funciona com pilha, tem tela
colorida de cristal liguido e som
estéreo. Gragas o um dcessorio
opcional, chamado Turner, ele
pode ser usado com tevé como
VHF e UHF. O Game Geaor so
chegou aos Estados Unidos em
abril. Além disso, a Tec Toy
anunciou o langamento do Mas-
ter System 2, nova versdo do go-
me de B bits, mais compacta e
com o jogo Alex Kidd in Miracle
World gravade na meméria. Pa-
ra incrementar seus consoles, o
empresa ird importar também
quatro noves modelos de joys-
tick da série “"Quick Shot"”, que
i@ vendeu mais de 25 milhdes de
unidades em todo o mundo.

A Seqgo joponesa e o IBM
americana acobam de opresen-
tar o computador Tera, compati-
vel com o Mega Drive. Trata- se
de um PC AT 286, que pode fun-
cionar com cartuchos de Mega
Drive. A novidade custa 750 do-
lares. Mais caro ainda & uma
nova tevé com Super Famicom, o
game de 16 bits do Mintendo,
embutido. Essa brincadeira sai
por %75 délares. Os dois sé sao
encontrados no lapdo, por en-
guanto.




TIJOLOS INVISIVEIS E PASSAGENS SECRETAS
A ESTRATEGIA GANHADORA DO SUPER CHARGER

0 prémio foi para Alexandre Myamoto, de Belém do Pard, que concorrev ao prémio
tom vm superirugue para o jogo Psicho Fox, do Masfer System

A ESTRATEGIA VENCEDORA

D truque gue Alexandre Myamoto descobriu
esta na fase 1-3 do jogo Psicho Fox

Jogue normalmente até chegar a este
loeal, '

onde se enconiram os trampolins.
Pule de um para o outro até chegar an
mais alto. A direita do iltime trampolim

esta um tijele invisivel, que vocé
podera localizar facilmente, pois é
possivel fazer a rapesinha ficar pousada
sobre ele, sem cair. Para quebra-lo,
memarize bem sua localizagao e retorne
a0 trampolim. Em seguida, salte novamente
em direcdo ao tijolo e procure dar-ihe socos
enquanto cai. Essa ¢ uma manohra que vai
exigir um certo treine, mas da cerlo.
Se preferir, vocé também poders usar o
Bird Fly para quebrar o tijolo. Com os
goipes, aparecera uma rachadura

no local onde esté o tijole. Apds o
terceiro soco, a rachadura se
transformara num buraco.

‘Desga ﬁaia ahertura e vocé caira
numa fase escura. Ande para a direita
até encontrar uma espécie de tubp,

Coloque a raposinha sabre o tubu,
aperte o bot3o direcional para baixo e
¥oCE aparecerd na fase 4-1.

Garoto esperto, 12 anos, o carioca
Alexandre Myamoto faturou o pré-
mio do concurso Super Charger com
um truque gue permite passar dire-
to da fase 1-3 para a 4-1 do Psicho
Fox. Ele descobriu uma espécie de
tijolo invisivel que, ao ser quebrado,
revela um buraco na tela por onde é
possivel fazer o atalho. "Primeiro
descobri os tijolos invisiveis. Depois
resolvi quebrad-los para ver o que
acontecia e achei a passagem secre-
ta", conta o vencedor, gue ja passou
4 horas seguidas bitolando jogos de
videogame. Apesar disso, ele garan-
te que & um aplicado aluno do Cols-
gio Santa Rosa, em Belém, onde cur-
sa a 7." série. "Minha mae 56 deixa
eu jogar depois da licdo de casa”,
justifica. Parabéns, Alexandre! Es-
peramos que vocé curta muito o sen
novo videogame e seja em breve
também um fera dos jogos Nintendo,

Agradecemos a todos os leitores
gue participaram do Concurso Su-
per Charger mandando centenas de

cartas dos mais variados lugares do

Brasil. As melhores estratégias serao
publicadas pela revista e assinadas
por seus autores — algumas delas,
alids, ja fazem parte desta edicao. A
Tec Toy, representante no Brasil dos
consoles e games Master System, co-
laborou com a escolha da estratégia
vencedora, tendo inclusive testado o
trugque para a comprovagao de sua

_validade. ey

i L ——

T

s autores das dez outras estra-
tégias premiadas receberam car-
tuchos de videogame como pré-
mio, Sao eles; Eduardo Langner,
Sto. André-SP; Victor Daniel de
Salles Santos, Cacapava-SP;
Herbst Martins Gomes, Joao Pes-
soa-PB; Fernando Rabelo, Sao
Paulo-SP; Gustavo 8. Paraiso, Sao
Paulo-5P; Bernardo Richetti, Por-
to Alegre-RS; Leandro da Silva
Nunes Vieira, Rio de Janeiro-R.J:
José Luis R.M. da Silva, Cascadu-
ra-RJ; Deyglisson Alves Pereira,
Cruzeiro Novo-DF; Arncldo Go-
‘mes da Costa Junior, Manaus-AM.

T I —
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botar a cabeca pra funcionar e
escrever uma frase bem criativa o res-
peito da revista Acdio Games. Sua frase
estaré concorrendo a 5 Phantom System
Gradiente e 20 games incriveis. Vocé
tem até 30/6 pra mostrar que é fera.
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Bairro:

Mome da escola;

Tem video game?

loga sozinho ou em grupo?

Guwal seu programa de TV favarite?

Qluais suas revistas favoritas?
Profica algum esporte?

Yook aluga cortuchos de




ao foi preciso mais do que algumas horas para

que o Super Famicom, videogame de 16 bits da

Nintendo, se consagrasse como um sucesso ab-
soluto de mercado, S0 em seu primeiro dia de vendas no
Japao, no final de novembro passado, foram comercia-
lizados nada menos gue 400 mil unidades do videoga-
me. Ate o Natal; as lojas ja tinham vendido 1,5 milhao de
consoles, registrando um movimento semelhante ao dos
supermercados brasileiros em véspera de congelamen-
to. E até o final deste ano, espera a Nintendo, trés mi-
lhaes de japoneses terao comprado um Super Famicom.
Isso corresponde ao dobro das vendas dos videogames
de 16 bits da Sega e da Nec, juntas.

Seu lancamento nos Estados Unidos, com o nome de
Super NES (de Nintendo Entertainment System), esta
sendo esperado para o més de setembro. E a partir dos
States, o Super NES deve ganhar o mundo. Mas o que
este videogame tem de tao incrivel para fazer tanto su-
cesso? Bem, isto € coisa que vocé deve ver com seus
proprios qlhﬂ_s. Acao Games foi conferir e mostra, com
exclusividade, como sao alguns dos jogos feitos para
esta supermaquina.




1- 0is cenarios das
aventuras de Mario
agora estao mujto
mais bonitos. 0 per-
sonagem  tambem.
ganhou muito mais
vida & @expressao.
Agui, ele alha para
cima ¢omo se ecti-

vesse  pensandn:

“serd gue da para
subir?”

+ Mario ja era ca-
paz de coisas ineri-
veis. Agora, entao,
parece’ o perfeito
homenm-aranha.

+ 0 personagem
tem um amigo di-
nossauro, capaz fe
engalir as ftartaru-
gas @ cuspi-las co-
mg bolas de fogo.

.4:'5:- 0 jogo pode
ser concluida em 20
fases, mas confando
COM a5 warp-zones
ele tem, ao todo, 96
fases. Algumas warp-
zones  sao  difi-
cilimas de achar.
Aqui vocé curte uma
paisagemna agua e

uma fase subterranea.

Ea_ Nos Castelos de
Koopa, novos desa-
fios.

a8 05 dragoes
ne final de cada fa-
s $ao 0550 duro de
roer! ;

- ]E1

ST
L




1| Neste jogo voce
faz o papel de um
deus gque precisa
povoar 0 mundo. Um
anjo & destacado
para a missae de ze-
lar peles povoados
gue seran formados.

2; Um lugar no
mundo & escolhido
para a construcdo
da nova cidade.

3| Vocé cria um
guerreiro  semideus
gue ira libertar
aguele  local do
monstro gue o habi-
ta. Repare na beleza
e nivel de detalhe
dos cendrios.

4a 0 guerreiro ven-
ce 0 monstro e, ago-
ra, o lugar esta livre
para a construgao
da cidade.

5- Um casal de
martais, como Ad3e
e Eva, & escolthido
por Deus para po-
¥Oar a nova comuni-
dade.

6: Agora, o anji-
nho precisa proteger
a cidade dos morce-
gas € dragbes gue
insistem em atrapa-
Ihar a par das pes-
50a5.

7- 0 anjinho tam-
bém tem poderes
para conseriar os
estragos que os de-
minios causam na
cidade — como o de
fazer chover para o
renascimento de
uma horta, por
exemplo. Actraiser é
um jooo superdife-
rente. que mistura
estratégia, aventu-
ra, musicas e grafi-
cos realmente... di-
vinos!




0 que ele tem
que os oufros nio fém

*0 joxstick do Super Famicom ¢ o
‘mais completo que existe atualmen-
Le, possuindo ao fodo oilo botoes.
Além do direcional, existem guatro
botoes para o comando de funcoes:
A, B, X e Y. Num jogo como ‘-rupu'
Mario, o A ¢ para pulos convencio-
nais ¢ o B para sallos com piruetas,
enguanto o X comanda os tirose o Y -
faz o personagem corrver mais, Na fa-
ce frontal do controle existem ainda
os botoes L ¢ R, que no caso do Super
Mirio fazem com que o telase movi-
mente para a esquerda e diveila,

“Alguns carvtuchos do novo video-
- game tém uma bateria interna gue
permite o armazenamento de dados
por um longo tempo. Ou seja: voce
pode "guardar’ no cartucho todas
as cenas do game por onde ja pits-
50U, reveé-las quamlc: quiser e, a ca-
da ver que llt:lla-it‘l reiniciar a brinca-
deira, podera fazé-lo de onde parou;
05 games Super Mario e Actraiser

sio dois L‘\l‘I!lpqu que possuem esta
facilidade.

2

1. Neste game vocé tera a nilida sensacao de estar pilotande um avidio,
saltando de para-guedas ou dirigindo um dagueles foguetes gue fazem as
pessoas sairem voando. Gomo num simulador profissional, a tela mudara de
‘posido canforme a sua atitude.

2: Saltando de para-quedas, vocé tera a visan do alto. Nio & nada facil
‘acertar o alvo!

3; Como piloto de avido, sua missao ¢ pousar na pista com perfeigao. Ao
Menor ero, sua agronave ira se espatifar no ahan.

) Super Famicom
nac deixon de fora
quem gosta de uma
boa ' briga. Em Final
Fight, além da rigueza
de detalkes, ¢ marcan-
te a variedade de movi-
mentos de que o perso-
nagem ¢ capaz. Sao
ganchos, voadoras,
chutes e golpes de ca-
raté para Jean-Claude
Van-Damme  nenhum
botar defeito.

f0) processador central de 16 bits
do Super Famicom é um 650816, da
Motorola. Este cérebro etetronico ¢
da mesma familia do chip utilizado
no Nintendo de 8 bits. Isso nos leva a
crer gue os dois produtos tém algum
tipo de compatibilidade, e quem sabe
a Nintendo possa eriar um adapta-
dor para gue um console de 16 bits
funcione com 0s jogos de 8 bits..

*Além do processador principal, o
videogame possui um conjunto de
co-processadores graficos chamado
PPU. Um dos elementos deste con-
junto éresponsdvel pela geracao de
sprites (esse € o nome que se da#i a to-
do objeto ou figura que se move na
tela). Quire cuida apenas dos efeitos
especiais de video, como rotacio de
cenario, distorcao de imagem, zoom
ete. () terceiro processador & res-
ponsavel pelo modo grafico, que siao
basicamente as cores e os nimeros

_de pontos na tela. Tudo isso’ pode

ser resumido numa coisa §6: 0 ‘-nuppr
Famicom G capaz de. fazer coisas
que voré nunca viu num videogame.

*Falando em cores, o videogame
de ‘16 bits da Nintendo ¢ capaz de
mostrar de 256 até 2 048 tons simulta-
neamente na tela, tendo uma palheta
de 32 768. S para dar uma idéia do
que isse representa; a palheta do Me-
ga Drive possuid 096 cores. :

*Sua resolucao de imagem vai de
256x224 até 512x448 linhas. No Mega
Drive e no Neo Geo (de 32 bits), a re-
solucao & de 320x224,

*Memorias: 128 kbytes RAM para
processador central e 256 kbytes pa-
I 05 co-processadores PP

Fl':mq.-i_

42,

Fonte: Revista Micro MNews n2°




A N° 1 NA DIST. RIBUIQ’AO DE VIDEO
PARTE AGORA PARA SER TAMBEM A
MAIOR DISTRIBUIDORA DE GAMES.

MATRIZ — RUA 24 DE MAIG, 77 - 147 ANDAR - PABX: (M1)222-0106 - CEP 01041 - FAX: (011) 223.3833 - TELEX: 25395
FILIAIS ~ MARINGA — AV. PARIGOT DE SOUZA, 198 — CONJ. 02 —TEL. (0442) 24-8206

— BH - AV. DO CONTORNG, 8000 = CONJ. 130203704 — BAIRRO GUITIERRES — TEL.: (031} 201-4763

— VARGINHA — AV, CORONEL JOSE ALVES, 361 — CONJ. 301 — VILA PINTQ — TEL. (035) 2211641

~ CRICIUMA — RUA JOAQ PESSOA, 45 = SALA 207 — TEL. (0484) 33-7142

- S&o Vicente —Rus Frei Gasper, 739 - Conl. 101 Fone: (0132) 68-1443 - CEP 11210




Com shurikins infinitos, o mapa
do labirinto e ovtras manhas

Imperdivel para guem gosta
de artes marciais, The Reven-
ge of Shinobi € um classico do
Mega Drive dominado pela
acao. () game narra a trajeto-
ria do ninja Musashi contra o
império de Zeed, que alem de
dominar a humanidade ainda
detém Naoko. a noiva do he-
roi, ¢omo prisioneira. 0 jogo
tem alguns segredos — como
locais onde voce pode aumen-

C=NINFITSE

tar sen namero de vidas — e
um tortuoso labirinto a ser tri-
lThado para chegar ao combate
final com o vilao. De primeiro
ao ultimo estagio, esta e uma
superesipatégia para conduzir
Musashi com sugesso contra o
imperio Neo Zeed e salvar
Naoko de um fim tragico, Pilo-
to: Leonardo Giannetti. Colabo-
racao da Equipe Hot-Line; da
Tec Taoy. i ;
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destrmr a p,rlmem h&h-u ; ;
'a_perta e Begure ubotao

" nal, leve a mira afé o hehcﬁpte—' '
G aperﬁe.—ﬂ botao de Start para
‘pausar o jogo, solte 0 B e aperte

i o,mjmn novamenbe i

7 THUNDER FORCE 2
 Dicas para os iniciantes: a
_primeira cena tem quatro I:m-
ses que voee deve destruir an-
tes de rumar para a segunda.
Para encontra-las é s proeu-
_rar pela barreira fina e, para
'r.iestl:ui-las, atirar em seu cen-
tro. Passando para a segunda
fase, suba e des-;a sua nave
atirando em tudo, que estiver
_no seu cammho. Para daatrmr
as eriaturas amarelas, atue
Cem seus olhos.

_ﬁl.ﬁ IIIIID IH EHCIIIHTED Cﬁi‘l‘l!

A ch'egar na 12 {iﬂt:mai fase — o Castelo do Céu —, pegue o
“helicoptero ou pula-pula e, em vez de entrar no castelo, suba até a
aliima nuvem,. Lwre-se do aparelho que usou para subir e dirija-

se para o canto direito (ou para dentro) até nio dar mais para
passar. Nesse local; agache-ﬂe ¢ dé um soco, abrindo uma passa-

_ gem por onde vocé podera entrar nnvamante no r_-astalu — tendo

superado uma boa parie dela.

- Eduardo Plastino =

Rio de Janeiro, RJ
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Mapa produzido por Alexandre Pagano dos Santos, da Hot-Line Tec Toy

'GOLDEN AXE (Megu Drive)

Existe um golpe infalivel pa-
ra derrotar o ultimo inimigo
ti'a fase 6. Aproxime-se dele
com dois toques rapidos no
botao D, pressmnahdu en se-
gmda o botao B. A cada vez
que acertar ‘0 im:mgo, afaste-
se para ewtar sua rea:;an

nEESnEEEal
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A nova aventura do quarfeto mascarado,
f do primeiro ao vlitimo estdgio

O Destruidor esta de volta. E desta vez, nao se contentou
em raptar April — seqiiestrou também Splinter, o rato-mes-
tre do quarteto mascarado. La vao as tartarugas Leonardo,
Rafael, Michelangelo e Donatello libertar seus amigos num
game cheio de agao e pancadaria, muito parecido com a ver-
sao feita para os fliperamas. Nosso piloto Marcos Antonio
(Ratao) Possato Filho, mostra aqui qual a sua estratégia para
terminar o jogo, onde o importante é o posicionamento para
enfrentar os inimigos. Ratao prefere jogar com o Donatello,
que é a tartaruga que usa o Bo (tipo de bastao ninja).

Estes s40 0s golpes com que a sua tartaruga enfreniara os inimigos:

; a9 & ! ; T
- gn com arma horizontal d - giro acompanhado de golpe com arma
Super Trugues

Para iniciar o jogo com dez vidas, use a seqiiéncia de comandos abaixo duranie atela
de apresentagao:

fomrids by by en e e By A, STARE
Fara seleclonar fases e ja comegar com dez vidas, a seqliéneia é:
B, A, B, '“.l i Lo B Ay = =, BoA, START g

22

nie pelo mein-fio
2 Mesta n:’;am 4o Pizza Hot

B o m 48
?us & o polessd Smmﬁmm 1oy
it dific, mas tome e

émhms qut ele solta B




diesta etapa @ 0 Tora, um granda-
{h30 e lentars gsmags-in com Uma eRo-
me pedra. Assim fque atirar 3 racha, pule
por cima dela e j4 cala malanda com BMmA
yoanora na cabeca do vikéa

g, Fique esperio: 0 primeira camd aml
mﬁ&nm;ﬁnnﬂdn!maﬂmmw—
¢é chegar perto 8 patzrd at_mg—li-lu. ]
mesmo aconiscerd com O primeing camo
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NINJA TURTLES 2 — THE ARCADE GAME g

raing um lancamento Super Charger e Dynacom
Pader d transtonmar ; < T
an ingfersivg ﬁmnliat:] B tartary sua Ninfa para videogames Nintendo padrao japonés
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'DEO&GAMES

LOCACAO E VENDAS
NINTENDO GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBDGRAPHIX
GAME BOY.

QUATRO ENDERECOS EM SP!
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS.

VENHA CONFERIR!

LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 {Htg|en0poi:5 LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema)
LOJA 2-R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim)

Tel.: (011) 543-9008
Tel (011) 64-8670 ~ LOJA4-R. Baronesa de Itd, 438 (Higien6polis)
- TEL: (UTTJ66T2E}3




Os truques, dicas e macefes
para vocé arrepiar

' METAL GEAR

5 oo gificutd
ge voCe esla o0 iadore

DUCK TALES

Mo estagio da fua, peoue a chave e va an
conirole remota com a hennala que pula.
Salte em cima do bicho vermelho mais
alto e agarre o cipd que encontrar acima
dele; wvoceé achara uma Madame Patilda
fue reestabelecera suas energias.

Fabio Machado-Jaddel

880 Paulo, 5P

i te por e
gar facilmen
58 0a heimda__amh 'nar; e
g caminhar cuidadosd




WERE WOLF

Para atravessar o5 raios do final da pri-

meira fase & preciso um comando espe-

cial. Coloque o seu lobo de costas para

05 rajos, aperie os botoes A, B e diage-

nal para baixo e para o lado direito, tudo
simultaneamente. Este trugue poderd ser

repetido sempre que vocé tiver gue pas-

sar por um ohstaculo dificil. Mas lembre-

se: para funcionar, o lobo fem de estar

de cosias para o lance.

* Outro trugue deste jooo estd no final
da fase 2, nos pilares onde vocé deve ati-
rar para ganhar uma holinha e um tempo.
Faga seu lobo alirar nos pilares, pegar
seus prémios e retornar um pouco atras
na tela. Em sequida, volte a cena, afire de
novo e vocé ganhard mais uma bolinha e
um tempo. Fezendo isso cinco vezes se-'
guidas, seu lebo ficara cor-de-laranja e
ganhara poderes especiais como sallos
mais altos e garras mais poderosas.

fvan Luis Ofiveira

S840 Paulg, SF

‘ sagens e,
ar duas 'fmm _
i r,gl?"tv.'sr'na'r cuidado com _;*%
do arsenal, porém. S

mbas ; e
?ﬁuu facil guanto @ da araa.

yoce, Fican
ard de sel

g {iros.

RAD RACER

Fei warbejragem g sall u

Entao use esle {rugue ﬂuss
pista 0 mais dal,}ressaex:i i
hotao Start :-.mjul!.nuamma o
carro retornara @ r::;r
tempo que 0 O TI -

fora da estrada?

yoliar para @
juel: apenar 0
Com isto, seY
muito MEnos

MIKE TYSON'S
PUNCH OUT

. Talica para vencer a |uta com Don Fla-

menco: assim gue ele der sew primeiro
golpe, desvie e em sepuida apligue va-

. rins socos de esquerda e direita em sua

cara. Ele ndo consequira reagir e perdera

. a luta. Para derrotar King Hippo: quando

o gordao abrir a boca, dé um soco nela
B, Bm sequida, golpeie sua barriga sem
parar. Mas preste atencédo: pare de bater
guando: ele levaniar o calgdo, reiniciando
a operacao logo em sequida.

Mauricio Soares Claudio da Silva

Sdo Pavlo, 5P










Com estas dicas, seu policial metaleiro
terd muito mais chances para enfrentar o
clé do viléio -

Eswat é um game de acao e combate para o
Master System, do tipo clissico, em que voce
passa de fase enfrentando uma legido de inimi-
gos e um inimigo-chefe no final. 86 gue, para
complicar um pouco mais sua vida, algumas
etapas tém dois chefes para encarar. Voce co-
manda um policial que, ao passar por um tesie
de fogo nas fases 1 e 2, transforma-se numa es-
pécie de Robocop, adquirindo uma armadura
especial: A melhor estratégia para terminar es-
te jogo € posicionar bem seu personagem, fi-
rando o maximo proveito dos pontos fracos do
inimigo. Pilotos: Kaio e Maksimiliano Franco
Munhoz. . ;

1 Ha primeira fase
m vocd: comandara
um ‘tira comum, gQue
tem apenas um revolver
para liguidar o5 bandi-
dos. Atirar agachato &
a melhor opcao.
Ao enfrentar o
m chefe desia eta-
pa, espere que ele ati-
re; abaixe-se e entdo
dispare.

3 8

MHa segunda fasse

m existem inimigos
acima do policial. Lem-
bre-se de gue vocé po-
de disparar tiros na di-
regan deles *'dirigindo”
a mira para cima e para
a diagonal. Para isso,

* use o hotao direcional

simultaneamente ao de
disparo.

E facil eliminar o

m carinha do bume-

rangue. Basta atirar-to-

da vez que ele se le-

vantar.
Se seu  policial
= sohreviveu a esta
missao, sera premiado
com a armadura da cor-
poracan Eswat . Apa-
nhe as ‘“welas" que
aparecersm em setl ca-
minho  para usd-las
mais tarde.
0. subchefe da
= segunda fase @

fogo, mas vocs podera

livrar-se dele tomando
uma distincia de segu-
ranca e atirando com a
arma normal.




Ja com o chafe

m da segunda fase, ~

vocé: deve radicalizar.
Use a arma da vela. -

Na terceira: faze

| vocé vai enfren-

tar uma chuva de gra-:

natdas. E melhor atirar
nos - lancadores anies
nue eles as atirem, ou
pelo menos atirar nas
proprias granadas an-
tes delas ‘explodirem.
0 ohstaculo do fi-
= nal desta fase @
uma maguina com qua-
tro- olhos.  Destria pri-
meiro 05 de cima — as-
sim, vece poderd: clie-
gar mais perto. Em se-
guida, detone v olho de
baixo e por fim o do
mein. ;
1 A ‘melhor sai-
m da para guan-
do estiver encurralado
B usar a arma especial
de firos miltiplos.
11 0 inimigo do
m final da: ter-
ceira: etapa néo dara
muito  frabalho. Use
sua habilidade para pu-
lar & atirar no momen-
{0 certo.
1 0 suhchefe da
= quarta fase @
uma cabeca de caveira.
Quando aparece a ca-
‘bega que atira, a me-
thor titica e posicio-
nar-se hem abaixo de
SUd TMuca para escapar
dos tiros. Quando apa-
réce a cabeca que so
anda, sua unica chance
e fugir dela e atirar
‘guando houver ﬂpnrbu
nidade.

13 Com hahkilida-
s de, vocé ndo
tera  problemas para
eliminar. o chefe da
guarta fase. Basta es-
quivar-se dele e atirar
cOm a arma normal.
1 Voce gsta
= chegando  ao
final do jogo. Para der-
rotar o subchefe da
quinta etapa, suba na
base e atire contra as
lampadas. Depois dis-
s0, & st destrair-a pra-
pria hase.
1 Vocé finalmen-
s te  alcangou
o guartel-general do
grande vildo! Dispare
um: atague fulminante
contra as redomas ver-
des, usando Sua arma
da vela.
1 Depois da fu-
® ZUE fue. vocE
armou no OG do vilao,
ele descerd para en-
frenta-lo pessoalmente.
Atire  insistentemente

contra o escudo prote-

tor dele, desviando das
estrelinhas  que manda
em sua diregdo. Se
conseguir destruir o es-
cudo, o inimigo ficara
supervulnerdavel. Conti-
nue atirande com a ar-
ma normal até derrotd-
lo. :
1 -Se obteve su-
B CESS0 M sua3
missdo, esta @ a cena
fque verd no final do jo-
go: vitorioso, o superti-
ra fda Eswat deixa o
guariel-general do vildo
em chamas e aguarda
— fuem sabe — uma
nova aventura.




GREAT BASKET

" procure [azer passes Ta-
pidos escapando assim de ser
desarmado pelo adversario-
Coloque-se hem proximo. ao
adversario que tem @, posst
de bola, mas tome cuidado pa-
ya nao. fazer faltas. Jamals
deixe que ple arremesse S0l
nho. -,1l‘umu~-.-.m’ln coriar 05
jances. F inalmente, gquando
voee arremessirt, <0 solte a bo-
| qu;lmln pstiver na mesmn
altura da cesta.

WANTED

— Dispare conira fodos 03
barris. quadros, lJamparinas €
demais objetos que eneontrar =
pela frente. Com iss0 voce po- '
dera encontrar muitas  hom-
has, € ao alivar nelas haveri,,

explosoes (que pifitarao  seus

ROCKY
chegar

— Para conseguir

a0 final voce precisara cumn-
priv algumas condicoes. No
{reino contra o Apolo, faga &0
minimo 85 pontos € derrube-o
soenndo suad cari. Ja guando
estiver treinando contra 0
Lang, facaa marca de sete so°
cos por segundo ¢ ole caira fa-
cilmente com golpes no esto-
mago. Contra ¢ Drago ¢ preci-
<o fazer mais de 90 pontos no
Lreino. & Jurante @ luta, levi-
1o ale 0 guinto assalto. A par-
tir dai ele comecara a perder
forcas: "

5 Azer- O

~ghaixado: sob. amaPARRAS e

muito 'r.-ai.‘:i'.:.i;"ﬁ:’-ﬁiﬂl.ﬂ.‘lﬁmnriu e
corra.de {?Jlfﬂn!ﬁﬁf?'trlﬂ. Che-
gando bem Proximo da passa-
gem; aperte .o batao direcional

amn-’iﬂiixi:-...ii"'éiih__':i‘Q‘guidu to-
ques rapidos para o lado por
“oride quer passit

Eduardao Barbosa Negro

a0 Paulo, sP

LERLRAEE

WORLD GRAND PRIX

. Para fazer bem as - Ccur-
vas, o melhor & desacelerar €
nao usar o botao de freio. Nas
u'-tr:lpa'ts-i:-a:lgt-n:-'-. gspere que ©
carro da frente defina a pista
em que v ai ficar realize unmd
manobra segura.

—— Quando estiver no chaao

r_esgm;mdn refens com seu heli-
captero, de pequenos pulos con-
Ginuamente. 150 evitara que 0%
tangués inimigos aparecam.

inimigos.
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EHOSTBUSTERS e R

L Nao deixe de comprar 0= G‘“‘“GSTER an"‘ i Sh

Ghost Bait. Quanda 0S5 fantas: L Sempre gue vooe mata 'SMARI HUNT

minhas no mapa ficarem vers um gangster ele wira anjinho. = Thma estrategia para ga-
Jdes, aperte 05 botaes 1.2 2a0 Atire nos anjinhos tanthém. whar muiios pontos: na pri-
mesmo tempo para pyitar que Cuidado  para pnao atingir a meira cena, matar S0 05 peIxes
qe transformemnm no monstre de moca gque passa na tela, pois & coelhos; na segunda, 50 05
marshmallow. Volte sempre ao cada ver que igso. aconiecer macacos e as panteras na ter-

quartel genvral guando sel voce perde um coraciao todo. ceira, s0 os tatus e ursns:
Jaime Liz dos Santos

Jon Beam pstiver esgotado, as Para obler o continue: a0 mMor:
armadilhas cheias on guando rer  aparecera uma tela em; JRio de Janeiro, Rl
voeé fiver um anicoeacador- gue um gangster perde o cha-
Rt : _ : péu. Adire rapidanmiente a0
e 300 M1 -SGORE 360 chapeu para gue ele wvolte a
: cabeca do bandido e voce res
R cebera o continue. Este proce:
g dimento podera ser feito uma,
duas ou, s5& voes tiver sorte,
ate trés veses:
Denison Guizelini
SanioAndre 5P

B ZILLION 2 v
ALTERED BEAST .~ Na quarta fase delte:se

no meio da tela enguanto o J-
der da defesa de R adaijan ati-
ra — nhesta posigad; 0510
nao o atingiraos Dispang, foda:
ver- gque o inimigq,;aﬁngﬁruﬁ
chao. : ”:1-1'.1:-".. o \ : :
Ricardo Taded Alves arisisiin
Sao f-‘_:_'l:gllll'r_r.'f-“rl-’_‘:.. R

o Para guem ainda nao co-
nhece hem 0 jogo, ai VAo umas
dicas iteis no combate com al-
guns inimigos. O primeiro G0
Aggar: desvie das cabegas que
ele lanca e atire bolas de f0go
em  seud corpo. Octeves: fuja
dos olhos gue atira e, guando i
houver uma hrecha, dispare AT TR i
conira o olho aberto. Crocodi- j ;
lo: jogue holas de fogo na bar-
riga vermelha. Ja para anigui-
lar o Neff, e preciso bater L1i-
tas vezes Seu proprio corpo
contra o dele. '

A

ARG




ngiilaments na
cidade de Vera

‘a bruxa Mizahal,
com inveja da |
beleza de Minig,
. resolve estragar .
a felicidade dos
~ dois namoratos
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mado com a popularidade de Super
Mario e resolveu também atacar de
|/ _lherdi de videogame. Nesta superpro-
ducao da Sega, em lancamenteo pela Tec Toy, o
famoso ratinho explora os mistérios do Castelo
das Husdes, onde sua namorada foi aprisiona-
da por Mizrabel. Tanio o game para o Master
System quanto o do Mega Drive sao belissi-
mos, com grificos e sons chocantes, e nio fi-
cam devendo nada aos filmes de Walt Disney.
Como em suas melhores aventuras para o ei-
nema, Mickey explora cendrios fantasticos co- -
mo o mundo dos brinquedos, onde um inofen- .
sivo aviaozinho de controle remoto se atira em
Titulo: Mickey Mouse and the vHos rasantes sobre nosso amigo orelhudo. Ha
Castie of llusions {Castelo das llusdes) uma apetitosa terra dos doees, repleta de gulo-
Padrio: Mega Drive & Master System selmas € perigos, como por exemplo, as temi-
Produzide por; $ega veis gelatinas movedicas. Outra coisa neste ga-
Langamento: Tec Toy me que certamente chamar:d sua atencao € a
excelente definicio da imagem e a rigqueza de
movimentos do personagem principal.

Para libertar sua companheira, Mickey pre-
cisa encontrar pedras preciosas escondidas no
interior da morada da bruxa. No saguao do
castelo, nosso heroi encontrara virias porias
que levarao a mundos fantisticos. Na versao
para o Mega Drive, sao ao todo cinco portas: a

B \ / |ickey Mouse parece ter ficado enciu-
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primeira leva a floresta; a segunda, para a ter-
ra dos brinquedos; depois, vem a terra da tem-
pestade; a quarta porta é a da biblioteca; e a
quinta é a que leva ao interior do castelo. A
versao para o Master System & mais curta, ten-
do apenas trés portas: uma para a floresta, ou-
ira para o mundo dos brinquedos e a terceira
para a terra dos doces.

Para enfrentar os guardas do castelo, solda-
dinhos de chumbo, palhacinhos e outros inimi-
gos, Mickey deve saltar e cair sentado sobre
suas cabecas ou recolher objetos e atira-los.
Em certos lugares do castelo ele também en-
contrara itens que lhe darao tiros, como frutas,
doces e saguinhos. As estrelinhas aumentam
seu coniador de forca, e as orelhinhas dao
mais uma vida.

Para sair-se bem diante dos desafios do cas-
telo é preciso conduzir Mickey com agilidade e
rapidez. Saltar com precisao é tudo neste jogo:
treine hem. Seja também fucador — principal-
mente na versao para o Mega Drive —, pois vo-
cé tera de descobrir 0s caminhos gue o levarao
a saida dos mundos, No final ha um emocio-
nante duelo com Mizrabel e, se Mickey for vito-
rioso, sua eterna namoradinha sera libertada.
Assim, os dois poderao retornar 4 paz da cida-
de de Vera e viver felizes para sempre.

Mickey tem
um longo caminho
até likertar
sua garofa
do cativeiro
no castelo

... E 0% dois
vivem felizes

para sempre




Gada porta
do castelo
-mundo diferenta
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floresta,
Mickey coine
as magas:
elas sap iteis
na hora
do sufocn
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Agilidade
& eqguilibrio
san fundamentals
naste jogo

Ko combate final,
Mizrabel
transformsa-se numa
satinica criatura

Um game
chocante para
o Master System

A versdo para o Mastar a !:rém tem uma
incrivel definicao de imagens. Repare como sdo
perleitas as expressies dos personagens
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Mickey escende-se atrds do barrilzinho: ai vem
chumba!

Ai vacé curte um pnuqil‘mhn do mundo dos
| hring]a&ns. Além desse, hd o da floresta s o
| dos doces '
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E ELE JAVEM COM O ALI

Com o novo Master System®1II vocé pode jogar
Alex Kidd in Miracle V

"y Chenlos 3-T0 e pistolas sio compativeis com o Master Svstem 11
! x
Oculos 3-D e pistolas sao vendidos separadamente.




MEX KIDD N A MEMORI(KI 1a 1 joystick.

(todos os cartuchos do Master System. E o jogo
| i e I=
World ja vem na meméria!

| —————




Dr. Willy nio toma mesmo jeito
e volta a desafiar nossc mega-he-
rdi em mais uma aventura repleta
de acdo. E que aventura! Na pri-
meira fase, com oito estigios ao
todo, Mega Man encontrard seus
arguiinimigos Magnet Man, Hard
Man, Top Man, Shadow Man,
Spark Man, Snake Man, Gemini
Man e Needle Man, que podem
ser enfrentados nesta ordem. Na
segunda fase, composta de quatro
estagios, outra cambada de ban-
didos para encarar: Metal Man,
Quick Man, Heat Man, Wood
Man, Flash Man, Bubble Man, Air
Man e Crash Man. Haja folego! E
o jogo nfio para por ai: resta ain-

Rock Man 3 (Mega Man 3)

Padrio: Nintendo americano/ japonis
Produzide por: Capcom

Lancamento: Dynacom. Dismac/Super Charger

Grafico

da a fase final, no interior do cas-
telo de dr. Willy, com mais seis es-
tigios de pura emocao. Como se
vé, a terceira aventura de Mega
Man ¢ uma sintese das anteriores
e ressuscita antigos inimigos, to-
dos com sede de vinganca. A
grande novidade fica por conta
de um aliado para o herdi — é
Rush, o robd-cao. Como se fosse
uma mola, o fiel canino é capaz
de lancar Mega Man em saltos in-
criveis pelo ar, e ainda transfor-
mar-s¢ num veloz submarino
{Rush Marine) ou jato {(Rush Jet).
Se as ouiras odissélas de Mega
Man jé eram emocionantes, espe-
re até conhecer estal

A
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0z irmaos Billy e Jimmy Lee es-
tao de volta, mais experientes pa-
ra desafiar os inimigos da Som-
bra Negra. Adivinhe o que acon-
tece desta vez? Marion desapare-
ce. Nas aventuras anteriores, ela
ja apanhou, foi raptada, moria e
até ressusciton. E agora? 56 ha
uma coisa a fazer. Seguir a filoso-
fia do dojo do Double Dragon: Tu-
tar primeiro e perguntar depois.
0Os irmaos Lee terao de encontrar
as Trés Pedras Sagradas para
frocd-las por Marion. Para isso,

Em Bouble! Dragon 3,

4ma viagem pelo mundo,
passando por paises- como
Eqito...

2 - B - Japdn [das milena-
res arles marciais...

3 - B @ Itdlia com seus
patdcios e estatuas

BILLEY

passarao por cinco niveis, cada
um representando um pais —
EUA, China, Japao, Italia e Egito.
Guem estd por tra= deste misté-
rio? Eles enfrentarfo mestres
Ninpon, selvagens Ninjas ¢ outras
corjas de lntadores marciais. To-
dos os vildes lutam como os inimi-
gos dos cartuchos anteriores. Se
vocé ja & fera nos outros dois, fa-
ra bonito neste também. Ters a
sua disposicao o soco, o chute la-
teral e o golpe voador. Pegue as
armas dos punks,

BEARE HANDS

Nouble Dragon 3

Padrao: Ninlendo japonés
Produzide por: Aklaim
Langamento: Dynacom
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Gremlins

Final de expediente no edifi-
cio Clamp Plaza: hora de Gizmo
agir. Ele sai em busca dos
Gremlins endiabrados gue in-
festam o prédio e estao fazendo
a maior bapgunca, transforma-
dos em morcegos, aranhas, he-
licopteros e outros bichos ﬁﬁﬁ-
gosos. Sao ao todo seis fases:
escritorio, dutos de ar, porao,
sala da presidéncia, laboratorio
de genética e finalmente o cen-
tro de controle do Clamp Plaza.

Gizmo € muito criativo para en-
frentar seus inimigos — ele ati-
ra tomates, fosforos acesos, cli-
EES de papel e até um arco-e-

echa improvisado com mate-
rigis de escritorio. As fases sao
como labirintos, e vocé terd de
descobrir o melhor ecaminho
para seguir seu objetivo. Em
cada sala, procure por uma
porta: através dela, Gizmo
reencontrara o velho chinés de
guem foi comprado, e 1a podera

Titulo: Gremlins 2

Padran: Nintendo japonés
Produzido por: Sunsoft
Langamento: Super Gharger

GRAFICO DESAFIO
adquirir equipamentos uteis
para sua viagem. Ao completar
uma fase, vocé receberi uma
password gue dard acesso dire-
to aguela sala. O jogo tem con-
tinue infinito.




Em Donkey Kong, ele € um
modesto  encanador. Na série
Super Mario, faz o papel de um
herdi capaz de nadar, voar e
dar pulos incriveis. Agora em
seu novo jogo, Mario é um me-
dico gque| precisa combater vi-
rus terriveis com remédios. O
game & uma espécie de versio

“medicinal” de Tetris onde vo-
cé manipulara as eapsulas colo-
ridas que o doutor arremessa

ara dentro do frasco. Forman-

o colunas com quatro ou mais
elementos da mesma cor — in-
cluindo os proprios virus —, to-
dos os elementos desaparece-
rao. A cada fase, si0 mais e

Titulo: Dr. Mario

Padrao: Nintendo japonés
Produzido por: Nintendo
Langamento: Super Charger

GRAFICO DESAFI0
mais virus para destruir. O se-
gredo para se dar bem & apren-
der a manipular direitinho as
capsulas: vocé pode encaixa-las
de pé, deitadas ou até mesmo vi-
radas, invertendo o lado das co-
res, Estude bem a colocacao das
pecas, pois uma decisdo errada
pode melar todo o seu jogo.
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COMPUTER
SISTEM
DO BRASIL

Venda de Cartuchos,
Aparelhos e Acessorios

NINTENDO/SEGA
ATARI/PHANTON
DYNAVISION
MINI-GAMES

Sistemas
Nacionais e Importados

Rua-{:qﬁendador
Affonso Kherlakian, 79
39 andar - conj. 33

FONE: (011) 227-1670

VIDEO & GAME CLUB

COMPRA
ALUGUEL
VENDA

[be CARTUCHOS

ATARI - MEGADRIVE
'MSX - MASTER
e PHANTON

Para Abrir Sua
Locadora...
Consulte-nos

Dgs_pachamré‘.ts p/todo o Brasil
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U MARTR

WSTARIA oE

A sua revista Fluir deste més visita as ilhas Fiji pela méquina do fotégrafo
Sebastian Rojas, acompanhade do fera Paulo Kid, num show de cores e
ondas.

E mais: Bruno Alves registra o maior swell do inverno 90/91 quebrando em
Log Cabins, na ilha de Oahu, no Hawaii. Vocé vai saber também como é o
surfista punk Dadd Figusiredo, que estd "pior do que antes" & acompanhar a
viagem do nosso editor Falcdo & llhabela, onde tudo deu errado!

E, ainda, uma homenagem a Pepé, o idolo que se foi.
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cmmsm Do anclo-
DE CRISTAL (Nintendo)

Certn dia, o palacio d{! princi- '

pe Farron foi atacado por uma

nmrwel criatura chamada Za-
ras. O vilio mandou os pai.s de

Farron para outro sistema so-
lar, transformou seu melhor
amigo, Zapohs. num cachorro e,
em sua pior atitude, regrediu o
principe para seis meses de ida-
de. Quinze anos depois, Farron
€ sen ﬁel cachorrinho, Zap (o
amigo Zapolis, lemhra?), par-
tem para a revanche, Querem
destruir Zaras e restaurar a or-

ST

dem no Palélcm de Crisital. Mas
a- wnganga s6 acontecerd no
quinto e ultimo estagio. Cada
vez que Farron destroi um ini-

‘migo, ele recebe uma moeda.

Nao deixe de poupa-las, achan-
do que vai perder tempo. As
moedas irao ajuds-lo a comprar
armas importantes,
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Tour de Thrash

E uma espécie de continuacio
do consagrado SBkate Or Die. Sla-
lons, aerials e outras manobras
radicais do skate neste joguinho.
Quem for skatista ou gostar do
esporte vai acabar se divertindo
mais. Vnoé -poders escolher um
dos sais mtugrantca da equipe.
Estratégias: Cuidado! Vocé nao
pode pular das faixas cinzas. E fi-
gue de olho nas estrelas. Elas lhe
dario dez segundos extras.

* Na rampa; 10 000 pontos irio le-
vi-lo para o "paraiso-surpresa
dos skatistas™.
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 bases de ado seus
é nma ess:cel_mtg:
gaardﬂs. 0 jogo .

AVENTURA E DIVERSAO

EM MINIATURA

Os dois melhores

os recordes

e as vltimas noticias sobre o joge
que pode ser levado a qualquer lugar

dmhﬁhm Burai mtm um

é:ﬁmféim de horripilantes Tobos

_mutantes para conguistar ! o uni-
~ verso. Para zvitar

tega, nwpel em tmia.h as}cmm

adapmr,&u do game

3- um buraco B
tle ‘bca_xu da telan__:

el -:_,,14_
e f:’"_,

I'EIBG H-QD.'I.'I.- z

*; Fique de olho nos simholos em

forma de ‘estrela que revelam &

ﬂ MHEM

,“Pnra eﬁm:nar G:gantmmb. 0. vi-

lao do estagio 1, atire nos dois la-
. dﬂa de sua ca'hega

e nao deixe

mm ele ancurrﬂe vucé.

DESAFI0




" PARA DETONAR
O TECLADO

Trés jogos que viio fm.'er o maior
sUcCesso no sev compufador

"m Cien-
pal;“r aﬂﬂﬂa:ﬁ;:;
J‘I'legus Se




CHAIMELE i : ; : :
Iﬂ BREAKER . | ' fiigai i se: ebtop quando &parecer a palavra
- tecl .' trul.l(.-aps Locl-r
Issuméanh*amuma!na ‘Naven- | s R ie M. Reis. e
| ‘tura acontece numa pista’de patinagdo i
. no gelo, Seuobjetivoé eliminar seus ad-
versarios. Seu patim & Ha estilo 007: dis-
| para hombas. Mas voré deve ter cuida-
| do com o combustivel. 'Existem, espa-
1 Ihados pela pnﬂa pequenos’ barris de
combustivel.'E ¢om’ eles que voce ira:
ma’uas‘ler:er sua n'raquma ;

MMHl rmamnn AVENTIIBA O ﬂ#”ﬁ@nﬂ

Ao cada dia surgem  jogos
“micis emocionantes e cheios
e shrrescs.

Enfrente -astas nowves  desa-
finsg bem equipado, use
joysticks POWERTRON. '

Elosagsdy ser resistentes
pc ,-;h;;;«w_' sl rapida, for-
_*"ﬂlﬂ‘ro r;mm-umu.,o am,@ﬂs
de fixocdo gue dao gronec e
aestablidade . ao joyslick,

POWERIRON 1-Compativel
com sisterna SATARE (GG
Wi Ao £t

com 5|5’r*\rm:|r\‘IN‘IL‘~JL*D (LCE MWE NDO.

£ iEt ; Sheen
L-RI\U[[NI L:' : = Para recelber  fase) ﬁ{inréss*fascre\fﬂ pclr{'.l : PO\VEQ

POWERTROMN, ©JDYSTICKFRO.

Escolha o r"iu:!l;“mr-. . i k. dos 'il.ls,r'm::rez'sb athi g g . i d Z.I.....
POWERTRON, © JOYSTICK CEP:; : :

012‘,3_ = . - OJOVSTICKPRO
PROI R

: SC0 P(_.LJ. o
Acvenda em seu revende:
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|m'agrlxec:§g1lnﬂc? (Nintendo)
nagi game do detelive da capa amar 1y
Sao.t_rvesse suas proprias senhas. Com mtasﬂirfé?:ii;rgés
& NUMeros, ojogo podera ser iniciada par casos
diferentes. Caso 2: 207-119-060
Caso 3: 164-003-201
Caso 4: 036-224-136

Caso 5: 007-215-047

BUBBLE BOBBLE (Nintendo)
Digitando o codigo EECJd Level 112, voce podera iniciar por
qualguer fase, de 1 a 112. Depois; selecions 0 confinue para
um o dois jogadores, pressione o5 botdes A e B e escolha
seu estagio, aperiando em seguida o Start

GOLVELLIUS (Master System)
Af vai um supercidigo paravace ir direto ag encontio do
vildo principal. Atengac: para enfrenta-lo, & preciso eslar
equipacdo com a Espada Legendaria, Escudo de Arlsazu,
Dezoito Pogoes de Vida, Biblias Maximum, Anel da
Invencibilidade, Sete Cristals, Botas para Subir e Um
Pingente de Hamurasu.

Digite W4KQ AHBS LDSX KNGF
Q5M7 2K3L 7TSE QKOL e boa sortel

ar 0 game p
malis avancada,




O PARAISO
DOS VIDEO GAMES | 1= _
NO SHOPPING i st G0 T o
CEEEE i Se vocE tamhentqui Wy SEY r&nnrde a0 pr@u_ #@i ﬁ
CHEGARAMI! Eaaae ‘ie AGAD GAMES, -escré¥a pats a Caixa Postal 2372
CARTUCHOS ORIGINAIS g e ms*g, Sao Paulf, SP. Madde e ¢ endereg numplefﬁ 1
i e futad%piacar imnlﬂ-’:&ﬁagﬁm co irmara----, N
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SENT T g

COM SELO NINTENDO : ;
e S pnntua::m ‘Para Girar a folo, apadueids lides,
GOAL iz Ak atela de sud televisag e n‘h use ff

ASTYANAX
MANIAC MANSION
BASES LOADED | ©
WAR ON WEELS W
PINBALLQUEST /G ol
THE LAST NINJA
METAL MECH.
TOTALLY RAD R i _
WHOMP EM Hme i
Sk RECORDES BRAS!I.EIIIBS PMIA

HOS P| GAME BOY
CARTUCHOS P/ GA e J0GOS MASTER SYSTEM

LOADE e
BASES LOADED L A 13281000 Rigardy Dian

MARU'S MISSION i
IN YOUR FACE E i : iﬂﬁldd in Miracle World 2 017,000 Mareps Roterto Peripas

' CARTUCHOS SUPER CHARGER | B il
COMPATIVEL C! NINTENDO 5 TR MexKidd | Shinobi World . 763 gog Edvaldo B. de Olive,
3 B iveira

| TARTARUGA NI All O Thiii o Altersd Boast ey
MEGA MAN Il @ﬁsﬁ g Fabio fos
TICOE . \PS.\C;P‘ § B 477900 Rodrigo Bomhausen Demarch
GREM tNS ] ’\ R | i ; Cloud Masier 2441800 Jeag. oy

CONSOLES, CARTUCHOS i1 f i 56000 Dauis A, Querigo
E ACESSORIOS PARA © L el =

Mh;sETGEJ; DR‘NEM g o i3
SYSIE 1 Fedd i :
PHANTON SYSTEM A Kenseiden 1286 800 Roderlei Anidnio Calderan
SUPE& CHARGER FIR R Lt DU 52 631 240 Fabio Ribeiro

'f.sl Elui : Rambg
: aming 3 31500 Danilo da Nadai
Shinabl OG0 700 Jed L. dos Fanios

SPICA-LANCAMENTO

LANCAMENTOS i e
DE CARTUCHOS PARA § N RN GA s
MEGA %RYIS‘;' EE i i Flying Disk e
MASTER EM Beiiil i Eﬂ_au 204600 Edvaldo . de Oliveira
Halt Fipa 102 990" “Edvaldo R, de Oivaira

Skati '
alimg 5020 A Spinefi

TECH VIDEO
.. : ; _I;‘h'm's Martinglli Jr.

Alex Kid
% Kidd B41600 - Dionisin Cason

Enrfeo F. Stya

‘ Hang On :
5278990  Fernando A Barcelios

Luiz Roman da Saiza

DESPACHAMOS PITODO O BRASILPOR VIASEDEX
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SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15-B

| TEL.:
(0141) 543-7403
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pubble Bobhle 2 p71 390 Gehard Aghulos
i Conle e 553500 Dan Kenneddy
i = Double Dragon 2 aan 210 David Wihight
; Duck Tales 13130000 Jefi Stanton
{  Gauntlet 220 Paul M. Davis '
Jackal g9 670 Cory Lewis
Karatd Kid 557 200° Peter Boadny
Kung Fu Heroes 1753500 Michael Liebe!
Kung Fu Masler sap 210 Edovard Charhonneal
Legend of Kage 7136940  Dlarques Dliveira
Lite Force 1 716 240  Blair Vanstone
Mega Man 2 352 500  Steven Barmholtz
Minja Gaiden gog 9o John Whittinghten
Rad Racer g1206 Glenn stackwell

Rampage 42 999 963 siephen Krogman
RoboCop 100 960 Davld Wrhight

Skate or Dia 44 500 Conrad Chestock
Star Force § 433 900 Jonathan Hewry
Super Contra 0gg9 900 David Wrhight
Tartarugas Ninja 2 o 1g4 100  Chrls Hoftman

Telris azg 40 . gechorat
Top Gun g1 Go0  Wayne James

Na War Game vocé
enconira as mellhores

o mm

B MARIA CUSTODIA

(TRAY ENG. CAETAND ALARES Cf ot B

ND Haemwmsﬁméﬁsjn“gg:n 5
5

CEF D2
460 Tl MM 210-2130

= ___-:_;:Iﬁ.éfﬁefesﬁﬁé‘ﬁuéhﬂg .
NINTENDO/ MEGA/MASTER.

1 Compra,vendaeroca
de videogames e acessbrios.

Traga este antincio
e ganhe uma locacio.

= AkEngﬂ]-jmﬂ,rMm .:3:'1.3'__'-:_'1 L
e el nio _E"'&S il
: ~ -Bufanta-SP Garcla,ﬂaﬂ :




EDITORA
AZUL

Fundador
WICTOR CIVITA
[1807- 195

Diradaria
Angaka Aoss

Edgard dr Silvic Faria
Roberta Givil

Dirslar Suporintendonhe: Angalo Fossi

Diretar di Divigio: Corles G Aruda

Dirotar de Markoting: Sames Asdreatia Filhe

AERAGAD

Hretor da Redagda: Euglnka Duss

Suparvlaor de Arte: Michol Spiaie

Editara d Arie: Ceiso Bitias

Colaboradores; Edigio - Fegina Glaanolt

Are: Colso Ga it Gama, Fabiy Cai, Sania Begiog Aversa
Falograting: lan Sammin

Hustrasdea; Priscila L. Farins

Diretora Rospansivel: Litge de Lima Dona Casiel

PUBLICIDADE

Diratar Corporailye: Gafos Afoerta Aradko

Dirgtar Ad: Eduarde Rasa

Suparvlasra: Rosangula Cassdin

Cantatas: Ana Maia 3, T, Lobo, José Eshewdo Favara, Méricn

Carnpos :

Coordenadares: Jost Soares A Sannas, Marcela Pines.
Servicod Editarlals. |

Azul Press - Gerende: Bonjamin Serge Songalves

Estuidia Fatagrddica: Fible Cabrat

Abik Pregs - Garonio: Judit Boroni; Escritdrios - News York:
Liswen Burkling, 60 Easd 420d Sfrool, Suite J0G. Mo York, K.Y,
104ES, Phona; (01212} BET-SSR0 500, Tk (00] 337670, FAX
(0012123 SEE-007E Paris: 53, nos do Miromesnil, 75 - 65 Pars,
Proes (D0331] 42.66.21 1, Tatex [0042) 650731 ABRILPA F
(00331 42 B350

Correspondentes: José Erdio Acndeau @ Ana Moia Batrara
Lo Angees)
Sarvigas Fatogrkleas - Geronke: Podo: Mardinalk

COMERCIAL

Dipabarn: Ve Heenn Mimrduz Bames i
Gerento de Planefamento o Gonlroln: Joad Catlgs Boldarine
Gerenlo @b Clroulngiio: fnder Fokpe D'AmAlc:

Gorame o Promosho @ Propagands: Fibia Bueno
Asplstenta: Palrics Grancrd

EITORA AZUL

Dérefores: An Mara Fodigas, Gartes S muda,
Cinrlos Albark Ak, Pedre Frazka, Ramew Andraalla
Fiho ¢ Wors Hasn Mrandez Gamis

ACAO GAMES ¢ uma gubcagho mensal ca Edilera Azul 34,
Pauso Rodogio, Publicldede o Corrsspandincin: A, Ma-
s Lipidas, 577, CEP 05475, be: 001 1) 2117856, Gala Pes-
Ol G625, CEP Q53850 Teles 1011} #3178, Fax: [011] 813.2015
Tedegramas: EditatnlAbnlpress. Rlo de Janeiso; 1, da Pasia-
%ﬁm' w23, 87 an 112 andares, CEP 23350, wi.; (021) S46-5252,
edor D11 2267, Foe: (02N 278007, Tedegramas: Ediabdl
Abieass. Olstribuidor om Porlugal; Cisinbuidera Jandim de
Publicastes Ldn, Ciints Pou Vamals, Azohage dos Felas,
oEas, Carasale, Lisbta. Assraias: vakr e capa midlipkcodo
Petc FUrTD GF DERAEeS anuais. A Ediinra Abcll garania 00s ass
nanies dosth prdicagAD que o -Metm?h i CTVE R GOS fRm-
plaris con|FALRINS, HEM Gus SOIE BED Tenha dodi e o e
oo asErdnto, nphcara a resthugAn. om oruzeres, 0 PRt O
preco talal pagad anlacipadamen|o @ Lomrespondenit ACE gXam:
plares gue ila torem enireguas, devidamonte corn ida da Aeor
o pom a5 deposiiies o wir vigar S0bre o malird. Ao e
SUD ASSNAEA, XA & Credensist 0o vandedor o ANl
com chedus neminal, Crouiaglo dasta rivisio: de 21 cemak a
18 de pnho. Hameros alrosades; an progo da dting adein
om banca, par Btermidia du st EENRIETD ou no dibider
E.bncnnéu:ﬁ.‘:-l e Bla odade. dos pobn Coroia: DINAP =
Eximca Vielha da Csasco. 132, Jardim Tomsa, G000, Csascn
5P, Trkew (011) X670 ABSA. Temas &m RROGUD Sornsnia ie
chin Tooks s cueidas resanmdos. Distitukla
e avchisividade no pais peka O

HAP - ws.;mgﬂglgwm Iac
Pubsiagies, = -]
A“ER no naalnpnbe: tol- |00 1) EZEAE ‘ﬂ

Fotollio: Fepen 5.4 Eslidio Grolige
BAFRESEA MA DIVISAG GRAFICA DA EDITORA ABRIL 3.4

Zeig (Rmas

56

LASST—T!'T-C '

¥ Compro fitas de Nin-
tendo  amernicano. Tel:
(011) 288-5218, com
Jean, Sao Paulo, SP.

P Compro um Mega Dri-
ve, Cartas para Ronaldo
Gismondi, Estrada da Fi-
gueira, 582, CEP 24140
Niterdi, RJ.

B Compro cartuchos
compativeis com Phan-
tom System. Escrevam
para Adrano Oliveira
Campos, rua A 1, 229,
conj. Bugio, CEP 49000,
Aracaju, SE.

P Compro um Master
System. Escreva ou li-
gue! Juliano Pilati, rua 2
de Julho, 727, Sao José,
SC. Tel.: (0482} 46-0514.

P Compro a fita Robo-
cop. Tel.:{091) 224-3728,
com Angsalim Cunha Pin-
to, Belém, PA.

P CQuero comprar um Bit
System ou um Phantom
Systern  usados, desde
gue estejam em bom es-
tado. Pago 25% do preco
de um novo. Tel: (011)
521:5820, com  Arlindo
Maluti Janior,

P Compro videogame,
de preferéncia um Top
Game YG 9000. Ofertas
para Reinaldo de Jesus
Santos, rua Ecilia Medici,
470, CEP 88638, Ron-
don do Para, PA.

DESAFIOS
P Desafio qualquer ga-
memaniaco a me enfren-

tar nos jogos Allantick e
Sexta-Feira 13, de Atari.

Everton dos Santos, rua
3 de fevereiro, 324, Pa-
cajus, CE.

B Procura  adversirios
para 05 jogos Golden
Ao (Master) & Thunder
Force 3 {(Mega Drive).
Ronalde Santos Hocha,
QML - 9, conj. J, casa 18,
CEP 72150, Taguatinga
Morte, DF.

P Desafio qualquer ser
vivo (pode ser morto tam-
bém) a bater meu recor-
de no joge Double Dra-
gon (Master System).
Meu recorde atual e
9 989.890. Para confir-
mar um novo recorde (o
gue eu duvido), mande
uma carta para a redagio
da Agao Games. Paulo R.
Machado, rua Padre Ja-
cob  Roland, 13, CEP
05569, Sa0 Paulo, SP,

& TROCO

B Tenho um Top Game
com quatro jogos. Gosta-
ria de troca-lo por um
Master System. Tel:
(0123) 21-8773, com
Marcelp de Oliveira, Sao
José dos Campos, SP.

P Troco meu Master Sys-
temn, com seis fitas, uma
pistola, um Gculos 3-D e
um Rapid Fire por um Me-
ga Drive. Tel: ({011)
§32-7543, com Sérgio Sil-
va, Sap Paulo, SP.

» Troco um VG 8000,
com Karalé Kid, Super
Contra, Double Dragon 2,
Batman, Tartarugas Min-
ja , Ninja Gaiden .F 1
Race, Pro Wrestling, Su-
per Mario, por um Mega
Drive com dois carlu-
chos. Newton Sérgio Lo-
pes, rua Djalma Dutra,
333, CEF 19015, Presi-

derte Prudente, SP, Tel.:
{D182) 22-2761.

B Troco um Intelevision
por um Top Game, um
Dynavision ou um YVG
8000, Tel.: (0123)
21-1515, com Femando
Almeida. Cartas para rua
San Jorge, 300, CEP
12213, Sao José dos
Campas, SP.

P Troco wum Micro Ge-
nesis, comn trés fitas (Shi-
nobi, Super Sprint e
Green Beref), por um

Game Boy com fitas.
Tratar com  Marcelo
Amary, Tel: [(0152)

31-1351, Sorccaba, SP.

P Troco o cartucho Min-
ja Cop, da Super Char-
ger, por algum destes jo-
gos: Double Dragon 2,
Robocop ou Tararugas
Ninja. Frander de Oli-
veira Pires, avenida 2,
233, CEP 04851, Sao
Paulo, SP.

p Goslana de trocar os
caruchos Batman e Min-
ja Gaiden por qualquer
outra fita. Tel: (D11}
37-8605, com André Ri-
cardo da Silva, Sao Pau-
lo, SP.

* Quero frocar meu Bit
Systern por um Phantom
System. Troco tambem as
fitas A Lenda de Kage e
Duck. Tel.: a11)
864-8133, com Alessan-
dro Perez, Sao Paulo, SP.

P Tenho um Master
System com uma fita e
uma pistola. Troco por
um  Phantom ' System
com trés fitas. Tel: (011)
449-9484, com Rodrigo
Grille, Santo André, SP.

B Troco a fita Double
Dragon {Master) por um
Shinobi ou qualquer ou-
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tra de 2 Megas. Fabricio
Viana, rua Raimundo Lu-
li; 8, CEP 03690, Sac
Paulp, 5F.

» Estou querendo trocar
um Master @ um Top Ga-
me WG 2000, o5 dois
com . cartuchos, por um
Mega Drive. Leandro
Carlos Fonseca, rua Ca-
valneiro Petraglia, 704,
CEP 14400, Franca, SP.

i

P Vendo meu  Master
Systen, com  pistola
Light Laser e cinco cartu-
choz  (Shinobi, Cloud
Master, Super Cross,
Choplifter & Fantasy Zo-
nej. Por 58 000 cruzei-
ros. Tel.: (021) 592-4083,
com Mauricic Rodrigues,
Riu de Janeiro, BJ.

Bk Quero wvender um
Master System, com pis-
tola, rapid fire e duas fi-
tas por 65 000 cruzeiros.
Tel: (011} 7F03-2275,
com  Deniz  Fabiano,
Osasco, SE.

P Vendo |um Master
System novo por 50 000
cruzeiros, | Tenho  tam-
bérmn cartuchos de 1 Me-
ga [Greal Basket, Super
Cross & World Grand
Prix), por B 000 cruzeiros
cada wum, Tel: (011}
876-1036, lcom Sylvio,
Sao Paulo, 5P,

P Vendo Master System
(35 000 cruzelros), pisto-
la (5 000 cruzeiros )& cin-
oo cartuchos (5 000 cru-
zeiros cada) como Jogos
de Verao, Out Run, Fule-
bol, Aztec  Adventure,
Super Tennis. Fernando
Cavalcanti, rua Marechal
Bitencourt, . 4, CEP
27510, Resende, HJ.

 Vendo meu Bit Sys-
tem, com oito jogos, um
adaptador ' J-72, quatro
cabos RF e um porta-

cartuchos. Por 50 000
cruzeiros.  Alex Mestor,
rua Maria Jose, 882, ca-
g3 5, CEP 21341, Rio de
Janeiro, RJ.

P Vendo Dynavision 2
nova, com 27 aimas fi-
tas & um adaptador para
padrao. Mintendo - ameri-
cano. Por 48 000 cruzei-
ros, - VMendo ainda uma
pisiola  para  Phantom
sem uso, com duag fitas
incluidas, por 6 000 cru-
zeiros, Lengir B, Cardeal
Junior, rua Saldanha Ma-
rnho, 147, CEP 03055,
Sao Paulo, SP.

B Vendo Master System
com pistola seminova.
Tel.: (031) 544-1033,
com Ernesto Alves, Saon
Faulg, SP.

P Vendo wum  Master
Systern, em perfeitc es-
tado, com a caixa nova,
manual de instructes &
folheto explicativo para
as fitas da memdria. Igor
Marreiros, rua Jardim
Brasilia, 1331, CEP
59060, Natal, Fn.

P Vendo caduchos Min-
tendo  (Dragon  Warrior,
Paper Boy, Excite Bike,
Hoadblasters, Renegade)
& Phantorm System (Super
Fitfall). Tel.: (021}
2326-2068, com Felipe ou
Andre, Rio de Janeirg, B

¥ Vendo um Atan com 44
fitas. Gustave Souza e Sil-
va, rua Euclides da Cu-
nha, 85, apto. 103, CEP
13400, Piracicaba, SP.

¥ \Vendo fitas usadas de
Phantom System — Pre-
dator, Super PFitfall, Su-
per Imacs e Rolling
Thunder, Jason Ferreira,
avenida Manoel Dias da
Silva, 3681, CEP 13035,
Campinas, SF.

P Vendo fitas de Phan-
tom System. Tel.: {011)
545-3795, com Andre,
Santo Andre, SP.

b Vendo Master System,
com sets fitas (duas de 2
Megas e quatro de 1 Me-
ga) e uma pistola Light
Laser. Por 90 000 cruzel-
ros. Aceito froca por um
Mega Drive. Heber Peras
Maciel, awvenida Pres.
Washington  Luiz, 285,
CEP 13230, Campo Lim-
po Paulista, SP.

b Wendo Minterdo armeri-
Cang Semincyvo e mais oo
cartuchos: de &tima guali-
dade, Tal; {011)
B85-3438, com Mewlon
Marchetti, Sa0 Paulo, 5P,

P Vendo carucho Duck,
do console Bit System.
Mewvinho. Por 4 800 cruzei-
ros. Tel.: (011) 817-2760,
com Carlos Alberto Faria,
Sao Paulo, SP.

P Vendo um  Phantom
System, com pistola e
dez fitas. Tel. {082)
223-4049, com Davi Ra-
malho, Maceio, AL.

P Vendo um  Master
System, catorze cartu-
chos e um rapid fire,
Marcos Inayama, rua Ca-
pitao John Cordeire e Sil-
va, B6, CEF 04421, Sao
Paulo, SP,

# Vendo meu Master o
uma pistola por 50 000
cruzeiros. Adilson  José
Almeida, rua Mario MNie-
re, 13, CEF 18110, Vota-
rantim, SP.

P Vendo um micro da li-
nha MSX, modelo Hot
Bit, &m boas condigbes,
com manual. Vends tam-
bém programas.  Tel:
(011) B56-9847, com
Marcus Vinicius, Sao
Paulo, SP.

P Gostaria de  vender
meu Super Game CCE,
com dezoifo cartuchos e
51 jogos. Tudo por
56 000 cruzeiros. Rafael
Sanches, Rua lbirapitan-
ga, 388, CEP 08145,
Santo André, SP.
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2 zando Um: campeonato, :
TRy .':'_qua |ra ‘dar i Maga ﬂnn

e an ganh‘aﬂor'

 incluindo. muitos lanca-
~mentos. Nas locagdes de
fim de semana, o domin- =

go & grélis:

FIW-EI!IEB ‘Hua EﬂraLbas,
473, Pompéia. Tel 864-
~:_2995 . Conta” com uma
‘boa ﬁaleqap de jogos na-’
cionais e lmprurtados-
- Abre aos dornmgus e

. riados. i

- Atangao, b@adoms deto-

' do o Brasil: escravam para

- Acdo Games ‘Locadoras,

Caixa Poslal 66254, CEP

05389, Sdo Paitle,  SP.

. Mandem enderege, baifro,
: i'efefanE £ 45 principais Can

AT

; C-irafmeNeaGem. L

 GOLDEN FOX: Rua da Gléﬁa
615, Liberdade. Tel. 270-
B100. Apresenta umaboa

salegan de carttichos do\s. i

h EI;‘:ﬂI"I‘EIEﬁ tem assisténcia
-técmcaelransmdlﬁcaqm L

Tem Game- Boy,

" 'vood ‘escolhe ‘o cartu-
choside gamas. sell pai

-HETEII GAME: . Av‘emda-" :
. Eng. Heitor A, Eiras Gar-

. Cia, 880, Jardim Bonfli--
~ glioli. Esta locadora cos- !
~ tuma publicar nos jornais

“da regiao vales-locacho
gréﬂs Figue de olho pa-
Fa nEo ;lerdrar estas prc‘.r-
~mogges. -
- SP 1001: .ﬁ.‘u'emﬂa Gmnern e

ASSISTENCIAS

 racleristicas de seu acerva

_para fazer parte desia se-
- cao. Envie lambem lodos
L 05 msas a telacao de
“seus 10 carluchas  mais

pode. curtir —algrande - e |
: ':f-m!l‘ﬂ;ﬂ[ﬂ de’ video® 1aser bt "ﬁf;ggfifngﬂrﬁmnaf famr.
*desta locadora. L e e

TECHICAS

Muitas locadoras ofere-
- cem este: servigo. Procure:

se informar s a assistén-
cia técnica & feifa por eles

conta. das o . principais Sistamas. S .

ras de: video, Estd muito wp VIDED: Rua Verbo: Dm- 7 dador Al Bonfiglioli, 453, ou se levam para outra
mais tocil alvgar seus eorfu-  no, 214, Santo. Amaro.  Tel. 869.0306. Carluchos empresa. Vocé pode estar
das mﬁumaw | Tel. 522-4394. Aluga e Phantam Dynaumcri Els | pagando a mais o por es-
poss ivel ;,,.ﬁ,f,m" i w “wende  eartuchos: Master: et _'_se senvigo de mtan‘neeﬂ&- ;
*mﬂ;ﬂmm - Nintendo, Segaeﬁtanpm - ZAP. \'llliﬁ Hua Pedrm_ - gdo. Gnnheqaalgumas ca-
algumas. Por isso, méo deixe BAHE 4! Rua Mario: Ama-— - Alvarenga, 1040, ltaim. = sas especializadas. _

g : ; tal. 384 Paraiso, Tel Tel 853-8091, S6 traba-  MUNDO D0 VIDEDGAME:

. D4 assessoria lambe
o para locadoras que
- ;arn onmagandu

| 5787. Sua grande sacada 1
CEuma central de dicas..

BE85-1677. Tem todos o5

& Mega Drive.

CGltimos  lancamentos e
_ainda vends equipamen-
1t para’ Nm!srm‘o Maater:_" ok
UIAH LOCADDRA: P.ua Maria :

~ Custédia, 168, Santana.
Tel. 959 1‘335, Trabalha
mm todes ns s:stemas;_

Iha com o padrao Minten-
“do. Aluga o jogo Rad Ba-
- cer . acompanhado dos
“Geulos 3-D; sem nenhum,__ %

acréscimo.

“VIDED HOME SHOP: Ftua da,
ftaim. Tel
g8t ?}“20 Tem mals de

2!]{: ittas em S8 anerm._ G

‘Mata, 201,

: '..Averuda Angélica 1395,

Higienopolis, - Tel, 66+
0164, E uma das maiho-
res casas de assisténcia
‘técnica da cidade, Con-
‘serta fodos oS! aparelhns.
- com rapldez e bons pre-
Gos. ‘Quem quiser pode
. sair-da loja com’ novos,
_cariuchos  para voitar a -
~detonar o aparelho, Eles

- vendem toda a linha de

games de terceira gera-
caon 8 cartuchos oompa’h-
nda.

85, Vila Matil-

ua José Mas;:a- e
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