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Pode faltar de tudo, mas nao pode faltar game de luta. E o que amogada quer
e esta edico estd uma porrada no meio das idéias. Corremos atras dos jogos
que estdo pintando em abril e maio e fizemos um review caprichado dos
melhores que j4 estavam rolando. Vocé, que curte o géneroe entende de luta,
vaiver que esta no capricho. E que nos nossos leitores a gente bate, mas sopra!

Dicas 12 a 17 Shots 8 a 10

12 Mortal Kombat 3 (Mega)
Um bateldo de Kick Ends exclusivos

17 Batman Forever (Mega)

15 Claymates (SNES)

16 Destruction Derby (Playstation)
16 Doom/Doom 2 (PC)

14 Doom (Playstation)

17 Doom Troopers (Mega & SNES)
16 Final Fight 3 (SNES)

16 Killer Instinct (SNES)

14 Mega Man X3 (SNES)

17 Off-World 1. Extreme (Playstation)
17 Prince of Persia 2 (PC)

16 Sega Rally (Saturno)

15 The Jungle Book (Mega)

{IISCLEEL & |
0 novo arcade ja - &
estd arrepiando. ¢

nos fliperamas.

O Ultra vem ai

Informagdes quentes sobre 0 console que sai
este més no Japao

4
¢ mais...

e Listio de lancamentos nacionais e mundiais
s Novos arcades da Namco

% Street Fighter em video

% Sites de games na Internet

% 0 Novo Neo Geo CD

X-Salada 6

0 espago da galera

¥ 26 Ultimate Mortal
Kombat 3 (Arcade)
32 Marvel Super Heroes
(Arcade/Quadrinhos)
34 At of Fighting 3
(Arcade/N. Geo)
36 Street Fighter Alpha
(Saturno/Playstation)
40 Toshinden 2 (Playstation)
] 42 Fatal Fury Real Bout (Neo Geo)
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Sacanaeamos
a familia Simoes
Feitosa, de Sao
Paulo. Olha o novo
visual do “seu”
Manoel e do
filho, Fébio.

B

Toy Story para o
Flavio H. O. Reino.
Surpresa do irmao Luis.

ONEOGEO  SUPERMARIO

E DE 16 BITY!

Tenho um Neo Geo CD e
acho o méaximo. Mas ha por ai
uma revista dizendo que ele é
de 16 bits. Como, se ele tem
jogos incriveis de até 282
Mega? Um abraco.

Fernando A. Machado
Aratjo
Olinda, PE

Caro Fernando, 0 Neo Geo CD é
mesmo de 16 bits, porque o chip
mais importante do console é de 16
bits. Acontece que ele tem uma
poderosissima meméria D-RAM de
56 Megabits. Isso explica também
porque ele nao é barato. Falou?

RPG

Gostaria de saber quando

esse game vai sair. E como
derroto o chefe final de Super
Bomberman?
Marcelus Miranda Jr.
Engenho de Dentro, R]

Hello Marcelus e toda a galera
de Engenho de Dentro. Saudacdes
de Acdo Games! Super Marie RPG
sai agora em maio e deve arrepiar,
jaque é da Square e elando pisa no
tomate. Quanto ‘a Super
Bornberman, se vocé chegou ao
chefe, j& tem a senha e ndo precisa
de ajuda. V4 tentando. Mas curta
um truque da hora: use 5656 pra
encolher seu Bomberman.

-BLACKTHORNE

Vocés deram este jogo? Me
mandem umas passwords, por
favor. :

Fernando O.P. Silva
Araras, SP

Claro que publicamos,
Fernando. Vé anotando ai, as
senhas dos jnicios e finais de
cada fase: Arvore (RRYB/
CGDM), Areia (TJDE/
Y4D]J), Castelo (HCKD/
K3CH). Boa Curticao!

Olha a Mai Shiranui ai, gente!
Esta, de autoria do Alexandre
Ramos, de Caxias do Sul (RS),
leva toda pinta de passista de es-
cola de samba. Mas muito mais
comportada...

CEMITERIO
DE M3

Comprei o MK3 de SNES e
estou sentido falta do cend-
rio do cemitério.

~ Geyson de Souza,
Campinas, SP

Atencdo Geyson e desespera-
dos jogadores de MK3: parem de
mandar cartas com essa pergunta
pois quase jd nao hé mais espago
para andar aqui na redacdo. Gale- -
ra, é simples: a matéria sobre MK3 -
foi multisistemas, mas usamos a
versao mais detonante, que é a de
Playstation. Infelizmente, ndo hd
cendrio do cemitério nos carts de -
Mega e SNES. As fotos sao da
versao.de PS. Consolem-se ouvin-
do Pat Cemitery, com os Ramones.
Bom Kombat e cdmbio final!

Minhocona brava e turbinada!!! Tragos e

cores do Vando de Souza, de Jacarei (SP)
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R e g ul a m e n t

1- O concurso “Mizuno e vocé em Atlanta” é aberto
a todas as pessoas que queiram participar e que
residam em territdrio nacional. Cada concorrente
podera participar com quantos cupons quiser, desde
que enviados em envelopes separados. Os cupons
deverdo estar totalmente preenchidos e trazer a
resposta correta. 86 serdo validos os cupons
originais. Os cupons que nao atenderem as
especificagdes acima serdo considerados nulos.

2- Cada cupom, devera ser enviado em um envelope
a Editora Azul S. A/Mizuno e vocé em Atlanta, com
a identificacdo de qual revista o cupom foi retirado,
para Av. das Nagdes Unidas, 5777 - 4° andar, CEP
05479-900 - Sdo Paulo - SP.

3- O prazo para o envio dos cupons encerra-se no

Nome

dia 27/05/96, valendo a data de postagem do-Correio.
O sorteio serd realizado na sede da Editora Azul,
no dia 31/05/96, com livre acesso aos interessados.
O sorteio serd realizado em duas etapas
consecutivas, a saber: na primeira fase, serdo
sorteados 10 cartas por revista cujos contemplados
faréo jus a um Kit Mizuno, composto de 1(um) ténis
Mizuno e 1(uma) camiseta esportiva Mizuno; na
segunda fase, as cartas ja premiadas serdo
devolvidas & urna de onde serd sorteado o prémio
principal. Nesta segunda fase sera sorteada apenas
1(uma) carta, cujo contemplado fard jus a duas
passagens aéreas para Atlanta, nos Estados Unidos,
estadia em apartamento duplo e 2 ingressos para a
cerimdnia de abertura das Olimpiadas/96.

4- A obtencao de passaporte e visto para os E.U.A.
ficam por conta do ganhador. No caso de qualquer
impedimento de ordem legal, a Mizuno daré ao
premiado um outro pacote turistico, nacional, com
valor equivalente ao prémio anterior.

5- A participagéo nesta promogéo implica na
aceitagéo irrestrita deste regulamento.

6- Os vencedores serao avisados por telegrama e
terdo seus nomes publicados nas revistas Agdo
Games ed. 105, Caricia UAU ed. 273E, Fluir ed.
129, Terra ed. 51, ShowBizz ed. 132 e Boa Forma
ed. 109. :

7- Nao podem participar desta promogéo os
funciondrios das empresas envolvidas (Editora
Azul e Mizuno) bem como os seus parentes.

End.

Cidade

CEP.

A marca que o esporte exige é:

Este cupom foi recortado da revista:




7¢ Novo Neo Geo
- A SNK do Japéo lan-
¢ou um novo mode-
lo de Neo Geo, o
CDZ, com drive de
CD de dupla veloci-
dade, em cardter de
teste. Segundo a Neo
Geo do Brasil, néo se
sabe se 0 modelo serd
lancado pra valer.

E3 vai pegar
Fogo - S6 pra lem-
brar: dias 16 a 18 de
maio vai rolar a
Electronic Entertain-
ment Expo, em Los
Angeles, onde serd
feita a exibicdo ofici-
al do Nintendo 64
nos States. Acdo
Games vai estar 14.
Fique ligado!

ULTRA (4 SER

A Nintendo anunciou oficialmente o langamento do
seu novo console para 30 de setembro, nos Estados
Unidos, e para o final do ano na Europa. Nao hd data
para o lancamento no Brasil, embora a Playtronic esteja
negociando e se preparando para fazer o lancamento
para o Natal. O console também foi rebatizado: ele se
chamard apenas Nintendo 64 em todo 0 mundo, mas o
logotipo continuard diferente no Japéo.

Segundo o vice-presidente executivo da empresa,
Peter Main, a Big N decidiu
adiar o lancamento ame-
: __ ricano porque ficou

_ PRl com medo de nio dar

0 S conta das encomen:-
> das, como de fato
" aconteceu no pré-lancamento do

Saturno nos States.

Outras novidades

A Nintendo confirmou o preco de 250 délares (nao
vale para o Brasil, ok?) e anunciou o lancamento futuro
de um drive para discos magnéticos. Ao contrério dos
cartuchos e CDs de jogos, que ndo permitem gravacao,
o drive permitird que o jogador grave dicas e outros
dados que personalizem seus jogos. Os discos armaze-
narao perto de 64 megabytes: quase 16 vezes a me-
moria do primeiro Donkey para SNES. O acessério tam-
bém aumentard a memdria RAM do console em 1 a 2
megabytes.

Sempre segundo a Nintendo, o drive dard ao N64 o
dobro da velocidade de desempenho do Playstation e

" do Saturno, que s&o de 32 bits. Até o final do ano deve-

1o sair de 8 a 12 jogos e o drive, que terd preco de
acessorio, ou seja, menos que os US$ 250 do console. E
esperar pra coprar.

Namco avtepia com novos atcades

Trés novas mdquinas by Namco, que vao estourar
em breve nos fliperamas daqui. Confira,

Dirt Dash - Um simulador de carros diferente:
VOCE nao se preocupa com adversarios, mas com ar-
vores, rochas, troncos e outros obstdculos em estra-
das off-road. Maneirissimo.

Time Crisis - Game de tiro poligonal, na linha de
Virtua Cop. E o primeiro da Namco nesse género.

Soul Edge - Pau! Pau! Pau! A Namco promete
que Soul Edge serd seu melhor arcade de luta. No
século 15, clas de lutadores se enfrentam para tentar
conquistar as espadas da Salvacéo e da Destruicao.
O game trard gréficos poligonais renderizados, bons
efeitos sonoros e personagens com armas e estilos
de luta diferentes. Ooopi!

<
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dreira por toda a parte

El ACAD GAMES

Um dos cendrios off-road de Dirt Dash. Desafio pe-

Time Crisis:
Game de tiro
que trard até

diferentes
angulos de

cimera

Soul Edge:
uma das
melhores
promessas
de game de
luta para
este ano
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Deu na imprensa japonesa: a Sega estaria negocian-
do com a Matsushita (dona da Panasonic), os direitos
de uso da placa M2 de 64 Bits, criada para o 3DO. A
noticia nao foi confirmada nem pela Sega, nem pela
Matsushita, mas parece ter um fundo de verdade. A
placa M2 é poderosa e a Sega estaria interessada nela
para desenvolver produtos exclusivos para o Saturno.
Com eles, teria boas armas para enfrentar o Playstation,
03DO 64 Bits e, principalmente, o Nintendo. Mas, por
enquanto, a noticia nao tem confirmacao.

Ate que enfim:
0qo de tutma no
Playstation

O adaptador da Sony segue a linha de desenho
do joystick: parece um bumerangue

Hip, Hip, Urra! Vem vindo af uma pd de acessdrios
para o console da Sony, inclusive o esperadissimo
adaptador para até 4 jogadores. Demorou, hein!

Todos 0s acessérios esto sendo lancados inicialmente
10 Japao, a maioria entre marco e abril. O adaptador para
4 jogadores € da prépria Sony e custard cerca de 50 déla-
res. Com dois deles, dd pra debulhar em 8 camaradas em
linha. Também da Sony, um mouse para os games-cabeca.

Da Konami, o PS receberd uma pistola de tiro, lancada
para o game Horned Owl. Da Namco, saird um novo
controle tipo paddle, especial para debulhar classicos de
arcade, além do controle Nejicon, especial para games
de corrida. Também véo pintar novos controles da Ascii,
um para arcades e
outros com memoria

2oy,
/g :2:%., +, | programével.

ol
Controle da
Ascii, especial
para arcades

1D0: a Goldstar

desistiue CATU Fgo

R
Xy

O Grupo Goldstar anunciou, nos Estados Unidos,
que ndo vai fabricar mais seu modelo de 3DO. Ofi-
cialmente, a empresa disse que as vendas nio esta-
vam boas. Mas sabe-se que a gota d'dgua foi 0 acor-
do que a 3DO fez com a Panasonic, dando exclusi-
vidade de direitos sobre a placa M2 do futuro 3DO
64 bits. Os coreanos da Goldstar ndo gostaram da
exclusividade dada aos japoneses.

Street Fighter 2 no video

Chega este més as lojas os volumes 1 e 2 das fitas de
video com a série Street Fighter 2 da tevé, produzidas
pela Premiere Filmes. No vol. 1 estao os trés primeiros
episédios e no vol. 2, mais duas histérias. No comeco,
as fitas vo pintar apenas para venda, com precos entre
R$19,00 e R$25,00, dependendo da loja.

RYU, KEN E CHUN-LI ...
«. A AVENTURA APENAS COMECOU.

2

.

Para os caras da
Interplay, pelo game
Cyberia para PC,
Playstation e 3DO.
Uma mistura inova-
dora dos géneros
Adventure e Simu-
ladores.

Power também para
a Disney Interactive.
Pocahontas para o
Mega Drive ficou
redondinho.

W o7

Paraa U.S. Gold, por
Johnny Bazookato-
ne, para Playstation
e Saturno. Concep-
¢do infantil, com de-
safio de adulto: cara,
ndo da!

ACAO GAMES EXR




Lancamentos mundiais, de
fevereiro a inicio de margo, ja
nas prateleiras brazucas.
Nossa avaliacdo: Bom,

regular, fuja!

A-Train, Playstation, Simulador/Estra-
tégia. Bom.

Alien Trilogy, Playstation, A¢ao/Tiro.
¥ Bom.

Ardy Light Foot, SNES, Acdo. Bom
Final Fight 3, SNES, Luta. Bom.
Assault Rigs, Playstation, Nave. Regular.
BC Racers, 3DO, Corrida. Regular.
Captain Quasar, 3DO, Aventura. Bom.

Chess Master 3D, Playstation, Xa-
drez. Bom.

College Slam, Mega/Saturno, Bas-
quete. Regular.

Cyberia, Playstation/3DO, mistu-

ra de Simulador com Adventure.

Bom.
Geon Cube, Playstation,
Puzzle. Bom.

Guardian Heroes, Saturno, Acdo/

Luta. Bom.

Gun Bird, Saturno, Nave. Bom.

Johnny Bazookatone, Playstation/Saturno, Aven-

tura. Fuja!

King’s Field, Playstation, RPG. Bom.

Krazy Ivan, Playstation, Simulador. Bom.

> Mystaria, Saturno, RPG. Bom.

7 NBA in Zone, Playstation, Basquete. Regular.
'/’ Phoenix 3, 3DO, Aventura. Bom.
Pocahontas, Mega, Aventura. Bom.

Pre Historic Man, SNES, Aventura. Regular.
Road Rash, Playstation, Corrida. Bom.

g X

~ Scooby Doo, SNES, Aventura. Bom.

N \\ Zoop, Mega Drive, Puzzle. Bom.
& | .
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%\? Il Bons filmes

i B 5 o ;0
& 1 vivam CDs infantis

. A Tec Toy pds nas lojas 6timos titulos infantis em CD-
¥ | ROM. Sdo CDs educativos e de lazer, que servem
também pra aprender inglés. S3o eles: Pocahontas
Animated Story Book, Lion King Activity Center,
The Indian in the CupBoard (A Chave Mégi-

ca) e Meu Castelo de Fantasia.
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Detone N@ Intenet

Se na sua casa ou escola tem um micro com acesso a
Internet, no marque touca. Vasculhe e revire os “sites”
que listamos aqui. Pra quem ainda néo t4 por dentro,
esses sites mostram listas de lancamentos com imagens
dos games, enfrevistas com criadores de jogos, dao de-
senhos e dicas. Nas proximas edi¢des tem mais.
Nintendo - http://www.nintendo.com
Sega - http://www.segaoa.com
Sony - http://www.sony.com
3DO - http://www.3do.com
Capcom - http:/www.capcoment

Jogos langados
oficialmente no Brasil
este ano, para consoles
domésticos. Games
prometidos para os
meses seguintes estio
indicados, mas podem atrasar.
Sao mais faceis de encontrar nas lojas
Mega Drive
Phantasy Star 2 (em portugués), RPG, para mar-
¢o/abril
Earthworm Jim 2, Aventura, para marco/abril

Star Trek Fleet Academy, Mega 32X, Aventura
Toy Story, Aventura, marco

Saturno

Fifa Soccer 96, Futebol
Misty, RPG

Rayman, Aventura
Robotica, Acdo

Master
Ariel - A Pequena Sereia, Aventura

Super Nes

Dragon - A Historia de Bruce Lee, Luta
Michael Jordan in Chaos in the Wind City,
Acdo

Pitfall - The Mayan Adventure, Aventura
Shaq Fu, Luta

Super Bomberman 2, Estratégia

The Ignition Factor, Acdo

Nintendo

Castlevania 3: Dracula’s Course, Aventura
The Flintstones: Surprise at the Dinosaurs
Peak, Aventura

Rocket Ranger, Aventura

Neo Geo =
Samurai Shodown 3 CD, Luta

Fatal Fury Real Bout CD, Luta, marco/abril

Art of Fighting 3 CD, Luta, abril



CAMISETAS

ESTAMPAFRENTEE COSTAS
MANGA CURTA E LONGA

' COMPRE E RECEBA Loty
.~ PELO CORREIO

COSTAS

COMO FAZER SEU PEDIDO

VOGE TEM 3 OPGOES DE PAGAMENTO

CARTAO DE CREDITO: 0 VALOR DO SEU PEDIDO SERA DEBITADO
AUTOMATICAMENTE NO SEU CARTAQ DECREDITO.

CHEQUE: PREENCHA CHEQUE NOMINAL A STAMP JA COM 0
DESGONTO E ENVIE PARA: RUA HELIODORA, 321 - CEP 02022-051
SAO PAULO - SP.

REEMBOLSO POSTAL: PAGUE A SUA ENCOMENDA AQ RETIRAR NO
CORREIO.

EM QUALQUER OPGAO A DESPESA POSTAL SERA PAGA PELO CLIENTE

MURIAL KOMBAL

MURIALAUMDAIL e I MUBIAL RUMDAL

TEL.: (011) 299-7478

PRECOS

M. CURTA (VGC): R$ 25,00
M. LONGA (VGL): R$ 29,50

NA COMPRA COM CARTAO QU
. CHEQUE GANHE 10% DESCONTO

SEJA UM REVENDEDOR DA STAMP
SOLICITE INFORMAGOES POR TELEFONE OU CARTA

MORTAL KGMBAT

SN
:» '3) %

VG - 06

VOCE RECEBERA UM AVISO DO CORREIO PARA RETIRAR SUA
ENCOMENDA NA AGENCIA MAIS PROXIMA DE SUA CASA. TOTAL DA COMPRA R$
ENVIAR PELA SEGUINTE FORMA DE PAGAMENTO

| | cARTAO DE cREDITO
| cHeque
[ ] ReemBOLSO POSTAL

AUTORIZO O DEBITO DESTE PEDIDO EM MEU CARTAO DE CREDITO

[_] crebicarD | | mastercarD

] oiners [ ] visa

N ENVIE O CUPOM ACIMA PARA STAMP
VALIDADE DO CARTAO____/ RUA HELIODORA, 321 - GEP 02022-051 - SAQ PAULO - SP
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Mega Drive

MORTAL KOMBAT

Prorrogacéo - Que tal descolar mais tempo para
detonar os Fatalities? Com 0 cddigo enviado pelo

leitor Douglas Sousa Santos, de SZo Paulo (SP),

fica muito facil: 955 955

No Patience - Isso mesmo! Sem paciéncia é o
cGdigo para acelerar o reldgio que marca o tempo
regressivo do Round. O cddigo para conseguir isso
foi enviado pelos leitores Nicécio Nunes Lopez
de Queiroz e Leandro da Silva Santos, de Brumado
(BA): 494 494

Quick End - Golpes fatais com comandos sim-
plificados? Sim! Dica espertfssima enviada pelos
leitores Alisson Roberto Joenck e Willian A.
Joenck, ambos de Porto Alegre (RS). Na tela de
men, faca a seqiiéncia C, 2, A, €, A, 1, C,
2, A € A M Para afivar a opcio Killer Kodes
vd para 0 item Quick End. Agora vocé pode es-
colher entre Fatalities 1, Fatalities 2, Animalities,
Babalities e Friendships. Confira a seqiiéncia para
cada personagemn.

FATALITIES 1

CTSUANG TSRS

Liu Kang - = + LK (longe)

Sheeva - = + LP (perto)

Sektor - ¥ + Block (a dois passos distancia)
Shang Tsung - Segure LP + ¥ (perto)
Night Wolf - = + Block (perto)

Sindel - = + Run + Block (perto)

Smoke - ¥ + Block (longe|

Sonya - = + Run (livre)

dII

e WINEQD

Jax- + Block [pette) -

WISKQF o
KUNG 180 1
L8

Lao - Vs l (distancia livre|

Stryker - = + LK (longe)
Sub-Zero - € + Run (a dois passos)

FATALITIES

__WiBS Qg
I RIGHBINOL

SHEEY
L2

Sheeva - Segure HK + = (perto)
Cyrax - ¥ + HP (livre]

Jax -2 + LK (a um salto)

Kabal - ¥ + HK (perto)
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Night Wolf - = + HP (a um salto)
Liu Kang - ¥ + Run + Block (livre)
Kung Lao - ¥ + HP (perto)

Kano - Segure LP + = (perto)

Shang Tsungga¥ + LP (perto)

22299 -

Sindel - & + Block (a dois passos)
Smoke - 1 + Run + Block (a dois passos)
Sonya - ¥ + Run + Block (a um salto)
Stryker - ¥-+ Block (perto)

Sub-Zero - = + Run (perto)

ANIMALITIES

Lembre-se que para deflagré-los é preciso fazer o
Mercy antes: no terceiro Round, aperte Run, ¥
¥ Ve solte o Run.,

IR 3 g
£ - S

Smoke - = + Block (a dois pulos)

Kano - Segure HP + = (perto)
Kung Lao - = + Block (perto)
Night Wolf - ¥ + Block (perto)
Sektor - 1 + Block (perto)
Sheeva - ¥ + Block (perto)

3 winsoo
© L UuKANG
!

Sindel - 1 + Hp (perto)

Cyrax - ¥ + Block (perto)
Jax - ¥ + LP (perto)
Kabal - Segure HP + = (perto)

BABALITIES
Cyrax - € + HP (ivre)

Jax - € + [K (livre)

Kabal - € + LK (livre)
Kano - € + K (livre)
Kung Lao - ¥ + HP (livre)
Liu Kang - € + HK (livre]
Night Wolf - € + LP (livre)
Sektor - € + HK (livre)
Shang Tsung - € + LK (livre)
Sheeva - € + HK (livre)
Sindel - A + Run (perto)
Smoke - € + HK (livre)
Sonya - € + LK (livre)
Stryker - € + HP ([ivre]
Sub-Zero - € + HK (livre)

FRIENDSHIPS
Cyrax - 4 + Run (livre)

Jax- P + LK (livre)

Kabal - % + HK (livre)
Kano - 1 + HK (livre)

Kung Lao - 1 + LK (livre)
Night Wolf - ¥ + Block (2 um pulo)
Sektor - ¥ + HK (a um pulo)
Shang Tsung- ¥ + LK (Livre)
Sheeva - ¥ + HP (livre)
Sindel - 4 + Run (livre)
Smoke - 4 + HK (a um pulo)
Sonya - ¥ + Run ({ivre)
Striker - & +LP (livre]
Sub-Zero - 1 (perto)




J Itens especiais -
Nossos pilotos séo de-
mais! Vejam s6
que dicas es-
P>, pertas eles
_ ~ descolaram:
- em todas as fases existem itens escondi-
: dos e aqui vocé confere a relacdo deles. Molezal

Blast Hornet

: Life-Up - Aumenta marcador de energia
R-Armor - Robo

: 70200722 - Parte especial da armadura

: Blizzard Buffalo

¢ Life-Up - Aumenta marcador de energia
S-Tank - Tanque extra de energia

¢ Foot-P - Botas

: Gravity Bettle

: Life-Up - Aumenta marcador de energia
: Change-F - Robd

20029707 - Parte especial da armadura

: Toxic Seahorse

: Life-Up - Aumenta marcador de energia
 Change-X - Robo

: 220772 - Parte especial da armadura

: Volt Catfish

: Life-Up - Aumenta marcador de energia
S-Tank - Tanque extra de energia
Body-P

Crush Crawfish
Life-Up - Aumenta marcador de energia
Change-H - Robd

Tunnel Rhino

Life-Up - Aumenta marcador de energia
S-Tank - Tanque extra de energia
Head-P - Capacete

Neon Tiger

Life-Up - Aumenta marcador de energia
¢ -Tank - Tanque extra de energia

¢ Arm-P - Aumenta poder de fogo

& Q'@
' SNES

Mega Man X

A arma certa para cada chefe
Gravity Beetle - Parasitic Bomb

Toxic Sea Horse - Frost Shield
Blizzard Buffalo - Mega Buster

Blast Hornet - Gravity Well

Volt Catfish - Tornado Fang

Crush Crawfish - Triad Thunder
Tunnel Rhino - Acid Burst

Neon Tiger - Spinning Blade

Armadura dourada - Durante 0 jogo vocé en-

contra quatro cdpsulas para transformar a arma-
dura de Mega Man e mais quatro especiais. Todas
elas estdo nas fases acima marcadas com 0s pon-

tos de interrogacdo (?). A grande sacada é ndo :

pegar nenhuma delas, pois vocé 6 pode usar uma
destas partes especiais. Mas nossos leitores sao
mesmo do balacubaco. Déem uma olhada na dica
do Otévio de Morais, de Mogi das Cruzes (SP):
primeiro detone todos os robds, na primeira fase
dos mestres. Na parte onde caem as bolas com
espinhos, siga a primeira, caia no buraco e deslize
pela parede esquerda até achar outro buraco e
uma cépsula vermelha. E nesta c4pstla que voc?
pega fodas as partes especiais da armadura. Lem-
bre-se: vocé precisa estar com todas as armas chef-
as e com a energia completa. Af é s detonar com
0 Mega Man dourado.

Sem robds - Se vocé ndo curte muita dureza, use
a senha ahaixo para ir direto a fase dos mestres.
Para pegar a armadura dourada depois de digitar
essa password, hastard fazer a diquinha anterior.
2377 5163 6462 7847

Playstation

oom

Cheats - Veja 6 que debulhdo de dicas descola-
mos para Doom. Logo apds comecar uma partida,
aperte Start para pausar 0 jogo e digite as seqién-
cias abaixo.

AMIMO | REALTH

AMMO | ;¢€r‘al"l'K:

Invencibilidade - ¥,12,0,R1, L1, €,0
Todas as armas -X A, L1, 4, ¥, R2, € €
Raio-X-L1,R2,12,R1, 2,4, X, 2

Mapa completo - 4, A 12, R2,12, R2, R1, 0
Itens no mapa - 4, 4,12, R2,12, R2,R1, ©
Selecdo de fases - €,R2,R1, 4 L1,0,X

Passwords para os niveis secretos - Agora
debulhe nestas fases também.

Level 55 - PF7XZ3NVWV

Level 56 - NAVKJXHCZ1

Level 57 - PLMK8YHY02

Level 58 - WLHYHCPQQQ

Level 59 - JCGDNFL556




Lute com Shere Kham - Esta dica é do paulistano lecms\/ dos Santos.
Aperte Start para pau-
Sar 0 jogo em qualquer
fase e faga a seqiiéncia:
A C A CGACGA
C, B, B, B, B. Antes de
enfrentar o tigrdo é
bom pegar algumas ar-
mas, senao...

SNES

dymates

Warp Zones - Que tal chegar mais répido em alguns lugares importantes
deste game? Veja como.

Para o Pacifi-
co - Nas duas
primeiras flores
de Clayton
Yard (foto) dé
quatro puli-
nhos rapida-
mente.

Para o Japdo -

Em Cape Clay-

naveral vé para
a direita até

achar um ima,

suba nele e dé

quatro pulos

rapidamente.

Para a Aftica - Quando chegar em Lili Ponds v4 para a direita até achar
uma maquipage fazer samurais suba nela e dé quatro pulinhos répidos.

Pregos de acordo com a legislagdo em vigor, qualquer alteragao nas aliquotas de impostos serd cobrada a parte. Precos vélidos enquanto durar o estoque. Acessérios compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA.

A DIFERENCA ENTRE
VENCER E DETONAR.

GAME SHARK

Cartucho programével, ja vem com cédigos
para os jogos de SAT e PSX mais quentes
do momento. Permite armazenar
outros 10.000 cédigos
E ainda tem

4 Mega de

memoria para

salvar seus jogos.

MEMORY CARD +

Cartdo de memoria com 8 vezes a
capacidade do cartdo original (2 vezes

R para a versdo SAT). Grave as fases,
0s recordes e 0s super-poderes

conquistados em qualquer

90 jogo com opgdo de “SAVE”.
Imperdivel para games

! de esportes, aventura e RPG.

ACESSORIOS INTERACT/STD
*Joystick tipo Arcade (R$ 89,90)
eControle Basico (R$ 49,90)

eControle com Turbo/Slow Motion
*Cabo de RF (para antena) R$ 74 90

cada

ACESSORIOS ORIGINAIS
*Direcdo Arcade (SAT) (R$ 129,90)
eControle Standard

ePistola para Virtua Cop (SAT) RS
*Cabo de Interligacao (PSX) 7 %0
eAdaptador 4/6 Jogadores ea a
(SAT) = Saturn - (PSX) = PlayStation

IMPORTAGAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS 05 CARTOES DE CREDITO.

LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA

0800 150 500




SNES
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- Combo animalesco - Seqiién-
cia maravilhosa enviada pelo
leitor Christian Santos Lopo,
% de Porto Alegre (RS). Delire!
Orchid - 45 Hits
\ Comece com um Combo
o Breaker (€2s. + CF)
para deixar sua barra piscando. Dai emende: €2s.
= + CE = + Skr, 22s. € + CM, € + SFr, €2s.
id+CE€+SF €252 +CE2+ S, N
¢ + SM e termine com um Ultra Combo. Até af
sd0 43 hits. Entao detone o Power Breaker para
acertar mais 2 hits: & N = + SF.
Cendrios e mdsicas - Para escolher cendrios e
musicas em Kl basta faca a seqiiéncia abaixo, en-
viada pelo leitor Marcelo H. Silva, de Nova Ponte
(MG). Mas lembre-se: os c6digos s6 funcionam
1o modo versus. Quem escolher o personagem
primeiro seleciona o cendrio, quem escolher por
(iltimo seleciona a misica. O comando para esco-
[her mtsica e cendrio é o mesmo para seu deter-
minado personagem. Mas d4 para escolher o ce-
nério de um personagem e a musica de outro.

Glacius - 1 + SFr Glacius - 1 + SF

C. Thunder - ¥ + SFr  Eyedol - ¥ + SFr
Spinal - 1 + CFr Orchid - 4 + CM
Carro narua - ¥ + CFr Sabrewulf- ¥ + CM
Secreto - P + SC Cinder - 1 + CF
Riptor - ¥ + SM Fulgore - ¥ + CF

Plays

"S

estructlon
e

Password - Vamo bate lata!!! Com esta dica é s
entrar na corrida e demolir os adversdrios, sem
danos para o seu carro. Escolha qualquer op¢ao
de jogo e, quando 0 game ped1r para colocar 0
seu nome, digite: !D !

Driver 1 enter. your name:

I BRNAGE,

ABCEREFGH I JML

PERST OV I Z 8 scwos ‘_

oom | e

Debug - Dica implacével do Rafael Giovanni Steil,
da Candeldria (RS). Use e detone!

Forca - IDBEHOLDS

[nvunerabilidade - IDBEHOLDV

[nvisibilidade parcial - IDBEHOLDI

Automap - IDBEHOLDA

Traje anti-radiacéo - IDBEHOLDR

Oculos especiais - IDBEHOLDL

Serra - IDCHOPPERS

Escolher fase - IDCLEV (n° da fase]

Atravessar paredes (s6 no Doom 2) - IDCLIP
Invencibilidade - IDDQD

Mudanca do Automap - IDDT

Todas municdes, chaves e armas - IDKFA
Muda a mdsica (digite o nimero, s6 para DOOM
2) - IDMUS

Localizacdo - IDMYPOS

Atravessar paredes (DOOM] - IDSPISPOPD

PC

SNES

| |
Golpes especiais - Otima dica do Rodrigo Lopes,
(e Penha (SC). Quando sua barra Super estiver

cheia, surge alguém. Neste momento faca a se-
qliéncia.

Dean- P 223V K €R P +Y

Sega Rally

- Dica espertissima, enviada pelo
Luc1o R. Inoue, do Japdo, para pegar o Lancia
Stratos. Na tela de Modo de Jogo, em que apare-
ce a 0pao Arcade, faca a seqiiéncia X, Y, Z, Y, X
= pronto. O carro € seu!

ta Extra - Para acionar a pista extra Lake Side
use esse truque muito simples. Na tela de sele-
¢, coloque sobre Time Attack, segure os botGes
X +Y e aperte C trés vezes, Bing%w:,

Satur

ncia Stratos




- 4

T_P GAME

(ot € A 3 LOCADORA*VIDEO*GAME « CD
22909 —

Playstation Mega

H Wor Batman g
: PANASONIC
nterceptor
: O 32 bits com mais de
0 rev e r 200 jogos disponiveis
Cheat Menu - Dica maravilhosa para 0 seu mor-
x re m e cego. Na Tela de Selecdo, faga a seqiiéncia seguinte

para acessar o
Dinheiro - Diz af, era isso que vocé estava que- : Cheat Menu: €
rendo: uma grana mole para arrasar com tudo | 4 € € A B,
neste jogo esperto. Na tela de selecio, escolha ¢ Y. D4 prasele-
Options e faca a seqiiéncia, ©, X, 0,8,X,0,3, X, ¢ cionar fases,

0,0,X,0, L1. Comece 0 game no Story Mode ou ¢ todas as armas

Arcade Mode e sua grana estard no méximo. e 0 Easy Kill

Mega & SNES (superporrada).

Selecdo de fases - Acesse a tela secreta de sele-
¢do de fases. Basta entrar com a password
ARGONATH, PC

sl rince of
1ol

'éi' i Debug Mode - Na tela do prompt do diretério e b e
g do game digite PRINCE YIPPEEY YAHOO para

PEUTO  ativar o codigos. 1 EGLVO
Shift + T - Aumenta Life : = i
ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

Shift + I - Inverte a tela

Shift + B - Elimina o cenrio TOPE GAME MOEMA

) LR Loja 2: Av. Ibijaii,180 - SP - Tel: (011) 543-3304
K- Detona todos inimigos da tela TOPE GAME PINHEIROS

Loja 1: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011) 212-5319

THE Best
play

[intendo)
SATURN

Ui
Qg




E Preview Arcade

fre¢

Alpha 2

Arcads, Capcom, Luta, 1
ou 2 jogadores

Gréficos mais claros, com
maior sensagdo de profun-
didade ¢ boas misicas. As
mudancas no Select Mode
¢ opcdo de estilo de luta
para 0 Gen prometem cri-
ar batalhas mais interes-
santes.

Em breve vocé
vai curtir os melhores
golpes de SFA2 em

Esta prometido para pintar
em maio nos fliperamas do

Street. SFA2 vai rolar

com o nome brazuca -
Zero 2 - e é uma espécie
de revisdo do original,, que
tinha cendrios muito fracos.
Agora sim, eles estio dez! O
game traz muitas mudancas:
mais personagens (dos quais
cinco novos), uma barra de Time
Combo, algumas inovagoes no
Select Mode e um lutador, Gen,
com dois etilos de luta.

A Capcom ji avisou que o
jogo possui 21 lutadores. Como
somente 18 sdo conhecidos, ha
3 escondidos por descobrir. Es-

Pais a nova maquina de -

Sakura sapeca um espe-
cial em Ryu - seu ido- | |§
lo-no cenério do bair- | i

| ro japonés

|
_|

Adon encara Sodom,
A8 | no novo cendrio com
@ 1| montanhas

pecula-se que dois deles sejam
Blanka e Guile. O game pro-
mete arrepiar.

O chele,

sem codigos

SF Alpha 2 traz todos os per-
sonagens da.versao anterior e
pode-se jogar com o Dan, M.
Bison e Akuma sem ter de usar
codigos. Ha ainda alguns lutado-
res de outros jogos: Gen, do SF
O chines original, Rolent, do Final Fight
Gen, 1, Dhalsim e Zangjef de SF2. A
reabilitado Y Sh
daprimeira ~ UNicCA Personagem inédita e
yersdo de Sakura, uma estudante japone-
SF sa apaixonada pelo Ryu.

Com tantos lutadores e no-
vos truques, 0 jogo premete
combates homeéricos. Por isso,
dé uma sacada no novo siste-
ma de Combos.

Acéo Games

Custom
Combos

A coisa funciona da se-
guinte maneira: sua barra de
Time Combo vai se preen-
chendo sempre que segura
dois chutes e um socd, ou
dois socos e um chute. Com a
barra cheia (ou apenas em par-
te), qualquer golpe ativard o
Combo. O truque o acaba quan-
do a barra se esvazia. D para
ctiar seqiiéncias devastadoras.

Apenas Gen traz dois estilos de
luta a escolher. Para lutar no es-
tilo Manties, basta apertar os trés
botdes de soco; apertando o0s 3
de chute, voceé aciona o Crane.

Bando de arruaceiros. Guy parte pra cima
de Ken no meio de uma festa

Dramaric Mode

0 novo Select Mode permite ir
direto para o Dramatic Mode, sem
usar codigos. Para quem néo sabe,
0 Dramatic é 0 modo em que dois
jogadores enfrentam o computador.
Antes, podia-se usar apenas Ken e
Ryu, sempte contra M. Bison. Ago-
ravoce pode escolher qualquer per:
sonagem e também o rival.



NA DIRECT SHOPPING YOCE ACHA 0$ ULTIMOS
LANCAMENTOS EM CAMES, DIRETO DOS EUA.

ntendo € marca registrada da Play

! kowam 2 @ .sauijorr 7 H @CAPCOM' /i : : ; ] .
’ Zerlilis : o3 . g INIEHL .
| INTERNATIONAL SUPER- CHRONO TRIGGER MEGA MAN X3 DONKEY KONG COUNTRY 2
STAR SOCCER DELUXE O melhor jogo de RPG Gitimo lancamento da série Segunda parte do game mais
Com g Bomotheat o SatiScombiee e mae
;za‘:lesrt:lgsara::m SO RS deslumbrantes SO RS de muita ’ac;ao SO R$ com mfis ée

36 selecoes 9990 G ]0990 e aventura. ]0 4 9() 100 niveis. ]0 4 90
OVIDADES SAT URN

32 BITS 33000

J 0GOS TAMBEM
DISPONIVEIS:

Daytona USA (R$ 99,90), Toshinden
Remix, Mortal Kombat Ii, Dungeons & Dragons (R$ 99,90),

Darkstaikers, Cyberia, Bugl (R$ 84,90), Worldwide Soccer
(R$84,90), VR Virtua Racing, Street Flghter The Movie,

Wi Vi :
:muizzsmos.cwmm R$ 94’, cada

PLAYSTATION

"320 00

JOGOS TAMBEM
RS DISPONIVEIS:

94_,22('6 Toshinden (R$ 99,90),

ESPN Extreme Games
(R$ 84,90), Destruction Derby (R$ 99,90),
Doom (R$ 99,90), Twisted Metal, Cyberia, Krazy Ivan,
Loaded, Darkstalkers, Thunderstrike 2, D, Zero Divide,

Top Gun, Wrestlemania Arcade evmuitos outros.

NOMAD

EXCLUSIVO! O Genesis portitil, compativel com
mais de 500 jogos ja langados para o sistema.
Possui entrada para segundo controle e tela

B s 218000
Kings ?egd @RGEP( 99,90) R$
agﬁ ar RESERVE JA SEU CONSOLE ULTRA 64

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

GRATIS 0800 150 500 'SUR CASA

EM SUA CASA

DIRECTSHOPPING fsoms e e

-----------------------------------------

iquanto durar o estogue. Jogos compativeis com consoles criginais fabricados no Brasil cu EUA. Consoles Saturn, e 7|
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E DROGA NENHUMA PRA VIVR.

VOGE SABIA QUE A COLA DE

SAPATEIRO, " 0° CIGARRO, @5
REMEDIOS SEM INDICAGCAQO MEDICA
E 0 ALCOOL SAO AS DROGAS MAIS
CONSUMIDAS NO BRASIL? SA0 AS
MAIS COMUNS E, POR ISSO MESMO,
MUITO TRAICOEIRAS. PORQUE 0
PIOR DE TODA DROGA NEM E 0
RISCO DE MORTE, E A CERTEZA
DE UMA VIDA DE DEPENDENCIA.
~j2@ QUEM AINDA ACREDITA QUE AS

g '3f~;ﬁ o DROGAS LIBERTAM, E CANDIDATO
e : A ESCRAVO. PORQUE A OUTRA

S o PALAVRA PARA LIBERDADE E

I N D E P E- N DE N T A

e

DDG (061) 800.0778

MINISTERIO DA SAUDE  womiormm:




 Vocé ndo vai resistir. Uma répida olhadela jé revela que cada gréfico de KI2 foi retrabalhado, reani
\‘\ renderizado novamente pelos magos da Rare. Agora, A¢do Games vai lhe mostrar a primeira aparica
| novos combatentes: Maya, Tusk, Kim Wu e Gargos. Confira também os primeiros golpes e estra
7 exclusivas. Uma grande diferenca: os Link Moves agora sio ilimitados e o game valoriza quem ataca
o efetivamente. O som estd power, muito power. Sem divida, surge mais um grande game de luta.

Jogabilidade

E um show! Agora os Link
Moves ilimitados permitem
seqiiéncias de combos gigantescas.
0 Jago, por exemplo, pode exceder
um milhdo de golpes. Pelo menos
é 0 que afirma a Nintendo. KI2
também inova trazendo Combo
Enders (de finalizacdo) e Combos
com mais de 60 hits.

Os Combo Breakers ficaram
mais faceis: agora socos quebram
chutes e chutes
quebram s0cos.
50 isso jd deve
melhorar o ren-
dimento dos atuais
33% para 50%.
Mais: o Auto
Double (contra-
ataque) também foi
simplificado. Para
executd-lo basta utilizar
qualquer golpe (Soco ou Chute) de
forca imediatamente inferior a do
golpe inimigo. O cara veio pra cima
com um CM? Sapeque Sfr ou Cfr. E
assim por diante, sacou?

Cabelereira
Tecnoldgica

Essa é demais! Até o cabelo foi
tratado. Uma boa dose de cremes

' Outro movimento novo: em um fight contra Jago, Orchid executa um meio
 arabesco, passo tipico do balé cldssico

i ? n* ok

tecnologicos da Rare e as
madeixas agora voam conforme os
golpes. Alids, todas as telas tem
elementos em movimento. Mais
um incremento do Alia’s Power
Animation 3- D Software, da Rare.
O mesmo que deu graficos de
(iltima geracdo para o Donkey e
Killer 1. Todos os cendrios foram
refeitos e alguns tém elementos
fatais para o lutador: relou perdeu

energia. Outros, como 0
de Sabrewulf, tém uma
extensdo: a parede se
quebra e a luta
continua do lado de
fora do castelo.

Barra de Super

Néo é uma idéia nova, mas €
bem-vinda, KI2 agora tem as
barras de Super que vocé
conheceu nos games da Capcom.
Quanto mais vocé bate, mais ela
carrega. Quando esté cheia é
possivel detonar os Super Moves.
Nesta matéria, damos uma
tonelada de Super Moves.



Arcade, Nintendo/Rare/Williams
m-- ' INSTINCT2 Luta,l’oquogadores :

Além das melhorias e inovagdes gréficas, com cabelos ao vento ¢ novos

cendrios, o grande destaque é a simplicidade dos golpes. Auto Doubles u‘ -
¢ Combo Breakers estdo mais faceis ¢ os Link Moves s3o ilimitados.

1 Orchi;i se esquiva der,
uma espadada de Tusk.
Observe na foto que ela

TUSK

Um indio espadachim gigante que foi parar
na Ultratech. Tente seu golpe Back Stab e
também o The Conguerer com =, SF e
destrua. '

Special Moves

Boot Kick -2 N ¥ ¢ €, Chute

Web of Death - > N ¥ ¢ € SF

Skull Splitter- € ¢ ¥ N =, Chute
The Conquerer - = ¥ N, Chute ou Soco
Back Stab-= N ¥ ¢ €, Sfr

Fake Skull Splitter - € ¢ & N 2 Cir
High/Low Sword - € ¢ ¥ N 5 SF
Combo Breaker - ¥ N, Soco ou Chute

Super Moves

The Destroyer- ¥ £ € ¢ & N SF
Flame Sword - € ¢ ¥ N > €, Cfr
Triple Kick - > N ¥ ¢ €9, CF
Vicious-€ ¢ ¥ N> € CF

Rolling Super-> ¥ ¢ € SF

KiM wu

Como Maya, Kim Wu é boa em ataques de
perto e seus Super Moves sdo formidéveis.
Tente sua escaldante magia Fireflower para
afastar os adversarios, seguida de CE

Special Moves

Tornado Kick - N ¥ ¢ €, Chute
Firecracker - N ¥ ¢ € SMou SF
Splitkick - € ¢ ¥ N 3, Chute
Fireflower -2 ¥ N, St

Fireball - ¥ N =, SM ou SF

Air Fireball - no ar, ¥ ¢ €, SF

Combo Breaker - ¥ N =, Soco ou Chute

estd apenas inclinada e
nao agachada como de
costume

L7

feicas

NO PEDACO

Super Moves

Snap Dragon- ¥ € € ¢ 4 N 3 SF >

Super Slash Kicks - > ¥ ¥ ¢ € CM ) L2
Spinning Slashes - > N § ¢ €, SF # 2

MAYA

Ela vive nas rufnas dos templos Mayas,
ataca com duas adagas e pica o adversdrio.
Tente o Flip Kick, seguido por um golpe
de adaga.

Special Moves

Flip Kick - € =, CM
Savage Blades - € 2, SM
Mantis - € =, SF

Jungle Leap - € 2, CF
Cobra Bite - € =, Sfr ou Cfr
AirDive-> N Vb ¢ € SF
Rolling Super -

AR AGE N
Combo Breaker - € =,
Soco ou Chute

Super Moves

Tree Cutter -

AR TAGE NS

Super Dive -2 N ¥ ¢ €, CF
Flip Flop - > N ¥ ¢ €5 Cfr.
Slicer- 2> N ¥ ¥ € SM

GARGO

Pouco se sabe sobre esta
criatura mitica, que tomou o
lugar de Eyedol como chefe
no torneio da Ultratech,
Dizem que é g -
um gargula vivo. i

"Pega-pra-capar"
entre as duas novatas,
Kim Wu e Maya. Ji
| pensou se vocé
| estivesse ali no meio?

ABR ACAO
DO OMANDO

CF - Chute Forte
Cfr - Chute fraco
CM - Chute Médio
SE - Soco Forte

Sfr - Soco Fraco
SM - Soco Médio

ACAO GAMES EFE]
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GANHE GRATIS
ESTES ADESIVOS

y
EADESIVO0. ===
L

Ne¢ DO CELULAR

ESPORTE .
i EM CASO DE PERDA OU

NAOE DP8GA. | QL‘_::

PRATIQUE! Quolenen| B

Uma Campanha da MACK COLOR- Etiquetas Adesivas (011) 941-4499

QUANTIDADE LIMITADA

ESTE ADESIVO E PARA VOCE COLAR
NO SEU APARELHO CELULAR.

 PARA RECEBER GRATUITAMENTE ESTES ADESIVOS, PREENCHA O CUPOM ABAIXO E ENVIE COM UM SELO PARA:

MACK COLOR Etiquetas Adesivas Ltda. - R. Francisco Marengo, 339 - Tatuapé - S. Paulo
CEP 03313-000 -Fone: (011) 941-4499 - Fax: (011) 941-4470




Ultimate MK3 chega com to-
neladas de mistérios e pi-
que para enlouquecer 0s
fas da série. Provavel-

versao de MK3 - antes

os estio amsadoreseosl

mente, esta é a (ltima

~ de MK4. Os novos cendri-

v Arcaie

||
Ng\l/?d/xdes

Alguns guerreiros antigos ga-
nharam mais golpes especiais e
combos inéditos, mas fique es-
pert certos comhos ‘ﬁnﬁmtos”

'

Continuam os mesmos:
Fatalities, e Stage Fatalities,
Mercies,  Babalities e
Friendships. S6 o Scorpion ga-
nhou um Stage Fatality para o seu
cendrio (Scorpion’s Lair), Os de-
mais Stage Fatalities continuam os
mesmos: “The Pit [1I” (abismo),

~ “The Subway” (Metrd) e The Shao
~ Kahn Tower (Torre). Lemhre-se
para detonar um Ammahty voee,

UMKS3 traz dois no-
vos modos de Iuta: o “2 on 2
Endurance” e o

Tournament Mortal Kombat”, O
modo “2 on 2 Endurance” é igual

Nightwolf detona um Stage Fatality em Reptile, no cendrio de Scorpion. Este é o
tinico Stage Fatalitie novo da versao

VIS

Mortal Kombat estéo de volta,
 Os Endurances Matches sdo os

“8-Man

a0 estagio Endurance do MKI1:
apds derrotar o primeiro adver-
sério, 0 segundo aparece logo na
seqiiéncia. O “8-Man Tourna-
ment” é a opedo mais divertida:
vocé participa de um minicam-
peonato organizado pela propria
mdquina, com lutas de apenas

~ um round.

eira opgae, “Mortal

As antigas fases do primeiro

estégios onde vocé enfrenta
dois lutadores seguidos, apenas
com uma barra de energia. Fi-
que esperto - no segundo
Endurance Match do 2° Master,
voce luta contra trés persona-
gens seguidos.




\

Se vocé chegar ao final do jogo,
poderd escolher os tesouros
perdidos de Shao Kahn. Sdo 12,
cada um num boxe. O jogo li-
7 bera apenas os 4 primeiros te-
souros no modo Novice, 7 no
, Warrior e 11 nos dois Master,
i ~ Para conseguir os 12 é preciso
~ vencerocampeonato do 8-Man
~ Tournament, Confira em qual
~ boxe esta cada tesouro.

Os Tesouros de Shao Kahn

. 11.°?" - Mega Endurance - luta contra Noob Saibot, Ermac, Smoke, Classxc Sub -Zeto e Mileena

Novos
lutadores,
mais sangue
e truques

& @ ug
A ' versao

na ultima

1. Dragon - Tournament Qutcome - Vé o final do game ;
2. MK - Galaxian - joga 0 minigame de nave - : . Arcade/luta, 1 ou 2 jogadores,
3. Yin Yang - Battle/Ermac - luta contra o Ermac ot i v Wiliams

4.“3” - Battle/Noob Saibot - luta contra Noob Saibot :
5.“2” - Random Selection - escolha aleatdria do prémio
6. Lightning Bolt - Fatality Demonstration - mostra o ptimeiro Fatality de um lutador antigo
7. Goro - Fatality Demonstration 2 - mostra o segundo Fatality de um lutador antigo

8. Raiden - Fatality Demonstration 3 - mostra um Fatality de um personagem novo

9. Shao Kahn -Noob Saibot/Ermac Endurance - luta contra 2 lutadores

10. Skull - Classic MK2 Endurance - futa contta 2 futadores, o Classic Sub-Zero e Noob Saibot

Versdo

muito

parecida
com a anterior, em gréficos,
sons e desafio. Vale conferir
pelos novos personagens ¢
mistérios.

12, “?” - Supreme Demonstration - mostra o jogo mtexro

UMK3 ,,
apresenta 10 telas, das

A AS NOVAS TELAS

. Quais cinco sao novas,

S )j:l HE o
ARRAR RARRAAR

O estagio de Scorpion é um in-
ferno de chamas e caveiras, Acer-
tando um gancho no adversario,
aluta vai para a “The Cavern”, a
inica fase nova que permite o
Stage Fatality. A tela tem um enig-
ma indecifrado: apds um Stage
Fatality, segure os dois botoes de
Run e Shao Kahn dird “Crispy!”
(Se fritou!). Ou depois de deto-
narum gancho, segure HP e um
dos programadores pinta e diz a
mesma coisa. Parece s6 um deta-
lhe, pois nada acontece.

Shao Kahn acompanha a luta de A tela da Jade é um vasto deser- Galaxian é um joguinho tipo
seu trono, ornamentado por um to. Repare em Cyber Cyrax, que- Space [nyaders, que nasceu no
gigantesco gargula vermelho, S| brado e enterrado na areia. MK3, Hi trés maneiras de acess-

lo. A primeira é chegar ao final
do jogo e pegar o simbolo no
Treasures of Shao Kahn. A segun-
da é entrar com o Kombat Kode
correto, E a terceira é ganhando

o S el 100 partidas seguidas (Os caras
3 4 FROM THIS POINT ON Rk
s‘ * 1AM AT YGUR CONTROL k| beberam, certo?)
s
( " :"
L8]
i\. G o SR i BN

Um grande rio separa os lutado- E nesta fase que estdo os perso-

res da cidade ao fundo. A lutas nagens escondidos. As lutas ro-
rolam sobre uma plataforma. lam nessa plataforma.




KOMBATENTES SEKRETOS

Atela de selecdo do UMKS3 traz trés dra- -
goes com lutadores secretos. O da esquer-
da esconde a personagem Mileena: a
clone da princesa Kitana retorna -

pes especiais originais do \\&
MK2. O do meio reserva

Ermac. O nome teria surgido
da mensagem ERror MACro do
MK1. O lutador é um ninja ver-
melho com o teleport do Scorpion
e outras surpresas. E o Gltimo, da
direita, revela o Classic Sub-Zero.

Nao confunda com o Sub-Zero do

MK2, Apesar de ter o Ground Freeze,

0 Classic Sub-Zero é original do MKI, Es-

ses trés lutadores secretos sao acionados
com o Ultimate Kombat Kode.

Dois escondidos lutam ao
mesmo tempo: Noob Saibot
encara Human Smoke

“COMBOS

Existem trés tlpos de combos no
UMK3. Os do primeiro tipo séo os
que s utilizam as seqiiéncias de

- botdes. Os do segundo tipo mistu-

ram golpes normais (ganchos, chu-
tes etc) com especiais (movimen-
tos com direcional). Os do terceiro
tipo misturam seqiiéncias de botdes
com golpes especiais e sdo chama-
dos de Combos Initializer. Para
vocé entender melhor iremos usar
0 Reptile como um exemplo.

Experimente esse. Faca o
Initializer de Botao com HP, HP, ¥
+ LP. Vocé ird acertar o adversério
trés vezes e 0 cara serd arremes-
sado para o alto. Da acerte dois
HPs, uma voadora pronta (Pulo
+ Chute) e um Slide. Esse combo
simples garante 8 hits com um
damage de 40% no inimigo.

Outro truque legal é
usar HP como voado-
ra, aumentando
assim um hit
na conta-
gem geral
de acertos
do combo.
Confira agora os
termos usados nos
combos.

Voadora pronta - Pule, jd apertando
um botdo de chute, :
Cross Kick - Voadora que acerta chu-
te nas costas do inimigo

100% Hit combo - Tira toda a ener-
gia do rival e s6 vale contra o com-
putador

Vertical Kick/Punch - Pule reto na
frente do adversario e, quando esti-
ver descendo, acione um chute ou
um $0co.

Rain, o mais misterioso dos personagens escondidos, enfrenta o grande
mestre Shao Kahn.

'MOR

*-ShA o

13u~q

Os 14 morphs conhecidos continuam
valendo. Os morphs em Mileena,
Ermac e Classic Sub-Zero s funcionam
se voce os habilitou com UKK,

Kitana - = ¥ = + Run
Reptile - Run, BL, BL, HK
Jade- ¥ & 2 4 [P
Scorpion - == ¥ ¥ +BL
Mileena - Run, BL, HK
Ermac- & ¥ 1
~ Classic Sub-Zero - BL, BL, Run, Run




KOMBAT KODES

O primeiro jogador controla os botdes LP, BL, LK, e 0.segundo jogador
controla LP, BL, LK. A seqiiéncia de toques nos botdes é
Dragéo = 0 toques, MK = 1 toque, Yin Yang = 2, “3” = 3, “?” = 4, Raio = 5,
Goro = 6, Raiden = 7, Shao Kahn = 8, Caveira = 9

i A REVENDA FERA

033 000 - Primeiro ]ogadorcom 50% da energia 091190 - Kombat Zong - Bell Tower EM CARTUCHOS NOVOS
% 000 033 - Segundohgéiio?c?ﬁ 50% da energia. 050 050 - Kombat Zone - Noobs Dorfen E USADOS.

707 000- rimeir jogadorcom 25% daenerga 33983 Kmbat Zone - Clssic S o) PROMOC A O

000 707 - Segundo ]ogadorcom 860 880 - Kombat Zone - The Subway Sem concorréncia, confiral!!

15% da energ . 660333 Fombat Zone-TheGravgard. CARTUCHOS NOVOS E USADOS,

020,020 - Sem defesa : 343 343 Kombt Zone - The Roof TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

00100-Semagaio ——— §2002 ot o The i LIGUE

087 123 Sem arras de energia 079 035 - Kombat Zone - The Street

oA T e s para nds ou venha nos visitar.
13564 VencedorconraShaoKahn 880220 - Kombat Zone -The Balcony - Remetemos para todo o Brasil.

688.422 - Dark Kombt 103901 -Kombat Zone- So Chanbe Aceitamos permuta, facilitamos
0 pagamento.

G0-Rodperkombst  GODAOD-KombatZove-TheTople. o0
646-Rmiimiado .~~~ (77022-KombatZove-TheBridge. d[)g ssggglg ?1'? 5 - ?é%%?‘?

985 125 - Pyeho Kombt 002 003 - ombat Zone- Th Waterfronl Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22
605 VedorenfentaSmoke 004 700-Kombat Zoe - Gen FONES: (QH)SQ,A«;%TQ;N% /290-2788
769342- VencedorenfrenaNoob Saibot 300300- St Kombat .

642468 Galaxiam | 207 227 -Explosive Kombt (somenepara

069 141 Vencedorenfrenal\/lota 20n2Endurance”)

00010-TniowingEocourged 022220 Exposie Kot tsemagaro -

30033 -Kombet Zone - Jdes Deset -~~~ (sdrﬁ;m “)on 2 Endurance’)

066 444- Komhat Zone - ScorpionS i~~~ 788322 st Uppercut Recorey

MATKOS A MAls COMPLETA

LOCADORA DE GAMES

o Novos' '”

0 Ultimate Kombat Kode ¢ hastante patecido como
Kombat Kode, A diferenca é que fraz dez quadrados,

r—
GASUrEK

cinco para cada jogadot, sempre nos hotdes HP, LP, ENTER AN - o
BL, LK, HK. O UK s6 aparece depois do Game Over: ULTIMATE KOMBAT KODE p LANCAMENTOS -
Conhega os codigos para jogar com Mileena, Ermac e YIS PP PRI a2 : -
Classic Sub-Zero, '

RS DD ISR

Mileena Ne
22264‘:_22264 > A\{STAT‘ON
Ermac

12344 44321 3 DO 32X

Classic Sub-Zero LOJA 1

81835 81835 RUA SERRA DO JAPI, 859

TATUAPE-CEP 03309 000-TEL/FAX 941 9957

LOJA 2

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530




. Square Wave Punch- ¥ €, HP

Kitana

Kitana foi acusada de traic3o pela Cor-

te de Outworld e expulsa depois da -

morte de Mileena, sua irm . Insatis-
feito, Shao Kahn envia um grupo para
trazer sua filha de volta, Mas antes
Kitana deverd se encontrar com a re-
cém-coroada Rainha Sindel e contar a
ela sobre seu verdadeiro passado.

NOYOS LUTADORES

Reptile

Sempre um servo
de confianca de Shao
Kahn, ele foi escolhi-
do para ajudar Jade a
trazer Kitana, Ao con-
trdrio das ordens de
Jade, ele deve impe-
dira princesa renega-
da de se encontrar

comn Sindel, mesmo que isso custe a

morte dela.

[ Kitana manda bolinhas de sabdo | | - '

para Smoke. Tiragdo de sarro no
8| Friendship

d| Pobre vitima: a cabeca de
Scorpion foi pro espago com o
8| Fatality 2

Toss- >, HP+ 1P
Falift- € € & B

Fatality 1 - perto, Run, Run, BI, BL, LK
Fatality 2 - perto, €4 2 2 HK
Animality - um passo, ¥ ¥ ¥, Run
Babality -2 = ¥ 2 HK
Friendship- ¥ € 9, IP

Stage Fatality -2 ¥ ¥, IK

Combo Initializer | - Voadora pronta
Combo Initializer 2 - Fan Lift

4-Hit combo - HK, HK, LK, € + HK
4-Hit combo - HP, HP, € + LP, 2 + HP

5-Hit combo* Initializer 2, voadora pronta,

Fan Throw, Run, HP, voadora pronta

S-Hit combo - Initializer 1, Fan Throw, Run,

dois HPs, soco no ar

Ammahty Perto, ¥ ¥ ¥ M HK
Bahality - = 2 €9, IK

Stage Fatality - BL, Run, BL, BL
Combo Initializer | - HP, HP, ¥ +
LP. Fast Forceball

Combo Initializer 2 - Fast Forceball, Slow
Forceball

Combo Initializer 3 - Voadora pronta

4-Hit combo - HP, HP, HK, € + HK

5-Hit combo - Initializer 2, HP, voadora
pronta, Stide

6-Hit combo - Initializer 3, Fast Forceball,
HP, HP, voadora pronta, Slide

10-Hit combo - Initializer 1, HP, HP, Elbow
Dash, HP, HP, Elbow Dash, ¥ + LP,
Uppercut

Jade

- para trazé-la de volta com vida, Jade
- tera que escolher entm sua amtzade =

Scorpion

Quando Shao Kahn fracassou na
tentativa de roubar as almas que esta-
vam noinferno da Tetra, Scorpion es-
capou. Agora Scorpion ndo confia em
mais ninguém. Ele é uma carta selva-
gem dentro das forcas terrestres con-
tra 0 Outworld.

(uando a renegada princesa Kitana
escapot para as regioes selvagensda
Terra, Jade foi a escolhida por Kahn

Visual animalissimo do Fatality 2
de Scorpion. O cara vira uma le-
gido. Sem chances, Nightwolf! | §8

: . Air Throw - BL no ar. :
Fatahtyl -’"Salteafaga @ V1 I-iK
t

ality - € € S H
. Stage Fatality - -MTLP .
. Combo Initializer 1 - Cross Kick,

+ Teleport Punch, Spear

- Combo Imt;ahzerz Voadorapron

{4, Spear

4-Hit combo - HP, HP, HK, € +
4-Hit combe - HK, HK, LK, LK

6-Hit combo - Initializer 2, HP, -
HP HK, € + HK ,

7-Hit combo - Initiafizer 1, HP, HP, HK, €

Straight Blade Throw - € =, LP

Straight Blade Returner - € € =, [P

Up Blade Throw - € =, HP

Down Blade Throw - € =, 1K

Flash Kick - & =, LK

Shield - € =, HK

Fatality 1 - Perto, Run, Run, Run, BL, Run
Fatality 2 - Perto, # % ¥ > HP
Friendship - € ¥ € €, HK

Babality- ¥ ¥ = ¥, HK

4-Hit combo - HK, HK, LK, € + HK

4-Hit combo - HK, HK, ¥ + LK, ¥ + HK
7-Hit combo- HP, HP, ¥ + LP, LK, HK, € +
LK, € + LK




0S PERSONAGENS SEKRETOS (bl

HP = High Punch (soco alto)
Mileena Ermac

LP = Low Punch {soco haixo)
Sai Throw - segure HP por trés segundose  Fireball - ¥ €, LP
solte, pode ser feito no ar Teleport Punch- ¢
= = € HP pode ser fei-
"""" “i tono ar
3 ' Tele Slam - € ¥ €,
HK
Fatality 1 - Perto,
Run, BL, Run, Run,
HK 1
Fatality 2 - A dois
passos, ¥ P b ¥
4, BL
Stage Fatality - Run,
Run, Run, Run K

HK = High Kick {chute alto)
LK = Low Kick (chute baixo) ‘
BL = Block (defesa) f

Run = Corrida

#| Detonando um combo bésico:
8| 530 50 2 hits no rival

Fatahtyz longe, € € « -> e
Animality - perto, > & -b-) HK
Babality - & ¥ = = HP
Friendship- ¥ ¥ €= HP
Stage Fatality - ¥ ¥ ¥, LP
Combo Initializer [ - Roll
S-Hit combo - Initializer 1, voadora
pronta, Roll, Run, HP, Teleport Kick
6-Hit combo - HP, HP, € + HK, € +
HK, B + 1K, ¥ + HK

G ontr, ' T
SO W | Creeze Que gy IeeBall- ¥ 3, 1P
g Ground Freeze - ¥ €, [K

Slide- € + LP + BL+ LK
Fatality 1 - perto, ¥ & ¥ = + HP
Stage Fatality - = ¥ = = + HP
Combo Initializer | - HP, HP, ¥ + LP. ¥ + HP
Combo Initializer 2 - Ice Ball, voadora pronta, Ground Freeze
Combo Initializer 3 - Ice Ball, Vertical Punch
Combo Initializer 4 - Ice Ball, Vertical Kick
5-Hit combo - HP, HP, € + IK, € + HK, 2 + LK
0-Hit combo - Initializer 1, voadora pronta, Slide
9-Hit combo - Inmahzerz Vertical Punch, Inmahzer 1,
voadora pronta, Stide
7-Hit combo - Initializer 3, Initializer I, voadora pronta, Slide
7-Hit combo - Initializer 4, Initializer 1, voadora pronta, Slide

»,




Quem se liga
em quadrinhos,
se liga na Marvel.
E por isso que.
Wolverine e com-

panhia invadem direto as te-
linhas. Marvel Super Heroes
traz para o arcade a historia dos
gibis (veja destaque), com per-
sonagens a menos: sao seis he-
10is e quatro viloes que estio ao
seu dispor: O jogo é curto. O vi-
sual é parecido com o dos X-
Men, mas traz novos combos e
um Infinite Counter, movimen-
to conhecido como Alpha
Counterem Street Fighter Alpha
- Yeja matéria nesta edicdo.

Os Air Combos sdo a maior
inovacdo nos movimentos. Eles
permitem fazer combos com o
inimigo no ar e sao 20% mais efi-
cientes que os combos normais.
Existem vérios modos de fazer
um Air Combo. O mais facil é lan-
car o rival para os ares e pular
junto. Veja um exemplo de combo,
seguido por Air Combo, com
Wolverine. Bastara seguir esta se-
qiiéncia e fazer algumas mudan-
¢as com outros personagens.

Comece com uma voadora com
Sfr, Cfy SM. Quando vocé esti-
ver no echdo, CM, CM, CE O ini-

. migo vai subir: salte com ele e
detone com Sfr, SM, SM, SM, SF
ou Drill Claw.

vel Su

Combos & Air Combos

0 Poder daséias

Cada uma das Jéias Espiri-
tuais tem uma funcdo. De
uma forma geral, elas funci-
onam para todos os perso-
nagens. Cada um tem uma
habilidade especial com
uma pedra especifica (ver
lista de golpes). Veja as fun-
¢Oes gerais das pedras. O
comando é 0 mesmo para

Jogar sem 1@1&5 Funciona apenas no modo todos os personagens.

Versus. Na apresentagao dos personagens, aperte

Time - O jogador fica
. Start no 1P e depois no 2P para confirmar,

) Segunda COT do uniforme - Se 0 personagem estiver na barra de
Yselecéo superior, % por dois segundos e aperte qualquer botdo. Se

estiver na barra inferior, segure ¥ por dois
segundos e aperte qualquer botdo.

TOYCEACA0 - Para tirar um /4

mais rapido.
Power - Aumenta em 50%
0s danos dos golpes.
Reality - Funciona com
botdo de Soco ou Chute.
O fraco lanca fogo, 0
médio gelo e o forte
raios. Start joga objetos e
simbolos da Capcom.
Space - Aumenta a defesa
em 50% e diminui sua

perda de energia ao se
defender de um especial.
Mind - Enche a barra
de especial.
Soul - Enche a barra de
energia.




Golpes comuns a

Infinite gy
ﬁSIﬁlj/]]p o
o Espegia) -
0lpe da i fpggy

Huik

+9000
0l/g, N i eﬂerg/a Especial
fs Socos.
€e,2 Socos

Gamma Charge - € 25.7 + Chute

Gamma Tornado - perto do inimigo, = N

Y ¢ €4 Soco

Gamma Siam - € ¥ ¥ N = + Soco

Rip up the Barth - ¥ ¥ + trés Socos

Pedra (Time} - Acerta duas vezes e faz se-
 gliéncia de combo com qualquer botdo

Air Combo - abaixado, SF

Ho_mem de Ferro

Uni Beeam: 3¢ 4 N -

Repulsor Blast-= M ¥ ¢ € + Soco
Pedra (Sout) - Quando acerta o inimigo,
eie Jeva um choque

- Bomb - Sfr+CfrouSM+CMou
CF
“ ¥ ¥ € 4 trés Chutes :

Air Combo - CF ou SM abaixado

Homem-Aranna
Web Ball - b N = +Soco
~Web Swing~\ ¢ & +Chite
.~ Web Throw -2 Y"¥i¥ €+ 800
w:~ Spider Sting-=> ¥ N +80¢0
*  J% Pedra (Power) - Duplica.0 persora-
Beoatir gem e cerca o ininligo
’51 } Air ComboSNE

I nero

10008 contra TODOS wOlygplne

TODOS 0s persanagens 55

Drill Claw - Direcional + Soco + Chute (am-
bos da mesma poténcia)

Tornado Claw-= ¥ N + Soco
Berseker Barrage - ¥ N = + Soco
Pedra (Power) - Fica com sombra, cada
golpe acerta duas vezes

Air Combo - CF

Psy-Blast -V N = +S0c0

Psy-Blade Spin - ¥ N + Chute
Ninjitisu - ¥ £ € + qualquer botdo
Pedra (Power) - Transforma em trés e to-
das acertam

Air Combo - SE, abaixado

Especial - € ¢ { N + trés Chutes +
Chute para continuar hatendo
Especial -2 ¥ ¥ ¢ € + 165 Chutes

O, m~™ J 4
Capita0 Ameérica
Shield Slash - ¥ N = + Soco
Stars & Stripes - V N + Soco
Charging Star- € ¢ ¥ N 2 + Chute
Cartwhell -2 N ¥ ¢ € + Soco
Pedra (Power) - Aumenta o poder do gol-
pe especial
Air Combo - abaixado, SM ou SF

Magneto

E-M Disruptor- € ¢ ¥ N 3 1 Soco
Hyper Gravitation-> N ¥ £ € + Chute
Magnetic Blast - noar, ? 2 2 + Soco
Fly- ¥ ¢ € + trés Chutes

Pedra (Space) - Fica invunerdvel por al-
gum tempo

Blac_k
Heart

Dark Thunder -
€LV ND
Soco

Pedra (Reality)
- [nvisibilidade
Air Combo-SM
Especial - € ¢
¥ N 1 tiés
Chutes

Inferno -9 N ¥ ¢ € + Soco ou
SM duas vezes (langa fogo) ou SF
duas vezes (langa gelo).

shuma-Gorath

Mystic Stare - € 25. 2 + Soco

Mystic Smash - € 2.2 + Chute

Devitalization - petto, > N ¥ ¢ €+ Chute
Absorb Vitality - perto, = + Soco {médio ou forte}
Pedra (Time) - Petrifica o inimigo a cada golpe
Air Comho CM '

0 que rola
nos gibis

Se vocé curte X-Men, Aranha e
companhia, corra atrds do gibi
Thanus Em Busca do Poder, lan-

cando entre agosto e se-
tembro de 93 e depois a
saga Desallo Infinito.
continuagao estd rolando
nas bancas com o nome de
Guerra Infinita.

Estes gibis contam a his-
téria dos herdis da Terra
contra o titd Thanus, que
quer dizimar metade da
populagéo do universo.
Para isso, ele conta coma
ajuda de seis gemas, cha-
madas de Joias Espirituais,
¢ seus aliados. Sao eles:
Magneto (quer criar uma
novalua para abrigar os mutantes),
Shuma Gorath (se alimenta de
medo), Black Heart (filho de
Mefisto, que herdar o trono dos In-
fernos) e Juggemaut (ex-fiel de
Magneto). A série  muito legal e vai
sair também em cart para o SNES,
com o nome War of the Gems,

SUPER HEROES

Arcade, Capcom, luta
1.0u 2 jogadores.
Grdficos lim-
p0s, som le-
galzinho ¢
bons combos. Uma boa re-
ceita, com um igrediente di-
ferente: 0 jogo & curto ¢ aca-
ba répido. Para muitos ¢ um
defeito sério; mas 6 saudavel

nara 0s holsos.




i EAmdﬂe

1 A SNK ndo perde tempo. Art of Fighting 3 mais uma vez ino-
| va 0s games de luta, apresentando graficos dignos de
} plataformas 32-Bits e algumas formulas inovado-
I ras. O primeiro game da série, lancado em
i 1992, foi também o primeiro jogo a
incorporar uma segunda barra
de energia e ainda criou
0 conceito dos golpes
especiais.

| mowE)

Great Spirit Kick- 2 € 2 + B
Lighting Legs Knock-out Kick- ¥ = + B

Dragon Seize - > ¥ N + A
@ WON
. KOHSAN

i\ Flying Mr. Stonehead -

SAKAZAKI

Tiger Flame Punch- & N = + A
Tiger Flame Kick - (perto do oponente

; e
10 chio) ¥ € €+ A il -
e Attacker Mr. Minebuttock
o e = R
Lighting Legs Kngck-out Kick-¢ 2 +5B G b . Tnvencible Mr. Warrior -
TigerBlow-2> ¥ N + A =% 4 € VNIB

KAMAN KOHL

Heftinger Stobangriff- & ¢ € + A
Gewaltiger Fubtiff von oben- ¥ 8=+ B
Quick Under Straight - = € 2 + A

Viroria em 1 round
0 jogo traz algumas novida-

Movimentos Reais
Art of Fighting 3 apavora. As

animacdes dos lutadores foram
feitas com tecnologia de Motion
Capture, que reproduz em dese-
nho movimentos de lutadores re-
ais filmados. O famoso Zoom In/
Out estd de volta, mas o efeito é
tdo suave que vocé quase nem
percebe. E o som dispensa co-
mentarios, esta 6timo.

Quanto ao estilo de jogo, as ba-
talhas ficaram mais técnicas, com
poticos golpes de magia. As lutas
sdo resolvidas na base do encai-
Xe das porradas e principalmen-
te nos combos de botdes. O game

§0 ndo ganhou nota 10 pela quan-

tidade de lutadotes. Sao apenas
oito, e s6 dois conhecidos: Ryo e
Robert Garcia. Os demais sdo
inéditos. O game ja estd rolando
nos fliperamas e deve chegar em
breve para o Neo Geo CD.._

des ainda misteriosas. O grande
destaque é o Ultimate K.O. Com
ele vocé pode acabar qualquer
luta logo no primeiro round,
numa melhor de trés, Como? E

 simples: basta finalizar o round

com um golpe especial, quando
o rival estiver com a energia no
minimo, ou Seja, quase sem de-
fesa. Aplicado o golpe, vocé vé o
estrago na hora: a roupa do
perdedor Se rasga, quase como
no Art 2.

INovagio engracada -

Uma novidade que podera ser
divertida € o sistema de aniver-
sarios. Agora, cada personagem
tem sua data de nascimento na
maquina e, jogando nesse dia, 0
lutador contemplado entra auto-
maticamente no Heat Mode,

Quick Back Knuckle-2 €= + B
Especial 2Ny ¢ €28 b ¥ €4C

§6 & possivel detonar o golpe es-
pecial quando seu personagem
estiver apenas com 25% da ener-
gia total e com a segunda barra

da energia cheia.

Os combos sdo bastante faceis
de serem aplicados. Um exem-
plo: faca comoRyoAACCBe,
na seqiiéncia, detone o Tiger
Flame Kick.

uma espécie de “power up” do
personagem. Voce também pode
fazer o Heat Mode em dias nor-
mais, mas somente em condi-
¢oes ainda misteriosas. No final

Para atacar o adversatio no chdo,
faca N + A ou B perto dele, logo
depois de derruba-lo.

Vocé pode encher a segunda bar-
ra de energia apenas segurando
um dos botdes A, B ou C.

Provocando o inimigo com o botdo
D, além da humilhacgo, vocé dimi-
nui a sua segunda barra de forca.

do game vocé ¢ classificado atra-
ves do tempo de jogo, ndo mais
pelos pontos. E quanto mais ra-
pido detonar a maquina, mais
suspresas recebera no final.



5 »{\\ KASUMI
\JODO

: Todo Style Double
L Hit-d4 92+ 4

JIN Fl]HA »

v S%ntycfﬂp A g Todo Style Lighting
Vacuum Beheading Sword - i | Blow - Viete
Ve s "\ \ [Especial
_ Violent Bull Throw Camp - : '
4,‘& Sedine .0 ,/ w_«-w+A
‘ ; 1 repetidamente

NinjaHide- ¥ € ¢ +B -'4

e

.I_l'-‘.i'J.I.LI o Jua, po

ersario do (personagem ajuda
.': g ,

COMANDOS

Todos os movi-
mentos valem

Flick shot - { /

bao A il com seu lutador
WhipRush- L¥ " Middle fmpact do lado esquerdo
. 3-)'(-h-R)+A /k; = - T.Tb-¢.N'T+B v A- Soco
OUr WIS Kave - l‘ : ecetve impact -2 - b
Ve h = (perto) > €= + A g i Chutfe
Especial - Especial - - Ataque ol'te
cviyae D - Provocacao
CVN3:C o
25

The Path of
The WARRIOR

FIGHTING i

Arcade, SNK, luta,
1.0u 2 jogadores.

Belo visual, i
m boa jogabi- :
lidade e ino- /

vador nas formulas. Merece
uma ficha pra conferir,

agdguirinde ¢ uulldade com segurungu.




St

Alpha

Gapcony/luta, 1 ou 2 jogadares,

Saturno, Piaystation/ Arcaie

Reprodugao
fiel da ver-
sd0 arcae,

tiesde os grdlicos, até sons e
jogahilidade. Em alguns
momentos chega a ser até
melhor A inclusdo do

Training Mode & bem-vinda.

aturno/Playstation/ AI‘[:HI]E

Y B4

Quando ninguém mais acre-
ditava nele, o velho Street
ganha novo folego com
esta versao para Plays-
tation e Saturno, que
estd pra 4 de boa. Todo o
visual, efeitos sonoros e
jogabilidade do arcade estio
nos CDs, inclusive os perso-
nagens ocultos Dan, Akuma e M.
Bison. A novidade é o0 modo
Training, que sempre tem pin-
tado nas versdes domésticas dos
bons arcades. Quanto a0 nome,
0 jogo continua com os dois,
Zero e Alpha. Escolhemos este,
porque é o oficial dos CDs ame-
ricanos, mas o arcade continua
se chamando SF Zero, no Brasil.

Combos
£ MA
Com

Quem debulhou o arcade e,
principalmente, o Killer Instinct
de qualquer sistema, ja saca o
esquema. Mas quem esta come-
cando agora, ndo tera muitas di-
ficuldades. O lance é simples:
cada lutador tem dois tipos de
golpes. Um é o proptio Combo,
uma seqiiéncia animal que deto-
naoinimigo. Outro é 0 Link Move
(traduzindo, Movimento de Liga-
¢d0) que liga golpes normais ou
Combos, criando Super Combos.

A melhor maneira de comecar
um Combo é com uma voadora,
Voceé pode executa-la de frente
para seu adversario ou nas cos-
tas dele, depois de um pulo por
sobre o cara, E isso! Na prética
significa que vocé da, por exem-
plo, umavoadora (que é um gol-
pe normal), um Link Move e
emenda um gancho (outro gol-

_ pe normal). Vocé fez um Combo

basico sem que seu adversétio
consiga se defender. Se, em vez
de usar os movimentos basicos,
voce utilizar as seqiiéncias de
Super Combos que publicamos
aqui, af seu inimigo sera mes-

",

Veja entdo este exemplo carac-
teristico: segure ¥ e aperte CM.
Vocé acertard uma rasteira em
seu inimigo, certo? Depois, sem
soltar ¥, faca ¥ = + SE Normal-
mente, para fazer uma Fireball
setia preciso fazer ¥ N = + SF.
Como voc ja estava segurando
¥ desde o primeiro golpe, agora
bastard complementar a seqiién-
cia para sair a Fireball. Ai estd a
10gica dos Combos!

ACESSE 05
PersonaGeENs
Secreros

HODE SELELT

ARCADE HODE

YERSHS. HODE

TRATIRING HODE

orTIoN
BAGR(IP

U ———

Na 1ela da foro, sequre o
bordo (ou bordes) do
DERSONAGEM QUE QUER
escollier. Sewm solra-lo (s),
ENTRE NO Modo dE | jogo de
- sua preferéncia. VA A tela de
escolha de personagens,
cologue o cursor sobre A
INTERROGACRO (?) € faca A
SEQUENCIA CORRESDONCENTE.
S6 entio solre 0s boros.




Street Fighter Alpha nao é bom
apenas pelos Combos. Assim como o
Arcade, esta versao vem carregada de

incrementos na ]ogabtlzdade. Conﬁra!

OS GRANDES LANCES

Super Moves

Voce ja conhece Sao 08 golpes es-
peciais feitos com a barra Super car-
regada. Sao trés niveis de carrega-
mento da barra e dd para fazer um
Super Move em qualquer nivel.
Quando ela jd estiver no terceiro
nivel vocé pode usé-la inteira de uma
vez, ou parcialmente, fazendo até
trés movimentos individuais. Isso so
depende da quantidade de botdes
que vocé aperta no final da seqiién-
cia. Ou seja, fazendo o movimento
e apertando um botdo de Soco ou
Chute, vocé dispara s6 um nivel da
barra de Super. E assim por diante.

A ——

KEN & Ryu Vmsus' o

Bison

§6 funciona no Saturno. Segure L +
R, nos dois joystick, aperte Start nos
dois, inicie uma partida no Arcade
Mode e faca, no primeiro controle:
1, solte L +R, P 1, Sfr. No se-
gundo controle : 1 1, solte L + R,
M ?, SE Para Playstation termine o
jogo no nivel 5. Vai aparecer uma
0p¢do nova, Dramatic Mode.

Roll on the Ground

Am Blockmq

AlphA Counrms

Trata-se de uma cambalhota no
chdo, movimentando o direcional
meio-circulo em dire¢ao ao oponen-
te. Dependendo do botao que vocé
apertar depois do meio-circulo, ela
pode durar a tela toda. E 6tima para
escapar de um ataque no canto e
para inverter sua posicao de ataque,
surpreendendo seu adversario. Mas
apenas alguns personagens possu-
em esses golpes.

—. Bison
E Botzo L2 no Playsta-
- tion e L no Saturno
Seqiiéncia - € € ¥
Vel enss
(Playstation) ou X +
Y (Saturno)

2l Dan

" Botdes L2 + R2 no
Playstation e L + R no Saturno
Seqiiéncia- 4, -, X, ©, & (Playstation)
ouY, X, A, B, Y (Saturno)

Akuma

Botdo L2 no Playstation e

L no Saturno

Seqiiéncia ceel i,
e U + & (Playstation) ou X

+ Y (Saturno)

E um bloqueio aéreo. Quando seu
adversdrio voa para cima de vocé,
para iniciar um Combo, é possivel
neutralizé-lo. Pule também e, antes
que ele acerte o primeiro golpe,
aperte €, ainda no ar. Pode néo fun-
cionar sempre, mas € perfeito na
maioria dos casos.

Outro movxmento mteressante Se1~
Ve para reverter ataques contra ini-
migos que adoram dar voadoras e
te encostar nos cantos. Deve ser
executado no exato momento em
que seu personagem iniciar o mo-
vimento de defesa do ataque adver-
sario. Cada Alpha Counter “gasta”
um nivel da barra de Super.

Numeramos cada um, apenas pra vocé nao se confundir.

Ryu

1- S, SM, ¥ CF

Z ¢Cfr¢CF

3- ¢Cfr¢CM V CF

Chun-Li

1 Sfr, SM, SF
2-Sft SM, ¥ CF

Charlie

1- ¥ Sfr, ¥ Cfr, SM, SF
2- b St SM, SF

Ken
1-Sfr, SM, ¥ CF
23 St 4 Cfr, ¥ CF
G ¢s&¢c&,¢
4- S ¥ Cfr CM

Birdic

1- S ¥ Chr

M, ¥ CF

1 - Sfr, SM, CF
2- SerM Y CF

Akuma
1-Sit, SM ¥, CF

2- @CM ¢CF
3V Cfy ¥ CM, ¥ CF

Guz
ft, SM, SE, CF
2- ¢Cfr¢SM ¥ CF

Dan

1 - Sfr, SM
2- ¢Sfr¢SM

SA AT
- Sfry SM, CF
2 Sfr SM Y CF

Sodom

1.- Sk CM, CF

2-Sfr,SM,¢CF
o CF

4-Cfi, M. CF

Rose
1V Cfr, ¥ CM, ¥ CF




S/ Soco Fraco. Cfr Chute Fraco
CM Chute Médio _CF-Chute Forte

~ SM Soco Médio SF Soco Forte

3

e

Akum

Personagem Secreto

Special Moves

Overhead Chop -2 + SM

Spin Kick - 2 + CM

Diving Kick - No auge do pulo, ¥ + CM
Fireball - ¥ N = + Soco

Red Fireball - € ¢ & N = + Soco

Air Fireball - No pulo, ¥ N = + Soco
Hurricane Kick - ¥ ¢ € + Chute
Dragon Punch- = ¥ N + Soco
Forward Roll - ¥ ¢ € + Soco

AirRoll- ¥ ¥ = 2 + Soco

Teleport - = ¥ N + (Sfr+ SM + SF) ou
(Cir+CM+CFlou® ¥ ¢ + (St + SM+
SF) ou (Gir + CM < CF)

Alpha Counter - € ¢ ¥ + Chute

Super Moves

Vacuum Fireball -2 Y b ¥ €2 N {
¢ €+ Soco

| Dan, um dos secretos, mistura os |

| estilos de Ryu e Ken. Aqui, ele |

detona com esse Chute Furioso |

| (Fury Kick), sobre Sagat. Tente |
|| também o Rising Dragon Wave

Rising Dragon Wave - ¥ N9 § ¥ 9 +
Soco

Aerial Vacuum Fireball - Quando estiver
noar, ¥ N2 ¥ N9+ Soco

Super Special - Sfr, Sfr, =, Cr, SF

Devastating Combos
Seis-Hit - Sfr, SM, SE ¥ ¢ € + CF
Cinco-Hit - Voadora com CM, ¥ Sfr, ¥ Cfr,
Y CM, N+ SF

Quatro-Hit - Voadora com CM, Sfr, CE ¥
N2+ §F :

Quatro-Hit - ¥ + Sfr, CM, ¥ ¢ € +CM
Super Doze-Hit - Voadora pelas costas do
adversdrio com CM, Sfr, Cfr, SE¥ N = ¥
N =+ (Sfr + SM + SF) para oito-Hits

Quatro-Hit - Voadora com Cfr, ¥ Sfr, ¥
SE N9 + SF

 Trés-Hit - Voadora com CE ¥ CM, N

= + SF
Trés-Hit - Voadora com SE ¥ SE ¢ €+ Cfr

Elbow Drop - Noar, ¥ +SM

§ | Super Special do Akuma sobre |
Guy: nao tem defesa!

Os golpes na cor AMARELA 56 funcionam com a harra de Super no nivel 3,

Guy

Special Moves

Overhead Slam - = + SM

Rising Spin Kick
| -V ¢ €4 Chute
~§ BushidoRun- ¥
| N +Chute

| obs: aperte 0s bo-
toes de Chute para
fazer o movimen-
to final da corrida,
Cir - Péra com um
ataque

st (M- Chutelateral
CF - Chute com um pequeno salto
Bushido Leap - ¥ N = + Soco

obs: aperte botao de Soco durante 0 movi:
mento para que Guy execute um Elbow
Attack. Se Guy estiver em cima do oponen:
te aperte Soco para ele agarré-lo.

S e ety

Alpha Counter - € ¢ ¥ + Chute

\ Super Moves

Bushido Rage - ¥ N> 4 ¥ 9 ¢

\  Chute

L. BushidoJump-¥'N =2 ¥ N9
%+ Soco

Devastating Combos
Fist of Fury - Sf, Sr, fr, SM, ¥ SE ¥ N
= +CM, CM

Quatro-Hit - Sfr, ¥ Cfr, ¥ CM, ¥ CF
Stide Tackle - ¥ Sfr, SM, ¥ SE ¥ N = 4
CM, CM

Onze-Hit Super Bushido Rage - Voadora
com CE Sfr, Sir, SM, ¥ Y2 ¥ ¥ 9 ¢+

(Cfr + CM + CF)

Personagem secreto
Special Moves

Fireball - ¥ N = + Soco Dragon
Punch-= ¥ ¥ + Soco

Gale Kick - ¥ ¢ € + Chute
Alpha Counter - € ¢ ¥ + Chute

Super Moves

Vacuum Fireball- ¥ N = 4 N = 4 Soco
Rising Dragon Wave - ¥ N3 { N 9 4
Chute

Fury Kick- ¥ ¢ € ¥ ¢ € + Chute

Devastating Combos

Cinco-Hit - Voadora pelas costas do opo-

nente com CM, Sfr, ¥ SM, € € + CM
Undevastating - Voadora pelas costas do
oponente com CM, Sfr, SM

Trés-Hit - Voadora com CE ¥ Sfr, N 9
+SF

Trés-Hit - Voadora com CF, Cfr, > ¥ N +
SF

Oito-Hit Super Combo Voadora pelas cos-
tas do oponente com CM, ¥ Cfr, N = ¥
N = + (Cfr + CM + CF) para seis-Hits

Sagat

Special Moves

Low Tiger Shot - ¥ N = + Chute
High Tiger Shot - ¥ N = + Soco
Tiger Claw - = ¥ ¥ + Soco
Tiger Crush - = ¥ N + Chute
Alpha Counter - € ¢ ¥ + Chute

Super Moves

Tiger Genocide-=> ¥ N ¥ N + Chu-
te

Tiger Cannon-=> ¥ ¥ 3 ¥ N + Soco
Tiger Raid - ¥ ¢ € ¥ ¢ €+ Chute

Devastating Combos

Cinco-Hit - Voadora com CM, Sfr, ¥ CM,
2V N+ CF

Quatro-Hit - Voadora com CE, Sfr, SM, CE,
CE

Sete-Hit - Voadora pelas costas do oponente
com Cfr, Sfr, SM, =2 ¥ N + SF

Trés-Hit - Voadora com CE, ¥ CM, N = +
CF

Quinze-Hit Super-Hit - Voadora com CF,
S, SM, ¥ N2 & N3+ (Cfr+ CM +
CF) para 12-Hits :

Sodom
Special Moves

Slide Kick - ¥ + CF

Jitte Slice - = ¥ ¥ + Soco

Power Bomb - ¥ ¥ = 7 + Soco
Carpet Bomb - ¥ N = 2 + Chute
Alpha Counter- € ¢ ¥ + Soco

Super Moves

Mega Jitte Slice - ¥ N 2 ¥ N = 4 trés
botdes de Soco

Mega Power Bomb - Duas vezes 360°
comecando de qualquer direcao + trés bo-
toes de Soco

Devastating Combos

Trés-Hit - Voadora com CE S, = & N +
SM



Quatro-Hit - Voadora com CF Sfr, ¥ SE =
y N+ SF

Quatro-Hit - Voadora com SE, Sfr, SM, SE, SF
Cinco-Hit - Voadora pelas costas do opo-
nente com CE Cfr, CM,CE ¥ N> 2 4+
Chute

Nove-Hit Super - Voadora com SE, Cfr, CM,
YN N4 (Sfr+ M+ SF)

Rose manda um Soul Catch por
cima de Sodom

Special Moves

Slide Kick - N + CM

Soul Spark - € ¥ N = 4+ Soco

Soul Catch-= ¥ N + Soco

Soul Reflect- ¥ € € + Soco

obs: Sfr absorve magias e as transforma
em energia para a sua harra de Super; SM
para refletir magias; e SF para refletir ma-
gias para 7

Aipha Counter- € ¢ V + Soco

Super Moves

Aura Soul Spark - ¥ ¢ € ¢ ¥ € + Soco
Aura Soul Catch- ¥ N = b N =+ Soco
Soul Tllusion - ¥ N = ¥ N 9 + Chute

Devastating Combos
Trés-Hit - Voadora com CF, ¥ Sfr, ¥ SF
Quatro-Hit - Voadora com SE ¥ Sfr, ¥ Sfr,
CF

Quatro-Hit - Voadora com CM, ¥ Sfr, ¥
Cr, ¥ SM, CM

Seis-Hit - Voadora pelas costas do oponen-
te com CM, ¥ Sfr, ¥ Cfr, & CM, ¥ CF
Sete-Hit Super Soul Rush - Voadora com
SE S b Cir $CM, ¥ N2 ¥ N4
{Sfr + SM + SF)

L
M. Bison

Personagem Secreto
Special Moves

Teleport - = ¥ N + (Sfr + SM + SF) o~
(Clr+CM +CFou€ ¥ & +(Sfr + SM +
SE) ou (Cfr + CM + CF)

Head Stomp - ¥ 2s. 1 + Chute

Demon Flight - ¥ 2s. 1 + Soco
Scissors Kick - € 2s. =2 + Chute -
Psycho Aura - € 25. 2 + Soco
Alpha Counter - € ¢ ¥ + Soco

Devastating Combos

Trés-Hit - Voadora com CE ¥ Sir, ¥ SF
Quatro-Hit - Voadora com SE, ¥ Sfr, ¥ Sfr,

Super Moves

Knee Press - € 25, 2 €= + Chute
Psycho Crusher - € 2s. = € = + Soco

Special Moves /*
Overhead Punch - 2,
SM

Spin Kick - 2,CM
Firehall - ¥ ¥ 2 + 4
Saco

Hurricane Kick -
V¢ €4+ Chu 4
te j
Dragon j§
Punch -2 4
v N+ 4
Soco

Super Moves
Vacuum Fireball- ¥ ¥ = ¥ N = +Soco
Vacuum Hurricane Kick - ¥ ¢ € { ¢
€ + Chute

Devastating Combos

Seis-hit - Voadora pelas costas do oponen:
tecomFK, ¥ + SK, ¥ +JP, ¥ + K, ¥ +
FK, N = + FP

Nove-hit - Voadora com RK; JP, SK, FP, ¥
N b N+ (JP + SP + FP) para quatro
hits

Chun-Li

Special Moves

" Heel Kick - No ar, ¥ 2s., CM

Knee Flip - N, CF

Split Kick - = N ¥ ¢ €, Chute
Lightining Kick - Chute repetidamente
Fireball - € 2s. =, Soco

Vertical Spin Kick - ¥ 2. 4, Chute
Alpha Counter- € ¢ ¥, Chute

Super Moves

Thousand Burst Kick - € 25. = € 2,
Chute

Spinning Shadow Kick - ¢ 2s. N ¢ 7,
Chute
Power Storm - ¥ N = & N = Soco

Devastating Combos

Quatro-hit - Voadora com SK, ¢ + JP, € +
FK, =+ FP

Doze-hit - Voadora com FP, ¢ +FK, 2 €
2+ (SK + FK + RK), 1 + RK para trés hits

Charlie
Special Moves

Jumping Back Kick - = + CM ou € + CM
Charging Side Kick - 2 + CF ou € + CF

Sonic Boom - € 25. =, Soco

_ Flash Kick- ¥ 2s. 4, Chute
S AlphaCounter-€¢ ¥,

. M.Bison manda uma

Psycho Aura em Charlie

Super Moves

Sonic Blade - € 25.2 €=, Soco
Somersault Justice - ¢ 25. N ¢ 1, Chute
Crossfire Blitz - € 25, = € =2, Chute

Devastating Combos
Seis-hit - Voadora com SK, ¢ +]P, ¢ +]P,
¥ +5K ¢ +FK, 2 + FP

Nove-hit - Voadora com RK, ¢ + JB ¥ +
SK, =2 € = (5K + FK + RK)

Ken
Special Moves

Overhead Axe Kick - = + SM
Ground Roll - ¥ ¢ €, Soco
Fireball - ¥ N =, Soco
Hurricane Kick - ¥ ¢ €, Chute
Dragon Punch -2 ¥ N, Soco
Alpha Counter - € ¢ ¥, Soco

NG
N

o

Super Moves
Rising Dragon Wave - & ¥ 2 ¥ N 5
Soco 5

b

Devatanting Combos
Cinco-Hit - Voadora pelas costas do rival
com FK, JP, K, FK, & N = + FP
Dez-Hit - Voadora pelas costas com FK, &
+IP b +FK N & N 1 (P+SP+FP)

Birdie
Special Moves

Head Butt Charge - € 25. 2, Soco

Turn-Around Head Butt - Segure qualquer

dois Socos ou dois Chutes, depois solte

obs.: quanto mais vocé segurar mais pode-

1050 Sai 0 golpe.

_ Chain Grab- ¢ ¥ N = 2, Soco
S Alpha Counter- € ¢ ¥,

~/ Devastating
~ Combos

I’ Quatro-hit - Voadora com
¥ + B, K, FP
Sete-hit - Voadora com RK,
€ +5K, 2 €2+ (SK+FK +
RK)

Super Moves

- Mega Head Butt Rush - € 25. 2
€= S0co

Leaping Chain Grab- ¥ ¥ > ¥ N
=, Soco ou Chute

Adon

Special Moves

Front Kick - ¥ + CM

Jaguar Kick - € ¥ ¢, Soco ou Chute
Jaguar Tooth- = N { ¢ €, Chute
Jaguar Knee- ¥ N = 2 Chute
Alpha Counter- € ¢ ¥, Chute

Super Moves

Jaguar Breed Assault- 4 N2 ¥ N 3
Soco
Jaguar Revolver- ¥ ¢ € ¥ ¢ € Chute

Devastating Combos
Quatro-hit - Voadora pelas costas com FK,
4 +JP ¥+ SPRK

Nove-hit - Voadora com FP, ¥ + JP, ¥ +

© SN N4 (PSP

Vertical Dragon Wave- b Y ¥ ¥ Chute

5 A RO Ll N 5 3. o
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Este é 0 nome do
game em japonés e quer
dizer A Lenda da Batalha
dos Deuses.

TOSHINDEN 2

Takara, luta,
10u 2 jogadores.

@réficos e
sons melho-
raram muito

¢ a apresentacdo é dez. 0
desafio ndo aumentou ¢ o
game continua fécil de jo-
gar. Vale pelo conjunto.

Eiavslasin

Quem curtiu a versao I pode
mergulhar de cabeca neste se-
gundo CD. Os cendrios ficaram
menores mas muito mais tran-

sados. Mestre Gaia agora estd
disponivel sem truques, com
um belo visual.

Os novos lutadores sao
superinvocados: Chaos, um
Cingalés (pessoa que nasce no
Sri Lanka) e Tracy, uma policial
norte-americana com pinta de
skatista. Fora esses, ainda pin-

* tam os quatro chefes: Uranus,

Master, Sho e Vermillion. Todos
podem ser controlados.

JoGue com
ogq 4 chefes

Olha s6 essas dicas do além,
para se jogar com Uranus e
Master. A coisa é muito simples.
Basta acabar o0 jogo no nivel 4 ou
maior, com qualquer persona-
gem. Depois de acabar o game,
Vé até as opcoes e aumente a
dificuldade. Comece outra parti-
da e, na tela de selecdo de per-
sonagens, coloque o cursor nain-
terrogacdo (?). Aperte Select para
que 0s personagens virem-se de-
vagar. Voce vera as duas chefas.

Pegue uma delas e termine no-

a1 | vamente. Feito isso, vol-
te para a interrogacéo:
Sho e Vermillion estarao
disponiveis

%

para voce.

Duke

Sazancross- €2 N b+ Doy &
Desu-¥ N2+ 0oyl

Helm Clash-noar, ¥ ¥ 9 + B oy &
HardRose-2 ¥ 8 + D ou &
KoFin-¥ N2+ Xou©

Overdrive - Os quatro botdes simultaneos
Especial Ji Endo- ¢ ¥ ¥ 2 €+ 4
Golpesecreto-> N ¥ £ €9 ¥ ¥+ 4

Sonic Slash- ¥ 8 + Doy A

Dead Laser -2 ¥ N + Hou

Shoulder Clash- ¥ ¢ € + X ou O
Ragging Sun-noar, ¥ £ €+ X ou
Upper Grade- ¥ + A

Overdrive - Os quatro botdes simutaneos
Especial Hell's Infernal - 2> S b ¢ € ¢
v A

Golpe secreto-> N ¥ € € €5 € +0

Gaia

Botan-€ ¢ ¥ ¥+ 0oud

Ogi-v ¢ €+0gud

Tsubame -2 ¥ N + Jou &

Oboro- ¥ ¢ € +Xou©
Tsukino Wa - € 2 + A

Overdrive - Os quatro botoes simultaneos

Especial Gokano Kurenai -
Sy Led N

Golpes especiais
1-PRev N340
2-ARe VN A

Rungo

Daichino Ikari- ¥ N 2 + Dou &
Daichino Mezame -2 ¥ N + X ou O
Kaze to Taiyono Ikari - ¥ N + 0oy &
Daichino Atakebi-= ¥ ¥ ¢ € +Xou O
Miuchageri- ¥ ¢ € + X ou©

Overdrive Tairikugekichindan - Os quatro
botoes simultaneos

Especial Daichihyakusai -
6¢¢NQN¢¢ZG+A

Golpe secreto- # R € ¢ 4 ¥ +0

Sofia

Sunder Ring - funciona no ar,
Vel

Aurora Revolution - funciona no ar, > ¥
VeerDqld

Love Shower-€ ¢ 4 ¥ + X ou O
Light Snack- ¥ ¥ + D ou &
Overdrive - Os quatros botGes simultaneos
Especial Call me Queen-2 €9 € + 4
Golpe secreto-> S ¥ €V € €44

Tracy

Electro Shadow-€ ¢ ¥ ¥ 2+ Doy &
Honey Moon-= ¥ N + Xou©

Electro Spartan - ¥ ¥+ Zou &
Jackpot - Funciona noar, ¥ ¢ € +Xou ©
King Slave - € ¥ ¢ + Zou &

Overdrive - Os quatro botoes simultaneos
Especial Crazy Paranet -2 €2 € + &

Golpes especiais
1-€32:0.%
293l evenresl

Eiji

Rikkuzan - ¥ ¥ 2 + D ou 2
Hishozan - kai -2 ¥ ¥ + Hou &
Mukurowari- € ¥ ¢ + = ou 8
Ryuseikyaku - noar, ¥ ¢ €+xou0
Shugekidan- ¥ + x ou

Overdrive - Os quatro botdes simulténeos
Especial Byakkimoshuken -

e R R SR B S

Golpe secreto-> ¥ ¥ > ¥ N+ 4

Ellis

Lollypop- ¥ ¢ €+ Doy 2
ArcSlash-noar, ¥ ¢ €+ Joul
Sour Window -2 ¥ 2 + Jou &
Homing Swallow- ¥ ¢ € + X ou O
Circle Dancing - noar, ¥ ¢ € + X ou O
Overdrive - Os quatro botoes simultdneos
Especial French Kiss - 2 € 2 € + &
Golpe secreto- N ¥ £ ¥ N €+ A



Tracy enfrenta Tracy com um
King Slave

Chaos contra Chaos num
Zankoko Cutter

Gaia arrasa com o superespadao
e o visual novo

O Overdrive da Sofia: acerta em

360 graus, com estrelinhas. Ui!

Shippujodanziki- ¥ N 2+ U oy A
Gorikiraijin - no ar, ¥ ¥ -) +0oud
Gorikitenpu- 2 ¥ ¥ + ou A
Gorikifujin - € ¢ ¥ N + Doy
Shippugedanziki - ¥ ¢ € : Uopl
Shipputenzuki- € ¥ ¢ + 0 oy &
Overdrive - Os quatro botdes simultaneos
Especial Chorikidaibutsumetsu -

URVE: RURVE X it

Golpe secreto-> 2P R €3> 8§ + 0

Fo

Donpappa-= N ¥ € €+ D gp &
Dondonpappa -

noar,? N ¥ ¢ €40yl
Dondokosho - € ¢ ¥ N + Doy A
Donpa- ¥ ¢ €+ Doy &

Kappore- ¥ ¢ € + X ou©

Biroron - €9 + &

Overdrive - Os quatro botGes simultineos
Especial -2 € ¢ b N> €44

Golpes secretos

I- O XA+-)
2- (-R?ﬂ-)+E+O
3-VN2€p b Ne 0,0

Chaos

GedoGas- ¥ N2+ HogA

Jado Wave-noar, ¥ N + Uy &
Zankoko Cutter- 2> N ¥ ¢ € + D gy A
Hido Drill- € ¢ ¥ N = + X ou O
MudoRun-> ¥ N + X ou©

Overdrive - Os quatro botdes simultaneos
Especial Koppamijin -
cebNaNberh

Golpes especiais
1-2vleeryn: 0,0
2-93b ey 840,40
3-23bvedyr4040
4-234¢€e>€5:0,.0
5-99bvees0,0

Informacées e inscrigées: (011) 951-0315

Kampm %ﬂdﬂ‘ TILT'S

Loja 1 -
Loja 2 -

(011) 265-5221
(011) 959-5815

8O WINS

\ reprite

PATROCINIO:

(011) 202-2471

REALIZACAO E ORGANIZACAO:

o T

DELUXE

Game Locadona

(011) 843-9021
(011) 262-0980

Loja 1 -
Loja 4 -

PROJETO GRAFICO:

Rosy Mac Queen e
Edson Vidinha

THE LIFE STUDIO DESIGN (011) 290-3810
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Agora que o CD saiu, preparamos uma série realmente especial de golpes, os Guard cancel e
os Complex Combos, pra detonar este game nota 10. Todos os golpes normais e Especiais 1 e 2
* vocé confere no manual do CD e nos arcades. Entdo, curta esses supergolpes enquanto tenta
descobrir se 0 jogo tem ou ndo lutadores secretos.

Terry Bogard
Guard Cancel - Power Dunk-= ¥ N +B

CCombo - Voadora, B,B = + C, adversdrio no plano secun-
dério, D, Triple Gazer.

Andy Bogard

Guard Cancel - Sho RyuDan-= ¥ ¥ +C
CCombo - Voadora, C, C, C, C = + C, adversério no plano
secundario, D, Quicksilver Break

Kim Kap Hwan

Guard Cancel - Ku SaZin- 2 ¥ N+ A
CCombo 1 - Voadora, A, A, A, A, A, B, B, C, C
CCombo 2 - B, B, B, Chinese Phoenix Kick

Duck King

Guard Cancel - Dancing Dive - ¥ € €+ B

Ccombo - 2 A, B, C, adversério no-plano secundério, D,
qualquer Super golpe.

Apbs usar o Duck Dance, vocé poderd usar os Supergolpes:
Super Head Spin Attack - € = € = B+C

Super Dancing Dive - ¥ ¢ € ¥ ¢ B+C

Super Neo Break Storm - ¥ N 2 ¥ N B4C.

Joe Higashi

+ Guard Cancel - Tiger Kick- > ¢ N + B

Ccombo - Voadora, B, B = + C, adversdrio no plano secun-
ddrio, D, Slash Kick.

0 L] [
Mai Shiranui
Guard Cancel - RyuEn Bu- ¥ ¢ € + A
CCombo 1 - ¥ A 8 vezes = + B, Leotard Ninja Bees
Ceombo 2 - Voadora, A, A = + C, adversério no plano se-
cunddrio, Leotard Ninja Bees.

Sokaku Mochizuki

Guard Cancel - Flames of Doom - ¥ € ¢ +B
CCombo - Voadora com C, C em pé, ¢ A rapidamente, = +

@
(]
Bob Wilson .
Guard Cancel - Monkey Dance -2 ¥ ¥ +B
CComb0 1 - Voadora, C, C, G, Dangerous Wolf.
Ccombo 2 - Voadora, A, A, A;'A, A, B= + G, adversdrio no
plano secunddrio, D, Mad Spin Wolf.

Hon Fu

Guard Cancel - Sky of Fire Noogie - = ¥ N + A
CCombo - A, A = + C, adversério no plano secundario, D,
Storm in Gadentsa.

Blue Mary

Guard Cancel - Straight Slice - C € = + B
CCombo - Spin Fall, C em pé, Straight Slice, Stun Fang,

Franco Bash

Guard Cancel - Double Kong - ¥ ¢ € + A

CCombo - Voadora, B, B 4 + C, adversario no plano secun-
dério, D, Doomed Day Buster

A continuacgo do segundo especial Doomed Day Buster é
infinita. Vocé pode acertar o oponente no ar quantas vezes
quiser ou até onde sua coordenacao permitir. Os golpes du-
rante 0 Doomed Day Buster podem variar conforme a dis-
tancia do adversério. Confira:

Dois diretos - & ¥ = + A

Chute para frente - ¥ ¥ + B

Ombrada- ¥ N2 +C

Gancho- ¥ ¢ €+ A

Chute alto- ¥ ¥ € +B

Final Omega Shot - ¥ ¢ € +C

Ryugl Yamazaki
Guard Cancel -2 ¥ 2 + A
CCombo - Voadora, A, C, C, C, Snake Tamer

Jin Chon Shu

Guard Cancel - Emperor Tenji Slash - > ¥ N + A
CCombo - Voadora, A, B = + C, adversrio no plano secun-
dério, D, Emperor Kick.

Jin Chon Rei

Guard Cancel - Emperor Tenji Slash - =2 ¥ N + A
CCombo - Voadora, A, B = + C, adversdrio no plano secun-
dério, D, Emperor Kick.

Billy Kane

Guard Cancel - Ko Ren Satsukon (especial 2) -2 N ¥ +C
CCombo - A, B, C, adversério no plano secundario, D, Ko
Ren Satsukon.

Geese Howard

Guard Cancel - Evil Spirit Slash - C € = + B
CCombo -¥ B, B, B, B, B, B, em pé, = + C, Raising Storm

Deadly Hidden DX Tilt Combo

Esse é 0 combo maldito do jogo. Ele s6 pode ser acionado
com a energia vermelha e com a segunda barra de energia
cheia. Geese comega atacando com uma sombra e finaliza
com um movimento de fogo inédito, que parece um terceiro
especial. A seqiiénciaé: > N b £ € Y NI+ A A B
C,C,CB,C,2>N V¥ €4C

.
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INTERVIEW: Entrevistas e Repc=2
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; » No Inferno de Hong Kong...
» Um Homem Chamado Dragao Voador...
» 0 Segredo das Artes Marciais...

RYU, KEN E CHUN-LI ...

. « A AVENTURA APENAS COMECOU.

< DE VlDEO %\

1 CARTELA
ADESIVA

» A viagem... :
» 0 As da Forga Aérea...
» Duelo de Hong Kong....
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