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E com vocés...

BART SIMPSON

Em sua nova aventura, o garoto mais levade
de Springfield assume como nunca sua identi-
dade de super-heréi. Com a capa e a mdscara
de Bartman, ele encara até a misteriosa esfin-
ge do Egito para livrar-se das armadilhas do
Dr. Burns, o asqueroso chefe de Homer
Simpson na Usina Nuclear. Vocé vai conhecer
todos os lances de Bart vs. The World nesta
estratégia chocante. pag. 22

FRACO REGULAR BOM

N

Os leitores dao o seu recado
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Veja que games chocantes vao
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Novos recordes de leitores

GAME
CASSETADAS .. 30

O que aconteceria se Bart
Simpson viesse ao Brasil?
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-1l W 7 TUROU MAIS
EM 1991

Na guerra de nimeros pelo dominio do mercado
mundial de games, a Nintendo superou de longe a

sucessoem 1992.

STREET FIGHTER 2

Isto mesmo, a nova
sensacao dos arcades te-
Td uma VErsiao para os
videogames. Jogo ainda
em  desenvolvimento
pela Capcom para o Su-
per NES, Street Fighter
2 serd langado até julho,
nos States. O game serd
igualzinho ao dos arca-
des e terd até um joys-
tick especial com seis
botées — para permitir
um melhor dominio dos

personagens. Outra no-
ticia boa: o jogo podera
ter dois participantes si-
multaneamente. Agora,
agiienfa coragdo, espe-
rar até julho...

Sega em 1991. No ano passado, a Nintendo faturou YOSHP’S EGGS
a mixaria de 3,4 bilhdes de dblares contra 900 mi- Mario, o dinossauro
Ihdes arrecadados pela Sega. Yoshi e outros persona-

gens do game Super
_.- (;# - :

muitos movimentos dos

Os langamentos que os produtores de games
vdo fazer este ano sdo de arrebentar. ACAO
GAMES mostra pra vocé os jogos que Serao

Mario World (Super
NES) aparecem agora
num game da Nintendo.
para o console de 8
bits. S6 que o novo jogo
é do tipo Tetris: nele o
jogador manipula cogu-
melos, ovinhos, flores
carnivoras e outras fi-
guras. O game jé esta
estourando nos Estados
Unidos e terd em breve
uma versao também pa-
ra 0 Game Boy.
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F1 GRAND PRIX

Os fas da Formula 1
terdo, em breve, um jo-
go do género para o Su-
per NES. O game esta
com toda pinta de que
vai ser bastante técni-
co, permitindo uma sé-
rie de configuragoes
dos carros. Nas corri-
das, ojogador terd a vi-
sdo de cima da pista,
como se estivesse so-
brevoando o circuito.
F1 Grand Prix sai pri-
meiro no Japao, para o
Super Famicom, e den-
tro de mais alguns me-
ses deve sair também
para o Super NES,

RISE OF THE
DRAGON

Deve sair em breve,
no Japao, um jogo que
fara jus as qualidades
do Mega CD (ele mere-
ce). Rise of the Dragon
& um game traduzido
do PC para o Mega, na
versao CD ROM, pela
empresa Dynamix. A
produtora promete ex-

plorar bastante efeitos
visuais como o de rota-
¢do, sem falar na defi-
nicdo dos graficos, que
serd bem mais detalha-
da. Tema do jogo: mis-
tério e suspense,

Para quem ja estava
tirando de letra a mis-
sao de povoar e admi-
nistrar uma cidade,
vem ai um novo desa-
fio: criar e cuidar de
um planeta! Este é o ob-
jetivo de Sim Earth, um
jogo que j& existe para
PC e estd pintando para
o Super Famicom, Das
primeiras formas de vi-
da aos animais pré-his-
toricas, as plantas e os
primeiros homens, vo-
cé vai cuidar de toda a
evolugdo de seu plane-
ta. Mas cuidado: se nao
planejar direito, seres
mutantes & que vao po-
voar seu mundo. Deve
sair ainda este ano uma
versdo de Sim Earth pa-
ra 0 Mega CD.

TARTARUGAS
NINJA 3

Acaba de sair nos Es-
tados Unidos a terceira

aventura das tartarugas
mascaradas: é Teenage

Mutant Ninja Turtles -

The Manhattan Project,
para Nintendo 8 bits.
Elas estavam passando
férias naFléridaquando,
assistindo ao noticidrio
de April, viram-na ser
raptada por... adivinhe
quem? Mais do que de-
pressa, os herdis voltam

‘a Nowva lorque e iniciam

a busca da amiga. O jogo
tem cenarios conheci-

dos como o Central

Park, os esgostos e 0 me-
trd, e a novidade mesmo

fica por conta das novas

habilidades de cada per-
sonagem. Nesta versao,
Leonardo, Michelénge-
lo, Rafael e Donatello
podem dar golpes indi-
viduais que ajudam a
colocar Schredder e sua
turma numa fria. Cowa-

."t-f'r_:-_{m:-
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CAQO GAMES mostra tudo
o que voce quer saber sobre o
novo sistemc de videogames
lancado no Japao. Nossos pilotos testaram os

primelros joeas e anunciam: "0 Mesa CD promete,
nas mostrou pouco ate agora’™
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ARA [1CAS ©  ENTRADAS E SAIDAS - i
CPiy processadﬂtes MC 0 CD-ROM tem uma entrada para sell prépno
68000 e Velocidade de Pro-  adaptador de energia elétrica. Tem ainda uma
cessamento — 12,5 MHz e  entrada para fone de ouvido e uma saida de au-
Tempo de Acesso — 1 segundo  dio para 2 canais estéreo.

BOTOES

Nao had botdes. E isto
gue mais impressiona.
Tudo é controlado pelo
menu da tela..

ENCAIXE

Agora todo mundo vai saber para que serve aquela
tampinha debaixo do Mega Drive. Tirando a tampa,
I : surge o encaixe perfeito para o CD-ROM. A ligacao é
muito facil.

o TELAMAGICA

Na tela de menu, exis-
tem 20 “botdes” que sao
acionados pelo joystick.
Apertando — ou <, Voce

tela para salemunar as op-
31 coes. Exemplo: para abrir

soal da chmal nio queria apanﬁa

uam'uiagude luta com agdo horizon-

el Hmvyﬁomtmmqueserummgm

pam&;yarta-td&aatunqa =

o eitando a capaci dade deme- £0s
;-f.-nmria do sistema, capricharam na m

; i;an.ﬂaamemﬁmdm muilo. no p

g.aa]_:&nfwua chamﬂda.&h :
5 '}?.Ts a;udavam 08 terr&-

made. E)Stﬂﬂiu.mvﬁimds um grupo 'entm "os mterqa;lm A luln g




1 dos "botoes”
menu 50 PATS

A maior
da tela de
Co

tocar

Nos anos 20, Earnest Evans — um explorador
americano — busca um livro de feiticos. Mas, es-
se tesouro esta perdido em algum lugar das sel-
vas do Peru. Essa aventura — marcada de muitos
perigos —acontece antes de EL Viento, do Mega
Drive (agora, “‘Continuagio” tem “Return”!).
Earnest Evans é um game de aventura que
concorre com Indiana Jones. Nao falta nem o
chicote.
O movimento do personagem é bem esquisi-
to. Da para notar que quiseram melhorar os mo-
vimentos do corpo, mas nio deu muito certo.
Quando Earnest corre, ele dobra os joelhos e as
pernas, mas parece uma marionete.
Alguns inimigos apresentam bons efeitos. O
que surpreende mesmo sao os intervalos entre
0s niveis. Mostram animagdes com muisicas e ANETTE
0 arqueologo precisa encan- vozes digitalizadas. Da Wolf Team. Sua salvacao esta nas maos
trar um livro magico peruang i — & no chicole — de Earnest

e, Lot o
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VOCE VENCE COM UMA

Turbo programdavel.
Chaves
de forma independente nos

th

| uma & mao.

Mantas anfi-demrapanies.
Exclusivas mantas an

Procure a corda faixa da embalagem do
Turbo Jet Conirol de acordo com © seu console.

MAO NAS COSTAS.

parapfmnarummotubu

alfo Irnpucfoe elasticidade, testado para
suportar acima de 10 milhdes de

lbccgﬁod basaammperﬁclas
e a a
Ilsus, possibilitando Go jogador o uso de

ti-demapantes
ra fimeza da base na

i URBO JET CONTROL

Cabo de ligagdo eliminado da folo por quesides esléticas, *Marcas registradas de fercelros.

Por essa seus inimigos nao esperavam.um Joysiick
fdo completo, preciso e conforfdvel que vocé Joga
com uma $6 mdo. Turbo Jet Conirol. E uma
mdo para vencer e oufra para comemorar.

DYNaGcom

TECNOLOGIA S/A



Carmentos INISmacionas

RPM RACING

Dirigindo uma picape ou carro es- z3Es  3E3: =
porte com aqueles pneus enormes, S5 E AT
vocé vai participar de uma corrida = -
muito louca. Na pista, cheia de ram-
pas, vale mais a habilidade do que a
velocidade. Alids, vale tudo para
chegar na frente: atirar o adversdrio . W
para fora, jogar 6leo ou até mesmo =5 -i = =
bombas na pista. Na tela, dividida - =
ao meio, vocé acompanha também o  Na fefa de Shop do jogo, escolba os equi-  RPM Racing tem um modo de edicao pra vo-
deslocamento de seu rival. Dick Vi-  pamentos mais reforcados para resistir  cé mesmo desenhar o tragado de até seis
g&::ista deveria patrqcinar_e;te !:'?'EU- aos impactos da pista mmm os iracatios g usa-
pois o que rola de trapaga nao é
brincadeira. RPM Racing é diverti-
do, mas poderia ter graficos e sons
mais caprichados.

Quando o adversario estiver muito no seu
pe, nao tenha duvida: exploda-o jogando
minas no chao. Mas cuidado para nao ser
pegoe pela propria armadilha.

Outra trapaca dessa corrida e jogar oleo
na pista. Calcule bem o lugar em que seu
rival ird passar e divirta-se com o escorre-
gao dele.

F SUPER MARIO WORLD
Nesta edigao vames conhe-

cer alguns macetes do segun-
do mundo — Donut Plains.
Nele, vocé pode faturar até 99
vidas de uma vez, voltando
sempre que precisar de mais.

] Atencao: s6 dé certo se a ca- \@/4
B pa tocar na lateral da caixi- Y
el nha. Outro detalhe importan-
L= ‘te & que voce precisa percor-
= rer todos os andares no mes-
- mo sentido, ou seja, sempre
= da direita para a esquerda e
= vice-versa. Se fizer tudo di-
—1 Donut Plains 1 — Ao reitinho, estd no papo.
| entrar no primeiro tubo azul,
|| vocé encontra essa drea de
|__| bonus, Para pegar todas as vi-
|: das e moedas que ela con-

tém, Mario deve tocar a late-

Donut Plains 1 — Ao
sair deste estigio de bonus
vocé veré outro tubo azul que

[T LA i ]




Os figuroes que déo nome a este jogo sao dois homens pré-his-

téricos. Muito assanhados, eles s6 pensam naquilo: garotas. As-
sim, vivem arrumando encrencas e enfrentando os mais as-
sustadores bichos, pois ao vencer um destes temiveis adversé-
rios, tém direito a umas bicocas das minas do pedago. Muito pa-
recido com a versao para os arcades, este jogo & bem-feito e, além
de tudo, bem-humorado. E um daqueles games em que vocé nao
precisa esquentar muito a cabega: basta deixar a agdo rolar.

Vocé comega o jogo com uma clava,
mas pode apanhar armas diferentes
quebrando os ovos. Para apanhar o
conteiido do primeiro, é precise pegar

AESENCONEEEEEREEE

Para vencer gsse dinossauro,

basta
ficar no canto da tela atirande.—Ele
cai facil.

surgiu bem ao lado. Ao en-
trar por ele, vocé encontrard
um céu forrado de moedas.
Voe e cate todas que puder,
voltando & até encher o mar-
cador de vidas. Quando o
tempo estiver se esgotando,
aperte Start e Select juntos
para voltar ao mapa. Af, € 56
enirar novamente nessa fase
e repetir o truque.

Donut Plains 2 — O se-
gundo tubo verde leva a uma
caverna com blocos em forma

Destrua primeira os filhotes da
planta camivora. Quando ela reco-
ther o tentdculo, pufe e atire sm
sua boca. Mas cuidado: ela caspe
os tiros de volta

um pteranodante cor-de-rosa que 0

'“‘larqﬁamssﬁglo de bonus

AP ERER N ERERE
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de escada. No ultimo bloco ha
uma trepadeira que o levard a
chave do Green Switch Pala-
ce. Para fazé-la aparecer, basta
atirar a casca da tartaruga nele
ou dar um soco — se estiver
com o Yoshi

LANCAMENTOS

comido pocs & DICAS

de bénus, sefa o mais
comildo possivel, Se conseguir apa-
nhar bastante coxinhas, ganhara uma
vida extra

As pedras pedem ser del
vdrios tiros. Seja rapido a
o atrapele

| Donut Plains 4 — Se
voceé estiver com o Yoshi, fa-
- ga-0 engolir a tartaruga com
o casco que muda de cor, O
dinossaurinho ficard com os
poderes de seus primos Yos-
hi Azul (que voa), Amarelo
(treme o chao com seus pu-
los) e Vermelho (cospe fogo).

Donut Ghost House —
Se vocé estiver usando a capa,
voe para a esquerda bem no
|| comecinho desta fase e vocé

[ o B B E
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GhOULS aud GhOSTS

A versao deste classico da Capcom para o
Super NES saiu com varias diferencas em relagdo as dos outros
videogames. Nesta esiratégia, vamos conhecer alguns :
macetes, saber como enfrentar os chefes e utilizar melhor as armas.
De quebra, vocé leva um superiruque para selecionar fases.

FOICE

L .-AWDURANORMAL

ARMADURA VERDE

ARMADURA DOURADA

: ; Fica flamejante, o pﬁdﬂl’ duslu arma

; L‘:?mnfumw _e mais forte. Da ~éumraioque
1 tiro de cada vez se e,spnlhu Pﬂﬁ
Seu p_uder fu_x baus =

1 z As setas !

Rapido. Da 2 tiros i que estiverem
SOF T tmnsfam:'zﬂ;osg:em bolas mm;ﬂz?:e': tela
Asfacas ficam =
Inngus como Icmws

e

Seu poder faz surgir

E uma arma de efeito 0 alcance e o poder :
rasteiro e pouco auvmentam, cobrindo 3eﬂn§fg:lns oqc';: Elr:umr“
alcance uma drea maior "protegendo-o
 quan céoatira H:u ‘s funa ' Faz surgir 2 tufées,
‘agachado, ela ucompmhu ‘e com maior alcance ~ natela e
' orelevodochao :
E a pior arma. Gira Fica mais forte, S5l ic
muito, dificultando mas continuo raios em
sua pontaria girando muito todas as dire¢oes
‘Da voltinhas pela Transforma-se num Solta uns tiros muito
tela. Vnnimmf ; tiro de bumerangue. . mixurucas, que s& [
“calcu Mas tem o mesmo _atingem alvos na pi

superior da




Mo cemitépio, 0 lance & ativar em tudo o
gue se mexe, Pule o tempo todo, pois as-
sim conseguird encomirar os bais com

Chefe: A dica é andar para trds,
atrainda o biche. Cuidado com a ha-
ra em que ele solta ovos ¢ estica o
w.mmmmmﬂ

Arthur volta para o mar, agora andando
sobre 03 mastros e cordas de um navie-
fantasma. Use o poder do arco e flecha
para “pniar” o3 hais. Em seguida, sobre
uma jangada, @ preciso saitar os obstd-
culos aproveitando o embalo das ondas.
Mehor arma: faca.

Chefs: Essa criatura do mar parece
alé inofensiva, mas atira caramujos
morials. Seu ponto fraca éa cara.

1;

HH‘

Bl

T

Chefe: Esse é o mais facil de ven-

cer. Fique hem nesse meinho, ati-
ranto no queixe do bicho. As vezes,
ele se afasta e joga umas petras,
mas ndo ofersce muito perigo

SUPERTRUQUE DE SELECAO DE FASES

Ligue os dois controles ao console.

Na tela de Options, mova o cursor para o Exit, mas nao saia.
Com esta imagem na tela, aperte os botoes L e Start do controle 2
@ 0 Start do controle 1, tude junto.

Com isso, aparecera uma tela para a selecao de fases.
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O QUE ESTA ROLANDO NO

Videogame & uma coisa levada 180 a Serio aqui no
Japao que ja eslao pintando as primeiras escolas para
2 formacao de produlores de jogos. A primeira delas.
chamada HCS, surgiv em 1930 em Toguio. Seus cur-
sas duram dois anos. sendo que no primeiro 05 alunos
recehem sd a tearia e. no sequndo, partem para a pra-
tica: produzir um novo jogo. Ja na escola Enix Game,
fundada em abril de 1991, os alunos {em aula o dia in-
{eiro durante um ano. Eies aprendem nogcoes de ele-
tronica. inglés tecnico e alé historia dos games. Os
melhores alunos deslas escolas lerao emprego garan-
lido em uma das 100 produtoras de games do merca-
do japones. Do jeilo que a coisa vai, nao demora mui-
fo para aparecer 2 primeira laculdade de games.
Quem se habilita?

Bom. agora vamos ac tradicional relalario sobre os jo-
gos gue estao fazendo sucessn no Japao. Golden Axe 2¢
2 atual sensacao para os fas do Mega Drive. Nao é preci-
so entrar em delalhes. pois voce que curte a ACAQ GA-
MES ja canhece o jogo. Game Gear: o sucesso da fempo-
rata e Arfiel, um game inspirado em contos de fadas em
que a heroina Kugalsuhine {ela nome!) [uta contra mons-
tros horriveis em 16 belos cenarios. Na calegoria Super
Famicom surgiu recenfemente o game Thunder Spirifs,
versao do jogo de arcade Thunderforce AC. Banithenta,

agitado e dificil. & pra quem gosta de batalhas espa-

ciais. Para o Nintendo 8 hits fala-se muilo no Mega Man
4. a nova avenlura do hergi-robo, desta vez contra um
novo cientista maluco: Dr. Cossacks. Finalmenie, para o
Game Boy, 0 game que esta com tudo e 82 Ga 3. Trata-se
de um RPG jogado em cenarios que represeniam pre-
senle. passado e futuro. Por enguanto € so pessoal. Mes
que vem lem mais.

© 00 0000 © 000060 000
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O que mais chama a atengdo
neste jogo é o tamanho dos perso-
nagens. Mas, justamente por serem
grandes, eles movimentam-se len-
tamente. Os jogadores muito afo-
badinhos vao ter chiliques com a
velocidade do andar de Dirk, the
Daring, um cavaleiro medieval que
tem'como missao salvar a princesa
Dapne do vilao Merdrac. Sera pre-
ciso vasculhar as alas escuras do
castelo de Mordroc, enfrentando
vampiros, serpentes e outros bi-
chus Nao tem Continue, nem que

Imagine se vocé fosse um dos persunagens do filme Querida, Encolhi
as Criangas e tivesse a chance de pilotar um jipe numa mesa de café da
manha, desviando-se de migalhas de pao e sumlhus_ Pois (
mo que vocé vai ver no game Micro Machings,em

_ras apostam 0s maiores rachas em lugares do dia- de
~ escolher entre dirigir um férmula 1, helicéptero, lancha ou carro espor-

te, vocé opta também pelo motorista que vai dirigir seu carro — cada
um com uma caracteristica diferente. Confira os baratos do jogo em

* nossas fotos e dicas.

== Micro Mackines Challenge

7
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~de seencontra o chefe.




E uma espécie de que-
bra-cabega em que vocé
deve ordenar as pecas de
acordo com seus nime-
ros. Comece-o0 de frds
para frente, ou seja: pela
peca 15 € mais facil.

Match Cards
E apenas um jogo da me-
mdria, em que vocé deve
encontrar os pares das fi-
guras. D4 4 krustys.

Simpsons Trivia
Se vocé é craque no in-
glés e nao perde nenhum
desenho dos Simpsons,
sera facll acerlar os tes-
tes que o jogo lhe propde
aqui. As perguntas sdo
sobre fatos dos episddios

do desenho, tipo: "Quem
& 0 médico da familia?”’
Resposta: Dr. Hibbart.
Agora, se vocé ndo man-
ja inglés nem os dese-
nhos, ndo pense que serd
facll bancar o decoreba:
@ que o jogo tem dezenas
de perguntas, e elas ndo
se repetem com facilida-
de. Se encarar esta e se
der bem, vocé ganha 3
Krustys.

CHINA JUNK [ | SO percorreré os recantos de um grande veleiro em

busca de itens. Vocé ndo ters muita dificuldade em encontrs-
los. O membro da familia que Bart encontra aqui & Maggie, na ponta esquerda
do convés do barco. Toque-a e surgird o primeiro prémio Krusty do jogo.

[ w2 s pass poasy possy pemy -

T p e et e e o

e e

] 0 chefe desta fase
e um chines inofensiva. §

Atire nele so quando o

leque estiver fechado.

Se acabar sua mu-

nigdo, pegue os

saguinhos gue

GREAT WALL

En seu infalivel skate, Bart des-

ce a muralha da China desviando-se dos

TN P, e, o T Y T o Y

. NIT “UTILIDADES

mm

| EsThaTECIA

No jogo voce vai encontrar 8 diferentes itens.

EXIT

caem do ceu
para reabas-
tecer

O diamante grande-da uma vida: o diamante
pequeno, pontos: cada 15 cabecas de Krusty
dio uma vida; os saquinhos déo 10 liros: a ca:
beca do Bartman da o poder lempordrio de
vear; o copinho réstaura um nivel do medidor
de energia; a cabeca de Jebediah da invencibi-
lidade tempordria. O ultimo item sao os pré-
mios Krusty, deixados pelos membros da fami-
lia toda vez.que Bart-os toca: Estes prémios au-
mentam a contagem final de pontos.




ICE CAVE

Esta caverna tem muito o que fugar. Ex-
plore todos os corredores, reentrancias
e buracos gue encontrar: € a1 que estao
os itens. Logo no comego da fase, voce
vai passar par duas fendas no chae, de
onde saem flocos de neve. Nao marque
bobeira: figue parado em frenfe a eles
esperando as cabecas de Krusty gue
saem juntas com os flocos. Na segunda
fenda, o prémio e uma vida.

FROIEN RIVER

EXIT
0 chefe da fase fica brincando de esconde-gs-
conde nos buraces. Pule na cabecga dele

EGITO

EGYPT GREAT PYRAMID zieh s s VALLEY OF THE KINGS

e

Voct vai escalar a piramide pelo lado de fora até SS
achar a passagem para entrar nela. No caminho, S5
pegue o poder do Bartman e saia voando direto F5S
em diregédo ao topo. " =

Primeira voce caminha nas areias do deserto ate encontrar a entrada da esfinge, que
€ um buraco. Uma vez ia dentro, vece ja sabe: fuce. Enire pela porta la embaixo: ela o
levara a outra area
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Find the Bais

Joguinho em que vocé te-
rd de abrir os trés caixdes
na ordem correta. Ganha-

Hollywood Moe’s

Bart estd de pé sobre o
balcdo do bar de Moe,
que lhe atira copos e gar-

rafas aos-pés. Salte esses
ohstdculos, mas ndo dei-
xe de pegar os Krustys.

SOUNDSTAGE

Nesse cendria, vocé tem
de subir os andares do

ESSA E A SAIDA
DO BARCO.
Bart pode agarrar-se 5'_‘"BA ATE O
a0 “cabelo” da esfin- TOPOE DEPOIS
ge. Na orelha da es- DESCA,
finge ha uma pas- DIRIGINDO-SE
S A DIREITA.

SOUNDSTAGE 2

EXIT

0 chefe do Egito € essa figurinha no tape-
te voador. Agarre o fiozinhe do tapete e o
chefe levara o maior tombo
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TARTARUGAS NINJA 2

Cowabunga! O quarteto mascarado apronta
mais uma em seu novo jogo para o Game Boy,
Teenage Mutant Ninja Turtles — Back From
the Sewers. A recordista internacional emn se-
questros, April, é (mais uma vez) raptada pe-
la dupla Schredder & Krang. Bem, vamos as
novidades do game: vocé pode trocar de tar-
taruga a cada nivel completado. Agora, elas
também podem agarrar-se e caminhar depen-
duradas ao teto, & la Strider. Ao terminar um
nivel sem ter side capturade, o personagem
ganha pontos exiras. Entre os efeitos espe-
ciais, destaque para voz digitalizada, misicas
decentes e gréficos radicais. Sao seis fases ao
todo: esgotos, skate nas ruas, prédio em cons-
trugao, caverna, o prédio onde April esta pre-
sa e, pra nao perder o costume, Tecnodrome.
Precisa mais?

GRAFICD S0M DESAFID

Podem pichar o0 Game Boy por causa da te-
linha preta-e-branca, mas ninguém discorda
de que seus games sao radicais. Star Trek é
um deles. Recém-langado nos States, o jogo é
dividido em duas partes. Na primeira, a En-
terprise cruza o espago cheio de perigos, co-
mo amebas intergaldcticas gigantes, naves do
Império Klingon e chuvas de asterdides. Se
conseguir passar por esta pauleira, o jogador
deve enviar integrantes da fripulagdo para
explorar um planeta desconhecido. Missao:
estudar as formas de vida e localizar pegas
para a montagem de uma superarma, a Proto
Matter Fusion. Sdo 12 pegas para achar, dis-
tribuidas em trés mundos. O game estd ani-
mal. Confira.

GRAFIED S0m DESAFIO | DIVERSAD
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PRINCE OF PERSIA

Dos computadores para o Game Boy, Prince of Persia
foi langado em janeiro nos Estados Unidos. A histéria do
jogo € famosa: o sultdo da Pérsia sai em viagem e o tirano
Jaffar assume o trono. Logo de cara, o folgado d4 um ulti-
mato a bela princesa do reino: ou ela casa-se com ele, ou
morre. Um destemido prisioneiro do castelo acaba sa-
bendo da trama e vai correndo salvar a princesa — ele s6
tem uma hora para evitar o pior. O jogador também s6
temn exatos 60 minutos para concluir a missdo, mas feliz-
mente existem passwords para os estégios. As alas do
castelo estdo infestadas de guardas, armadilhas mortais

e abismos. Caiu, dangou.

[ANCAMENTOS
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HUNT FO
RED OCTOBER

Fique ligado mestes iru-
ques pra vocé arrasar. Mas
lembre-se: vocé s6 pode usar
um deles de cada vez.
Comegar com 25 submarinos
— Com os botoes A e Baper-
tados, pressione em seguida
oSelect, 1 e |.
Comegar com 25 misseis —
Com A e B pressionados,
apertar T e |.
Comegar com 25 Cativation
Drive Fuel — Com A e B

pressionados, apertar Select,
—g—>,

e e

=

—
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ETROID 2
Dependendo do desempe-

|| nho do jogador, este game

mastra um final diferente. Vo-
cé poder4 assistir ao final mais
chocante se conseguir elimi-
nar Mother Metroid em menos
de duas horas e meia. Dificil,
mas nao impossivel.

MEGA MAN 2

Sempre que precisar recar-
regar energias, escolha um
inimigo daqueles bem féceis
e despache-o. Espere outro

' surgir no lugar, atire e assim

por diante. Repetindo esta

— =

| operagao vArias vezes, voci "
|| pode sair equipadinho com
|| vidas extras, energia e mais
|| poder para as suas armas.

7 S e R
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de aluguel) que sdo utilizados pelo governo americano em missdes secretas. Nesse '
jogo, vocé pode optar por duas versoes: Arcade, em que sua missio é resgatar o

presidente dos EUA, capturado por guerrilheiros, e Original, na qual vocé tem de destru
misseis de longo alcanice em um pais chamado Quira (qualquer semelhanca com Iraque
nao é mera coincidéncia).
A versdo Arcade nio exige muito raciocinio. E sé atirar em tudo o que vier pela
frente. Na versdo Original, vocé pode escolher entre cinco
mercendrios diferentes, cada um com um tipo de arma, como laser, bombas e
langa-chamas.
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OUT RUN

Para conseguir supervelo-
cidade, selecione o modo
Hard e chegue até o final do
jogo (qualquer caminho ser-
ve), Selecione novamente a
tela de opges, escolha o mo-
do Difficult e aperte o Dire-
cional para direita até apare-

‘cer o modo Hyper. Nesse mo-

do sua Ferrari conseguira
correr a 345 km/h.
CASSIO MURILO

TEIXEIRA
Siao Caetano do Sul, SP

‘Para matar o chefdo da fase'

da floresta, suba nas costas
do tltimo brontossauro e pu-
le no galho da arvore a direi-
ta, desga um pouco, agache e
dé espadadas até ele morrer.

GUSTAVO YUKIO OHASHI
Sao Bernardo do Campo, SP

|H_lllIiIIIIIl'iIIIIHIIf_-éI

cincamenios Internacionais

Acao verliginosa e inimigos a
dar comro pau fazem deste jogo um
desafio que s6 mesmo os verdadei-
ros feras conseguem vencer.

Vérias armas podem ser conse-
guidas durante a batalha. Chicote
de luz, linha de forga, minas, gra-
nadas e a indestrutivel serra gira-
toria. Acredite, vocé vai precisar
de todas elas.

Em Turrican nao existe aquele

cristais, Quando passa por eles, o guerreiro

“comecinho maneiro” que vai fi- acumula pontos para mais um Continve.
cando pior aos poucos. A luta nao

péra do inicio ao fim. Voceé precisa — —
ser bom para nao morrer jé nos pri- ' i{.L Yt :
meiros minutos. ‘z\"r; o

BB

TOMJAM & EARL __| JAMES POND

Sempre que ouviro telefo- | |  Apds salvar todas as lagos-
ne, saia atrds dele. E 6timo | | tas na fase 1, volte ao cano
para abrir passagens. Use os || por onde vocé entrou. Do la-
presentes quando aduplaes- | _| do esquerdo dele hd uma
tiver na mesma tela. Assim, || passagem secreta para a mis-
os dois aproveitam os pode- | | sdoseis. : :
res do presente ao mesmo | | GUSTAVOSALLES
tempo. - i~ || Sao Paulo, SP
MIDNIGHT RESISTANCE ! STREETS OF RAGE

Para selecionar fases, aper- |_|  Quando dois jogadores es-
te o botdo C e Start. Quando | | tdo jogando, existem trés fi-
comegar o jogo, aperte Start | | nais diferentes. O vildo final
para ‘dar Pause. Enquanto o || (Mr. Big) vai perguntar aos
jogo estiver parado, aperte A | | dois se querem se juntar a
para avangar para a fase se- || ele. Se um dos jogadores res-
guinte 1| ponder sim e o outro nao,
BANIEL ANGELUGCI || aquele que derrotar Mr. Big
Sao Paulo, SP || se tornard o novo chefdo da

' | cidade. Se os dois responde-

GOLDENAXE2 || rem sim, o jogo voltard a fase

Monte nos dragoes sempre || 6. Agora, se os dois se recusa-
queconseguir. Exploreaoma- || rem a ficar ao lado do vildo,
ximo as habilidades dobicho. LI vocé verd um final feliz.
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ESTRATECIA

MAIS UMA VEZ, MARTIN

McFLY E DOC BRAUN

ESTAO ENCRENCADDS A MAQUINA DO TEMPO
___ e "‘ﬁ-{tr -

_.#"‘ah‘_ Ay

'PARA O VELHO OESTE. A DUPLA VAI

PRECISAR DE UM BOCADO DE CORAGEM E MIRA

~ PARA DETER TODOS OS PISTOLEIROS DO CAMINHO. A

r

- UNICA SAIDA E PEGAR O TREM PARA O FUTURO.




A charrete de Clara Clay-
ton esta indo fora de con-
trole, em direcao a ravina.
Conseguira Doc Braun sal-
var a professora?

Martin McFly. agora com
o nome falso de Clint Easl-
wood, loi desaliado.

Mapa de perseguicao.
Mastra a gue distancia Doc esta da
charrete de Clara

Atire em tudo o que se mover. Vocé
precisa fazer — no minimo — 45 mil
pontos para passar de fase. Os patos
coloridas valem mais pontos

(v N

by

SHOAS

0 relagio mostra guantas
chances voce ja leve. Doc
tem apenas ftres
oportunidades antes de
maorrer

CUIDADO!

e -]
Vace
perde pontos
se acerlar
na velhinha




Cada pistoleiro levar trés pratos na cabega
Por causa de um pedaco para sair do pdreo. Tente acerld-los o mais rapido
de torta. Marlin McFly en- possivel para nao ficar depois no meio de um fogo
frou numa fria. Seis pisto- cruzaig
leiros eslao na sua cola.

Ness?
abe

| s T o % [TRATECIA

-f"

*  Ojha o que pode acontecer a Clara
Clayton se vocé mao chegar a tempo

A volla para o
futuro depende da
coragem de McFly.
Ele precisa acionar
seis  dispositivos
com o trem em
movimento. Os dispositi- &8
Vos aumentam a lempera- " B8
lura da Maria Fumaca,
gue da mais velocidade
para o trem. Voce tem 99
segundos para cumprir a
missaon.




HOMEM-ARANHA

A verséo para o Master System de Spider-Man &
‘NA0 é uma mera copia — com menor deimu;au — pard
_aversio doMegaDrive. ;
A histéria continua a mesma. O R (King :
uma bomba na cidade de Nova York' : e
Aranha, Para provar sua inocéncia, néiss
homba e encarar sete vilﬁes Dr. '.

~ Mas vérios truques tornam este j jogo diferente. Atacar os inimigos
Ppelas costas ainda é uma boa tatica, mas fugir deles é praticamente impossivel.

SURPRESASP

A Terra esta com os dias contados. ()
buraco na camada de ozOnio tomou
Propor Oes eicantescas. ) |II.L:1|~I.1 5

deu sua protecan cantra os raios do.Sol
¢ agora 0s seres humanos estao mor-
rendo queimados.

Um poderoso cientista roubou o pro-
jeto de um andrdide que suporta os
mais altos niveis de radiacao solar. O
cientista aproveitou a férmula e mon-
tou um exercito de mutantes. Seu abje-
tivo: destruir a Terra.

A lnica pessoa que pode deté-la é
Duke Frederick. herdi de guerra gue
tem um brace bionico.

Depois das versoes para fliperama e
Meoa Brive, Dyvnamite Duke chega po-
ra .\1.,4. o, L'm game que mistura tiros e

merccia mais capricho,

YA

&
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Duke nao se move enguanto
atira. Ajuste a mira de sua ar-
ma anies de atirar

226500 L _I_l o v o o o
0 GUNSOOD
[E18 ==

Quando enfrentar os chefdes,
nao fique parado: atague, cor-
ra, galpeie. Enfim, mexa-se

"DIFFICULT® OU “NIGHTMARE" (PESADELD), VO-
CE PODE QUEBRAR AS LAMIPADAS DO ARMA-

E SE ESCONDER DOS INIMIGOS
NO ESCURINHO

HEEEEENS HINEEREEEEE

[ SONIC

~Para derrotar Robotnik no
final da Bridge Zone, ataque
sempre da plataforma do
meio, depois pule para a pla-
taforma que estiver mais lon-
ge dele. Assim que ele atirar,
pule entre as duas bolas de

na plataforma do meio. Repi-
fa até acabar com o vildo.

PAPER BOY
- Nao se preocupe com o tem-
po. Preocupe-se com o bom
atendimento a seus clientes.
Atire 0 jornal na caixa de cor-
reio e nunca nasvidracas. Mas,
_chame clientela nova que-
brando as vidracas dos vizi-
nhos de seus clientes,

fogo de cima e caia de novo

QUEBRE AS CANAS NA
PARTE  SUPERIDR DIREITA DO ARMA-
ZEN. PARA ENCONTRAR VIDAS E
FLUIDD DE TEIA

EEEERNEEENE GENEREREE

LANCAMENTOS
& DICAS

STRIDER

Para matar o segundo che- .
fe (palhago), chegue perto
dele, agache e dé espadadas. |
Nesse lugar o raio laser nao

atingeo Strider.
GIOVANNI MARINHO
MOTERANI G R
Varginha, MG L -'

BLADE EAGLE 3D A
Na tela de apresentagio,
pressione esta seqiiéncia no
Direqiiunal para 3&is;cim_1a1_' fa-
segiloe, 1, 4 . 0
Um niimero aparecerd & di-
reita da tela. Aperte o Dire-
cional 1 ou| conforme a
fase em que vocé quer come-
car. Aperte botdo 1 ou 2 para
comegar. -
s !



e Musashi estd de volta.
fgora tem um companbheiro:

g = —

Para chamar o cao, aper-
te . eobotao 1. Posicione
a figura do pastor sobre o al-
vo e aperte o botao 1 de no-
vo para Yamato atacar.

|| - ) i

Para chegar ao
final de sua missao, Musashi

* ' precisa ativar todas as bombas.

Cada uma vale mil pontos.

Para eliminar os
inimigas armados,

0 alague deve ser
rasteiro. Agache e
acerte-os por baixo.
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BONUS STAGE

Nesta primeira sala de

bonus, figue no centro

da tela e acerte o maior nUMEro
de inimigos possivel. Vocé ganha
uma vida. Nao se esquega

de usar o Rapid Fire.

. BOSS/LAGARTO
"\ Dentrodo avido, vacé enfrenta
0 poderoso Lagarto. A primeira
bola magica que ele langa passa por cima e
segunda por baixo. Pule a bola e acerte-g.
Se conseguir imobiliza-ia, o Boss so 0"
mandara bolas por baixo. e




Uma rabada desse
jacare g voce g
um cara

morto

Ele e protegido por uma bar-
reira e atira placas de ferro.
; PR Além disso, canos caem so-
Esse adversario 90 2o¢ "W bre sua cabeca. Espere o
defende seu ataque. Use 5 0 Boss atirar a placa. Pule a
todos os shurikins até mata-lo | placa e deé um pulo rapido
\ para a frente. Assim, voceé
“engana’” @ cang de cima e
nao leva na caheca. Agache
e atire sem parar. Tome cui-

dado para nao ser prensado.

]

NA BASE DE LANCAMENTO §

Voce so mata esse ninja com
magia. Ou entao espere-o passar
por cima de voce.

Pule os
ninjas que ele
manda. Chegue bem perta do
Boss e alire sem
parar.
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il trério. Se
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a montada, e depois v
a0 puntn nnde pamu*
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e na segunda pedra a ‘
; e de jogar bombas. |

no brago dele e jo-




Sabe aqueles detetives dos filmes
antigos, com chapéu e casaco escu-
1o, que viviam se metendo em con-
fusoes? Imagine agora um deles em
San Francisco, ano de 1939, e vocé
jé estd no clima de Martian Memo-
randum, um jogo superinteressante
langado nos States pela Acess. Colo-
cado em 8.° lugar no ranking da re-
vista americana Computer Gaming
World, Martian é um jogo que utiliza
" tecnologia avangada, misturando
imagens de video e animagdo. Ato-
res de verdade interpretam os per-

MARTIAN MEMORANDUM

sonagens, Ciijas vozes saem em esté-
reo — claro. O personagem princi-
pal é Tex Murphy, detetive contrata-
do para encontrar a filha desapareci-
da de um magnata. S6 que, para com-
pletar a misséo, Tex vai ter de fazer

GRAFICO 0om DESAFI0 |DIVERSAD

l s\

LOM LIGHT




EEEEEENEEE SEEEEEN

SPACE QUEST

Quando vocé topar com a
porta do estacionamento, di-
gite PRESS OPEN BAY
DOOR. Ao ver o primeiro ca-
ra morto, tome coragem e di-
gite SEARCH MAN para re-
visté-lo. e

KARATEKA

Enfrente os falcoes sempre
com socos, e nao chutes.
Quando finalmente encon-
trar com a princesa, cuida-
do: ela nao o conhece e vai
querer massacra-lo. Tecle a
barra de espago e corra em
sua diregao. Vocé terd um fi-
nal roméntico.

EEEEE 8

HEEE EEEEE

MANIAC MANSION

Para fazer a planta carnivo-
ra crescer, de a ela uma boa
dose de dgua da piscina e de-

pois a Pepsi. Ela nao vai te
morder e crescerd até a entra-
da do alcapao.

LANCAMENTOS

a L



/4

ncarmentos®

T STt

Prepare-se para participar de uma
incrivel temporada de Férmula 1.
Mas primeiro regule seu carro.
Escolha o motor. os freios, mar-{
chas. chassi e suspensao. _

Depois do carro montado, é s6 es=\
perar a largada para conquistar o fi
tulo em todas as pistas do mundo. %

Além de correr no circuito de For-
mula 1. vocé pode treinar e compe-
tir em mais cinco modalidades au-
tomobilisticas — F-3000 Race. Sto-
ck Race, F-3 Race. Endurance Ra-
ce — e até disputar um racha.

ONSOHTIE pouca gasolina e voce

nde precisa parar no box.

'CHASSI — O segundo chassi nio é leve nem pesado.
FREI0S — O segundo freio tem a melhor resposta:
péra o carro imediatamente. -
SUSP

ENSAO — O Medium é uma boa opgio.

MARCHA — O automético é bom para os iniciantes.

F-1 SPIRIT (MSX 1.0)

PASSWORDS — Para digitar
‘a PASSWORD, escolha a opeio
~ INPUT PASSWORD.
~ MAXPOINT — Libera todas as
pistas de F-1, Endurance e
F-3000. - -

ESC ON — permile que o jogo
~seja liberado teclando F5.
ESC OFF — impede o uso da.
M-\ tecla F5 para abortar 05 jOgos.
MITAYENDDEMO — Vﬁié:u;
\ final do jogo.




PIPELINE (MSX 2.0)

E um jogo *‘cabeca’ muito parecido com o famoso Te-
Iris. O nivel de dificuldade dos dez estagios € animal. T
Vocé é um encanador russo que precisa levar dgua g
‘de um lado a outro da tela. A cada novo estagio, apare-
ce 0 mapa da ex-URSS e o caminho percorrido. Para
~ alegrar as telas, uma graciosa garota russa mostra seu
: gﬂarda-mupa de trajes tipicos. '
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os galinhos para
| escolher aguel,
= gue combina 4

" methor | [H SUPER LAYDOCK (MSX -
| MEGARAM) e

com sgy

B Pam ohler-- fodas as armas, ._,f-_ g
G 23721212121212 J

- THE TREASURE OF USAS
ME TREASURE OF USA

Anole todas as senhas do jogo: MO
GANDHARA RUINS/ HARAPPA
- RUINS

Bl
. i S i ; Mmlenhnastedas_i;;ﬁnﬁs atéo
. Estoure gs &0 e IR ¢ L
" baldes, mas | L8 84 | CRUSADER (IISX1 .0)
cuidado. Observe | - : = i
bem a fela i TECE COM O nnmaCRUZABER—

Pnraaamﬂtnarfases na tela de apresen

Select + Insert = avanga uma fase :
~ Select + Delete = retrocede uma fast
‘Barra de Espaw = comega 0 jogo na
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Vacé jé conhece o enredo da no-
va aventura de Bart Simpson, nao
€? No cartucho Bart vs. The World,
ele ganha um concurso de dese-
nho. O prémio? Uma viagem ao re-
dor do mundo com toda a familia.
Os Simpsons visitam Hollywood,
China, Egito e P6lo Norte.

Mas o que aconteceria se Bart
viesse parar no Brasil? Veja sa:
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Bart & mesmo um garoto pe-
ralta. Ele comprou uma lata
de spray e pretende detonar
os muros da vizinhanca. Se os |
miiros ja estiverem totalmente
pichados, sem nenhum canti-
nho em branco, Bart estaré li- |
quidado.

Em sua tltima estripulia, Bart

vai passar um trote em Moe, o do-

# | no da taberna. Para isso, precisara

| encontrar um orelhao. Caso os te-

|| lefones estejam todos arrebenta-
i dos, esse serd o fim de Bart.
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Interative, .
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Nos cariuchos |+ N+T«E«R+A«TelsV+Evocs

encontra os melhores e mais atuais games com lan- — —
gamentos simultaneos dos EUA e Japéo, de 60 e Ch'p-s d a Br as’ ’
72 pinos.

Cartuchos INTERATIVE: ora auem curte fortes emn- IND. IMP. EXP. REPRES. LTDA.
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