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TENIS FUTSEL UNBR.
MALS AGILIDADE NAS QUABRAS.

Resultado do solado em litex antiderrapante,

que proporciona muito mais aderéncia e adaptabilidade

aos diversos tipos de piso, e do processo de vulcanizacio,

que garante acabamento perfeito e maior resisténcia

nas dreas emborrachadas. -
PG
Omnly Football







x-alada 6

* 0O roqueiro Jodo Gordo joga pra valer!

UM ANO INESQUECIVEL

Todos nos curtimos a era do Mega Drive & SNES. Mas 1997

¢ m~

Games da Edlgao Dpromete, este sim, serum ano inesquecivel na historia dosvideogames. = == S -

18 Fifx Soccer 64 - N6A E 0 ano da maioridade dos 32 bits. Imagens com requinte de pinturas ﬂ:’&f’a) h;;;f;ot;e T(;ffg;

19 Mechwartior 2 - PST/SAT para ver em 30 pole'g.:z'das de tela, cangoes originais gravadas por Pereira. Criagao: Equi-
27 Mega Man Battle & Chase - PST popstars com som dtg{tgl, desafios mavad'ores, jogos para debull}ar‘ Pt’Af.:«'m Games N

26 Need for Speed 2 - PST a0 longo de semanas. E isso que estamos VWendq agora e que voce vai curtir nesta edicio.

it 86 para os meses de julho e agosto, teremos mais de 60 Jogos para encarar. A temporada

jogo rapldo 28 de verio, do final de 97, promete ser um arraso total. Nos vamos estar curtindo 4 toda,

mais ainda se vocé estiver conosco. Equipe Agdo Games

31 Ball Blazer Champions - PST

31 Battle Stations - PST

28 Columns - Mega

31 Cyberbots - SAT

28 Donald Duck in Maui Mallard - Mega
30 Doraimon 64 - N64

28 Golden Axe - Mega

31 Hexen 2. PST Cinco langamentos cavernosos:

30 Last Bronx - SAT ; Doom 64 (N64), Doom (SAT),
30 Missao lmpossivel - No4 Hexen (SAT), Powerslave
25 NDA Live 37 Vg (SAT/PST) e Amok (SAT)

31 Ragnagard - SAT : A i
28 Revenge of Shinobi - Mega o135 e st 8L R T D 4
30 Sangoku Mansou - PST ; racu a

28 Sonic the Hedgehog - Mega = e
30 Spawn - PST Cenarios de-cabeca para baixo com
visual, misicas e desafio do além

28 Streets of Rage - Mega
28 Super Hang-On - Mega

PC Dicas 32

32 Blood

33 Blood and Magic

33 Heroes of Might and Magic 2
33 Interestadual 76

32 MAAX.

32 Need for Speed 2

32 Powerslave

33 Redneck Rampage

32 SimCopter

32 XS

Dicas 34

36 Command & Conguer - Gold Edition - PST
34 Daytona USA 2 - SAT

37 Die Hard Arcade - SAT

34 Doom 64 - No4

35 Need for Speed 2 - PST

35 Project Overkill - PST

34 Soviet Strike - PST

30 Spider - The Videogame - PST

O melhor game de nave de
todos os tempos!

- Shots: 64 promessas
34 The Crow - PST : Confira todos os jogos que sairdo até agosto

ACAO -8 GAMES




AVENTURA ﬁ‘
inni ESTRATEGIA

FERIAS ASSOMBRADAS '
A ILHA DA GARGANTA

Plllll.E

KIRBY SUPER STAR . . .~ NBA HANGTIME TETRIS ATTACK

LIGEIRINHO - LOS G .00 “ 00 |\ con ey cUP .. 0
MICHAEL J. CHAOS . . . SUPER SOCCER

PITFALL THE MAYAN ... CLAY FIGHTER 2

PREHISTORIK MAN . .. =~ " SIMULA C A 0 P. RANGERS FIGHTING .= '
SCOOBY-DOO MISTERY = "' | KYLE PETTY RACING . .»* *°.00 | PRIMAL RAGE

SUPER MARIO RPG . .. © " | ROCK N" ROLL RACING #* "°. U0 | sPAWN .

RS 79 oo Deﬁng:\,;!_m

E MAlS: ;L5 T i SIMIII.ACAO
FIFA SOCCER 97 . ... ¢ ©9.00 TR ey ANG TIME " s 129,00
MAUI MALLARD . ... o0 00 00 : LA _ & _— &

SUPER STAR WARS .. .00 =" 00 | : = e A - i

NINTENDO 64
PAL-M, BIVOLT,
; : =P #  WANUAL EM PORTUGUES,
byl | = x & e il GARANTIA DE 1 ANO,
RS 3147 : _ ACOMPANHA 1 CONTROLLER

x1 133 00

ACOMPANHA CARTUCHO
SUPER MARIO WORLD

ESPORTE|AVENTURA

BART Vs, JuGcERnauTs 15 29,00 | BARBIE GAME GIRL . . % #9.00

TENNIS DONKEY KONG . . . .. .k 19,00

TOP RANK TENNIS . . .25 29,00 | ponkey Kone Lanp 2 & 59,00
LU T A KID ICARUS

KIRBY'S DREAM LAND 8¢ 29,00

RIESER: R¥SHIRCY KIRBY'S DREAM LAND2 &5 49,00

SUPER MARIO KART . .."
SUPER METROID . ...
TETRIS & DR. MARIO . .

TRANSPARENTE ALLEY WAY
TETRIS ATTACK

STREET FIGHTER 2 . . . .
TOSHINDEN

SIMULACAO

PINBALL FANTASIES . .0¢ 89,00
SUPER RC PRO AM . . .2¢ 19,00

LITTLE MERMAID

MEGA MAN 4
PERNALONGA 2

SUPER MARIO LAND 1 .
WARIO LAND

MEDIAT '-'G“ﬁ (O11) 7295-9666 ...



Excepcionalmente nesta edico, abrimos
espaco nesta pagina para publicaruma batelada
de elogios que recebemos. Normalmente,
priorizamos as dividas e problemas da galera.
Sabe como é: este é 0 nosso presente de
aniversario. Obrigado gente.

Presentaco de aniversario
Depois de ler a edigdo N° 115, fiquei espan-
tado com a qualidade gréfica e das matérias
que vocés estdo nos apresentando. Parabéns!1!
Diego Domingos da Silva
Santo Antonio da Platina, PR

Pessoal maneiro da A¢do Games. Demais o
chaveiro e os cards da edifo de aniversario,
Acéo Games éamelhor revista de videogames
do mercado!

Paulo Renato C.Siqueira
Mogi das Cruzes, SP

iU Al

Gorila da hora!

Obrigado pela edi¢do com Donkey Kong 3.
Com elapude chegar ao segundo e verdadeiro

final. Valeu redacio!
edag Marcio Ferreira Rosa

Rio de Janeiro, R]

Adorei a edicéo sobre DK3. Com todos os
Banana Birds, consegui zerar o game.

Alfredo Rafael Mascarenhas Gil

Salvador, BA

Ja ganhou! J4 ganhou!
Quero parabeniza-los pelo excelente traba-

lho que fazem. Acho a revista de vocés a

elhor das.
m e Dino Gomes de Souza

Sao José dos Campos, SP

A revista que vocés fazem é a melhor da
parada. Fala dos lancamentos e dé todas as
dicas possiveis. Nio € a toa que faz sucesso
entre a galera que curte videogames.

Fernando Frederico de Souza
Ibirité, MG

Parabéns pela revista! Ela est nota 10!
Cristiano de Souza Martins
Rio de Janeiro, RJ

Gosto de acompanhar videogames e nada é
melhor do que ler a revista Acdo Games. _

Claudio Felipus “Quati”

Lebon Regis, SC

Como leitor assiduo, venho parabeniza-los
pelo magnifico trabalho na produgao da mes-
ma. Através dela, consigo realizar todos os
cddigos, golpes, truques etc.

Fernando Alessandro de Morais
Guarulhos, SP

Deliciosas Garotas

Quero parabenizé-los pelo 6timo trabalho
que fazem. Alids, eu gostei muito da edicio
N® 114, que vocés encheram de gostosas.
Ficou muito legal.

Adan Rabello de Alcantara
Ferraz de Vasconcelos, SP

Demais a edicdo de Garotas, Porradas e Fu-
tebol. Vocés conseguiram juntar as trés coisas
que nds gamemanifacos mais amamos. Mata-

ram a pau!
P Christian Souza e Silva

Sao Caetano, SP

Ailtima edicao de vocés - Garotas, Porradas
e Futebol - estava um arraso. Como sempre,
vocés estdo de parabéns. Um abraco e mais

arabéns,
P Marcelo Costa

Rio de Janeiro, R]

Gostaria de parabenizé-los pela edicio N

14. Ela est4 6tima!
. il Daniel Gomes Gouveia

Sdo Paulo, SP

E a primeira vez que escrevo e & para pa-
rabenizar pela matéria sobre as musas do
videogame e pelas fotos de Street Fighter 3,
que chegaram em primeirissima mo. ]

Enyo José de Souza
Afogados da Ingazeira, PE

EarthWorm Jim e sua estonteante namorada mi-
nhoca, Desenho do Zizo (Eber Ferreira Queiroz),
de Lagoa Santa, MG

Kabal leva um Stage Fatality de Kintaro. B AL N i
llustragdo animalissima, em giz de cera, de Jos¢ O Aranha em sua propria teia. Caneta hidrocor de
Carlos Soares de Qliveira, de Itaiba, PE Rodrigo Guimaraes Vicentini, de Sio Paulo, SP

B GAMES




Cadé os portateis?

Por que vocés esqueceram o Game Boy,
sendo que hd vérios lancamentos para ele?
Rodrigo Guidotti
Séo Paulo, SP
Caro Rodrigo, o nimero de videogames dis-
poniveis subiu muito. Hoje temos nove conso-
les fortes para acompanhar, mais os dois por-
tdteis, fora os microcomputadores e 0s Arcades.
Porisso, decidimos deixar de encarar 0s games
para o0s porttefs. Mas continuaremos publi-
cando boas dicas para eles e noticiando (sem

debulhar) os novos langamentos.

Fora do expediente

Alguém ai da redacdio faz alguma coisa além
de jogar videogames?
Alexandre Bazzo
Porto Alegre, RS
Caro Bazzo, vocé quer saber de outras coi-
sas que a gente faz? Entao ai vai: dentro da
equipe hd um praticante de capoeira e um de
esportes radicais, um guitarrista, uma estu-
dante de featro e um fissurado em cozinhar e
em livros sobre o Japdo e a Asia. Entre os
colaboradores fixos, tem cara estudando en-
genharia eletrénica, inglés e informdtica ge-
ral. Muitos sdo surfistas da Internet e alguns
jogam futebol society. Enfim, além de traba-
lhar na revista, a maioria das pessoas da
equipe estuda e também se diverte com outras

Varar a madrugada com os olhos
colados na telinha e joystick na mao é
um tipico programa do Jodo Gordo,
vocalista dos Ratos de Pordo e apre-
sentador do programa Garganta &
Torcicolo na MTV.

Em marco deste ano, Jodo pediupara
seu amigo Igor Cavalera, baterista do
Sepultura, trazer um Playstation para
ele dos States. Igor comprou e resol-
veu dar de presente para o brother.

Jodo Gordo aproveitou a granajd eco-
nomizada e comprou vdrios games.
Agora, entre 0s muitos jogos que tem,
ele estd detonando Tomb Raider, Fi-
nal Doom e Resident Evil. Sua curticéo
predileta é Tomb. “Gosto da movi-
mentacdo da Lara e dos ambientes em
3D. Além disso, esse tipo de game
exige mais da cabeca. Ndo € s6 matar”.
Mas Jodo é eclético e curte quase to-
dos os géneros, “SO ndo gosto das
coisas mais infantis tipo Mario. Meu
negdcio é carnificina mesmo”.

Senna pirata

Desde que descolou o seu Playstation, Jodo Gord
ndo consegue passar uma noite sem detonar

rco/Azul Press

Também sou contra a pirataria. Mas nas
locadoras do meu bairro esta rolando um jogo
chamado Ayrton Senna F1, adaptacdo em
portugués do cart do Nigel Mansell. O que
mais surpreende é que ele tem vérias fotos e
uma animacao digitalizadas. Como eles con-
seguem fazer isso? E que historia é essa de
Laser Active que saiu na edicdo passada. Nao
entendi nada.

coisas que nio games. OK?

Rodrigo Guimardes Vicentini

Santo Amaro, SP

Caro Rodrigo, que achado esse game pirata,

hein? Continuamos contra a pirataria. Mas jogo

com o Senna é para se levar a sério. Se ficou
bom, ndo hd policia que segure a galera.

Quanto ao Laser Active, o negdcio € o seguin-

te: era uma plataforma compativel com o Sega

CD que foi lancada pela Pionneer hd alguns

anos. Custava caro e no valia a pena.

Lo d
Ateuncéo galeva:
Todos os desenhos deste X-Salada foram
premiados e seus autores receberdo uma

camiseta Acdo Games. Envie um desenho
ou dica inédita vocé também.

[ AGAC Il GAMES |

ol
Ryu e Ken comemoram sua sobrevivéncia
na'serie, Brincadeira com caneta e giz de

cera de Ivani Francisca de Moura, de Picos, PI

Taki esbanja gostosura em Soul Blade. Lé-
pis de cor de Willian Christian G.dos San-
tos, de Hortolandia, SP ,




BOA NOTICIA 1

64 JOGOS NO\IOS

Prepare os dedos: todos os games desta lista
tém lancamento previsto nos Estados Unidos
entre junho e agosto. Alguns jogos ja foram
langados previamente no Japao. Mesmo assim,
¢ um niimero impressionante, que prova o se-
guinte: estamos estrando no auge do ciclo dos
32 bits. E curtir e comemorar.

Wintewdo 64

Junho

Hexen, GT Interactive, Acdo/Tiro
Starfox 64, Nintendo, A¢iio/Espacial
Julho

Clay Fighter 63 1/3, Interplay, Luta
Dark Rift, Vic Tokai, Luta
Lamborghini 64,Titus, Corrida
Agosto

Aeroflight Assault, McO'River,
Acio/Tiro

F-1 Pole Position, Ubi Soft, Espor-
te/Corrida .

International Superstar Soccer 64,
Konami, Futebol

Top Gear Rally, Kemco, Corrida

Saturuo

Junho

Killing Time, Acclaim, A¢do/Tiro
Krazy Ivan, THQ, A¢do

Lethal Enforcers 1 & 2, Konami,
Tiro

SATURNO

O pulo do gato

A Sega prepara um pulo de
gato para o Saturno: anunciar
uma drastica redugao de prego
do conscle e dar um show de
langamentos durante a E3, a
superfeira de games que acon-
tecerd dia 19 deste més, nos
States. Fora a lista de jogos que
vacé confere neste Shots, estao
no forno Virtua Fightet 3 (que
vird com um cartuche de me-
mdria), Panzer Dragoon RPG,
Sonic Jam, Sega Touring Car e
uma versao de Final Fantasy 7.

Mass Destruction, BMG Interactive,
Acdo

Shinning the Holy Ark, Sega, RPG
Super Street Fighter 2 Collection,
Capcom, Luta

Julho

Adidas Power Soccer, THQ, Futebol
Duke Nukem 3D, Sega, Acéo/Tiro
Lost World: Jurassic Park, Sega, Acdo
Manx TT, Sega, Corrida/Moto
Mega Man X 4, Capcom, Aventura
Mortal Kombat Trilogy, Midway, Luta
Sentient, THQ, RPG

Tenka, THQ, Acdo/Tiro

World Series BB "98, Sega, Baseball
Agosto

Magic Knight Ray Earth, Wurkmg
Designs, RPG

Matvel Super Heroes, Capcom, Luta
NFL QB Club’98, Acclaim, Futebol
Americano

Re-Loaded, Interplay, Acdo

Sonic Jam, Sega, Acao

Ten Pin Alley, ASC Games, Esporte

Nay;tatwu |

Junho

Broken Helix, Konami, Simulador
Dynasty Watriors, Koei, Luta

Fantastic Four, Acclaim, Acao

Lost World: Jurassic Park, DreamWorks,
Acio

Killing Time, Acclaim, Simulador

Lethal Enforcers 1 & 2, Konami, Tiro
Mass Destruction, BMG, Acdo
Midnight Run, Konami, Acéo/Tiro
SSF2 Collection, Capcom, Luta
Syndicate Wars, Electronic Arts, Aco
Thunder Truck Rally, Psygnosis, Corrida
Warcraft 2, Electronic Arts, Estratégia
Xevious 3D, Namco, Espacial/Nave
Julho

Aaron Vs. Ruth, Mindscape, Esporte
Bottom of the Ninth '97, Konami, Es-
porte

Clayfighter Extreme, Interplay, Humor/
Luta

Ghost in Shell, THQ, Acao

até .
agosto

Hardball 6, Accolade, Esporte
MDK, Playmates, Acao

Museum Arcade Vol.5, Namco
Ogre Battle, Atlus, RPG/Estratégia
Rebel Moon, GT Interactive, Simu-
lador

Red Asphalt, Interplay, Acao// Espone
Reel Fishing, Natsume, Esporte
Agosto

Castlevania - 5.0.N. (Drécula X),
Konami, Acéo

College FB USA 98, E. Arts, Es-
porte

Discworld 2, Psygnosis, Adventure
Golden Nugget, Virgin, Simulador
Marvel Super Heroes, Capcom,
Luta

Moto Race GP, BMG Interactive,
Agdo

NFL OB Club '98, Acclaim, Espotte
Spawn, Sony of America, Acéo

~~SWIV, Interplay, Acdo

XS, GT Interactive, Agéo

C TP WAS

O 64 Disk Drive para Nintendo 64
foi adiado, juntamente com Zelda 64,
0 game de estréia. O acessorio so de-
verd sair no fim do ano.

A Sega estaria fazendo, em segredo,
seu console de 64 Bits, que tem data
de lancamento ainda indefinida. Se-
gundo a revista EGM, o nome poderd
ser Eclipse.

A Rare estd fazendo uma supera-
ventura para 0 N64 chamada Dream.
Final Fantasy 7, o super-RPG ca
Square, ultrapassou os 3 milhdes de
CDs vendidos no Japao em abril. Sai
em setembro nos States.

Luta da boa! Street Fighter 3 e
Teklken 3 vao brigar nas prateleiras no
final do ano, em versdes CD.

Dragon Ball GT, novissime game da
Bandai, deve sair ainda este ano. Em
principic para o Playstation, apesar da
juncdo da Bandai com a Sega.

O criador de Toy Story, o infor
mético Steve Jobs, ja prepara seu novo
filme. Vai se chamar Bugs.
Power Wheel ¢ 0 nome
desse volante,
que vai resol-
ver o proble-
ma de muita

gente. Ele funciona no PST, SAT e
N64. J4 estd & venda nos States, com
preco médio de US70 doletas.
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BOA NOTICIA 2

Nintendo 64 Pal-M a RS 349,00

= A Playtronic/Gradiente
Entertainment tomou uma sd-
bia decisac e passou a vender
o Nintendo 64 mais barato em
abril, sem o Super Mario 64
na caixa. O preco sugetido aos

SEGREDO

lojistas é de R$ 349,00. Com
1850, o console brasileiro (jd
transcodificado para Pal-M), faz
uma boa concerréncia com os
videogames importados dos Es-
tados Unidos.

Um novo Playstation?

O mercado de videogames
ficou agitado em maio, pois
o Playstation sumiu das pra-
teleiras norte-americanas.
Tude indica que vem méqui-
na nova pela frente. Fala-se
em um nove modelo, capaz
de rodar tanto CDs america-

1nos quanto japoneses. Ele tal-
vez venha com um drive de
leitura mais rdpido e com al-
gum dispositivo para evitar a
pirataria (ndo se sabe coma).
A novidade - seja ela qual for
— 80 deverd ser confirmada
neste meés.

Para a Ninten-
= do, pela quali-
2\ dade dos langa-
mentos para o
Nintendo 64.

4\

=

gunda vez que a em- s ( T
presa mexe no seu~ 2 o
videogame, sem dar " £ T
informagoes prévias.

Para a Sony. L a se- \

ilfs 3

‘QP_WOS games mais alugados no Brasil

NACIONAL AGAO GAMES para consoles de 16, 32 e 64 bits,

entre 10 de abril e 10 de maio
Fato inédito: do quinto ao décimo lugar so hé
estreantes. Atenco para a enfrada de Final Fantasy 7, o super-R’P’G’D

—_—

—

fextos em japonés. Fifa 97 derrubou Street Alpha 2 da lideranca

—e e PR

2 - Fifa Soccer 97 - MEGA/SNES/PST/SAT

22 - Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST

- Donkey Kong Country 3 - SNES

42 - Mario Kart 64 - NINTENDO 64

¢ - J. League - Perfect Eleven - NINTENDO 64

° - Need for Speed 2 - PST

7° - Independence Day - PST/SAT

- Mega Man 8 - PST/SAT

2-The Crow - PST

102 - Final Fantasy 7 - PST

Locadoras participantes:

Brasilia - Game Over Video Locadora. Tel, (061) 273 9083
Porto Alegre - Espaco Video. Tel. (051] 311 7999

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145

S&o Paulo - ProGames Mooca. Tel. (011) 591 0039

NETUNIA |

impori. Export. Corp.

FONE: (011) 825-7600

FONE/FAX: (011) 825-7653




O fildo dos games de a¢do com Visao em
primeira pessoa, inaugurado por Wol-
fenstein 3D, se tornou um dos géneros

prediletos da galera.

Mesmo néo tendo sido o pioneiro, Doom é de
longe o game mais famoso a seguir o esque-
ma. Tanto que virou mania entre jogadores de
PC e videogame.

Agora acaba de ser lancada a primeira ver-
sdo do cléssico para Saturno, que traz Doom
2 e Ultimate Doom, além do novissimo Doom
64, para Nintendo 64. O Saturno ainda foi
contemplado com Hexen, Amok e Powersla-
ve, este também com versao para Playstation.
Veja a nossa avaliagio desses games que nao
devem esquentar lugar nas prateleiras.

Agora voce eméerga muito melfioro desenho dasamzas
. Alémdisso, osefeutasdetfmsestaommtamarsbomtos ,

Nota dez para os gréficos,
| quendo estouramastexturas.
Como 0 jogo é todo muito
esctiro, afoto que publicamos
aqui ndo faz jus ao visual

S6 para vocé ter uma idéia, essa é a
melhor versdo ja lancada de Doom. Os
cendrios foram redesenhados e ganha-
ram uma definicdo exemplar, sem aque-
les “cubos estourando” quando vocé
chega perto das paredes. Além disso, é
a primeira vez que traz uma animacao
de abertura, bacana por sinal.

Muita velocidade

Em termos de velocidade, o cart pde
no chinelo as versdes de Playstation e
Saturno. As outras novidades ficam por
conta de uma arma e um inimigo no-
vos. O niimero de fases diminuiu. Ago-
ra so 25 e ndo ha subniveis, mas em
compensacdo pintaram trés novas eta-

O Kol GANMES

Nintendo 64, Acdo /Tiro, da ID
Software. 1 jogador. Jd nas pra-
teleiras.

0s gréficos ma-

ravilhosos, ave-

locidade im-
pressionante e a jogabilidade
precisafazemdestecarta mehor
versdo disponivel no mercado.

teladejogo

pas chamadas de Fases de Diversao.
Cada uma delas tem um objetivo espe-
cifico e acabam servindo como um bom
treino para o resto do game.

Conﬁra truques excluswas
para Doom 64 em DICAS




Cinco novos jogacos no
estilo Doom para Saturno,
Playstation e Nintendo 64.
O Saturno sai ganhando
com quatro versoes

| Satumo, Acéo/Tiro, da D Soffwa:
16. 1 jogador. J2 nas prateleiras.

. 6 para 03 vicia
7 0 dos. Apesar de
O visual estd muito feio e 0 trazer duas ver-

O CD traz dois games: Doom 2 e
Ultimate Doom, que ¢é baseadono  § o e L ]
jogo original. Apesar dessa vanta- [ AR sies de Doom, vocd anda mui-
gem, o game é decepcionante. E a S , - to-devagar e 0s gréficos estdo
versdo mais lenta jd lanca- [ ' ; wi i sofrives.
da, perdendo feio paraa de
Playstation. Os gréficos : :
também estao irritantes b i Daon

amae S el : o VOCE joga nos cendrios
com uma definicao pessi- &= "% do primeiro Doom
ma tanto para os cendrios |
quanto para os inimigos, K
que aparecem praticamente desfigura- S
dos. P let narios foram Toes Spanadt e
_OS' .ara camg e.ar, 93 CeHalt {as estao nos mesmos it
. simplificados e muitos elementos de algu- gares que na versio PC
mas salas sumiram do jogo. :

Satumo, Acdo, da 6T Inferactive.
1 jogador. Ja nas praeleiras.

0 desefio gajo-
7 5 gabilidads séo
| 05 pontos for-

tes. 0s gréficos Sio meia-boca.

Este é outro jogo originario de PC que
desembarca no Saturno. Essa verséo traz
como novidade uma boa animagéo de
abertura que ndo havia no original.

Quanto aos gréficos, eles ficaram capen- - 0 mago é o tinico que atira e pode
gas como em Doom, Para compensar, a L ©acertar os inimigos 4 distancia
velocidade de movimentagdo é muito boa. : .

TRES PERSONAGENS

A ambientacéo e o clima séo absolu-
tamente medievais. Vocé escolhe entre
trés personagens: Fighter, Cleric e
Mage. Cada um tem suas préprias ca-
racteristicas em termos de armas, poder

de magia, forca e velocidade. Fighter é o abal o e -
o mais forte, Mage tem o maior poder  vocé tem de passar muitas vezes pelos gemi’s’;ec ?:;S"mpamcm Sl st

de magia e Cleric é o mais equlibrado. mesmos lugares. -
Continua =
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Acao de Primeiral

Nessa leva de games para o Saturno
este é disparadamente o melhor. Os gra-
ficos sdo excelentes e até o inevitavel “es-
touro” nas paredes é bastante sutil. Outro
ponto a favor é a rapidissima velocidade
de movimentaco, muito superior a de
Doom e Hexen.

ENTRE RUINAS
e Tumbas

O game é ambientado nas ruinas do
Egito antigo e a trilha sonora com msi-
cas tipicas ajuda a criar o clima de mis-
tério e suspense. Para facilitar a sua vida,

vale a pena passar sempre na tumba de Voue sempred e I pagg
~conversar com Eam_ses_e SCO-
Ramses para receber alguns toques. A brir para onde ir e o qué faze

armas sdo tradicionais como revolver
38, metralhadora e espingarda.

De todos os novos games do género, S
; = P G Nas fases aquati-
Amok é o mais diferente. Primeiro porque Bl
oferece op¢ao para dois jogadores (em es- doportubardese
quema cooperativo ou um contra o outro) = outras feras
e também gracas a visdo que néo é em pri-
meira pessoa. Vocé comanda um robd bipe-
de e as trés visdes que o game oferece es-
tao localizadas atras do bichdo. Os gréficos
estdo inferiores aos do original de PC e os
ja tradicionais “estouros” rolam principal-
mente nos elementos dos cendrios.

Coisa de

ouTrRo mMundo Siga essa vermelha (indicada na fotc
Como ja deu para perceber o esquema — SIpRRlZERICel BRI

¢ futurista. Vocé cumpre missdes como

destruir tropas e geradores de energiaem  é dos bons pois hd uma quantidade muito

ambientes terrestres e maritimos no pla-  grande de inimigos e como 0s cenarios sdo 4

neta Amok. A arma é sempre a mesma e  abertos, vocé precisa prestar muita aten- ==
apenas aumenta a sua poténcia. O desafio  ¢éo ao radar para ndo se perder.

[ ACAD E GAMES | -




E Playstation &

AX

Game da Ko-
nam1 sempre
L. foi sindni-

P ravilha. E
Castlevania é
uma das razdes. O jogo é um
classico e sua primeira versdo
para 32 Bits arrebentou geral!
Um game lindo, com som
barbaro, jogabilidade perfeita
e um desafio pra 13 de sa-
tisfatério. A Konami mostra
que na era de jogos 3D, games
cldssicos com visual 2D podem
manter sua esséncia e des-
tacar-se entre os novos.

Nova hisToria

Drdcula X é muito diferente
das versdes anteriores para
SNES e PC Engine. Este é um
RPG de Acdo com alguns tre-
chos em visual 3D. A histdria
se passa apos as aventuras an-

 teriores, Apds derrotar o con-

de Drdcula, Richter Belmont,
0 herdi, desaparece misterio-

NOCTURNE IN THE
MoonLicht
RPG e Agdo, da Konami, 1 jo-
gador, CD japonés. Ja nas pra-
 {eleiras.

Jogo inovador

I ¢ imperdivel!

0s graficos 20

110 bons e trazem dtimos

afeitos espaciais, Trilha sonora
& desafio excelentas

S0 mui

jogar uma segunda vez ¢

Jo_gue de cabe_?a
para baixo, ouvindo
cantos gregorianos

Pofr' Ivan Cordon e Mirio Camara

samente. Quatro anos depois, [ %‘g g A p— —_—
o castelo de Drdcula reapare- JEE™ Para matar a saudade, 0 jogo co-

mega no final da versao SNES,

ce e Maria - que Richter havia gzt ich o et Dvceris

salvo —entra no lugar para pro-
curar seu namorado. O jovem
fitho do conde, Adrian
Fahrenheit (Alucard), ressus-
cita de seu sono perpétuo para
ajudar a jovem a tentar salvar
Richter e derrotar seu pai.

InTenso € louco

Alucard dispde de varias ar-
mas e itens encantados, além
de poderosas magias. O jogo : :
tem muita agdo e passagens se- T e
cretas dentro do castelo. Jogan-
do uma primeira vez, vocé aca-
ba com 100% e vé dois finais
diferentes: um se matar Richter
(que estd amaldicoado), outro
se destruir a bola verde e sal-
var Richter. Para ver um ter-
ceiro final, vocé precisard

Para conseguir 200% serd preciso &
encarar 0s cendrios invertidos. Sa-
que a mesa ao contrrio

e atingir 200%, com
todo o castelo de cabeca ‘&_

para baixo -umaloucu- -

ra! E d4 para ultrapas- . =~ ', :
sar 0s 200%. /} 2 7
O visual  medieval

etudorolaaosomde &
cantos gregorianos e Lf
cancdes romanticas f-«
tipo EM. O game é . |
muito longo e deci- § %
dimos mostrar os |
pontos mais criti-
oS, em que Vocé 1
poderd empacar. %
Como a versao em in-
glés estd prometida
apenas para outubro, esses
toques vao ser bem iteis.

| Este 6 um dos mestres do g&me. 0 con- |
fronto ésempm cheio de gfeims emeciaw

s

; -Alucarﬂery'hentaseupai. Driada.{nommlejﬁca
| pequeno em seu imenso trono macabro

Lontmtia -3
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azul. Use-o com o anel vermelho que |
- ganhou no Nightmare, para abrir a |
parte debaixo do relégio ‘

@ V4 aos pontos assinalados em verme-
lho para salvar seu jogo no Memory
Card. Sem ele nao é possivel salvar e
0 game nao dd senhas.

ela vocé pode passar pelas portas de
grade. Use L1 para se transformar

8 - Fale com Maria e ganhe o ane] [SRE==

3 -Va buscar anévoano ponto 3. Com S

5- Pegue a estdtua da sereia para que o timo- |
|| neiro o ajude a atravessar o lago

i

10 - Quando vocé for en-
frentar Richter Belmont,
use a mascara que Ma-
ria The deu. Com ela
vocé poderd ver uma
bola verde sobre a cabe-
ca de Richter. Detone so-
mente a bola e vocé li-
bertard Belmont da mal-
dicdo que Shaft langou
sobre ele

9 - Para abrir as passa-
gens do relégio, faca o
seguinte: a passagem do
lado direito tem de ser
aberta com a subarma do
relégic. Para abrir a da
esquerda, basta estar
com o pulo duplo e bater
na estdtua que esta atra-
pathando. Suba a passa-
gem do meio como mor-
cego, voando

|\
'

%
!
A

Y%

)
%




2 - Pegue o pulo duplo que estd nes-
te terraco

1 - Encontre o velho na biblioteca e |

compre o mapa, que custa 103 golds.

Compre também armas, escudos e

| itens.'O mais importante é o colar

. verde: ele custa 500 golds e permite
abrir as portas verdes do castelo

Os pontos em cor-de-laranja indicam
as salas para Teletransporte. Mas
E vocé s6 consegue usar aquelas que ja
encontrou e habilitou

AS MAGIAS

Boladefogo-t & N3, 4qum,
Depois de acionar a magia segu-
re 1 para soltar duas bolas de
lava,

N Magia teleguiada - € 2 1 ¢ A
oum

Mdltiplas magias teleguiadas -
?2s, 299

Absorve- € R P 23 aoum
Vampire- €2 N { £ €, 4
oum

B 4 - Pegue 0 morcego que estd na biblioteca e
g use o botdo R1 para se transformar nele

Comolobo- ¥ ¢, m
Como morcego - Segure X, 1 &
€N solteX

Com o livro da espada - 4 N 2
N P25 ),

7 - Neste local, pegue a armadura |f
para qiiebrar espinhos. Sem elanio |l
d4 para fazer os 100% 1

6 - Quebre o chio neste ponto para achar a |
passagem secreta e encontrar o snorkel que [

permmra andar suhmerso
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Com certeza vocé deve estar babando
com o visual das fotos destas pagi-
nas. E néo ¢ para menos, Starfox
64 simplesmente traz gréficos téo
definidos e nitidos que nao dé para
compar4-los com nada que jd tenha sido
lancado no género espacial. Além disso, 0
manche analégico do Nintendo 64 propor-
ciona uma preciso nos comandos de im-

. pressionar qualquer gamemaniaco.

E o arraso nao para por ai. Junto com o
cartucho vem o prometido Nintendo For-

cePak, um acessorio acoplavel ao joystick.
Sua funcdo é aumentar a interatividade do

game transmitindo vibracoes, semelhan-
tes as de um pager, quando vocé acelera,
reduz, bate em alguma estrutiira, lanca um

missil ou é atingido. O mais legal € que as -
“vibracGes possuem diversos graus de in-
tensidade, ou seja, sdo mais forte ou fracas
dependendo da forma como vocé é atingi-

do. Segundo a Nintendo, esse acessorio
serd usado em outros games, como 0s de
pescaria, para dar a sensacdo do peixe

Este sinal aparece na fela
para indicar que seu amigo
robd tem um aviso para lhe
dar. Aperte C para rece-
ber a mensagem

Novidades

AOS MONTES

Desta vez a Nintendo pegou pesado e as
novidades ndo se restringem ao revoluci-
ondrio sistema de vibracdo. Agora existe 0
modo VS que permite até quatro jogadores
simultaneos. O esquema € cada um por si

® (e fora do resto do jogo).
E z

Este é o Nin-
tendo Force-
Pak que vocé
encaixa no joy-
stick. Ele frans-
imite vibracoes
do jogo para as

suas maos

e Deus por todos. Da para simplesmente
tentar acabar com seus amigos ou entdo,
entrar numa disputa para ver quem destréi
mais naves, com um sistema de pontua-
¢0. As tretas podem rolar em dois tipos
diferentes de cenarios.

Outra infroduczo dessa versao fica para
as armas que sobem de poténcia conforme
voce colefa os itens corres-
= & pondentes.

Ty Durante uma determi-
nada fase, vocé controla
um tanque enquanto seus
companheiros o acompa-
nham em suas naves. Eles
também ficaram mais “re-
sistentes” e quando
: sdo abatidos retor-

nam na fase seguinte (na
versao anterior, os que morriam ficavam

v

*
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n " Desafio e grdficos excelentes.

E vem com um acessorio .
que faz vocé sentir o jogo
vibrando nas maos .

TR ,o'» -
-
Por Ivan Cordon

~ PRepaRre-se e e
R | I) ”-I - $ * Para ganhar uma Warp Zone, atravesse trés bura-
PARA AS DATALHAS A cos luminosos como este. N&o é nada ficil pois sua

é : Logo Hetam voch perceberé queo e - nave fica rotacionando enlouquecidamente

safio do game ndo é moleza. Ele exige
muita atencéo e pericia nos comandos,
~pois os cendrios estio repletos de inimi-
. «  gos atacando e de obstdculos para vocé
contornar. Portanto, é uma boa

idéia usar a opcéo Treino para se fa-
* miliarizar com o0 esquema antes de

1L jogar seriamente. Para ajuda-lo nas
B missdes, hd um personagem que
«  Ine dd bons toques sobre a melhor

forma de conduzir a nave e detonar
~ 4 0sinimigos. Mesmo sendo em japo-
~ nés (a versio ameticana ainda no
- foi lancada), da para entender os co-
- mandos de botdes, pois eles apare- .
" cemem _caracter_e; ]z;cid'ent_ais%J Tudo POR Coneria
Em um distante sistema planetario, o
Andolf, o Imperador do Mal decide atacar
o planeta Coneria, de onde ele foi expul-
$0 10 passado por ser um cientista mal in-
tencionado. Para evitar o ataque, o esqua-
drdo Starfox é convocado: Fox McCloud
(seu personagem), Falco (o passaro), Pe-
ppy (o coelho) e Slippy (o sapo). O esqua-
L dréo vai para a nave-mée Great Fox, sob o
573 7.y comando do general Pepper’s.
Uma mancada: no modo Versus a tela se divid Sua jornada tem vérias possibilidades de
| em qualro mesmo que apenas duas pessoas caminho e vocé deve ajudar seus compa-
' R cstcjam jogando nheiros em situagdes de perigo: eles fardo
0 mesmo por voce! 2& *

2 = = rnunn::u
Vocé reconhece seus amigos pelas le- Atravesse as argolas de pra-
tras que flutuam acima de suas naves ta para repora energia gasta

Os chefes estao monstruosamente grandes. De &=
maneira geral tente destruir seus bracos ou ten- SR8
tdculos para depois atacar outras partes

* »

CORANDOS

A - Tiros e misseis C& - Acelera
B - Lanca bomba CV - Freia

Z - Rotaciona a nave para a esquerda | C4 - Muda a visio
R - Rotaciona a nave para a direita C- - Recebe mensagens do robd




Nintendo 64

Para conter o avango da Konami nos op e
games de futebol a Electronic Arts JOC.AI)I lidade

se mobilizou e caprichou neste Fifa MAIS APU rRada
Soccer, recuperando o prestigio da sé- Uma das causas dessa me-
rie. A jogabilidade e a diversao, que deixa-  lhoria é o maior nimero de
ram a desejar nas Gltimas versdes de 16 e opcdes de jogadas que o joy-
32 bits, estdo excelentes no Nintendo 64.  stick permite. Assim o jogo
torna-se mais disputadeceva-
riado. Outra novidade que vai dar o que
falar é a telinha PIP (Picture in Picture)
que fica no canto da tela. Ela mostra o
jogo por um dos oito angulos de cimera
ou por um radar com a disposicao dos
atletas no gramado.
As maiores falhas ficam para os sons e
ﬁ os graficos que nao estao exatamente ru-
. ~#E5=. ins, mas poderiam estar mais elaborados.
i

Usar Ct para matara =
Jogada adversdria é car-
tao vermelho na certal 3

CadE os Times
%’ﬁ brasileiros?

= " Os times brazucas sumiram,
Use C; mraposg%ﬂzswfﬂgﬂtﬂw gente! Isso mesmo. Enquanto
comboobublefi s s ouros vroes o s

de duzentos times, esta traz
160. Além do Brasil a liga espa-
nhola também ficou de fora, permanecen-
do apenas os clubes da Italia, Inglaterra,
Franca, Alemanha, Estados Unidos e Ca-
nada, Mas as selecdes continuam em bom
niimero e com as escalagdes atualizadas.

" Afravés da camera PIP,

vocé acessa o radar e
.| erma menos passes

Comandos

Ataque Defesa
A - Passe curto A - Muda o jogador controlado

B - Chute/Passe longo | B - Retoma a posse de bola
C? - Dar chaleira C? - Empurra ou dé pontapé
Ce - Corre CV - Carrinho

uzamento C€ - Corre

e alemdo

Os modos de disputa continuam

o0s mesmos: Friendly (amistoso),
Playoff, League e Tournament

Outra bola fora: vocé s6 tem trés
opgdes de lingua: inglés, frances

Um 6timo jogo,

mas sem os times

brasileiros '
Por Ivan David

Para marcar forte e desarmar', cole no ata-
cante e aperte B vrias vezes. Para defender
pénaltis (foto menor), aperte B + Direcional

-~ Das oito cmeras,
escolha esta: a Fifa
64 Cam é a melhor

FIFA
SOCCER 64

Nintendo 64, Esporte/Futebol,
da Electronic Arts, 124 joge-
dores. Save no Game Pak, J4
nas pratelairas,

£ amelhor ver-
540 J4 lancada

e Fifa Soccere
§a (inica opco de futsbol com
selectes para o Nod. Mas Sao
menos times, ndo hé clubes bra-
silgiros & 0s gréficos e somain-
da estéo fracos.




E Playstation/Saturno

Esta série de simuladores dé robos é
bastante conhecida no formato de

PCs, jd teve versdes para SNES e _uma das melhores
agora desembarca para os 32 bits, versoe S ]é l& n g adas
O esquema é parecido com os outros ga- :

mes da série: vocé comanda robos-veicu-
los do futuro que disparam misseis, lasers,

voam e pulam. A cada hora rola uma mis- = ifﬂ Ofﬁﬂl m"dfa?"“ de iﬂmgﬂd‘?ﬁ-
.. ap . VAR s N d0 utilize as de nitmero | e pois

8o diferente, como destruir tohds inimi- E: S chsniogmmimbone cimn,

£0s e quartéis-generais, protegerbases etc. o : -

Tudo isso com boa definiio de graficose
jogabilidade precisa, aspecto ﬁmdamental

Feito no capricho, é

Por Ivan David

_ ClAs Rrivais
em simuladores, o :
- ~ Mechwarrior 2 veio com qua-
tro modos de j jogo: Clan Wolf,
_ Clan Jade-Falcon, Instant Action
e Training. Nos dois primeiros
- modos voceé luta em um cli e
mey  CUMpTe Virias missoes
contra um cla rival, A :
cada misséo bem sucedida, vocé
sobe de patente militar. Em Ins-

7,
ik

Para encontrar seus
objetivos, siga as es-
treias e setas azuis

- tant Action, 0 esquema é mais sim-
; ples e direto: seu objetivo é destruir 10-
bos i inimigos em batalhas simples. D para
escolher qualquer um dos onze robos e de-
finir o planeta, entre dez possiveis, Jaem

T mmgcmnessaga =

Preste atencéo aos comunicados
e saque bem o alvo da missdo

imamuhuu's !aeSS?,@dAssa.R X
cmmmmmsum N
deﬁegthsahmmdme 3

SUPERPDICA

| Nasmissdes com muitos i mtmtgos, escolha
'H-ammg VOCE apenas treina sua poma o 10bos com maior “Armor”, ou seja, com

maea jogablhdade, sem campromisso { | Vlindagem mais resistente

Para iniciar o game ja como Star Commander, use \ | Niodeixenenhuma parte do robo Chegaf

a password TOOO><X4Y+ oy TOXO><X>U* | | 2overmelho, sendo vocé ¢ destruido. Pe-
i gue alguns itens revigorantes

| Var 0{0go por passwords.

IMECHWARRIOR 2

Playstation, Satumo, Agio/Si-
mulador, da Activision. 1 joga- §
dor. Ja nas prateleiras

GOtimo simula-

dor de robds, |

com bons grfi-
cos ¢ desafio estimulante. O &
modos d jogo sio legais & quem
nido tem Memory Card pode sal-




DE TANTO RIR.

Ele ja exterminou o FUTURO, jd acabou com o PASSADO.
Agora esté diante de seu maior DESAFIO: ele quer o PRESENTE. :

™

Vai ser uma guerra!

JA NAS LOCADORAS ot B ideo




Diretor
BRIAN LEVANT

{The Flinstanes-0 Filme/ Beethoven-0 Magnifico)

Produtor
CHRIS COLUMBUS

(Esqueceram de Mim | & 11/ Uma Babd Quase Perteita/ Nove Meses)

Duludo
ou
Legendado

 Twentieth Century Fox Apresnta 1492 Picture Um Filme de BRIAN LEVANT
ARNOLD SCHWARZENEGGER “UM HEROI DE BRINQUEDQ" (JINGLE ALL THE WAY) SINBAD PHIL HARTMAN RITAWILSON ROBERT CONRAD ¢ JAMES BELUSHI
Hisio fe DAV'D NEWMAN Figurings de JAY HURLEY Wontagen e KENT BEYDA,ME W“.TUN HENDERSON Desenlisto e Produi I.ESUE M[DU NALD
Diretr ce Fotografia Vl(TORJ KEMPER, ASC Produtor Bentio RI(HARD VANE Eaailopor RANDY KORNHELD Produzida gor [HRlS {OLUMBUS MARK RADEL”:FE MICHAEL BARNMHAN Diigida par BRIAN LEVANT

©1996 Twentieth Century Fox Home Entertainment, Inc, Todos os Direitos Reservados. "Twentisth Century Fox', "Fox" e seus logos associados sdo propriedade da Twentieth Century Fox Film Corporation.




Fﬂaysﬁ tion

BIISHIDO BLADE

Este game tem tudo para ser
um verdadeiro divisor de
aguas no género de luta.
Motivos ndo faltam.
Para comecar, vocé
deve se tornar perito no
manejo das armas ninjas.

centrarnar armas e nao nos lu-
tadores. Para isso, vocé precisara
de muita técnica e estratégia nos
combates. Tanto que o game nio
usa a tradicional barra de energia
e nem o cronbmetro. As lutas po-
dem durar apenas alguns segun-
dos e terminar num tnico golpe
bem executado.

 Playst aion, Lu, daSq e,
10u 2 jogadores. CD japonés.
Jé nas prateleiras.

w Gameoriginal

§ (ue promete

chacoalhar 0

mercado. Otimos sons e joga-

bilidade. Os gréficos pacam um

potco na definicdo, que pode-
1ia ser melhor.

Todas as explicacées
de modos € opcoes
de jogo Aparecem
AQUI NA MESMA ORdEMm
QUE VOCE ENCONTRA
NO GAME, EM JAPONES

Portanto, vocé deve se con- -

PonTtos forTes

Bushido surpreende também nos ce-
ndrios, que sdo o5 maiores de todos 0
fempos e permitem que os lutadores
se desloquem para qualquer lado, sem
limitagdes. A jogabilidade é outro pon-
to forte, eshanjando rapidez e precisdo
s respostas. Como nada € perfeito,

05 graficos poligonais deveriam ter uma

tenderizacio melhor, mas mesmo as-
sim ndo comprometem. O som segue
a estética do game e traz mdisicas no
estilo tradicional japonés.

SeGredos

PERIGOSOS

Um castelo localizado nos Alpes
Centrais do Jap&o guarda em segredo

L

hid mais de 500 anos algumas técnicas
de luta. Entre os habitantes do lugar,
havia um grupo de ninjas sectetos cha-
mados de Kage (Sombras), Certo dia,
um deles abandonou o castelo e
deflagrou uma sangrenta batalha com
0 demais. Vocé participa dessa bata-
Iha e o personagem que escolher sers
automaticamente o desertor,

Modos
de Jogo

Story Mode - Vocé escolhe um dos
sels personagens e uma das oito ar
mas e enfreita 05 0utros personagens.
Battle Mode - Dois jogadores esco-
lhem os personagens, armas e cené-
rio para uma luta simples.

izbem 1nova no esquema de luta, Ao co

€34

Shin-choku-gyaku-do-R1, 4, ®
Hashiri-koni-tsuki - » =, ®
Shin-choku-tataki-kigiri -

Kesa-giri-mie-® ® > ®
Harai-men- €3, @ a
Kawa-semi-issen - R2, X, ®

dos personagens mas também das

Chambara - Modo de desafio. Vocé
escolhe um personagem que j& vem
Com uma arma deferminada e tem de
vencer cem lutas conira outros per-
sonagens do jogo, na

prios lutadores.

Training Mode - Aqui vocé escolhe
Seul personagem, 0 inimigo e a arma
dele. Como no aprendizado cléssico
japonés, todas as armas sio de ma-
deitae 1 m. Vocé pode esco-
Iher entre irés cendrios e para sair
basta apertar Start + Select.
Primeira Pessoa - Em perspectiva
de primeira pessoa como em Doom.
Vocé s vé a espada na frente. Gra-
¢as a mudanca de &ngulo de visao, 0
esquema de golpes sofre modifica-
COes. Substitua = por 4. € por ¥ e

NAGINATA

Shira-hae - Rl, €, ®

RL X X

Nivel do meio, ®, ®

Suihei-morohagiri - R1, ®, @
Hiza-kudaki-ago-kudaki -

Mawarido - Nivel do meio, €=, ®
Sakotsu-kudaki-nagiharai -

Zugai-wari-niren - R2, A A

Furioroshi-men-uchi-sandan -

Rl, 4 4 4

Shiranui -2 =, ®
Suichoku-uchi-furue - A, ®
Ura-uchi-R2, €,
Sanbo-tsuki- R2, ¢, 4 @ X
Benishiden - R2, X, ®



_ Um jogo extremamente inovador,
" que exige muita técnica para vencer

Por Ivan Cordon
Colaborou: Luis Fabio Mietto

%

e T

assim por diante, Neste modo, dé para jo- MODO TRAINING [EEE
gar em duas pessoas, linkando dois conse- R
les. O cendrio é sempre o mesmo. Vo :
escolhe seu personagem, o adversario e a
arma de ambos.

Movie - Permite ver a animagdo final dos
Dersonagens que venceram no Story Mode.
Mas £ preciso vencer todos os rounds.

Os golpes indicados como “do nivel do meio” valem para as armas extras dos personagens, como shuriken e bastdo. Mas nio
conseguimos descobrir em que condi¢des devem ser usados.Quando descobrirmos a receita completa, publicamos. Sorry, galera!

SABRE RAPIER NODACHI

ESPADALONGA  MARTELO

Suichoku-katate-dogiri - Kitsutsuki-R1, ® ®

Fumikomi - R1, 2 =, X Ko-ku-zan - R1, 4, A, 2, &

Rl 4@ Thbikomikitimen- Tobikomi -RI, € -, ® g:tse“h”;f;h\?;;?oﬁéoi ﬁ Hiza-kudaki-katatate-tataki-
Shizukuryu - Nivel domeio, ~ Nivel do meio, € 3, & Kasane-tate-naguri- Migi-fumikomi - 0 tuke-RLX 4
220 - Tobikomi-katatsuki - R4 4 & il il Shinchoku - € = 4
Midaregiri - Nivel do meio, 2. @ Kaiten-tobikomi - SE Tsubame-otoshi -

~ : e Nivel do meio, ¢ =, A Tame-tsuki - e0-a
Nivel domeio, X, A, ® Sensu-gaeshi - , ol i Nivel do meip, €=, @ e :
Kan'nongiri - Nivel domicinia & Kesa-tate-nagur - S N'w ! d! ] Tobikomi-shinchokugiri -
Sabdki-tatetsuki - R2, €, ®  Shishi-otoshi-men- g‘;hikidak]'tatemg“" " Gumen-RoA A AR LA

Suichoku - R2, A, A R2, X, & A




BUSHIDO BLADE UMA REVOLUCAO NAS LUTAS

Ran wake

(usa Leque de Ago)

Mawari-inoshishi (com Martelc] -
fleeee

Kara-Kan'nuki {com Espada Longa)-
Nivel do meio, ®, @ A

(usa Punhal)

Oborozuki [com Espada Nodachi] -
R2, €=, A, Depois 4 vezes botdo de
ataque

Yugekiri (com & Espada Katan) -
RI,22 4

e’aaé‘é’am

{usa Espada Can‘a}

Murashi-gure (com Espeda Rapler] -

R, 0.0 @
Sasake-zuri (com Espada Katana) -
Rl) 9 9! A! ‘4‘ .

Vitade

fusa Punhal)

h [co Epada Nodachi) -
R2, XX

Shira-nui-gaeshi (com Espade Neginata -

>34

Kusabe-kuzure (com Martelo| -
R, A

Senbon-toshi (com Espada Sebre) - R1,
€r00000

Hatarnebe

(usa Shuriken)

Ayame (com Espada Longal Nivel do
meio, > 2, X
Yabure-guruma [com Espada Sebre| -
RL,222@

~ 7 % i
Padrao basico
de golpes
APRENDA COMO LUTAR
0s comandos dos golpes bisicos
deste jogo estruturam-se com 0.pa-
dro da tabela & seguir Mas outros

golpes surgem confortne o persona:
gem 0u a arma. Afisque!

POSTURAS

Posn;ao Medla F a posica bas1
¢a de-luta, a mais equilibrada, e
Y0cé & comega n2la,

Posicio Superior - E a mais vul-
nerdvel e é preciso ser fera pata
encarar a luta assim. Aperte Rl
pata agiond-la.

Posigio Inferior - E a pasiéo
menos vulnerdvel para [utat. Apet-
te R2 para aciondla.

COMANDOS
L1 - Pausa
L1 + Direcional - Corrida
L2 - Nao € utilizado

X - Golpe para atingir as pemas ~
A - Golpe para atingir a cabega

® - Golpe para atingir o torax
. Proteo, defesa




i CURTIR AS FERIAS COM NEO GEO
§VAI FICAR AINDA MAIS BARATO.

NEOQO GEOCD ==l DETONE OS JOGOS MAIS

JAVEM COM 2 CONTROLES gl | POPULARES DO ARCADE
E & JOGOS GRATIS.* - 4 EM SUA CASA. AGORA

. <® COM UM PRECO IMBATIVEL

|+9X_ R$ 53,"5 NOVO PRE "~ E GARANTIA DE 6 MESES.

3x R$ 140,00 i

para cheques: Bygamento em 10x sujeito & aprova

CLASSICOS — R$ 45,°° CADA

SAMURAI SHODOWN 2 I SUPER SIDEKICKS 2 1§ TOP HUNTER # KING OF FIGHTERS ‘94 1 MAGICIAN LORD
SAMURAI SHODOWN 1 | WIND JAMMERS 1§ ART OFFIGHTING 2 § LAST RESORT | VIEW POINT
ALPHAMISSION 2 1§ BURNINGFIGHT | ARTOFFIGHTING1 | WORLD HEROESJET 1§  BLUE JOURNEY

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SAD PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.

kicws  (O11) 7295-9666 ..5rc
I)IHECTSHUPPING s s
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E Corrita

Need for
Speed

Definir este CD apenas como game de

corrida chega a ser injusto, ja que

ele traz fichas técnicas comple-

tas, videos, fotos e até a histdria

dos fabricantes dos oito puros-san-

gues disponiveis. Nao bastasse isso, 0 jogo

em si é muito bom, nitidamente superior

ao anterior, com graficos e sons 6timos, jo-
gabilidade precisa e desafio cabuloso.

PisTAs INSTIGANTES

No game anterior vocé corria em estra-
das com trafego de outros veiculos not-
mais. Agora hd apenas os carros do game
em seis circuitos fechados. O game exige
mais peticia e traz subidas e descidas de
tirar o folego. Vocé disputa a dois ou en-
frenta até sete pilotos do computador.

A temperamen fl Ferz‘ F-50 em frente a sede
da fibrica em Maranello, Que bela!

Tipos de disputas

Da para correr provas simples ou dois ti-
pos de campeonatos: Tournament e Kno-
ckout, No primeiro vocé s6 avanca se ven-
cer. Em Knockout, as corridas duram ape-
nas duas voltas e é preciso chegar pelo
menos em pendltimo para corret na prova
seguinte: o dltimo cai fora!

Vocé também estabelec®® éstilo (Style) do
game entre Arcade - mais facil para dirigir -
e Simulation, que exige precisao de piloto.

Antes de escolher, analise a pista e o veiculo.
Néo adianta pegar umn carro muito rapido e
pouco estavel em uma pista sintosa

SHCE:
Repare no requinte grafico: as marcas de suas
freadas ficarn no asfalto

ACAD E a GANMES

Need for Speed 2
chega para disputara
pole position do género

Por Ivan Cordon

'NEED FOR
SPEED
Playstation, Gorfida, da Elec-

tronic Arts. 1 ou 2 jogadores. Jd
nas prateleiras.

Com - dtimos
0_--- qréficos, sans,
_ jogabilidade &

desaho Need 2 deve dividir
com Rage Racer acoroa e 0
melhor do género no momento.

Ralando A dois

A opcao de tela dividida é outra grande
novidade. Apesar de perder um pouco em
definicdo do visual, vocé ganha na emogao
de ter um rival de verdade e nas visoes de
camera: sdo trés angulos de visdo para
cada jogador escolher, uma a menos que
no modo normal.

Chame aquele seu amigo que vive se gabando e
Jfaca o cara comer poeira

MAoQUINAS
dos sonhos

Desta vez vocé tem oito carangos de es-
tirpe para voar baixo entre elas a McLa-
ren F1, Ferrari F-50 e Jaguar XJ 220. Algu-
mas tdo exclusivas como o Ford GT 90 e
o Italdesign Cala, que nio sdo vendidas.

" Confira na secdo de
~ dicas como descolar o Ford
Indigo e uma pista extra




Um game fraco, so para
0s fas do famoso robé

MEGA MAN
BATTLE & CHASE

Playstation, Corrida, da Capcom,
10u2 jogadores. CD japonés. Ja
nas prateleiras.

Alguém se lembra de Mega Man So-
ccer para SNES? Pois bem, Mega .

Man é um dos herdis favoritos do

mundo dos games, mas quando a Cap-

com resolve mudar a receita e tird-lo dos

jogos de acdo, acaba por meter os pés pe-

las médos. Mega Man B & C é um game de Visual fraco,
corrida apenas razoavel. E divertido no misicas repeti-
comeco, mas enjoa logo pois possui gra- fivas. desafioféci

ficos repetitivos e misica irritante.
Séo trés modos de jogo: Grand Prix e e

Time Attack (para um jogador) e Versus |88 objetilo i fazero |
(para um ou dois). As doze pistas trazem ST A0
cendrios tirados das vdrias aventuras da ~ FEEuE S
série e cada piloto leva uma arma para B kiadkis
detonar os rivais. Atropele os itens das
pistas para ganhar turbo, escudo prote-
tor e armadilhas. E quase impossivel per Modo de um jogador. Se vocé vencer o rob6 desse [
der uma corrida, mas é facil se perderna RIS CIUERTGER e MR IR G OV E IR §
telas de opcdes em japonés. Hietlorrsa.sus peimecs

s a8 N

demais & dirigibilidade ruim.

Cémbic digital
de duos posigdes

8 botdes digitais de ocao
4 na frente, 2 otrds

2 pedais
analégicos

VENHA
CONHECER
oS ULTIMOS

.l LANCAMENTOS
ENi GAMES

E CD-ROM!

PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL (FRETE.NAO INCLUSQ).

SHOPPING MORUMBI SHOPPING PAULISTA SHOPPING CENTER NORTE
(011) 535 5261 /531 6943 (011) 289 1058 / 251 2818  (011) 950 4580 / 950 1991
=




Donald Duck in Maui Mallard

Aventura, da Disney
Interactive, 1 jogador-

Um jogo de plataforma,
com grdficos legais, mas
levemente inferiores aos
do SNES. Em compensa-
¢do, a jogabilidade estd
boa e a movimentacdo do
Donald ficou dtima, res-

NBA Live 91

Esporte/Basquete, da =

Electronic Arts Sports, &
- 1 ou 2 jogadores. Lan- &
i camento Tec Toy- Esta
| nova versao conseguiu
manter o pique da antert-
or e ainda traz novida-
des. A principal € poder S s
habzktar]ogadas ensaiadas durante 0 ]ogo usando apenas um botao
[ sd entrar em Estrategy e escolher as jogadas. Também dd para dis- peitando o jeito desastra-
patar partidas com dois ou trés atletas e competir em campeonatos % - ] e do do pato. Confira!
de cestas de trés pontos, entre outras possibilidades. Nota 8,5 Nota 8,0

Six a( (6 o I) Somc the I-Iedqehoq

" A Tec Toy reuniu, num ni-
) co cartucho, seis classicos dos
primordios da Era Mega Drive.
Todos sdo da propria Sega.
- Confira!

[ ] ) |
Revenge of Shinobi _ . _ A
. _ - T -‘ ' Acao/Luta, 1 ou 2 jogadores- O primei-
AVentara, 1 ]ogador Um grande clds-  ro cart do género a permitir dois jogadores
sico. Fo prrmezro da série e causou gran- contra a mdquina. A misica de abertura
de sensagdo na época por trazer cendrios  tornou-se um classico. 56 fica devendo na
extensos e uma velocidade nunca vista.  jogabilidade. Nota 8,0
Nota 8,0

Columns Golden Axe

Acgido/Luta, 1 jogador - Um game que
inaugurou os personagens grandes na tela,
em cendrios variados, claros e limpos. O de-
safio € muito bom, com fases longas e reple-
tas de inimigos. Nota 8,0

Super Hang-On

¥ - 0 : " By >4 -
Corrida/Moto, I jogador - O termpo foi im-  Estratégia, 1 jogador - Uma varia- Ag:aa/Luta, 1 ou 2 ]ogadores Un
! piedoso com este jogo. Na época, os games  ¢do do estilo Tetris, com um esquema game bastante fiel a0 sucesso dos Arca-
de corrida eram assim mesmo: grificos e mais desencanado e divertido. Vale a des. A jogabilidade é muito boa e traz
sons horriveis e jogabilidade ruim. Nota 5,5 pena! Nota 7,5 razodvel variacdo de golpes. Nota 8,5
[ ACAD EGAMES |

w



MOR'I'AI.

KOMBAT
O filme

A VERSAO ORIGINAL E INTEGRAL
EXIBIDA NOS CINEMAS, COM
95 MINUTOS DE DURACAO.

Apoio

E s P E c AL i') Nas bancas 7o

AZUL




Olho nos Previews,
que sdo de babar!

Aventura, da Epoch, I jogador. Cartucho japonés. Jd nas prate-
leiras - Game parecido com Super Mario 64, divertido e instigante.
Vicé controla o gato-robd Doraimon, recrutado pela princesa Coro-
na para enconirar trés pedras mdgicas e acabar com 0 vilio Maé. Os
gréficos sdo poligonais e Doraimon d4 rolés montado em um cangu-
ru-dragdo, pisoteia coelhos e joaninhas e detona chefoes. Nota 8,0

NINTENDO 64

PREVIEW
Missao
Impossivel

¢
Adventure de Acdo, da
Ocean, 1 jogador. Langa-
mento indefinido- A equipe
!.

-

da Ocean prepara um game a &
altura do filme, com 64 Megabits de memdria e Seis missoes
para encarar. O jogo promete inovar no uso das visoes de
cémera: vocé poderd ver Ethan sumindo por uma porta, a dis-
tncia, ou pessoas e objetos se distanciando enquanto pula.
O desafio do jogo serd usar os diferentes itens para comple-
tar cada missao, o que incluird armas, mascara para mudar a

| ACAO E’:I GAMES

Sangoku Mansou

Luta, da Koei, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. J nas prate-
leiras - Otimo game de luta poligonal na linha de Soul Blade.
Dez lutadores empunham armas em sete modos de jogo diferen-
tes. Os grdficos e a jogabilidade sdo gtimos e as animacoes sdo
de babar. Mas alguns detalhes poderiam ser melhores: certos ce-
ndrios sdo totalmente chapados e hd personagens coima rende-
rizacao ruim. Nota 8,5

PLAYSTATION

previsto para agosto - =
U game que deve agradar 0s fas do super-heroi. Os
" cendrios tém o pique de Doom e a SCEA promete
golpes e jogabilidade de Tobal N* 1, mantendo as ha-
bilidades que Spawn traz nos consagrados gibis.

il

¢
Acdo, da SCEA, 1 jo-
gador. Langcamento |

-

Luta, da Sega, 1 ou 2 jogadores. Lancamento em outubro -
Pouca gente jogou o Arcade Last Brony, que teve distribuicdo res-
trita no Brasil e em todo o mundo. Por isso mesmo, a surpresa com
0 CD poderd ser maior do que vocé espera. A Sega estd utilizan-
do a Placa AM3 — a mesma de Virtua Fighter 2 — e promete joga-
bilidade superior & de Soul Edge, VF2 e Fighting Vipers.




PLAYSTATION

Acédo/Simulador, da Activi-

sion, I jogador. Lancamen-

to prometido para outubro- . B Bl L

Este vai valer a pena esperar. O novo Hexen estd Sendo Jfeito com
 a mesma placa 3D usada em Quake e deverd arrebentar a boca do

baldo. Serdo trinta niveis para explorar, entre castelos e catedrais me-

dievais, catacumbas e tumbas egipcias. A tecnologia garantird fases |

para nadar, voar e correr. E mais: vocé poderd sair detonando como «
trés ou quatro personagens, escolhendo entre os bons e os maus,

Esporte/Acdo, da LucasArts, 1 ou 2 jogadores. Ji nas
prateleiras- Se o futebol do futuro for assim até que vai
ser legal. BBC vem da época do Atari e esta versao estd vi-
sualmente imbativel, Vocé conduz a bola por uma arena
com rajnpas e obstdculos, controlando um veiculo/robo e
pode usar armas para trapacear o rival. Os graficos sao

com cerca de trinta armas para cada um.

Battle Stations

Estrategta, da EIectmmc Arts, 1ou2 jogadores
Ja nas prateleiras - Vocé gosta de batalha naval? Se
gosta, continue com ela pois este game é muito chato!
Ele tenta ser uma Batalha Naval em tempo real, mas so
consegue mesmo acabar com a sua paciéncia. Os con-
froles e graficos sao muito ruins e tudo o que vocé faz
é ficar apertando botdes enquanto o inimigo gira ao
seu redor: Battle Stations realmente afundou! Nota 4,0

- Cyberbots §

Luta, da Capcom, §
I ou 2 jogadores. |
} CD japonés. Ji |
nas prateleiras - &
Nascido como Arca- &
de, este CD fem co- |
mo atrativo uma @
grande variedade de
finais di ferenres - ;
Isto porque vocé tem nove pzloros e doze robos para escolher
Assim, cada combinagio modifica a linha da historia. O CD
exige o cartucho RAM da SNK, para expandir a memdria e me-
ihorar a qualidade das animacoes. Nota 8,0

SATURNO Jas

Ragnagard
Luta, da SNK/Saurus. 1 ou2 |
jogadores. CD japonés. J4 nas
prateleiras - A adaptagao do
Neo Geo para o Saturno foi mal
sucedida. O original jd ndo era
grande coisa e a SNK conseguiu
piord-lo. Os personagens apare- &
cem mal definidos e 0s cendrios
s&0 muito “chapados”. Pelo me-
nos a jogabilidade € simplesea |
tritha sonora, no estilo medieval
Jfaponés, é adequada. Nota 7,0 3

dtimos, com arenas tdo bem renderizadas que vocé tema
impressao de estar jogando numa animacao de abertura.
Jogue a dois pois sozinho o game fica mondtono. Nota 7,5

PLAYSTATION

PREVIEW
Moto Racer GP

Corrida, da BMG Interacti-

ve, I ou 2 jogadores. Lan-

camento prometido para -

agosto- Pelo gue se viu no demo, este falvez se]a um dos melho-
res games de moto de todos os tempos. Apesar de algumas ima-

gens aparecerem com um desenho poligonal pavoroso (como o
motoqueiro da foto}, a BMG promete oito circuitos reais pelo mun-
do afora, incluindo um pega sobre a Muralha da China. Um Rever-
se Mode garantird desafio extra para cada pista.

[ acao Bl caMEs |

e et =



{ jogo, pressione a tecla T ¢ em seguida insira es-
! tes cddigos:

‘ : | WANNA BE LIKE KEVIN - [nvencibilidede

| : COUSTEAU 200 - Repde energia

£ completa

i ONERING - Invisibitidade

MONTANA - Todos os itens
. i KEYMASTER - Todas as chaves
: : GOONIES - Mostra o mapa todo
| ¢ SPIELBERG - Pula de fase

: KEVORKIAN - Suicidic

: jtens, entre outras coisas, com estas senhas espertas.

: game.
5 : |MAXAMMO] - Munico completa
' ¢ [MAXSURVEY] - Mostra tedos os itens do jogo
© [MAXSPY] - Mostra todos os inimigos do jogo

¢ [MAXSUPER] - O robt selecionado vai para o

: nivel 30

. PC

Cod1gos poderosos - Em qualquer momentodo £

SimGopter

: LARA CROFT - Todas as armas e municio Cheats- Para acessé-Jos, pressione CTRL+ALT+X em

i qualquer momento do jogo e digite um dos codigos:
: SHIELDS UP - Invencibilidade

¢ SUPERPOWERMULTIPLY - Para acionar o turbo,
: aperte a tecla “shift”

: I'M THE CEO OF MCDONNELL DOUGLAS - :
D acesso a todos os helicGpteros pressionando as
i teclasdela9

i GAS DOES GROW ON TREES - Combustivel {i
: mitado

: WARP ME TO CAREER # - Substitua # pela fase :
£ escolhida (de 1229

: GIVE ME BUCKS OR GIVE ME DEATH #- Stbs-
i titua # pela quantidade de dinheiro que vocé quiser
£ [ate 50.000)

, Mumgao Complete a sta municzo e vejz todos os

¢ Simplesmente digite-as em qualquer mormento do

DIDII -

R

i com a maior facilidade.

i LOBOCOP - Todas as armas

i LOBODEITY - Invencibilidade

i LOBOSWAG - Todos os itens

¢ LOBOPICK - Todas as chaves

:  LOBOSPHERE - Todo 0 mapa
¢ LOBOXY - Mostra 2 sua posicao

Donern

. Niveissecretos- Praenira emum os 0 TAvls ©  Seqas matadoras - Utlize s pa detonar o e
: sectetos do jogo, coloque MEDICAL o PENSION :

2 tela de entrada de nomes.

: Mais carangos e outros lances - Pilote a méqui- :

: nados seus sonfos na segunda versao desse cléssi-

£ co. Como? E fécil: basta digitar os codigos que act-

© onam os carros, em qualquer momento do jogo. :

: Além das méquias, vocé curte também outros tru-

i (ques espertos, como sair avassalando com um ce-

¢ minhéo. Confira! :

i HOLLYWOOD - Vocé descola uma pistanova

: PIONEER - Torna 05 motores dos caros secretos :

-1 mais potentes :
i BUS - Vocé pilota um onibus amarelo

¢ SEMI - Vocé pilota um caminhdo

:  ARMYTRUCK - Habilita um caminhdo do exército

i VWBUG - Libera um fusquinha

: VOLVO - Vocé ganha um Volvo

: BMW - Uma BMW

: MERCEDES - Mercedes

i MIATA - Macza Miata

¢ JEEPY]-Jeep ]

: QUATTRO - Audi Quattro

: VANAGON - Kombi

: LANDCRUISER - Um Toyota Landcruiser




quer momento do jogo, digite as seguintes senhas e
§ 0 jogo fica uma moleza:

£ RDALL - Todos os ifens e energia

i RDCLIP - Deixa vocé atravesser paredes

: RDELVIS - Invencibilidade

i RDFUCKNGO#** - Substitua # pelo nimero da
: fase & ** pelo néimero do nivel

i RDGUNS - Todas & armas

¢ RDITEM - Todos os itens

¢ RDKEYS - Todes as chaves

: RDMONSTERS - Retira o5 inimigos do jogo

H
Magic

: Codigos- Digite um dos codigos abaixo na tela prin-
 cipal do jogo {onde o seu heréi aparece no mape).
¢ Depois é 50 curticio.

{011 - Fim da fase com vitdria

: 1313 - Fim da fase com derrofa
¢ 8675309 - Mostrz todo o mapa :
: Boiada - Ndo fique quebrando 2 cabeca. Em qual- ¢ 32167 - Para tornar o jogo ainda mais fici, selecio-
© e um dos seus herdis e em seguida digire esse c6di-
: go. Seu herdi vai ganhar 5 Black Dragons. Repita
iss0 quantas vezes quiser e o jogo serd bico...

e

Avance de fase - Durante uma misséo TRIP
segure as feclas Control e Shift e digite
VN, Feito i i § ird S

CHIONY i s | i
' ' : BODY GUARD - Guardian disponivel

: MICROSQUISH - Juggernaut disponvel

: MOTHER IN LAW - Harpy disponivel

i SEDUCTION - Nymph disponivel

¢ LANCELOT - Paladin disponivel

" ¢ YOGI - Ranger disponfvel

£/, | NEEDSFOOD BADLY - Wartior disponivel
i MERLIN - Wizard disponivel

: SHADOW - Wraith disponivel

¢ SMOG - Wyrm disponivel

: DEAD FLESH - Zombie disponivel

pg W
Ignt an

I
i

nterestadual

fase automaticamente.

[ acao EE] canviEs

Habilite a galera- Estes cddigos permitem que vocé
¢ habilite brusos, gérgules, dragdes e outros “hichinhos”,
Para iss0, segure ALT enquanto digita as senhas.

. FOG? WHAT FOG? - Desligaa neblina

: BOOST - Mena completo

i ACOLYTE - Basal Golem disponivel

: FATHER - Cleric disponivel

i WOLVERINE - Druid disponivel

{ GREMLIN - Enchanter disponvel

i FATAL ATTRACTION - Fury disponivel

: FLYING MONKIES - Gargoyle disponivel

i RAISE DEAD - Ghoul disponivel

i ALASKA - Gnome disponivel

¢ JARETH - Goblin disponive!

:  CONCRETE Stone - Golem disponfvel



£ e fases e a maneina de abtir o Menu Features.
¢ Quentissimol

¢ The Terraformer - (392 NRPL SYL? 027

i Main Engineering - BXYH 2641 624] PI2Z

¢ Holding Area - CYCC MGPK X47G TS2B

¢ Tech Center - CF32 PG6D $12Z PFKB

i Alpha Quadrant - BYRO THIF 526G TWB
: Research Lah - BBXW HLGS XB8F 4RKB

¢ Final Outpost - FYVO FLSS QGFV DWIB

: Even Simpler- FFLB MQ6C VWIC PEIB

i u Features - Digite a senha ?TJL BDFW BEGV
: JVVB natelade passwords. Depois, bastard pauser o
- jogo para fazer surgir o Menu Features. Comelevock :
poderéselecionarfases,ﬁcarcomvidas infinitas, com

: todas as armas e muito mas.

D tona UA

Comece o game ¢, n2 tela de

 PLAYSTATION

23S

¢ selecdo de pistas, seguie ¥+ Y + Z Enquanto isso,
: escolha quelquer pista. Se funcionar, vai aparecer :

¢ Miror Mode na ela. Desta maneira, &s pistas ficam
: com todas a5 curvas invertidas..

(it

e (row -
of Angels

 Selegao de fases e animacoes - Escolna afase e
i curfa as animagdes Com ds seguintes sennas.:

Escolha a fase
Tomh"‘l.:‘a.).l‘" A .’X).

1 ]

: Gl‘ave 'X, A; X) Al -! X! X’ " -’ ~
fenu Features- Algunas passwords 3
: Dayo'Dead-X 4K 4,
Chlb",.;‘s. o

Church- A, A A A @ ® A ®EO
l‘.‘.’}{,-’.

ene®
r:aX-:a:

i Borderland -4, X, X X, ®,® 4"
Finale- ¥, X, %, @, =, ® X 1,4, ® i
Animaqﬁes-Faqaaseguinte seqiiéncia para curtir
2 belas animages: 4, &, 000000644

) SovetStrke

. PLAYSTATION

Passwords - Com essas s2nia
ses, fica com af
: muito mais. Também confira os cddigos d
: Snark. Bofada!

: Fase 1 - WORSTCASE

Fase 2 - GRANDTHEFT

: Fase3- GROINEY

Fase 4 - CHERNOBYL

Fase 5 - CIVILWAR

Combustivel em dobro - VUITUEE
Chopper invencivel - AMWOMAN

Municgo infinita - STRANGELDV
¢ Estragos em dohro - DRBENWAY
: Sete vidas - NOSFERATU
. Munigio infinitz, combustivel e Chopper :

: invencivel - MIDNIGOLL
 Municao infinita, combustivel, vidas e estragos
 em dobro- THEBIGEO'S

© Munigdo infinta, combustivel e vidas - FUGAZL © |
i Codigos de Game Shark
. Bindagem infinita- 30023080 050
© Misseis infinitos - 8005204 0008
 Sidewinders infinitos
: B0QFS21C 0008




ot
: PLAYSTATION

Project Dver

: Todas as armas, blindagem e energia - Tor-
i ne-se mais poderoso neste game emocionante.
: Pause o game, flumine o volume da mdsica e
¢ insira estes seqiiéncias:

: Todas as armas - Aperte ¢ segure ®, aperte
m, solie @, aperte e segure A, aperte X, solte
: A gperte e segure @, aperte X, solte @, aperte

e segu}e X, aperte ™, solte X. Solte 2 pausaea : i
: atelade passwords e insira o codigo SHOTME. As-

¢ sim vocé vai habilitar a pista Monolithic Studios.

oo

——

DINII

Te

palavra Cheater aparecerd no alto da tela confir-
mando que vocé tem todas as armas e municao,

Blindagem - Apete e segure =, cperte ®, ™,
A, solte =, aperte e segure €, aperte ™, @,

X, solte €, Solte a pausa e surgird no alto da

tela a palavra Cheater. Vocé terd uma blinde-
gem tempordria.

Energia - Aperte e segure ™, aperte @, X, 4,
solte ™, aperte ¢ segure @, aperte ™, X, A sol-

te ®, Solte a pausa e, se aparecer a palavra Fome e e
Carro extra - Na tela de passwords digite :
i LILZIP, para conseguir um Ford Indigo. :

Cheater, significa que o trugue funcionou & vocé
estard com a energia no MAximo.

: PLAYSTATION

Need for

o ] 9

: Pista nova - Para descolar um novo circuito, v para :

£ 4

IncLu deulos estereoscépicos
3D LCD, transmissor IR, fita de
video 3D, sofware e jogos 3D
em CD-ROM.

TiruLos INcLUIDos; Descent I, 3D
Peng. Doodle.

Apucanvos: MUXAT, 3D
Backdrops e Stereo VR,

iba, 1

05 games & 0s games radicals
em terceira dimensdo. © kit
renco (
ais sem




: pPLAYSTATION

Syter - The

Passwords- Esta é de bendeja! Alista completa de
rassywords de fases e niveis. Moleza!

: Laboratory

¢ Lab Floor- 1FMLCY39GPROFIBETKTI
: Sinks - CHMLCO39GPREF3LNGTS3

¢ Lab Top-B(JMLC%()GPR%FWFOSSA i
| 70's Room - FWIMCO30GRREF3BFTET] &

Factory
 Boxes - FWIMCO39GPREF336DTTSI

4 e
. PLAYSTATION :

ogane~ Commant &
£ /a\ COHQUET -@“‘"‘\i
Gold Edition

 Porrada e passwords - Presente de pal pite g 2
: ho: damos as primeiras s dos dois CDs
: desse jogao. Lembre 0 :
i vock comanda as tropas GDI e 1o segundo o exér-
 cito NOD. Confirz.

{ Conveyars- BSRMCO30GPRF3VIKKTI
 Machine Room - WDROCI3OGPREEILMBSYS
| Tubes - SWVSL930GPRBFIGDTTS3

Mechanical Arm Boss- 8WV3L930GPRAF3GI /34

. City
i Primeiro CD

Down The Street - QWVSLO30GPREFILRTOS4 Evil Lab ' :
Side Of Building - 6SKXS9 39GPR8F3LRT()S4 Lab Top }7 KBAYLI gH56 TIWTY4R 4 Missao 2- BQDTXUED‘;
: Missio 4 KED68SDGL

Brian's Folly - T7KB3Y! 18H56T IENY4RA
On the Ceiling - T7KB3Y1 |8H56T1TCALD]
Kip's Bonus - 08KB31 |8H56T151P6C4

Under The Street - N7KB3Y19GPREF3VOSHRD
: Along The Street- N7KB3Y19GPRBF3GGRATS

| Missio -0

: Museum*

. Missao 9 - (L7570
Missio 10 - CVG

: Missio 11-CR
: Missao 12 - SNULAUE
| i Missdo 13 - ANSANTAOH
Missao 14 - NWD3MQFT
2 Missgo 15 - 457ED7GOU
. Segundo CD

© Dinosaur Bones - H7KBVIQFPREF3QASDS4

i Display Cases - P7KB3Y10GPRBF3BPFGC3
¢ Volcano - G7KB3Y1 1GPRBF3BPRGCS

i Model City - [7KB3Y1 GWPRSE31766D1

: Temple -K7KB3Y1B15SBF3CASDS4

i Museum Boss - K7KB3Y1R1558F3BTOBBA

. Sewer

 The Wells - V7KB3Y1B1558F30570C1
: Along The Sewer - W7KB3VIVBVPESLCIMIS
: Food Carton - X7KB3YIVLNTBESICHICS

: UpThe Well - Y7KB3YTVV16QF3CS7AC
Ryan's World - Q7KB3Y ILDRTODSVKCDTI

Missao 2 - CO9FAXKWS
 : Missao 3 - RINLOZ3NL
: Missao 4 - W1954XWLE
Missio 5 - W15DASRSS
Missao 6 - 8PHIMRSIW
| © Missio 7- GTIKWOIDK
Misso 8 - YKK424K3D
Missao 9 - 874LCPUTA
Missdo 10 - ABSHPAHXW
| : Missao 11 - OX3UKOP4
Misso 12 - QGDUMSK2)
Missao 13 - SZPOYVDSE

Brain Boss - 68KB3Y | 18H56T1TMVM35

[Acko X GAMES |
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: SATURNO

Die Hard Arcade

;'%mad» de golpes - Confira 0 monte de golpes
¢ que estamos dando para vocé debulhar,

Especiais gerais

¢ Vertical Back Kick - Soco, Soco, Soco, Chute

¢ Jumping Back Spinning Kick - Soco, Soca, Saco,
£ Soco, Chute

¢ Stun Palm - Segure Soco, depois solte

¢ Back Flip Kick - Sequre Chute e depois solte

: Tackle - 2 2, Soco

¢ Dragon Uppercut - Soco + Pulo

i Dashing Elbow - Soco + Pulo, € ou =

Especiais enquanto agarra um inimigo

i Shove Over - Chute, Chute, Chute

¢ German Suplex - Soco, Soco, Chute, Chute, Chute
¢ Giant Swing - Soco, Chute, Soco

: Mad Dog - Chute, Soco, Chute

i Reverse Armlock - Jogue 0 inimigo para a fren-
£ te +Soco

¢ Shoulder Throw - Jogue o inimigo para a frente
: + Chute

¢ Pile Driver - Chute, Soco, Soco, Soco, Soco, Chute
¢ High Charging Elbow - Soco, Soco, Soco

: Frankensteiner - Pulo, Soco

: Launch Kick - Pulo, Chure

¢ Ataques aéreos

¢ Shoulder Slam - Pulo, ¥ + Soco

¢ Knee Slam - Pulo, ¥ + Chute

¢ Double Jump Back Kick - Segure € ou =, depois
¢ Chute + Pulo

: Spinning Attack - Soco + Chute + Pulo

i Double Hammer Fist - Pulo, segure Soco

¢ Jump Kick - Pulo + Chute

¢ Drill Kick/Flip Kick - Pulo, segure Chute

¢ Especiais com revéiver ou metralhadora

¢ Fire - Soco

¢ Crouctvand Fire - ¥ + Soco

¢ Kick - Chute

¢ Fire Diagonally Down - Pulo, Soco

Dragon Gun Uppercut - Soco + Pulo

: Handcuff Arrest - Com 2 arma, agarre, Soce, Soco
i Hogtie Arrest - Com a arma, agarre, Chute, Chute
¢ Double Kick Head Smash (apenas com MG) -
¢ Chure, Chute, Soco

Dotble Sweep Uppercut (apenas com MG) -
: Segure ¥, Chute, Chute, Soco

DISII

 Dragon Axe Upper Soco + Pu

§ @ § 55 )'i( Iz Ma I
Tnple Spm ngh Soco Saco Soao
Down, Up, Crosswise - Chute, Chute, Chute
Crossbar Rising/Jab - ¥ + Soco
Low Sweep - ¥ + Chute
Pole Vault - 2 = + Chute
Joust Attack - = = + Soco
Dragon Pole Upper - Soco + Pulo

]ump Forward Sweep € €0u" =2, Chute

"".‘5 Orn *’ Cd, “!‘{:':‘.Z;."E":L- 0aiTa

]ab S0co

Slash - Chute

Triple Poke - Soce, Soco, Soco

Low Triple Slash - Chute, Chute, Chute
Low Slice - ¥ + Chute

Super Drop - Pulo, ¥ + Soco

Especiais
Fire - Soco
Kick - Chute
Turnaround Swing - De frente para o oponente,
Soco ou Chute

Golpes especiais com Ti
Fire - 50c0
Downward Swing - Chute :
Turnaround Swing - De frente para ofnimigo, Soco
ou Chue :

n lancado

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 0330%-000
TEL/FAX 941-9957

RUA CON’SELHEIEO MOREIRA
RROS, 540

SANTANA CEP 02018-011
TEL/FAX 959-0530

TILT'S 1
Av. do Imigrante Japonés, 93 S. L Wla Sﬁm&
Tel. (011) 843-9021

TILT’S 3
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Saude
Tel. (011) 5583-3468
TILT'S 4 :
Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho
Tel. (011) 262-0980

TILT'S 5
Praca da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338
TILI’S 6
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana
Tel. (011) 5084-1771 g

e Master System ¢ PlayStation
¢ Neo Geo CD ¢ Game Gear
e Mega Drive ¢ Game Boy
¢ Super Nes ¢ PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
e Nintendo ¢ Neo Geo
e Jaguar ¢ Saturn e 32 X ¢ 3DO

e SALAO DE JOGOS
e VENDAS ¢ LOCACOES
e ASSISTENCIA TECNICA

[ AcAo m GAMES |
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JOGOS TAMBEM |

DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada):
ACAO: Resident Evil, Tomb Raiders,
Mega Man 8, Independence Day,
.. Descent Maximum, Dark Forces;
' ESPORTE: FIFA Soccer '97, NBA Live ‘97;
LUTA: Mortal Kombat Trilogy, Street Fighter
Alpha 2, Teklcen 2, Soul Blade, King of Fighters '95,
Samurai Shodown 3, Kumite: Fighters;
RPG: Yandal Hearts, Wild Arms;
SIMULACAO: The Need For Speed 2, Formula One,
Destruction Derby 2, Nascar Racing, YMX Racing,
Twisted Metal 2; Wing Commander 4, Manotek
Warrior, Rage Racer; e muitos outros.

‘I'osﬁ

i G = o nl
Y . ‘I’hevl.zors-t groed
AVENTURA::
|| Broken Sword (RPG)
¢ Herc's Adventures
ESPORTE:
Goal Storm '97
ESTRATEGIA:
Warcraft 2
LUTA:
Toshinden 2
Marvel Super Heroes
5 War Gods
SIMULACAO:
Power Formula 1

ORIGINAIS: INTERACT: : Game Shark - RS 94,90
Adapt, 4 Jogadores - R$ 69,90 ¢ Adaptador RF - R 49,90 : Memory Card Plus - R$ 74,90
(abo interligaciio - RS 59,90 : Contrale Arcade - R$ 39 90 ; Pistola AutoReload - RS 14,9}
Contrale Original - R$ 69 90 : Controle Basico - RS 39 90 : Pistola Konam - R§ 74,90
Memory Card - R$ 59, 90 Controle furbo - R$ 59,90  Yolante Mad Katz - 129,90

IMPORTACAO

llENT& FRETE“ E IMPOSTO J_ INC(.U 0S. AﬁEITA 'OS TODOS OS CARTOES DE CREDITO

JOGOS TAMBEM Sl

DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada)

ACAO: Tomb Raiders, Virtua Cop 2 ¢/ Arma
[R$114.90], Independence Day, Mega Man 8, i
Broken Helix, Crypt Killer, Scud; &
AVENTURA: Sonic 3D Blast, Swagman; ‘ g
ESPORTE: FIFA Soccer '97, Worldwide Soccer 91,
LUTA: Street Fighter Alpha 2, X-Men Children,
Fighting Vipers, Ultimate Mortal Kombat 3;
RPG: Dragon Force, Shining Wisdom; Dark Savior;
SIMULACAO: Soviet Strike, Formula 1 Chalienge,

| The Need For Speed, Daytona USA Championship, |

Destruction Derby, Road Rash;
VARIADO: 3-Game Pack; e muitos outros.

Crusader: No Remorse
Die Hard Arcade
Hexen
AVENTURA:
Herc's Adventures
ESTRATEGIA:
Warcraft 2
LUTA:

Fighters Megamix
Marvel Super Heroes

RPG:
Albert Odysse
SIMULACAO:
Manx TT
Power Formula 1

ORIGINAIS: : PistolaStuner- RS 74,90  Controle Bésico - RS 39,90
Adapt. § Jogadores - 1§ 6990 | Volante Original - RS 12990 : Controle Turbo - 8§ 59,90 |
Controle 3D -R§ 69,90 : INTERACT: @ Game Shark-R$ 94,50 F
Controle Original - R 69,90 § Adaptador RF - R$ 49,90 : Memory Card Plus - R$ 74,90 |
Conversor japones RS 39,90 : Controle Arcade - RS 89,90 : Pistols Auto Reload - RS 74,90

(on) '7295 _9666 TR

TAMBEM NA INTERMET

http:/iwww.dshop.com
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