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GAME GEAR| MASTER

ILOVE PIZZA
E isso af, galera. Depois de uma intermindvel
espera as Tartarugas Ninja voltam a lutar na
sua telinha. Novamente, as maiores comedo-
ras de pizzas de Nova York enfrentam a firia
do Destruidor, que dominou toda

a ilha de Manhattan. Até agora,
este é 0 melhor game para :
‘Nintendo lancado em 92.
pag. 24

Master, Mega e Game
Gear estao divertidissimos e muito bem-
feitos. Veja na pagina ao lado onde en-
contrar as matérias sobre estes games.

8N Estas sao as colacdes para jogos que utilizamos na revista
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CARTAS ....... 6

As sugestoes, criticas e duvi-
das dos leitores
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Nossos pilotos quebram o seu
galho
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As armas da Sega contra a pi-
rataria
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Conheca os games preferidos
da galera

JAPAO ... 13

Nosso correspondenie conta
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GAME OVER .. 48

Novos recordes dos nossos
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nao ir ao cinema no escluro.

Entrevistas - criticas -

MUSIC TELEVISION

lancamentos em video -
making off - hastidores - = ‘
estréias - bilheterias -

novidades de Hollywood




CARTA!

AMIGA Este computador 6 melhor
que o Super NES? Haveria condicao de ele
também ter jogos como Final Fight e Ac-
traiser?
DINEY SOARES ETHER
Riode Janeiro, R]
O micro Amiga, da Commodore, é ba-
seado na familia de microprocessadores
Motorola 68000, que abrange chips de 16 ¢
32 bits. Todos 0s jogos do Amiga até agora,
porém, sao feitos para a configurag@o mais
simples do equipumento — que é de 16
bits. Como vocé deve saber, o processador
de Super NES também é-de 16 bits. Inclu-
sive o jogo Final Fight, do Super NES, tem
uma versdo para o Amiga.

STREET FIGHTER 2 E::- jogo

vai sair para o Super NES ou Mega Drive?
E o Final Fight, vai sair no Mega?

FABIO AKIRA

5.B. do Campo, SP

Existe alguma possibilidade de este jogo
ser langado no Nintendo 8 bits?
MAXIMINIANO DE PONTES
Campinas, SP
Street Fighter 2 é um jogo de arcade que,
até o meio do ano vai sair também para o
Super NES. Em nossa secao de Shots da
edigao 11 demos mais informagoes sobre o
assunto. Nao se sabe se o jogo saird tam-
bém para o Nintendo 8 bits. Quanto ae Fi-
nal Fight, ndo soubemos nada sobre a pos-
sibilidade de ser lancada uma versao para
Mega Drive.

m NES auais 530 as par-

tes de plastico do encaixe que devemos
cortar para usar o cartucho do Super Fami-
com? Nao existiria um adaptador?
BRUNON. CAVALCANT!
5.]. dos Campos, SP
Olhando seu console de cima, abaixe
com o dedo a lampa que protege o buraco
do encaixe. No mesmo lade em que a tam-
pua fica encostada quando aberta, existem
dois toquinhos de pléastico, um de cada la-
do do encaixe para o cartucho. Sao esses
os pedagos que vocé deve cortar fora,
usande um alicate, uma faca quente ou
oufro instrumento. A operagao, se for feita

com delicadeza nao danifica o console.
Quanto ao adaptador, dé uma espiada nas
nossas proximas edigaes.

Afinal, qual ¢ a diferenga enire Super
Nintendo, Super Famicom e Super NES?

TEL AMIEL

Campinas, SP

Todos esses nomes referem-se ao video-

game de 16 bits da Nintendo. No Japdo, o

aparelho recebeu o nome de Super Fami-

com. Nos Estados Unidos. & Super Ninten-

do, ou Super NES. Sacou agora?

Desenho do leitor
RODRIGO LOSCHI Sao Paule — SP

GAME GEAR Eiiste algum jogo

semelhante ao Telris, do Game Boy, para o
portatil da Sega?

GUILHERME ORTIZ

Sao Paulo, SP

Existe. sim. E o Columns, game em que o

objetivo é formar fileiras e colunas com
pedras coloridas.

NEQ GEO Quanto custa um Neo
Geo nos Estados Unidos?

FLAVIO OSMO

Salvador, BA

O prego desse equipamento nos States é

de 600 délares. E um tanto salgado para os

padries americanos. Pagando essa grana,

o consumidor leva o consele, dois joys-

ticks e um jogo.

ULTRAMAN Tenho o jogo Ulire-
man para Super Nintendo e pude notar
que os nomes e a ordem de aparecimento
dos monstros ¢ diferente da que saiu na re-
vista. Por que?
: ADRIANO CORREA HERMETO

Campo Grande, MS

Quando resolvemos fazer uma matéria
sobre esse jogo, s0 conseguimos arrumar o
cartucho do Super Famicom. Normalmen-
te. os jogos japoneses sio idénticos aos
americanos — com excegdo dos letreiros,
que sdo traduzides. Mas guando pintou o
Ultraman do Super NES — que & 0 mesmo
que voce fem —, veio a surpresa: o jogo era
superdiferente. E a gente quebrou a cara.

PC ENGINE E:: videogame é de
16 bits? E verdade que existe no mercado
um CD ROM para Nintendo?
CLEBER S. DOS REIS
Patos de Minas, MG
O PC Engine é, de fato, um videogame
de 16 bits. Agora, que ¢ Nintendo 8 bits ja
tem um CD ROM... a resposta € ndo, por
enquanto. Recentemente, soubemos que a
Camerica (cricdora do Game Genie) esta-
ria realmente irabalhando no desenvolvi-
mento de um acessério desse tipo para
Nintendo 8 bits, mas ele ainda nao chegou
ao mercado.

COM DEFEITO N joysiick do
Phantom System o botao de tiro, em vez de
atirar, faz funcionar o Pause. Qual a expli-
cagao para isso?
DANILO B.S. PAPALARDO
Anapolis, GO
A explicagdo é: seu joystick estd em curto.
Pela sua carta nae da pra saber se ele jd veio
assim, com esse defeito, ou se o problema
apareceu depois. De qualquer maneira, bas-
ta procurar uma assisténcia fécnica autori-
zada da Gradiente em sua cidade,

BATTLETOADS S:: que a Nin-
tendo pretende lancar o game Battletoads
27 Penso isso porque no final do jogo apa-
rece a frase: "Until the next time” [Até a
proxima vez).
ANTONIO CLAUDIO ABSALEM
Goiania, GO
Estd realmente previsto, ainda para este
ano, 0 lancamento de uma versdo de Bat-
tletoads, mas é para o Super Nintendo.
Pensando bem, essa frase deixa um retor-
no no ar. Quem sabe...

1 ]
ACAO GAMES E""
Secdo de CARTAS
Av. Nagdes Unidas, 5777,
3.2 andar - Sao Paulo, SP

0[5[4[7]9]




0 SUPER VIDEO-GAME,

TURBO GAME.

Compacto & funcional, com duple
sistema de encaixe de cartuchos.

Alta resolucdo gréfica com melhor
definicdio de cor e imagem. Sistema
colorido PAL-M. Funcgio turbo que faz
a ado repetir-se continuamente
(tiros, saltas etc).

Funciona em 110/220 V. Acompanha
um cartucho e 2 joysticks. Este video-
gome € super mesmo.

GAME GENIE.

Potendializador de cartuchos de
video-game, compativel com podrdo
Nintendo (72 pinos). Proporciana
mais emocdo e diversio. Verdadeiros
super-poderes para seus cartuchos,
modificando as caracteristicas dos
jogos, como: mais veloddade, mais
armas e golpes mais poderosos. E vocé
mesmo seleciona os jogos como quiser.
Assuma o comando com esta poderosa

|

E SUPER-ECONOMIA.

Estes produtos incriveis da CCE vocé
encontra por um precinha super-
econdmico em qualquer lojo Mappin.

Pra vocé detonar os jogos, e ndo o seu
O NOSSO MAGAZINE.

dinheiro.

PCA. RAMOS o S. BENTO « S. JOAO o ABC « [TAIM « CENTER NORTE « MORUMBI « WEST PLAZA « CAMPINAS (CENTRO E IGUATEMI)



MIKE TYSON PUNCH OUT
(Nintendo)

Estou com dificuldades para derro-
tar o King Hippo. Vocés nao podem
me ajudar?

GUSTAVOP. L. DA SILVA
Sao Paulo, SP

Este adversdrio deve ser atingido
na barriga toda vez que abre a boca. E
nessa hora que ele fica vulnerdvel.

QUACK SHOT (Mega)

Hi uma hora em que eu chego nu-
ma sala e o teto comega a abaixar. De
que forma posso sair dali?

FERNANDO E. PALMEIRA
Sao José do Rio Preto, SP

Para sair deste lugar, vocé tem de pi-
sar nas pedras do chao seguindo uma
certa ordem. Essa informagao estd no
mapa que vocé adquiriu um pouco an-
tes no jogo: basta consultd-lo.

TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo)
Como fazer para derrotar o Des-
truidor?
PAULO S. 5. NUNES
Limeira, SP
Primeiro vocé tem de descobrir
qual deles é o verdadeiro. E aquele
gue, quando atingido, ndo deixa cair
"o chapéu. Voadoras na cabega sdo o
golpe mais adequado. Agradecemos a
observagdo que vocé mandou em suad
carta, mas queremos esclarecer que o
trugue sé serve em cartuchos piratas
— por isso ndo o colocamos.

SONIC (Mega)

Eu queria saber como escolher fases
no Sonic.
ALESSANDRO UYEDA
Maringa, PR

Na tela de apresentacao, aperte T ,
| ,«.,— . Vocé vai ouvir um som ca-
racteristico. Ai, aperte o botdo A e
Start juntos. Vocé deve prestar aten-
gdo, pois até pegar a manha, o truque
pode, s vezes, ndo dar certo.

Gostaria de saber como fago para des-
truir o Dr. Robotinik na Final Zone. J&
tentei mil maneiras, mas como venceé-
lo? E as esmeraldas cadticas? Ja peguei
todas as seis, mas para que servem’
LENITA GARCIA FRANCISCONE
Campo Grande, MS

Para derrotar o Dr. Robotinik, na
tiltima fase, fique no centro. Espere as
bolas de eletricidade se deslocarem e
fique esperta para pular no pistdo que
piscar vermelho. Nao é fdcil. Mas vo-
cé precisa manter o sangue frio para
fechar o jogo. E quando vocé estd com
as seis esmeraldas, o final é diferente.

SAINT SWORD (Mega)

O que devo fazer para matar o
“Monstro Inseto”, do Charpter 37
RAFAEL AUGUSTO SABA
Mirassol, SP

Para matar o gafanhoto, basta usar
a asa e acertd-lo no lébulo (que pare-
ce um ovo) acima da cabega dele.

LABIRINTO (Master System)

Qual o segredo para chegar até ao fi-
nal do jogo Labirinto, que estd na me-
moria do Master?

CARLOS L. RODRIGUES

Fortaleza, CE
Para entar no Labirinto, aperte 1 , e

os botdes 1 e 2 juntos.

PHANTASY STAR
(Master System)

Como fago para pegar o doce e a
chave da Medusa?
RAPHAEL DE LEMOS SOARES
Santa Rosa, R]

O doce é um bolo, que Alis deve le-
var de presente para o Governador
Geral de Motdvia. O bolo pode ser en-

contrado na caverna Naula. oo norte
de Scion, no planeta Palma. Para che-
gar la, contorne a cadeia de monta-
nhas acima de Scion. A loja de doces
fica no quarto andar da caverna. Mas
vd prevenido. O bolo custa mil mese-
tas. A chave “C", que abre todas as
portas dos labirintos, estd nas mdos
de um velho que mora na Vila Eppi,
que fica ao sul de Scion (Palmal.

Quando enfrento os inimigos de ca-
de fase, eles me atingem e eu ganho
vida. O que acontece?

GABRIEL JORGE CHAHINE
Sao José do Rio Preto, SP

Quando sua energia acaba, vocé
usa um elixir, que restaura toda sua
energia. Cada vez que vocé passa de
nivel, vocé ganha um elixir.

BATTLETOADS (Nintendo)

Como fazer para jogar com os dois
sapos ao mesmo tempo? Existe, nesse
jogo, selegdo de fases ou password?
LUIZ CARLOS D'OLERON
Recife, PE

Nos jogos padrdo americano, basta
plugar o segundo joystick no console
e apertar qualquer boldo para apare-
cer o segundo sapo. Infelizmente, nao
had selegdo de fases ou passwords pa-
ra ajudd-lo.

Bl e

THE SIMPSONS (Nintendo)
Como eu fago para pintar o chafa-
riz? E possivel completar o nivel sem
pichar a camisa do garoto do cinema?
A chave sé serve para abrir a porta do
asilo?
EDUARDO A. SOUZA
Uberaba, MG
O chafariz deve ser pintado com
um jato longo de spray. Para passar




.

= ‘zse ndo imporia exatamente o
we vocé pinta, mas sim o cumpri-
=='c dos objetivos da fase. No canto
= =rior direito da tela aparece a pala-
== Coal (objetivo) e um nimero em-
sexo. Conforme vocé vai pintando os
“==tos, 0 nimero vai caindo aié che-
=or a zero. Quando isso acontecer vo-
< ja pode ir para o final da fase e en-
-ontrar o chefe e lutar com ele. Final-
mente, a chave serve para passar do
asilo para a casinha na primeira tela
e vice-versa.

MONKEY ISLAND (PC)

Que conversa eu tenho que passar
no velhinho pra ele abrir o cofre? Onde
é a llha dos Macacos? O que faco na
igreja? Como eu pego Shord e Shoveis?
DENIS L. B. COUTINHO
Teresina, PI

Para que o velho mostre o segredo do
cofre, pergunte a ele sobre o Sword
Master. O ancido vai falar pelos cotove-
los, e vocé precisa conduzir um didlogo
de tal forma que o faga sair da sala,
deixando o caminho livre pra vocé
agir. S6 se pode chegar a Ilha dos Ma-
cacos depois de ter comprado o navio e
recrutado a tripulagdo. A igreja é um
cendrio fundamental na histéria, pois
ld vai se realizar o casamento de Le-
Chuck com a governadora.

Onde posso conseguir um capacete
para trabalhar no circo? E o File para
pegar o idolo, como obté-lo?

GABRIEL E. GUILHERME UEDA
Londrina, PR

O capacete é a panela que estd na
cozinha do Soum Bar. Para obter o Fi-
le, dé um repelente de ratos para o
Otis que ele lhe dard um bolo. Adivi-
nha o que estd dentro do bolo...

DOUBLE DRAGON 3/ SIMPSONS
(Nintendo)

Qual é o macete para selecionar fa-
ses em Double Dragon 37 Para que ser-
ve 0 Sound Test do game The
Simpsons? No jogo Juju, ha alguma
manha para pular estagios, ganhar vi-
das extras etc.?

WALTER ANSELMO JR.
Telémaco Borba, PR

Existe um truque disponivel ape-
nas em cartuchos piratas de Double
Dragon 3: T, A e B simulfaneamente
e, em seguida, Start. Com esses co-
mandos durante a tela de apresenta-
¢do vocé poderd escolher fases. O
Sound Test do game The Simpsons
serve para vocé ouvir gs masicas e
sons gue apdrecem no jogo. Agord,
para o Juju vamos ficar devendo, pois
ndo conhecemos este jogo nem temos
livros ou revistas que falem dele.

SUPER MARIO 1/Y0! NOID
(Nintendo)

No Mario 1 da pra pegar um Conti-
nue? E no Yo! Noid, é possivel sele-
cionar fases ou comegar 0 jogo com
mais vidas?

REINALDO JOSE CARDIAL
Sao Paule, SP

Para pegar o Continue no Mario 1
basta apertar juntos os botées A e
Start durante a tela do Game Over.
Em Yo! Noid, infelizmente, ndo exis-
tem os truques que vocé pediu.

INDIANA JONES AND
THE LAST CRUZADE (PC)

Para gue servem as coisas que sdo
indicadas no manual pra fazer no ini-
cio do jogo? Como abrir o cofre do

PRECISA DE SOCORRO?

ACAO GAMES
Secao S.0.S GAMES

Av. Nagoes Unidas,
5777, 3.°andar-Sao Paulo, SP
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castelo onde a gente pega o passe? Por
que em meu jogo o didric nao estd na
escrivaninha, se.no Especial PC Ga-
mes estd dizendo que o didrio estd na
casa do pai de Indiana?
ERICO LOPES PEREIRA
Sao Pauloe, SP

As primeiras coisas indicadas no

- manual ndo tém importéncia na his-

toria: foram feitas apenas para vocé
se acostumar a controlar o Indy. Para
abrir o cofre, basta entregar a pintura
do Santo Graal para o guarda que es-
td em frente a porta. Quanto a locali-
zagdo do didrio, vocé estd com toda
razdo: nos é gue trocamos as bolas e
informamos a localizacdo errada.

Vocés podem fornecer o mapa das
catacumbas? Existe a tela que mostra
a saida do dirigivel?

ISTVAN BOGNAR JR.
Vargem Gde. Paulista, SP

O mapa ds catacumbas é fornecido
ao jogador pelo préprio jogo, bastan-
do vocé consultar as anotagoes do
didrio. A tela a que vocé se refere
existe, mas o caminho mais fdcil é pe-
lo biplano, ndo pelo dirigivel. Aceite
o nosso conselho.

FINAL FIGHT (Super NES)

Como fazer para passar pelo tltimo
chefe?
OSWALDO R. M. LASCHIARE
Sao Paulo, SP

A manha para detonar com aquele
grandalhdo é usar o Cody, que € mais
forte, e mandar voadora nele. Outra
vantagem desse golpe é que, com ele,
o pé do lutador serve como escudo
para os “tiros’’ do inimigo. De resto, é
preciso ter muita raga.
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SEGA& TEM N.Vﬂ ARMA CONTRA

PIRATARIA

Os consoles de Genesis vendidos atualmente nos Estados
Unidos (estes que vém com o cartucho Sonic) sao diferentes
dos que vinlilam acompanhados do jogo Alfered Beast. A dife-
ren¢a é um circuito de protecao inserido na placa principal dos
novos consoles. Com esse chip, o Genesis da geracdo Sonic so
funciona com cartuchos licenciados pela Sega. Ou seja: nao

0 Natal de 1991 nos Estados Unidos foi o cenario de
mais uma emacionante briga enire as duas arguiinimi-
gas do mundo dos games. E que, pela primeira vez, Se-
ga e Nintendo enfrentaram-se no mercado americano
de videogames de 16 bits. E quem esta levando a me-
Ihor até agora ¢ a Sega, que vendeu 1,6 milhdo de Ge-
nesis no ano passado. Com isso, o total de Genesis

A Nintendo, por sua vez, divulga o nimero de 2,1 mi-
Ihdes de Super NES eniregues as lojas entre setembro
(quando foi lancado) e dezembro. Os lojistas americanos,
porém, susteniam gue apenas 1,2 milhao de aparelhos
acabaram sendo comprados pelos consumidores.

T SO F U JA LIDERA © MERCADO AMERICANO

no mercado americano chega a 3,2 milhoesde unidades.

aceita cartuchos piratas. Ouira diferenca do “Genesis-Sonic”
em relacao ao “Genesis-Altered Beast” é que o primeiro nao
aceita 0 Mega CD japonés. Se vocé é um fa do Mega e esia
pensando em trazer o Mega CD do Japao, cuidado: ele podera
ndo funcionar com o seu console. E tem mais: 0 Mega CD ame-
ricano, japonés, europeu e de onde mais for sé funcionara com
0s jogos comercializados em

seusrespectivas paises. Eque

a Sega pretende codificar os 0 Genesis
eles s0 funcionem com os funciona no
consoles da mesma naciona-

lidade. Na pratica, isso quer n-d'ega I;B
dizer que os CDs americanos Japones

naovao funcionar no Mega
CD japonés e vice-versa.
Figue esperto.

Mas a Grande N nao se da por vencida. O raciocinio e
que, enguanto sua rival levou o ano inteiro para vender
1,6 milhao de Genesis, ela conseguiu comercializar 1,2
milhao de Super NES em apenas quatro meses. E pro-
mete: agora em 1992, com um ano inteirinho para ira-
balhar, sua meta é colocar mais 6 milhoes de aparelhos
nas maos dos americanos. As previsdes da Sega sao
menores: ela pretende vender 3,2 milhtes de Genesis
durante este ano.

Uma coisa @ cerla: nos, gamemaniacos, € gue vamos
lucrar com essa competicao entre as duas empresas. Po-
demos esperar muitas outras batalhas ainda, uma mais
guente que a outra, e jogos cada vez mais radicais.
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A partir de outubro, os
produtos da Nintendo en-
tram pra valer no mercado
brasileiro através da
Sharp. Fabricante de apa-
relhos eletronicos, eletro-
domeésticos e computado-
res, a Sharp também ja
atuou no mercado de vi-
deogames — foi em 1983,
quando teve uma .expe-
riéncia com o Intellivi-
sion, videogame de pri-
meira geracao da empresa
americana Matel. Ainda
nao estd definido se a
Sharp importard os pro-

SHARP DISTRIBUIRA
OS PRODUTOS DA NINTENDO

GAMES

ONDE g mmmm®

dutos Nintendo ou se pas-
sard a montd-los em sua
fabrica de brinquedos ele-

tronicos em instalagdo em .

Manaus, a Digiplay.

O antncio de que a
Sharp distribuird os vi-
deogames da Nintendo foi
feito em marco pelo presi-
dente da C. Itoh, que re-
presenta os interesses da
Nintendo no Brasil. Shi-
geki Tsutsui diz que sua
meta é comercializar 50
mil unidades do videoga-
me Super Nintendo até o
final do ano.

-LANCADOS

Fique ligado para as
novidades que acabam
de sair nos States. Para
Nintendo: Die Hard
(Duro de Matar), F-15
Strike Eagle, G I Joe-
The Atlantis Factor,
Godzilla 2, Mac Kids.
Super NES: Addam's
Family, Lemmings, Pit
Fighter (!?), Smash TV,
Wanderes's from Y's 3.
Para Genesis: Paper-
bov, Terminator, Test
Drive 2, Valis. Para
Game Gear: Berlim
Wall, Chase HQ. Game
Boy:Betlejuice.Monopo-
lv, Gradius-Interestellar
Assault, Snow Brothers.
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Veja na edi¢ao 5
da revista Star Trek

como ganhar um espetacular
péster oficial do filme
Jornada nas Estrelas VI

A Terra Desconhecida.
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0 QUE ESTA ROLANDO NO

DO CORRESPONDENTE
ANGELO ISHI

Ultimamente, aqui no Japao, fala-se muilo da ulti-
ma investida da Ninlendo. Mas nao foi na area de ga-
mes, ndo. Foi na de esportes. Acontece que a empre-
sa simplesmente comprou todo um time de baseball
dos Estados Unidos — o Seallle Mariners, equipe da
cidade onde esta a sede da Nintendo of America. A
transacao foi feita pela mixaria de 100 milhoes de dola
res, dos guais 60 milhdes sairam dos ricos bolsos da
Nintendo. A opiniao publica americana ficou indignada

Os japoneses estao comprando um simbolo nacional
dos EUA. E como se livessemos comprado o sumo de-
les”, disse um noliciario da TV CBS. No Japao, o presi-
dente mundial da Nintendo, Yamauchi. justificava que 2
filial americana apenas lez um bem a cidade de sua se-
de, ja que o time estava presies a mudar-se de |a. Ago-
ra, durma com um barulho desses.

0 papo esta bom, mas vamos ao fradicional relato
dos games que estao esiourando por aqui. Na catego-
ria Famicom, o destaque é para Tecmo Super Ball, jo-
go gue simufa o campeonalo de fulebol americano da
NFL, com equipes e jogadores iguaizinhos aos da
realidade. Para dois jogadores. A simulacao desse
esporte também esta no jogo Sport Talk Joe Montana
Football 2, para Mega Drive. O jogo e narrado como
se fosse uma transmissao de TV. Para acrescentar
ainda mais realismo, alé as condicoes do lempo mu-
dam conforme a cidade em que se realiza 0 jogo. A
mogada do Super Famicom esta gostando do game Su-

" per Wagyanland, em que o mocinho Wagyan laz mil pe-
ripécias com uma arma de ondas sonoras que paralisa
momentaneamente o inimigo. Pra terminar, os fas do
PC Engine esiao embasbacados com dois jogos da la-
mosa Konami: Gradius e Salamander. Ja conhecidos
dos jogadores de Nintendo, esses games ganharam co-
res, definicao e um brilho todo especial para o console
da NEC. E isso ai, pessoal. Ate a proxima!
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TOP TEN — ACAO GAM

Av. Nacoes Unidas, 5 777, 3.° andar, CEPF 05479

MODELO CONSOLE
[] SUPER NES
71 COMPATIVEIS
NINTENDO (Phantom

1 MASTER SYSTEM
] MEGA DRIVE
[ GAME GEAR
] GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision
2 e 3, Bit System, Super Charger)

NOME DO JOGO

Mome

Data de Nascimenio

o 0 1 S




nentos Internacionais

“o M E Depois do Game Boy, ¢ a vez do Super NES ganhar um jogo

baseado no filme Esqueceram de Mim. Oh, no! Kevin McAl-

lister estd novamente sozinho em casa e precisa esconder to-
dos os objetos valiosos de sua familia, sendo... aqueles ladroe-
zinhos pés-de-chinelo vao afanar tudo. Procure sacos de di-

nheiro, j6ias, brinquedos e objetos de adorno em todos os méveis e cantos da casa. Na parte de ci-
ma da tela, embaixo da figura do cofre, o jogo mostra quantas coisas vocé tem de encontrar para
passar de fase. Mas tenha cuidado; se vocé encostar num dos bandidos ou escorregar nos obstacu-
los espalhados pelo chao, perdera uma bo-
linha do nivel de energia (que tem trés ao
todo). Home Alone é um jogo facil e diverti-
do, emboranao aproveite totalmente as poten-
cialidades do Super NES Vale a penaconhecer.,

Para revistar os moveis da casa, aperie 0
Direcional para ¢cima

18 B -7 !
Vocé val encontrar objetos ate em luga-

res totalmente insuspeitos — como as
pecas do banheiro

L .

GRAFICO SOM DESAFIO |DIVERSAQ

Dicas

I DARIUS TWIN

|| Vocé pode passar batidao
pelo primeiro estagio, sem
correr o risco de ser atingido.
Para que isso aconteca, colo-
que sua nave atras da palavra
SCORE, no topo da tela. A

A pistols d'agua apenas imobiliza os ban-
dides per alguns segundos. Ja e estilingue

pode tira-los da jogaca nave deve estar alinhada so-
bre os trés tltimos algaris-
: .-gfrjn:ﬁz;‘g' mos da pontuagao.
o7 v albeon
~ ; SUPER R-TYPE
: f.ﬁ?' TS Use essa seqiiéncia de co-
| oy mandos durante a tela de

apresentagao. Com ela, vocé
conseguira poder maximo
para sua mave: |, R, —,
e s R e

i_*l‘ {
[ %
Dutrs forma de livrar-se dos bandidos e
‘ strai-los para armadilkas, como es brin-

quedos espalbades no chao

B A E ]|
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Nos Estados Uni-
dos, competicoes de
Off-Road acontecem em arenas
cobertas de barroe cercadas de
arquibancadas, onde a gale-
ra delira. Neste jogo, vocé
vai curtir as emogoes de
um esporte em que vale
tudo para chegar na frente:
abandeiradaé o que impor-
ta. Por isso, pegue atalhos,
bata nos concorrentes, seja
um verdadeiro animal pilo-
tando sua picape vermelha.
Havera mais trés carros na

Esses sao os itens para a equipagem
do carro. 0 mais barato e a nitro,
que da supervelocidade

i et %
Em algumas pistas e possivel fazer

— gurva a direita

el

e - : ~— gUrva a esquerda
pista: o cinza. que € super- = caminhos alternativos. Veja as fle-
turbinado e dirigido por B aceleracao chas no chaa
um campeao; o carro azul, Y nitro
que pode ser assumido por :
R curva lenta a direita

um

segundo jogador; e o

amarelo, que é sempre o
lanterna. Aos poucos voce
vai ganhando uma grana e

equipando sua picape.

| T

e

START. Em seguida, pause o
game e entdo pressione R, —,
l‘Yll‘_"l|"—|-ﬂ‘i'_’
e | . Para terminar aperte R,
A e Start ao mesmo tempo.

SUPER MARIO WORLD

Af vdo mais umas diqui-
nhas campeds para vocé
achar fases secretas nos
mundos Donut Plains e Va-
nilla Dome. No més que vem
tem mais.

Donut Ghost House — Se vo-
cé tiver uma capa, saia voan-
do para cima. Vocé vai en-
contrar um piso bem no alto.
Andando pelo piso em dire-

L curva lenta a esquerda

«— + Lcurva rapida a esquerda

— —+ R curva rapida a direita

=

0 cartucho Super Off-Road foi cedido pela Dimenso Video

¢do a direita, vocé vai passar
sobre 0 muro no final da fase
e, descendo até o chdo, en-
contrarda uma portinha. Ao
atravessa-la, vocé encontrara
uma fase cheia de presentes e
também abrird uma nova
area no mapa do mundo Do-
nuts Plains — chamada Top
Secret Area.

Top Secret Area — Nessa te-
la vocé encontrara cinco blo-
quinhos. Bata no do meio e
pegue o Yoshi que sai de la.
Saia dessa fase, volte (com o
Yoshi) e bata novamente no
bloquinho do meio, que lhe
dard uma vida. A cada vez

& DICAS

que repetir essa operagao, ganhara uma vida, po-
dendo acumular até 99 delas.

Vanilla Dome 1 — Junto ao segundo tube amarelo
dessa fase tem uma caixinha. Ao bater nela, nas-
cerd uma trepadeira que leva a chave da Vanilla
Secret 1. Se voceé estiver com o Yoshi poderd al-
canga-la com um superpulo. Outra possibilidade
é abrir o Red Switch Palace, transformar os blo-
quinhos transparentes em bloquinhos vermelhos
e subir a escadinha que eles formam.

Vanilla Dome 2 — Bem no meio dessa fase
aquatica hd um buraco na fechadura. Voltando
para o comeco da fase, a partir do buraco, suba
no primeiro corredor vertical que encontrar.
Alcangando a superficie, pule para a direita e
vocé vai dar de cara com a chave que abre o
Red Switch Palace.

LANCAMENTOS

-y e Fyomr



Game (transportado dos arcades para o Super NES.
U.N. Squadron (também conhecido como Area 88) é
um destes jogos em que vocé tem de combinar habi-
lidade e estratégia. Ficando ligado nas caracteris-
ticas das armas. avioes e pilotos, sera muito mais
facil tracar seu caminho paraa vitéria. O objeti-
vo de sua missdo é proteger a base aérea Area
88 dos atagues inimigos.

B

‘ i

.

ESCOLAA PILOTO|

| SHIN KAZAMA
Tem uma incrivel
| facilidade para
aumeantar o poaer
de suas armas

MICKEY SCYMON
Sua grande
habilidade € no
manejo das armas

GREG GATES
Quando atingido
ele & 0 pilato que
recupera-se mais
rapido

£ |
.ﬂ"

F20 TIGER SHARK

Custa 100 mil, mas ndo & grande vantagem
compra-io; sua velocioade e um Liguinhio malor
que a do Cruzader, & 50

F200 EFREET

Essa maguina de 1 milhan tem 0 maior poder
de combate de todas, aliado a excelente
velocidade

—— o —
e -

—T—g
|

S e e e

F140 TOMCAT

Seu preco de 300 mit vale a pena, pois e 0 mais
veloz de todos e tem um bom poder de
combate

¥F23 STEALTH RAY

Por 500 mil, voce adguire esta maquina imune
a misseis teleguiados, de alta velocidade e
otimo poder de foge

F8E CRUZADER
E seu primeiro aviao. Tem velocidade e poder
de fogo medios

A10A THUNDERBOLT
£ 0 mais lento & menos poderoso de 1000s
Ciista 350 mii paus .




MEGA CRUSH(MC) - |
E uma arma 2nimal. |
Caysa uma chuva de |
|
|

O L‘\H\_L’\ C’ DAS ARMAS

}_

.liii

faics em iodateia, |
com detonacao toial

’-— B | AS ARMAS QUE 0S AVIOES CARREGAM

ITENS | Cruzader |3 |- |- |-
MAIS 'roﬁa—“j“‘"

IMPORTANTES L;_?::.f:’““ e ; =1
Alémdosaimbolg’bq: E w 30|'|0|2012ﬂ'
der de armas e combus-
tivel existem trés itens
muito especiais. Eles
,nao aparecem mm mui-

Vale 50 mil paus

= PR St e =Gom este trugue, voce po-

- Pegue-o e todos os ini- ¥ dera repetir as fases de bo-
= g‘lg“ desaparecerdoda B F' | s quantas vezes quiser e

|
a juntar um bom dinheiro. Entre na fase e caia matando em cima dos ca-

; Unicdrnio minhoes com o Mega Crush. Do momento em que comega a detonar
= ‘;;* ﬁ: R tudo até a hora de sair da tela, mantenha o botao Y permanentemente
EMI-A0-SCI LS M), o apertado. Com esse procedimento, 0 aparecimento de fases de bonus

cudo protetor de efeito AR 2 ;
temporario no mapa principal nao acabara nunca.



it B
Front Line Base

Ground Carrier

Tamanho
naoé
documento 0 chfa desia fa-

Com os 3 mil que vocé fem no
comego do jogo, compre um Mega
Cluster e guarde-o para o final.

E bom dar uma passeada por este
deserto, pois nele vocé encontraa
Estrela e o Mech. Vi de Cluster

se é gigantesco,
num vio rasteira, de-

Vocé vai ter de rebelar para

escapar dos canhdes e da chuva
de tiros, mas existem dois Mech
nessa fase pra dar uma forga Este tanque

é moleza

Cologue-se
¢ao a sal-
vo das ti-
ros . Atinja o ponto
azul que é vuine-
rével. Com o Clus-
fer, a missao fica

- _,__‘.__,:‘_‘__,__,_, e —— - -

mais facil

O inimigo
invisivel

De repente surge
2 do nada este
s W _W’"‘"l Stealth. Jogue
G — = .~ goantas bombas
B puder e use o
. poderoso Mega
Crush para des-
frui-lo

tonando os elevadores

- debombas até destrui-
Ios. Ai, parta para o
pontoe fraco do inimigo,

o canhao principal

Enemy Air Force

com Cluster, Bombas e Mega Crush. Com

umnmldnmmuﬂ a melhor
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Forest Fortress

A estaaltura, esperamos que vocé
tenha grana para comprar um
Thunderbelt, o melhor avido para
esta fase. E que com ele vocé pode
atingir alvos no chao

leail8

V4 direto
ao ponto

No tinal desta fase hd
um grande forte cheio
de canhdes. Destrua foda a arfi-
{Ihariainimigae, principaimente,
o grande canhdo do meio . Se nao
der pra detoni-lo na primeira , o
avido volta e vocé terd uma nova
chance

Dose tripla

" Figue no canto

superior es-

Seavet

Compre um Thunderbalt,
tadas as armas gue tem
direite — principalmente
bambas — e caia de boca
no submarino. Quande
ele submerge, figue li-
gade nas forgas aéreas
gue surgem

Todo cuidado
€ pouco

Quande o submarino volta i tona, vem atro-

pelando. Jogue bombas e Mega Crush
nele. Nio destrua seus misseis, pois os

estilhagos podem pegd-lo

ESTRATECIA

)
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ans100 [ : & sos7o0

Compre um Stealth. Invisivel as
radar inimigo, ele ndo atraird 0s
misseis teleguiados ;

-

ESTRATEGIA SUPER

e

L]

a0 mar

Para levar este na-
vio ao maufragio,
use misseis Phoe-
mix. Como eles se- ;
guem as fontes de Passaro azul . mortifera

calor, irdo direto 0 5
ponto fracoe deste chefe é a bar- Vocé vai penar um bocado para vencer esta estra-
O riga. Fique por baixo dele, soltah- nha méquina cujo ponto vuinerdvel é a bolinha azul.
do misseis Celling Nio se afobe na troca de armas: pause o jogo.
Gunpod & uma boa opcao para detonar o chefe

The_(:avemz'

Logo na entrada desta caverna hd um
corredor estreito. Os inimigos vém por
trds: solte Phoenix neles. Mais a frente ha
uma chuva de bombas e tiros. Vocé serd um
herdi se conseguir sobreviver

Depene a galinha

Qualquer semelhanga com uma galinha que puder, até aparecer o seu ceniro
ndo é mera coincidéncia. Elaodeiatirosna  nervoso. E ai, meu chapa, éso darum tiro
barriga, epecialmente de Gunpod de misericdrdia




VOCE VENCE COM UMA
MAO NAS COSTAS.

I UﬂUUJL:’ WWIVINVL
Turbo programavei. -

Chaves para programar a fungao turbo ¥
de forma independente nos botdes “A™
e/ou "B", com capacidade para 10
dispares por segundo.

Eixo de alta resisiéncia.
Confeccionado em material pldstico de
alfeimpacto e elasticidade, testado para
suportar acima de 10 milhdes de
movimentos. .

*Marcas registradas de fercelros.

Ventosas removiveis.

Pemite a fixacdo da base em superficies
lisas, possibilitando ao jegador o uso de
| uma sé ma@o.

Mantas anfi-derrapantes.
Exclusivas mantas anfi-derapantes
para garantir a firmeza da base na

ma@o I’aciogc‘:dor, mesmo nas jogadas
mais radicais.

Botdes de disparo
adicionais “A".
Projetadoes para destros e
canhotos, pemitindo a
divisGo das fungdes dos
boldes de disparo para
jogar com as duas maos.

Cabo de ligagdo eliminado da foto por questoes estélicas.

Saida para fones
estéreo

Funcdo exclusiva para os
Consoles Dynavision 3,
permitindo o uso de
fones-de-ouvido estéreo.

Por essa seus inimigos nGo esperavam: um joysfick
fGo complefo, preciso e confortdvel que vocé joga
com uma s6 mgo. Turbo Jet Conirol.  E uma
mdo para vencer e oufra para comemorar.

mﬁu rdu faixada :mbigom do DYNacomwm

de acordo com o seu console.
TECNOLOGIA S/A

—
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J& vamos logo avisando que nao revelaremos o
grande segredo deste jogo. Quando vocé descobri-lo, no :
finalzinho do game, talvez morra de raiva. Ou talvez adore, |\
quem sabe. Para quem acompanha a saga de Mega Man, os )
cendrios e inimigos parecerao familiares. O jogo
continua com uma dose cavalar de agao, muitos
saltos, tiros e perigos. O cachorro Rush _
também estd na histéria — s6 que, desta e
vez, € um pouco mais dificil controla-lo. 4 '
Mas a grande novidade é o novo vilao, A&
0 Dr. Cossacks, outro cientista ma-

luco que constréi mbﬁsparaacabarcoma. >l y. MEGA BUSTER

raga de Mega Man. O resto da historia vocé até jé pode imaginar. _4&8 Mega Man 4 vem equipado com
e A <

concenlrada

ter. Segure de ftiro para
soltar uma rajada de energia
ERSAD

GRAFICD 30Mm

et uma nova arma: 0 Mega Bus-

Os Estados Unidos estdo em peri- p=— e W E | M:J’gZAR QU ElR 0
go, € ninguém menos que o legenda- b
rio heréi dos quadrinhos — Capitao ; _ " ( H aWkEVE)
América— é chamado para salvar a g i1
pdtria. As fases, que podem ser i;

cumpridas em qualquer ordem, tém
o nome de estados americanos. Ne- :
Ias_. 0 objetivn do heréi é coletar Po- Ele pode se juntar ap Capitao America em
wer-Stones e chaves de cristal — T\ sua missao: salvar o Homem de Ferro e o Vi-
elementos que o ajudarao a romper \ Ih fapes i veln

o0 escudo de forga que oprime os lo-
cais. O Capitao América conta ainda
com a ajuda de Wasp — uma moga
que lhe da conselhos a toda hora —
e 0 amigo Arqueiro.

Os cartuchos Capitao America e Mega Man 4 foram cedidos pela Dimensao Video

"‘ - F

§| &

T ———— r
5:{'&_.35 5555&;:&3 a3
0 escudo do Capitao América pode ser  ...ou pode ainda virar skate e ajudar o

arremessado, transformando-se num po-  herdi a alcangar lugares dificeis
deroso bumerangue...

“GRAFICO | som | pesaFio |oiversao




0 jego ja comeca no maior agito. Nao pare
de andar debaixo desta chuva, pois ela o
empurra para tras

Eis ai os novos inimigos de Mega
Man. Enfrente-os na ordem:

= 4

=

Apos a briga com o Dr. Cossacks, Mega
Man tera uma aqrande revelacao. 0 que se-

suas artes nos videogames. O galo seqiiestrou o indefeso Tuffy :
nho de Jerry, e af a confusao estd armada. O ratinho agora tem de pid
curar em todos os cantos da casa pelo pobi ;
ey sobrinho. No meio do caminho, os dois se
a. g topam e sai 0 maior arranca-raho — ora
oo é Tom tentando pegar Jerry. ora é Jerry
alugando Tom. A maioria das fases é
tipo labirinto, que exige muita atengao..§

A primeira fase € no inte-
rior de um porao. Tachi-
nhas, bichos diversos e
soldadinhos sdc nocivos.
As teias de aranha deixam
Jerry neie devagar

Jerry ja estd de aprontagao pra cima de Tom.
Cutuque a colméia, mas cuidade com as pri- gal
meiras abelhas. So a ltima picara Tom 7

e
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terceira

das tartarueas hinja estd ani-

[! Gréficos te primeire, mu-

. ] y 1
sicas chocantes € uma overao-

se de acao fazem deste gome
um sério candidato a jogo do
ano para o padrdo Ninfendo.
Até o famoso Cowabunea. grilo
de suerta do guarteto, soa com
perfeico atraves de voz digita-
lzada. Neste 'll\"' lio. o Peas-
trujdor aproveita a auséntia
das tartarugas — gue curtiam
férias enm Miami para se-
qiiestrar toda a ilha de Manhat-
tan. em Nova [o Tque Alem de
r..'fm.ln.w inimigos ja conhecidos,
surgem novos integrantes do
Foot Clan, muito bem armadaos
e perigosos. Muas as lartarugas
tamhém estao afiadissimas
lem:  novos 88 PSPECIaS.

ACAQ) GA-
\H S como -sio as fuses
perigos desse jogo.

Sua arma, a Katana,
¢ rapida e tem médio
alcance. Mo gelpe
especial, Leo gira de
brages abertos, co-
mo se fosse um heli-

ele toma impulso num
rodopio e cai matan-
doe com sua arma

0 Sai de Raphael é a
arma mais rapida,
mas tem curto alcan-
ce. Em compensa-
Qanl ne “I” espe-
cial, esse lutador
transforma-se  num
parafuse destruidor e
de longo alcance, ca-
paz de atingir varios
inimigos

Armade com Seus
Menchukus, Mich
tem um atague rapi-
do & de meédio alcan-
ce. Seu geipe espe-
cial ¢ wma pirueta “a
=2 uia livie", em que
sic uSa 05 pés para




Cartucho cedido pala Distribuidora Netunia. fone 66-3318

THE MANHATTAN PROJECT
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0 Destruidor manda alguns de seus maus elementos a Miami, onde as tartarugas
passam férias. Como baratas desentocadas, eles saem de todos os lugares: dos
quiosques, de dentro da areia, de tras das placas (vocé ja viu isso antes) e ate de
baixo do deck. Cuidado onde pisa

* Seguindo o rastro do Destruidor, nossa tartaruga
ve-se obrigada a pegar carona num navio sem per-
missao. Canhoes e metralhadoras espalhadas pe-

e I lo conves vao fazer sua tariaruga pular mivdinho
taruga pega

prancha metorizada

TR, s DORI.QU
n ; :
semelfhante a do skate em Tarta- R t“

rugas Ninja 2. Pra afrapalhar um pouco

‘mais, iambém pintam umas bombas que d3g

o maior chogue. Nio as deixe encostar em vocé
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Vocé nem faz idéia do que vai encontrar nesta curta caminhada pelas ruas de Manhattan. Ninjas saem das vitrines das lojas,' ;
dos bueires, de dentro das casas, dos automoveis... e ainda vem balas e barris rolande pela calgada. Cuidado: no parque ha
inimiges disfargados de estatuas

NOS f%h::iﬂ?z' FE e ?&:;ﬁ? m

TR e

ﬂuandu vocé canse;;ue cf:eyaranmetré p — &Ee_rhda"va: sossegar... surpmsa’ﬂesembar- | refae “W de raios laser na ;
ca dos trens mais uma cambada de [utadores do Foot Cian, Alguns trazem armas de raios elé- St boheie, prense-o também
tricos, um horror! Vocé pode pular para os frilhos e encurralar os inimigos no centro da tela

.mr*' .

I ‘k :‘j;r‘\.._ - ‘s{.
Nos subterrineos da cidade, muitas surpresas lhe espe-
ram. Loge no comego, cuidado para nao
levar uma buchada dos canos explosivos |
junto as paredes. Outra novidade agui |
sap as criafuras mecanicas que =771

"v:"
&:per refor;ada a fortaleza dn Destruidor & uma fabrica
de andrdides rastejantes, voadores e andantes. Vocé vai
fer de enfrentar até o fogo cruzado de bazucas, ¢ mole?
Ainda bem que tem um pedaco de pizza ai no meio

nmmmmmmmam- :_.
que. mmm&m:me '
. Cabega e cauda sao seus pon-

£ .ﬁ.. “j&":(f‘l).‘:f:' E{,?
W ’ﬁﬁ‘.'l: Gf‘ar% ut’“" 'H-’ ?W 1 [k T
Ty Mgmm:ﬁaﬂas Rahzar vai tentar impedi-lo

Bepois de passar pelo grandalhan Rahzar, vocé terd de salvar April enfren-" | de eptrar na outra ala do Tecnidromo. Use |
tando o Destruidor em pessoa. Nio gaste todas as suas energias, pois esse m para confundi-lo e ele ficari meio

ainda nZo € o final do jogo. D que vira depois? Isso é 0 que vOcé vai ver nas

proximas edigoes de ACAO GAMES. Até Ia!




EBLAIETIT moro v

E m nossa edicao n= 10, mostramos
com exclusividade este guen-
tissimo lancamento internacional. Vocé
ja acompanhou Luke Skywalker até o
momento em que ele pega a nave de
Han Solo e ruma em direcao a Estrela
da Morte. Agora chegou a hora de ver £ e
0 jogo até o final. 2
Que a Forca esteja com vocé! pastisuT

desviar-se, claro.

® i

ESTRATEGIA |

Na viagem em direcao ao quartel-general
do Império, sua nave entrard numa-
chuva de meteoritos. Quanto mais
escudos protetores vocé tiver,
maiores chances de sobre-
vivéncia. Mas nao deixe de

-
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_ i Slejler SORREREE

O RESGATE
DE LEA

O objetivo de Luke na Estrela
da Morte € salvar a princesa Léa.
Ele terd de percorrer duas areas
muito complicadas e enfrentar ar-
madilhas do Império. O rob6 R2D2
tem oS mapas das duas areas.

Figue pulands de wma escada ' . s
para outra para fugir dos tiros. Ao A+— s
saltar da direita para a esquerda, . =
vocé pade atirar também '. a =nlils
TRACTOR BEAM (Raio Trator) = -
o . =S
: . S %
COMPL ] . o s
| ARl (] 1 t a
. . . i .
I =
Vai ser facil. Ele fica nadando de 1 -

um lade para owire. Quando
passar por baixo de vocé pela it 7L

segunda vez, o dispositive emer- -
ge e fica em pé. Neste momento,

7
o b

trogue rapidamente o persona- Jepdé

gem para Han Solo. A arma dele
tem tiros potentes, que ligui-
darae com o inimiga sem esfargo

A porta A e a entrada, enquanto a
porta B leva a saida (e ao chefe)”

Err

A porta Amosira a entrada. A porta
B € onde vocé encontra Lég. Na
porta C, esta o guardiao dgffase
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PREPARANDO O ATAQUE '
%, AO IMPERIO

Luke parte para buscar sua
nave de combate. a Asa-X.

Ela estd {IU{lﬁda{IR €M} mo caminho para a base, Luke é pego por et
um hangar na base | uma chuva de meteoros. E ainda tem de =~ ——————
dos rebeldes. . enfrentar muitas naves do Império |5%
,"&'cﬂ- - :' e ,;’( |
[ it

Luke s6 conseguira 3 - I
apanhar sva nave ESTRATEGM .

depois de destruir .
todos os inimigos
na batalha
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A BATALHA FINAL bl e n
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Luke Skywalker reune sua esquadra de i | }.—ai BRESR i =t
rebeldes e volta & Estrela da Morte. No J | el i;g;;--“:-‘
caminho, mais uma cruel batalha com as X 28 ti‘:‘; f i inad ey
naves do Império. Felizmente, a Asa-X do M8 ZEFEPHEURER L E RS
her6i & mais sofisticada que o Millenium obrevoando a Estrela da Marte,
Falcon: vocé pode manobra-la. vocé tem de soltar uma bomba
L exatamente neste local. Esteéao
/ ponto mais fraco da fartaleza do

Império de Darth Vader

Sao e salvo, a milhares de anos-
luz da mortifera Estrela, Luke e
seus companheiros assistem ao
final dos planos do Império em
uma grande explosdo. Mas Darth
Vader e sua turma nio se das por
vencidos. Eles voltam a ativa em
Star Wars: The Empire Strikes
Back. Veja o segunde capitulo
desta histiria nas proximas
edigoes de ACAD GAMES
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LANCAMENTOS GAME BOY

Lancamenios Infernaciondis
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J4 pensou em brincar de paintball
com seus amigos numa... telinha de
Game Boy? E dificil de acreditar, mas
isso pode acontecer neste jogo ineri-
vel langado no final do ano passado
nos States. Faceball ¢ um game que
usa a tecnologia da realidade virtual,

|
s b
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Faceball ¢ uma mistura de painthall com
esconde-gsconde. Seus jogadores, gen-
tis, desejam um ag outre um lom dia

Esse & um das inumeros labirintos onde a
brincadeira acontece

Com o auxflio de wm radar, 0 jo-
gador pode deteclar a presenca
do adversario — mesmo que ele
esteja atrds de uma parede

Seu oponente o pegou no flagra e
prepara-se para afirar. Mas se
estiver lange dele, vocé pode
desviar-se do tiro

que d4 ao jogador a sensagdo de estar
realmente dentro do jogo, enxergan-
do como se fosse o proprio persona-
gem. O game pode ser jogado por um
ou até quatro participantes interliga-
dos. E possivel todos jogarem contra
o computador, formar duplas que
disputam entre si, realizar mil desa-
fios. Cada personagem é representa-
do por uma carinha diferente (sao to-
das variagoes do famoso e sorridente
Smile). Vocé vai andando pelos labi-
rintos do jogo, perseguindo os perso-
nagens que Seus amigos ou 0 compu-

~ tador comandam. Quando topar com

um adversario, vocé atira nele e mar-
ca pontos. Ndo é a toa que este jogo
estd abafando por ai. Simplesmente
genial.

Som DESAFIO | DIVERSAQ

! GRAFICO

Depois de Roger Rabbit, ¢ a vez
da turma do Perninha aprontar
coelhadas no Game Boy. Tudo co-
mega quando a coelha Babs vai a
Hollywood tentar um emprego no
Acme Loo Theater, revelando-se
uma grande atriz. Isso chama a
atencao do ganancioso vilao Mon-
tana Max, que rouba teatro, Babs e
tudo para si — ele estd crente de
que vai fazer fortuna. E af entra em
cena a turminha Buster Bunny,
Pluncky Duck e Hamtom Pig en-
frentando uma maratona em qua-
tro estagios. O jogo € do tipo pule-
e-atire, sem grandes dificuldades.

Pobre Babs: foi tentar a sorte
como afniz e acabou raptada

Voce pode atuar com gual-
quer um dos personagens e
troca-los quando quiser

BCORE GOO0O000
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Ok, vocé é daqueles jogadores
! que ndo curtem coelhadas nem brin-
cadeiras de esconde-esconde mas
. uma agitada batalha espacial. Entdo
fique com Gradius — The Intereste-
lar Assault. A nave espacial Vic Vi-
per, que vocé comandaré neste jogo,
jé é bastante conhecida também dos
jogos Life Force e Nemesis, de ver-
soes do jogo para Nintendo e Super
NES. Os inimigos sao os Bacterions,

i

Um dos itens liberados pelos

que ndo vao dar trégua até o final do  Bacterions é o Mega Blast De-

uinto e Gltimo estégio de pura agio.  ¥ice. Ele tem o dom de explo-
q & P 5 dir tudo de uma sd vez

Inimigos abatidos deixam presentes
flutuantes que vocé deve apanhar.
Sdo imimeras as combinagoes possi-
veis de armas. Tente essa: D, M e For-
ce Field. Vocé poder atirar em todas
as direcoes.

No nivel 3, im‘mr'ﬂ!-‘ LANGAMENTOS

aparecem como gque por
encanto. Evite surpre-

sas: movimente-se & D i ( AS
constaniemente e nao
pare de atirar

'GRAFICO | SOM | DESAFIO |DIVERSAQ

0 porguinho Hamtom
pula sobre o toco de
arvore para achar
5 Dizzy Devil

Dicas

TERMINATOR 2 |
No estdgio 2, vocé encontrara cinco portas. Fi-
: que defronte & do meio; aperte o Direcional para
cima e mantenha o comando por alguns segun-
dos. Com esta operagio banal, vocé completa o es-
; tﬁgle Sem chefes

[T SNOWBROS
|| ‘Invencibilidade: Na !eia de apresentao;ao. pres-
|| sione os bbtoas /.. Ae B todos juntos. Entao dé
1| Starteo'seu Smwm‘m ]amals derretera.

No estagio 1, o patinho
Plucky salta os mologueiros
em dire¢ao ao final da fase

Vocé so tem trés vidas e dois
Continues. Mas pode aumentar
suas chances encontrando 1-Ups
e bonus. Por isso, fuce.

-'m’_!" F“‘i‘“

é:-_;astam estagios escondi-
: dé a sequencxa de

Buster Bunny precisa ali-
mentar @ cachorro Dizy,
gue esta faminto. Pule so-
bre essas tampas e elas se
encarregam do resto
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m JOE MONTANA FOOTBALL 2

Out Run, para o Mega Drive, é a Para quem gosta ou para quem nunca jogou futebol america-
versio mais proxima do classico no, este é o jogo ideal. Todos os passes, jogadas e pontos sdo co-
dos arcades que existe até agora. mentados pelo locutor: o proprio Joe Montana, crague do espor-
Os graficos e o nivel de dificulda- ' te nos Estados Unidos.
de sao bem parecidos. O jogo comega com uma visao panoramica do campo. Mas, as-

A corrida comeca sempre no 1 sim que a agao comeca, a tela se aproxima do jogador com a bo-
mesmo lugar, mas o caminho tem 5 la. Vocé pode também rever as melhores jogadas em replay.
varias bifurcagoes que levam a cin-
co finais diferentes. As musicas es- " I -_ As torcidas dao a maior forca

tdo entre as melhores ja compostas pars os jogaderss: apisadem
para videogames.

Sam DESAFIO | DIVERSAQ
GRAFICD
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Nao se assuste se o porco-es-
pinho Sonic aparecer para dar
um apoio moral ao seu fime

Tente o caminho da
esquerda primeirg.
E 0 mais facil

Voceé pode sacar qual vai ser a
esiralegia do seu adversario e
mudar a formacao do seu time

Ty 55 i
ne ultimo instante

et

T8 Goasyine 2 ‘
L8 |
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@
Para nao perder tempo,
reduza a marcha nas cur-
i & vas fechadas ao inves de
i brecar
@
I @
l - - . -
i @ Se vocé nao bater nenhuma vez, vai poder ver no meio da
| corrida um dirigivel da Sega ou um aviao, dependendo do . 2
caminho gue escolher & AR N - |
® 4 _!“"-','.
‘ @
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Em um tempo muito distante do
nosso. os satélites de comunicagoes
estao sendo destruidos pelo grupo
terrorista Geldra, em seu plano para
dominar o mundo. A policia mun-
dial chama seus dois melhores
agentes — Leila e Albatross — para

combater os terroristas.
Bons cenarios, trilha sonora de-
cente, muita acao e viloes podero-

LEermnaocionais

sos fazem deste jogo uma boa pedi-
da para os fas de Shinobi, Strider e
jogos em gue sO existe uma regra:
matar ou morrer!

Jogando como Albatross ou Lei-
la, vocé comega o jogo com uma
pistola automatica, mas pode tro-
ca-la mais adiante por uma subme-
tralhadora, um langa-chamas e —
a partir da fase 5 — umrifle laser.

GRAFICO s0m DESAFIO | DIVERSAD

LANCAMENTOS
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Para matar o agente com o campo de i
forca, atire nele peias costas. 0 clarao |
vai deixar os oufras inimiges cegos por |
alguns instantes !

1

.‘L‘K\\

S A

Nago desperdice
firgs. Quando o
medider de municao
cair a zero, seus
tiros ficarao
bem mais lentos

\AAAAA

Entre em todas as portas. Em al-
gumas vocé ganha armas; em ou-
tras aumenta sua municao e outras
dap bonus especiais (vidas). Quando
estiver jogando em dupla, Leila e Al-
batross tém de passar pelas portas
juntinhos.

FJVVVVVYX

SENHAS PARA AS FASES:

2 Katural Fighter Created The Genius
3 Rolling Nucleus Smashed Neuron
4 Curious Program Punchey Powder
5 Logical Leopard Blasted The Secret
6 Private Isotope Desrired The Target
7 Matural Rainbox Elected Future
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! THE IMMORTAL

Aqui estao as senhas para to- ]
dos os niveis, exceto o final: i
Nivel 2 - 757FC10006F70
Nivel 3 - 6E1EC21000E10 q CRACK DOWN
=

[ | Iho. Se vocé pular sobre ele e
Nivel 4 - 465FA31001EBO A maioria dos inimigos nao ;
=

conseguir um salto vertical per-
feito, sua saiide vai melhorando.
Faga isso até ficar com a satide
perfeita.

CYBERBALL

Nao repita a mesma jogada de
ataque pois o adversério vai sa-
car e fechar o seu.

STRIDER

Utilize seu poder e escale
montanhas e paredes para acer-
tar o ponto fraco dos inimigos.

mero menor para usar os golpes
em conjunto. Contra muitos ini-
migos, use voadoras.

Nivel 5 - D4BFD41000EBO
Nivel 6 - BCFEF51010A41

atira na diagonal. Aproveite este
ponto fraco e atire nesta diregao.
Alguns inimigos carregam escil-
dos. Derrote-os pelos flancos ou
por tras.

| || Nivel 7-6B10F61010ACL
9" |l STREETS OF RAGE
||  Ha varios tipos de alaques que
|| podem ser usados em deter-

minadas situagoes. Aproveite
quando os inimigos estao em nii-

DECAPATACK
Em certas partes do jogo, vocé
encontra um trampolim verme-

®
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PILOTO: Rodrigo

ll'"l

onald estd com um
problemado: precisa en-
contrar um bom pre-
sente de aniversdrio
para a Margarida. Na biblioteca de Tio
Patinhas, o pato encontra um livro an-
tig contando a historia do tesouro per-
dido do rei Garuzia.

Junto com Donald e seus sobrinhos,
vocé vai dor a volta ao mundo para
encontrar esse tesouro. Sendo, a Mar-
garida ndo vai ganhar presente de
aniversario. E as namoradas nio ficam
nada felizes com esse tipo de noticia.

TRATEGIA

DESENTUPIDOR AMARELD | Faraisam 0% il

(Yellow Plunger) e

DESENTUPIDOR VERDE Gruda nos passa-
(Green Plunger) ros em pleno vdo

ATIRADOR DE CHICLETE ?
(Bubble Gum) Quebra obstaculos

ATIRADOR DE PIPOCA Atira projéteis de
(Pop Corn) milho




DUCKBURG

Donald
néo po-
de es-
calar
pare- \ga
des al- N

tassem =
o desentupidor ver-
melho, que esti em
uma pirdmide mexica-
na. Cologue a bandeira
e paria para o México

Depois de afravessar o
deserta,Donald & Infor-
mado que precisa de
uma chave (Hero Key)
[para entrar na pirdmide

3 T

De volta a sua cidade,
Donald consegue en-
conirar o arquedlogo
que pegou a Hero Key.
Agora, ja dd para entrar
na piramide

Com a chave
nas maps, De-
nald pade abrir

| aporiadapird-
S mide, Para se-
lecionar a chave, aper-
te o botda A duas vezes

Depois de
passar por
rodas de &
fogo e sol-f&8
dados as-
tecas, Donald

encontra o Pateta, que

[he dd um mapa e o de-
sentupidor vermeiio.
Enquante Donald faz o
mesmo caminho de
volta para a entrada da
pirdmide, freine com 0
desentupidor antes de
chegar de nave em
Duckburg

W 1 0t e G10t moro we

-7 DUCKBURG

Donald vai penar agora.
Ele precisa escorregar
por figs elétricos em cur-
to. Siga pelo fio superior

para pegar o0s itens de-
pois do guinio posie

Pardal vai Ihe dar o de-
sentupidor verde. De-
pois de sair de Patdpo-
lis, Danald vai visitar o
castelo do Dracula

Fantasmas sao imor-
tais. Nie d4 para mata-
les, si taped-los.
fuando mudam de ex-
presséo, eles se muiti-
plicam. Tome cuidado

A recepgdo na india é maravi-
lhasa, mas os encaniadores de
serpentes sdo traicoeiros. Nao
se deixe hipnotizar per swas
miisicas. Flque airds das colu-
nas para fugir das notas musi-
cais e esperar o momento certo
para afirar

= G a l'U‘

\ 5
(o] do vﬁﬂpﬁ
“?; U‘én(.‘,ld

iy s .

.....

! -

bl @' 11

OFERTA GENEROSA

A princesa do paldcio de Maharajah faz uma oferta ao Donald: se ele
destruir o tigre que ests aterrorizando os fardins de palicio, ela lhe
dard uma joia rara. Alguém recusa uma proposia dessas? Para
chegar até ao tigre use a porta 1 (primeira porta de baixo), a porta
5 (primeira porta a direita), a porta 2 (segunda 3 esquerda do andar
de cima) e porta 6 (segunda poria 3 direita)

Bl 2 =
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77]A melhor maneira de

desfruir 6 vampiro é
ficar embaixo dele e
atirar para cima. Quan-
da Drdcula abre as a-
$as, saem quairo mor-
cegos. Cuide deles

MAPA VERDADEIRO

Com o fim de Dricula,
Donald consegue por as
mios no verdadeiro
mapa do tesouro. Prd-
xima parada: [ndia

R

o Pt g
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Mire bem sew atirador de
chicletes para acertar o gatao
peludo durante o pulo. Chegue
perta para atirar nele e fique
longe de seu langa-tigres

A princesa cumprig sua promes-
sa. Depois da vitoriosa luta com
o tigre, Donald ganha a Sphink
of Tear,que abre as portas de
uma piramide do Egito

e



DUCKBURG (Patdpolis)

3

MEXICO

DUCKBURG

MEXICO

DUCKBURG

TRANSILVANIA

MAHARAJAH

EGITO

0 |oe | | |

SOUTH POLE (Pdlo Sul)

VIKING

i

SOUTH POLE

12

HIDEQUT

ISLAND (llha do Tesouro)f

No meip dessa geladeira,
Joao Bafo de Onga apa-
rece vestido de esquimd
e os pinguins sao do
conira. Quebre o gelo e
encontre a chave com o
Cetro de Ra

0 navio viking esta po-
dre. As madeiras caem
e agora o Bafo de Onga
atira bombas. Escale o
masiro do navio e pegue
o dinheiro gue puder

Dentro da piramide, use
essa passagem secreta
[para encuriar caminho.
Para ndo desmoronar
junto com as pontes,
aperte o botdo A e corra
o mdxime gue puder
para nao cair

0 capitdo tem uma
missdo guase impos-
sivel para Donald: ex-
puisar todos es fantas-
mas do navio. Com toda
sua coragem, Denald
abre a porta do algapao
com a chave viking

0 mapa dado pelo Pate-
ia desvenda o segredo
do Cetro de R4 (Scepter
of Ra). Para pegar o
cetro, e ainda nae ser
esmagado pelas pare-
des, pule as pedras
nessa segiiéncia: sol,
lua e estrela

Esse ai & um fantasma
original: ele monia e
desmonta. Atire guan-
to ele estiver intelra.
Toda vez que conseguir
acertd-lo, passe por e-
le. Ele nap ataca guan-
do desmonia

Para recuperar 0
diarie viking, Do-
nald invade o escon-
derijo do Bafo de
Onca, que € repleio
de armadilhas: co- [T
bras, pdssaros @

Depois ™ de ex-
pulsar o fantasma
que estava assom-
brando o navio vi-
king, Denald ga-
nha como recom-
pensa do capitao
do navio o desen-
tupidor verde. A
nova arma gruda
em passaros ho
Pilo Sul

Atire o desentupi-
dor verde em um
passaro verde pa-

~ ra ganhar carona

até o outro lado .
Controle o véo

Depois do iglu,
nos subterrdneos
gelados, estd o
diario viking. Essa
religuia mostra o
local exato do fe-
soure perdide

Mas a alegria dura
pouco. Bafo de
Ongaraptou os sg-
brinhos e exigiu o

- didrie como res-

gate. 0 pato perde
o0 mapa, mas fica

com 05 meninos

pontes podres. Para acertar o bandidao, acabe
com o5 irm3os primeiro e depoeis mande chumbo
grosso de pipocas. Ele vai desistir uma hora e vocé

enira direto na llha do Tesouro

0 caminho sd apa-
rece depois que
vocé pula no va-
zia. Pule o mais
alte que puder e
corrija a descida

Todo iesouro tem
seu fantasma pro-
tetor. Paralise-o
ou espere gue ele
abaixe o escudo
para acerta-lo

i

FSTRATEC A

TES0URO
ACHADO
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Ha dois jeitos de
atravessar essa fase:
muito rapido ou devagar.

Se voce atravessar o nivel em 24 segun-
dos, Sonic ganha 30 000 pontos. Se for
mais devagar e pegar 100 argolas,

o porco-espinho ganha uma vi-
da extra. A opgao é sua

garantir o
meio do cami-
nho. Quebre os moni-
‘fores com sefos se ndo ﬂ
ser voltar para o comeco do
quondo morrer
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ESTRATEGIA MASTER

NiVEL 1-3

Esta fase tem 98 argolas.
Nao da para ganhar vida extra.
S6 bonus

Com as 100 argo-
las desta fase, vocé

Mas nao passa pela
fase de bonus

“Ml 2 .2 Traz mais de 100
argolas. Mas a maioria ST

delas esta sobre pontes
de madeira que desmoronam ¢

E preciso calcular bem os saltos para pegar todas
as argoias. Se demorar demais, a tela te pega

Sonic enfrentara

Robetinik pela primeira

vez. E moleza
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ganha uma vida extra.




No segundo confronto,
_ Robotinik lanca tires e nao
afunda na agua como o Sonic 35

A fase das florestas é
cheia de rios e cachoeiras.
Sonic vai precisar de um
bom equilibrie para subir
em toquinhos de madeira

NIVEL 3-1

Depois de passar a ponte de espinhos, pe-

I B = A

PHANTASY STAR

Portas magicas — Para abrir
mais facilmente as portas
magicas, faga com que Noah
ganhea magica Abre.

Chave Milagrosa — Para
consegui-la, entre no labora-
tério de Bava Malay.

Noz de Laerma — E encontra-
da em Dez6ri. Vocé precisa do
Cavador de Gelo. Em algumas
zonas, o gelo é mole. Siga o ca-

EREER R E s

minho do gelo mole até en-
contrar uma drvere isolada.
Mas, para isso, vecé terd de
conseguir a Tocha que esta na
Torre de Corona, em Dezori.

Machado  Laconians — Vo-
cé tem de matar a Medusa,
que estdi em um labirinto
abaixo da cidade gética para
encontré-lo,

Landrover — Para passar
pelas formigas-ledo, ¢ so ter

o R S P e

o veiculo Landrover. Com-
pre-o em Casba (Motavial.

Hovercraft — Para enconfrar
o hovercraft, vd para Casba e
aleuém vai lhe falar sobre es-
se veiculo. Depois. 6 sdir pa-
ra Borievo e entrar nas casas
cologando PROC.

Pote Laconiano — Va para
Abion e destrua o Sr. Mad.
Ele lhe dara o Pete Laconia-
no para poder guardar a Noz
de Laerma.
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Huguinho, Zezinho e Luisinho
foram raptados e a moedinha
Nimero Um do Tio Patinhas foi
roubada pela Maga Patalogica.
Somente o Pato Donald — com
a ajuda de um enorme martelo
de madeira e pratos voadores —
podera salvar seus sobrinhos e
recuperar a moeda da sorte.

Esse é um jogo muito pareci-
do com o Mickey, do Game
Gear. Donald tem de passar por
seis fases, viajando ao redor do
mundo. Pratique bastante com
as duas armas. O martelo € bom
contra inimigos voadores e sal-
litantes. & os pralos acabam
com qualquer perigo a uma dis-
lancia segura.

LANCAMENTOS GAME GEAR B

THE LUCKY DIME CAPER

GRAFICO S0m
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Na fase mexicana, nac tenha do de
guebrar lindos vasos pre-colombianos
com seu marielo

Donald precisa molhar as penas para
chegar ao final da fase 1. Da para ir
por cima ateé certo ponto. Depois o
caminho continua por baixo d’agua

AN

As Opaopas estao de volta. As na-
vezinhas com asas — que fizeram
sucesso no Master Syvstem — deram
uma rapida passada no Mega Drive
(como nivel secreto do Arnold Pal-

mer Golf) e estdo agora no Game Gear.

0 jogo é psicodélico. E tao colori-
do que fica dificil saber o que é vi-
lao e 0 que é cendrio. As vezes, vocé
acaba morrendo sem saber porqué.

DESAFIO | DIVERSAD

GRAFICO SOM

Na floresta, ande sempre pelos ga-

lhos mais altos para pegar vidas e
Continues.

No final de cada uma das sete fases, ha
um chefao grande, mas meio bobo. E f3-
cil derrota-los




SOLITAIRE POKER

.ﬁrﬂ_{,,_..!, .55}
Para aqueles que ainda acham que o videogame nao substitui um mi‘ —gi ‘i
bom baralhinho, este é o jogo ideal. Solitaire Poker é uma mistura de ‘ifii .
poquer e paciéncia para um ou dois jogadores. i ii Y
Voceé precisa desvirar as cartas do monte e coloci-las em uma gra- ‘“‘E"’ f{* "
de com 25 buracos. 5 1 =y
Toda vez que vocé complelar uma seqliéncia de péguer em uma *3 "i f
# 4 .

fileira horizontal, vertical ou diagonal, vocé marca pontos.
Séao quinze fases que precisam cada vez mais e mais
de pontos para serem fechadas.

W

Gar i
€ e )
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GRAFICO

g

" Ds inimigos maiores s6 morrem
" com trés tiros ou bombas. Pe-
gue rapidamente as moedas
gue eles deixam cair ou elas
somem

CASTLE
OF ILLUSION o,
Na biblioteca, "
suba na xicara e,
fique a direita
da escada
pulando para
descobrir duas
arcas.
Para mataro
livro gigante,
use as letras para
Nio demore para entrar na loja. pular em cima
Eia desaparece e demora a val- || dele, repetindo esta
tar. Compre Iogo o tiro quinfuple || jogada cinco vezes.

I S |




S Porer e s

eria pilolar um bombar-
B 52 durante a Sesunda Guer-
ra Mundial? Se vocé es
saber, experimente este g
casFilrh que acaba |lr rissar no
Brasil. Em Secret ~Weapons of
Luftlyaffe vocé vai partic ipar | de ba-
ilhas : s que realmente aconte-
ladas com ing lH’f pt"

- 0 jogo oferece varias opcaes.
cipar de batalhas historicas d

perancgs — ala seria
Jeres inimigos. Mas
esirear em com-
e, a Alemanha perdeu a guerra e
o avido mao decolou dos SQi Lis C
Hitler. No jogo. ]Jr':u n )
possivel saber como o K
se comporta. Lancamenioids

Alemanha ou Ingiaterra? Escalha de-que
lado guer ficar

s0m DESAFIO VERSAD

0 QUE E UM AVIAO INVISIVEL

Para saear como um aviao pode passar desapercebido pele inimi-
go, € preciso primeiro entender como funciona um radar. Esse
aparelho emite ondas gue se chocam, contra a fuselagem do aviao
¢ reternam ao ponto de partida, denunciande a presenga da aero-
nave. Mas se o aviao tiver um formato mais aerodinamico, de
mode gue as ondas do radar apenas ‘‘eseorreguem’’ ao lango de
Seu corpo, esse aviao pao pode serdeteetado. Esse € o conceito
de aviao invisivel, conhecido pelos alemaes ja desde a Segunda
Guerra Mundial.

Use e abuse dos recursos t!e visao do pifa-
to quesaabasme abrangentes = 3




Se vocé ja conhece
a versao deste
classico da Sega
para o Mega Drive,
nao se preocupe:
podera usar as
mesmas taticas
nesta versao para
PC. Tanto os
personagens
principais — Gilius, Ax
Baitler e Tyris —
quanto os inimigos
S80 0S mesmos.
S0 0s comandos €
que passam para
o teclado.

USANDO O TECLADO 4

CADA HEROI TEM
UM TIPO DE MA-
GICA. QUANDO O
MEDIDOR ESTA

Jogue os inimigos abismo
abaixo sempre gue Hiver
oportunidade. Alguns ficam
encurralados, e vocé deve
aproveliar para liguids-los

:

CHEIO, ALGUNS
INIMIGOS
MORREM. PARA
OBTER FORCA
TOTAL, 0S
PERSONAGENS
PRECISAM DE
UM DETERMI-
NADO NUMERO
DE POTES.

GILIUS trés potes

X BATTLER quatro potes

§ ataque ou Start
Direita
Esquerda

X Para baixo

E Paracima

Shift Magia

.=

Tab

Espago
Tab+5+D

Pulo

Pause

Super
__Golpes

TYRIS seis potes
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ste game marca a histéria do MSX 2.0. Traz graficos alucinantes e o

som é perfeito. Nao é propriamente um RPG, mas o par roméntico

Fray e Latok, de Xak 1, volta em mais uma aventura de estratégia.
Fray vai para uma escola de magia. L4, aprende toda sorte de truques com

Horn, seu mestre. Até que, um dia, Fray fica sabendo que Latok saiu de sua vilae

deixou um bilhete: “Nao sei se voltarei desta vez". E af que a histéria comeca a
esquentar.

Um demonio roubou a alma de Latok e aprisionou o her6i no Vale da Morte.
Para reencontrar o namorado, a guerreira corta ondas gigantescas com uma pran-
cha de surf, atravessa uma ponte no céu e usa asas para sobrevoar o reino. Até
que, finalmente, encontra Latok no final do dltimo desafio: um labirinto. O jogo
fecha com chave de ouro. A animagao do reencontro de Fray e Latok é animal. Da
Micro Gambin.

Vocé é um arquedlogo com coragem suficiente para invadir a piramide sa-

grada. Em cada fase, ha uma porta azul com selos. Para abrir todos os selos e
passar para uma nova fase é preciso pegar todas as pedras de ouro.

Até af, tudo bem. Mas dentro da piramide a maldigao paira no ar. Demo-
nios e guardites aguardam pacientemente a sua chegada.

O jogo é uma mistura de aventura, raciocinio e agilidade. Da Konami.

INimicos B

FRALULT

Use a imaginagao para pegar as
pedras e descobrir 0 segredo da
piramide

Monte seu proprio jogo e depois
@ so gravar. Caso esteja usando
o Game Master, grave em disco

FERRAMENTAS

PICARETA  MARTELO  FURADEIRA

Serve para| Fur
perfurar |dois tijolos| a parede, | camadas

de tijolos

FARAG

Parece um canguru, pulando
de um lado para outro afrds
de voce. Elimine-o coma faca
ou o bumerangue

o chao

e

MUMIA AMARELA

Ela é esperta e rdpida. Sobe AQUI
escadas e corre atrds de vo-

2 BABAGNIN
3 MAMAEKMK

cé. Acerie-a com a faca ou ESTAD 4 AEACHIHO
0 bumerangue ALGUMAS 5 BACIFFIN
SENHAS 6 MBIAAKEL

IélilJIl_EIlhIJE PEﬁHAm_ DAS FASES 7 CADIBNHF
e vira homem e is se -

enrola e vira pedra. Tome 8 DAIAGEBE

muito cuidado quando ele

estiver girando. Aproveite a

metamorfose: quando ele

estiver sob a forma de pe-

gra, guba ss'i}m locais Tattos @,4‘ De Do e
uando estiver na forma

humana, acerte-0 com a fa- {E’.’ %f" "?ﬁf"‘ ‘}Cf‘.

ca ou o bumerangue

GRAFICO SOM DESAFIO | DIVERSAD
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O GRANDE POLVO
F == ﬂ =

LANCAMENTOS
& DICAS

33 Comece pedindo ajuda logo no
. - e e inicio. Ha uma menina loira que

Neste RPG chocante, sua missao € enconirar o pal de LaloX em o0 om yma casa do lado direito

outra dimensao. Com uma pedra magica. o pai do guerreiro conse-  da igreja que pode te ajudar

is se perdeu. Eo piore

. mas Se
invadir a Terra pelo portal !’ - -ﬂ,

0 avo da menina deixou seus ocu- 'I
los no segundo banco a direita,
dentro da igreja. Se devolver 0s
gculos para o velho, ele vai te dar
: = : uma recompensa. Gompre espa-
GRAFICO| SOM | DESAFIO | DIVERSAD da, armadura e um escudo

guiu abrir um portal para outra dimensa

Dicas

! JOURNEY TO THE .| deres, segure ao mesmo tem- dores — esta sequiéncia: E= 1

___ CENTRE OF EARTH || po as teclas Z, Tab, Shift e vez: S = 2 vezes: C = 3 vezes;

,: Anote estas senhas: B COI!'IO]. 53{;3 isto na tela de 1 F=4vezes. 0s langamentos

L | Fase2—CENT | ou 2 jogadores. ay, King's Vail
|| Fase3— ADRIFT .| LEONARDO C. RIBEIRO SCION R st
}._ Fase 4 — RETURN : .| Taguatinga, DF Para conseguir 80 vidas, Paulisoft, tel. (011)
_ | VANDER FERREIRA HIAR pressione junto as teclas I, 3 37-1814

.| Sao Paulo, SP KUNG FU 2 : __| e0durante a tela de apresen- §

' Para conseguir 94 vidas, te- fagao.

= TWIN BEE cle o mais rapido possivel — FERNANDO AKIO MARIYA

_ | Para conseguir todos os po- durante a tela de 1 ou 2 joga- Sao Paulo, SP
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Agora que a Tec Toy lancou o
cartucho com a Ménica, o pri-
meiro videogame com um perso-
nagem brasileiro, preparem-se!
Muitos outros virao por ai:

= Angélica contra os Milk-
Shakes Envenenados

= Cebolinha enfrenta o Se-
nhor Bife Acebolado

= A vampira Natasha con-
tra as Caries Assassinas

= Xuxa na Terra do Beiji-
nho, Beijinho, Pau, Pau.

= Sérgio Mallandro contra
o terrivel Mister QI

MINIGAME

Tirando um sarro dos

VIDEOGAMES

Texto; EMEDE

pai olha para o seu videogame
com uma pontinha de inveja?

do amanivela.

Bem que ele gestar(a que ja ti-

- 0 consule seria movi-

Vuce 1& repamu como seu

..ur Ultuno szumehta

NOTICIAS INTERNACIONAIS

O querido Tattoo. da Itha da Fanta-

sia ["Patrio, patrio, o avido!”).

acaba

- L
de se transformar em personagem de 7T

videogame. Minizame,

g 'l'l'rli._ll]!‘...

As tltimas novidades do Ja-
pdo com nosso corresponden-
te Angero Ishi-Maria!:

= Depois do lancamento
do CD-Room, a indtstria japo-
nesa estd preparando o CD-
Gim, o CD-Vodca e o CD-Uis-
que. Ja os brasileiros esperam
ansiosamente o CD-Pinga.

= As mdes nao podem
mais reclamar dos videogames
dos filhes. Os japonese: aca-
bam de langar um videogame
ideal para as donas de casa. E
o Neo-Geoladeira, o primeiro
console com freezer embutido.
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Nossa revenda esta apta a fornecer
tudo que uma locadora de games pre-
cisa: Games, instalagbes e acesso-
rios.

Damos assessoria técnica gratuita,
garantindo o seu sucesso.

Periodicamente ele estara colocando
vocé a par de todas as atividades da
CAP. Exclusivo para associados.

Matriz:

Rua Pio XI, 656

Tel: 831-0444 | 831-5787 [ 261-7935

SEJA UM

FRANQUIADO

PROGAMES

| Agora tem Progames para todos.

EaCAP!

TUDO QUE OS FERAS
EM GAME SEMPRE SONHARAM
E DESEJARAM ENCONTRAR, A
CENTRAL DE ATENDIMENTO
PROGAMES PROPORCIONA
A VOCE.
Sistema Inédito de Locacao Rotativa
Vocé compra um ou mais cartuchos
e vai trocando por outros.
E uma Locadoura a distancia.
Central de Consulta:

Cartas relatando suas dividas sobre
games, equipamentos e acessorios
terao respostas esclarecedoras.

Assisténcia Técnica:

Seu equipamento com defeito volta
funcionando.

Bolsa de Negdcios:

Aqui tudo que é de games vai ser
comprado, vendido ou trocado.

E a revolugio no mundo dos games.
Preencha o cupom abaixo e fique
sdcio agora.

GEPR. vaimnasmeas

PROGAMES - CUPOM RESPOSTA

PARA AQUELES QUE RESIDEM ONDE NAO HA
LOJAS PROGAMES.

Recorte e envie para: Progames, Rua Pio X, 656,
S. Paule, SP - CEP. 05060

I O s i S R e S S e
ENGEIEGO 1ocvuversieransrssinnsrenmsssssnessssssnsresssssnsinssasasassssuss sasssssass

MUNICIPIO......cominnrinrmnnmsnane srassssanas

* Envie anexo chegue ou vale postal no valor de Cr$ 35.000,00
nominal a HINOMARU Comercial Importadora Ltda."

NOSSAS LOJAS

Sao Paulo - Santana

R. Voluntarios da Patria, 3229 - Tel: 950-6329
V.Formosa - Rua Aracé, 213

Tatuapé - R. Serrado Japi, 766 - Tel: 941-9957
P. Continental - Av.Antonio S. Noschese, 127
Pirituba

Rua Benedito de Andrade, 224

Guarulhos

Av. Paulo Faccini, 525 - 12and. - Tel: 209-0971
Santo André

B. Pe. Mance| de Paiva, 120 - Tel: 440-9398
Sao Bernardo do Campo

Rua Municipal, 446 - Tel: 458-2882

Sao Caetano do Sul

Rua Amazonas, 898 - Tel: 441-9429
Braganca Paulista

R. Dr. Candido Rodrigues, 230 - Tel: 433-0998
Franca

Rua Comandante Salgado, 1455

Rio de Janeiro -Tijuca

R. Major Avila, 242 - Lj.F - Tel: (021) 264-8336
Brasilia |

SCLN 313 - Bl E Lj. 64 - Tel: (061) 274-3311
Belo Horizonte

Savassi

Av do Contorno, 6283 - Tel: (031) 225-8121

Pampulha

Av.Cel.J.D.Bicalho,1224 - Tel: (031) 488-1644
Salvador

R. Aradjo Pinho,523- Tel:(071) 336-5552
Jodo Pessoa - Tambat

Av. Négo, 200 Sl 112 - Tel: (083) 226-2369
Campo Grande

R.P. Celestino, 1717 - Tel: (087) £24-5334
Cuiaba

Av. Isaac Povoas, 1217 - Tel; (085) 624-7112
Vitéria

Praia do Canto

R. Aleixo Neto,1490- Lj.1 - Tel:(027) 225-0639
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Impr. Edit. Abril S:A.

Nos classificados e servicos
deste caderno estédo as dicas
e ofertas que vocé procura

= Compro qualquer fita
de Nintendo americano.
Tratar com Clovis Limon-
gu, Av. Governador Vala-
dares, 355, ap. 303, CEP
32510, Betim — MG, ou
tel. (031) 531-2561.

= Compro drive 5 1/4
para computader Apple.
Tratlar com Carlos César
Aparecido Eguti, Rua
Campos Sales, 25, Jar-
dim Marilene, CEP
09960, Diadema — SP.

b Compro Game Gear.
Tratar com Victor Hugo
Gomes Lira, Rua Imabu,
30, CEP 02468, Sao
Paulo — SP.

p» Compro Master Sys-
tem. Tratar com Aldomir
Renne de Souza Guima-
raes, tel. (071) 392-0770.

P> Compro Master Sys-
tem ou Phantom Sys-
tem. Tratar com Ana La-

A58 7

rissa Alencar Luna San-
tana, Rua Frei Mansue-
to, 241, CEP 60000,
Fortaleza — CE.

P Compro fitas de pa-

‘drao  Nintendo japonés,

nacionais ou importadas.
Tratar com André L. Ara-
nha, Rua Giacomo Fior,
284, CEP 13610, Leme
— SP, ou tel. (0195)
71-5274.

P Compro Mega Drive
com uma fita. Tratar com
Leandro F. Guerra, Rua
Dom Meinrado, 188, Fre-
guesia do O, CEP
02961, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 876-9837.

P> Compro as edicoes
n° 1 e n? 3 da ACAO
GAMES e tambem as
edicbes especiais de A
Semana em Acao. Tratar
com Reginaldo de Fave-
re da Silva, Rua Dolario
dos Santos, 248, ap.
504, CEP 88800, Cricil-
ma — SC, ou tel. (0484)
33-5614.

B Compro Bit System
ou Top Game. Tratar
com Eduardo Mazucato,
Rua Santa Clara, 151,
Sao Vito, CEP 13470,
Americana — SP, ou tel.
(0194) 60-3378.

b Compro Mega Drive.
Tratar com Marcio Vilas,
Rua Gomes Nogueira,
517, CEP 04265, Sao
Paulo — SP, ou tel
(011) 53-3967.

= Compro Phantom
System sem cartucho.
Tratar com Victor de Al-
meida Pereira, Av.
Goias, 979, Bairro Pro-
gresso, CEP 38200, Fru-
tal — MG, ou tel. (034)
421-5218.

P> Compro Dynavision Il
ou Hi-Top Game. Tratar
com Reégis Gramlich,

] R
e

>
D ©

Rua Olegario Baptista da
Silva, 60, Cohab-l, Ita-
quera, CEP 03589, Sao
Paulo — SP.

B Compro varios jogos
para PC. Também vendo
Master System com pis-
fola e oito jogos. Tratar
com Jodo Vicente D. Sil-
va, Av. Francisco Sales,
183, ap. 402, Floresta,
CEP 30150, Belo Hori-
zonte — MG, ou tel
(081) 224-7304.

P Compro o cartucho
Moonwalker para Master

‘System com manual de

instrugoes. Tratar com
Marcio M. Garcia, Rua
Francisco Lipi, 512, CEP
02243, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 299-8985.

B Compro as edicoes
me 1,2, 34,560 de
ACAO GAMES ou froco
por cartuchos do Atari,
compativeis com GCCE.
Tratar com Fabio Macha-
do de Oliveira, Rua 2,
208, Conjunto Viviane,
Sac Jorge, CEP 38400,
Uberlandia — MG.

PARA ANUNCIAR

Voceé escolhe on-
de quer anunciar e
escreve seu clas-
sificadoe. em uma
carta. Mande a car-
ta para Acdo Games
Clube: Av. Nacées
Unidas, 5.777, 3.° an-
dar, CEP 05479, Sao
Paulo, SP.

Os andncios sao
GRATIS.

))l »
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PARA TODOS.

TECNOLOGIA
A EVOLUCAO
DAS MTBs:

‘cabeca
‘duas rodas
o chio

MANUTENGAD

" uPER AULG

= SUBIR E DESCER L ADEIR

Viva as mais
radicais aventuras
em cima de uma bike.
Este més,
MOUNTAIN BIKE roda a
Europa, mostra a bicicleta
indicada
para cada ciclista, da uma
superaula de pilotagem,
fala sobre
manutencdo e muito mais.

Revista
MOUNTAIN
BIKE.

Pedale esta
emociio. ©

p Vendo Game Boy
com trés fitas, maleta e
adaptador para guatro
pessoas por USS 170.
Tratar com José Carlos
B. Rosa, Rua Eduardo de
Sa, 227, Cascata dos
Amores, CEP 25950, Te-
resopolis — RJ, ou tel.
(021) 742-5233.

P Vendo Phantom Sys-
tem com pistola e duas fi-
tas. Tratar com Thiago
Vieira de Vilhena, Rua
Edgar Cavalcanti de Al-
buquergue, 349, Chacara
das Rosas, CEP 37410,
Trés Coragoes — MG, ou
tel. (035) 231-4159.

p Vendo Mega Drive
com duas fitas. ou troco
por Super NES. Tratar
com Guilherme Jillmann,
HIGS 714, bloco M, ap.
107, CEP 70380, Brasilia
— DF, ou tel. (061)
245-4808.

p Vendo cartuchos de
Mega Drive e Nintendo.
Tratar com Marcos De
Michile, Rua Angelina
Santise, 61, Vila Mariana,
CEP 04016, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
599-0662.

p Vendo Phantom Sys-
tem com pistola e dois
cartuchos mais um Game
Boy completo. Vendo
também alguns cartu-
chos de padrac Nintendo
americano. Tratar com
Alexandre Su, Av. Fran-
cisco Matarazzo, 881,
Perdizes, CEP 05001,

Sao Paulo — SP, ou tel.
(011)65-9183.

I Vendo Super Ninten-
do novo e transcodifica-
do. Tratar com Paulo Au-
gusto Martins, Rua Rio
Grande, 106, Vila Maria-
na, CEP 04018, Sao Pau-
lo — SP, ou tel. (011)
575-8884.

> Vendo Master System
| com onze cartuchaos,
pistola e Rapid Fire. Tra-
tar com Ricardo Issao
Ono Ceoimbra, Rua Mar-
colino Pinto de Queiroz,
30, Vila Francisco, CEP
06700, Sao Paulo — SP,
outel.(011) 493-2124.

- Vendo ou troco Odis-
sey com 19 cartuchos.
Tratar com Alan Jacson
Moreira da Cruz, Rua Pa-
dre Francisco Pinto, 114,
Gentilandia, CEP 60000,
Fortaleza — CE.

I Vendo Master System
Il e o cartucho Vigilante
ou troco por Mega Drive.
Tratar com Emerson Sa-
mogim, Rua Luiz Warze-
ka., 7, CEP 06060, Osas-
co — SP, ou tel. (011)
705-0483.

p» Vendo Dactar com oi-
to cartuchos. Tratar com
Reginaldo Rocha Sobri-
nho, Rua Professor Os-
valdo Lopes, 145, Bom
Retiro, CEP 82200, Curi-
tiba—PR.

- Vendo cartucho Ato-
mic Rob Kid, do Mega
Drive, € um minigame
Golden Axe, da série
Master. Tratar com Ota-
vio de Almeida P. Xavier,
Bua Monte Alegre, 1159,
ap. 97, Perdizes, CEP
05014, Sao Paulo — SP,
outel. (011) 871-1531.

P Vendo Phantom Sys-
tem com adaptador J-72
ou troco por Mega Drive.
Tratar com Marcos Val-

verde, Rua Monsenhor
Porfirio, 901, CEP 13670,
Santa Rita do Passa
Quatro — SP.

B Vendo Bit System
com dois joysticks e 23 fi-
tas. Tratar com Lidmar
Guedes Corréa, Av. Thia-
go Ferreira, 720, CEP
11450, Guaruja — SP, ou
tel. (0132) 53-1168.

> Vendo cinco cartu-
chos de padrao Nintendo.
Tratar com William Ale-
xandre da Costa, Rua do
Canal, 195, Vila Britania,
CEP 12460, Campos do
Jordao — SP.

= Vendo console de pa-
drao Nintendo americano
com pistola, cinco jogos,
controle tipo arcade e um
dispositivo que proporcio-
na o efeito de camera
lenta ao jogador. Tratar
com Rodrigo Feher da
Silva, Al. Rocha de Aze-
vedo, 127, Condominio
Nova Sao Paulo, CEP
06650, Sao Paulo — SP.

p Vendo computador
MSX-Hot-Bit, com grava-
dor, sessenta jogos em fi-
ta k-7 e um Top Game
VG-9000 com trés cartu-
chos. Tratar com Arlindo
Maluli Jr., Av. Ministro Al-
varo de Souza Lima, 60,
Jardim Marajeara, CEP
04664, Sao Paulo — SP,
outel. (011) 521-5920.

- Vendo fitas de Dyna-
vision Il e Phantom Sys-
tem. Também vendo um
console Intelevision com
seis fitas. Tratar com Car-
los Vassuda, Av. Getulio
Vargas, 400, ap. 71, CEP
06230, Osasco — SP, ou
tel, (011) 706-3304.

b Vendo Master System
| com dois controles, Ra-
pid Fire e nove fitas, e um
Game Boy com duas fi-
tas. Tratar com -Marcos
C. Esteves, Rua Pasteur.
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104, ap. 54, CEP 11060,
Santos — 8P, ou tel
0132) 4-0593,

Vendo os cartuchos
Ghostbusters e Super
Sprint ou froco por Ninja
Gaiden 3 e Simpsons.
Tratar com Denis Parisi,
Rua Herculano de Frei-
tas, 62, CEP 09250, San-
to Andrée — SP, ou tel.
(011) 446-3184.

Vendo Master System
Il, dois joysticks, trés car-
tuchos, uma pistola e um
Rapid Fire. Tratar com
Ricardo Grativol, Rua Ju-
lieta Algorez, 2, CEP
03749, Séo Paulg — SP,
ou tel. (011) 943-4730.

Vendo Bit System
com fitas ou troco por
Mega Drive. Tratar com
Daniel Cuba Nishioka,
Rua José Ubaldo Lomé-
naco, 197, CEP 04114,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 571-9425.

I Vendo cartuchos de
padrao Nintendo ameri-
cano e japonés. Tratar
com Pedro Luiz Mello,
Rua Otavio Franca, 163,
CEP 12500, Guaratin-
gueta — SP, ou tel. (0125)
22-2097.

Vendo ou troco 27 jo-
gos e quatro controles.
Tratar com Joao de Mello
Nogueira Neto, Rua Dan-
te Borghi, 557, CEP
15910, Monte Alto — SP,
ou tel. (0163) 42-2958,

Vendo Phantom Sys-
tem com dois controles,
uma fita com 42 jogos e
outra simples. Tratar com
Paulo Henrigue Gomes
de Andrade, Av. Campos
Sales, 800, CEP 38200,
Frutal — MG, ou tel.
(034) 421-4319.

Vendo ocules 3-D e
0s cartuchos Missile De-
fense 3-D, Rambo 3 e

Double Dragon, todos pa-
ra Master System. Tratar
com Bernardo Chianca
Rodrigues, Rua Major
Codeceira, 173, Boa Vis-
ta, CEP 50040, Recife —
PE; ou tel (081)
221-4453,

Vendo Master System
ou troco por Mega Drive.
Tratar com Emilic Gies-
wein, Rua Leonilda Mor-
ganti Fornari, 78, Bairro
Assungao, CEP 09860,
Sao Bernardo do Campo
— &SP, ou tel. (011)
419-7234.

Vendo varias fitas,
uma pistola e um controle
Quick Shat, do tipo arca-
de, todos para Master
System. Tratar com Ales-
sandro M.C. Licheler,
Rua 7, 71, CEP 24350,
Niterdoi — RJ, ou tel. (021)
209-2532.

Vendo Phantom Sys-
tem, com cinco -cartu-
chos, sendo um deles
com vinte jogos. Tratar
com Sebastian Linne-
mann, Rua Bardo da Tor-
re, 328, ap. 508, CEP
22411, Rio de Janeiro —
RJ, ou tel. (021)
267-7769.

Vendo Master System
com duas fitas. Tratar
com Fabricio Ataide, Av.
Bardo do Rio Branco,
170, Jardim Esplanada,
CEP 12240, Sao José
dos Campos — SP.

Vendo Atari 2600 com
cinco fitas. Tratar com
Ewerton Alcoforado Agui-
no, Rua Jaime Benévolo,
801, ap. 703, CEP 60000,
Fortaleza — CE, ou tel.
(085) 226-0274.

Vendo Nintendo japo-
nés transcodificado, um
adaptador, um walkman
com gravador e equaliza-
dor ou troco tudo por Me-
ga Drive. Tratar com Pau-

lo Francisco dos Santos,
Rua Jother Santos Pinto,
25, Vila da Prata, CEP
08720, Mogi das Cruzes
— SP, ou tel. (011)
469-6893.

Vendo Master System
com pistola, oculos 3D,
uma fita e um joystick Po-
wer Tron. Tratar com Iza-
bel A, de Godéi, Rua
Jean de la Huerta, 345,
ap. 24, CEP 04163, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
947-3632.

Vendo Master System
com pistola e cartuchos.
Tratar com Fernando
Souza Santos, Rua Anto-
nic Bruni, 22, ap. 22C,
CEP 08250, Sao Paulo
— SP, ou tel (011)
944-0949.

Vendo os cartuchos
Battletoads, A Peguena
Sereia e Rockeeter. Tra-
tar com Marcia Higina,
Rua Santa Eudoxia, 957,
Casa Verde, CEP 02533,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 857-1293.

Vendo Atari com 37
jogos e joysticks com ca-
bos aspirais. Tratar com
Paulo R. Fino, Rua Santa
Adélia, 260, CEP 08200,
Santo André — SP, ou
tel. (011) 447-5374.

Vendo Fantasia do
Mega Drive ou troco por
Spider-Man, ou outro a
combinar. Tratar com
Gustavo ou Rafael Beol-
chi, Rua do Grito, 225,
Ipiranga, CEP 04217,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 63-0395.

Vendo Master System
| com pistola Light Pha-
ser, oculos 3D, Rapid Fi-
re e oito jogos. Tratar
com Paulo Vinicius Fer-
reira dos Reis, Av. Padre
Hugo Grecco, 10, CEP
12600, Lorena — SP, ou
tel. (0125) 52-3724,

(TECN®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais ¢ Importados

* Transcodificacio de Super Nes/Super
Famicom em 4 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

* Modificamos mddulos de RF Super
Famicon e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

[+ Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

= Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

+ Adaptadores para cartuchos.

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX

|

Tecnofax Comércio e
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 17 andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

roo1222-1471
(Fone/Fax) 222'9083

AUTORIZADA
Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo
Balbi, 1186 - S1 07 Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA - Romag,
Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sao Paulo/SP - Games e Games
Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM
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| VOCE VAI CONHECER

| 0 MELHORES DE 91

| GANHADORES DO
PREMIO BIZZ.,

Leia a revista BIZZ.

Porque vocé faz parte da

historia do rock.

NAS BANCAS

P Troco Phantom Sys-
tem com 55 jogos e um
adaptador J 72. Tratar
com Douglas L. Azeve-
do, Rua Fabiano Porto,
15. CEP 13890, Espirito
Santo do Pinhal — SP,
ou tel. (0196) 51-4372.

P Troco o cartucho Bat-
man por Mario Bros 2 ou
3. Tratar com Jorge Luis,
Rua Para, 500, CEP
79210, Anastacio — MS.

B Troco Master System ||
com pistola por um Mega
Drive. Tratar com Raimun-
do Aratdjo Marting, Rua 7,
48, Alvorada, CEP 69043,
Manaus — AM.

p Troco fitas do Mega
Drive por outras de meu
interesse. Tratar com
Eduardo de Souza Berti,
Rua Belarmina Jorge Re-
go, 66, CEP 03615, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
293-3232.

P Troco livro de jogos em
assembler mais revistas
CPUMSX por um Mega-
ram. Tratar com Danijel de
Oliveira, Rua F-2, 93, CO-
HAB Santa Rita, CEP
92500, Gualba— RS.

B Troco Atari 2600 e
dez fitas por um Master
System. Tratar com Pau-
lo Henrigue S. Vieira,
Rua das Melancias, 40,
apto. 302, CEP 31760,
Belo Horizonte — MG,
ou tel. (031) 447-5339.

2600,

P Troco Atari

trés controles e dez jo-
gos por um Phantom
System. Tratar com An-
dré Rodrigues, Rua Jor-
ge Abrahao, 130, Jardim
California, CEP 12300,
Jacarei — SP, ou tel
{0123) 51-0855.

P Troco o jogo Duck
(de padrao Nintendo
americano) por adapta-
dor 72/60. Tratar com
Marcus Vinicius T. Batta-
glia, Rua Dr. Quintino P.
Maudinet, 615, Pargue
Taguaral, CEP 13085,
Campinas — SP, ou tel.
(0192) 42-6330.

B Troco Tartarugas
Ninja 2 por Battletoads.
Tratar com  Fabiano
Schenth Campos, Rua
Domingos Lentini, 77,
apto. 11, CEP 09770,
Sao Bernardo deo Cam-
po — SP, ou tel. (011)
452-3794.

= Troco Top Game VG
9000 e quatro fitas por
um- Mega Drive com
duas fitas. Tratar com
Fabio José Santos, Rua

José Benedito Faria,
CEP 12300, Jacarei —
SP, ou tel. (0128)
51-1644.

P> Troco Atari, 41 jogos
e um jogo de Phantom
System por um Game
Gear com uma fita.
Acerto a diferenca. Tra-
tar com Rubens Nunes
Dourado Segundo, Ala-
meda Padua, 359, Jar-
dim Pituba, CEP 40000,
Salvador — BA, ou tel.
(071) 358-7314.

P Troco o jogo Truxton,
do Mega Drive, por qual-
quer outra fita do mes-
mo sistema. Tratar com
Marcus Vinicius Oliveira,
Rua Desembargador Pli-
nio Guerreiro, 15, Parque
Lucaia, CEP 40000, Sal-
vador — BA, ou tel. (071)
245-8779.

B Troco Master System
em bom estado, com trés
fitas e um Rapid Fire, por
um Mega Drive. Tratar
com Djalma ou César,
Rua Pico Negro, 94,
Agua Rasa, CEP 03346,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 966-7408.

P Troco Master System

com sete cartuchos por -
um Mega Drive. Tratar

com Uira -Tupinambas

Lima, Rua Joao de Cer-

gueira Lima, 25, apto.

204, CEP 35680, ltauna

— MG, ou - tel. (037)

241-1036.

P Troco Top Game, dois
controles e a fita Tiger Heli
por um Master System.
Tratar com Femando Sil-
va, Av. Fim de Semana,
15, Jardim Sao Paulo,
CEP 05846, Sao Paulo —
SP, outel. (011)511-2481.

B Troco Master Systeme
cinco cartuchos por um
Mega Drive. Tratar com
Alessandro A. de Souza,
Rua Quimili, 34, Jardim Al-
fredo, CEP 04909, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
524-8555.

P Troco Master Sys-
tem, um cartucho € um
Pense Bem por um Me-
ga Drive. Tratar com Gil-
berto Donatelli Filho, Rua
Ibitirama, 2051, Vila Pru-
dente, CEP 03133, Sao
Paulo — 8P, ou tel
(011) 915-0153.

P Troco Top Game VG
9000 com duas fitas por
um Master System. Tra-
tar com Matheus Tokai-
rim, Rua Jacaré Copai-
ba, 163, aplo. 16, CEP
02965, Sao Paulo — SP.

P Troco varios cartuchos
do Mega Drive por outros
de meu interesse. Tratar
com Rogério Nunes Sabri-
nho, Rua Floriano Peixoto,
137, Centro, CEP 37280,



Formiga — MG, ou tel.
(037) 321-1996.

B Troco Castle of IMu-
sion, do Master System,
por outra de meu interes-
se. Tratar com Elfon B. Al-
ves, QNM 42, conj. F, ca-
sa 32, Taguatinga, CEP
72145, Brasilia— DF.

B Troco Phantom Sys-
tem, uma fita e um adap-
tador, por um Mega Dri-
ve. Tratar com Bruno
Leonardo M. dos Santos,
tels. (011) 549-6606 ou
570-7135.

P Troco Phanton Sys-
tem, oito | cartuchos,
adaptador 72-60 e pisio-
la Laser Gun por um
Mega Drive. Tratar com
Eduardo Said Gimenez,
Rua Franca Pinto, 1255,
apto. 152, Vila Mariana,
CEP 04016, Sao Paulo
— 'SP, ou tel. (011)
572-4056.

B Troco jogos para PC,
de disguetes 5 1/4 ou
/5,25_ Tratar com Romeu
Finoti Sciotta, Av. Ru-
bens Mello, 383, CEP
12850, Bananal — SP,
ou tel. (0125) 76-1610.

P Troco Super Game
com dois cartuchos e
dois. joysticks mais uma
maquina fotografica por
um Top Game. Tratar
.com Gladson S. Aratjo,

Av. Manoel Vieira, 226,

CEP 18150, Aragoiaba
~ da Serra— SP.

P> Troco ou vendo as fi-
tas Super Monaco GP e
Sonic, do Mega Drive.
Tratar com Pedro Luis M.
Lopes, Rua Otavio Fran-

. ga, 163, CEP 12500,
Guaratingueta — SP, ou
tel. (0125) 22-2097.

P Troco um Phantom
System, uma fita & um
adaptader por um Game
Gear. Tratar com Marcelo

J. Pinheiro, Rua XV de
Novembro, 2654, CEP
85100, Garaperava— PR.

B Troco os cartuchos Ti-
ger Heli e Tartarugas Ninja
3 por Mario Bros 3. Tratar
com Moacyr Borges de
Freitas Jr., Rua Luiz A.
Guimaraes, 41, CEP
41700, Salvador— BA, ou

tel. (071) 249-4832.

P Troco Phantom Sys-
tem, duas ditas e uma
pistola por um Master

‘System com duas fitas.

Tratar com Raul de San-
tana Ferreira Filho, Av.
Pernambuco, 2274, bl. B,
apto. 103, CEP 64030,
Teresina — Pl, ou tel

(086) 223-2140.

B Troco Master System
com trés jogos na memo-
fia mais seis cartuchos e
dois controles por um Me-
ga Drive com um jogo.
Tratar com Wiliam dos
Reis, Estrada M. Boi Mi-
rim, 4408, apto. 4, Jardim
Angela, CEP 04905, Sao
Paulo — SP, ou fel. (011)
520-8509.

P Troco Nintendo ameri-
cano, uma pistola, um Ata-
ri com dezesseis fitas e um
Game Boy por um Super
Famicon. Tratar com Re-
nato ou Tatiana Arbocese,
Rua Felipe Galvae, 376,
CEP 03654, Sao Paulo —
SP, outel. (011) 957-6727.

P Troco microcomputa-
dor TK 95 com gravador e
fitas por um Master Sys-
tem com fitas. Tratar com
Jodo Ricardo, Rua Tagi-
puru, 79, casa 1, GEP
01136, Sao Paulo— SP.

P Troco trés cartuchos
por outros de meu inte-
resse. Tratar com Otavio
Augusto, Rua do Manda-
caru, 276, CEP 48967,
Jaguarari — BA, ou tel.
(071) 832-1079.

P Desafio qualquer pes-
soa que se diz crague a
me vencer nos jogos Alex
Kidd in Miracle World e
Psico Fox. Fernanda de
Freitas, Rua Artur Noro-
nha, 65, CEP 02832, Sao
Paulo — SP.

B Desafio qualguer bom
jogador em Ninja Gaiden
3ou Double Dragon 2. Se
vocé aceitar o desafio,
escreva para Marcelo
Carnadba da Silva, Rua
Mario Viana, 734. ap.
1204, bloco 2, CEP
24240, Niteroi RJ, ou
tel. (021) 734-3836.

P Desafio qualquer ga-
memaniaco, morto ou Vi-
vo, da face da Terra a me
vencer no jogo Hero, do
Atari. Quem se interes-
sar, tratar com Marco An-
tonio ~ Ciribelli Santos,
Rua Padre Caju, 320,
Sao Mateus, CEP 36030,
Juiz de Fora— MG.

p Desafio qualquer ser
irracional, no jogo Fanta-
sia do Mega Drive. Tratar
com William Augusto
Joend, Rua Santo Cama-
ratto, 6, Parque Santa Fe,
CEP 91000, Porto Alegre
—RS.

P Desafio qualguer pes-
soa a me vencer no jogo
Ghostbusters, do Mega
Drive. Aviso gue termino
sem morrer uma vida, Cel-
so Ricardo D. Fleury, Av.
Marechal Deodoro, 1241,
ap. 7, CEP 11390, Sao Vi-
cente — SP.

GAMES E GAMES

A melhor e mais
completa
locadora da
regico
» ULTIMOS LANCAMENTOS
1~ CABINES

A CADA 10
LOCAGOES
GANHE
1 BRINDE

» ASSISTENCIA TECNICA

PARA APARELHOS NACIONAIS

EIMPORTADOS
» TRANSCODIFICACOES
Vendas de games novos,
usados e acessorios.

Rua Guarani, 283 - Bom Retiro - SP
Foné: (011) 227-3742.

| PARA ANUNCIAR
LIGUE

011)8147211
RAMAIS

221 a 228
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0 ROCK FALANDO
A SUA LINGUA.
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Estou desafiando
gualguer marciano, jupite-
riano, mercuriano ou até
mesmo terrestres a bater
meu recorde em Alex
Kidd High Tech World, do
Master System. Tratar
com Victor Hugo Luna
Santana Pires, Rua San-
a lzabel, 241, Sao Mi-
guel, CEP 63180, Juazei-
ro do Norte — CE.

Desafio qualguer ser
vivo a me vencer em
Rockman 8. Tratar com
Aryovaldo G. Nogueira
Neto, Rua General Goes
Monteiro, 179, CEP
13400, Piracicaba — SP,
ou tel. (0194) 22-7128.

Desafic Darcy Ricky
Santos a terminar o jogo
Super Maric 3 com
9 999 990 pontos e 52 vi-
das. Tratar com Pedro
Costa Kuklenski, Av. Pa-
ra, 1100, CEP 80000,
Porto Alegre — RS.

Sei que Séergio Mingau
(de Areado) quer desafiar
gualguer pessoa gue bata
seu recorde no game
Ghoul's n Ghosts. O meu
e 99999 990. Peco para
ele me contatar. Paulo Ro-
berto de Lima Junior, Bua
Tiradentes, 46, CEP
37130, Alfenas — MG.

Desafio qualquer ga-
memaniaco em Alfered
Beast, do Master System.
Alessandro Caio Guerra,
Av, das Américas, Km
13,5, Barra Sul, bloco 8,
ap. 502, CEP 22640, Rio
de Janeiro — RJ, ou tel.
(021) 329-7518.

Desafiamos qualquer
um gue tente bater nosso
recorde em R-Type
(4 844 700), Safari-Hunt
(8 115 500) & Hanc-On
(9 999 870), todos do
Master Systemn. Equipe
T.V. Urubu, Rua Panora-
ma, 200, CEP 37700, Po-
¢os de Caldas — MG.

R e s s

P EQUIPE  GAMEMANiA-

— Rua das Andori-
nhas, 229, Cidade Jar-

- dim, CEP 38400, Uber-
- landia — MG. A equipe
_esta formando um arqui-
~ vo dos recordes dos jo-
- gos de Master System.

Para participar, envie
uma foto com sua pon-
tuacao na tela.

B SUPERSONIC CLUB —

Rua Cintra, 156, Parque
das Ferreiras, CEP
26185, Nova iguagu —
RJ. Recém-inaugurado,
‘0 clube atende a jogado-
res tanto de Master Sys-
tem quanto de Nintendo.
Os socios recebem quin-
zenalmente um jornal

- com dicas, cartas dos lei-

tores e um ranking com

- os melhores jogos. Para
- se associar, basta enviar

dica. para 0 endere-

o Wilson Janure
> 31 54{1-. Belo Ho-

s © da dicas
.paraossecms.ﬂ

' psssoaj do clube tem mais

de 1ﬂ0timlos dej ]ogus em-

Progames,_ Dmmnt Video.

e Video Mével.

p> SUPER GAMEMANIACOS
 GLUBE — Rua Brejo Ale-
~gre, 859, Brooklin, CEP
| 04557, Sao Paulo —

SPiel. (011) 241-1012.

- O clube é recém-inaugu-

rado e faz campeonatos

. enfre os socios, além de

vender, comprar e frocar

' cartuchos de todos os
- sisternas. Tambem fun-

clena como uma central
de dicas. Para ficar so-

= — MG. Clube de
~ feras em Mega Drive
I Master System promove

cio, o interessado paga

uma taxa de manutengao

de prémios e deve enviar

uma caria, a cada quin-
zena, dando ftrugues e
recordes.

P CL GAME CLUBE — Rua

‘do-Amaro, 54, CEP 09170,

Santo André — SP. Re-
cem-naugurado, o clube
envia aos socios um infor-
rnativo mensal com dicas
e os principais lancamen-
tos de Mega, Master e
Nintendo. Para ficar socio
é s0 ligar nos telefones
(011) 413-5217, com Car-
los, e 717-3971, com
Luciano.

P> PIT FIGHTER GAMES —
Rua 9 de Julho, 285,
CEP 14920, Nova Euro-
pa — SP. Os sdcios tém
direito a carteirinha, ca-
misetas e taticas de jo-
gos langados no Brasil,
nos Estados Unidos e

no Jap@o dos principais

sistemas.

> FERA DOS GAMES CLU-

BE — Rua Professora Sil-
via G.C. Ribas, 80, Santa
Felicidade, CEP 82400,
Curitba — PR/tel. (041)
272-3058. Este clube
ainda esta sendo monta-
do e promete fazer um
jornal bimestral em que o
socio pode participar en-
viando dicas, recordes e
outras informacoes.

Divulgue vocé tam-
bém as atividades do
seu clube ou associa-
cao. Basta escrever
para a revista ACAQ
GAMES — CLUBES,
Av. Nacoes Unidas,
5777, 3.° andar, CEP
05479, SP.
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TERESINA (PI)

REINVENTE GAMES — Rua
Desembargador Freitas,
1470, Galeria Center, sa-
la 1. A locadora tem um
acervo equipado com 0
gue ha de melhor para
Master System, Mega
Drive, Nintendo e Atari.
Durante a semana, 0 jo-
gador pode aproveitar
das diversas promogoes.

ITABIRA (MG)

MASTERGAME — Avenida
Jo&o Soares da Silva, 21,
Centro. Locadora especia-
lizada em games para Me-
ga Drive, Nintendo e Mas-
ter System disp&e de con-
soles para os s6cios testa-
rem os jogos e também
faz promogdes. Destague
para Sonic, Faniasia,
Phantasy Star, R-Type,
Super Mario Bros 4.

PRESIDENTE
PRUDENTE (SP)

VIDEO CLUB DO BRASIL —
Rua Adriano Bonora, 15,
Jardim Bongicvanni, tel.
33-3334. Oferece um
acervo com mais de 250
titulos nacionais e impor-
tados para os principais
sistemas. A locadora tem
trés consoles disponiveis
para quem quiser experi-
mentar os jogos antes de
alugar.

POUSO
ALEGRE(MG)

PATROGAME — Rua José

Alfredo de Paula, 206.
Acervo com cerca de 300
titulos para os sistemas
Nintendo, Mega Drive,
Master System e Atari.
‘Também aluga acesso-
rios e faz promocoes.

RIO DE JANEIRO
(RJ)

DRAGON GAME CLUB — Rua
Almirante Gongalves, 50,
loja 207, Copacabana,
tel. 267-7314. A loja tra-
balha com venda, troca e
aluguel de cartuchos pa-
ra Mega Drive e Ninten-
do. Cobra taxa de inscri-
cao e oferece aos socios
um livro com dicas de
Nintendo.

MANIA DE GAME — Rua Si-
queira Campos, 143, so-
breloja 64, Copacabana,
tel. 236-5784. Com cerca
de 200 titulos de Master,
Nintendo e Mega Drive, a
locador4 conta com os ul-
timos langcamentos nacio-
nais e importados e Arca-
des para jogar no local.

MAGIC GAME CENTER CLUB
— Rua Barata Ribeiro,
692, loja 7, Copacabana,
tel. 235-0790. Alem do
acervo de mais de 300 ti-
tulos para os principais
sistemas, a loja oferece
assisténcia técnica e pro-
move forneios entre 0s
jogadores.

RECIFE (PE)

GAMES & GAMES — Avenida
Conselheiro Aguiar,
1350. Boa Viagem. Loja
recém-inaugurada, tem
acervo com fitas e aces-

i

sarios dos sistemas Sega
e Nintendo, inclusive com
titulos importados.

SAO PAULO (SP)

DIMENSAD VIDED — Rede
com varias lojas em Sao
Paulo, nos bairros do Ta-
tuapé, Santana, Centro, V.
Mariana, Pompéia, Acli-
macao e Jardins. Em seu
acervo enconiram-se as
novidades para Nintendo,
Game Boy. Super NES,
Neo Geo, PC Engine e
Mega. Ligue 296-4928 ou
36-3226 para informa-
coes. Lojas tambem no
interior.

LONDRINA (PR)

DELTA VIDEQ — Avenida
Juscelino Kubitschek,
2205, tel. 21-4394, Aveni-

da Higienopolis, 460, tel. .

23-1041 e Rua Paes Le-
me, 666, tel. 21-4588.
Acervo com mais de 780
cartuchos nacionais e im-
portados e tambem aluga
consoles. :

ASSISTENCIA
TECNICA

ARCADE NEW GAME — Es-
trada da Palhada, 3486,
Nova Iguagu, RJ. Assis-
téncia técnica que trans-
forma consoles em ma-
quinas arcade comercial,
no sistema ficha/relogio
contador.

Atalhos, p

IC

Uma edicao espe

toques para voce .

varios jogos detalhad
- muito mais. Prepare-se p
~ detonar esta emogac




Punisher
Speed Rocer

Robin Hood
Robocop Il

Rackiter

Rorkman 4

Super Mario IV Real
Simpson's
Simpson’s ||
Snon Brothers
Talespin
Tartoruga Ninja Il
Tartctuge Ninja 11l
The Flintstanes
Tiny Toon
Tem & Jerry
Top Gun ll
Tetally Rod

MNINTENDO

Adv. Magical Kingden CR!

A Sereia CRS 55.000,00
Barbie CRS B0.300,00
Baotle Toads CRS 465.000,00
Batman Il CRS 84.000,00
De Valta pars o Future I/l CRS 45.000,00
Frankenstein CRE 77.000,00
Gold Marie Il CRE 6500000
Indiona Jones CRS 77.000,00
Mario Il CRE 68.900.,00
Mega Man Il CR$ 52.000,00
Minja Gaiden Il CR$ 52.000,00
Yanlkess 3G CRE 65.000,00
Quitubre Vermelho CRE 55.000,00
Palicial do Futuro CR$ 84.000,00

DISK GAME CATV - TEL: (011) 229 5877 - FAX: 223 7075

TEC - TOY
MASTER

Incliana Jones
onic

Mercs

Strider

Manicg-C. do Dragoo

Lueky Dimer Copar

MEGA DRIVE

G.P. de Monaco
Dynamite Duke .
Quockshot
Fontasia

GAME GEAR

Wonder Boy
. Loe
Shinobi

Rua Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - SP/SP ATE 05/05/92

Yo MNaoid CRS 48.000,00 GAME & ACESSORIOS
Road Fighter CRS 20.650,00 »
Zippy Roce CR%E 20.650,00 HI-TOP - Game Turbo CRS 280.000,00
Super Mario CR$ 23.500,00 Joystick 3. (& partir) CRS  10.000,00
Gradius CRS 32.500,00 Estojo Gome CRE  1.000,00
The Legend of Kage CRS 32.500,00 Caopa p/ Game CRE  2.500.00
Megoman CR3 42.200,00 Transcorder Gome CR$
Castlevania CRS 42.200,00 Video Game Dactar CRE 170.000,00
Caliternioc Games CR% 42.200,00 Cartucho 4x1 CR$ 15.500,00
Skate Or Die CRS 42:200,00 Joystick Bola CR®  8.500,00
Contra CR$ 42.200,00 Chave Computer CRE 450000
Double Dragon CR$ 52.750,00 Fonte Master CR§ 2720000
Twin Eagle CRS 41.926,00 Fonte Phanton CR$ 21.000,00
F-1- Hero 2 CR$ 83.000,00 Fonte G. Gear CRE 2140000
Copitao Américo CRE 90.000,00 Fonte Mega Drive CRE 20.500,00
Fonte Atan CRE 12.200,00
Bolsa p/ Gome e Acessérios CRS 20.000,00
PROMOCAO VALIDA
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US CLEAN

US CLEAN & o tnico limpador de contatos de Games e
Cartuchos que permite a recuperagdo daquele cattucho
que vocé pensava que ji tinha dangado ou daquele
Game que vocé achava qua jé tinha pifado. Nao gaste
seu dinheiro em assisténcia técnica desnecessirial

A VENDA EM TODAS AS LOCADORAS

' ADAPTADOR TECNOGAMES 2 em1
Compativel com Super Famicon //Super Nes
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Rua Santa Ifigénia, 295 » 1° andar * Cj. 114 - 115 « CEP 01207 * Sdo Paulo - SP
Fones: 011-222 1471 = 011- 222 9083 (Fone/Fax)




