.000,00
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'1ZS'ELECT BUWON:‘--Seiecsonéq . ® 6STAR BUTTON:
joda ; : e *pausado jogo.
T-NORMAL: Para

2. AUTO: Opower autof:re
normal de disparo

permite até 12 disparos por

‘segundo automaticamente, sem
‘" a necessidade de pressaonar os

botdes de tiro. = 2 /

8. TURBO: para m:
. repeti¢do do pode

9. FIRE BUTTONS
" R Botdes concavo:
anatomica.

3.CABLE: Cabo extra fougu de
3,5m para facilitar a mobmdade
do instrumento.

4,STICK: "Comando® de 3%om
manivela bem diménsionada, -
permite B diregdes de controle.

5S8LOW MOTION SWITCH:
Para situacGes intensas o
interruptor de baixa
movimentagdoc economiza a vnda
utjl do aparelho.

'

1.SELECT BUTTON:

Seleciona o jogo

2. AUTO:

O power auto fire permite até 12 dlsparos por se-gundo automaticamente,
sem a necessidade de pressmnar os botdes de tiro.

3.CABLE:

Cabo extra longo de 3,5m para facilitar a mobilidade do instrumento.
4.STICK:

"Comando"” de 3" com manivela hem dimensionada, permite 8 direcbes de contrc
5.SLOW MOTION SWITCH:

Para situagdes intensas o interruptor de*baixa movimentagao
economiza a vida util do aparelho.

6.STAR BUTTON:

Para inicio e pausa do jogo.

7.NORMAL:

Para velocidade normal de disparo.

8.TURBO:

para manutengao e repeti¢ao do poder de disparo.

9. FIRE BUTTONS:

A + B extra. Botao de acionamento simultaneo

STEALTH Tem uma estrutura anatémica e caracteristicas
inovadoras Unicas para jogar MACH 5

' Brinquedos Laura

Completa linha de Super NES e MEGA DRIVE

Shopping Morumbi: (011) 535-5261 / 531-7293 / 61-0973 - Shopping Paulista: (011) 251-2818 / 289- 1058
ENVIAMOS POR VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL
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Chega o jogo do ano da -
Nintendo. Vocé defona
no espago enquanito 0
chip Super FX adaptaa
perspectiva do jogo a
Suaposic: anateia Uma; ::-

Star Fox

Pocky & Rocky - 12
Spindizzy Worlds 15
Dicas 15

| Ninja Gaiden 16
Hook CD 18

| Sonic 2 - Super Dicas 22
| The Little Mermaid 24
Night Trap CD = 0%
Dicas iS5

' Zelda Link's Awakenlng .1 %9

;A Sega da um banha e
_ langaomelhorsimulador
_ de corrida para arcade |

- an com quatro perspectivas
282un R jdap::sta. Anima;i,_! :ji_ -

RCPROAM2 26
Linus S. Cosmic Crusade _ 27
F-117A Stealth Flghter 28
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Arch Rivals : : “-29
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The Legend of Kyrahdia e .32

VitvaRacng 34

Christian Zahanc Marcelo B.

Massafeli Chin, Marcos Roberto L
de Lima , Tadeu Cerqueira -

Pereira, WagﬂerP Herna,ndez

Estas sdo as corag:ées para jogos que umizamos na revista :




GRADIUS 3/ FINAL FIGHT
GUY (SNES)

Hd alguma dica para Gradius
37 E dd para escolher fases no
Final Fight Guy?
GERSON HIDEKI YOSSIO
Campinas, SP

Caro Gerson. Em Gradius 3,
em qualquer momento do jogo,
segure o botdo pause, aperte
1tV VL RL Resolteo
pause para pegar todas as ar-
mas. Mas ndo dd para escolher
fases em Final Fight Guy. Ok?

STREET FIGHTER 2
(SNES).

Socorro! Estou morrendo de
medo. Comprei o cartucho do
Super Famicom. Na caixa tem o
nome da Capcom, mas no co-
meco do jogo ndo aparece. Mi-
nha fita ¢ pirata ou néo?
RODRIGO N. DE BARROS
Osasco, SP

Sentimos muito, Rodrigo,
mas seu cartucho é pirata sim.

Ouvi falar que existe uma

senha para chegar diretamente
ao lider M. Bison, mas nunca vi
ninguém fazer. Existe?
RUBENS E. SILVA JR.

Cuiaba, MT

Esquece essa histéria,
Rubens. E papo furado!

FATAL FURY (SNES)
Vocéstémahipervaliosa dica

para selecionar os mestres? Es-

cutei boatos de que ela existe.

Thank you very much friends!

RODRIGO S. L. DE ABREU

Vila Velha, ES

Essa é esperta Rodrigo. No
Versus Mode, o primeiro joga-
dor escolhe um dos trés lutado-
res: Terry, Andy ou Joe. Entdo,
o segundo jogador vira o
direcional para baixoe... bingo!
Aparecem os mestres. E so es-
colhererolara pancadaria. Mas
olhe ld: ndo dd para Iutar com
dois mestres ao mesmo tempo.

HARD DRIVING (Mega)

H4d algum truque para tornar
esse jogo mais emocionante?
FELIPE C. MOSTARO
Volta Redonda, R]

Nido tem ndo, Felipe. O jeito
é se divertir assim mesmo.

DESERT STRIKE (Mega)

Al6 macacada, como faco

para passar da quinta tarefa da
quarta fase? Os inimigos sdo
invenciveis!

MARCUS KOBEL

Porto Alegre, RS

Alé Marcus, os inimigos ndo
sdoinvenciveis. Vocé é que pre-
cisa acumular mais misseis
para atirar mais. OK? Conti-
nue no nosso galho.

TURTLES 3 (NES)

Jé joguei mil vezes e so che-
go na peniiltima fase. Quero
todos os cddigos do game.
ARIEL BOGMANN
Sao Paulo, SP

Vocé estd com sorte, Ariel.
Na tela de apresentagdo, faga
essa seqgiiencia esperta, que
permile escolher a fase, o nivel
de dificuldade que vocé quer e
dd até sete vidas extras: T, T,
¥, ¥, €, 3, € 3 A B, Start.

BATTLETOADS/
MEGA MAN (NES)

Gostaria de ter algumas di-
cas de Battletoads e as
passwords do Mega Man.
ALAN DE P. VIEIRA
Guarulhos, SP

Caro Alan, ndo hd senhas
para a primeira versdo de Mega
Man para NES. Quanto ao
Battletoads, nossas estratégias

e dicas sairam nas edigdes n%
4, 5 e 6 e sdo longas demais
para reproduzir. Tente conse-
guir esses exemplares.

MEGA MAN 3 (NES)

Eu preciso saber quantas fa-
ses tem esse jogo e de uma
password para chegar ao final.

MAURICIO J.M. MACEDO
Sio Paulo, SP

Na edigdo 28, publicamos
manhas para as versées 2 e 4 de
Mega Man. Agora, damos as
principais senhas da versdo 3,
atendendo ao apelo do Mauri-
cio e de todos os demais Ieito-
Tes que nos escreveram pedin-
do. V é Vermelho e A é Azul.

Para derrotar os chefes e
ter suas armas:

Spark - VF4 AF4

Shadow - VD6 AF4

Top - VA3 AA3

Snake - VF6 AA3 -
Needle - VD3 AD3

Magnet - VF5 e AD3

Gemini - VB5 e AB5

Hard - VC4 e AB5

Para ir direto ao chefe:
Spark - VA3, VC4, VD6, VF5
Shadow - VA3, VC4, VF5
Top - VC4, VF5

Snake - VA3, VC4, AF4, VF5
Needle - AA3, AB5, AF4, VF5
Gemini - AA3, VC4, AF4, VF5
Hard - VF5

AMIGA

Gostaria de fazer uma suges-
tao, ou melhor, um pedido. Por
que vocés nao colocam matérias
sobre jogos de Amiga nas tdo
belas pdginas desta revista?
FERNANDO IKENAGA
Sdo Paulo, SP

Obrigado pelo elogio,
Fernando. Vocé vai adorar saber
que no comego de margo estare-
mos langcande uma edigdo espe-
cial s6 com jogos de computa-
dor: PC, Amiga e MSX. Que tal?
A revista estd chocante. Vocé
ndo perde por esperar, cara!

TRAIGAD

Agdo Games me traiu. Como
vocés puderam dizer que Deadly
Moves de Mega é melhor que o
Power Moves de Super NES? Por
qué a Konami traiu a Nintendo,

langando Tartarugas Ninja para
Mega? E por qué vocés ndo tiram
o Master da revista?

ALEX DE SOUZA

Jacarei, SP

Fique frio, Alex. A fungdo da
nossa revista é analisar os jogos
e compard-los com outros sem-
pre que for preciso. Se a gente
ficasse achando tudo lindo e
maravilhoso, como fazem uns e
outros por aif, ndo estariamos
sendo honestos com nossos lei-
tores. Pior: se a gente ndo chiar
de uma coisa que ndo nos agra-
da, ninguém jamais fomard uma
atitude para nos satisfazer. A
Kaneco poderia ter feito um
Power Moves melhor para o
Super NES? Entdo vamos dizer
isso a ela. Agora, também ndo é
justo achar que a Konami traiu
a Nintendo fazendo Tartarugas

Ninja para Mega Drive. E um
direito dela, da Sega e também
dos jogadores de Mega. Sabe
de uma coisa, Alex? Cada vez
mais, as empresas que produ-
zem jogos fardo seus lanca-
mentos com versoes compati-
veis para vdrios videogames. Isso
ndo € ruim: é democrdtico. Tam-
bém é democrdtico manter a se-
¢do de Master System na revista,
ainda que ela seja menor que as
outras, pois muitos de nossos
leitores possuem este videogame.
Em resumo, Alex, a gente tem
mais é que exigir nossos direi-
fos. Mas respeitar os dos outros
também, cerfo?

PORTATEIS

Qual é o portétil que tem jo-
gos mais divertidos, dificeis e
bem feitos? E o ‘que usa o
processador mais potente? Serd

o Game Gear ou o Turbo Express?
Existe Turbo Express no Brasil?
Ele tem eliminador de bateria
como o Game Gear?

HENRIQUE ROMEO

Brasilia, DF

O portidtil de maior capacida-
de de processamento que existe
atualmente é o Turbo Express, da
NEC, de 16 bits. Ele é muito po-
pular no Japdo, mas seu prego é
maior que o dos videogames de
16 bits, tornando-o muito pouco
encontrado em outros paises. No
Brasil, é tdo dificil encontrar o
videogame quanto games/para
rodar nele. Nunca testamos o
equipamento e ndo podemos
emitir opinido sobre seus jogos.
Provavelmente ele tem um
adaptador para ligagdo na cor-
rente elétrica que permita jogar
sem precisar utilizar pilhas.
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RPG VOLTA A
SER MODA NO JAPAO

o
Saicom 1987

RANMED G

GANE: ©
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& FURIA CON'I'RA A PIRA'I'ARIA CONTINUA

Neste més de marco, ja sairam no Japdo
0s primeiros cartuchos de jogos para Super
NES com tecnologia antipirataria. A Konami
ajudou a Nintendo a bolar um tipo de chip de

memaria que Se comunica com o console de.

maneira diferente da atual. Isso impossibilita

acopiagem dos programas destes cartuchos
pelo Super Magicom.

A Sega também sofre com a copiagem de
seus jogos por aparelhos semelhantes ao
Super Magicom. Ela pediu a sua parceira, a
NEC, que desenvolvesse novos processadores

J
para proteger os eartuchos de Mega |
acao pirata. ANEC jasabe que tecnol
usar, mas o problema é que elas sa
caras. Aempresaprecisaaindaresolv
colocar novos chips de memdria ne
chos de Mega sem aumentar demais se




Kim execuia um
golpe animal con-
tra Terryem Fafal
Fury 2. Amogada
pirou com o game
ea SNK comemo-
ra as vendas

VENDE 05 TUBOS NO JAPAO
1 - STREET FIGHTER 2 Super NES

Deu certo a ;ogada da SNK de iangar a segunda versao do classico 2 . STREET FIGHTER 2 Nlnlendo
de luta Fatal Fury 2. Em apenas dois dias, 0 su ercartucho com 100
sl 3 - SONIC 2 - Mega Drive.

5 STREETS OF RAGE 2 - Megu Drive
6 - CHUCK ROCK - Mega Drive

7 - SUPER STAR WARS - Super NES

8 - ASTERIX - Master System

9 - ALEX KIDD THE MIRACLE WORLD -
Masier System
10 - BATTLETOADS - Nintendo

SE VOCE NAO QUISER RECORTAR A SUA
REVISTA, MANDE XEROX DO CUPOM

_PARA PARTICIPAR, PREENCHA E
MANDE PARA NOSSO ENDERECO

TOP TEN - ACAO GAME

Av. Nacoes Unidas, 5777, 2° andar,CEP 05479-

MODELO/CONSOLE
1 MASTER SYSTEM [0 SUPER NES
1 MEGA DRIVE [1 COMPATIVEIS NINTENDO

(Phantom System, Hit-Top Ga
0 GAME GEAR Dynavision Il e lll, Bit System,
[0 GAME BOY Super Charger e Geniecom)

NOME DO JOGO
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LR L] | ] F (.

Endereco

PRI LR P ] .
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B el Bl TR P e [
E
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Sua supernave
consegue realizar
manobras
inacreditaveis.

Veja do que uma

raposa em 3D é
capaz! Vire 90 graus para a esquerda... ...ou 90 graus para a direita

Faga uma diagonal pra cima... Uma diagonal para baixo Use o turho para valer




Este mapa é o comeco de tudo
S,““G! X : - em Starfox. No canto inferior di-
9 b : reito vocé pode escolher entre os
EeR A niveis 1, 2 ou 3. Estes Levels
& : i . funcionam como niveis de difi-
; culdade, do maior para o menor,
acompanhando os nimeros:o1é
ELRCE B * o mais facil e o 3 é o mais dificil.
3 : Ao escolher entre 1, 2 ou 3,
vocé decide qual caminho per-
correr. Todos comecam na sua
base, que fica em Corneria. O
caminho 1 é o do meio, que pas-
sa por Asteroid e Space Arma-
METECR : da. O caminho 2 é o do alto, que
passa por Sector X e Titania. O

Seciee Z 3 é o de baixo.

Apesar de todos comecarem
em Corneria, os graficos mudam
um pouco. No nivel 3, por exem-
plo, os cenarios tém tons
avermelhados. Veja o que o espe-
ra nas primeiras fases do Level 1.
Aperte os cintos e boa batalha!

o

L . |

FHAH RELELRTY

TD
FERIT

Tesie os comandos antes de partir para a agao. Use a bomhba para detonar tudo na tela de uma Vocé pode melhorar o seu tiro no df.-currer do
Acompanhe os movimentos pela janela do canto sd vez. Mas ndo abuse: sua hombas sao limi- game, mas ele nunca serd [ao destruidor quanio
superior esquerdo : a bomba. Em compensagao, ele é ilimitado

O joystick é
configuravel. A
primeira opcao,

com L e R para as
viradas de 90
graus é a melhor.

Ponha o pé na freio para evitar inimigos mais  Use o turbo para mostrar para eles o que uma Um arraso!
saidinhos raposa bem treinada apronta

2
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 GRAFICOS POLIGONAIS E o mais facil .Vocé sai de sua base em Corneriae

~_ Starfox foi inteiro feito com graficos | para o Sector X. Depois, passa por Venom e var

poligonais: do comeco ao fim. Atécnicade = 2 5

poligonos permite criar objetos que nio outros cenarios até retornar a base. Boa so
_seriam possiveis com os graficos que vocé

~ esta acostumado a ver. O efeito 3D existe FASE GORNERIA THE BASE

. gracas a ela. Para sacar o poder desta |

 técnica, dé uma olhadinha na matéria de
Virtua Racing, na pagma 32.Um arraso, um

detono uma piragao -
_ Mas nem tudo é perfeito em Starfox As
'_ 1magens tém baixa resolucao. Ou seja: nao

. sdo tao nitidas quanto podenam ser. O
maior problema, entretanto, é o pequeno

- numero de cores. A baixa resolugao con-
_funde um pouco a vista, ainda mais com a
‘predominancia de tons escuros (pnnclpai-
‘mente preto) nos cendrios. Pode até ser
bastante realista, porque 0 espaco é basi-
fcamente escuro, mas nao delxa de ser um
ponto negatwo -

Veja que robds estranhos. Ndo Estes pilares estdo louguinhos O primeiro chefe é um

A o"gem da ”ave_mposa oé mole, nao! Fogo neles. E para cair na sua cahega. indescrirr’vgl, Destrua prime

Desvie...se puder seul lado direito. ..

..e detone um dos “quadrados” Destrua o quadrado que sobrou e Acerie suascostas, bemno pi
to lado esquerdo parta para o detono final vermelho. Este até que é fa

FASE AS TEBUIB BEl.T

Mudanga radical. Os tons claros do  ASad g P \io se preocu
cenario cedem lugar ao preto e a pers- o ; 8 com os asterdig
pectiva muda totalmente. E Wing Com— |8 e g PR [rancos: VOCE N
mander puro: vocé nio vé a sua nave, SRR 0(c destrui-los
controlando-a apenas pelo quadrado

verde que aparece na tela.

Preste atencao nas flechas verdes que
pintam nos cantos da tela: elasindicardo a
posicao das suas asas. Alguns asterdides
virdo girando numafileira. Se vocé detonar
0 que esta no centro, podera passar facil-
mente. Muitas vezes um de seus compa-
nheiros passara a sua frente pedindo  pppeantre-se emde-
ajuda: detone o inimigo que-o persegue.  tapar os asterdides
Para detonar o chefdo da fase, concen-  vermelhos. Mire fir-
tre tiros nos pontos vermelhos. me e tira neles!!!

CONHECA OS PILOTOS

FOX McCLOUD - £ um FALCO - E um dos me- PEPPY - Um veterano SLIPPY - Gomo to
lider mercendrio. Luta Ihores, mas é egoista que adora dar conse- sapo,temabocagr
por dinheiro, mas di- e pensa demais em si lhos. E o melhor do de e se mete em p
vide 0 que tem com mesmo. seu planeta blemas por falar
0S pobres. mais




FASE THE ANDORF SPACE ARMADA

Um tinel totalmente alucinante. A pers-
pectiva ainda é de dentro danave. Mas esta
fase jd é bem mais dificil. Confira porqué!

Pracure ficar longe deles, escolha o mo-
mento certo para atirar e fuja

Aprave:re para seprolegeratras da chefao
estranho. E muito mais segura

Este fiinel é cheio de mistérios. Vocé precisa usar
toda a sua habilidade para passar por ele sem se
estourar. N3o confie nas setas. Se ela estiver para
baixo, nao tenha medo: vd com fudo para cima.
Faga o contrdrio do que ela indicar. Seja mais
sacana que a maguina e teste a sua habilidade

Depois de acabar com as naves, surpresa:
o chefdo se divide. Acerle-o no meio

0 chefe é estranhissimo: ele tem até naves
capangas. Acabe com uma das quatro na-
ves de cada vez

Capriche nas manobras radicais, porque
este chefe ndo estd brincando

A GUERRA DOS CHIPS

Como vocé conferiu na edicao 28,
a GES de Las Vegas fdi marcada pela
batalha dos chlps. A Sega atacou de
DPA (Dynamic Play Adjustment) 2
° BPM {Blasting Processmg ode). O
DPA ajusta a dificuldade do _game a
habilidade de cada jogador e " estreou”
em Ecco The Dolphin. Ja o BPS é o
turbinador de games, que tr,ansfor-
mou.Sbnic 2 no game de acao mais
rapido do planeta.

A Nintendo ndao marcou bobeira e

- contraatacou com a Mode 7 e o Super

FX. O Mode 7 é um turbinador nos
moldes do BPM: um chip que promete
levar o Super NES as ultimas conse-
qiiéncias. B.p B., da Electronic Aris,
serao p!‘iﬂieiro-g"‘ame avircomo BPM.

~Mas a maior arma da rival da Sega &
_ o Super FX, um chnp verdadelramente

revolucronaﬂo, =

SUPER FX: A ARMA DA
NINTENDO

o funclonament do Super F)( érela-
tivamente simp es. Ele calcula a dis-

STARFOX/Nintendo
| Espacial
artucho Japo

0 cartucho Star Fox foi uma cortesia
da Only Games, de Sao Paulo

'EM BREVE, MAIS FASES DETONADAS
 DE STAR FOX . NAO PERCA!

o




Y - tiro rdpido

B - defesa com bastdo
B APERTADO POR
ALGUM TEMPO - giro
com bastdo mégico

X - escorregdo

Y - tiro rdpido

B - defesa com o rabo
B APERTADO POR
ALGUM TEMPO - vira
estatua

X - escorregao

Cendrio oriental, com templos e é claro, criaturas estra:
nhas: zumbis mclopesefantasmassao matonesta fase. Acumu:
le bolas azuis ou vermelhas e detone com tiros duplos.
Apos derrotar o chefe cabecudo, dé rabadas ou pauladas ne

- ces’anha que ele carregav pinta um vida extra.

Jag . dq em dupla, da



POCKY & ROCKY/Natsume

Aventura 1a 2 jogadores
Cartucho japonés

~ sa antes de chegar no pro)umo estd- , -
~ gio. Cuidado com os abismos e as ~ bre montanh - ahismos perigosos.

rachaduras que surgem repentina- D rnada trepzdante
~ mente no chdo, Entre os pentelhosde '

plantdo, destacam-se enormes cabe-
gas de esqueletos que ficam flutnan-
- ._-..do para cima e para aixo querendo-g




ASTELO PROIBIDO

Eocastelo de um terrivel vampiro, repleto
de calabougos e minotauros. E esses chifru-
dos adoram jogar barris em vocé. E por falar
em barris, niio chegue perto deles, pois po-
dem explodir e arrebentar vocé. Em alguns
cantos do castelo, existem lanternas que, se
nfo forem destruidas depressmha liberam
 tochas teleguiadas.

Quando vocé chegar ao laboratorio do
castelo tome cuidado com o0s ralos que saem

dos olhos das cabegas de répteis, que podem

te pegar desprevenido. Outra desagradavel .

surpresa sao enormes cabecas azuis que apa-
recemdonadae dlsparam ra}adas de fogo.

tenha muita paciéncia e cautela na sala das -
~ canaletas, pois passam bolas cam espmhos a

Aqui, vocé é recebido com tapete verme-
lho, mas isto ndo significa boas-vindas. Muito
ao contrério: a barra pesa demais nesta fase,
repleta de guerreiros, esqueletos, aranhas e
outros bichos Ao chegar na sala de Black
Mantle, detone os gargulas antes de encarar o
chefdo. E por falar no terrivel mascarado,
tome cuidado com as holas de fogo e os
mantos que el 'atlra para acabar com sua raga.




Labirintos coloridos

A softhouse ASCII usou e abusou das cores
~ do Super NES , além de caprichar nas formas
e imagens dos labirintos do game. Antes de
comecar a jogar, vocé deve escolher um dos
mundos  existentes, Easydizzy ou
Spindizzy. Se vocé é novato, jogue no Easy.
Feito isso, escolha o primeiro planeta onde
vocé vai debulhar. Sugestdo: comece por
Tutorial, que é a fase mais maneira. Seu
pido deve pegar todos os itens da fase para
termina-la. Mas nao se trata de um trampo
sossegado: ha muitos abismos, buracos e
rios que diminuem o seu life e aresisténcia
de seu pido. Todo cuidado é pouco.

Dispositivos secretos

Fique de olho nos botdes que pintam
no meio do caminho: eles acionam portas
e elevadores para levar vocé até os itens
mais dificeis. As vezes, o segredo para
chegaraos itens é ficar tentando combina-
coes de botoes. E obrigatério pegar todos
os itens para terminar cada fase. O pido
recarrega o life e a bolinha d4 pontos.

Quando vocé chegar nesie lugar, ﬂressione
primeiro o boido do meio, depois o da direila
e por iiltimo o da esquerda

o
Vs

SUPER STAR WARS

e L

Lohc’uras - siga atentamente estas
|| instrugbes para entrar no Debug
L | Mode do programa e conseguir
| | efeitos especiais. Na tela de op-
1| cbes, faca a seqgiiéncia A, A, A, A,
] XBEBRYXXALYAYY,
L1 Y, Ye B Seo cddigo entrou

| direito, vocé ouvird um som estra-
|| nho. Ao iniciar normalmente o
game, verd que pode escolher tam-
‘bém Chewbacca e Han Sollo. Co-

Tente manier o pido equilibrado sobre as plaiafor-
mas-elevadores. Os tombos diminuem o seu life

mece 0 game e em seguida aperte
R e L no controle 2. Uma tela de
Debug aparecera dando-lhe a
chance de aumentar o niimero de
vidas, selecionar estdgios, armas,
personagem e nivel de energia.
Volte ao jogo. Em qualquer uma
das fases de scroll horizontal (em
que a tela corre para o lado), vocé
pode conseguir invencibilidade
apertando juntos os comandos A,
B, X e Y e Select no controle 2.

SPINDIZZY WORLDS / ASCHI

Estratégia 1 jogador

VOCE $O CONSEGUE ATRAVESSAR A
A4S SUBINDO 4 MIL POR HOR

/:._ ra __ /

‘Vocé saberd que funcionou se apa-
recerem coordenadas X e X perto

de seu personagem. Agora ndo
temn pra ninguém! =
STREET FIGHTER 2

Magias no alto - este ¢ mais um _—
cédigo que procura reproduzir os
efeitos da versiao Champion
Edition. Masatengdo: vocé sd pode
usd-lo com um acessério Game
Genie. C4A4 - 6767




Sete fases parecidas

0 demo do game é bem completo. Sdo
sete fases com todos os chefes, cendrios
variados e inimigos de montdo. Ryu, o
ninja, é bem pequeno e tem poucos golpes.
Ele d4 voadoras, socos e uma magia bem
legal. O tinico problema é que os melhores
golpes sdo totalmente chupados de Sireets
of Rage 2. & mole?

Nem tudo é forgado em Ninja Gaiden. O
som é bem legal. As muisicas sdo variadas e
sintonizam perfeitamente com o clima do
game. Os cendrios sdo variados e os inimi-
gos pululam na tela. Confira as melhores
imagens deste demo e comece a torcer para
que a versdo definitiva seja um estouro.

GG23605

Os atdes escondem itens e mais itens.
Desfrua-os para descalar surpresas
esperias

0 primeiro chefe é baba. Prenda-o no
canio e detone-0 com socos

Olha que legal! Trilhos de.tfem- no meio
de montanhas lofadas de neve

Super Shinobi vive! Este visual com
cachoeiras diz tudo

OPA! Vaﬁé{;é -ﬂé’a':l:'iil estas motos na
segunda fase de Streels of Rage 27

0 chefdo é um raque:m com guilara e
tuda Umas vaadoras acabam com ele
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Aperte B + A
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GIRO NO CHAQ
Dois toquinhos pra frente

Cuidado com este velho helicapiero. OK? Subchefe em dose iripla. Eles assus-
fam um pouco, mas sao fdceis

"“'ﬁ's"i’é"s'ﬁ';'".""i" : \?\‘*\h
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GIROCOMRODOPIO

%’&4& NN
Olha ai. 0 iiltimo chefe do game é enor-
me. Cuidade com suas garras. Elas sao
falais e avangam sobre Vocé...

1871508

H

...com tudo mesmo! Cuidado para nao
ser degolado. E mais uma surpresa...

0 game fica um pouco cabeca. Esia fase
rola dentro de uma biblioteca

AN

...ele vira um redemoinho e rola com
tudo pra cima de vocé. E chocante!l!




Gancho ataca

A longa apresentacio do jogo mostra
o rapto dos filhos de Peter Banning, que
na infincia fora Peter Pan. Superlegal:
aparece o0 enorme navio pirata do Capi-
tdo Gancho voando nos céus de Londres,
ao lado do Big Ben. Ai a fada Sininho
aparece ¢ leva Peter para a Terra do
Nunca, onde ele recupera a memoria e
seus poderes de Peter Pan. S6 assim ele
conseguird enfrentar Gancho e recupe-
rar os filhos.

0 sombrio navio de Gancho, deslizando nos
céus de Londres, é a coisa mais chocanie da
apresentacao

Se para o Super NES este jogo jd era bom, imagine na versdo para Sega
CD. Basta dizer que a apresentacdo do game dura frés minufos e meio e fem
didlogos entre os > persona gens. Que as miisicas sio de orquestra, tdo bonitas
quanto as do proprio filme. Ou que entre as fases surgem belas paisagens,
feitas com imagens digitalizadas. Agora, uma critica: nemtodas as cenas que
aparecem na caixinha do disco sdo as mesmas do jogo. Vocé passa o lempo
todo procurando aquelas imagens e ndo acha. Mancada da Sony Imagesoft.

E outra coisa -

A trilha sonora é o que mais faz a
diferenca entre versao cartucho e a ver-
sdo CD. As musicas sdo orquestradas,
com um sem puro e cristalino. Os didlo-
gos sdo perfeitamente compreensiveis
(para quem manja inglés, claro). Jogar
Hook com este som € oufra coisa. Entre
uma fase e outra, aparecem belas cenas
digitalizadas — talvez para encurtar o
tempo que o console gasta para carregar a
fase seguinte em sua memdria. No mais,
o game é igualzinho a ja conhecida ver-
sdo para o Super NES: gréficos, estoria,
itens, fases, chefes.

KOOK / Sony Imagesoft
1 jogador

Sega CD

Peter sd pode voar enquanio houver energia
medidor Fly. Para recarregar este medidor, b
ficar embaixo do pd magico de sininfho

H4 varios lugares onde pode-se acumular até
vidas. Logo na primeira fase, passando o cara
skate, jogue-se no buraco e apanhe 3vidas de u
vez. Male-se e repiia o Iruque

Toda vez que vocé é atingido, perde a espadae |
sdcomumafaquinha. Aié precisofugarafasep
recuperar a espada
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para ganhar prémios olucmcmtes. Encontrando os vales—-- =
brindes dentro dos envelopes de figurinhas, vocé ganha prémios
incriveis! Tem consoles Super Nintendo, fitas de games, camisetas,

bonés e jogos para vocé detonar. Para receber seu prémio, basta

~anexar a parte colante do vale-brinde numa folha & parte e preencher

com seus dados completos. Depois ponha num envelope e mande
rapidinho para a “PROMOCAO SUPERDICAS ACAO GAMES"”
Caixa Postal 66.254 - CEP: 05389-970 - Sgo Paulo - SP.

REGULAMENTO:

1.

A Promocdo Superdicas Acdo
Games é vdlida em todo ferritério
nacional permitindo a participagdo
de todas as pessoas que
adquirirem a revista Acdo Games.
Nesta e nas préoximas 2 edicdes
da revista Acdo Games serdo
encartados envelopes contendo

4 cromos autocolantes cada um.
Alguns destes envelopes vido frazer
5 cromos, sendo um deles, vale-
brinde.

Cada vale-brinde podera ser
trocado pelo prémio descrito no
mesmo, ndo podendo haver troca
de prémios.

Encontrando um vale-brinde,

o concorrente deverd anexar a
parte colante numa folha & parte,
preencher com seus dados
completos, como nome, endereco,
CEP, cidade, estado, telefone e RG
do gonhador ou responsavel

e enviar para a “Promog¢do
Superdicas Acgo Games”, Caixa
Postal 66.254 - CEP 05389-970.

Sao 300 prémios para vocé. 50 em cada edicGo. Participe feral

O verso deverd ser guordado
como comprovante.

OBS: o vale-brinde traz, também,
um ndmero secrefo para vocé
esclarecer quaisquer dividas.

A ligacdo é grafis.

Os prémios serdo entregues via
Correio/Sedex acompanhados
do AR [Aviso de Recebimento)
expedido junto a Empresa.
Brasileira de Correios e Telegrcfos
Os prémios ficardo em exposicGo
na sede da Editora Azul, &

Av. das Nagdes Unidas, 5777 -
Pinheiros - Sao Paulo - SP.

O prazo mdximo para retirada/
reclamacdo dos prémios serd de,
no mdximo, 180 dias da data de
lancamento em banca da-edicdo.
Nao terdo validade os vales-
brindes que ndo apresentarem
condicdes bdsicas para a
verificacdo de sua autenficidade.

EDITORA

AZUL
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Eu niio agiiento ficar muito tempo parado. Por isso estou de volti no S0
E quase tudo novo: minha velocidade aumentou, tem muito mais fases
¢ ainda ganhei um amigo supersdnico, Tails, a raposinha de 2 caudas.
nio muda mesmo é o diabélico Dr. Robotnik. Desta vez ele quer destrt
todo 0 meu mundo com o terrivel Death Egg.
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Parem as maqumas!!! O game mais rdpido do mundo estd mais quehte “
_ do que nunca. Descobrimos trés manhas animais para Sonic 2. ‘

~ Selecao de fases, um jeito mais fdcil para virar SuperSonice

O TRUQUE DAS MIL FACES. Se Sonic 2 jd era ‘bom sem estas tres

-- '_';§§§§§*§§ gé%@ §§§ §?§§§?@£‘§§§§§§ _
¢  Naedicfo 29 (aquela com o
p ons. Selecmne Sound Test'_"'-_ ;3 medonho Chakan na capa) a
: i Itima das gente disse o que fazer para Sonic 2. Ormsténn era
.~ Sonic ficar amarelo e virar  Sega nao dizia nem si
_uperSomc. Agora ja exxste ndo. Agora, trés
uma maneira mais ficil derea-  lancamentodog
zar o truque. Fique ligado!  bomba estourou.
Dep01s de acessar a tela de '
selacio de fases com o truque
ao lado, vd para 0 finalzinho
ela e entre na opgao Sﬂundf-"
Test, 'Ouga as musicas na se-
gumte sequmma. 41 268
Nao se esqueca de apertar B
_ para ouvir um pouqul_ 0 de
- -_nada mnisiea.
- prommo passo é esmolher -
S ”_a fase em que vocé quer come- - i ;.
~car. Dai, basta pegar 50 argolas b e : na ves Sl
- adarum belo Sa}IOPHIaVﬁ"&i'D; Losscolin e . .. e
»  tinico, incrivel e invencivel sfor m qualquer  (SEHVERE
_ SuperSonic. Siga du‘emnhoas ,bast Cpara (Sl
~ etapas desta dica para nfo ter ¢ . piome
~ problemas. Esta dica é demais
I . e funciona numa boa. DlVlI’tEl—' -
onh da seleg,ao de fases o aw Voce merece!!!

EHERALD HILL HETROPOL S
SHY CHASE
HING FORTRESS
DEATH EGG

SPECIAL STAGE

SOUND TESY <@

T T T O T T
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Foi como um sonho. A pequena sereia
apaixonou-se pelo lindo rapaz. Mas no fi-
nal ficou sem ele. E ainda teve de derrotar
a malvada bruxa Ursula para salvar seus
amigostransformados em cobrasmarinhas.

A histéria que encantou todo mundo no
cinema e no video acaba de estrear no
Mega Drive. Um game para matar a sauda-
de da pequena Ariel, de Tritdo, do siri
Sebastido e dos amigos peixinhos.

Pai ou filha

Sdo4 fases, com trés niveis de dificulda-
de e dois personagens: vocé joga com a
pequena Ariel e salva Tritdo no final, ou
vice-versa. Em cada fase, Ariel tem deliber-
tar todos os amigos transformados em
cobrinhas para poder enfrentar o chefe . O
problema é que é tudo muito fAcil. Se quiser,
pode comegar de cara no modo medium.
Para detonar os inimigos, Ariel dispoe de
sua linda voz e uma superarma: as estrelas-
do-mar. Para retirar areia e pedras, vocé
precisa chamar os amigos peixes.

Ariel - A Pequena Sereig, € um game
divertido, se vocé ndo liga muito para desa-
fio. Os gréficos sdo legais e as muisicas,
todas caprichadas.

CHAMA O MAPA ACESSA ITENS

DISPARA ESTRELAS

DISPARA CANTO

AMIGOS E ITENS

Cada um aiuda de um jeito e vocé comeca com 5 de cada. Para acessar, aperte C.
. Para trocar de peixe, aperte Pause e, depois, C. -

Coracaopequeno-recarregaa saﬂde'(health).
Custa $300

Chave - abre os baus de tesouro. $150

Coracdo grande - recarrega toda a salde.
$600

Sirl - mata os inimigos mais dificeis. Custa $150

Spark brilhante - da uma vida. $1.500

.

~ Peixe amarelo - empurra as pedras que blo-

queiam as passagens. $150

Estrela-do-mar - superarma. Vale $50

FASE 1 - Reef

Aqui, Ariel enfrenta moréias, tubardes,
caranguejos e ouricos para libertar os ami-
gos entre blocos de rochas e corais. Vocé
vai precisar muito da ajuda dos peixes.

0 cheféo é esta cabega de pedra que cospe pérolas gigan-
tes. Para vencé-lo, basta ficar na cara dele alirando

FASE 2 - Sunken ships

Caveiras de piratas, balas de canhéo e
tubardes atacam nossa linda sereia entre
restos de navios que naufragaram. Cuidado
com as portas, de onde saem esqueletos e
com os restos das caveiras que vocé que-
brar: eles tiram energia.

Este tubardo cospe tubaroezinhos. Fique fora do seu
alcance, s6 mandando estrelinhas. 0 melhor lugar é em
cima. Quando vocé fica no meio da tela, ele pinta duas
vezes. Mas nao esquente: defonando um, o oulro some

Pegue todos os tesouros gue enconfrar.
Em cada fase, pinfa um mapa com
uma gaivolta para vocé comp

rer i_l'ens

Peixe pa - retira a areia amarela que esconde
tesouros. $150

FASE 3 - Atlantis

Esta é a menor fase. Nossa pequer
sereia estd nas ruinas da cidade perdida ¢
Atlantis, onde tem de desviar de discos
flechas atiradas por velhas estdtuas._

e
0 chefao é uma moréia de Irés cabecas, que cos
bolas vermelhas. Basta ficar desviando e alirar

FASE 4 - The cave

Ariel chegou a caverna da ambicio
bruxa, que quer ser a dona dos mares
enfeiticou Tritdo. Mas tem de detonar e
guias eléfricas antes de enfrentar a perigo
Ursula. Para a luta final, compre todos
sparks brilhantes que conseguir.

Para acabar-com a
bruxa, v por ¢ima,
por frds, e alire na
cabegca. Quando -
ver ferminado, en-
coste em Tritao para
ele voltar ao normal
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NIGHT TRAP-CD ESPECIAL

Se vocé conseguin um Sega CD e ja perdeu o sono com.este 6timo game de estratégia, aqui vai a solugdo completa, como prometemos
S6 relembrando: o jogo tem tempo real de 25 minutos e oito segundos. Vocé precisa acionar armadilhas para capturar os augs que
invadiram a casa. Veja agora a hora e local exatos para acionar as armadilhas. Um errinho pode ser fatal. Respire fundo e boa sorte!

STREETS OF RAGE 2

Tela de opcoes secreta- UAULO -

melhor game de pancadaria para o
Mega pode ficar ainda melhor com
esta superdica. Deixe o segundo
Joystick ligado e aperte Start na
tela de apresentacdo. V4 com o
cursor até Options e deixe os bo-
toes A e B apertados. Finalmente,
aperte Start. Como num passe de
mdgica, vocé terd acesso a uma
nova tela de opcdes. Além de esco-
lher o niimero de vidas e selecio-
nar a fase em que vocé deseja co-

assible

Laptencéd

mecar, dois novos niveis de dificul-
dade aparecerdo: Very Easy (muito
fdcil) e Mania (dificilimo). Veja se
voce é um grande lutador e tente o
Mania. Boa sorte!!!

DEADLY MOVES 7 ]
Forca total - Uma password animal
enviada pelo Marcos Alexandre Sandi,
de Bauru, SP. Com ela, voce fica com
os marcadores de life, velocidade,
salto, forca e defesa cheios. E s6 faltard
detonarRanker para terminarogame.
Coloque MPV XRP@ JM7.

| COLUMNS

|| Pecamagica- se vocé pensava que

este jogo estava morto, prepare-se
para uma superdica. Selecione
arcade e jogue no Easy Mode.
Quando a coisa comegar a apertar,
encha as colunas da direira ou da
esquerda (as da ponta). Quando
elas estiverem cheias, surpresa: a
peca mdgica (magic jewel) vira,
limpando todas as pecinhas da cor
em que vocé resolver colocar a
magic jewel




Muttas plstas

~ vogh disputa as provas e, dependendo da
sua colocagdo, ganha grana e pontos. O
= dinheiro deve ser usado para melhorar o
S| seu carro, enquanto os pontos podem ren-
~der a taga de campefio. Tente acumular
 bastante dinheiro para deixar sua maquma
| praticamente imbativel. S assim vocé ga-
e rante muitas vitorias e mais grana.
. - As24 pistas do game sido var}adas e vao
 ficando mais dificeis com o passar do
| tempo. A primeira pista 6 supersimples,
- meio quadrada. Aoatingirasexta faseacoisa
- comeca a complicar. A pista ndo é linear, tem
_ muitas curvas e pegadinhas para deixd-lo
absolutamente maluco. Respire fundo, enga-
‘teasextaeentre parao Iﬁperdivertido mundo
_de R.C. PRO-AM 2. Vocé nfio ird se aITepen-
der: 0 gamee demms”* e

. L‘mdada com esie avido. Ele joga bombias em
vocé. Seacera, vocé perde umiempao.

- Ande em ziguezague para .

_ confundir a sua
. mira

R.C. PRO-AM 2/Tradewest

1 a 4 jogadores

( *DINIIEIROE FUN!

- Como em todo bmﬁ game de corrida,

Melhorando o carro

Vocé comeca O game CUIIl Ui Carro

simples e pouco competitivo. Mas istondo

¢ um grande problema. Afinal, no infcio
todos os carros sdo iguais. Assim que con-
seguir uma graninha, nao seja pao-duro:
gaste no carro.

&
;
i
;
£
£
*
£

; \

EMTER BARCE

Vocé encontra varios itens na B.C. Model Shop. : G
mais carodeles é um supermoior. Gusta ‘apenas’”

50.000

'voc: PODE comwmn moromas, pn:us
ARMAS, MUNICAO, ESCUDOS, OLEO PARA
‘ -sncnumosnmnsnmos,umosucmnn};

E ATE CONTINUES. NAO GASTE COM MOTOR

LOGO DE CARA. PROCURE COMPRAR BONS

_ PNEUS ANTES DE MAIS NADA.

el Sague si: uma vida reluzente para
| quem completar a primeira volta em

primeiro lugar. Acelere pra valere

ganhe uma hem-vinda vida extra

DAMEIII'AI. I'AI!A INCREMENTAR O SEU CII!RO.
B\ ISTO HAO E SUFICIENTE: IIAG DEIXE NENHUM SAQIIIHIIO DE DIIIHEI

ltens na pista

Passe em

Oritmodo game € 6 alucinante. Alfroca
deposicoesé é constante. Vocé podeir
de primeiro a tltime em questao de
segundos. E vicé-versa (ainda bem}

o PRIMEIRO COI.OCADO EHI CII ROVA LEVA 1000.
RO ESCAI’AI!. ELES PllI‘IAM IIA

~ As pistas estfio cheias de itens. Mu

 deles sdo bons: munigdo, dinheiro, pr
\gao extra, Continues e bombas. Mas ou

50 atrapalham Evite a dgua, o barro
troncos de drvore, 0 oleo e 0 gelo. E
itens podem chmmmr o seu ritmo. Fi
atento para '
ndo passar
em cima
dos itens
errados!!!

¢ima.das .
setas”
brancas para
ganharum grande :mpuf- '
so. E o melhor jeito de aumenfar de
ve.’ac:dade em msfantes Voe ba:xaf 0o

' -Aeampanhe o frajefo a percorre
_mapa que figa o lempo lodo no
superiordatela. Déumade espe
e antempe ascuvas

TAATODO MOME




R =N TURE

Além da histéria superoriginal,
Linus traz para o seu Nintendinho
um género de game bastante conhe-
cido entre os jogadores de PC: o da
adventure. Para atingir seu objetivo,
vocé terd que resolver um montdo de
problemas e charadas. Serd preciso
conversar com pessoas, Investigar
lugares, recolher e usar os mais vari-
ados objetos. Hd muitas mensagens
na tela, mas ndo figue preocupado:
vocé pode lé-las em inglés, espa-
nhol, francés ‘ou alemdo. Falando
assim até parece um RPG, mas ndo é.
Rolam umas fases de agdo dignas de
Super Mario. E um game muito legal.

ET go home

Linus é um simpdtico habitante do pla-
neta Linolandia. Ele quer provar aos seus
conterrdneos que “descobriu” a Terra em
uma de suas viagens intergaldcticas, tiran-
do fotos do nosso planeta. Mas Linus estd

sem dinheiro, sem carta de motorista, sem -

passaporte, nave espacial e a cAmera para
fotografar. E precisa descolar tudo para fazer
a viagem, Como? Isso é o que vamos ver.

Vocé vai fer que visitar os lugares da Linolandia
vdrias vezes

LINUS SPACEHEAD'S COSMIC
CRUZADE/Code Masters/Camerica

Adventure

1 jogador

GRAFICC

Gomo funciona

Em cada ponto do mapa do planeta,
voceé enconfrard um local para ser explo-
rado. Nestas telas, vocé contrela uma
sela, Aponte a seta para uma porta,
janela ou objeto, e Linus ird para aquele
ponto. Af vocé tem que escolher uma
acdo para o personagem realizar, usando as
palavras look (olhar), pick-up (pegar), talk
(conversar), give (entregar), use (usar). Use
o botao B para escolher a palavra e A para
confirmar. Todos os itens apanhados por
Linus ficardo guardados no inventdrio.
Para usé-los, use A ou o Direcional para
escolher o item desejado do inventério.

HMONE DA

0 game comeca na Cld Lino Town. Use pick-up
para apanhar e guardar a moeda e a feleport key

0 GAME TEM PASSWORD.
PARA SABER A SENHA DO LU-
GAR ONDE VOCE ESTA, BAS-
TASEGURAR SELECT EAPER-
TAR START DUAS VEZES

ARNAVAL
faEl R LER =% o8

EN- HAC DE LA SUERTE

Em Cabo Carnaval, selecione a moeda no inventa-
rio. Aponte a sefa para a maguina da sorle e
selecione a acdo use. Sacou?

Acao

Os diversos lugares de Linolandia sao
ligados por telas de agdo. Nestas telas,
Linus ndo pode nem relar nos biches
estranhos, mdquinas e outros perigos
existentes. E como ele ndo usa armas, o
jeito é desviar-se dos obstdculos. Se cair
também, meu chapa, jd era. Para refres-
car, pode-se pegar uns tubinhos que pis-
cam em varios lugares da tela. Cada dez
tubinhos apanhados ddo uma vida

 DICAS PARA COMEGAR

Ok, vamos darum empurraozinho
pra vocé comegar 0 ]oya lle;a aias
primeiras coisas que € preciso fa-
zer. Eo suficiente para peyar as
manhas e rr em frente. .

2.Va para Cabo Ca aval e use a
moeda na maquina. a sorte. Depois,
fale com o carinha no g iché. Ele dira
que Vocé precisa descolar uma carta de
motorista e passaport ..

3.4 para 0 correio de Lino Town.
Entre com o comaﬂdo use door. Tire
fotos na maquma a direita, colocando
uma moeda. Troque umas idéias como
carinha do balcdo da esquerda. Depois
fale com o cara ao lado; ele pedira certi- -
ddo de nascimento e duas fotos. D& as
coisas para ele e ganhe o passaporte.




Palcos das apemgoes

Os combates acontecem em sete lugares
diferentes. Vocé comega na Libia, em 1986.
Mas o jogo termina sé muitos anos depois,
quando vocé é premiado com uma missdo
secreta, apds uma carreira de glérias e
medalhas em seis guerras.

Veja quando e onde vocé
. vai ter que combater-

_"_'_Lrbla 1986 -

~ Oriente Médio, 1989

- Guerra do Golfo, 1991

| "Cuba, 1995

| Coréia, 1996

"Cabo Norte, 1998 -

"_:..'Mrssao secreta data mdefrnrda :

Na Libia, vocé precisard delonar irés alvos

"

F-117A - STEALTH FIGHTER/

Micro Prose

Simulador 1 ou 2 jogadc

Olha ai, fds do Nintendo: eis que pinta F-117A, um

famoso simulador de batalhas aéreas que despon-
tou nos PCs da vida. Bom, ndo dd para comparar um

jogo de NES com outro para computador. Mas saiba que este é o mel
simulador langado para os 72 pinos do Nintendo americano. Os comandos
fdceis, os grdficos estdo acima da média e o desafio arrebenta. Vocé é um noy
piloto de caca e deve encarar missoes de ataque cada vez mais mais dificei
seu principal objetivo é lotar o marcador de pontos eo perto de medalhas

Entenda o painel

Fique por dentro dos comandos de seu
avido, sendo sua missao pode terminar muito
mais cedo.

CHAFF - desvia a trajetorra dos mrsseis
guiados por radar -

FLARE - desvia a tra}etorra dos misseis
guiados por sistema infra-vermelho

COURSE - ¢ a bussola do aviao

SPEED - marcador de velocidade
ALTITUDE - dé sua altitude exata ém'pés: _

AUTO-indica quando 0 prioro automatrco
esta ligado -

FLECHA VERMELHA- indica a drregao e
o sentido para chegar ao alvo

TRACK/LOCK - 0 prlmerro mostra quan-
do os radares inimigos locahzaram VOCE.

O segundo alerta quando tem um avido
nasuacola -

I - alerta para'rrr'fssri ihfra-verme]hb inimigo ‘

radar

AMMO - mostra a :carga de géu canhao

T - valvula que regula sua velocidade

F - marcador de combustivel

EMV - A barrinha da direita deve ficar
sempre acima da outra. Se a da esquerda
estiver mais alta, ela fica vermelha e isto
indica que vocé esta \rulneravel aos rada-

SELECT + START - piloto automatico
'SELECT + A - checa armas e danos no aviao
 SELECT + B - mapa ou radar
_ START - ejetar

EXISTEM DUAS MANEIRAS DE JO-
GAR F-117A EM DUPLA. UM JO-

GADOR COMANDA O AVIAOE O
OUTRO ATIRA OU OS DOIS SE
REVEZAM NUMA COMPETICAO

'coMAN DOos res inimigos
'-wl‘ sobe 1‘ desce
‘A - metralhadora - B - missil

FIRE - indica quando disparar o missil

DICAS DE PILOTAGE

B macommnﬂvsl. VOI.'IAI
A BASE SEMPRE QUE SE!
 AVIAO somm mms EX
'PI.OSOES -

- aumno PIN'I'AR um cAgr

ATRAS DE VOCE VA PEL
. DIREITA OU PELA ESQUER
DA E DEPOIS DESCA COA
- 'runo NUM MEI!GI.II.HO

--onoopmei.um 6'|'mu
FUGA: SUBA ATE COMPLE
" TAR UM GIRO DE 36
" GRAUS E VOCE SAI N,
"rnAsEmA po INIMIGO

Para destruir quartéis-generais, bases e nav
inimigo que estdo em ferra ou no mar, voe ai
de 20.000 pés :

Vocé pode esc
_ qrrantrdade e 0s mode
misseis aéreas (AAM) e terresire:



THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S
AWAKENING / Nintendo

Aventura

1 jogador

THE LEGEND OF

ZELDA

LINK’S AWAKENING

Cena familiar, ndo? Neste jogo fambém hi
muitas passagens secretas pra abrir, como
nas oufras versoes

Arsenal variado

A versdo do cldssico Zelda para
Game Boy ndo economiza memoria:
_ Este jogo ainda estd um pouqumho tem 4 Mega! Por af vocé jd pode ir
longe de ser lancado, mas a gente ndo 1mag1nand00tamanho dos mapas, cas-
resmfm The Legend of Zelda promete  telos e labirintos que vdo pintar. O
- game também nao economiza em ilens.
A lista de objetos para apanhar é gran
de. Link dlspoe .amda de varios equi-

Sacasdalistade itens que 0 persanagem fem
que recalﬁer durant& 0 ;aga

y! Pelasi dogam
da pra sacar que ele rd muito pa:emdo-

ARCH RIVALS / Flying Edge
= 5 - <N

Se estava faltando um bom jogo de
basquete para o Game Gear, Arch Rivals
chegou para matar a vontade. Conheci-
do nas verstes arcade, Mega e Super
NES, o jogo pinta agora para o portitil da
Sega com bons gréficos e jogabilidade. O
jogo s6 tem um pecado: os desonestos
golpes para tirar os adversérios da jogada
ficaram na saudade. Eles eram a marca
registrada do game e fazem muita falta.

ENTERRADA
Aproxime-se da
cesta e aperte 2

BLOQUEIO
S6 funciona no
seu campo de-
fensivo. Aperte 1

Dois a dois

o | Para conduzir a hola e driblar, basta mavimen-
Vocé pode escolher entre quatro ti- 1, ) piregional

PASSE
Aperte 0 B

mes: Brawl State, Los Angeles, Natural
High e Chicago. Os times tém apenas
dois jogadores, e as partidas rolam
em quatro tempos de quatro mi-
nutos cada. Como numa transmis-
sdo para a TV, a telinha do game
mostra o juiz apitando faltas, o téc-
nico da equipe protestando ou garo-
tas dangando com pompons entre um
tempo e outro.

TOCO
S6 funciona no
seu campo de-

S\ 1170 im tempo e ou-
g fensivo. Aperte 2

fro, as garolas com
8\ pompons pintam na
D quadra para fazer'
um clima

ACAOC GAME=S
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GOLDMOON
Sacerdotisa com
grandes poderes
magicos. Ela é a
primeira a usar os
Clerical Staff Spells

RASTLIN
Também tem po-
deres madgicos,
embora seja fisica-
mente fraco. Ele é
0 lnico que pode
usaros Magic User
Spells

Asbuscas dos Companheuos da Lan-
cando sio fdceis. Serd preciso andar por
labirintos, entrando em portas tineise
passagens secretas. Vocé vai ter que
usar pacas seu senso de orientacdo para
nio se perder, jd que o game ndo mostra
mapas ou algo parecido. O méximo que
vocé terd 6 uma biissola no canto inferi-
or/esquerdo da tela, que informa para
que lado vocé estd indo.

]  RIVERWIND

Guerreiro, usaum
arco e uma espa-
da longa. Pode
herdar os poderes
. de Goldmoon em
| caso de morte

CARAMON
Guerreiro, usa es-
padaelanca. Tam-
bém pode herdar
0S poderes de
Goldmoon

Fuce fodos os cantinhos. Vocé pode achar lo-
cais surpreendentes

. STURM
Lutaapenasnocor-
p0-a-corpo, mas
usa duas espadas.
Terceira opgdo
para usar 0s pode-
res de Goldmoon

TASSIEHOFF
Guerreno Sua
arma arremessa
pedras, ideal para
combates delonga
distdncia. Provoca
_*danDS'm'édios

- FLINT
Guerrelro corajo-
| S0 e temivel, usa
machados para
longa e curta dis-
tancias

 TAMIS
Mestre espada-
chim earqueiro, &
| olider natural dos
companheiros.
Lutador mais pe-
rigoso de todos




MAGIC USER SPELLS | | CLERICAL STAFF SPELLS

3 Magias de Raistlin 3%

¥ Magias disponiveis para 3%
Goldmoon ou Riverwind,
Caramon e Sturm

[ Sleep | Sono |
ST ———— . Cura ferimentos pe-
Magic Missile | Missil magico Cure Light quenos dos comga-

Burning Hands

Teia paralisante

Detect

Mé&os que queimam | | Wounds | nheiros

Protection Protege os .compa-

Encontra objetos il nheiros contra os ini-
magicos

Detecta L
coisas invisiveis

migos

Find traps Indica a localizacao PARA ENFRENTAR 0

de armadilhas

- ULTIMO CHEFE, VOCE VAl
Destruicdo de grande -iold Pereon EC Tl

poder, mas gasta to- Spiritual | Tipo de magia de lon- P RECISAR DO:Z-I.PODER

das as cargas

Hammer go alcance

o Critical Recupera as energias
ure Lritical | e companheiros mais HEROES OF THE LANCE /

danificados Strategic Simulations

Ressuscita os compa-

Raise Dead -
nheiros mortos

MEGA DRIVE ~ uUs$

3 EM 1 (ESPORTE) .....

AFTER BURNER [I 20,00
ALIENTIL .o 18,00
ALIEM STORM 14,00
ALISIA DRAGON . 15,00
AQUATY GAME ... 19,00
ARCOS ODISSEIA 17,00
BARCELONA 92 17,00
BASEBALL. 30,00
BATMAN ... 14,00

BULLS X LAKERS .

CALIFORNIA GAMES 14,00
CAPITAO AMERICA

DEADLY MOVES .....

DOUBLE DRAGONTI ..
ECCO GOLFINHO ............. 32,00
ELEMENTAR MASTER __.. 14,00
ERNEAST EVANS ... 17,00
EVANDER HOLLYFIELD. 18,00
F2. .. ... 17,00

OBIE ALONE ..
BEORTAL ...

TEMOS 0S
ULTIMOS
LANGAMENTOS

JAMES POND II
JEWEL MASTER ..

KA

KRUST FUN HOUSE |

MARIO LEMINX
MCEKIDS ...
MICEKEY/DONALD
PREDATOR ..........
RAMBO IIT
RINGSIDE ANGE,

BUK

ROAD RUSH

SMONACO GPI1 @
SHADOW OF THE BEAST11 ....32,00

SOL DEACE

SONICII ..
STREET OF RAGE I
SUPERMAN

TALESPIN ...

TARTARUGA NI

TASK FORCE .
TENNIS (J.CAPR
THUNDER FORCE I
TOE JAM & EARL ...
TOXIC CRUZADERS
USA BASKETBALL ..
UNIVERSAL SOLDIER
WINTER CHALLENGER .
WONDER BOY V ..

INNA) 18,00

DESCONTCRPROMOCION

&

EITAM

PAPERBOY. & s o
PITFIGHTER ... = . 54,00

NTENDO  US$ STREET FIGTHE
- STREET FIGTHE

Uss$ POWER ATLETE (ATT) 2 ASTHRNAX ... 18,00 TARTARUGA ND
PRINCE OF PERSIA .. BATTERTOADS ... 218,00 . TERMINATCR II
.. 45,00 RACING DRIVING BEST ORMTHE BEST ... 25,00 TINNY TOON-
A (5 SAPITACRAMERICA ... 16,00 TOM & JERRY
RARCE (LANG) .. 24,00
18,00

18,00 ACESSORIO:
.25,00
o B .22,00  ADAP. MEGA DR
HARLEN GLOBTROTERS . 19,00 ADAP. NINTEND
INDIANA JONBS ..............18,00 ADAP. SFAMICO
G s : JUIU .20,00 CONTOLEP/SN
64,00 AN (ALT). 46,00 MCKID .. CONTR. P/S.NES
KI(ALT) 42, e 36,00 MEGAMANV EST. P/CARTUCE
51,00 y MEGAMAN FOTOS COLOR.
54,00 MOOPET ADYE! ; JOYSTICK P/MI
NINJA BROTEERS ... RF P/M.DRIVE .
NINJA CRUSHDERS
OFF ROAD £
PLATOON
4 PANIC RESTAUR(LANG) .28,00 MEGA CD JAPAN
HOO ¢ ROBOCQEIII 18,00 MEGA DRIVE _
JOE MAC (ALT) ................. ‘ ROBOGEP IV . 17,00 MEGA GENIUS(;
JOE MADDEN FOOTBAL| 2 AN SEXTAFEIRA 13 . 18,00 NEO GEO (SERIE
KING OF MONSTER(ALT SIMEBONSII ... 19,00 NEO GEO(SERIE
MAGIC SWORD (ALT)....., : Sy BROTHER 16,00 S.NESS (BABY)
' M.MOUSE-M.QUEST(AL 21,000 S NESS (COMPL

GIJOEII

19,00 APARELHOS

OCADORA

|

AT

MEVMETEMO
0S TODOS UMRIRTOES DE C}

CRE N AREY

IVE POR TELEFONE

9:00 AS 22:00

AQA_-RACE Cralar
) 494-3455 - Embu



yrandia é um reino mdgico, sem localizagdo no
tempo e no espaco. O poder do reino emana de
uma pedra magwa chamada Kyragem. Esta pedra
é pra ld de preciosa e protege Kyrandia e seus

habltantes de qualquer influéncia negativa.

Tudo ia muito bem em Kyrand;a. Até que Malcolm, o bobo da
_ corte, resolve matar o rei e a rainha, roubar a Kyragem e
'_ comegar a destruir o reino. Muito saidinho, ele prende o

ATRAS DO
AMULETO

Ap6s executar algumas tarefas da
maneira certa, vocé receberd um
amuleto com quatro poderes. Veja
como pegar o amuleto.

0 bithete

Depois de ver seu avo petrificado, vocé
achard um bilhete em cima da mesa. Pegue-
o. E uma nota em branco, apenas com uma
pequena inscricdo (Brynn). E o nome de
uma feiticeira do templo de Kyrangia.

V4 ao templo e dé a nota para ela. Ela
jogard uma magia que fard aparecer um
recado do seu avd: conseguir o amuleto e
seus poderes. A feiticeira lhe dard sua pri-
meira missdo: pegar a rosa cor de lavanda
~ (rose lavender).

Esia é 2 casa da feiticeira Brynn. Vocé precisard visila-
Ia vdrias vezes

0 Altar

Para conseguir a rosa, vocé precisard
encontrar um altar que fica no meio da
floresta. V4 até o altar, que estd rodeado de

prmc;rpe herdelro Brandon, mas o avo, KaIIak '
' consegue llbertar 0 neto. ~

flores. Mas pegue apenas uma rosa e volte
ao templo.

No meio do caminho de volta, vocé verd
uma poga de ldgrimas. Vocé precisa pegar
uma ldgrima (tear). Ela é necessdria para
vocé desencantar o pé de salgueiro
chordo(willow tree). Jogue a ldgrima na
drvore e ela florescerd.

Este altartem muitos mistérios. E aqui que vocé pegard
a rosa

Um cara estranho

Logo em seguida, aparece um cara estra-
nho, que diz possuir um objeto. Fala, tam-
bém, que o tal objeto foi encontrado na
floresta. E antes que vocé possa reagir, o
carinha sai correndo. Ndo marque touca e
vé atrés dele. Siga-o até encontrar uma bifur-
cacdo. Néo hesite: suba, ndo va para baixo.

0 objeto

Para sua surpresa, vocé encontrard o
carinha escondido atrds de uma drvore. A
sua posigo é privilegiada. Vocé pode vé-
lo, mas ele ndo o percebe. Cutuque-o: ele
vai se assustar, pulard num galho de-drvo-
re, deixando cair no chdo o misterioso

A pedra em maos erradas

Malcolm fica furioso e usa os pode!
da Kyragem para petrificar Kallak. M
deixa os olhos do velho intactos, para ¢
ele possa ver tudo sem poder agir. Tri
fim para um nobre, néo?

Objetivo de Malcolm ndo é dos m
originais: ele quer dominar Kyrandia
esta dispbstoadestrui—la Vocé éBrand
o principe, e tem trés missoes: recupe
a pedra, fazer seu avo voltar a0 norme

,consertar a bagun aem que Kyrandla

objeto. Pegue-o rapidinho. £ uma espé
de bolinha, que serd 1til para fazer o al
funcionar e descolar o amuleto.

A rosa prateada

Volte ao templo e entregue a rosa par
feiticeira. Ela fard uma magia, transform
do a rosa-lavanda numa rosa pratea
Pegue a rosa e volte ao altar. Coloqu
bolinha no tinico lugar possivel do altar
seguir, coloque arosa prateada em cima
altar. UFA! Vocé conseguiu o amuleto.

Kyrandia é um reino cheip de surpresas. Esta sala
exemplo, & cheia de pogoes e mistérios

Uim das esirankos caminhos nos labirinios do &
Belo visual. hein?



VOCE SO PODE CARREGAR DEZ OBJETOS A0 MESMO TEMPO. SE voc RESOLVE

DEIXAR CAIR UM OBJETO, BASTA VOLTAR AO LUGAR PARA RECUPERA-LO

Adventure sem verbos Grande labirinto
A grande sacada do game € ser uma O game tem graficos muito bonitos,
_adventure sem verbos. Ao contrario de  ricos em detalhes. Os cenérios’impr’essi-
. '_.Jogos como Indiana Jones, vocé nao pre- onam, mas como no tragado do reino e
__Clsa escolher as agoes olha pegar an- ‘

& \ A
¥ ESSE E O COMECO IRt rtans
Do G AME * D Ai PRA PC386SX, com 10MegalivresnoWinchester

e monitor VGA colorido. Vocé pode usar

FRENTE E COM VOCE teclado,mas recomendados o mouse

TEMOS

fo i 0S ULTIMOS
ekt LANGAMENTOS

UNIVERSAL SOLDIER
LLE

ADAP. MEGA DRIVE
ADAP. NINTENDO ...

B ADAP. FAMICON / S.NES
'CONTROLE P/ S. NESS
CONTROLE S. NESS

NINJA BROTHEF\‘S
NINJA CRUZADERS

REMA
INDIANA JONES .

 MAGIC SWORD (ALT)

TARTARUGA NINJA IV
TERM INATOR I

TOXIC CRUZADERS

| U.S.A. BASQUET BALL

UNIVERSAL SOLDIER

AQUINA MORTIFE

PRINCE OF F‘ERSIA('
RIVAL TURF ..

ROOD RUNES

RAMMA MEIA (ALT
SONIC BLASTMAN (ALT)
STREET FIGHTER Il (ALT
TARTARUGA NINJA IV
TOP GEAR (ALT) ..

LIGUE JA

ESTOJO P/ CARTUCHO
FOTOS COLORIDAS .
JOYSTICK P/ MEGA 0=
KIT P/ MEGA DRIVE ...

APARELHOS

MEGA CD ROOM
MEGA DRIVE .

MICRO GENIUS (72—66‘)
NEQ GEQ (SERIE OUR
NEO GEO (SERIE PRAT
SUPER NESS (BABY) _
SUPER NESS (cou =

P(O011) 215.0374
63.0606

RUA GASPAR FERNANDES,184 - IPIRANGA - SAO PAULO -SP




_ Welcome to the next level! (Bem-vindo
a0 proximo nivel). O slogan da Sega nunca
_ foitdoapropriado para descreverum game.

~ Se os jogos para Mega Drive ndo sdo de

_ outro mundo, este arcade é sunplesmente
~_deoutro planeta. Virtua Racing é o simula-
dor de corrida mais completo e complexo
que existe no planeta Terra. _

O show comega pela parte técnica:
todos os grdficos sdo poligonais, das plstas
aos pneus dos carros. Os fe_Itos sonoms

_cabine reproduzia as vibragoes da pista.

Mapa na tela
Uma grande sacada deste arcade é ter o
mapa da pista o tempo todo na tela. Assim,
vocé pode acompanhar o que deve fazer a
cada momento. O mais louco é que, com a
sensagdo de realidade virtual, o mapa fica
semexendonatela. Vocé levaum tempinho
para se acostumar com ele. Mas a partir do
momento em que vocé fica ligado, o tal
mapa é uma méo na roda. Literalmente!!!

Os controles deste arcadé animal sdo
supersensfveis, reproduzindo fielmente o
que rola nas pistas. Desta forma, uma
miniacelerada faz com que voceé voe baixo.
Uma freada em cima da hora rende uma
bela rodada ¢ um leve toque no volante
pode valer uma capotada. Todo cuidado é
pouco para controlar o seu carro.

0 arcade do ano

Virtua Racing ja estd sendo saudado
como o arcade de 93. Talvez seja cedo para
afirmar isso. Mas a verdade é que o simula-
dor ¢ quase perfeito. Uma cortesia da Sega
Racing Games, a divisdo da Sega especi-
alizada em arcades de corrida. Pelo que ja
deu para sacar com este game, 0 negocio e
sério. Coisa fina.

A versdo apresentada pela Sega na
CES de Las Vegas, em janeiro, era sim-
ples, isto 6, uma mdquina s6, com apenas
um monitor. Mas tinha uma vantagem: a

O CAMBIO MANUAL
TEM SETE MARCHAS.
ENGATE A SETIMA E
VA EMBORA. SO
PONHA A QUINTA
NA FERRADURA.
MAS NAO POR
MUITO TEMPO: SAIA
DA FERRADURA JA
EM SETIMA, OK?

Logo na largada, sarfe nor mra para ganhar :
!angen.':fa f?é;? p(fme;{a cirva

As mﬁquinas que'viera'm para o Bras 580

'VIRTUA RACING / Sega

Corrida 1o0u?2 jogadores

'\‘;\U “ﬁ) \\L‘)g hY \\u

GRAFICO} SOM 1DESAFIO biVERSAO



, PERSPECTI\IA 1 PERSPECTIVA 2
s i R "}u_\ e
AS VISOES | M= | [
IR 0 T
: 3 : ., : : ,
- Saque as chocantes eSS
perspectivas de Virtua W-;E]:';;..—;/q\ \
- i Ha/h 10kary
Hac'ing. 0 mais Iegal é Direto do cockpit: um detono! No alto, desquer-  Ainda de dentro do carro, mas um pouguinho
s : da, seu fempo e volias percorridas mais de lange
que da para mudar de s
PERSI’EC'I' IVA 3 PERSPECTIVA 4

visdao a qualguer momen-
tb e quantas vezes der na
telha. Teste uma por uma
. para escolher a sua pre-
dileta. Animero 1éa |
mais animal de todas = o

Ofiarh ; : Oarn

s

Um meio-terma entre a visao aérea e a de Olha este dngulo! Visao aérea de verdade. E o
dentro do carro. Legalzinha ) mapa com sua pesicao no trajeto? Demais!!!

NOCAUTEANDO OS PRECOS ALTOS
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ECOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DA SUA VIDEO LOCADOA



VOCE AINDA
PODE DESCOLAR
0 SEU ALBUM
DA PROMOCAO
SUPERDICAS
ACAO GAMES

Se vocé perdeu a edigiio 28 da revista
Aciio Games que trouxe o album
Superdicas e o 12 envelope com
adesivos, ndo se preocupe.
Preencha o cupom abaixo com seus
dados completos junte cheque nominal
& Editora Azul S/A no valor de
Cr$ 35.000,00 e envie para Revista
Acdo Games/Deplo. de Promogdes &
Av. Nacdes Unidas, 5777 - CEP 05479-900.
Vocé vai receber, em pouco fempo, o album
e o envelope com adesivos em sua casa
sem nenhuma outra despesa. Aproveite para
completar a sua colesdol *

CEP Est.

. REVISTA

CAMES 2

P> Phantom System com dois con-
troles e seis cartuchos. Aluizio,
tel.:(011) 263-9896, Sao Paulo, SP

P> Adaptador Nintendo 72-60 pinos
sem uso. Sérgio Juarez T. Filho,
tel.:(041) 452-14473, Curitiba, PR.

P Top Game com dois cartuchos e
pistola. Vanderson, tel.: (051) 344-5564,
Porto Alegre, RS.

P> Pistola Light Phaser, do Master
System. Juliana de Castro e Silva,
tel.:(081) 268-7727, Recife, PE.

P> Os cartuchos Sonic 2 e Ayrton
Senna’s, do Master System. Leonar-
do e Rosana, tel.:(011) 227-7763,
Sao Paulo, SP

P> Master System com sete cartu-
chos e pistola. Marcelo Hessel de
Castilho, tel.:(011) 521-0905, Sao
Paulo, SP

P> Nintendo americano com dois
cartuchos, pistola, tapete e luva alem
de 24 fitas. Claudio M.Dicolla,
tel.:(011) 61-6884, Sao Paulo, SP

P> Master System com dois contro-
les, cinco cartuchos, pistola e rapid
fire. Humberto A. Ferreira, tel.:(031)
227-9922, Belo Horizonte, MG.

P> Bit System com dois controles
remotos sem fio e um cartucho. Fabi-
ano Lamenza, tel.:(011) 204-1642,
Sao Paulo, SP

P> Os cartuchos Dudes Attitude,
Pyramid e Tiles of Fate, do sistema
Nintendo. Zadoque Alves Fonseca
Filho, tel..(081) 222-4503, Recife, PE.

P> Os cartuchos Streets of Rage e
De volta para o futuro 3, do Mega
Drive. Adhemar B. Alves Filho,
tel.:(071) 231-0740, Salvador, BA.

P> O cartucho Street Fighter 2, do
sistema Nintendo. Ricardo José Gui-
mar&es Jr., tel.:(011) 466-0307, Sao
Paulo, SP

P> O cartucho F-Zero, do Super
Nintendo. Fédbio Rebelo, tel.:(011)
521-8249, S&o Paulo, SP

P> Master System completocomdois
cartuchos. Marcio da Costa de Biaso,
tel.;(021) 247-0331,Riode Janeiro,RJ

P> Varios cartuchos de Mega Drive
usados, tel.:(011) 410-1157, Sao
Paulo,SP

P> Os cartuchos Final Fight e
Castlevania 4 mais um controle Tur-
bo, do Super Nintendo. Célio Silva
da Rbcha, tel.:(011) 514-5601, Sao
Paulo,SP

P> Dynavision Il com Game Genie,
trés controles, adaptadores A-60 e J-
72, pistola e 11 cartuchos. Anténio
Sérgio D. Hernandes Filho, tel.:(041)
253-5758, Curitiba, PR.

P> Mega Drive com dois controles e
quatro cartuchos. Artur Carlos D.
Ronzoni, tel.:(0423) 29-5640, Sao
José dos campos, SP.

P> Master System Il com cinco car-
tuchos e um controle PRO-1. Arman-
do Carrasco Junior, tel.:(0192) 96-
1873, Sto. Antonio das Posses, SP.

P> Mega Drive japonés transcodi-
ficado com dois controles, um cartu-
cho e fone de ouvido. Caio Cézar
Giraldelli, tel.:(011) 751-8153, Sao
Paulo,SP

P> Os cartuchos R-Type, Jogos de
Verao e Super Futebol 2, do Master
System. Gustavo Silva Fagundes,
tel.:(067) 725-5687, Campo Grande,
MS.

P> Phantom System com 11 cartu-
chos e adaptador. Vitor Horibe,
tel.:(011) 723-1882, Séao Paulo, SP

P> Video Computer 2600 com 128
jogos. Rodrigo Bertevelli, tel.:(011)
918-9309, Sao Paulo, SP

P> Phantom System com cinco car-
tuchos, dois controles, um adaptador
e pistola por dois cartuchos de Super
NES. Felipe, tel.:(081) 434-1954,
Janga Paulista, PE.

P O cartucho The Magical Quest
Starring Mickey Mouse, do Super
Nintendo por Street Fighter 2. Rogé-
rio A. F. Corréa, tel..(016) 635-6153,
Ribeirdo Preto, SP.

P> Os cartuchos Altered Beast e
Shinobi, do Master System por Ulti-
ma 4 ou Asterix. Ronaldo Mateus
Pereira Alves, tel.:(0247) 23-6259,
Campos, RJ.

P> O cartucho Super Futeb
Master, porVigilante. Adriana C
A.de Souza, tel.; (011) 66-471:
Paulo, SP.

P> O cartucho Jogos de Ver:
Master System, por Indiana .
Augusto César Abade de S
tel.:(011) 66-4714, Sao Paulo

P> O cartucho Final Fight, do
ma Nintendo por outro de me
resse. Mike ou Nick, tel.:
524-8188.

P> Mega Drive com dois contr
cinco cartuchos por um Compl
MSX 1.1 Expert Plus com Dri
gos e programas. Marcelo He
V. Santos, tel.:(011) 857-4577

P> Cartuchos de Master Sy
Game Gear e Nintendo usad
outros de meu interesse. Pa
Galembeck, tel.;(011) 257-851
Paulo, SP. :

P> Mega Drive com dois cont
sete cartuchos por um Supe
completo. Rodrigo Ferreira Cl
tel.:(0434) 72-3203, Ivapora, |

¥ Mega Drive ou Sega Gene
bom estado. Adilson Ferre!
Magalhdes. Rua Dr. Franco
cha, 247, Centro, CEP 0778
Franco da Rocha, SP.

> O cartucho Batman, do
Drive ou outro de meu inte
Clodomiro Sena C. Junior. Av
Zuca, 839, CEP 38770-000, Jc
nheiro, MG.

& Cartuchosdeaventurae Rl
Master System. Washingtor
Carvalho, tel.:(0194) 91-
Anapéplis, GO.

# 0 cartucho Might and Mag
Mega Drive. Leonardo Hyp
tel.:(021) 228-9699, Rio de Jane

' O nimero 9 da revista
Games em perfeito estado. N
Fernandes de Almeida, tel.:(01
8575, SP.

PARA ANUNCI.
Vocéescolhe onde quera
ciar e escreve seu classi
do em uma carta para:

Games Clube, Av. Nacoes
das, 5777, 2°andar, CEP 05
900, Sdo Paulo, SP. Os an

os sdo GRATIS.



Vocé vai se divertir, aprender
e usar na escola.

e De mamiferos a insetos, 170 animais.
* Todos fotografados em
seu habitat natural.
* [nédito! Um mapa dos ecossistemas
brasileiros, incluindo ilhas oceanicas

e plataforma continental.

‘Descubra os animais em extincao
nas figurinhas carimbadas!
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FRANCHISING ¢ LOCACAO » VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.
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LKC Séo PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1209
LKC SAO PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratério, 1240 LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng® Santana Jinicr, 2828

LKC SAO PAULO-5P - BROOKLIN - R. Guararapes, 204 = 3 Fax: (085) 234-2545

LXC GUARULHOS-SP - R. Bardo de Maua, 716 - Centro b LKC CAXIAS DO SUL-RS - R. Pinheiro Machado, 1407
LXC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158 V RA I L ¥ LKC MANAUS-AM - Villa's Shopping - Loja C/D -

L¥C BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35 Adrianépalis

= FOZ DO IGUAGU-PR - R. Manoel Rodrigues Filho, 41 ¥ LKC BELEM-PA - Av. Gov. José Malcher, 1677 - Ases
CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS Fax: (091) 222-1414

Era i # f ing Ci B lie - Térreo 1 R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418 R _©1 7
GOIANIA-GO - Shopping Center Bouganville - Térreo FAX: (011) 954.8392 - Sao Paulo - SP Yr LKC RIO DE JANEIRO-RJ- R. Conde de Bonfim, 346-S1.2

BREVE ‘
LKC 1

GUARATINGUETA-SP @

LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
P.A. Shopping - 4% Piso

| s ]

-
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*‘MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

FIWNGE

%’ 2 2
? - ; V/g %f/ # 3 !i%g
‘. Companvel com SUPER *NINTENDO e

SUPER *FAMICOM
) ‘e 6 controles de TURBO com duas velocidades
FT‘R para os botoes A, B, X, Y. LeR
p A o Exclusivo DESIGN ergonomico com total
pus encaixe para as maos
3 o Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
NA através de chave

® Penmte o uso de tados os carruchos do
sisterna NINTENDO. 16 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

e Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos.

° Pade ser USado nos wdea games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS

e Os melhores e mais atuais games com
langamentos simultineos dos EUA e JAPAO

JA NAS LOJAS

Chips do Brasil :

A VENDA NAS GHANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644




