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J1PE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!




MEGA
ALADDIN

A espera acabou. Che-
ga as prateleiras a pri-
meira versao do dese-
nho animado dos estii-
dios Disney

MEGA
DINOSAURS FOR HIRE

A Sega presenteia seu piblico com um jogago de agdo

SNES
ROCKY RODENT

Um bicho-fera com
mil topetes incremen-
fados num game com
graficos da hora

NEO GEO
FATAL FURY SPECIAL

Um superjogo com novos personagens e golpes
SHOTS

3% A Alari langa o seu console de 64 hits, 0 Jaguar
= E a Nintendo da detalhes do projeto Reality

= Exclusivo: Imagens do desenho animado de Sonic,
que pinta no ano que vem.
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SELO PARA 3 A SN
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o Aladdln

v !ng Gommanf;ter ~ Secret MFSSICmS 1'1
JuassicPark . 43
~ Capitfio América e os V:ngadores 14

| SuerWidget 15

15 |

Dinosaurs for lee - 18

 Hauting starring Polterguy . 22

. GeneralChaos = = 23 |
Zombtes Ate My Nelghbors . pg B

ﬁﬁ%&g‘“ _.

;'szdeﬁMan Retum of the szsler Slx 26
Krusty's Fun House e :'23_.:'

“The Flintstones

The Surprise at Dinosaurs Peak! 30

~ Dicas 30
Gobliins 32
 Fatal Fury Special . M4

Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto &8
PIlOTOS Lima loi0, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner &

Hernandez

Nos tiramos suas diividas
SHOTS O videogame pelo mundo
ACAO GAMES CLUBE
PROXIMA EDICAQO  Se ligue no gue vem por ai

Vocé dd o recado

Fazendo rolos




.IJ{!ASSIC PARK (Mega)

derrotaro Dr. Grantusan-

i o Raptor, no ultimo estagio?
£411.0 BENIGNO
fecife, PE

Manja os dois esqueletos nes-
197 O da direita € pequeno ¢
O Grant estd bem em cima
) da esquerda é granddo.
bem. vocé deve colocar o
B tre os dois, virado para a

wuerda e bem pertinho da base
sstentagdo dele. Faga o seu
Smossauino dar patadas na base e
sueleto caird, derrubando o
-runt. Que maldade!

SPLATTERHOUSE 3

{Mega)
Por favor, exisle alguma ma-

2 que possa ajudar-me neste

o Nio consigo acabé-lo.

WL ARCOS BALARDIN

Porio Alegre, RS

Nio espere algum fruque mi-
), tipo selegdio de fases ou
infinitas, pols ateé agora

o vimos pintar nada do género
B este jogo. Agora, se vocé
wuiser passwords para as fases,
W w0 algumas:

BLUUSTICA
Por que o Nintendinho ndo
uma versdo de Mortal
se até o Master vai ga-
B uma’

FABIANO Q. DA SILVA

sean, SP

to que o Nintendo 8 bits
ndo discriminado por ndo
ersdo de Mortal Kombat.

§.45 151 A. M. OLIVEIRA
M. Eandeirante, DF

4 Nintendo ndo deu nenhu-

B cagdo do por qué ndo
i dou uma versdo de
“W-wia] Kombat para o Nintendo
¥ sets. Mas com tanta gente chi-

FASE 2 - REISOR
FASE 3- ETLUB
FASE 4- TEKROH
FASE 5 - RUATNCG
FASE 6 - PHENIX

ROAD RASH
(Mega)

Qual é a pas-
sword pra ver o
final do jogo?

Ndo dd. Goro e Shang Tsung
sio chefoes e, na versao atual de
Mortal Kombat, séo controlados
pelocomputador. Omesmoacon-

tece com o Reptile.

STREET FIGHTER
2 (SNES)
Gostaria de sa-
ber quais sdo as
funcoes dos bo-

(1]
DICAS

Se vocé quer
macetes, trugques e

ANTONIO passwords, va toes do joystick
CARLOS correndo as bancas do Super NES
MARTINS € compre nosso paraexecutaros

comandos do
jogo: soeo fraco,
soco forte etc.
PABLO QUEIROZ
S4o Paulo, SP

Valparaiso, GO especial SO DICAS.
Sao dicas
quentissimas para
196 jogos de Mega,
SNES, Master, NES.

Néo perca!

Usea password
21111 05VTo
102HF 47132. Com
ela, vocé vai direto
para otiltimo nivel. Mas
é preciso correr e, de prefe-
réncia, cruzaralinha de chegada
da prova para ver o final, viu,

Neste jogo dd pra
configurar o joystick, ou
seja, escolher os botées que vio
executar 0s comandos bdsicos:

meun? trés tipos de soce e trés tipos de
chute, Leia nossa matéria na edi-
MORTAL KOMBAT (SNES)  ¢do 40 com atengdo e vocé vai

sacar como ¢ lance funciona.

SUPER MARIO BROS 3
(Nintendo)

Comecel a jogar este game
recentemente e gostaria de co-

E possivel jogar com o Reptile,
Goro e Shang Tsung? Quero di-
zer, usd-los para lutar contra ou-
tro personagem?

DIOGO C. BORGES
Uberlindia, MG

PLAYTRONIC

Os cartuchos para Super NES
que a Playtronic estd vendendo
no Brasil servem no meu
videogame americano?
ANDRE FIORI PATRICIO
Séao Paulo, SP

ando, quem sabe ela ndo mude
de idéia? Pois afinal, se até o
Game Boy lem uma...

MASTER

Na Buropa, conheci vdrios
games para Master System que
nao foram langados ainda por
aqui. Por que isso acontece? Es-
tes jogos sdo compativeis com o
console brasileiro?
NATALIA F. VASCO
Rio de Janeiro, RJ

Fique sossegado, André: os
eartuchos Playtronic sdo inteira-
mente compativeis com seu
Super NES americano. E tém a
vantagem de trazer um manual
de instrugdes em portugués.

0 Master System tem muitos
fas na Europa. Por isso, vdrios
langamentos feitos para o conso-
le saem primeiro Id. Estes cartu-
chos sdo compaliveis com seu
console brasileiro.

PROS E CONTRAS

Estou fazendo um trabalho
para a escola sobre videogames.
Gostaria de saber quais os benefi-
cios e tamhém os problemas que

nhecer algumas dicas.
MARCEL H, BRANDAO
Torrinha, SP

Nas edigdes 42 e 43 publica-
mos um verdadeiro festival de
dicas sobre a idéntica versio
para Super NES deste game. Sdo
warp-zones, lugares para acu-
mular pontos, vidas e hénus.
Procure as matérias sobre o car-
tucho Super Mario All Stars e
leiaatentamente a parte que fala
de Super Mario Bros 3: vocé val
fazer a festa.

BATMAN RETURNS
(Nintendo)

Estou jogando este game hd
vérios dias e ndo consigo passar
da fase 3. Entro numa janela e
volto para a anterior. Por qué?
DANIEL A. A, BIZZOTO
Belo Horizonte, MG

UJé, Daniel, serd que voce ndo
estd entrando pela janela erra-
da? No prédioda fase 3 tem uma
janela aberta no andar superior,
ao lado de um letreiro. Estique
seu gancho até Id e suba: o jogo
continuanormalmente, semessa
de voltar alrds.

jogar videogame traz as pessoas.
HENRIQUE P. DE ASSIS
Nova Iguagu, R]

O videogame é uma forma de
diverséo que aprimora a coorde-
nagdo motora fina, estimula o
raciocinio, os reflexos e a toma-
dade decisoes rdpidas, Mascomo
tudo que é demais faz mal, o
videogame praticado em exces-
sopode causar fadiga visual, pro-
blemas nas articulacdes dos de-
dos ou uma certa dependéncia
psicolégica - o cara fica viciado e
aliena-se de tudo. Mas nds ndo
somos as pessoas mais indicadas
para falar do assunto. O melhor
é tentar colher opinides de outros
profissionais, como médicos,
pedagogos e psicologos.



VEJA COMO SERA

o R_EAI.ITY

0 pracessador central do Realily, um chip Risc de 64 bifs, tera capacidade de pmces—
samento da ordem de 100 MIPS (Milhiies de Instrucoes Por Segundo).

Este processador é suficientemente poderoso para gerar ou movimentar 100.mil poligenos
por segundo, capacidade igualivel 3 de uma estacdo de computacdo gréfica profissienal.

Os sons produzidos pelo Realily terdo qualidade compardvel aos dos CD Players.
A paltieta de cores do novo videagame pode chegar a 10 milhdes de fons.
DRealily lerd uma capacidade de processamento entre 120.e 200 vezes maior que a do SNES.

0 novo videogame serd configurato para frabalhar tanto nos padrées de cores NTSC como
PAL, tornando desnecessdrias as iranscodificagoes. Ele iambem lerd uma safia de sinal de
video campativel com a TV o2 alia definigao (HDTV).

Atari? Afabricante daguele videogame de 8
hits que ja saiu de moda? Isso mesmo. Por
estes dias, ela esta lancando nos Estados
Unidos o videogame mais poderoso feito até
hoje: o Jaguar, de 64 bits. Com linhas arroja-
das, joystick de 18 botbes e uma capacidade
para mostrar 16 milhdes de cores s-i-m-u-I-t-
8-n-e-a-s, 0 NOVO console é UM concorrente
poderosissimo para a geragao 16 bits da Sega
e Nintendo e até para o recem-criado 3D0, de
32 bits. As primeiras unidades comegam a ser
vendidas por 200 dolares, incluindo um cartu-
cho e um joystick.

0 Jaguar tem ao todo trés processadores:
um de 64 bits, um de 32 bits (ambos de
tecnologia RISC) e, de quebra, outro de 16
hits. A memoria RAM do equipamento é de 16
Mega, indicando capacidade de proces-
samento para jogos com muita meméria. Os
dados sobre o desempenho do videcgame

530 ainda mais impressionantes: ele
pode movimentar 850 milhdes de §
pontos de imagem por segundo. 0 ‘g
Super NES e o Mega, por exemplo, i
podern movimentar 1 milhao.

Joystick com 18 hotoes

0 joystick tem um formato apa-
rentemente pouco anatémico, mas
também, pudera! Sao 18 botdes.
Além de trés botdes para funces
(Direcional, Start e Select), o controle
inclui um miniteclade com 9 boides
numerados. Afungdo deles vaivariarde
jogo para jogo, mas ja da para imaginar
como isso vaifacilitar aoperagao de RPGs,

jogos de estratégia e outros tipos de games

com menus complicades.
Inicialmente, os jogos do Jaguar sairdo
apenas no formato de cartuchos, Mas em

/' meados de
< 94 aAtaripla-
— neja lancar um

CD ROM que, além de
& jogos, rodard também
CDs de dudio, CDs
comimagensanima-
E das e fotograficas.
: Ficaapenasuma
¥ divida quanto ao
novo aparelho:
quem desenvolvera
2 jogos para ele? As infor-
. magoes divulgadas até agora nao
' falam em softwarehouses interessadas

no Jaguar. Mas a adesdo ndo deve demorar

muito. Por enguanto, o novo videogame tem
pelo menos 10 jogos que vao saciar o apetite
dos americanos, incluindo aventuras de Tiny
Toon, Alien vs. Predator e Raiden.



Acompanhe
um dos desenhos que
_apaixonou os americanos.
Sonic vira até noiva para
vencer Robotnik.
_ Uma loucura!

ano qre ve
ne linha de pmdums

. Endogsona telinhadaTVque
‘Sonic e sua turma vao aparecer.
- No Brasil, seguindo a tendéncia
do que acontece no Japdo e Es-
~ tados Unidos, 0 alegre persona-.

gem estard estampado em
- chaveirinhos, sabonetes, bicicle-
 tas, bonés, toalhas de mesa, ba-
las, ténis, quebra-cabecas, ma-
thas, bermudas, gorros... e sabe-
se la mais 0 que. A invasao de
produtos com Sonic jacomegou
no Brasil com os cadernos Me-
thoramentos e parece que ndo
Vai parar mais.

Toy pro mete. Iangar sxmul—: :
mﬂtecomomercadoa' Lk
 0s trés jogos com Sonic
amados até o final do ano.
d=ga, sai Sonic Spinball. Ja
amos matéria sobre elena
139 lembra?Nonovogame,
. transforma-se numa
ada bolinha de flipperama
atravessar 0s campos de
! que protegem a fortaleza
potnik. Qutro titulo é Senic
ue 4 saiu no Japao e estd
o no Brasil para 0 Sega
nalmente, tem Sonic Chaos,
Game Gear. E.. surpresa:

* 2 ja esta em desenvolvi-
2. devendo ficar pronto em
2ia folego! “

SENHO

, Aventuras de Sonic” es-
=m rede nacional de TV ja
o que vem. Lancado em
ibro nos States, o desenho
300 apresenta as peripeci-
Sonic, Tails e o eterno Dr.
k. Com animag0es per-

. musicas da hora e ritmo
ianis, ele ja € o lider de
mcia na programagdo infan-

s manhas de sabado na TV
g2na. E olhaque 0sconcor-
““fortes X-Men, Familia
s 2 OUtros pesos-pesados.

| Fasnback: quandomenino, Robot-
ik jd pentelhavaa garota do refém

Robormkm casamen?d&‘ma&ack!-_

Pra {3 nenhurm hotar defeifo, a febre que
vem ai: mochilas, sacolas, bonés, por-
ta-canelas , chaveiros e outras cositas
com visual da porco-espinho




Os pemeudus malucos siio encumrudns em lmus de lixg,
caixos de presentes e outros locais inimagindveis. Fuce!

E o topete mais comum.
Serve para espelar (e
Subir) paredes e para
alingir os tatuzinhos

Com este penteado voceé
pode chicotear os inimi-
gose agarrar-se de gan-
cho em gancho

lgualzinho aos dos punks
radicais. £ uma lamina-
bumerangue que serve
para atingir inimiges ou
escalar paredes

E o cabelo mais xarope,
pois € uma mola mes-
mao. Mas serve para sal-
lar dle cabega para baixo
e fazer embaixadas com
objefos

ROCKY BODENT/Irem

1 jogader




Vocd comeca num baita
edificio. Va reto, .sublndo

os escadas. _— s s '
Quando ndo der pra escalarno bm;a, ﬂafa nesta a!avansa !gara acender a R Oc KY
- finque o cabielo momanu na pa __rede !uz e acaharr com 0s msmas i
comoapote - . = _ e RO D E NT

PASSA NUMA
BOA POR
QUALQUER
TUBULACAO,
POR MAIS
e | Ere e QuEsEA

Aqui, fudo se pqssa
nas colunas de ume

TODAS AS
FRUTAS, DO-
CES E OUTRAS
COMIDINHAS
DAO PONTOS.
PAPE 0 QUE
PINTAR

VOCE SO
TEM 4
CONTINUES.
NAO MARQUE
BOBEIRA

Tegol é que da prci acumi
lor vidas. Pegue ducs e se
nuieafeesiouraroplacq 1

-'5defe e ;aguealémma seim -

 gaiormas na lava, ss ac

p
)




Virou ma- SENGOKU-DENSYO

idode games de
Neo Geo estio
pintando para
SuperNES. De-
pois de Fatal Fury, World Heroes e outros,
chogou a vez de Sengoku-Densyo (em japo-

Tempodas Guerras"). Este game, com nome
pra ld de esquisito, segue o famoso esque-
_ ma de porrada fase a fase. Ou seja: mistura
' _pancadarm com muita agdo.

ses. Os bravos lutadores se transformam
_em samurai, até em cachorm e usam e
abusam de vdrios tipos de arma. O lance é
-ﬁt_’-{’ﬁr'ﬂgﬂdaﬂé que acontece em cada mu-
.d_dn(ja-. :E :Surpreémder 08 inimigos.

| Heuramas em baixa

'_m]am no jogo, Sengoku ¢é meio chato. As
fases sdo parecidas e os inimigos sdo OS
'- MESMOS no game inteiro. Falta cria-
idade e sobram lances previsiveis. Ou

-ndo EIPE[FBCE nesta

.hem néo empolgam O somé apenas regu-

dissi engok:u -Densyo é divertido. Prin-

cipalmente numa pamda a dois. £ muito
' Iegal joga
do game e dasga a pancadana

v U on

nés quer dizer algo como "A Lenda do

O jogo apareceu para Neo Geoem 1991
e seu grande charme estd nas metamorfo-

Apesar das transformagoes Ioucas que

: se}a opique inteligente da versio orlglna] =
~ Os gréficos ndo fazem feio, mas tam-

lar e o desafio é 6bvio demais, Apesar

“Om UM amigo. Esquega@rnome _-

Chute de fogo

Jogada no chao

{seggurandn oadversario) aperte Y

Voadora Aperte B e depois Y
[seg?l!r]andouadvarsériu] aperte B e depois Y

FASE 1 - HIGHWAY

Logo de cara,
pegue a espa-
dapara trans-
formar-se em
Samural

Va pra cima
do chefinho
com pildo e
voadora em
seguida.Ele
tentaencres-
par, mas o
esquemaé o
mesmo

Este subche-
fe e metido &
flutua nume
navem. Use s
cachorro pa-
ra pular em
cima dele

Este chefe pa
rece apenas
uma menins
inocente. Al
quequandoeis
ficar brava.
com pildo e vo-
adora, 50 pr2
variar

FASE 3 - DOWNTOWN

FASE 4 - GHOSTY TOWN

0 chefe fica
engaberio
por ideagra-
mas, Quando
eles estive-
rem a!mha-
dos, v pra
- perto dele
manide ver

0 chefe bebe
uns lances
fortes e solia
fogo pela bo-
¢a. Cole nele
@ detone com
pildo e pira-
toria

FASE 6 - ASTEROID BELT

Chefe meia-
deceniopéia.
Tente chegar
perio dele. £
alaque com
voadora e pi-

Acerte chules
quando ele
cair em cima
devocé.Elese
transforma &
voifamaisfor-
fe. Detone na

- base do pilao

0 cara muda
de cor oulras
vezes. Fica
mais répido g
“chato. Acerte-
-gcomopuder.
Pildoevoado-
wa? Ah, val




WING COMMANDER - THE SECRET

MISSIONS / Mindscape

§ste came 6 a continuagdo de Wing
memander, complicado simulador de
w== espacial langado no comego do
§ para Super NES. E se aquela pri-
sew versdo ja era dificil, The Secret
geons consegue ser ainda mais desa-
gora. A batalha contra o império
puthi continua rolando, mas agora os
gusos possuem uma terrivel arma
ez de mudar a gravidade de um
weta inteiro, destruindo-o por esma-
mento. Sua missdo: invadir o lerrito-
Smimigo, encontrar e destruir a nave
ecarrega adestruidora arma Kilrathi.

Esla 6 a nave
que vocé ieve
destruir. Vocé
tepa com ela
timavez, masso
| no final podera
| enfrenta-la

pvato

1 como em Wing Commander, vocé

ste game no papel de um piloto
o acaba de chegar & base estelar

Claw. Através do sucesso nas
vocé vai adquirindo mais experi-
g = o direito de pilotar naves mais
@erosas. Mas se sua nave sofrer danos
gmt= uma batalha, vocé pode ser obriga-
' encarar uma méquina menos podero-
ger= 2 missdo seguinte. Ossos do offcio.

A Tem nave Kil-
rathinovanope-
dago, EaJalkhi,
tapazdedarsels
R liroslagersimul-
taneamente

(GAME TEM DOIS NIVEIS DE
IFICULDADE. O ROOKIE [MAIS
BCIL) E O ACE (MUITO DIFiCIL)

Figue com algumas passwurds du
nivel Rookie. Em média, vocé recebe
senhasanaﬁaduasm&ssﬁes q

& promovido ou cﬂndacoradu

Missan3d | 1GBBKHB4BY
Missio5 | JBBZKGDVQH
Missgda 7 | 1G3VHHBLMV
Missdo 10 | 9VVCHHWWA4J
Missao 12 | 7ZVHHHWVSF
Missio 14 | 7V3WKCWVRK

Simulader

Dificuldades

Quem jogou Wing Commander vai encon-
trar mais dificuldades nesta versdo. O numero
de inimigos que voce tem que abater chega a
ser cinco vezes maior. Numa mesma misséo,
vocé pode topar com duas ou mais capital
ships - as naves grandes. E pra completar, o
reconhecimento dos obstdculos a frente as
vezes é meio impreciso. Isso porque o co-
mando da Tiger’s Claw ndo conhece direito
as caracteristicas do territério inimigo.

£ Sew computador
de bordo pode
ghganar-se e
aquils que pare-
tia um campode
asieroides é na
yerdade um cam-
po minado

| Vocé ndo precisa
§ de armas muito
poderosas para
acabat com a5
| capital ships.
} Mas primelro
8 desirud 05 cagas
{40 redor dela

1 jogadar

| ® Ha um arcade de
i joguinho espacial na
salados oficiais. Nele,
§ vocé pode simular
- combates comnaves
| iguaizinhas as dos
Kilrathis. Escolha

. pe "
qu botao para C

Theg -
mais facil de enfren-
taré a do canto supe-
L rior esquerdo Treine
'ié pnmel ro. "

’AM _;Pmﬂcypmm,_;

_ vernumaencrenca,
_chame-o pelo Vid-

'Cem__ Ete pade_llvra;'3-

go, a melhcr mano-:-'_'
_bra é subir ou descer
_e'usar oAﬁer Bumer'

PRA jausm .u’i voA |

Aprendendo a pilotar

Este game é mais indicado para quem ja
conhece Wing Commander. Se vocé ficou
interessado mas nunca teve a chance de
jogar a versdo anterior, ¢ bom dar uma lida
na edigdo n® 27, onde ele aparece de-
talhadamente explicado. Veja no alto da
pégina algumas dicas para jogar e, abaixo,
os comandos do game.

camnupos_

A Dispara missels

B - Dispara canhoes_._ :

V- Aciona o After Burner

. X:Mostraomapa

A - Aumenta a velocidade

L« Dlmmm a veiocldade

Select+ B - Seleciona canhao

_ Belesta Y - A_c:mna_&u_mp _Spaf:e

- Select + X - Abre os menus do Vid-Com

_ SelectsL- -Acessaas fungtes do checkconirol

~ Select £ A - Seleciona as armas do Weapon
Llst no check control




A I S NN
JURASSIC PARK / Ocean
Aventura: 1 jogaces
12 Maga ]

Saindo do portal, desca até encontrar uma casa. Pule os buracos
em que esta escrito “DANGER” para ndo virar churrasquinho.

Sulta nesta montanha de pedra e Eslespostes quebram alfos galfios.
enconire o primeiro.dos 18 ovos es-  pois ddo infarmagoes tla hka aiem
condigos na ifha de marcarem tgla

Enire na primeira casa do game, 0 fiem “night vision " estd numa das
NEBULAR UTILITY SHED, ¢ ligue 0 salas do Greund Leval
gerador. Basia encostar nefe, OK?

Uma das salas to Sub
Level esid blogueada.
Yocé sd entra se tiver o
garido magnético de lan
Malcolm




Ne Ground Level, vocé precisa do
igriao de John Hammeond pra entrar
nesta sala irancada

=== (abirinto fica logo acima do
“purial principal. Para abrir o
p'r';: de grades, acerte o dispo-
“Swo. Detalhe: 0 acesso até o
5. Lsvel fica na sala que s6
= ser aberta com o cartdo de
<ammond. Descole-0 no
.mrt mo andar desta fase.

Epa! Oiha o cartio do Alan Grant.
Mas vocé sd enira ai se liver pegogs
“might vision” numa das saias U0

Sub Level

Wi Floor 1, utilize o cartao de Dennis  Suba alé o Roof Level e enconfre @ NaConiroi Roomdo SublLevel, vocé  Ufal Alé gue enfim o “night vision™,
.IIP“ oy Dara entrar nesia sala fecha-  saida para o iltimo andar, onde es-  precisa do cartdo de Ellie Saitier que 8std nesla sala com inzes ver-
s \ele estd no Beach Utility Shed) 1o o carldo de Hammond e um 6vo melhas

U'I'l I.I'I'Y

TRES BOLINHAS
Carrega suaarma com 4 pentes de tiros
triplos e detonam Raptors na hora

Hem=, ::se 0 rioao Iada do VlSltor

PegueoIabirintonaﬂorestapara
chegar até o BEACH UTILITY
SHED. Mas cuidado com 0
Triceratops vaca-louca que esta
sempre a fim de esmagar vocé.

#scura do Sub Level 1. Prepare-
oara pegar mais um cartéo.

MiSSIL AMARELO E PRETO
Vale 4 pentes de misseis que debulham
tude numa boa

TIRO DE 12
Um pouco mais fraco, também carrega sua
arma com 4 pentes. Sdo necessarios 2 ou

mais disparos para acabar com 0 inimigo

DARDOD
Rende 4 pentes de projéteis trangdiilizan-
tes

We Ground Level, pegue o “night
som ” para ndo ficar no escuro

Ache o cartao de Dennis Nedry mar-
cando sopa nesta sala do Ground
Level

CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS
Recarrega toda sua energia

2 o Sub Levsl 1, onde vocé
T "3 este carfao, que perfence
& om i2/ de Robert Muldoon

Enconire ocartao de Donald Gennaro
para enlrar nesta sala




Depois de um longo e tenebroso inver-
no, o 6timo arcade do Capildo América
estd chegando ao Super NES. Tempo
demais, vocé ndo acha? Afinal, a versdo
para Mega jd estd rolando hd quase um
ano. Mas se vocé é fa dos herdis Marvel,
prepare-se para uma decepgdo. Captain
America and The Avengers de Super
Nintendo é uma fraqueza.

Os grdficos sio legais, bem no estilo
super-herdis. Mas a miisica é igualzinha
do comeco ao fim. Para piorar, a dindmi-
ca do jogo é um fiasco: quando alguém o
atinge, vocé cai logo de primeira. Agora,
quando vocé acerta um inimigo, o cara
fica piscando por um tempio. E ndo dd

440

pra acerld-lo na seqiiéncia.

Os planos de Red Skull

O supervilao Red Skull balou um plano
diabélico para dominar o mundo. Ele e
seus capangas estdo dispostos a tudo para
mandar no planeta. £, mas Red Skull ndo
contava com Capitdo América, Homem de
Ferro, Arqueiro e Visdo. Os quatro super-
herdis devem conter o impeto destrutivo
do sacana Caveira Vermelha.

O lance mais legal deste game € a opgao
para dois jogadores. Cada um assume o
papel de um dos herdis e manda ver. Mas
nao pense que fica facil: s80 no maximo
cinco vidas e nenhum Continue. Ainda
bem! Pelo menes o desafio ndo é goiaba.

CAPTAIN AMERICA AND
THE AVENGERS / Mindscape

Agao B Maga 1ou 2jogacerss

SOM | DESAFIO [DIVERS

» Visio: 0 mais froco de
odos. Rapido, jogu roios que
e

OS QUATRO HEROIS

* Arqueiro: Rapido e fross
Suas flechassioveloze
tiram pouta energio

o Copitiio América: Lene
mas muite forte, Seu escuss
defonc

Subchefe duplo. Figue de lange. mar-
dando ver com raios ou escuds

o
i
2=
-
buded
e
e
L
i 22
fors
]
=ik
Lhd
&0
-

Este chefinho verde vira um fornadg.
Suba e desga natela, desviando & acer-
tando

Voaré o matorbaraio, Pegue esfapeque-
nabolinhabranca para descolarenergia,
Seja rapido, OK?

-
=
e
Prane
L
&3
[
=L
e
od
Lid
]
e

Chefe-ceifadpr. Ele voa com sua hélice e
tenta decepd-lo. Jogue pns raios paia 0
gara baixar a vola

E 4 - THE GIANT LASER CANNO}

RS A
Este sulichefe tem até Dragon Puncs
Atague de longe |

Chefe. O cara ndo é um so. Ele se
transforma em vérios para ataca-lo
Figue esperia para nao ser congelado

Subichefe. Ele rola em cima dg Voce
Ande para desviar e alague guanto eie
menos esperar

| Este cara vira fogo e vai alras de voce
. Fle splta laser @ é bem enjoadinfio. Gul-




.

Ele é um simpdtico alienigena
we saiu de seu planeta para ser
-wmrdido da Terra. Widget, baixi-
vwerelhudo e de pele lilds, é mais
m personagem dos desenhos ani-
sados americanos que entra para
mundo dos games. O jogo é longo,
was fem um pique meio infantil
we o deixa facilzinho. Os inimi-
aseobstdculos sdo relativamente
wmcos e hd toneladas deitenspara
wegar. Enfim, é um daqueles games
e sé vale a pena alugar ou em-
restar de um amigo, jogar até o
“sml e colocar em sua lista de

~mmesde- SUPER WIDGET / Atlus

b e a2 capacidade de transformar-se
) wirias coisas para facilitar suas mis-
g conira 0 mal. O lance do game é
e onar os itens que déo direito a estas
B omaches e, assim, ir experimentan-
s =s formas.

O/ IDICAS

FENS MAIS IMPORTANTES

Lumenta o nivel de experiéncia de
idget

02 protegdo contra ataques inimi-

c

D2 imunidade temporéria ao perso-
nagem

2=alizam as transformacoes de

Widget

"EGUETODOS OS BONUSDE

IAPERIENCIA QUE PUDER.
JUANTO MAIS VOCE ACU-

MACOES IRAO ACONTECER

MAIS TRANSFOR-

As transformacdes acontecem em dois
tempos. Vocé se fransforma ao pegar
uma moedinha com alefra. E se iransfor-
ma te novo ao pega-la uma segunda vez.

em forma de

Experimente -arrastar objetos com
Robot e Mighty

truz, ‘u"\ﬁdg}e’[ anda

mais rapido e ati-

ra peninhas

Ostrick e Spider eliminam inimigos
com pulos

i-  Seus movimen-
ticas, solta bo- tos na agua afas-
lhas sufocantes  tam os inimigos
Crab e Octo sdo os melhores para

Nas fases

és boli- Suaarmas :
nhasdefogopela tirinhos gue cir-
boca culam pela tela
Dragone Saucersdocapazesdevoar

es

Atira poderosas  Solta langas ma-

gicas
Knight e Centaur séo os que pulam
mais alto

5 / /v‘*{\\,—

:

N/f \ ;/\\'-f VA M /
LN

THE COMBATRIBES

Vidamaislonga -Estamanhaéda
hora para enfrentar os chefes. Ela
faz sua barra de life durar mais
tempo - ou seja, vocé podera apa- -
nhar o dobro até perder sua vida.
Na tela em que aparece o nome
Technos, aperte juntos os botoes
L, R e 1 no controle 2. Espere
aparecer a tela de apresentacio,
solte os comandos e dé Reset. Ini-
cie normalmente o game e parta
para a luta. Vocé verd que sua
barra de life duunuuura...

SONIC BLASTMAN

Selecdo de fases - Veja que mole-
zaéselecionaras fases destegame. AN
Na tela de apresentacéo, selecio-
ne o Option Mode. Na tela de |
Option Mode, selecione SE «,
(Sound Efect) e, com os botoes R

ou L, selecione um nimero para

SE que corresponda a fase que ™
vooé quer ir. Depois disso, basta ™,
fazer a seqiiéncia de comandos L,

R, R, L e Start. ~

NIGEL MANSELL N
F1 CHALLENGE -
Passwords - Experimente mais
estas duas passwords para ir dire-
to & tltima prova do game e ver a
seqiiéncia do final.

Austrélia- 33DV4BOF1ZZ2G538GW3
Final - PV2JTFBK4Y696H4DXY ™=

N
b
S
b
-
&
N
"‘h,%
5
5

By

TOP GEAR

Passwords - Agora vocé vai con-
ferir as senhas que ddo acesso as
provas do game no modo Pro.
Fique ligado nas separacoes entre
algumas letras: estes espacos de-
vem ser respeitadaos, ok?

S. America - FOUR MEG

Japan - LEGEND 5,
Germany - THEWORLD
Scandinavia - LETSRACE '
France - ALCHEMY

Italy - A LOOPER

United Kingdon - SEASONAL =,

ADDAMS FAMILY

Ultima porta - Este jogo é enorme,
néo? Mas se vocé quiser um belo %,
atalho para o final, fique comesta s
password, que abre a ltima por-
ta: BLKX8

t,“'




Y do é foda hora
que a Sega pro-
_duz um game bha-

- seado em dese-

n Atague com
n
: { n Atague com mag
nhos anmmdm Disney. Mas
quando isso acontece, sai de bai-

. xo. Aladdin é simplesmente o i b R ® b g W MOVIMENTO
 mdximo. 0 game consegue ler '.

cendrios que sdo acaradodese- o ' ' Atacando o
‘nho, uma trilhasonora superfiel
e até o senso de humor da histo-
ria. Pra csmp!emr, a moy Tmen-
tacdo do personagem ¢ muito
bem- -feitaerapida. E njlm, ojogo

. retne fudo o que agrada aos

£ gamemanmcas

| 0 segreda da lampada

aladdin ¢ um ladrdo de gali-
_nthas, mas tem bom €uragao. Sa-
bendo da coragem e pureza do
'- 1dp57., o Vizir de A Agrabah con-
S Vence-o a plquwal am tesouro
na Caverna das Maravilhas, Mas
. m11'=aqm\rmtﬂ~,maeqnc \laddin
pegue a lampada mdgica: dentro
dela hd um génio rdpm de tornar
quem & pnssmr ‘muito poderoso,
Atonlece gue Aladdin desgobre
osegredo da lampada e fica com
ela, podendo assim conquistaro
ro;"a(;éo da princesa doreino, Eaf : dtraffnéumacl:ansap S o
IO aaummrmaia orque o Vizir Fim Sl HEEAI : : :
fica furioso e f]uera 1aq:1'1mac1 e S8 Rg | Funciona como dinheiro : ﬁfﬁffmﬁ:ﬁfﬂsﬁﬂﬁgm
_qualquer jeito, Nesta edicho, va- i
mos mostrar o game até o mo-
mento em que Xiaddm encontra -
a iampada E prepare-se porque
ua proxima ACAO Gy AMES tem

mais, falou? ' [)’-uma chance para jogar na fase de bonus.

ILUSTRAGAD ELETRONICA TADEU C. PER

D-é direito a fase de bonus do macaco

do génio
Besencanado
~ Coma todo bom ganie de acao, 1 S Ei
deixe Aladdin rolar despreocupa- Descola vidas extras e GDﬂtI[}u&S_

Desvie da chuva de vasos. Se
damente. Basta fucar as (elas, apa- nenhumaceriaro macaco, bingo!
nhar itens, Ll“l“upq‘wdf 05 inimigos ' i :
¢ voee serd naturalmente lev 3 Detona o inimigo mais préximo
pela histéria. As fases sao erandes, '
cheias de sobe-a-desce, mas nan
precisa encanar; o camhinho que

vact tem qu seguir e quase Ghvio,

Lago que
vocé o en-

ALADDIN / Sega

Vida extra

1 jogador

qyfuha ;i nﬁm

Para comprar, vocé precisa fer

i ; : rahis. ‘Prefira sempre os Conti-

Marcador de tela . nues, pois eles contém Q‘ﬂm
: i nﬂasmras

R = s NS |
; GRAFICO| SOM |aEsAFlo|DNERsm




0 pelas cordas Se voce passar cor~
sobre as brasas no chao na '
ar 05 pés. Esteja :
em das janelas e pule sobrea cabeg&' >
elos: eles cospem e podem atmglr .
| adversario alf perto '

dois pedagos do escaravelno que vocé s B8 L ==
gue pegar estao aqui, no finaizinho da B8 ' E B Mosias rimas ene
2 Sempre que possivel, procure entrar 5 : B (c oirds da colina |
f ' festival de itens - : | comacaradoPate-
~era \Vlocé pode ainda subir na copados ; :  fa e dé um pulo.
JBiros € andar Gependurada nos mpos - i Vogé sera empuitra:

da para cima e vai
& acharo vendedor:

‘Desga o braca no subchele

_ sem parar. Depois. pegue

2 Hlauia ali perto e vd de
_ﬂaruﬂana corda yocéserd.
levado ao cheido '

j ;ﬂra sim. af'heie DI& ze

para aceﬂa-m .can* ma _

| O guardido R
b dacaverns (R
~fica humas
| de pingue-
E pongue,
- ouandode
| umaplata-
R forma para
: mf!ra cor-
g anlesde o chele mafsnaﬂzar—se 1a come' : rdp:mrma No fin

rea dar espadadas o o apenas suba por lras das peﬂras g auanﬁ&
. S - :!e:;s Htdem .r:fma esf a a' ampaﬂ‘a




DINOSAURS FOR HIRE / Sega
1ou 2 jogadores

GRAFICO SOM DESAFIO IDIVERSAD

Prepare-se para conhecer Archie.
Lorenzoe Reese, trésdinossauros mafiosos
da Pré-historia. Perto deles, os dinos
jurdssicos parecem ate romdnticos. Os fres
figuras do game sdo mercendrios do mais
alto gabarito, Carregam armas poderosas
_para enfrentar inimigos e mais inimigos.

Dinosaurs for Hire ¢ baseado na HQ de
mesmo nome. Se vocé conhece o gibi,
talvez sinta a falta de Cyrano, o quarto
dino esperto. Vocé ndo pode jogar com ele,
mas o cara pinta de vez em quando para
darumas dicas da hora, Amigo é pra essas
coisas. .. E por falar em amigo, o0 game tem
a opedo para dois jogadores. E muito legal
detonar a galera com a ajuda daquele seu
brother que ¢ fera no gatilho.

Dinos bons de mira

Archie e companhia estdo mais para
capangas de El Capone que para criaturas
jurdssicas, Os caras s@o bons de mira, Para
ajudd-los na destruicdo geral, o lance é
descolar power-ups no meio do caminho.
Dd para conseguir tiro duplo ou triplo e
aumentar o tamanho de cada tiro. A metra-
Ihadora de Archie é totalmente animal.
Dinosaurs for Hire tem 14 fases no total.
Algumas curtas, outras bem Jongas. Tudo
bem variado. A tinica coisa que ndo muda
¢ a acdo. O ritmo do game é alucinante.
Ideal para testar os reflexos. Afinal, as
respostas sio rapidas e precisas. E s6 aper-
tar os botdes para fazer manobras radicais.
Coisa fina.

Estes dinos mercendrios estrelam o me-
lhor game com dinossauros que jé pintou.
Da até pena de Jurassic Park. Os graficos
sdo superlegais, com direito a inimigos
enormes, monstruosos mesmo, A musica
segue 0 padrdo Sega de qualidade. E a
diversdo 6 nota 10. Um jogaco.










ESTEEO
JOGO.
SEVOCE
CONHECE
AS REGRAS,:
LEIAOJT. .

| Caderno de Esportes. Agora todos os dias no JT.

L O Caderno de Esportes do JT, além de ser diario, agora traz
também a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias.
Do futebol ao beisebol, nada vai escapar a nossa equipe
esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem so de
futebol vive o torcedor brasileiro.

H

e




OR

HAUNTING STARRING
POLTERGUY/Electronic Arls
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Oba!
\ Pinfou

General

Chaos, um

langamen-
~ topralddele-
gal da softhouse

Eled I!IUE.AJ1S;[LHIJ080 dﬁ guEHTﬂ

‘eheio de acdo e com lances sufis de:

siratégia. Em todas as s fases vocé é

» general de um 'exércﬂo e de__e -

witima fase vocé enfrenta 0 mlm:gu :

\em seu proprio territério. O oponen- §
#= pode ser comandado pelo compu-

sador ou por outro jogador. O ga.mef-
dindmico, pois ndo emste so um

o de atengdona tela. |

batalha de verdude, acan'tecem vd-
rias coisas Ao mesmo tampa, ou se;a,-

treta pra todo Iﬂdo

m:NA.A_mn

Para sacar legai as manhas des-

- %=j0g0, escolha “BOOTCMIP" no
menu principal. Aprenda a co-
- mandar dois ou cinco soldadosea
- medicar seus combatentes feridos.
Também saque como usar metra-
thadora, bazuca, granada langa-
chamas e dinamites. Néohdo que"'
Sezer. Treine! - :

Injersd seldievrs)

can be Fevivedgsl

Te w21l o weoic, |
b CUBSOR

Parz salvar d vida de um-m?datfﬂ t:é;dﬂ
SSE 0 COrSOF 04 UM soliado por crma
Bis infelize 3;13:13 g bafao A

TODA VEZ QUE vocé PERDE UMA =S
BA TA LHA o EXERCITO ’N’MIGO E GRAFICO| SOM DESAFIO [DIVERSACQE
QUEM ESCOLHE O PROXIMO PONTO DE COMBA TE |

TIPOS DE TROPAS

- Séo quat'o npos de tropas a seu chspor:: :'

 A-ASSAULT 'I'EAM
 B-BRUTE FORCE
~ C-COMMANDOS

.3 D - DEMOLITION SQUAD

_ Ininiga vai escolber ani&s de fazersua

‘Quande algum saidada mumgﬂ gstiver
_encostado en vocé. Sala nia mao com
ele. Us comanies sdo soco no bofda A,
chirtg o B e defesana &

'Abawsfaréalda&asfmhﬁg’as mﬂimégm'-.
_pados, jogue granadas ou ataqus ﬂﬂ'm
Ianga—chamas :

" DICAS DE COMBATE

 SEALGUM SOLDADD ADVERsAma
~INVADIR SEUS DOMINIOS

. cAnnEGANuu LANGA-CHAMAS

 OUBAZUCA FUJA.

 FIQUE ATRAS DAS PEDRAS
 OU'SACOS DE AREIA, MAS TOME
* CUIDADO COM AS GRANADAS

 NAO DEIXEO CARA uu
an;n -CHAMAS CAIR NA AGI.IA =
SENAO, ESTAARMANAOD
FuucmNAn.& MAIS e

COMAN DOS

A- usar armafsocn

B - desloca e aproxima os saldados!chute

. F:que de olho no tma dg trepa que sei

C - desloca cursor entre os soldados/defesa '

Direcional - desloca soldado com cursor

Delone gs cofres & pegue muifa gfana,
nao esquecendn de fma.- de ol no

cursor

A sombra ou a estrela acima de um

soldado indicam qie elg esid sentp ¢o-

. mandada por vocé. Fique esperto.




ATE MY NEIGHBORS /
Konami

1ou 2 jogadores

2 Mega

Pegue algumas manhas
~ Ndo dé vez para s monstre

I

. A ULTIMA Pssscn-"'-
-ﬁ, SER SALVA E CRUCIAL.

- 5E ALGUMA CRIATURA
namnm © ULTIMO INFE-
LIZ, ROLA GAME OVER.

_ SEM CHORO!

B FASES | cvzo
| B FASEQ | XBRM
| B FASE 13| DCFK

B A+B | Escolhe arma
B A+C | Escolhe item
= B Usar arma
= C Usar itemn




ITENS DE MON'I'AO

Este game tem itens pra valer. Mas é preciso saber usarconforme pmla cada
situagau de mgo Veja alguns dos mais mpuﬂantes

1

CAIXA DE SBGOHHGS
Recupera toda 2 anergla

TENIS

Aumenta sua velmldade o

' temperanamente

- TIME GAL (CD)

Pule estdgios - Nunca foi tdo
facil pular estdgios num game.
Basta pausar Time Gal em
qualquer momento e apertar
o C. Bico, ndo?

GREENDOG

Camera lenta - H4 alguma fase

deste jogo em que vocg adora-
ria jogar em cdmera lenta? En-
téo seu desejo serd atendido.
Durante o jogo, aperte Start
para pausar e faga a seqiiéncia
¥, A C, € e € Vocé ouvird
um som diferente anunciando
que a dica deu certo. Solte a
Pausaedivirta-secomacamera
lenta. Quando cansar da brin-
cadeira, pause novamente e
entdo faca a seqgliéncia €, =2,
2. 4. AeC.

TERMINATOR 2:

THE ARCADE GAME
Selegao de fases - Barbarize o
game com esta dica da hora.

Na tela de apresentagdo, faca

aseqiiéncia T, ¥, €, 2, 1,
V., €, 2. Se o truque for feito
corretamente, vocé ouvird a
palavra Excellent. Mas ndo ¢
s6. Ao iniciar o jogo, vocé
precisaapertar Start para pau-
sé-lo e entdo em seguida os
bot6es B e C para pular para a
fase seguinte.

JORDAN VS. BIRD:
SUPER ONE-ON-ONE

Tempo extra - Que tal uma
prorrogacdo para deixar as
partidas mais emocionantes?
Quando o contador do quarto
tempo chegar exatamente a
00, dé Start para pausar o game

e peca Time Out. Vocé ganha-

14 um tempo extra de 36 mi-
nutos. Repetindo o truque ao

final do tempo extra, voc8 ga-

nhard mais 100 minutos! Esta
é para aqueles jogadores que
ndo se ddo por vencidos,

s




SPIDER-MAN -RETURN OF
THE SINISTER SIX / Flying Edge

1 jogador

O Homem-Aranha é um dos herois
mais antigos e legais dos quadrinhos
da Marvel, sem duvida. Ele joga teias
para tedo lado, tudo em nome do com- °
bate ao crime. E Spider-Man - Return of
the Sinister Six é um game bem legal para o seu
Master System. Vocé, o Homem-Aranha, precisa liquidar com
seis viloes, cada um com fases mais pentelhas ainda. Os
grdficos estdo de bom tamanho e o som ¢é passdvel
mas o nivel de dificuldade pode irritar ﬂquefP ;
que detestam games muito dificeis. '

ST s

T

E sempre bom pegar as garrafinhas, que Estoure esfa portana bas aparrazfa gpasse
dao sopa no meio do caminho T Ve

Nao encoste neste bloco totalmente amare-
lo. Ele e explosiva




ESTE GAME E
IDENTICO AO DA
VERSAO PARA
NINTENDO

=y
L=

i
I

e

i

N———
L

Pegue o par de dculos no extremo
esquerdo desia fela principal...

Pea objetos _

= e

Cuidado com os raios laser e os negocios efod
estranhos que o Duende Macabro atira em to o chefe hale cabe

¥oce...




Com em todas as fases do joge.
vocé deve dar muites rolés pelos cor-
redores de canos e plataformas. Fuce
bastante para encontrar ifens e caixas
‘surpresa.

Se tgwe ne mapa. Vajs

gome- gnpohtrar ama vid
gennn

Na primeira porta vocé encontra a
méquina decara, Pegue o bloguinho. E
de quebra, alguns itens que pintam no
caminho. Os ratos passam a segui-lo,
depois que vocé os encontra. Use o
bloco para formar uma escada. Os ro-
edores véo inocentemente para a ma-
quina. Tchauzinho....

Fase e bonus. Yook tem oe ser rapidi
para vompleld-to. Ro-azsin: serd frans
iado para g eaininha surpresa, gue i
gua porla

Hem sinpresa na porta 4. Esta gaiva com
ssirelinhasd gye vai geixa-fosaly depoiz tfs
matsrps roedores

Somenls fepois de pegargialioblequinhos
& que g8 ratinhos vio poder-cumprir Say
degiing...

5 Borias que din ém caminhes mais 13-
ugis. £sla & manha; 4 escedinha ji ess
quase proeta






terﬁcx que enfrentar flores-
' ernas, minas de carvao e

._ados de itens que
 mais facu

A clava de Fred 6 uma arma de curto

alcance, mas pode ser trocada futuramente

_ por um machado ou uma bola de boliche.

A habilidade especial de Fred é subir pla-
taformas pendurando-se na borda delas.

A maioria dos
inimigos pode
ser nocauie-
adacomacia-
va. Masé pte-
ciso chiegar
~perlo. -

Fredéoperso- |.°
‘nagem ideal
- parafasesem |
fue ¢ preciso |
escalar plata- |g
10rmas, tome |—
nafasel

THE FLINTSTONES: THE SURPRISE
AT DINOSAURS PEAK!Taito

Ou melhor, Yabﬁdﬂbadeo* Os Flinistones Voffaram ao-

Nintendinho com mats um divertido jogo. Os cendrios e tipos

de desafio sdo bastante parecidos com os da versdo anterior,

- mus desla vez a aventura dos Flintstones je’_-if_m.'pf}u_ca_ mais
facil de levar. E comuma 6tima novidade: vocé pode jogar com

Fred ou Barney e trocar de personagem conforme a fase.

encrencas. 0 pais precisam sal

Barney

A arma do nanico é um estilingue que_

tem a vantagem de acertar qualquer inimi-
go, mesmo que estejaa longa distAncia. Sua

habixlidade especial é dependurar se em_

‘barras horlzontals.

Com o esti-
lingue, ficou
moleza para

nar og inimi-
Jos gie estdo
fonge

' $6 Barney 6

calarasarvo-
165 da fase 2
e persequir
gsies maca-
quinhos

-

PARA ACIONAR FRED E BARNEY NO MEIO DAS FASES. BASTA USAR SELE{_:T

cdpaz de s-

Sy

Barney deto-

P
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ADVENTURE lSLAND 2

Continue com todos os itens -

| ] Useeste truque para conseguir

Continue no jogo e, de guebra,

‘conservar todos o0s itens que

e

 ja havia pego. Na primei-
ra caverna da primeira ilha,

passe pela quinta caveirinhae,

ali naquele pedaco, comece a

pular, Com um pouco de paci-
encia, vocé deve achar uma
entrada secreta, -

onde a
abelhinha da Hudson lhe dard
um item. Depois, voce volta
normalmente ao jogo e, caso
leve um Game Over, jd sabe:
poderd continuar com todos os
itens que tinha anteriormente.

'FLYING WARRIORS

Passwords - Que tal umas brin-
cadeiras diferentes com este
jogo? Digitea password MUSIC
e voeé ouvird os 28 sons do

game. Digite END e final do

J0go passard pra Vt)ce, n4 boa.

MEGA MAN 5

Ultima passwnrd Usando a

senha abaixo, vocé ird para um
ponte do jogo em que todos vs

 rohds da primeira parte jé fica-

ram para trds. E as armas deles.

-6 claro, flcaram com vocé* A
- passwmd é: Azul B4, D6 e F1;
"Verme]ho Cl Die F6.

BATTLETOADS

Codigos de Game Genie - Se
voce estd desesperade para ter-
minar este jogo animal, desco-
le um Game Genie e vingue-se.
Para vidas infinitas, use
GXXZZLVL Para dar socos
ultra-rapidos, use AEUZITPA.
E pau neles* .

THE LEGEND OF ZELDA
Cédigos de Game Genie - Ago-

ra voch vai até o fim deste game
sem fazer forga. Use a incrivel
password SZVXASVK +
AEVEVALG para que todos os
itens fiquem de graca! Nao ¢
demais? E que ftal esta

password: SZNZVOVK. Ela |

lhe da bombas infinitas.

TOM & JERRY

~ Cédigos de Game Genie - Ar-

rase com o gato. Use
AEXYPAPA para ter energia
infinita e SXSNYEVK para ter
vidas infinitas. Uau‘

ffffaf

)

|




FPrd debulhar os games e fornar o seu
videogame o méaximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo cerfo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo*

& 0 modelo que além dos

6 botdes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seleforas
de turbo com 2 velocidades e chave
de slow-motion.

DEBULHADOR DE GAMES

Chips do Brasil
A venala Nos grandes magazines e lojas especialzadas.
VeméismAbca?b lel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compalivel com o Me-
ga Drive” este € o modelo mais com-
plefo e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),

2 botoes laterais de dfsparo que podem

ser progra-
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele- 98
toras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para 0s 3
bofoes A, B e C além da chave seletora

“SPEED” que permile mais 2 veloci-
dades de turbos, chave selefora de
slow-motion e botdo de pause. O boldo
de disparo A+B tem as velocidades
prograrnadas alraves das chaves sele-
loras independenies.

SUPER PRO 3: Compaltivel com os vi-
deogarmes Phanton System’, VG 9000"
e VG 80007, Dynavision2*e 3%, Hi Top
Game®, Top System” e Handyvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, fanto nos 4 bo-
toes de disparo
(2A e 2B) diis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo has 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2 :
velocidades para cada botao, 2b0tc‘ies
/aterals com fungdo de direcional L e
A alem das chaves seleloras de progra-
magao que possibilitam o uso deste
Jjoystick nos consoles acima. E 56 vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amjgos.

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS
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i m reino qualquer na Terra, O
rei comeca a ler atitudes esira-
§ nhas. Todos pensam que ele fi-
= cou louco. Na verdade, um cara
Jez um vodu do monarca e passou a dar
alfinetadas no boneco de pano para
atormentd-lo. Suamisséo é descobrirume
cura para o rei, Afinal, todo mundo acha
que ele pirou.

Vocé controla trés duendes: BoBo,
Hooter e Dawyne, cada um com caracte-
risticas especiais, E com eles que voeé
deve enconlrar a cura para o rei. Sua
nissdo é descobrir quem estd por trds do
vodu. E, em seguida, salvar o monarca.

e Tt o 1 St S (TR £ T - T TS A PN

Mago sacana

O jogo comega diante da casa de um
mago. Ele lhe dird para descolar trés ingre-
dientes mdgicos: um cogumelo, um elixir
de aracnideo e uma planta especial, tipo
caveirinha. Maga Pataldgica perde. Depois
de dar um trampo maneiro atrds dos ingre-
dientes, o mago apronta uma sacanagem. E
tranca os trés duendes no calabougo.

Tudondo passade umaarmadilha. Quan-
do vocé entrega os trés “temperos”, desco-
bre que o tal mago é o autor do vodu. Mas
6 tarde demais. Voc# estd preso...

Fuja e, no embalo, solte um carinha que
também estd preso. Ele dird para voes ir
atrés de Shadwin, o sébio. Ble 6 o tinico cara
capaz de ajudd-lo. Shadwin diz para vocs
encontrar uma estdtua. Apenas a estdtua
pode livrar o rei do encantamento do vodu,
May, que confusao!!!

Duendes engragados

BoBo, Hooter e Dwayne parecem os Trés
Patetas. Eles so muito engracados. Voo s6
pode acionar um deles de cada vez. Mas
deve usar os trés para resolver os enigmas,
Quando um dos trés faz algo errado, os
outros dois fazem caretas de reprovagio,
Em compensacdo, se alguém da um passo
certeiro, o sorriso ¢ largo. Este é um bom
termOmetro. Mas sd funciona quando rola
algo importante,

‘Goblifins 6 muito legal. Superengracado
& bastante colorido, 0 game parece infantil,
Mas nao 6. O desafio é coisa de gente
grande. As fases ndo tém scroll. Cada que-
bra-cabega deve ser resolvido dentro dos
limites da tela. S6 o som deixa a desejar.
Afinal, mesmo com placa de som, os efeitos
sdo fracos, do tipo PC Speaker. Mas nio
desanime. Gobliiins ¢ daqueles games que
fazem a gente perder noites de sono na
frente da telinha. Um étimo vicio. ..

AN ESTRATEG LA
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Trio da Pesada
~ CADA UM TEM SUAS
CARACTERISTICAS. MAS TODOS
SAQ IMPORTANITES.
O QUE VALE £ O CONJUNTO

As carelas dos tr8s pequenas duendes so hildrias. [

um look!

Bany thonks Little gnomes |

A zpell stopped me from

gathering these treasures
gLF. BLL In gall upu’ue
eHtPemely hie L 1o me

Para vocd ndo perder o Ho da meada, enfre uma fase &
auira, piniam detalhes da histdria ia fefa

i o, @4 B 3 beiR g
Algumas caisas 00 Serven para nada, si liram e
gia A harolela desia fase, por exemplo. Seu marcade
fle energia € 3 barea amarela no cantp inferior

; '1;. i == s
el 0 pacaio monarca em um funati-

Esle vodu transto
Ca ghsessivg



GOBLIINS/Sierra

Estratégia

GRAFICO

VéacomBo-
Bo e soque o arco da frente da casa do mago
para fazer um chifre cair. Pegue e use ochifre
com Dwain. Ao sopré-lo, umgalhocaird. Faga
|  Hooter usar sua magia nogalho. Ele se trans-
) formard em uma picareta. Va com Dwain e
‘pegue a tal picareta. UFA, fim da fase.

‘. Entre na casa do mago com um diamante.

‘Usea magia doHooter na primeira planta. Ela
vai esticar. Com Dwain, pegue o pote 1, do
lado esquerdo da tela. Volte para perto da
segunda planta, a da direita, e use o pote.
Uma mosca saird de [a para distrair a planta
gulosa. FacaBoBo subirna mesa, em direcdo
- : L ao livro, Va e soque o livro. Suba com Dwain,
= ' sem esquecer o diamante, e deixe a pedra

' bem na mao do mago.

_Fasei12

?Pegue a pena no tinteiro e use-a na perna
squeleto. A caveira dard risada, deixando

‘cair uma chave. Nao chegue perto. Pegue 0
hilboqué e dé para a caveirona. Passe a mao
‘N chave e entregue-a para o prisioneiro na

gaiola. Antes de fugir, ele dird que o sabio
podera ajuda-lo. D& um tempo. Uma abelha
surgird, Use a magia na pena; ela se transfor-
mara num mata-moscas. Acabe comaabelha
e use a magia nela. Ela virara um dardo.
Jogue-o0no quadro comacarado mago. Uma
portinholaseabrirde. ..surpresa... ovodu do
rel cairano chdo. Antes de sair, ndo se esque-
ca de pegar o elixir (a garrafinha amarela).
Facil, vocé nao acha?

onheca a mais nova loja de game do Jardins,

saiba como concorrer a Mountain Bikes, Mega-Drives, Super-Ness,
Master Systens, Cartuchos de games e varios outros premios.

G
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jprimeiros 50 inscritos ndo pagarao taxa de inscricdo! - Inicio dia

20/11/93, término dia 20/12/93




DUCK KING

0 cara tem um visual enfre

punk e playboy. Mas é agil
pacas e seu cendrio & moderndo: uma
danceteria.

Head Spin Attack - € = = s0c0
Break Storm- ¥ N = A & chule
Beat Rush - = €= + s0c0
Dancing Dive - € = <+ chute
Needis Low- 3 +D

TUNG FU RUE

Este chinés é um velho,
* mas ndo pense gue isto
atrapalha. ele manja de kung fu como
ninguém

sanhibu - ¥ ¥ € +s0c0
Gekihou - G repetidamente
Ressenkyaku - € 2 + chute
Shoha - € 2 + 50C0

ek King g3 Pague om hai-
aitas balinhas M i sape nesla
(Head Spgin gofoe novo de
Allack), hem Tung FuRue: 8
agesiily Bian- Uma atts fatal
ka. de Streel {Gekihp), em

Figliter 2 gue ele dupl-

padelamantio

&7 na prmmlraversin Suatela
€ uma fétlrica, COm engrenagens gue
tiram energia.

Tehudan Sansetsukon Zuki- € = +50c0
Koma Otoshi - ¢ & + s0c0

Senpukon - soco repetidamente
Kyoshu Hishokon - € & N = ¢ chute

FURY SPECIAL / SNK

1 ou 2 jogadores Fitly lota uti-

lizande wi
saliapartels,
Bonzaol

AXEL HAWIK

8 Eaversdobrancadoboxea-
b dor Michael Max, do Fatal

an 1. Ele & folgado e invoca com

gualguer um.

Tornado Upper - & ™ =>4 s0c0

Smash Bomber - € = + soco

Axel Dance - soco repetidamente

4 fwfde g2
Axef 8 igual-
Zifiio @a e
Jae Higashi




Y GEESE HOWARD N WOLFANG

"3 LAURENCE
9 8LOCD

8 E ograndevildo daprimiera S KRAUSER
i '* Laurence & muito rapido. @ versdao. Também pudera, l_‘:" 2 Krauser é o chefdo final de
ise espanhol parece uma mistura de este norte-americano é dificil desegu- ~ Fatal Fury 2. E o cara é barra-pesada:
I Bison com Vega e leva uma espada sob rar numa luta! ~ grandalhdo e esperto. Prepare-se!

2 capa.
| : ~ Blitz Ball (magia) - ¥ ¢ € + 500 oU
Rappuken (magia) - ¥ ™ => + 50c0 - chute _

Shippuken - ¥ ¥ € +s0c0 ~ Leg Tomahawk - ¥ N = + chute
Atemi-nage - € ¢ ¥ N > 2 + 5000 ~ Atemi-nage - € ¢ ¢ N2 A 45000

Bioody Saber- € & 4 N + 5000
' Blogdy Spin - € = + chute
I Bloddy Cutter - ¥ 1 + soco

Krauseréum
dos meffiores
ggsle game.
Solta magia
{“Blitz Ball”'}
em gima &
emthaiKa

E.
i|
|
|

g terpedo
\(Bloddy Spis)
[5& Laurense

Saquesd gue
apimal 3 ma-

£ arrasador giaRappuken

RATIS PRA VOCE COI.ECI(INA
>ARDS ANIVMIADOS

roxima edicao da revista

AO GAMES traz mais cards
mados Street Fighter 2 com
cha dos personagens € 0S
ncipais golpes. Chegue na
ca e escolha entre M. Bison
Zangief. Ou entao leve 0s

s. Seus amigos vao ficar

bando na sua colec¢ao.

LEMBRE-SE:
15 EM 15 DIAS, AGAO GAMES
NOVOS CARDS, COM NOVOS
PERSONAGENS.

EDITORA,
ATUL




0S MELHORES
LIGAM AQUI!

MADONNA
AO VIVO E
EM CORES

0 ROCK VIAJA COM BIZZ

NAS BANCAS %

B> Dynavision Ill comdois con-
troles e guatro cartuchos. Alexan-
dre S, Bleicker, tel.:(051) 233-6879.
Porto: Alegre, RS,

B Master System com dois con-
troles, dois cartuchos e pistola.
Fernando Pietro Bom, tel.:(011)
284-7407, a0 Paulo, SP,

B Phantom System com dois
controles, adaptador e carfucho
com 190 jogos. Yuri Gaiba
Mandarino, tel.:(011) 863-3719,
Sag Paulo, SP.

P> Mega Drive japonés trans-
codificado com trés controles e um
cartucho. Leonardo Goelho Zoratto,
tel.:(0144) 42-6708, Tup&, SP.

B> Phantom System com 12 ¢ar-
tuchos e adaptador. Flavio Vinicius
B. Sousa, tel.:(086) 232-2682,
Teresina, Pl.

P> Cartuchos usados de Ninten-
do. Lucas B. Domingues, tel.:(011)
294-8777, Sao Paulo, SP.

B> Master System com dois con-
troles, um cartucho, pistola e ocu-
los 3D. Ricardo Margues, tel..
(0132) 39-2587, Santos, 8P.

P O carfucho Final Fight, do
SuperNintendo. Leandro Paggiaro
C.Arruda, tel :(011) 284-5107, Sae
Paulo, SP.

P Ocartucho Super Mario Kar,
do Super Nintendo, MarcelMikoshi
Nomoto, tel.:(011) 842-3955, 840
Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Mega
Drive. Flavio A. Aguiar, tel.(011)
834-0121, 830 Paulo, SP,

B+ Cartuchos usados de Master
System, Mega Drive e Super
Nintendo. Erly Salles, tel.:(021)
390-6731, Madureira, RJ.

B Mega Drive japonés transco-
dificado com dois controles e dols

cartuchos. Denner P. M. P Vieira,
tel,:(067) 453-7666, Caarapo, MS.

B> Phantom System com quatro
controles, guatto cartuchos e
adaptador. Teninho, tel.:(011) 282-
0133 R.339, Sao Paulo, 5P

P> Master System com dois con-
troles, rapid fire, Geulos 3D, pistola
eoito cartuchos. Januario Trevisan,
tel.:(041) 772-1887, Curitiba, PR.

P Phantom System completo
com 13 cartuchos e pistola. Felipe
G. Pinto, tel.:(021) 270-2806, Rio
de Janeiro. RJ.

B> Master System Ill com- um

cartucho e 1rés controles. Luiz A

Teixeira Jr.,
Niterdl, Rd.

tel:(021) 722-0778,

B Phantom System com dois
controles, adaptador e 11 caru-
chos. Fernando Suguimoto,
tel..(011) 469-8631, Mogi das Cru-
zes, SP,

P Os cartuchos Sagaia e The
Secret of Shinobi, do Master
System. Ricardo Sakamoto. Av.
Delfina Cerqueira, 515, CEP
06322-060, Carapicuiba, SP.

B> Mega Drive Il com trés contro-
les e oito cartuchos. Fatima,
tel:(021) 284-3322 R.366, Rio de
Janeiro, RJ.

f TROCO

B Micro computador APPLE Il
Laser Ic completo por um Super
NES completo.. Daniel ou Rose,
tels..(011) 834-5182/877-1377,
Sé&o Paulo, SP.

B Bicicleta Moriark usada pelos
cartuchos Pit Fighter ou Super
Mario Kart, do Super Nintendo,
Ronaldo Mateus P. Alves, tel.
(0247) 29-9384, Campos, RJ.

P> Cartuchos usados de Mega
Drive por outros de meu interesse.
André Ferreira Luna Batista,
tel.:(031) 486-3147, Belo Horizon-
te, MG.

P> Ocartucho SuperHang On, do
Mega Drive, por Lakers vs Celtics.
Alvaro Paiva de Souza, tel.:(061)
567-0136, Brasilia, DF.

P Carluchos usados de Mega
Drive. BrunoA. B. Pereira, tel.:(061)
585-2644, Brasilia, DF.

B Super Nintendo com trés con-
troles e frés cartuchos por Mega

Drive com dois cont rol ies e
chos a combinar. Mariana K. AL
tel.:(011)289-4369, Sa Paulo, SF

P Mega Drive com dois contes
les e um cartucho por Super K=
com dois controles e umc

B et b

Thomaz A, Rodrigues, tel {0772
24-0224, S.J. Rio Preto. SP

B ConsoleNasa, compative!cos
Nintendo, com quatro jogo
um Master System. Saic =
Abdallan, tels.;(011) 919-3562
919-9440, Sao Paulo, SP.

B Super Nintendo por um Me3
Drive completo com adap
Michel André B, Santos, tel
354-1143, Porto Xavier, RS

P Cartucho com 64 jogos o
Nintendo por fitas de Game G=2
Arthur ou Fausto, tel:(011) 52
1279, S&o Paulo, SP.

¥ Asedicdes 01 e 06 da revis
Agao Games. Ronaldo Ma
P.Alves, 1el.:(0247)29-9384, Car
pos, RJ.

¥ Controle para Super Ninten
com turbo, Rafael Paniz. Rua Os
Ortigo, 60 casa 01, Lagoa ¢
Conceigdo, CEP 88062-40
Florianopolis, SC.

& Aedicao 29 da revista Ac
Games. Odair C. Silva. Rua Otav
Neébias. 76, Paraiso, CEP 0408
010, Sao Paulo, SP.

& Qg cartuchos Rock e Futet
1 e 2, do Master System, Neul
Cosme Vieirade Aquino, tel.{(013
68-8031, Sao Vicente, SP.

@ A caixa do cartucho Sonic
do Mega Drive. Gabriel A.C. Cz
tro, tel.;(021) 511-3564, Lebla
RJ.

# As ediches 014 28,32¢!
da revista Acdo Games. Dan
Costa, tel.;(021) 2863-3857, Rio
Janeiro, RJ.

E PARAANUNCIAR
k. Vocéescolhe onde queranurr-
ciar e escreve seu classifica-
e do em uma carta para; Agao

E Games Clube, Av. Nagges Un#
| das, 5777, 2andar, CEP 0547%
§ 900, Sao Paulo, SP. Os aniinci
k05 sdo GRATIS.




NA HORA DA COMPRA

NAO SE ENGANE COM

AS 'IMITACOES'. SE TEN-
TAREM TE "EMPURRAR' |
OUTRA MARCA, MOSTRE

ESTE ANUNCIO.

PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM e Design anats-
mica e Chaveamento para 0s dois sistemas e Manche do dire-
clonsl remavivel » Acionamento com borrachas congutivas.

PR(-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE » Design anatémico e Sis-
tema turbo programavets Manche ao direcional removivels A-
cionamente com borrachas condutivase Leds indicadores de
power e turbae Slow-Motion (Camera-Lental Frogramavel.

PH(O-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GA-
ME e Design anatdmico e Sistema turbo programdvele Manche
do direcional removivel Leds indicadores de power e turbo,

PBO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e e Design anatdmi-
coe Sistems turbo programavels Manche do direcional remo-
vivele Leds indicadores de power e turboe Saida para fone
de ouvido.

5 2 : o 3 :
SO O LEGITI MO ' Pﬁ%SdQDMEATI'\;EL CDM‘ME}GAA DH!VE ° De?*gn anzmm;bg- Man-
ohe do direcional r e Acionamen chas con-
V E M C O M C H AV E I RO gutivas. = : e

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

o Mesbla e SP: Fotdptica » Fotg Elite o Efetrdnica Caty » Star Presentes ® Foro Usda e Dolsr Som e Eletrdnics Santans s fede Baratenc de Supermercados e Carrefour e JM Toyhn
. £ ..lL,ruw:" Pisza » Gamemania ® Eletronica Sta, Efigénid » Mappin @ Paiva Foie Som e Wicgle s Eletronies Cogg e V.C. G » Cindtica» G.SH » Jotio » Foto Bells Center
lgjosria Okabe e Lajss Migpon e Eletro 5o/ @ Bazar Flipper o Panta Frio » Aeigjoane Meeds « Coop. Banco do Brasils System Games ® Tty Video
na Magazine s Carrefour » Bringuetrem & Hi-Tec o Brasimac e Tavate!e Fernandg's « All Color e Bolinha Brinquedos s Lasa Hongo @ Curagnho e Foto
Fresentds » Ps,r_; G"'nsc 50 Som e Srudentécnics « Visdbics « R Fatomania » Pompadour e Panto Frio » Alvlar » 1, Shock « Teienio « Oogs
i ora e Nep oy » MG: Casa Harmoria © Kika Colorida « Carrefour » Transistors » Fota Flus » Hot Som e Eletronics

imac » Bendas e Fota Retes s Fotpsom ¢ Tamoios Oiscos  Casa Assis « PR: Hermes Macedp s Game Center ®
v Sbns e Poiitrdnica » o, Matsukura » Covites  All Games & Yes » Opsom ® Fantasia Games
RS: Focos Video s Jo Oiscos » Lo;as Muiftisom e Simar ® Vigrom
i So Data & Eletrogletronica
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vinculo comercial com a Dynaconi.

opistradas de terceiros ndo representado

i

Para Dynavision 2 e 3

Para Muster System* e Arari*

(UREO PAD CONTRg,

TPC-5

Para SNES* e Superfamicom*

LREO PAD CONTRo,

TPC-5

SRMRETINRG

anos. D4 s6 uma OIhadinha!

tem turbo automatlco (8 tiros por segu
rado para os;botbes A, B, A + Be Slo
-2 tem turbo dutomanco separado para o
A, B, e C e Slow-Motion;
-3 tem turbo automatico (8 tiros por segum
. rado para os botoes A, Be A + B ¢ Slow
C-4 tem botdes A, B e A + B e dois tipos
dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg. ;
C-5 tem botdes A, B, X, Y, R e L e Turbo Total para
~ todos 0s botdes; :
C-6 tem turbo automatico (8 tiros por se5undo) sepa-
' rado para os botées A, Be A + B e Slow-Motion.

partir de agora suas batalhas vao ser coisa
cinema.




