|$IIPEHCONCIIH$0 SF2: PARTICIPE!
.

1ES

®

ARCADE

\\ SUPER SF2
\ULTIMA PARTE

mi

g
. Acm:ssn & i
~FATAL FURY-2 et
SYOSHI's sAkdRL o ¢ \
‘NES I B A

MEGA mu
- PRIMEIRAS FMAGE

\\/\/\/L ;

. - ‘ N :
,‘ - E 3 lﬁf
> 2 J v e
i, oL L / _(““ __:é{‘,. o
\ __‘ S ¥ 7 [ J NG
\ 1o 8 = q ¥ . A ¢ / 5 2
| I ) ; } 3 o -l ;
g | | sy, = B : : . 1, . — b
Vi TN i .
i ; = 3

Z . t‘-.;

/

MASTER
'4“ TURMA DA
. MONICA'

t ,‘
5 “‘ smm @

| P s mn FIRE«
////' s 2!

gﬁl@fg&%ﬁa@@ Dy
s, a5t o vl X4 WJU‘!UUUWJ!‘UH“ III» |







EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!



MORTAL KOMBAT (Mega)
Preciso de ajuda. Nao consi-

go dar o mortal do Scorpion.

Existealgum final diferente nes-

tegame? Dd praenfrentar oninja

verde?

JULIANO BERGER

Agudo, RS

Gostei muito da matéria so-
bre o MK que saiu na edigao 44.
Minha diivida: dé pra lutar con-
tra o Reptile?

FRANCIS VERONEZI ANGELON
Itatiba, SP

E possivel enfrentar Reptile
neste jogo? Ele s6 pinta de vez
em quando para dizerumas bes-
teiras e pica a mula.

JOAO PAULO GARCON
Guarulhos, SP

Gente, a mogada estd
alucinando com a excelente ver-
sao de MK para Mega. Como
diria 0 esquartejador, vamos por
partes. O mortal do Scorpion é
bico. Aperte e segure Start e dé
dois toquinhos para cima no
Direcional. Para o golpe dar cer-

PIRATA X OFICIAL

Como fago para distinguirum
cartucho de Mortal Kombat ofi-
cial de um nao oficial?
HENRIQUE AMERICO RIBAS
Curitiba, PR

E até fdcil, Henrique. Néo s6
nocasodoMortal Kombat, como
em qualquer cartucho para
Mega ou Super NES. A primeira
coisa a sacar € a qualidade da
fotoque vem no cartucho. Seela
for lavada, feia ou com cara de
xerox, pode estar certo de que é
pirata. Outra boa dica é verifi-
car os parafusos que “seguram”
o cartucho. Nos games origi-
nais, os parafusos ndo ficam
aparentes, Os cartuchos ofici-
ais de SNES nem parafusos tém.
Jé os de Mega trazem parafusos

to, ndo fique muito longe da po-
bre vitima. Quanto ao Reptile, o
famoso ninja verde, o lance é o
seguinte. Use a manha publicada
na edigdo 48 para personalizar o
game do jeito que bem entender.

Relembrando: na tela cinza
(Start/Options), digite ¥ , T, €,
€, A 2 e V. Seder certo,
aparecerd “Cheat Enabled” na
tela. Dai é so selecionar as opgoes
que vocé quer. Dé um look na edi-
¢o 48 para sacar o que cada uma
das bandeiras (flags) tem a ofere-
cer. Para enfrentar Repltile, ligue o
flag 2 e dé dois perfects seguidos de
mortais na tela “The Pit”, aquela
da ponte. Conversados?

SHINDBI (Master)

Ndo consigo passar do segun-
do chefdo. O cara langa bolas de
fogo e me queima inteiro. O que
fazer?

RAFAEL MEDEIROS DOS
SANTOS
Campos dos Afonsos, R]

Nao se desespere, Rafael. Este
segundo chefe é meio pentelho
mesmo. Para detond-lo, desvie

sem ponta, injetados no pldstico
na parte de trds do cartucho. Se
voce notar parafusos com fenda,
nem alugue o cartucho. E
piratago na certa.

Por iltimo, veja o peso do
game. Os cartuchos piratas usam
um pldstico mais pesado que os
originais. E s6 comparar com o
cartucho original que veio com o
seu console. Felizmente, a onda
de cartuchos piratas parece es-
tar chegando ao fim. Tanto a
Playtronic quanto a Tec Toy es-
tao pegando no pé dos grandes
piratas do mercado. Tomara!
Nao hd nada mais chato que
alugar um game supimpa e ndo
poder jogar porque o cartucho
dd pau. Recadinho da redagdo:
se o cartucho for pirata, ndo alu-
gue. E ponto final,

de suas bolas de fogo e va pra
cima. Dé umas espadadas e fim
de papo. O mais importante é

saber o momento certo de atacar.

MEGA MAN 5 (Nintendo)
Sou seu maior fa e tenho qua-
se todos os niimeros da revista.
Para mim, é uma das melhores
revistas de games do planeta.
Continuem assim, sem © rabo
preso com ninguém. Queria sa-
ber alguns codigos de Game
Genie para Mega Man 5, do
Nintendo 8 bits. Valeu!
PAULO EGIDIO DE LIMA
Fortaleza, CE

Valeu vocé, Paulo. A galera
da redagao agradece os elogios
e avisa que nosso rabo ninguém
prende. Quanto aos codigos de
Game Genie para Mega Man 5,
mil perdées. Nem a Galoob os
divulgou. Agora, se o lance é
sacar as fases mais adiantadas
do jogo, dé uma sapeada na edi-
¢do 29 e se ligue nas passwords.

MORTAL KOMBAT (SNES)
Queridos amigos da ACAO

GAMES, estou precisando de aju-
da. Queria saber se existe algum
cAdigo para deixar o game com
sangue e com os fatais iguais aos
do arcade.

VALDIR NOGUEIRA DE SOUSA
Diadema, SP

Socorro! Estou desesperado.
Quando vejo as matérias de MK,
s6 aparecem os mortais sangren-
tos na versao para Mega. Como
posso fazé-los no Super NES?
THIAGO REINA ENE
Rio Pardo, RS

Sorry, rapazes. A Nintendo
pisou na bola e tesourou a vio-
lénecia de MK (veja no Shots).
Para conseguir lutar com san-
gue, mas sem os maravilhosos
mortais, o lance é apelar para
um Game Genie. Vamos ao co-
digo: BDB4-DD07. Oefeito é bem
fraquinho. As gosminhas bran-
cas ficam vermelhas. E s6. Nada
de mortais animais, nada de
sangue. Mesmo com este cadi-
go, MK para SNES ¢é light, poli-
ticamente correto. E, cd entre
nos, muito frustrante.

$ DicAr DESSA

0 PRECO DO SEGA CD

“Nossa” revista estd demais.
Parabéns! Na edigdo 38, vocés
disseram que o Sega CD seria
vendido por 129 délares, mas eu
s6 achei por 550! Onde serd que
eu consigo comprar um Sega CD
por no maximo 260 délares?
RONNIE FERREIRA SILVA
Salvador, BA

Pode tirar as aspas, Ronnie.
ACAO GAMES é nossa mesmo.
Alids, mais dos leitores que da
equipe... Quanto ao Sega CD, a
gente nunca disse que seria ven-
dido por 129 délares. Na edigio
38, afirmamos que a Sega havia
baixado o prego doseu CD-ROM
nos States, Hoje dd pra comprar
um Sega CD por 229 em qual-
quer parte dos EUA. Ja no Brasil,

o prego é bem mais salgado, tipo
500 délares.

SEGA CD X PC ENGINE
Adoroarevista, principalmen-
teasegdo SHOTS que sempre traz
as novidades sobre os games. Te-
nho uma divida: o Sega CD é
compativel com o PC Engine? Se
aresposta for nao, existe alguma
possibilidade disto acontecer?
JEFFERSON LUIS OHARA
Sao Paulo, SP

Valeu pelos elogios, Jefferson.
Nem o Sega CD americano nem
oMega CD japoenés s@o compati-
veis com o PC Engine da NEC.
Nado existe nenhuma chance dis-
to vir a acontecer. Sdo platafor-
mas diferentes que exigem
softwares diferentes.




Um jogago em
duas versoes
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A versao que 0s megamaniacos esperavam

Robocop x Terminator
Actraiser 2

Fatal Fury 2

Yoshi's Safari

Dicas

MEGA DRIVE

Robocop x Terminator
Formula One

Dracula

F15 Strike Eagle 2
Landstalker

CD Stellar Fire

CD Willy Beamish

Dicas
TR

A Tuma da Ménica em O Resgate

NINTENDO

Mega Man 6 (Demo)

PC

Alone in the Dark

ARCADES

Super Street Fighter 2

Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de
P"-OTOS Lima loid, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P.
Hernandez
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PALMAS PARA
A MIDWAY

A Midway, criadora do sensacional
Mortal Kombat, esta com tudo. A em-
presa abocanhou os principais prémios
do mercado de arcade nos States. Os
troféus foramentreguesduranteaAMOA,
maior feira de arcades dos States. Para
nao rolartreta, os proprios fabricantes e
membros daindustria elegem os vence-
dores. Vejaalistados prémips da Midway

Arcade mais jogado: NBA Jam

Pinball mais jogado: Familia Addams

Melhorarcade de luta:Mortal Kombat

Prémio especial de melhor maquina
nova: Mortal Kombat 2

Caramba! Parece que nao vai ter pra
mais ninguém! Ah, fofocas garantem
que MK 2 vai sair para SNES e Mega até
o final de 94. Sera?

0O falso moralismo norte-americano
continua em alta. Depois que a revista
Time publicou uma matéria sobre a
violéncianos games, com destaque para
Mortal Kombat, a censura comegou a
pegar pesado. Alem da versao-coxinha
(sem sangue) de MK para SNES, outros
games foram modificados por causa da
pressao da censura. Até o Samural
Shodown de Neo Geo entrou na danga.
Se na versao japonesa rola sangue, o

iogo americano s0 mostra uma baba
branca. bem feinha alias

O incrivel é que a Sega tambem estj
tesourando 0s games. O maior exemplo
¢ Final FightCD. Aversao japonesa, para
Mega CD, traz imagens sensuais, com
direito a um sutia e um pequeno strip
No jogo para Sega CD (States), o sutia
sumiu e o strip foi reduzido ao minimo
Serd que a Sega vai censurar outros
games?

Mal saiu para os cartuchos, e a Sega ja mostrou
imagens do game Formula One World
Championship 1993, para o Sega CD, que
deve sairem abril. 0 Game de corrida vird em
trés dimensoes, com visdo de pista do

copckpit. E trara um novo modo de jogo, no

qual vocé guiara como um dos pilotos reais
datemporada 93, para reviver um pouco das
emogoes de cada prova. 0 modo normal trara
25 carros e 16 circuitos. Sera que pelo menos
essa versao vai trazer os pilotos brasileiros? A de
cartucho nao trouxe.

| CDIVIRAAIT NOSRUA

Um milhdo de consoles vendidos s6 nos States. O Sega CD atingiu esta marca invejavel no Natal. Entusiasmados com as possibilidades
do console, vérias softhouses de peso vao comegar a produzir games para Sega CD. A Data East & uma delas. Seu remodelado Side Pocket
CD esta saindo doforno. A poderosissima Hudson Softtambém trabalha em games para Sega CD. E alha que 0s caras representam o PC Engine
nos EUA e fazem altos games tanto para Nintendo quanto para Super NES. A série Bomberman é um 6timo exemplo da capacidade da Hudson
Soft. Mas a primeira grande novidade para 0 agora miliondrio Sega CD € Lawnmower Man, da Interplay. O game & um absurdo. Lindo demais!!!

0 Passageiro
doFuture, liime
que grinca cam
Raalidade Vir-
fual. Breve no
Sega €O
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- aser Active da Pioneer estd causando
1o verdadeira polémica nos States. 0 sis-
tema © muito bom, realmente interativo.
Mas & uma roubada para quem s6 pensa em
jogar uns games de Gltima geragao. Apesar
de compativel com PC Engine e Sega CD, 0
prego nao compensa. Um Laser Active sai
por 900 délares. Para rodar os games da
Sega ou da NEC, o gamemaniaco precisa
gastar outros 500 dolares na
hora de comprar um modulo
para rodar este jogos. Caro
demais, vocé nao acha? Os
americanos acham 1400
délares um absurdo e estdo
chiando barbaridade.

SONY PLANEIA
ONSOLE

Mais um gigante da
eletrdnica esta prestes a
entrar no rentavel mun-
do dos games. A Sony
recentemente anunciou
seu console de 32 bits
para o final de 94. O sis-
tema trabalhara apenas
com CDs e tera qualida-
de gréfica “semelhante a
das workstations” (esta-
coes graficas de tltima ge-
racao). Sera? Parece de-
mais. O fato & que a Sony é
umnomederespeito, lider mun-
dial em eletro-eletronica. Varias
empresas prometeram langar jo-
gos para 0 novo console, que ainda
nao tem nome definido. Vamos aguardar.

NOVONES
ENCALA NOAPAO

Remando contra a corrente, a Nintendo
resolveu langar um novo console de 8 bits no
Japdo. Apesar do prego mais baixo,aemprei-
tada nao deu certo. O objetivo da Nintendo
gra incrementar a venda de cartuchos para
Nintendinhg e o tiro saiu pela culatra. Mas
sem drama. A Nintendo vai fechar o ano
como uma das 10 maiores empresas do
Japao. 56 lembrando: a terra da Honda, da
Toyota, da Sony, da Panasonic e... da Sega.

A Sega ja divulgou fotos
do seu novo Arcade de
tiro, Alien 3, que ainda
nao tem data de lancamen
to definida. Voceé tera dois
tipos de armas para deto- §
nar robds, andrdides e, é
claro, muitos aliens-
baboes, em seis fases. E um
lance animal: a maioria das
imagensfoidigitalizadaa par-
tir do filme. Ai que vontade

de jogar!

\
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J 32 MEGA!

Se voce ficou espantado com 0s 20 Mega
de SF2 Turbo (SNES) ou 0s 24 Mega de SF2
Special Champion Edition (Mega Drive), pre-
pare-se! A Nintendo vai lancar, em fevereiro,
0 seu primeiro cartucho com 32 Mega. Seu
nome: FX Trax. Vem chumbo grosso por ai.

!j\’ mm

il
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Nem sO de Super NES e Mega
Drive vive a guerra Sega/Nintendo
Como o Atari Lynx ndao emplacou
mesmo, a batalha ficou entre o Game

Boy e o Game Gear. E a Sega esta
levando vantagem, depois de mais
de dois anos de lideranca absolu-
ta da Nintendo com o seu Game
Boy. O portatil com telinha colo-

rida vai bem, obrigado. Princi-
palmente com o langamento
de dignas versoes de games
para Mega Drive. A proxima
cartada da Sega € decisiva:

Eternal Champions. Se 0 épi-

co game de luta emplacar, o

Game Boy que se cuide.

PROBLEMAS
(OM 0 300

0 3DO0 é fantéstico, maravilhoso, in-
crivel etc. Isto todo mundo sabe. A maqui-
na da Panasonic custa 750 dolares e & uma
brasa, mora! O grande problema é que, fora o
game que vem junto com o sistema, nao existe
software disponivel. Esta situagao estd deixando mui-
tagente irada. Afinal, o console estd a venda desde o comeco

de outubro. Para quem esta pensando em
comprar um 3D0, a empresa promete
langar uma dizia de jogos até o final deste
més. E ver pra crer. A realidade é uma so:
ainda ndo vale a pena gastar uma nota
preta com o 3D0.

Alien 3: duas pistolas e
imagens digitalizadas

San Mates ®

Rt Zt

300: grandes possibilidades e falta de joges. Os
americanos jd reclamam, duando sera que ma-
ravithas coma esle Road Rash vao sair?

ACAO GAMES 7



&







SUPER INES

se identicas, para

' SNES e Mega. As

duas tém a mesma

historia e os mes

mMos personagens.

Vocé comanda

| Robo numa di-

W ficil missao: destruir

| Skynet, uma mente

A maligna que cria e

b domina os milha-

de Extermina-

dores espalhados

pelo jogo. Mas isto
émero detalhe

versao do Si
\ grdficos sao bastan-
te superiores aos de

Mega apesarde nao pingar nenhuma gota de sangue. As situagdes
esiao menos previsivels, dando maior suspense e diversdo a este
game. A fase 7 parece um simulador. Hd itens e armas, mas poucas
prestam mesmo! B o0s Continues sdo infinitos. Enfim, Robocop
versus The Terminator é um baita jogo e fim de papo!

nas outras

- — e e TR 3 e W i

NN N

ARARaRaj

Use e abuse do escudo nesta fase

\para passar na boa por todos as rou-
badas

FReE 4

Cuidado com as vigas de mefal gue
caem do teto. Atire!

Mande bala nas caixas de madeira
para encontrar itens maneiros

Para passar ileso por esse caminho
de chamas, atire nos caixotes pen-
durados no teto e use-os como plata-
formas

Chefe - Pendure-se na corda e alire
diagonalmente no Exterminador

fi=

:
N

nigos com escu-

eles dispara-

uma porta nos andares inferiores des-
la tela

— —

Detone este Exterminador pendurado
ateé ele cair no buraco apés a esteira

Paraterminar esta fase, basta fritaro
Exterminador neste campo de forga

FASE 6

Aqui, os Exterminadores ficam mais
fortes. Use Plasma ou Combo

Ligue-se nesta secreta:ala
leva até uma vida extra & um bloco de
metal grande




Estafase imita os jogos simuladores.
Destrua vinte inimigos, que soltam
liros amarelos. Comandos: Y € tiro.
T acelera e ¥ dinimui a velocidade

FASE 8
| password: SKTR

N r g |

| Suba um montao de escadas atiran-
| do nas portinhas...

pegue o canhao Plasma ou
Combo

Olhaapassagem secreia nainterrup-
cdo dos degraus

ROBOCOP VERSUS THE
‘ TERMINATOR / Virgin

Cvidado com estes obsidculos nas
escadinhas, que dao altos choques

Arrombe essa porta para dar o fora
desta fase

FASE 10

Desvie-se das gosmas verdes que
firam energia pra caramba

FASE 11

Cuidado com as capsulas na parede,
de onde surgem Exterminadores

FASE 1

Chefe -
quando ele se abre. Mas cuidado pra
ndo cair nas gosmas

Alire no meio desla nave

3
t
1
!
!
3

Esla fase sd serve pra voce dar rolé e
detonar Exterminadores. Marque
bem o caminho e saia por agui

FASE 14
assword: MWFX

i

_____ AN

o

YR

Destrua Skynet, o chefao dos exter-
minadores. Fique atirando nele de
um lado...

... 8 laga a limpa nos Exterminado-
res. Depois, froque de arma até con-
seguir pegar a Combo, a mais
indicada para defonar este chefao

FABE 18
password: RNTM

{ xB3y B
HEalTh

Memarizou legal o caminho da fase
137 Pois, é: vocé lem 125 segundos
para vollar ao inicio desta tela. Cui-
dadocom os Exterminadores qgue ain-
da estdo em pé

SO DA PARA ATIRAR NAS DIAGONAIS
QUANDO ROBOCOP ESTA PARADO
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Actraiser foi um dos primeiros games
a aparecer para Super NES. Sua mistus
ra de RPG com acdo tornou-0 um cldssi-
co. Muita genle ainda suspira ao lem-
brar a qualidade grdfica e sonora do
game. A continuagdo do jogo ndo decep-
ciond. Seguindo um estilo acdo-aventu-
ra, Actraiser 2 fem olimos grdficos, som
maravilhoso e muitos movimentos no-
vos. Um game muilo legal. Para quem
ndo tem saco de jogar so Street e panca-
darias afins.

.
A vingancga de Tanzra

Treze demonios ligadosa Tanzra deci-
diram se organizar para dominar o mun-
de. Conseguiram até a ressureigdo do pro-
prio Tanzra. Vocé brinca de Deus, como
no primeiro Actraiser, e lem a missdo de
impedir que os guerreiros de Tanzra cum-
pram seu objetivo. Nao serd ficil, mas
alguns novos movimentos o ajudardo na
batalha. O pulo duplo é demais: ele dé
direito a uma bela planada no ar.

O maior de seus poderes estd nas magi-
as. Siio sete no total. Uma mais maluca
que a outra. Apesar de ndo produzirem
um grande estrondo na tela, as magias
funcionam. E como! Passaro de fogo, bola
de fogo. raios e outras fazem um belo
estrago. Use-as na hora certa. Principal-
mente para detonar uns chefes chatos.

Actrgiser 2 é um game dificil e fasci-
nante. Se vocé tiver paciéncia de jogar até
pegaras manhas, beleza. Caso contrdrio, a
frustrago serd enorme. Conselho de ami-
go: ndo desista. Este ¢ um daqueles games
para nao esquecer. Afinal, mistura magia
com agao e lem gréficos chapantes, Diver-

0 ‘.‘,:xl-l::lith para quem se amarrd emn

2aInes meio i_rlll“i_.l..

Para anotar passwords como esta,
bastaapertar o botdo detiro no mapa

an a Recorder.
Your passmord is
“ICLD X¥IX THCT

VIDA EXTRA

DOIS PONTOS DE
ENERGIA

CINCO PONTOS DE
ENERGIA

DEZ PONTOS DE
ENERGIA

UM PONTO DE MAGIA

TRES PONTOS DE MAGIA

PONTOS

Este mapare-
presenta as
sete fases

ue voce pre-
cisa transpor
para enfren-
tarTanzra. Es-
colha uma e
va em frente.



SCUO0, pule
depols que ela se requebrar fej

lo daide

A nuvem cresce. Se encostar no
canto datela, um abrago. Use a
magia das bolinhas (pracima) e
delone o chefe

0 deserto é cheio de mistéri-
o0s. Muita gente morreu de fome
por agui. Os esqueletos no chao
nao negam. Eles querem vingan-
ca! Use toda a sua habilidade
para nao virar um punhado de
0SS0S.

Olhe que vidinha esperia! E, 14
embaixo, 3 ponios de magia. Eo
melhor poini para encher sua
barra de magia

Subcflefe. Oue urubu chata! Use
magia. Depois de detond-lo, ndo
caia direto. Pegue um ilem que
dédireitoa 10 panlos de energia

0 chefe é uma lesma. Figue na
plalalorma domeio, com o escu-
o para cima. Atague o bichano
e apenas desvie dos raios

0 chefe é gigantesco. Pule e des-
¢a com a espada no olho dele.
Cuidado para nao ser congelado!

Eis o chefe. Dé espadadas nele,
desvie ou delone os olhos ca-
dentes e acabe com os bichos
que pintam no lado direilo

Para acabar com ele, o lance é
pular de plataforma em plata-
forma. Destrua tude gue piniar

Esta descida é legal. Va deto-
nando os carinhas. Desvie dos

espinhaos, fala? na sua frente!

A SETIMA E ULTIMA FASE
£ O DEATH FIELD, ONDE VOCE
ENCONTRARA O TEMIDO TANZRA.
BOA SORTE, GUERREIRO!!!

Olha o cara ai! Acerie o meip da
eslaluva. Desvie das caveiras
palidas e do punk cavernoso e
mande ver. D4 um frampo..

FASE 6
DEMON’S
CAVE

Quem tem medo de cavernas
escuras repletas de surpresas?
0 safado Gluttony mora numa
delas. Bem aqui, por sinal. Fase
nao-recomendavel aqueles que
sofrem de claustrofobia!

Saca eslas teias animais? En-
{30, prepare-se! Os inimigos na
cavernasao mais animais ainda




0s fas de jogos de luta ] T —
mp!et{;s de magias podem ; el m
comegar a comemorar. Fatal Fury 2, para Super NES,
estd infernal! O game, da softwarehouse Takara, .
-, tém alta a credibilidade desta série, que jd tem Viirigg
5 ’/ versoes para Neo Geo, Mega, CD e Super NES, Sem
. (] conlar a versao pirata para Nintendo. Os grdficos ficarg,
animais e a jogabilidade boa. Os 12 Mega do game garaniep,
diversio. Se vocé ainda nio tinha decorado os comandos de Jo,
Billy e os irmdos Andy e Terry Bogard, prepare-se para mais umq
batelada deles! Entram quatro novos lutadores, cada um com g,
série de comandos e muita fome de pancadaria! Nomodo Champion
Battle vocé enfrentard quatro chefoes. Eles nio podem ser conirojg.
dos, mas vocé s6 passard por eles se conhecer bem as suas manhas!

?
2
:
3
"

Fogo no chao (magia) -4 , N,
= +S0C0

Segiiéncia de socos - Aperte
soco rapidamente

' ia) - rrendo — €, &, Tiger Kick — S L

SRl R il T

ey — | E e oqs L6 TR bA ( 3 ' e

FIQUE LIGADO: [ e ' AN

TODOS OS GOLPES

MORTAIS SO FUNCIO-

NAM QUANDO

O MARCADOR DE

ENERGIA ESTA

Golpemortal (voadora de fogo) Golpe mortal (s = y -
PISCANDO st (roaars o g u{ )~ Golpe mortal(chutes e s0c0s)

b, ¢ &, “ 2>eA+B




Esganada—Perto do inimigo, dé
um chute forte

rial (bafo de fogo) —
€, € 2 X+B

VOCE TEM 45
SEGUNDOS
PARA DETONAR
AS COLUNAS
NAS FASES DE
BONUS

As setlas direcionais valem com

seu lutador a esquerda

LA
Golpe mortal (cotovelo de fogo) -
3.6 ¢, by 2eB+X

~
-

«
g iy

Foguete — Perto do inimigo:
v2s, 1 +soco

—
Golpe Mortal (foguete com fogo
no chao) - perto do inimigo, €
25,4, NeB+X

do adversario

Golpe mortal (bolinha elétri-
ca)-¢ 2s, ¥, NeB+X

Soco fraco

Ataque forte

Soco forte

Chute fraco

Muda o lugar do lutador na
tela (mais para o fundo ou perio)

Chute forte

Aperte rapidamente para fugir do inimigo




SUPER INES

Para dejonar
esle chefe, ati-
re na bola que
esld nas costas
do bicho

Quando pintar
buracos no ca-
minho, salteso-
bre as selas
parapegarmais
imgulso

Atire no reldgio
para pega-lo e
atire de navo
para usa-lo

Para conseguir os itens, atire nos
pontos de interrogacao flutuantes.

_.,:._

e 1 Duplica seu marcador
&‘f de munigdo (POWER)

Invencibilidade tem-
pordria

Vale uma vida extra

Recarregasuaenergia

Aumenta o seu tempo
para completar a fase

COMANDOS
vocé perde

energia € muni- Dé_ pra jnﬂgar Yoshi’s Safari de duas ma-
cio a loa neiras: s com a Super Scope ou com a
Super Scope mais um joystick. Neste
(ltimocaso, sdo necessarias duas pesso-
as: uma atira e a outra comanda o Yoshi.

Tome muito cui-
dado para nao
acerlar a nuca
de Yoshi, pois

START da pistola Atirar

TURBO Dar tiros continuos
CURSOR ou A do joystick Pular
Direcional

Viovimentar o Yoshi

ETE) SR kasa s bt

|OL@ere T e

 taTentE TN

TRcaisan

COLTCEREam o

comerar T roTTtAntes (|
o 5 1017 L s )
iowstickc 2 At e apateca 4
tela~de=parsenatizacin—do

WMm%uﬁia.m: '

{{ ALES € lnmmtm‘i—( iﬁ'i_.-j\j




realizacao:

§ Janenro

csw_

ey >
= -

27 Janenre.

Para um megashow assim,
uma superproducdo serd montado:

PALCO - yma das maiores
estruturas ja montadas em todo'o
mundo para shows g beira mar.

SOM - 200 mil watts de som
com tecnologia de ltima geracdo.

LUZ - 600 mil watts de ilumi-
nacdo, divididos em mais de 500

pFomogao:

El
ESTADAO & L I I

E e mas il

refletores e canhdes.

TELOES-? teldes de alta definicao
para ninguém perder um minuto sequer.

E, é caro, as novas bandas que
vao incendiar o M2000 Summer
Concerts : CHAKA DEMUS and
PLIERS, INNER CIRCLE, ROBIN §. ,
FITO PAEZ, Mr. BIG, ROLLINS BAND,
LEMONHEADS, GABRIEL - O Pensador,

apoio:

PREFEITURA

cmlacke ..Ir o )
B Sanjfos. Sra scana

CIDADN
MARAVILHOLA

Danero
e§ Fuercire

23 Janenro

SKANK, DEBORAH BLANDO, Dr. SIN,
CHICO SCIENCE, 0S RAIMUNDQS,
CIDADAO QUEM, 05 MULHERES QUE
DIZEM SIM.

E tudo isso é na faixa!

Entdo, va ja garantinde o seu
lugar ao sol. Afinal, nas praias do
M2000 Summer Concerts

todos os que forem, verdo!



Sevinee eosli
» Extermnador do Fuluro, pr
game da Virgin, que juntou tudo numa hi
com acao, liros e sangue prafodo lado e encarna
o policial cibernético e sai detonando tudo. Os

chefes sao dos dois filmes e, o tltimo, é 0 ¢ m.‘?puffnhlr
da Skynel. A versdo para Mega é tao sangrenta que
lembra Mortal Kombat e os efeitos sonoros ficaram

fao bem feitos que alguns barulhos dao até nojo.

Nustracéo Eletronica: Tadeu C. Pereira/Acio

As versdes para

Mega e SNES

sao bem

parecidas

e ambas

tém grafi-

cos legais. A

) diferenca, noMega,

" @ que vocé joga

muito mais depressa, os inimigos caem fécil e espirram

sangue pra todo lado. A de SNES ndo fraz sangue (de

novo?), mas tem desafio maior e dé passwords. Como nos

ja estamos dando onde descolar 99 vidas no Mega, vocé
ndo tem do gue reclamar. Va em frente e... FIRE !!!

DEZ FASES

i

No topo deste edificio, pegue esia
arma mais poderosa

Pegue carona nas cordas e saia
de rolé

S e
e TTTI AR YT
TTTIRIATA, e

Yoty g
)

Chefe - Fique atirando na frente,
descarregando uma arma pode-
rosa

Passagem secrela: pule nos c2-
nos vermelhos e correnfes para
pegar vidas extras

Chefe - Ih! Este robd inimigo 52
movimenta como uma galinha.
mas € perigoso. Fique ligado!

UAU! Descolamos uma
superdicapara voceé acumu-
lar até 99 vidas! Confira
como encontrar a sala Sé-
creta e colocar suas méps
nas vidinhas. Ah, aproveitt
esta fase para consegulf
aquelaarma que vocé tanto
queria.

»

!
i




R ey

caia nos latdes com dcido

sendovoce perde mais umavida

Para passar na boa enire esfas
laias e canhoes, pule na corda e
depois para cima de novo: pegue
um escudo

L‘Irefe Este fanque usa langa-
chamas. Acerie primeiro a arma,
depois o fronco e as rodas

NASALA @&
SECRETA, ATIRE &
NAS ARMAS §
DO TETO PARA
ACHAR MAIS
UMA VIDA E

o

Fase secreta: encha o marcador Subaestes degraus e recarréque a? Chefe - E um Exterminador com
dearmas, vidas exiras e ponlos, Seu marcador de energla & metranca again! Mande chum-
afirando nas levés ] bo pesado

Fﬂlﬁ

FASE 1 O

A ultima fase & a mais
hardcore. Osinimigos jogam
tudo em voceé. Va a milhao!

FPule de plataforma em platafor-
Chefe - Oh, nao! E o robd-gali- | ma para pegar algumas vidas
nha oulra vez! Figue atirando na extras

arma dele. Quando ela cair no
chao, peque-a e use-a para
chumbaracabegae ocorpodes-
fe chefe

) Chefe - Um cranio giganie de
e a - Terminatar, que langa bombas
N : teleguiadas e cdpsulas
Chefe - Oulro Terminalor. Ele | ROBOCOP VERSUS THE

controla uma baifa meifranca. TERMINATOR / Virgin
Use uma arma bastante forte

FASE 6

Neste trecho da aventura,
tome cuidado para nao cair
nos buracos de fogo.

=) [ ‘-"._‘. B =

FASE 8 H:ﬁl_chSom Lnesa.:ﬂgﬁsm
Nesta fase, pintam os Exter-

¥ 4 / minaderes vermelhos, que AS MELHORES AR-

’?’-‘ demoram mais para morrer. MAS SAO AS DE
2y / TIROS TELEGUIADOS

E AS DE LASER
VERMELHO OU
BRANCO

Para nao se
machucar feio neste bu-
raco, espere as pedras cairem
do telo

Seleciona armas
B Tiro
> | Pulo

ESTE GAME TEM TRES NIVEIS DE
DIFICULDADE: WIMPY (FACIL),

NORMAL (MEDIO), KILLER (DIFICIL)
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~UNLIMITED _

ua & g
Q ndo voce comprou o Sl computadof estﬂ“

intere
pensa ss.ado em tornar a vida mais facil-
' SO em trabalho da dlcera. Que tal se voe

seu P i
C saissem um pouco das ratinas 9 5“broﬂ';"
a

éﬂ

para d
ar uma voltinha a 300 Km/h ou, quo™ X

cacar
¢ar alguns fantasmas num castelo medievan ::::

€ S0 uma
AMmastra da emocao dos novos pc 62



OR EAISTI)
\ S TEREM TEMPO
PAR DE CAIAQUE
S DE CORRIDA.

da Tec Toy. Ainda tem esportes de inverno, de
Vérao e ate uma misteriosa aventura espacial. Sao
€ novos titulos que vao explorar ao maximo a
©apacidade do seu equipamento, com graficos e
efeitos incriveis. Conhega os novos PC Games Tec Toy

€ Ponha seu computador para
trabalhay enguanto vocé se diverte.



araguele seu amigo que gosta
maiores pilotos do mundo e vai ser o
tinico brasileiro no jogo, jd que,
inexplicavelmente, Senna ndo foi in-
cluido no campeonato. Por isso, pise
fundo no acelerador e mostre que nem
no videogame Prost e Schumacher te-
rao folga dos pilotos brasileiros!

Escolha e turbine

Ogame tem doze pistas diferentes, con-
tra as dezesseis dos campeonatos reais de
F-1. A seqiiéncia e o mimero de GPs num
campeonato podem ser mudados a gosto.
Vocé pode escolher entre um carro nor-
mal ou turbo, que é mais veloze dificil de
controlar; cdmbio automético ou manual;
pneus moles, médios ou duros e trés altu-
ras para os aerofélios traseiros. Um bom
desempenhonocampeonato depende, em
grande parte, de um acerto correto de seu
carro para cada tipo de pista. O game tem
boa jogabilidade, embora os comandos as
vezes falhem nas horas mais inoportunas.
Hé algumas coisas surrealistas: na maio-
ria das curvas, se Vocé entrar no maior
pau, sem diminuir a marcha, ndo aconte-
cenada! Mas ojogo é divertido e, também,
nao é nenhuma moleza!

COMANDOS
A - Acelera

B - Freia

C - Troca pneu no hox

1 ou ¥ - Aumenta ou diminuia marcha
no controle manual

OCE ESCOLHE ENTR
IRCADE, CORRIDA
S REALISTA E

BO OU NO

A tela fica dividida em duas para um racha
entre dois jogadores ou contra o compulador

PO TINEA S

,,,,, ¥ s e

o

Escolha entre as 12 pisias do campeonalo com
o Direcional, A e Start. Se vocé errar numa
escolha, use C para apaga-la

S OO
1 ,")1.3"!_:0

0 carro normal é maior que o de turbo e mais
facil de dirigir...

Diminua a velocidade e freie no lugar cerlo.
Aperte C para escolher novos pneus

ARty

...no turbo, vacé tem melhor visdo da pista e o
carro se agarra mais ao chao

[ TOT,  2IEOYVGEH

B

SiAnius No inicio de cada GP, vocé escalhe a altura do

T 10T aerofdlio, cambio automatico ou manual @
pneus

s

FORMULA ONE / Tengen e
Domark Group

Corrida 1 ou 2 jogadores
B Mega

P PE| P DR G
Quando a tela indicar “Pit in", vocé tem até e ‘._,\;% » ‘__5 " g

uma vanja para entrar no box ou cai fora! A
placa acima indica a entrada dos boxes

|
EIC . L
GRAFICO | SOM DESAFIO DIVERSAOQ
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ngedo para SNES, Bram Stoker's Dracula pinta
para 0 Mega Drive, simplesmente igualzinho ao
nracula da Nintende: um jogo de aventura
legalzinho, mas que tem muito pouco do badalado
filme de Francis Ford Coppola. O lance do game ¢é
percorrer fases que sdo quase labirintos, detonan-
docriaturas medonhas e coletando armas e itens da
hora. Sua missao € acabar com Drdcula,

TACAD ELETRONICA TADESESS

ESTE GAME TEM

Bram Stoker’s Dracula tem um desa- .

fio bem goiabinha! Os chefes das fases TRES NiVEIS
morrem com muita 4

e, T todos s s, vocepr- R[N — DU 12, NoRMAL ¢
cisa encontrar a saida. Mas é bico: uma revia ; L:‘I‘III-II m"l_ noe’ “nun' Dﬂ PRA
e e s, ESCOLHER VIDAS (TRES -
0 som ¢ bastante interessante. Enfim, o B A SEIS) E ENERGIA
mm d'mﬁs de m de . Da tiros fracos “nn!s A CIHCO)

CLIETTLY
¥ .

Em todas as fases, e | It iy

encontre o médicode i sy W% Chefedafase2-Eo
chapéu e sobretudo: P 2" Ao % Drdcula velho, que
ele te diz qual arma s | soltaumbrilhoantes
esta disponivel na S P nd N prtut sk S  de mandar um lerri-
telaemque vocéesta Rt S o0 SR SR8 velraio. Pule e bata!

)
>
7.
£
3
4
=3
3
?9
¥s
]
i.i'
2%y

| COMANDOS |
DT

Usar outras armas |8

4 | Entrar em portas -, 3
ol |
[ Feguion [

Ry o itom que re-  SRIULYELLGENRS soorea aue val d SUGESTAQ:
. o ‘ JOGUE COM
i QUATRO VIDAS E

CINCO PONTUS
TV DE ENERGIA



SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO.
As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde- g
pendentes para cada 4
botdo de disparo, a 4
chave seletora de 4
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Jjoystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercado. A

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o
SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo-
‘toes laterais progra-
mdveis em A,B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botdes A,
BeC;

além da.
exclusiva
chave
permite mais 2 velocidades
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo

POMSE



supsmo.sT i V ] t

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates" fora
de casa. Afinal, prd vocé provar, .
que é o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
tées laterais :
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E 56 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTEM* /i
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP.
VG9000/VG8000 *DYNAVISION /I E IlI*HANDYV

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-

dades para cada botéio de dis- e A COMPATIVEL COM:
paro (24 e 2B) dispostos - : SUPER PRO-8* NES *

de forma cruzada, que
Jfacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

Xe para

as mdos,

que permite :
o acionamento de todos

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



Simuladores sdo o maior barato. Mas desde que tenham uma
boa definigdo de imagem para que o piloto saiba onde seu avido
se encontra no jogo. Ndo € isto o que acontece em F 15 — Strike
Eagle Il, um game da MicroProse para Mega Drive qm*n’r'i\'nmwn e
mais perdido que cachorro em dia de mudanga. As imagens tém
uma definigdo horrivel e, em certos momentos, ndo aparece nada
na tela que dé indicagdo de movimento do avido. E uma absoluta
falta de detalhes! Mas se vocé gosta de desafios, finja que foi
atingido por um gds venenoso e que ndo consegue ver direito! So
assim para curtir!

O game € para um jogador e tem quatro niveis de dificuldade:
Rookie (facil), Pilot (um desafio “mais realista”), Veteran (para
quem quer jogo sério) e Ace (para quem é fera). Vocé pode escolher
o local das batalhas — entre Libia, Golfo Pérsico, Vietnd, Oriente
Médio, Europa ou Unido Soviética — ou seguir a seqiiéncia natural
do jogo. Ao final de cada fase, vocé ganha uma password.

HJSSIM( BRIEFING
= c,\ao,c.n 5y

. g-rne
D37 ST e i PN S

5]
i 'u-nf OFF : Rirbase at Leck
" PRIMARY : Mobile SAM at Hittenberag
SECOMDARY : Patrol Boat

A
s
No painel de cantrole, a{ém de se
localizar no mapa, vocé vé seus mis-
seis e bombas; no centro, a sua posi-
¢ao; adireita, gue inimigo enfrentara

e LA DTS | T
Antes de cada batalha, vocé recebe
uma missao mostrando os alvos prin-
cipais e secunddrios e sugerindo ro-
tas diferentes de alague

Pl(m BELECT A m Hoﬂll:!

Bozékas
PUupti ¥

Se vocé € alingido, a tela treme.
Quando o avido dd um lupe, desapa-
recem todas as imagens

Vocé combate contra velhos inimix
gos dos EUA — URSS (Nordkapp),
Vietna e Europa— e alguns recentes —
Iraque, Libia e Orienle Médio

F 15 - STRIKE EAGLE Il / MicroProse

Simulador

Direcional Orienta o aviao DESAFIO [DIV

'rﬂmmmmamfma

Estétua de Jypla. E fica sabendo
do tesouro do Rei Nole. Encrenca
a vistal

Os bads escondem iteps no ss
U
Interior. Fique na frente daarcae

aperte A ou C para descp,
exisie I dentro Rritg o

Surpresa! Ao pisar nesies
bloquinhes de alfala, uma cnﬂm;
bola de ferro vird alrds de

em frenle e caia. Umacaronaium?
jangada o aguarda

LANDSTALKER/S® E] '




terrestre para

i el S
mas jficou sozinho. A Terra

e de voce!

Som legal, graficos fracos

llar-Fire & ficcdo-cientifica pura,

om a apresentacdo cheia de efeitos es-

17T

peciais e som animal. Mas os graficos
leixam a desejar. Seu objetivo no jogo é
descolar diamantes gigantes, detonando
os chefoes de cada fase. No radar (centro
do painel),
Iga 0 arco
para chegar
ao chefe,

STELLAR-FIRE / Dynamix

1 jogador

S

Se vocé jd curtiu este game em com-
Pulador e estd afim de encararum CD,
tudo bem. Mas néo vd com muita sede
40 pote. The Adventure of Willy
Beamigh para Sega CD estd igual a
VErsao original para computador, mas
“resposta aos comandos ficou de amar-
Sar: demorg um tempdo. Nao bastasse
1850, vocé precisa manjar um bocado
de inglés para poder jogar.

Na 1,
Calh:li de Restore Game, es-

Para continuar de

Eslaéumalelatipica do game.

Senaosouberinglés, vacé dan-

2":"; : NO para comegar  ga bonito
0

efdo - Vocé
lera de des-
lruir este dia-
mante giganie
para pintar o
chefaa, um
dinossauro
melalico...

... Atague-o
de longe. En-
quanlo ele es-
tiver em pé os
seus tiros nao
le atingirao.
Fuja guando
ele se agachar

Tiro grosso
Laser
Bombas
Acelera
Flai

THE ADVENTURE OF WILLY
BEAMISH / Dynamix
Aventura

1 jogador

Willy é
um game-
maniaco
que precisa descolar uma grana para
participar deum cam-peonato da
Nintari (sacou o nome?) e se mete em
mil aventuras. Em cada uma, vocé
deve acertar as respostas e escolher os
itens certos para que a historia role.
Vocé escolhe tudo com o Direcional e
aperta o Botdo A para confirmar. Aten-
¢do com o fermometro de traquina-
gens: so boas acdes baixam a tempera-
tura e evitam o Game Over.

Que quarto zoneado! Ta vendo
essa T'Vnocantinho. Cologue o
cursgrnelaparajogarumgame
esperio




TURMA DA MONICA em

Alé que enfim, pintou um
jogo legal com Cebolinha e
companhia. E a Turma da
Ménica em O Resgate. E jd
que demorou, o game veio
com um desafio cabeludo,
pravocé ficar horas e horas

rachandoacuca. Destavez,
o vildo do primeiro game,
o capitdo Feio, aparece. A
estrutura e os cendrios sao
osmesmos de Wonder Boy
2. Ménica e companhia
ainda esperam o dia em
que vdo langar um game
exclusivo, so deles. En-
quanto elendo vem, apro-
veite! Ménica, Cebolinha,

Bidu, Anjinho e turma
» o sempre bem-vindos!
s A

ida e enfeitigada pelo Capitdo Feio. E toda
game € conseguir a Cruz de Salamandra:
1. Por toda parte ha lojas e hospitais, onde
ergia. Paraisso, é preciso detonar os viloes
de tesouro escondidos.

sfe. Quando vocé o derrota, um monte de
1tes que uma chama voadora encoste em
ynagem, com novas armas e poderes, para

_ COMANDOS

Monica se

Aumenta sua barra de

0racdc

nn
Ui

Restaura parte da vida

Restaura totalmente a vida

Abrem as portas com fechadu-
ras

Se vocé tiver poucas, nao po-
derd comprar itens ou armas
na loja

Restaura completamente as
vidas, quando o marcador esti-
Ver a zero.

ARMAS

Esta espada permite que vocé
esmigalhe alguns tipos de pe-
dras

Em alguns lugares, esta arma
criablocos de pedra. Essencial
no final do jogo

Avanga contra qualquer inimi-
go, fazendo um estrago

Direcional — Seleciona objetos na Tela de
Opgoes/Movimenta o personagem

J —Para agachar-se

4 — Para abrir portas

Dispara para cima, abatendo
quem estiver la

Danifica todos os inimigos na
tela

BOTAO 1 - Atague/Retorna ao jogo quan-
do na Tela de Opgoes

BOTAO 2 - Pula/Confirma uma selecao do
Direcional

4 + BOTAO 2 - Dispara arma especial

& + BOTAO 1 - Para disparar agachado

Vai e volta detonando

Tufdozinho paradetonar 08 ini-
migos. Ricocheteia depois 08
atingi-los

Vdrias armas aumentam SUd
vida, dao invulnerabilidade ©
ajudam a pegar itens @ Padets®
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QUANYO 05 SIMPSONS RESOLE M

OARA Vo BOMUNDO?

TUGO. PRA COMECAR, ESSA VIAGEM FOl UM
PREMIO QUE O BART GAVACU NUM CON RS0
PE DESENAO - LO0 ELE QUE NAO CONS EGUE
NEM FAZER PINTURA COM 05 PECDS:-- ESTRA
NRO, NAO? € QUE TUPD NRD PassA TE (MA LS
ARMACRD. DIPBALICE: DO 5. BURNS FRA Ay —

BAR COM HOMER (€ OS PREJUZ05 QuE e
CAUSA NA USINA NINCLEAR ). VIASE (oM 05

SIMPSONS DPS AREIAS DD E6/TD ATE 0. FRI\O

wido sob licenca da Acclaim Entertainmant Lid

Lig, Todos os dirgilos resarvados, Distrib

0OLPES BAKDS € OS5 TRUQUE S SUJ0S
D0S TEREIVEIS, SANGUINAR(OS € Be-
FORMADPDS FARENTES W&Q-Euiws
| MAS RiQue ESPERT0, PORQ e &
A0 vuDER- DAR ERRADD NESTA
VIAGEM, COM CERTEZA VA DAR. |
 BART V5 TE WORLP PARA
 MIASTER SYSTEM € GAME GEAR.




ulo comercial com a Dynacom.

\u\\“d A ARt TRey,

(URBO PAD CONTRo,

TPC-3

Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game*

RO PAD CONpg,

wea

R

SEEEDT1

SPEED- =
.

-

Para Master System* e Atari*

‘U“BD PAD CONn T“QQ

Para SNES* e Superfamicom*
(RSO PAD CONTRe,

TPC-6 TURED

SNNacOM

sulr ..‘
. Stl((‘r OO

Para Nintendo Americano (NES*)

'b_o a0 alcance da mao. Além disso, vel
_mini-manche removivel como nos cacas
“ricanos. D4 s6 uma olhadinha!

A DYNACOM APRESENTA:

AS

INDOMAVEIS

s

'Seu game esta na mira dos ASAS INDOMA -

VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-
ta linha de Joysucks tlpo ASA do mercado Os

TPC-1 tem turbo auton‘iz’ttico (8 tiros por scguncl_d-')f sepa-
rado para os:botoes A, B, A + B e Slow-Meotion;

HPC-2 tem turbo automatico separado. para os botoes

A, B, e C e Slow-Motion;

TPC-3 tem turbo automatico (8 tiros por %eonndo) sepa-

rado para os botoes A, Be A + B e Slow=Motion;
TPC-4 tem botdes A, Be A + B e dois tipos deweloci-
dade turbo: § tiros/seg. e 10 tiros/seg. =
TPC-5 tem botdes A, B, X, Y, R ¢ L eTurbo Total para
- todos os botoes;
TPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por weundo) sepa-
: rado para os botées A, Be A + B e Slow=Motion.

__ A partir de agora suas batalhas vao Ser coisa
’_"de cinema.

1



