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NOSSO RECADOD

Parece até sonbo! Mal esquentamos os de-
dos com o Super Street Fighter 2 e jd des-
penca Mortal Kombat 2 nas lojas. E a gente
caprichou pra vocé pelo menos nao ter de
sair por ai dando so chute e soco e levando
golpe especial no meio das idéias. Esta

ARCADE ESPECIAL edi¢cdo estd chocante. Sdo quatro jogos
MOR" l __ MBAT 2 comnosso selo especial Precisadizermais?

Mais animal, mais sanguina- T
rio, mais arrasador que
britadeira em bolo de aniver-
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BATTLETOADS (Nintendo)
Estd muito dificil passar dos

homenzinhos de neve do

Battletoads de Nintendo. Como

é que eu faco, hein?

ODAIR LOPES DO

NASCIMENTO
Sao Paulo, SP

Anote ai, caro Odair: para
desbaratinar os pequenos ho-
mens de neve da sua frente, salte
sobre as bolinhas que eles lan-
cam em vocé e desga o brago
neles logo em seguida. Falou?

PRINCE OF PERSIA
(Master)

Na fase 3, como fago para ma-
tar o esqueleto?

RAPHAEL BARROS XAVIER DA

SILVA
Sao Paulo, SP

Raphael, esqueletosanimados
sdo fantasmas de pessoas que jd
morreram. Quer dizer, ndo da pra

JAGUAR

O Jaguar ja estd a venda por
aqui? Quanto custa? Ha jogos
disponiveis? Como é o seu de-
sempenho?
LEANDRO SERGIO MASTELINI
Londrina, PR

Jé dd para comprar o Jaguar

por aqui, através de importado-
ras, Leandro. Mas a maioria dos
vendedores sé traz sobencomen-
da. Nos States, ele foi langado
experimentalmente e custa 200
dolares . No Brasil, estd saindo
por 300 a 400 délares. Mas o
volume de jogos langados ainda
é muito pequeno e nao compen-
sa pagar esse prego. E apesar de
ser um 64 bits, os jogos estdo
saindo em cartuchos e ndo em
CDs, que poderiam explorar mui-
to melhor a capacidade do pro-
cessador. Em breve, Agdo Games
vai fazer o seu “teste oficial” e
dissecar o Jaguar para os leitores.

matar algo que jd morreu, né? Por-
tanto, no caso de Prince of Persia,
vd empurrando o esqueleto para o
precipicio aos poucos, dando-lhe
boas espadadas também. Mas ndo
dé sopa para o azar, defendendo-
se o quanto puder dos golpes do
inimigo. Beleza?

STREET FIGHTER 2 - CHAM-
PION EDITION (Arcade)

Sou “chegaddo” em SF 2 -
Champion Edition. Na tela de
apresentagdo, quando aparecem
cenas de combate, fago a seqiién-
cia PPV V€2 €9 +5000
médio + soco fraco e a tela fica
paralisada. O que significa isto e
para que serve? Desculpe a
“enchegédo” de saco.

EDER JOICE RACHONI
Aruj, SP

Eder, ndo tem essas de pedir

desculpas, pois o espago S.0.5
existe para tirar duvidas dos lei-
tores. Quanto a longa seqiiéncia

ANSIOSO

Quando vai ser lancado
Virtua Racing para o Mega? Por
que, além dos jogos para PC,
vocés ndo publicam jogos para
Amigal
ANTONIO PAULO A. MEIRELLES
Sao Paulo, SP

Podetiraro
cavalinho da
chuva, Anto-
nio: Virtua
Racing para
Mega s6 deve
sair em junho.
E vai custar
caro: 100 do-
lares cada
cart. Quanto
aos jogos para
Amiga, nunca publicamos por-
que até o ano passado poucas
pessoas tinham Amiga no Brasil,
pois eram todos importados. Ago-
ra que eles sdo vendidos no Pais,

TOQUE NECESSARIO
A revista Agdo Games nao
tem assinatura. As edicoes
» publicadas que vocé perdeu
podem ser obtidas junto a
DINAP, Tel. (011) 810-5001.
Ou atraves do Acao Games
Clube, nos classificados de
compras, vendas e trocas.

que vocé usou, ela é praticamen-
te a mesma que o pessoal chama
de “sequéncia da Konami” e
geralmente s6 resulta em alguma
coisa nos jogos da propria
Konami. Mas se dd esse efeito,
estd na cara que se trata de uma
mdquina pirata de SF2. Ou a
mdquina é original, mas estd com
defeito.

THE JETSONS (Nintendo)
Como fago para pegar o fogue-

te teleguiado? Por favor, man-

dem uma carta com a resposta.

FERNANDA M. S. DE ABREU

Séo Paulo, SP

Fernanda, para dar rolé com o
foguetinhoteleguiado dos Jetsons,
use o Elroy e controle a nave com
0 co Astro. Agora, um recado
para os leitores: ndo fiquem desa-
pontados por ndo receberem nos-
sas respostas por carta. Ndo man-
damos dicas pelo correio. A segao
S.0.S. s6 responde as dividas na

estamos de olho: se o niimero de
usudrios crescer bastante, pode-
mos passar a publicar.

CONFUSAO

£ verdade que da para jogar os
cartuchos de Super NES no
Dynavision 37
GABRIEL A. DOMINGUES
Campinas, SP

Gabriel, vocé
ndo € o primei-
ro que nos es-
creve pergun-
tando isso. Mas
vamos deixar
claro: ndo dd
para rodar ga-
mes para 16 bits
em consoles de
8 bits. OK? E
possivel criar adaptadores para
rodar games para 8 bils em con-
soles de 16, como existe para
debulhar Master no Mega Drive.
Mas ndo o contrdrio. Entendeu?

propria revista, OK? Mas anotem
esses telefones para sairem do
sufoco: Power Line - SNES e NES:
tel.: 522-2177/Hot Line - Mega e
Master - tel.: 260-3877. Valeu!

JURASSIC PARK (Mega)

Na sexta fase, como fago para
passar do cendrio em que o Dr.
Grant dé de cara com dois esque-
letos de dinossauros, um grande e
outro pequeno, e aparecem dois
raptors comendo outros dinos-
sauros?

EDUARDO TURINI RIBEIRO
Vilha Velha, ES

Al, Eduardo: se vocé estiver
jogando com o Dr. Grant, pule
para ficar entre os esqueletos dos
répteis gigantes e jogue bombas
nas pedras em que os esqueletos
estdo fincados. Mas se vocé esti-
ver com o velociraptor, dd pra se
virar sem explosivos: basta ras-
par as pedras até elimind-las to-
talmente, OK?

NINTENDINHO

Por que vocés estao mostran-
do tdo poucos jogos para
Nintendinho? Apesar de ultra-
passado, muita gente ainda gos-
ta dele.

FLAVIO LUCIO GROSSMAN
Brasilia, DF

Caro Flavio, sentimos muito
mesmo, mas os revendedores,
locadores e o publico nos Esta-
dos Unidos demonstram um in-
teresse cada vez menor no
Nintendo 8 bits. Isso porque os
cartuchos custam quase o mes-
mo prego dos de 16 bits e a qua-
lidade ndo dd para comparar.
Por isso, o ritmo de langamen-
tos, Id fora, diminuiu e os cartu-
chos sdo dificeis de encontrar
aqui também. O que temos feito
é dar sd os jogos que a gente sabe
que estdo rolando com certeza
no Brasil. Mas a gente ndo es-
queceu do Nintendo, néo. OK?




Facotes com

| e ér/raa#ﬁ@@&' ¢ um
spelulft 700 fothas,
escolar com 5 cores,
alom do branco, b
Seus trabalhos

a0 Ter oulra cara,

Volte pra ese ol
HO MAIOF ;f'?aa com

f@ﬁaﬁﬁm na mochila,

Nos pacotes,

ama aa&@gdb de
dobraduras

InCriress,

)' r v i:!

REPORTteen, O Unico Sulfite Escolar Com 6 Cores.

_REPORT




NINTENDO INVESTE EM
GAMES DE ESPORTE

Americano é fanatico por esportes. E games de
esporte vendem muito bem. Sabendo disso, a
prépria Nintendo e asuarede de licenciadas estao
investindo pesado no fildo. Ja rolam varios carls
legais de esporte pra Super NES, mas a suprema-
cia ainda é do Mega. Para equilibrar um pouco
mais o panorama, alguns jogos legais serao lan-
cados. Destague especial para o futebol, que
chega com Champions World Class Soccer
(Acclaim), Pelé! (Accolade) e Super Goal 2! (Jale-
co). Ano de Copa...

KEN GRIFFEY JR'S MAJOR LEAGUE BASEBALL é a
aposta da Nintendo para fisgar o0s fas do baseball
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Que tal perder uns quilinhos pedalando numa
hicicleta ergométrica e curtindo um game ao
mesmo tempo? A loucura faz parte de um acordo
que a Nintendo assinou com a Lifecycle, empresa
norte-americana que inventou a hicicleta de gi-
nastica. 0 novo produto teria um conceito inova-
dor, misturando bicicleta com videogame e vocé
poderia, em tese, viver um game como Paper Boy
nareal,sacou? O projetoainda esta engatinhando,
mas tudo indica que deve sair mesmo.

STUNT RACE é a mais nova aposia da Nintendo. Game

de corrida rapido e com visual da hora

Grande partedo lucro daSegadeve
ser creditado ao seu personagem-
simbolo. Com o langamento de Sonic
Spinball (Mega), Sonic Chaos(Game
Gear e Master) e Sonic CD, os jogos
da série ja renderam um bilhdo de
délares em vendas. E muita grana.

Para se ter uma idéia, & mais que a ,

soma do faturamento anual da

Depois do estrondoso
sucesso de Starfoxcom o
superchip FX, a Nintendo
prepara a segunda deli-

ciadogénero. StuntRace
vem equipado com um
FX melhorado. Ainda
mais veloz que o primei-
ro FX, a segunda versao
dochiptrabalhacomima-
gens mais definidas que
seu antecessor.

Capcom e da Electronic Arts juntas. E > >

nao é sé: Sonic 3 vem ai!

Esse 1bilhdo é s6 em cartuchos e
CDs. Vale lembrar que Sonic estrela
o desenho animado mais assistido
pelos americanos no segundo se-
mestre de 93. E que centenas de
produtos, de cadernos a pinballs de
plastico, estampam a cara do porco-

||||||

espinho. Para nés, gamemaniacos,
Sonic € o maior barato. Mas para a
Segaéumafonte aparentemente ines-
gotavel de cifrdes...
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0 Game Boy respira. De-
pois de uma bela derrapada
no primeiro semestre do ano
passado, as vendas cresce-
ram nos States no final de
93. Ndo é pra menos. O pre-
co caiu para menos de 50
dolares e Tetris 2 e Super
Mario Land 2 venderam pra
caramba. 0 grande trunfo do
portatil da Nintendo é sua
hiblioteca com 315 jogos.
Por essas e outras € que a
guerra pelo mercado dos
“comedores de pilhas” pro-
mete hoas batalhas.

Tetris 2 é um dos games mais
cobigados pelos fas do Game Boy



GAME GEAR E

0 Game Gear nunca tinha emplacado nos States. Até 92, o portatil era uma
espécie de ovelha-negra da Sega. 0 Game Boy tinha a lideranga absoluta do filao de
mercado e o lancamento do Lynx prometia abalar ainda mais as vendas do Game
Gear. Quando tudo parecia perdido, eis que os caras acordaram. Com marketing
agressivo e otimos games, o portatil da Sega comegou a reverter sua situagao
desfavoravel ja no inicio de 93.

Em junho do ano passado, a disputa era acirrada, com pequena vantagem para
o Game Boy. A partir de agosto, no entanto, o panorama mudou. De acordo com
niimeros de dezembro, a Sega chegou a quase 50% do mercado de portateis. A
Nintendo sentiu a barra e baixou drasticamente o preco do seu Game Boy. A
estratégia funcionou e o GB manteve a lideranca. Mas o Game Gear comega 94 com
falego para disputar a lideranga nos Staies.

Jogacos tambéem para Master

Nao é novidade pra ninguém que o sucesso ou o fracasso de um console depende
do software disponivel. 0 Game Gear fechou 1993 com 130 titulos disponiveis,
incluindo as detonantes versoes de Eternal Champions, Mortal Kombat e Prince of

ALADDIN deve arrebentar a boca do baldo. Com

graficos “chupados’ da maravilhosa versdo de
Mega Drive, o cart saird para Game Gear e Master

Persia. Para 94, a biblioteca de jogos se expandira ainda mais. Segundo a Sega,

serao mais 70 lancamentos, num total de 200 carts até o final do ano.

Se vocé nao liga a minima para o Game Gear, mas possui um Master System,

comemore. Como os dois consoles sao 8 bits, os jogos de um podem sair para o
outro. Isto quer dizer que a Tec Toy tera dezenas de novos games para escolher o que

lancar para Master. Presentdo, né?

BRASOFT M\gqm |. JACOTE DE VERAO

A Brasoft Games esta langando um pacote de verao com dez jogos e um
acessorio para esquentar as telinhas dos microcomputadores. A maioria
dos jogos é da softhouse Microprose, mas o melhor langamento é SimCity
2000, versao que transformou um game ja complicado em complicadis-
simo. Baseado no antigo SimCity, este “simulador de prefeito” traz
graficos tridimensionais e novas variaveis, como agua, luz e gas para
instalar nas cidades. Atela de icones dobrou! Mas SimCity 2000 é o (inico
game do pacote ainda ndo langado.

0 resto do pacote, ja disponivel, traz classicos como Silent Service 2
e M1 Tank Platoon (ambos simuladores e reeditados nos E.UA.) e
novidades como Return of the Phantom (adventure), The Legacy (RPG),
Challenge ofthe Five Realms (RPG), Master of Orion (estratégia), Special
Forces (estratégia), Dr. Floyd's Desktop Toys (jogos para Windows) e The
Beverly Hillbillies (adventure). 0 acessorio lancado é o joystick Flightstick

PRO, seguindo a
série Flightstick,
mas com novos
botoes e maior
precisaonos mo-
vimentos.

SimCity 2000 veio
para enlouguecer
os aficcionados.
Curta o visual 3D e
saque o numero de
icones para coman-
dar o game

MARVEL COMIC'S X -MEN € outro lancamento da

Sega que val deixar os gamemaniacos boquia-
bertos. Para Game Gear e Masier System

0 bom e ve-
lho Nintendo 8
bits ainda é con-
sole mais popu-
lar do planeta.
Também pude-
ra: sao quase 40
milhoes de con-
soles s0 nos
States. Agrande
N nao descuidou
e fezbons lanca-
mentos nos EUA
e Japdo. O pro-
blema é que os
precos dos car-
tuchose doscon-
soles de 8 e 16
bits sdo muito
proximos e a
maioria das fa-
milias que pos-
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Este é o console Nintendo vendido
atualmente nos Estados Unidos

sui um 8 tamhém possui um 16 bits. Por isso, os
lojistas americanos nao compram mais os carts de
Nintendo e o fendmeno se reflete aqui. E cada vez mais
dificil encontra-los no Brasil. Resultado: a mocada do
8 bits passou o ano meio drfa. Mas quem sabe a
maravilha do Mega Man 6 nao resolve mudar o animo
dos gamelocadores brasileiros. Vamos torcer!
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S€W@LE curle altas batalhas espaciais, pode
vibrar. R-Type, o cldssico que ja emplacou no
Masler System, arcadle € PC Engine, chega
agoraemsua lerceira versdo para Super NES.
E babante. Os graficos estao alucinantes e
com delalhes incriveis e alé naves e elemen-
fos com velocidades diferentes de sceall na
mesma tela. Som da hora e desafio animal.
Sdo seis fases cabulosas de inimigos forran-
do atela. ACAO GAMES encarou e mosira
{ae pra voceé. ATE O FINAL!!!
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Esla navezinha € seu Drone. Pegue-o com o botio A
CHEFE- E uma nave
que faz circulos ao
redor de si mesma.
W Fuja das bolas la-
W o\ ranjasqueelasol-
WS, 1a e dispare até

By A seu fim total

™
-

o

o

» Vg

== Use o0 nivel
Hyper, pois os
inimigos vao
cercar vocé e

8 alacar aos mon-
8 les. O hyper vai
& fazer um estra-

=4 go...

CHEFE - Aranha

doidona. Libere

o Drone para es-

touraraparte da

frente. Figueem
| cima alirando
® porirds e

llustragdo eletrdnica: Tadeu C. Pereira/ACAD GAMES
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A
Cologue seu Drone na parte [
fraseira da nave e faga a fase
por baixo desia parede azul

Além do tiro normal
vocé dispoe dos
lasers. Este é o azul,
que ricocheleia nestas
fubulagdes estranhas
Que criatura maluca! Serd um

lagartiao ou um escorpiarto?
Carregue seu tiro e dispare a
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Para enfrentar o canhao que dis-
para estas luzes pra todo lado,
carregue seu tiro e mande ver
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CHEFE- Parede de meleca com olho vermelho. 0 chefio solfa
crialuras embrionarias. Acerte o olhao com o Bean ou Hyper
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Pega e solta
Drones
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APERTADO
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LA RS

Tiro normal
X =
rapido

....Iluja desles caminhos de bolinhas que querem encurralar
vocé. So o drone pode fazer isso




y QCHD dl&'d Zd 'a i t.

m Drone, aliado
nesta terceira
irimeiras versdes, mais o novo. Evecé pode escolher
WOGE. Fique com o Drone original, é o melhor mesmo.
alitiro. As primeiras versdes so tinham o nivel Baan

H-Tvpe 3 ganhou inovagoes. No primeiro jogo, sua nave sé possui
misterioso que se aco pla em sua nave para ajudar a varrer a tela.
Versao, sao trésDrones. Bs'ais das
gual deles vai encarar a

Outra novidade ¢ ai

ele esquenta sua nave. Muito bem-vindo quando os inimigos cercam vocé.

FASE 4

Quando este circulo verde piniar, figue onde ele
estiver, senao as prensas de cima e de baixo se
unem e... bau, bau!

Vocé terd de
decorar a se-
giiénciaemqgue
aparecem es-
les tubos de
laser para po-
der fugir deles

e
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CHEFE - Para encarar esie ouri-
o, vocé precisa primeiro voltar
ao inicio da fase. A tela vira e
aumenta a velocidade

Destruindo as barras de ferro,
pinta uma bola azul que vai dar
muito trabalho. Descubra

disparo continuo. Arrasante! Mas como nada é perfeito,

Laser
vermelho
mais forte

Laser azul
ricocheteia

Laser ama-
relo varre.a
parte de ci-
ma e baixo

Drones
auxiliares

CHEFES FLASHBACK.

NESTA FASE PINTAM TRES

'''''

CHEFE Este amau transmrmar-
Se em outras. So pra azucrinar

''''''''''
---------

ALIEN Alire sem dd na boca que
ele tem no meio da barriga

MHNSTHA 0-Carregue seutiroe
alire no centro, de onde saem os
disparos

k4
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Y| CHEFE- Carregue no Hyper
~ para malar os hichos me-
| nores alé estouraracabega

| po do chefao antes quea
‘j cabega aparega de novo

Para alravessar esla parede pmre;a se dentro da bafa-

| Abola-sombra vai reunir
08 bragos e formar outro
monstro

ﬂ Cologue o Drone para irds

e alire na boca até Slipis
la. Cologue o drone Hen-
tro da boca. Acabou!

sombra. Mas cuidado: ela solta inimigos!

e

AINDA BEM! R-

.| Depois, acabe com oigag,, !

CHEFES DO PRIMEIRO
R-TYPE

MOLUSCO- Atire sempre na bo-
linha azul. Os canos-cobrinhas
so atrapalham. Seja esperto

EIHCULUS DE BULAS - ﬂfancee
alirar na bolinha azul gue pisca
ateé virar uma bola branca

DEPOIS DE DETONAR
TODOS, 0 CHEFAO DO
OLHO VERMELHO VOL-
TA AO ATAQUE. VOCE
VAI TER DE ENCARAR!

RETEM CONTINUES INFINITOS -




Pimentinha, o pestinha, finalmente chegou para
atazanar no seu Super NES. E ele pinta e borda no
game, detonando até gatos e ratos com estilingadas.
Que maldade! Em todas as fases, Pimentinha tem
de se cuidar: as estripulias podem acordar o velho
Wilson - que vird correndo afrds, de roupdo, para
levar o arteiro de volta ao inicio do jogo!

Game divertido

Dennis the Menace tem é6timos graficos e é muito engracado.
Mas se vocé ja teve espinhas no rosto ou s6 pensa em sair com a
namorada, talvez sinta que ja passou da idade para curtir o game.
O desafio ndo é 14 essas coisas e a diversao, ao final das contas, é
apenas boa. Mas se vocé chegou a assistir ao filme e gostou, quem
sabe nio vai curtir também o cartucho?

Atras das moedas

Vocé precisa recolher quatro moedas grandes para seguir a
proxima fase, Vasculhe todos os andares e portas atras de itens,
Use sempre os botoes L e R para mover a tela para a esquerda e
a direita: vocé vai querer saber que “monstro” vem pela frente!

iy - imoe == = = e

O mais dificil desta fase é passar pelo Wilson, no segundo
andar. Mas ¢ o tnico jeito de chegar a chave da porta do
s6tdo, onde ha itens essenciais. Por isso, enfrente logo o
cheféo: o resto do jogo ficard moleza!

...fuja até a cama e, quando ele
for embora, ande bem atras
dele...

Va alé o rato e espere junio a
caixinha. Wilson vird correndo. ..
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...até chegar a caixinha verme-
tha. Monte nela para ser arre-
messado para a plataforma aci-
mae...

...pulando para a esquerda, che-
gar alé esta chave. Atire nela
para abrir a porta do sdtao

Na tela Optlions, configure seu
joystick: escolha “autorun” para
Dennis correr automaticamente

| DENNIS THE MENACE / Ocean
| Acdo 1 jogador
8 Mega

i ’-l-'l"
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ITEN S

MOEDINHAS - Aumentam sua
pontuacao

MOEDAS GRANDES - Quatro
completamafaseedaodireitoa
moeda de saida

MOEDAS DE SAIDA - Levam &
proxima fase

BOMBOM —Restaura o medidor
de vida

AN AS
ZARABATANA - Epoderosaetem |

longo alcance
ESTILINGUE - Boa para detonar

INIMIgos proximos
PISTOLA D’AGUA - Congela ini- |
migos pequenos quando proxi- |
mos. E fraca

Entre em todas as portas e verifique todos os andares
procurando itens. Ha vildes por todos os lados nesta fase.

Antes de cruzaras pontes, limpe o
caminho com sua zarabalana

Pule de cima do carrinho e alcan-
ce obstatulos mais altos

Songa-monga: atire nela! Fujadas
castanhas e dos ratos que tentam
atingi-lo

Vocé podera criaruma ponte cada
vez que pular num destes botbes

PR SR PP

0 chafariz arremessa vocé pra
cima. Aperte o botao vermelho

Nesta lase, apanhe muitas moe-
das. Suba na tampa dessa pane-
la para chegar ao outro andar




MARIO'S TIME MACHIMNE
Toolworks

Educativo 1 jogador

Cambridge, Y81

Hmatee s “Thrae LS af .
revuistisniievd Both popsicy 2ed =
ssa disceeersd the ol wabite light

ol jewenied Lhe Hrst Irlrscepe.
lll'" Lnsdaars Begd] BCideowy wf Sciesce sads him a

| | fell Fledged mewber ot e youny a9 o
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MARIGXS Mario’s Time Machine ¢ S e e
- torfura prﬂgrumudﬂ para ' pave b ot &
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gumemaniacos! A soft-
house Toolworks resol-
veu fazer um game
educativo. Mas o resulta-
do é um cart com toneladas

de perguntas sobre Histéria Geral. Qual a importincia de se
saber a idade exata de Isaac Newton quando ele foi aceito na
Academia Americana de Ciéncias? Ndo muda a vida de nin-

Ha sagunda lela, respunda Mutmn
astronomy, spectrum, reflecting, 30,
Principia

|"r:il ; .".-'-. Fo £ £ £ 'u :
{ - 80 Bk BR 8D 8D 0B
3

-' il.'-lx.‘iﬂlﬂ--ﬁ'i i*ﬂ

1 %r mnany E
guém! E como as perguntas estdo todas em inglés, o game perde ' ' . ' ! ‘ yf ) h } -
a graga (e fica mais dificil) pare a mogada brasileira. £t 6.2 18/a pHiclaal o liisa.. De- (\‘ W / ﬁ

pendendo do item gue vocé recolher, : 10F. B |

Mario, o vestibulando

O game tem uma histéria
o simples. O malvado Bowserin-
ventou uma méquina do tem-
po para roubar pegas precio-
sas das diferentes épocas da
historia e fazer seu museu par-
ticular. ComoMarionao é bobo,
ele sabe que a histéria do mun-
do serd alterada se as pegas
nao forem devolvidas. Para
conseguir isto, Mario tera de
responder perguntassobre His-
toria Geral. Boa sorte!

COMANDOS

A - Confirma resposta desta
cada com o Direcional

B - Pula

X — Escolha o desafio na tela
principal/chama tela de opgao
de palavras

L.—Chamaamaquina dotempo

R~ Chama a tela de resposta

€ ou -=» — Muda a pagina do
questiondrio

enfrentara um ou outro tipo de difi-
culdade. Comece o jogo recolhendo
amaga. Elaabrira atela de perguntas
sobre Isaac Newion

Cambridge, 1687

. d

| Ears ia _CAriyimey Boy | (62, Tsasc Mpwles went

[ a e become can o Ube wwrld's greal scientisis.

E' Hewrion was sviaterrsied in schoal watil e altended

(2t T Beiversity but bis stedies thers

wire inlerrepted by Lsadon s Creat Elach

L Plawer aof LSS [n Dwe sbori srars Back ot Bis femily

L farm i Healsibarpe, Mewiten (sveslsd cilcules, made
majer Gisceverins ia splics, sl ferrmlated ks
famows Ibpery of _SC3S1ELAGS  arter sbsarviey a
fallimy apple

Na primeira lela, as resposias corre-
las sao, na ordem: Christmas Day,

1 e b w6 Y

Na méaquina do tempo, regisire o ano
e local onde vocé quer “jogar”

Nesta tela, Mario sai atrds de cogu-
melos e ouiros itens. Nao caia nos

Cambridge, black, gravitation.

buracos brancos! i

QUEM ESTUDOU BASTANTE
MEREGE LEVAR BOMBA.

Ta legal, voceé estudou, deu duro e agora merece

T gl

[ uma recompensa. Entao tome: tiros, socos, explosoes
/ atomicas, carros velozes, naves intergalaticas,
; bandidos sanguinarios... Sao os PCI Games, com

| 34 titulos de ac¢ao, esporte, ficcio cientifica, estratégia
_ e RPG que vao fazer vocé passar por apuros muito

‘=% piores do que as provas bimestrais. E toda essa emocio

tem a qualidade e garantia do fabricante das

Sk impressoras IBM".

N B o F LT R
| g
o

Onde encontrar: * Sdo Paulo (011): Computer Place 820-2851
Mappin 214-4411 - RPS 270-3199 - Supridata 536-0611
Multisoft 535-3431 « Rio de Janeiro (021): Zentec 260-1352
* Porto Alegre (051): Digimer 221-7599. Maiores informacoes
sobre titulos e revendedores dos PCI Games ligue gratis para o
SAC (Servico de Atendimento ao Cliente) 0-800-141516.

NOVOS JOGOS DE PC E AMIGA
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SUPER SCOPE
Voce também pode jogal
Lamhokghini com a bazygado
SNES. Ela serve para difigir'e

_ e _ deipnar os ohstaculos. gdg
N — 1. pista.Vocé faz tudo sozinho;
BT gL N ou atira enquanto um colega

dirige o carro, usando 0

Velocidade e paixdo. E isto que o carrinho italiano
Lamborghini-omaior adversdrio daFerrarina Itdlia
-sim.buﬁzu, com o seumotor de ronco i:'mimai e desf&n ¢70 e a distancia percorrida
arrojado. Mas sua enorme e fandtica galera nao
recebeu um videogame a altura de sua paixae.

A parle de cima da tela indica seu nimero | ;
de turbos, o estrago to carro, a sua posi- joystick, o mouse ou putra

Super Scope

Lamborghini ~ The American Challenge, produzideo.  [ITLI0% BerT o BIOG Qs -
pela Titus, é uma mesmice do inicio ao fim; pistas que | RGN R, xR0 75
nao exigem muito do jogador, pilotos e fases pouco (| >

£ 1100 5 Isnuﬂ'&: 1700 ¢ 2¥to

diferentes e, o que é pior, uma musiquinha chata que
se repete em fodas as fases.
E muito pouco para um jogo de Super NES. No

Options, vocé escolhe o niimero de turbos por corrida : $ 2800 PAT:S 6400

(nnmtixzmu dﬂl’S} e depm- LAMBORGHINI — The American

vas (1, 5 ou 9). Vocé pode Challenge / Titus -

usar passwords para pu- | ©on touzjegadores | {0 fogo permite apostas. Mas ndo se entu- _ Use o turbio para fazer o carro voar! Mas

lar a seqiiéncia natural siasme: se vocé perder o dinheiro, nao poupe-o em pistas estreitas paranao defo- 562
poderd comprar pegas nar seu carro na traseira dos adversarios!

das provas num campeo-
nato e apostar no resulta-
do das corridas.

ENTRE A MILHAO NAS CURVAS.
O CARRSO NUNCA DERRAPA

SSA VAl COLAR

ADESIVQS OFICIAIS DA CORA DO MUNDD DE 94

RECEBA EM CASA A CARTELA com B e

0 ADESIVOS OFICIAIS B

Preencha o cupom, anexe cheque nominal a __ ; . ) £ WaflyCuE
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no valor (4 | Y - | USA94
correspondente ao nimero de cartelas que vocé e | ¢ Sl |wheXT | o

-,

L

M s mgamp

deseja, e envie Eptm: Rua Francisco Marengo, 339 ::‘,""'"_
- Tatuapé - CEP 03313-000 - Sio Paulo - SP. _ Y/ < \‘:
D 1€ I\
e DIMENSAO DE CADA
Jairra Telefone ,
EP Cidade Estado_______ TR
".ﬂ“‘.‘. deo cartelas__ sert 5 "mmqm T 01)941-4499 |

Empresa oficial WorldCup\)5A94" para etiquelas adesivas



TUDO A VER COM W
A SUA CABECA.
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Saia do Palacio das Aguas e desga.
Destrua esta planta. Vocé serd trans-
portado para uma grande cilada

Uma faminta tribo de Goblins cani-
bais ja tem jantar: vocé! Serd ofim de
fudo?

Uma menina chega para resgala-lo.
Comer é demais, mas virarrango dos
outros nao é das coisas mais agrada-
veis do mundo, concarda?

A gata tenta fugir. Siga-a até
a cidade mais proxima
(Pandora). Ela entra no castelo
e quer dar uma ligdo na bruxa,
Entre no castelo de Pandora. A
mina estd quebrando o maior
pau com o pai e se manda.

e ST T UL BRSSP L L i e

Vocé se apresenia e ainda tem que
dar um nome a sua mais nova amiga
e aliada. Use a sua criatividade!

Ha dua

um gato: entre para salvar o game.
Entre na da esquerda: e |a que voce
encontra a sua sequnda aliada

A mina nfo curte a idéia de
entrar. Dane-se ela! Entre. Ela
ficard esperandodo lado defora,
dando um tempo na foresta...

T
nar ! -

Para liberar a agua e apagar o fogo
das lavas, enire aqui e mexa na ala-
vanca (caveira). Depois de descer,
vasculhe bem ate encontrar a corda

'fi
i
g 1: ”I;].TI. 'q}*!

Ops! As passagens para o castelo
estao blogueadas. Suba pela escada
da direita, livre-se do cara e desfira
uma bela espadada na caveira. Uma
pedra caird, fazendo com que vocé
consiga passar e cheguar ao palacio

Para chegar a segunda meni-
na, voceé precisa pagar 50 moe-
das e ver um show de mdgica. A
sapeca tem uma divida de 50
mil moedas. Mas o carinha re-
solve deixar barato e diz que
100 GP resolveriam a parada,
Estranho, ndo? Desconfie, mas
saia para descolar a grana.

Talke
man,
Heuy,

one Habli Ve, - ond 'one

and s L) Rebivéenan?
you! Pipe down!t

. N g
Que enroscada! Mas ja que vocé com-
prou o ingresse, divirta-se com 0
show de magica

Conforme esperado, as tais
100 moedas nédo passavam de
papo furado. Na verdade, é ape-
nas uma dica. Junte a grana e v
atrds de um ancido. Ele dard
uma geral na sua espada, tor-
nando-a mais poderosa. O pre-
co: exatas cem moedas de ouro.

e muilo engraga-

do, formado por frutas. Para
complelar, lanca umas aboboras em
vocé. Acabe com ele!

Junte 100 GP e entregue sua espada
para este senhor. Ele da um trato
esperto na sua arma. Agora vocé
pode enfrentar o chefao!

e ETErTT T g —EEE S E AR R

Please rniame

thi= Titvle sprite!

Fim do mistério. Depois de destruir o
chefdo, a segunda menina aparece.
Dé um outro nome a ela

Sua trupe esta comple-
ta. Juntos, os frés irao
desvendar os mistérios
que esido por tras da
espada de Mana. Sua
proxima tarefa sera en-
contrar um punhado de
diamantes. Masissofica
pra préxima, quando
vocé vai sacar tudo so-
bre os itens e magias
que pintam durante o
jogo. Até la e um forte
abraco, Manamaniaco!
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Mortal Kombat-maniacos, tudo
0 que rolou na primeira versao €
fichinha perto de Mortal Kombat 2.
E olha, é pra dar preocupacao no
pessoaldaCapcom, oscriadores do
Super Street Fighter 2.

MK 2 usa a tecnologia sonora
DCS Sound System, que deixa no
chinelo o Q Sound utilizado pela
Capcom em Super SF2. Os cenarios
estao de cair o queixo. E os coman-
dos dos
golpes
nao estao
complica-
dos, oque
facilita a | #7548
jogabili- |
dade. Al- | &
guns jo-
gadores
mais exi-
gentes
opinam que Super SF2 é “mais técni-
co, mais de luta”. Mas isso é discu-
tivel: é certo que os comandos e
seqiiéncias de golpes de MK2 sao
mais faceis de executar que os de
SuperSF2. Emtodo o caso, cadaum
tem sua opinido. Nos da revista
gostamos dos dois e os fliperamas
ja devem estar mais que lotados.
Afinal, Mortal Kombat 2 chegou!

MORTAL KOMBAT 2 / Midway

Pois, é! Nao da para tapar o sol com
a peneira: Mortal Kombat esta de volta,
quer queiram ou nao. A primeira ver-
sao, que surgiu em 1992, é um marco
na historia do videogame. Mortal
Kombat foi o primeiro game que levou
as tiltimas conseqiiéncias a violéncia,
com cenas em que os personagens sao
decapitados e pulverizados vivos, tém
0 coragcdo e a coluna arrancados. San-
gue encharcando atela, ao mesmo tem-
po refletindo e ironizando tudo o que
rola de mais grotescao nas historias em
quadrinhos, no cinema e na TV. Houve
muita pentelhacao e neuras pra cima
de Mortal Kombat. Mas o jogo é uma
obra-prima, que mesclou luta e terror,
com altas pitadas de ironia e tecnologia.

" VAI COMECAR TUDO DE NOVO

A narmrmma

...CO0mo esse
&oop o m “
toch filme

0 Es o
Y

macgao flicou
muito mais
sangrenia
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KINTARO

Kintaro parece resultado do cru-
zamento entre Goro e um tigre. Des-
confia-se que Kintaro seja parente
dosubchefe de quatro bracos de MK.
Nem pense em dar rasteiras nele...

Kintaro é tao grande quanto Goro, mas se
defende melhor

Kintaro é forte pacas, pois seus golpes
tiram muito de sua energia. Além disso, ele
tem uma magia pentelha: uma cusparada
fulminanie

2

SHAO
KAHN

Shao é um dos chefes mais
terriveis da historia dos games
de luta. Ele poderia ser
zagueiro da sele-
¢d0 uruguaia,
pois usa e abu-
sade ombradas
poderosas, que
derrubam qual-
quer figura. Um verdadeiro cava-
lo! E Shao Kahn é folgadaco: vive
resmungando pro adversario. Mas
Shao tem uma falha; ndo conse-
gue pular. Seja rato e mande ver
nas magias para acabar com ele.

Cuidado com o arpao magico de Shao Kahn,
um chefao de origem obscura

A al

- M. |
 INCOGNITAS DE
MORTAL KOMBAT 2

SONYA E KANO APARECEM
AMARRADOS. SERA QUE
HA ALGUMA MANEIRA DE
LIBERTA-LOS?

EXISTE ALGUM JEITO PARA
JOGAR COM SONYA E
KANO?

l




g 03 REPTILE

-

E o famoso

ninjaverde, es GOLPE MORTAL: QUEM SOUBER EXECUTA-LO QUE NOS MANDE 05 COMANDOS,0K? |

_ ; condido na pri-
- 4 meira versao.

- . Ao contrario de
\ ‘ . =W antes, Reptile

; _ | naotemapenas

0s poderes de

Scorpion e Sub- Zero, COMO 0 SEUNOME | wmw s’ el [ B ol o g Sy, LYY R
sugere, Reptile possui cabegade lagarto. | = . 25 AT e 2 . : ,A ff__*:. ‘*‘-‘ﬁf_;ﬁﬂ;—-ﬁg;’r;-?
Um de seus mortais € demais: de longe, SURILE 7. S

- =ul e SIS

= . it
YT Y PRS- SRee e o e Sy L pi e

ele estica uma lingua enorme para arran-
car e engolir a cabeca do adversario. Acid Spit -=> , = + HP Energy Ball - € , < (HP +LP)

~

¥

L

U KANG  [CSSNIKUNG LAO

Kung Lao parece um cauboi oriental.
Em verdade, ele era um monge |
Shaolin, mas ainda viaja pelo mundo
feito um ndmade. Ele da altas }
teleportacoes e usa o chapéu como
magia. E bom lutador. Kung é aliado
de Liu Kang.

Liu Kang ainda é o mocinho do game,
sendo nomeado o grande mestre da
disputa. Ele ainda imita Bruce Lee e
aprendeu dois golpes novos. Seunovo
mortal & animal: ele se transforma no
dragao-simbolo de MK e come meta-
de do corpo do pobre adversario.

ARCADES

Gancho - ¥ ,+ HP

Golpe Morial - - 360 graus
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0 exibiddo Johny Cage retorna de
Hollywood com dois golpes novos: um
Fireball com trajetoria em curva € um
Dragon Punch que nao deixa nada a
dever para Ryu e Ken. Seu mortal mais
manjado pode causar desmaios em pes-
s0as muito sensiveis: Cage pega o adver-
sarioe o divide ao meio pelacintura, numa puxada so. 0s musculos
da vitima ficam pendurados, pingando sangue. Da-lhe!

CAGE

iied SHANG

-

Agora, Shang Tsung aparece enxuto e
com 0s mesmos poderes antigos: lancar
cranios em chamas e se transformar em
todos 0s lutadores honzinhos do jogo.
Mas ele ainda nao € flor que se cheire:
Shao restaurou a juventude e poupou a
vida de Shang Tsung apos suaderrotana
primeira versao. Em troca desta piedade, Shang prometeu atrair
guerreiros e aumentar o prestigio do torneio Shao Kahn. Puxa-saco!

Metamorfose em Scorpion -
Block+ 1 , T

'

0 ninja especialistaem gelo esta de volta,

LM Novo: um raio que ele atira ao chao

Metamorfose em Mileena -
HP por5 s

Metamorfose em Baraka- ¥ ,
+ LK

cOMos mesmaos poderes anligos e mais
para o adversario escorregar e perder o

A8 equilibrio,

Ground lce - ¥,




Kitana ¢ uma
das duas mu-
lheres que
emprestam

Deep Cut - € + HP

KITANA

.. ﬂ»p--

A

|
|
Fan Toss -= | {
- (HP +LP)

m‘:‘” 7, e S

I' T e Wl

ARCADES

seu charme a

Mortal
Kombat 2.
Mas ela nao veio para hrincar. Sua prin-
cipal arma é um leque. Kitana tem um
fatal muito louco; ela sopra dentro da
orelha da vitima, inflando-a até explodir.

Fan Wave - « , € |
€ + HP

1
1

¥, € +HP

|
|
|
AirSweep-4, |
|
|

,,*} JAX

Jax & o primeiro personagem negro da
| saga MK. E grande e mau com os adver-
5arios. Jax recebeu 0s mesmos treina-
mentos de Sonya e veio d esta versao
para tentar resgatd-la. Seu mortal é bru-
tal: Jax massacra o cranio do inimigo
com um golpe com os punhos. Animal!

Ground Slam - €< , = + HP Wave Punch - 4, ¢ , &« + HK

Golpe Mortal - Segure LP , aperte
= , = , > e depois solte LP

Baraka & um sujeito estranho e com
aparéncia sinistra. Ele usa garras tao
longas e afiadas quanto as do Wolverine,
E ele € malvado pacas! Seu mortal é
simples: Baraka da um golpe com as
garras e decapita o adversa

. S

Deep Cut - € + HP

Golpe mortal -1t , € , € , € +HP




SCORPION

0 velho e bom Scorpion, inimigo mortal de Sub-Zero, continua detonante &
com seu caracteristico arpao e novos golpes. 0 mais legal deles é a jogada no
ar (Air Throw), ideal para surpreender os espertinhos gue insistem em pularem
cima de vocé. No golpe fatal mais manjado, Scorpion ainda cospe fogo no
adversario, mas o esqueleto da vitimaficaem chamas até explodir, emitindo um
grito agonizante de morte. E de arrepiar a espinha de qualquer um!

oo s o s |

Spear-€ , € +LP Telepart - 4, ¢ , < + HP Air Throw - Block Golpe mortal - HP varias vezes +

RAIDEN | MILEENA

Raiden, que ndo & Thor mas também &
Rei do Trovao, retorna mais poderoso
' depois cIE assumir a forma humana.

Mileena é irma gémea de Kitana, mas
sua técnica de luta € bem diferente. Ela
usa dois tridentes (Sai), magias de arra-
sar e teleportacao ofensiva. Seu fatal é o
mais maluco: ela engole o adversério e
depois cospe apenas 05 0Ss0S .

Z / ”‘f" :

Sai Shot - HP por 2 seg Drop Kick -=> , = + LK

)
n\q_ﬂ' :

o2
rirk M

Throw - = + LP Golpe Mortal - 4 , ¢ , € + HK

Shock Therapy - perto do adversa-
rio, HP por 3 seg

K 2, ao vencer os outros lutadores no modo Tournament, eles morrem mesmo
e nao voltam. Portanto, nao tem mais o lance de enfrentar duplas



SE VOCE NAO PARTICIPAR
DE UM PROGRAMA ESPACIAL,
NAO DIRIGIR UMA EQUIPE
DE FUTEBOL AMERICANO,
NAO DEVORAR ALGUNS
DINOSSAUROS, NAO VOAR
DE HELICOPTERO NEM
ENFRENTAR TERRIVEIS
BANDIDOS NO OESTE, COM

os 6 NOVOS
CD GAMES
DA TEC TOY,

O QUE VOCE VAI CONTAR
NA VOLTA DAS FERIAS 2

QUE COMEU PIPOCAS NO
SITIO DA VOVO 2
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SEGA CD

SO PARA MEGA DRIVE

NFL 'S GREATEST SAN FRANCISCO VS DALLAS - Os nomes, logos e capacetes da NFL sdo marcas registradas de NFL e seus clubes membros. Super Bowhs
* MAD DOG MCCREE - Mad Dog Mccree é um produto licenciado, marca registrada e copyright © 1990, © 1993 de American Laser Games, Inc. Todos os direitos il
City Studios, Inc, e Ambiin Entertainment, Inc. Licenciade por MCA/ Universal Merchandising, Inc. Todos os direitos reservados. Qsound é marca registrada de ATOREE
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llesiragio eletrinica: Tadeu C. Pecsira/AGAD GAMES

Este ano nao tem

choro: é o ano do futebol, sem
SR diivida. A Copa do Mundo dos Estados
FIFA INTERNATIONAL SOCCER/ = ' Unidos esta logo ai, em junho, e vocé, como
e o ¢ todo brasileiro, est4 na fissura de ver a selecao

Esporta 1 a 32 jogadores ' 4
16 Mega k I . ~
r canarinho faturar o tetracampeonato. Entao, gue ial
I y
! ﬂ ¥ !53 fj’ ‘ 5 L )\ jairentrando no clima pra valer? A animalesca

GRAFICO | snm__.[EE.snFlo Jmuenan ' softwarehouse Electronic Arts arrasa em FIFA
' International Soccer, o melhor jogo de futebol ja
produzido. Perfeito é o melhor adjetivo para este game
rico em delalhes quase reais do futebol dos gramados.
Ouando vocé coloca o cartucho no console do Mega,
pode enganar qualquer desavisado que esieja
passando perto do televisor, pois os graficos e 0s
sons deste game sao absurdamente reais. 0
cara pode chegar e perguniar o canal
em que o jogo esia rolando.
Duvida?

COMANDOS'

. | Sem a posse da bola:
5 | | A - dar carrinho/cabecada
i ' B - mudar a estrela para o jogador mais
¥ 4 o - préximo da bola/jogo de corpo
» C-aumentaravelocidade do jogadorcom
\ ‘;’{ﬁﬂ R a estrela

B + C - dar carrinho

A VISAO DIAGONAL DOS JOGOS DAA  BRCLENIESCLTIEE
IMPRESSAO DE QUE SE ASSISTE A UMA PARTIDA DE A - passe curto por cima

VERDADE PELA TV. SO FALTA 0 NARRADOR! B - passe curto rasteiro
C - chute forte

Obs.: a0 apertar os botoes B ou C, quanto
mais tempo vocé demorara soltar o botao
mais forte a bola sera disparada

DOMINANDO A PELOTA

Apos lancarabola, procure sempre dividir as bolas na frente com um jogador com a estrelinha.

Com a bola no alto:
A, B ou C - dar voleio/bicicleta/cabecada

Goleiro:

- jogar bola com a mao/lancar a bola
cOm 0S pés
B -jogarabolacomas maos/lancara bola
com 0s pés/espalmar ou agarrar a bola

'a. estrefmha perm da bola

| Nio figue embacando com a
== holadentrodasuadefesa, prils s
| cipalmenie nasuagrand8area
Chutao pra frente! '

(em pénaltis e goleiro Manual)
C - acionar cursor grande

Tiro de meta, escanteio ou lateral:

_ Tente marcar os jogadores ad-
s A, B ou C - chute/arremesso

versarios que estao sozinhos
g drea nas cobrangas de

bio Pénalti;

Aou C - chute

Tanto em laterais, escanteios B - troca o batedor

ou chutes do goleiro com o pé,
use o cursor grande para.gseo
Iher onde mandar a bola 3%

Chute livre:
A ou B - passe
C - chute a gol



B ESCOLHIDO ~/NE

. 0 MODO DE JOGO ~ A
b E 0S TIMES, DEFINA <

> QUEM JOGA CONTRA @

l QUEM NA TELA g
GOLEADA L ..”:. BOLA EM JOGO
C{JNTHGLEH
- b L E wile poténcia de chute (Shot pwr) precisdao dos
m COE S ". mmmmmmmmmn  Chutes (Shot acc), marcagdo (Slides), agilida-
| e de (Agility), bicicletas (Bicycles), cabegadas

(Headers), resisténcia (Stamina), passe

FIFA Internacional Soccer tem opgoes pra B Sl oot ol s
dar e vender, Fique de olho nos topicos. 7 ( g) e ag (Aggress).

e YEEFINTFEERFFErris

HALF TIME - Toda partida tem dois periodos
de jogo. Eles podem durar dois, quatro, seis, -
oito, dez, vinte ou quarenta e cinco minutos. il -

left/’Hight-5Select Team
A-Toggle Control Hethod

GOAL KEEPERS - Séo os goleiros. Aqui vocé

escolhe se vai controlar o seu arqueiro (Ma- Nesta tela, defina se da pra jogar um jogador
nual) ou deixar o servigo para o computador conira outro, os dois contra o computador ou s
(Computer). vocé sozinho contra a maquina =

Flayer NHanme Skill +

Bicardo Santana 88
Enrico Hoeser gt
luis Si1lva “£aq
Harco Pitzos 80

= [l ey}

Up/Domn-Select
A-Pick C-Cancel

FOULS - Vocé pode jogar as partidas como P BN e 4 gt -3
peladas, sem punicdo para faltas (None). Ou e ey i | () Resune Gane .
jogar com cobrancas de faltas, mas sem T Instant Replay i Para fazer as alteragoes, cologue o cursor-bola
cartoesamarelos e vermelhos (Intermediate). S e Control Setap SAWE® 50 [ado do jogador que vai sair e aperie A. Ai, :
; 2 i e Bed  /eveocursoraté o atleta que vai entrar e aperte e

I IEan Loverage ‘ 5
LS et LA D "f* & A novamente. Pronto! =,
A o -~ . deak Foradaktion - -'5 m

Substitutions
- FE=c R FER N FRF FFd-F FEFTa
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T - Adote a estratégia L geEy i
Antes de comegar ou pausando o jogo, pinta  de seu time em campo. : 2
uma tela com opgdes estratégicas bem legais. <> 10 iy e ) e

NONE: Nenhuma estra- _
tégia especifica. Team Formation - Defina a

. ; i 7m formagao dos jogadores que
Para jogar com lodas as regras e puni¢des |88 Ajusta os limites de atuagéo dos jogadores LONG BALL: Jogar na  Wrrpryiie

para faltas, cologue a opgao Full. Ai, rolam base de langamentos e —

até cartdes amarelos e expulsdes ! : g:rgggesa, de meio-de-campo ¢ de ataque N0 ghveirinos,

GAME TYPE - Na opgdo Simulation, o rendi- ALL OUT DEFEND: Todo mundo na retranca. |
mento dos jogadores diminui durante a parti- || T e 7 Uir-7y shen Otima para manter resultado. g

da. Em Action, a galera nunca se cansa. kSRl et SR e YT L i ) ,
g Gansa Bl ATTACK: Estilo ofensivo, com o time atacan-

OFF-SIDES - Para jogar com impedimento, | 2 do sempre.
opte por On. Off elimina o impedimento. prias s DEFEND: Sistema defensivo, muito adotado
= : por Parreira.

. ALL OUT ATTACK: O time todo
Hidiield na banheira. Tatica do
AELEEX desespero.

| UprDlown—-Select
6’ Left/RIght-Adust Hange

Aperte T ou & para selecionar a parte do time
€ € ou-> para ajustar as zonas de aluagao

No momento do langamento, seu jogador %ﬁl&ﬂm
mais a frente deve ler, no minimo, dois acc S
jogadores adversdrios entre ele e 0 gol para Para mudar a escalagao da equipe ou

se enconirar em posigao legal substituir jogadures. Na hora de fazer
CLOCK - Opte entre tempo corrido substituigoes, saque as seguintes ca-

(Continuous) ou com pausas entre tiros de rac;eristicas dos atletas: habilidgde
meta, escanteios, laterais, cobrancas de falta (Skill), velocidade (Speed), reagdo

e safdas de bola (Out of play). (Reaction), controle de bola (Ball ctl), z
-
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Da pra curtir replay tendo como referéncia um jogador ou
um ponto determinado gualquer do campo. Basta usar o
direcional. 0 botao C repete a jogada em velocidade
normal, 0 B congela e avanga as imagens e 0 A refrocede.
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. Play MHode Exhibition
-
& = p_.;p:, Team 1 EA A1l Star=

Team 2 Un: ted States

4 t"‘.:-""“ Sﬁﬂ 48 SEIEGﬁ'ES a Half Tiwe 2 minutes
EXHIBITION - £omodoem quevocs v (e paises de todos os S s bl et e e 2

joga um simples amistoso, com dois tempos nor- 1_;_3 cantos do mundo. Mais um =

i f , C R —
mais. Se houver empate, somam-se dois periodos time especial, o EA All Et—
de prorrogagdo e um de morte stbita ‘ | e ey

Stars, com os melhores
jogadores do cartucho. D4 pra
fazer amistosos, Copas,
Z__ eliminatdrias e ligas, jogando

1{;_ sozinho ou com até oito i__‘;

Ly V550 Aaanad TENTE DESCOLAR
L”V‘ AD ™ O ADAPTADOR PARA
M QUATRO JOYSTICKS E TIRE
PLAYOFFS = E parecido com o modo ALTOS RACHAS
Tournament, mas ndo tem a primeira fase das seis
chaves de quatro times. Quer dizer, no Playoffs | COM QUATRO JOGADORES

Na morte siibita, o jogo acaba quando uma das perdeu, sai fora! §Ep qluatru partidas inclusive a SIMUHANEAMENTE

equipes faz o primeiro gol final. Comporta até oito jogadores.
TOURNAMENT - E a Copa do s ],. WEAT}IER
Escolha o clima

Mundo. Podem participar um a oito jogadores e A
para o

cada participante escolhe uma equipe. De cada [N LR ATES
grupo, classificam-se os dois mais pontuados para a ]'
seu gramado

Vacé escolhe os modos de jogo na Game
Selup, movendo o direcional para os
lados no tdpico Play Mode

CALLERA

segundafase, para onde vaotambeém os quatro melho-
res terceiros lugares da primeira rodada, No meio da L _M : }

competi¢ao, voceé pode enfrentar seus amigos. T

ARK

IPEVISIOnN rrrrfﬁ'ﬁj _?i'?-?;
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Teams H:lnr? G W '_L n TPH_‘ Playoffs )
Crgup A PSESE A , — 0O jogo rola com sol forte,
F R 00 6 35 0 mado Playoffs segue o sistema eliminatdrio de daqueles de torrar

Socsiand . Sl Sl 2 disputa. Sao dezesseis equipes pariicipantes. Se q
R i 0 0.0 0 0 houver empate, rola prorrogacao e morte stibita

Japan o 0O 090 0 0

Turtcey 0O O O O 0 D
nf;ﬂ:;ﬁthm"q O 0 v o0 0 LEAGUE : - ‘ . w

iy e i 18382 Aqui, oito selegdes, incluindo as Clima seco, sem sol forte

Ve i 8198 do computador e as dos participantes, se enfrentam

e e num campeonato de pontos corridos, em que todo
DPad-Scroll Up or Down mundo se enfrenta em turno e returno. O campedo Damp

€ quem acumular mais pontos ao final da ditima

selegd articj 02 :
As selegdes dos participantes sao agrupadas ale rodada.

aloriamente com os oulros times do computador
em seis grupos de quatro times

Gramado umido,
pouco escorregadio

Drenched

Campo totalmente encharcado.
Dificulta 0 dominio da bola
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3 BIARGE

Shoo ting s
Running e @ | T
Pacsing " Wmm—— | 0T
Defencn e |

Tack1'ing T o ALNS A.s MELHORES
Goalfer  wmm—r gy SELECOES SAO ALEMANHA,

werall -

T o com | ITALIA, ARGENTINA, BRASIL

No modo League, fique sempre de olho na tabela E HOLANDA, M'EM
de pontos. Da pra jogar até oito pessoas e, como DA QUASE INVENCIVEL

Suba ao podium como campeado do mundo, de | na primeira fase da Copa, vitorias valem dois
preferéncia levando nossa selegao ao tetra pontos e empales recebem apenas um EA ALL STARS




G WANES
TIPLE CAOWN

APELINE
AL ACKTRUNKS

SURF E FLUIR_

NAS BEANCAS AZUL

®




Chegando a llha

A histéria neste game ficou diferente.
Seu helicdptero foi sabotado e vocé caiu na
Ilha Nublar, perto dos portoes do Jurassic
Park. Esta ilha é uma 4rea de preservacio
de dinossauros, Mas depois de uma terrfvel
tempestade todo o sistema de seguranga e
comunicagio foi afetado. A preservacio
das espécies estd acima de tudo. Sua mis-
580 € resgatar os ovos de sete espécies( e

 vocé tﬂIﬁbﬁIﬂJ];ﬂEm-Bsgagg de 12 horas,
- Bem-vindo a Jurassic Park.

o .w;mﬁnh,.?"it!ilﬂﬂui

Sempre que coletados, 0s ovos devem ir
paraaencubadora, sendo, vdo escurecendo
@ jd era. A encubadora estd na segunda
porta do Visitor's Center. No painel, passe
0 cartdo na abertura e 0s ovos vio para o
lugar certo na maior.

o

10:19: 48
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N Us vivos, salvos e os morlos
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EXPLORE TAMBEM A CASA bE ELETRICIONDE
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JURASSIC PARK / Sega

MISSAO, ITENS E ARMAS

Vocé deve percorrero parque todo, inclusive a ala principal, o Visitor’s Center.
Procure encontrar muitos itens e armas e, dica esperta: salve o jogo, antes de
prosseguir. S0 depois de se equipar é que vocé estara preparado para enfrentar
as feras. Varios itens so sdo usados uma tinica vez. Conheca alguns.

PEDRAS - Fecham caminhos/ espantam bichos/ causam tesabamentos
GASOLINA - Combustivel para o bote

INJECAO - Cura animal doente

CHAVE TURQUESA -Conserta vazamento/ abre bueiro

PE-DE-CABRA- Abre caixas

ALICATE CINZA - Abre caixa com munigao/ corta fios/ abre saida de bueiro
ALICATE VERMELHO- Corta fitas '

ALICATE AZUL - Abre entradas

NIGHT VISION - Visao no escuro. Use na jaula do velociraptor

CARTAO BRANCO - Abre qualquer porta

CARTOES VERMELHO E AZUL- Abrem as portas uma so vez

ARMA TRANQUILIZANTE - Faz animal dormir

STUNNER - Arma que da chogues

11134105
TRTTLLT]

Proximo @ drea do T.Rex, no por-
ta-malas do carro tambado. vocé
encontra o alicate azul

Jd com o pé-de-cabra, abra esta
caixa e pegue a partdo branco

A stunner estd na porta do que

g 10:41:16
| SAEDETTD
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DO O CURSOR
Este game mostra uma visao sem-

pre em 360 graus. Seu aliado é o
cursor. Fique por dentro.

CRUZETA  Aparece durante sua caminhada
MAD

Indica o que vocé deve pegar_
Mostra onde vocé deve olhar
com atengao

M _ = n L al i Pt AP # T - R g o o '-,.,.-' X
b - . LAF WS e e L iy ( y o
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VOCE PRECISARA FAZER ALBUNS REPAROS NELR <0 0y
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macaoes sobre 0s
nimais e seu modo

yda legalda’Sega, que deu um toque
educativo ao game. S0 que os lextos sao
em inglés, mas mesmo assim, ouga as
mensagens passo a passo. E isso mes-
mo, pegada por pegada.

=5 BracHIOsAURUS
I ‘,.--';r Gigantic treatop feeding
T dinasaur
Role: Giraffe-necked herding
plsins roamer with a large

> nassl echo chambar

&

As informacdes sao sobre o modo de
vita das espécies. Ouga as pegadinhas

VISITOR'S CENTER

Primeira porta

L4, vocé encontrara o computador que
da mensagens e é onde vocé pode salvar
seu game

Segunda porta

Nesta sala esta a encubadora. Ha um
quadro com uma cruz vermelha que ser-
Ve para recarregar sua energia. Fuce no
armario e vocé encontrara armas e a
municao. Lembre-se: somente de posse
dos cartoes vocé podera fazer isso.

Terceira porta

Encontre outra arma no armario e na
parte de baixo, pegue o night vision.
Computadores mostram telas com visao
do parque. Muito legal.

10:41:41
(ELEEEE D

Ainda na parte superior, abra a caixa maior
que esta no corredor. Abra com o alicale
vermelho e encontre um radar

" "..I ..-
+ T d_
,

UM PASSEIO

N@o esquega que seu objetivo é recolher armas e itens e depois coletar os ovos.
Entdo faca o seguinte: depois de dar altos rolés por todas as entradinhas e
cavernas e recolher tudo que pintar, volte e s6 ai comece a recolher 0s ovos e
corra para a encubadora. Os animais que surgirem vocé detona com as armas

NO PARQUE

que possui, especialmente o tranguilizante.

ENFRENTE OS5

Braquiossauros

Ouca as informacgoes do CD antes de
pegar 0s ovos. Quando o locutor termi-
na a narrativa, ouve-se um barulho de
cerca sendo quebrada e o ninho pinta

na boa para voce.

08:325:02
TIIIITL

Em seu primeiro passeio, nao adianta querer
entrar no viveiro deles. Volie depois com o CD

Triceratops

Fstes animais ndo atacam. Mas o fi-
lhote estd longe da mée. V4 até a arvore,
pegue um galho, retorne e coloque per-
to dele. H4 uma fémea doente. Encontre
oremédionojipe e salve a grandalhona.

11:17:51
CEFFTEET]

gl 4

Entra e sai do menu
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0 SER DEVORABO, & TELA FIGA PRETA E PINTA UM SOM DE OSSINHOS QUEBRADOS E OUTRAS COISAS DO TIPO
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Velociraptor

Mais conhecido como Raptor, este é
superfera. Mora em cavernas escuras e
vocé precisa do night vision para explo-
rar seu habitat. Seja rdpido e ja entre
armado na caverna. Ele surge de repente,

06:21:20
afanaada
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Entre na caverna, utilizando as pedras para
causarum desmoronamento e abrir passagem

Tiranossauro Rex

O mais temido e dificil de ser enfren-
tado. Voceé se habilita? Use o cartdao na
plaqueta ao lado da jaula. Uma mensa-
gem vai lhe dizer que a grade se abrird em
30 segundos.

07:32:48
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Mrecional Escolhe item no menu
itens M@use/Start Mostra ovos
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'Emvmﬁudeﬂnbmop LU B U Y |
3 é a mesma do Super " | u
NES, lan¢adaem 1992 (ve- \—— .

Iha pacas!). Hoje, este

game foi totalmente ultrapassado pelo novo Robocop vs. Terminator. Seu Robocop continua
muito vulnerdvel, meio bundéo mesmo! Qualquer queda muito grande ou rajada de balas jd faz
o policial metdlico tombar. Jogo fraquinho que pode fazer a cabega dos fs do herdi. Confira!

Meio pentelhinho

Vocé possui poucas vidas,
poucos Continues e um her6i
ndo muito resistente. E, ao mu-

dar de fase, perde todas as ar-
mas, menos a pistola.0 que sal-
va vocé sdo os itens flutuantes,
que ddo armas animais para de-
tonar os criminosos do jogo.
Saque algumas manhas,

Na fase 1, guarde o laser para detonar
os inimigos que saem do caminhao

Figue do lado do robd ED-209, que
arrasainimigos. Apos detonaros ban-
didos, pegue o item de energia

ROBOCOP 3/Flying Edge

1 jogador

P - Da uma arma especial
E - Aumenta sua energia
PENTE - D& mais municdo
+ - Vale mais pontos

COMANDOS
A - Trocar de arma

B - Atirar

A onda de duendes e magos e chegou aos games, Wiz ‘n’ Liz é
um jogo divertido em que um mago do tamanho de uma melancia
tem de libertar os coelhinhos que habitam o planeta Pum (que
nome feio, hein?). Eles foram seqiiestrados pelo girassol maligno
Freaky Flower - o chefdo final do jogo. Apesar de meio infantil,

o cart tem bons grdficos e é muito rdpido: vocé precisa ficar

esperto para nenhum item passar batido. Jogar em dupla é
divertido pacas. Com a tela dividida, dispute uma corrida pra ver
quem pega os itens primeiro, Debulhamos até o final, mas mostramos
86 o que Interessa, inclusive o 1inico chefdo. Divirta-se!
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quer jogar. Todas 1ém itens diferen-
tes. Confira o que pegar no inicio

ainda maior: corra para pe-
gar as letras antes de seu colega!

WIZ'N'LIZ/Psygnosis

i
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Chefdo - o segundo ataque de Freaky |

Flower é mais forte: mude de lado e |
nao pare de detonar seu rosto!

ALADDIN

Pule de fase - Na tela dg
apresentacao, escolha a
opgdo “Press Start” e vi
para o jogo. Durante g
partida, aperte Start parg
pausar a parada. Daf,
aperte A, B, B, A, A, B,B
e A. Se a manha funcio-
nar, vocé ouvird um som,
A tela se apaga e, surpre-
sa: vocé pula direto parg
o inicio da préxima fase,
Essa barbada pode ser
feita quando vocé bem
entender. Agora néo tem
desculpa para ndo zerar
este jogo maravilhoso!

MIG 29

Password para todas as
missoes - Que tal um cg-
digo pra ld de esperto pra
voce escolher qualquer
missdo neste supersi-
mulador? Curtiu? Entfo,
vamos a ela. Digite
WEXBJOISGIITES na
parte de baixo datelaeas
missoes vao pintar sé pra
vocé. O tnico trampo §
escolher a missdo que
VOCE quer encarar e man-
dar ver!

CD ECCO THE
DOLPHIN
DebugMode -Radicalize
no game do golfinho eco-
l6gico. Em uma fase qual-
quer, faga um “U” com
Ecco (aquelamanobra es-
perta em que o golfinho
faz uma volta completa),
Quando a carinha do
meigo golfinho estiver
olhando pra vocé, aperte
Start e mande ver o se-
guinte codigo: =, B, C, B,
C, ¥, C e ?. Chazan!
Vocé ird direto para um
fenomenal Debug Mode,
Dai é s6 configurar o
game do jeito que quiser.
Da pra escolher fases,
conseguir vidas infinitas
emuito, muito mais, Afi-
nal, Debug é issso ai!




Blades of Vengeance fem
a tdetonagdo dos games de
acao e o mistériode um RPG,
com suas passagens Secre-
fas e itens. Vocé encara um
numeroilimitado de goblins,
demanios e bichos. Mas a
acao do game é muito
repetitiva, os cenarios es-
tdo muito parecidos e en-
frentar sempre 0s mesmos
bichos pode se tornar sacal.

S0 DUAS VIDAS

O esquema do cart é simples. Apds
escolher entre os trés personagens, vocé
deve recolher itens ao longo da fase para
aumentar o poder de sua arma ou comprar
outros itens e armas no “shopping”. Como
vocé s6 tem duas vidas, duas porradinhas
dos bichos sdo suficientes para levar vocé
de volta ao inicio da fase. Por isso, fique de
olhonomarcador de energia, a esquerda da
tela. Néo deixe, também, de fucar todos os
'~ cantos: pule nas paredes dos becos sem
safda, pois nesses lugares quase sempre hd
salas secretas, cheias de itens e power-ups.

Power-up da
sua arma

Energia

Invisibilidade

Campo de forca

Escudo de protecao

Pocao de gas

Armadura

Tira a forga do
inimigo forte

Vida exira

BLADES OF VENGEANCE /
Electronic Arts

1 ou 2 jogadonns

llustragiio Eletranica Tadeu C. Pereira/ACAC GAMES
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ESCOLHA SEU PERSONAGEM

No modo dois jogadores, € melhor um dos dois jogadores ficar com o
Mago: ele € bom para proteger a retaguarda com tiros longos.

GUERREIRO

E 0 mais forte.
Detona os ini-
migos com um
] machado

FASE 1

Caia no buraco da primeira
ponte para encontrar itens.

A curiosidade compensa: vd alé o
canlo e dé uma espatlada na pare-
de. Um bauzao vai aparecer!

Essa lava ndo queima: caia no
buraco no final e entre numa
sala secrela cheia de ifens
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Chefao — Pule a lava para fugir
dele. Quando os fogos pularem na
lava, mude de lado e detone-os.
Ataque o chefdo e repita tudo

DAMA

Tem poder de
combate medio

FASE 2

Compre toda a energia que
puder paraenfrentar o chefao.

Nesta descida, delone os mor-
cegos rapidinho para nio ser
atingido pela pedra rolante

FEP™

Este é um bai falso: nao ha
nenhum item, apenas uma ara-
nha superchata

Chefdo - Figue nos cantos e de-
tone-o quando ele ficar branco.
Nao pare de andar no final: ele
atacard como um louco

MAGO

E fraco, mas da
tiros de longa
8 distancia

FASE 3

Nesta fase voceé deve procurar
a pn rta da cidade perdida.

Este inimigo é animall Urracomo
umursoeédificilde detonar. Dé
porrada sem parar!

Chefdo - Cole na cabega en-
quanto ela tiver formato de luz.
Quando virar um rosto, bala,
bata e depois fuja!

COMANDOS

Seleciona
item/arma

Ativa escolha
do Pause

Tiro/Espadada
Pulo
Defesa

PAUSE

C|o|m| =
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A POCAO
ot
PANORAMIX

Como nas historias em gua-
drinhos, Asterix e Obelix vi-
vem numa aldeia que é o tlti-
mo reduto da resisténcia aos
ataques inimigos. 0 problema
@ que a famosa pogao, que da
superforga a nossos herdis,
esta no fim. Para encher o
estoque da vila, Panoramix, o
inventor da pocao, precisa de
seis plantinhas especiais.
Asterix e Obelix devem per-
correr a Galia em busca des-
tas ervas. Sao seis fases ca-
beludas, que vocé so termina
quando encontra a planta.
Debulhamos o game até o fi-
nal. Divirta-se!

le na nuvem, hd uma vidinha. Encon-
tre outra logo apds

Soque estes blocos até en-
~ contraraletraA. Este blo-
covaiencurralarosolda-
doparavocé elimind-lo.
Ele vai presentea-lo

cOm um mapapara que
VoGé saia da fase

A primeira plantinha esta ao lado
desta drvore, a direita

Os potes escondemitens. Denirodes- | Pule de bloguinho em bloguinho para

0 game dos simpaticos gauleses esta muito legal. E da pra
ficar um bom tempo na frente da telinha detonando os
soldados romanos. 0 desafio nao é 14 essas coisas e 0 som
ficou um pouco enjoadinho. Mas nada disso atrapalha sua
diversao. Nem sempre um jogo com chefdes cabeludos é
que faz a cabeca da mogada. Tente algo diferente.

p Tl

i
ar oE3deisiztoaztassazzzetont )
[ | \ :
i gl _‘ﬁf §
Cuidado com os corvos que soltam | Aplanta estd embaixo da dgua e vocé
pedras enormes nao pode mergulhar

| R
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Pule para a pedra cair e suba nela,
descer esla cachoeira na boa. Muito | Chule a caveira, pegue o pote verme-
cuidado para nao sacanear Asterix! | Iho e volte para a dgua

L
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Jogue o fogo para a dgua evaporar. A

A segunda plania esta no cantinho I.
A o 3 plantinha estara dando aquela sopa

embaixo. A saida ficaao lado daerva

CADA PERSONAGEM

TEM SUA FASE DE BONUS. QUEM
PROCURA , ACHA!
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Suba no mastro e pegue carona com o
pelicano que vai deixar Asterix em
cima das caixas do segundo navio

0 porao do navio esta cheio de fantas-
mas que nao morrem. Ha uma vida no

canto esquerdo ao lado da fonte
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Antes de chegar a planta, use as
plataformas para passar pelos espi-

Nao adianta. Asterix ndo conseguird
quebrar estes blocos de gelo sem a
pogao para derreté-lo

Faga a fase por cima para pegar o

pole vermelho. Depois é so vollar
para os blocos de gelo

vocé pegar a letra “A “ e empurra-la

nhos para o canlo esquerdo
i i
'
=

CHEFE - Sao dois piratas que giram e
parecem pinos. Espere-o subir e des-
vie. Depois, figue bem no meio da
melade esquerda da tela. Conte dois
segundas e va para o cantinho e so-
que. Mas somenie quando virar gente

Na etapa de gelo, va pulando no eseui-
ro até pintar a quinta plantinha para a
pocao. Sorte sera bem-vinda

I 11NN G0 ASSR) DO D IR G O DO 16 S e

QUE BARBADA! 0S CONTINUES SAO INFINITOS

Fed e b ] e | T e IR IR T 1R L

Asterix vaisair neste lugar: e mesmo
salao, mas ao conirdrio! Os coman-
dos Direcional também se invertem
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Fique xerelando até encontrar a po-
¢ao que faz dimunir inimigos
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Volie e use na estitua que esta em
seu caminho. Que bonitinha!

L e T e e e P P e

Atiltimaplanta estd separada de vocé
por esta pilastra. Achar a saida é o
desafio que langamos pra vocé
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ASTERIX AND THE SECRET
MISSION/Sega

Com o gorducho Obelix, [

vocé realiza as mesmas
fases de Asterix. Mas trés
sao diferentes. Saque so.

“LORESTA-Explore avaler
o subterrdaneo e depois vol-
ie para cima. Entre e saia
das arvores para encontrar
romanos e itens.

VIAR - Obelix pode andar
embaixo d’'agua. Para sair
do mar, a manha é encos-
tar sua cabeca 1a no alto,
onde esta a ferrugem do
navio. Vasculhe tudo.

1

OESERTO - Surpresas a-
guardam o gorddo. Vai pin-
tar um chefe egipcio que
vira fogo. Encare-o quando
virar gente.

COMANDOS

OBELIX

Botdo 1 apertado , . .

Botao 2

___ ASTERIX

Botdo 1 apertado Corre |

Botao 1 no meio | Socos
do salio '

» ficam guardados

tes. Figue ligado

Coracao
grande
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LIGAM AQUI

A CADA DIA DICAS
DIFERENTES E OS

LANCAMENTOS EM
VIDEO GAMES.

- PECA PERMISSAO PARA OS SEUS PAIS.
~ CUSTOROR MINUTO CR 560,00

MELHORES

MAIORES
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JA ZONA LESTE

AlS COMPLETA
LOCADORA

As ultimas novidades de Sega
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO

E o maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

do Japi, 859 - Tel.: (011) 941-8957

Y WVENDO

P> Edicdo 28 da Revista Agdo Games.
Luciano 0. Borges. R. Gomes de Melo,
149, CEP 03951-070, Sdo Paulo, SP.

P> SNES. Mércio Y. Matsumoto, tel.:(011)
842-6275, Sdo Paulo, SP.

P> SNES. Tarcisio Gomes Jr, tel.:(011)
960-3899, Sdo Paulo, SP.

P SNES. Robson Toy. Av.Paes de Bar-
ros, 1252, CEP 03114-000, S. Paulo, SP.

P SNES. Leonardo N. Moura, tel..(065)
435-1240, Tesouro, MT.

> SNES. Eli S. Aimeida, tel.:(011) 512-
5818 (recado), Sao Paulo, SP.

B SNES. Christiano M. B. Santos, tel.:
(011) 844-1798, Sdo Paulo, SP.

B> Mega Drive. Alberto Bogéa, tel.:(032)
212-3495, Juiz de Fora, MG.

B Mega e Master. Photyus F. Athayde,
tel.;(011) 723-2462, Barueri, SP.

B> Master. Renato Luposelli Morato, tel.:
(011) 815-8223, Sao Paulo, SP.

- Master System II. Jim K. Inoue, tel.;
(011) 725-2156, Sao Paulo, SP.

P Master System Ill. Rodrigo Scana-
vachi, tel.:(0192) 61- 4380, Mogi-Guagu,
SP.

B> Master System |1, Marcelo J. Oliveira,
tel.:(011) 703-6076, Sdo Paulo, SP.

B> Master System. Alessandro Padial tel.:
(011) 219-3975, Sdo Paulo, SP.

P Game Gear. Ricardo Daniellski, tel.:
(0473) 23-8211, Blumenau, SC.

P> Phantom System. Leonardo P. Des-
champs, tel.:(0473) 44-3073, Itajai, SC.

P Phantom. Alessandro K. Cardoso,
tel.:(041) 243-2549, Curitiba, PR

P> Dynavision |I. Diogo C.Kristosschek,
tel.;(021) 234-7465, Rio de Janeiro, RJ.

P> Dynavision IIl. Francisco Torres Soa-
res, tel.:(041) 256-8186, Curitiba,PR.

> Turbo Game. Mauricio A.Grando Jr.,
tel.:(0495) 22-1554, Herval D'Oeste, SC.

P> Nintendo americano. Fabio Henrique
de 0. Zanoni, tel.:(011) 216-8020, Sdo
Paulo, SP.

B Game Genie para Nintendo. Ricardo
ou Adolfo, tels.:(011) 947-3714/202-3125,
530 Paulo, SP.

P Cartuchosde SNES. Bruno C. |.Pereira,
tel.:(027) 229-0654, Vila Velha, ES.

> Cartuchos de SNES. José Henrique
de 0. Guedes, tel.:(011) 532-0522, Sdo

Paulo, SP.

B Cartuchos de Mega. Raphael Carrozo,
tel.:(011) 571-4065, Sdo Paulo, SP.

P 0 cartucho Desert Strike, do Mega
Drive. Guilherme V.F. Enfeladt. R. Messina,
600 Bl Trindade apto 202, CEP13207-
480, Jundiai, SP.

P> Cartuchos de Mega Drive. Alfeu Lean-
droJr. tel.:(011) 467-1318, Ferraz de Vas-
concelos, SP.

P 0 cartucho Super Méanaco GP, do
Mega Drive. Mauro F. Leme, tel.:(041)
243-6218, Curitiba, PR.

P> Cartuchos de Master System.
Anderson Almeida, tel.;(011) 951-3291,
Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos de Nintendo americano.
Marcio M. Rozario, tel.:(021) 356-3631,
Rio de Janeiro, RJ.

P> Cartuchos de Nintendo americano.
Kenji E. Nagafchi, tel.:(011) 259-7168(re-
cado), Sao Paulo, SP.

> Cartuchos de Nintendo. Henrigue B.
Cardoso, tel.:(021) 390-6849, Rio de Ja-
neiro, RJ.

P> Maquina de xerox 2600 por Sega CD
e SNES. Marcelo ou Eduardo, tels:(011)
950-6128/950-8257, Sdo Paulo, SP.

P Mega Drive por SNES. Manoel S. Pi-
nheiro, R.Tereza de Azevedo, 332, Farol,
CEP 57050-570, Maceid, AL.

P> Mega por SNES. Arthur Santos Filho,
tel.:(0243) 22-1319, Barra Mansa, RJ.

P> Mega Drive por SNES. Altair A. Silva,
tel.:(011) 704-1940, Sdo Paulo, SP.

B> SNES por Mega Drive. Milena ou Re-
nato, tel.:(011) 959-1613, Sao Paulo, SP.

P Dynavision 11l por Master System IIl.
Alyson Lima, tel.:(083) 341-2119, Cam-
pina Grande, PB.

P> TurboGame por Master System. Trav.
Alves de Almeida, 701, ¢/7, CEP 03378-
010, Sdo Paulo, SP.

> 0 cartucho Mortal Kombat, do Mega
por outro de meu interesse. Miguel Luiz
Piva, tel.:(0192) 74-1827, Paulinia, SP,

> Cartuchos Sonic 2 e Populous, do
Mega Drive por outros de meu interesse,
Marcos André T. Aquino, tel..(0138) 41
1908, Iguape, SP.

B Cartucho Sonic 1, do Mega Drive por
outro de meu interesse. Roberto de Off-
veira, tel.:(062) 251-2779, Goidnia, GO,

P> Cartuchos Super Star Wars e Power
Moves, do SNES por outros de meu inte-
resse. Ricardo Antdnio Cardoso, tel:
(0446) 42-2421, Guaira, PR.

P> Cartucho Magic Sword, do SNES por
outro de meu interesse. Allisson E.M.Sou-
to, tel.:(011) 919-9597, Sao Paulo, SP,

#> Cartuchos de Nintendo americano por
outros de meu interesse. Adriano A. Car-
rico, tel..(011) 710-1381, Sto. André, SP.

B Cartucho Yo! Noid, do Nintendo por
Street Fighter 3. Renato Soares de Aratijo,
Av. José da Silva, Lt.14, Qd.04, Cidade da
Rocha, CEP 25570-000, Sdo Jodo do
Meriti, RJ.

B> Cartuchos de Master por outros dg
meu interesse. Rodrigo Bezerra Donsley,
tel.:(081) 228-5625, Madalena, PE.

q
o

As edigdes 13 e 14 da Revista Agio
Games. Diego L. A. Bernert, tel.:(041)
256-9789, Curitiba, PR.

As edicoes 01220 ,22a25e28a33
da Revista Agio Games. André L. Cer
veira, tel.;(011) 869-5593, Sao Paulo, 5P,

As edictes 24 e 26 da Revista Agio
Games. Jodo Carlos Neves, tel..(091) 223-
4566, Belém, PA,

A edigdo especial 9-E Super Mapas
Mega Man.Wagner S.Cardoso, tel.:{011)
511- 4855, Sao Paulo, SP.

Computador usado. Renato A.Camilo,
tel.:(011) 947-3860, Sdo Paulo, SP.

Master System. Claudio A. Silva,
tel..(0473) 23-8683, Blumenau, SC.

Master System ou Nintendo. Samuel
Assuncdo Silva, tel..(035) 864-1435, Per-
does, MG.

o Cartuchos usados de Mega Drive.
Claudinei A. dos Santos, tel.:(011) 572-
3055, Sao Paulo, SP.

» Cartuchos usados de Nintendo. Le-
andro Frezza. Av. Julio de Castilhos, 3240
apto 22, Sdo Pelegrino, CEP 95010-002,
Caxias do Sul, RS.

PARA ANUNCIAR Vocé escolhe onde quer anunciar e escreve seu classificado em uma carta para: A¢do
b Games Clube, Av. Nagdes Unidas, 5777, 2°andar, CEP 05479-900, Sao Paulo, SP. Os antincios sao GRATIS.
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seu CD ROM. Pelo menos foi o que acenau
Vegas, de 6 a 9 de janeiro. Mas se vocé nao lem ¢
Como sempre, as softwarehouses compare:

pra vacé sd o que vai estar rolando m Impnﬂaﬁnms e Incaﬂoras nesta trans:;:aa do

veﬂn pam ] numnn. Ok? Em'z‘.‘a Entar! e

MEBHWABBIUR 2 THE L'LANS

Um dos games mais
- | esperados da softhouse

I Activision. Desenvolvido
para Ser um Super-
simulador com graficos
30, 0 jogo rola no univer-
so BattleTech, onde uma
guerra devastadora ocor-
re entre diversos clas. To-
dos lutam com rob0s
BattleMechs, que pesam
100 toneladas e tém poder suficiente para arrasar com uma cidade. Vocé
& um dos pilotos guerreiros e pode escolher entre 16 tipos de robds, em
missoes simples ou no Modo Carreira. Traz opgao para jogar a dois, via
modem. Deve sair até margo em formato CD e para Hard Disk. Para julho,
a Activision promete outro pacote com mais 17 modelos de BattleMechs.

=

TIE FIGHTER

Da Lucas Arts, um game
para quem sempre quis lutar
do Lado Negro da Forca. Um
simulador espacial com 0s
mesmos graficos e interface
da nave X-Wing, Tie Figther
traraapenas novas espagonaves
(asdo Imperio) e alguns ajustes

States, com preco em torno
de 70 dolares. Como no X-

cotes com outras missoes.

THE DIG

Umadventure coma mao
de Steven Spielberg, que
criou a historia, 0s persona-
gens e alguns puzzles do
jogo. The Dig coloca vocé no
papel de Boston Low, co-
mandante de uma equipe de
exploradores espaciais,
mandada para destruir um
asterdide perto da orbita da Terra. Mas uma armadilha alienigena
transporta o grupo para um mundo estranho e fantastico. Low precisa
controlar o panico da tripulacao e achar um modo de voltar a Terra. O
game deveria sair neste semestre, mas a Lucas Arts decidiu mudar o
formato de floppy disk para CD ROM. Por isso, vem s6 no fim do ano.

“em trés dimensdes com

“ Kidder (A Louis Lane de

em relacdo a versao anterior. |
Langamento em margo, nos »

Wing, haverd mais dois pa- "

na versao para maiores de 18 anos, traz graficos violentos e eroticos,

11TH HOUR

Depois do sucesso de The 7th Guest, o0 pessoal da Trilobyte/Virgin
resolveu fazer uma continuagao. Duas vezes maior que o original, 11th
Hour levara o jogador de volta a mansdo de Henry Stauf, 70 anos apos
a conclusao do primeiro episodio. Na pele do reporter Carl Denning,
vocé devera encontrar Robin Morales, outro reporter que estava investigan-
do assassinatos na antiga mansao. Todos 0s quartos serao redesenhados e
melhorados e o jogotrara umtotal de uma hora de animagaes. Sai em margo.

UNDER A KILLING MU

A Acess, famosa por Seus
adventures digitalizados, entra
na era do CD ROM com este
game, que combina cenarios

videogravacoes da atriz Margot

Superman|efl)e doator Russell
Means (0 Ultimo dos
Moicanos). Voce e Tex Murphy,
0 mesmo detetive particular de

Mean Street e Martian
Memorandum, e estd a procura de um crime para resolver, num

universo pos Terceira Guerra Mundial. Deve sair este més.

METAL & LACE
The Battle of the Roba Babes
Paraquemse amar-

rouem Cobra Mission,
a Mega Tech esta lan-
cando Metal & Lace,
um jogo tipo arcade de
luta, A historia rola num
mundo futuro e vocé
deve escolher sua luta-
dora e armas para as
batalhas. Metal & Lace,

caracteristica da softwarehouse. Mas o game saira também em versao
menos picante e violenta, para os maiores de 13 anos. Menor de 13, nos
States, nem pensar. Ja disponivel quando da publicagao desta edicao.

THE LAWNMOWER MAN

0 filme O Passageiro do Futuro parece que emplacou mesmo e, alem
das versoes em cartucho, vai sair também em CD para PC, com langamento
previsto para o final de marco. O jogo sai pelas maos da Softhouse inglesa
Sales Curve, que promete um dos melhores produtos das pesquisas em
Realidade Virtual. O CD trara visao de 360 graus, graficos 3D e estilos
variados de jogo nas 30 fases, com som stereo Hi-Fi.
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SNES

SUPER PINBALL BEHIND
THE MASK

0 visual e o som ndo impressionam. Mas este
pinball 3 em 1 é joia. Até parece uma maquina de
verdade. Imperdivel para quem curte o género.

MEGA

Simulador cabeca com desafio esperto para ferver
o0s miolos dos fas de aviacao na telinha

NINTENDO
MEGA MAN 6
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0 robd incansdvel pousa mais uma vez no seu
consale. Talvezo melhor game de agao que ja saiu
para Nintendo. Confira!

ACAO GAMES:
A REVISTA QUE MOSTRA HOJE _
0 QUE VOCE VAI JOGAR AMANHA
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FLUIR
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO.
As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde- f
pendentes para cada
botéo de disparo, a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mados, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Jjoystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercado. A

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o
SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo-
toes laterais progra-
maveis em A, B ou
C: 3 chaves sele- '
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
BeC(C;

além da
exclusiva
chave
SPEED que :
permite mais 2 velocidades
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*




SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que € o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
fos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendenies
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E s6 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTEM*
. HI TOP GAME* TOP SYSTEM" TURBO GAME"TOP GAME*
VG9000/VGS000*DYNAVISION Il E IlI*HANDYVISION*,

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci- - "

dades para cada botdo de dis- = .
paro (24 e 2B) dispostos COMPATIVEL COM:
. SUPER PRO-8* NES*

de forma cruzada, que
facilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
moftion e
design
ergonomi-
co com lo-
tal encai-

xe para

as mdos,

que permite
o acionamento de todos

A GE

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil
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winculo comercial com a Dynacom.

* Marcas regisiradas de lerceiros ndo representados € sem
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Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game*
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Para Master System® e Atari*

TPC-5

1

SEFNICOMN

A Y x R’
START e . @
- - (o)
sELECT ; i
e ./ i"' e U .
S g SEE N A

_.-"'h'__.*_‘.‘-':..

."‘-

ARG

Para SNES* e Superfamicom®
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Para Nintendo Americano (NES*)
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SUPERFIGHTER

Seu gsame estd na mira dos ASAS INDOMA-
VEIS DYNACOM, a mais moderna e completa
finha de joysticks tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1,2, 3,4, 5,6 e o novo SUPERFIGHTER
tem recursos radicais, design anatdomico € Turbo
a0 alcance da mao. Além disso, vém com mini--
manche removivel eomo nos cacas amerieanos.
D4 s6 uma olhadinha!

TPC-1 turbo automatico (8 tiros por segundo) separado para
os botoes A, B, A + B e Slow-Motion;

TPC-2 turbo automadtico separado para botoes A, BelCe
Slow-Motion;

TPC-3 turbo automético (8 tiros por segundo) separado para
os botoes A, Be A + B ¢ Slow-Motion;

TPC-4 botdes A, B, ¢ A+B e dois tipos de velocidade turbo:
5 tiros/seg. e 10 tiros/seg.;

TPC.-5 botoes A, B, X, Y, R ¢ L. com turbo total para todos
0s botoes;

TPC-6 turbo automdtico (8 tiros por segundo) scparado para
os botoes A, B, e A + B e Slow-Motion;

TPC SUPERFIGHTER botdes A, B, C, X, Y, Z e

MODE, turbo total para todos os botdes €
Slow-Motion.,

A partir de agora suas batalhas véo ser coisa de
cinema.
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