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MEGA DRIVE’

WorldCupUSA94

A sede da Copa acaba de ser
transferida. Para a sua casa.
E Ia que vocé vai jogar o tinico
Game Oficial do Campeonato
Mundial e acompanhar de
perto tudo o que vai acontecer
nos Estados Unidos: os
24 paises classificados, os
estadios onde vao acontecer
0s jogos, a torcida, o mascote.
Tem até informacoes em varios
idiomas! Jogue World Cup 94.
S6 nao esqueca de avisar
a sua mae que o maior evento
de futebol do mundo vai rolar
na sala.




B2 Duantas surpresas nesta

Na seca0®Preview, vocd vai
conhecer langamentos que
Vao pinfar em breve no Japao
e States. X-Salada & uma se-
¢d0 de variedades, onde 0 lei-
for poderd participar afraves
de carfas, brincadeiras, pro-
mocoes, enfrevistas... o que
nintar. Em Dicas voc@ encon-
tra um festival de fruques para
05 games de fodos os sisfe-
mas. Ja aguela andlise de jo-
gos nocapricho, que @ um pon-
fo forfe da nossa revista, esta
na secao de Jogos Debulha-
d0s. Eo visual, entdo? Moder-
no e fridimensional, fem fudo
a ver com 0s games. Pra vocé
ficar ainda mais fera.

0e fodos nds da Redacdo

preview 10 a 13

dicas 14 a 17

X sdlada 8e3 v ¥3A5D ‘,

' oques, Berros, Elogios, De-
senhos e Piracoes dos lei-
tores. E mais! Game Charada
para vocé adivinhar e ganhar
prémios da hora!

shofls 6

ovos consoles de 32 Bits da
‘L Nintendo, Sony e Toshiba

* Super Street Fighter 2 (Mega e SNES) 10
* Shinning Force (Mega €D) 11

* Sonic Drift (Game Gear) 11

* Battletech (Megaj 11

* The Lawnmover Man (Sega CD) 12
* Super Wing Commander (3DO) 12
* Real Fighter Soccer 2 (Neo Geo) 12
* The Jungle Book (NES) 13

* Haywire (Sega CD) 13

* Aerobiz Supersonic (SNES) 13

@ primeiro jogao de nave do
-\ console

* Alien Vs. Predator (SNES) 17
* Battletoads/Double Dragon (Mega ) 17
* Battletoads/Double Dragon (SNES) 14
* Cool Spot (Mega) 15

* Jurassic Park (Mega) 17

* Mortal Kombat (Sega CD) 15

* NBA Jam (Arcade) 16

* NBA Jam (Mega e SNES) 14

* Pink Goes to Hollywood (Mega) 16
* Roar of the Beast (Mega) 15

* Rock'N'Roll Racing (SNES) 16

* Run Saber (SNES) 17 T
* Shinobi 3 (Mega) 16 ‘ 3
* Speedy Gonzales (Game Boy) 16

* Star Wars - Rebel Assault (PC) 16

* Streets of Rage (Game Gear) 14

* Super Bomberman (SNES) 14

* Taz-Mania (SNES) 14

* Total Eclipse (3DO) 15

* Wimbledon (Master) 17

* Zoombies Ate My Neighbours (Mega) 17

el variado e som
peﬁelto, Quer mais?

_Kombat

”Tem , defertos, limasiia

Jugus denulnadnslﬂ a ZB-

f-* To,’(al Echpse (3D®) 18
& Space Ace (SNES) 22
.,* Klng of Dragons. (SNES) ! 24 \
"* Ranma 1/2 Super Battle (SNES) 25
% Super. Bomberman 2 (SNES) 26
*Dream TV (SNES) 27

EEAEE TN o * Mortal Kombat (Sega CD) 28
REGULAR 00 * Outrunners (Mega) 30

BOM P | % Jammit (Mega) 32

OTIMD 0000 o Champions World Class Soccer (Mega) 33
CHOCRANTE PR | * Street of Rage 2 (Maste() 34

* The Seventh Guest (PC) 36



Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

SRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAQ - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - M C.A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA
~TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC sAo PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP. BANCO DO
SRASH - DAVO - ECCO GAMES - EL. TAKE] - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB » HESAYUKI AIZAWA « J C S - JJ C - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEO
TECH VIDED - MICRO SHOPFING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL_MAEDA - RENO SHOP - RENC SOM - ROMA SOM - SHINOSU MiYAZAX)

_ STLIDHO 205 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGU! - TEC GAME - TILTY'S - TOP GOLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP « HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS 8UR! - A0
PALLO-ABCO -EL MUSICAL DIADEMA - EL, SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK-MURAKAMI-KI_H)-LA CARI- MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDICE VIDEO  INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFL
& G PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L S.NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIQ - NIPPONTEC - PAP SUZANO - REL DIGITAL - REL AUS
% DE GLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTC - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR TV SOM - F B.8RINQUEDOS - L DOS SANTOS + PLENISOM « TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDD
~SUANG Y1 SHEEN - IRMACS ANDRAUS - J W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZACAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONGCA - S JT - SOUOGSS
- SUSA - TELERIO - MAXRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL FUTURO - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
£ ASUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJADO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA -VIDEOPAN -MA P M. - ESPIRITO SANTO-CITRON - EL GORZA
MONTE FUJ - EL RANGEL - ELYUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEC - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDC - J MATSUKURA « KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDED - SNOSSOM - LETA
SeEA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABY - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA REAL DE DISTRIBUIGAO - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG ROGATER
SIS E FioLl - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GO/AS - ARITANA - CENTER VIOEO - C L € - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU £ OLNESA -
FADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAOD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEC - wiTaL
~ WINE JOWAS - LDJUAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEO - LOJAS VERAQ - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM PEORCSA DA
= MANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX -J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T L - ¥ YAMADA - SRUPS
DED CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK « TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.
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em ai mais um console para

pirar a cabega dos gamemania-
cos. O antincio é da Sony, que pre-
tende lancar um videogame no Ja-
pao até o final deste ano. Batizado
de PS-X, o console ainda estéa cerca-
do de um certo mistério. A Sony
provoca a concorréncia dizendo que
sua maguina estara acimado Saturn
e do 3D0, mas mantém a capacida-
de de processamento em segredo
de Estado. E pra deixar a galeracom
mais agua na boca ainda, revela
caracteristicas como estas:

Capacidade grafica capaz de traba-
Ihar com efeitos de fragmentagao e muta-
¢do de imagens (saca os efeitos do clip
Black and White, do Michael Jackson? Vai
por 2i). 0 mais curto tempo ge
resposta para os comandos feitos pelo jogador e
Geracao de imagens tridimensionais.

Quantos bits tera a CPU do -

videogame? Utilizara discos ou car-
tuchos? Tudo isso ainda esta no
ar. Mas pra que a gente ndo pense
que é tudo papo furado, a Sony
divulgou a foto do game Rid Racer,
um dos jogos em desenvolvimento
para o PS-X. Falando em jogos,
Konami, Capcom, Electronic Arts,
Ocean e Acclaim j& estdo na lista
de softhouses que produzirao
games para o novo videogame.
Agora, é esperar para ver.

Rid Racer, o primeiro jogo divulgado para o PS-X
& ACAG GAMES

(Quem acompanha as novidades do mundo
dos videogames deve andar confuso. 3D0 fa-
zendo sucesso; Saturn em lancamento até o
final do ano; Sony anunciando um novo e mo-
dernovideagame; Nintendo pensando num sis-
tema de Realidade Virtual de 32 bits. Isso sem
falaremdJaguar, Amiga 32 bits, projeto Reality. ..

Pintaadivida cruel: qual destesvideogames
valera mais a pena comprar no futuro? Quem
nao quiser se arrepender de uma escolha
estabanada deve esperar um pouco mais para
ter certeza do gue realmente quer. Jaguar e
Amiga 32 bits, apesar de todo “huzuzu” do
cOmeco, ja ndo decolaram bem. 0s games
lanc¢ados para eles até agora sao poucos e, na
maioria das vezes, mal valem a pena.

Por tras do Saturno, 3D0, PS-X & do ainda
nao batizado “sistema VR de 32 hits da Nintendo”
existem empresas de porte. E dificil imaginar
que estas maquinas fracassem. Por outro lado,
0 consumidor corre 0 risco de comprar uma
destas maravilhas e depois de seis meses as
mesmas empresas ja estarem divulgando algo
ainda mais sofisticado. Como se sentira o
gamemaniaco que comprou recentemente seu
Sega CD e, no final do ane, vir 0 poderoso
Saturno nas lojas?

Asfabricantes de videogames estao aprovei-
tando todas as possibilidades tecnoldgicas e
querem lancar produios cada vez mais sofisti-
cados que as concorrentes. Ao mesmo tempo,
os gamemaniacos de console de 16 bits passam
semanassem lancamentos realmente inovado-
res. Sem mais jogos gue utilizem as melhorias
de um chip SVP, FX e tralala.

Fica dificil para um gamemaniaco fazer es-
colhas para o futuro. As préprias fabricantes de

videogames as vezes parecem também ndo
saber o que fazer com tudo isso. Mas o progres-
so € inevitavel, e desejamos que elas nao
deixem de investir em jogos originais, interes-
sanies e inovadores para os sistemas que ja
foram modernos um dia. R.G.

NTENDO
Tambem pensa ew

A Nintendo resolveu aderir

a onda dos 32 bits e acaba

B 'Ts de anunciar, noJapao, que
pretende langar um novo sistema. Mas
ndo se trata de um videogame tradicio-
nal, conectavel a tevé: a intengdo da
empresa é desenvolver um aparelho
que leve a Realidade Virtual 2 casa das

e

A empresa ele-

trdnica japone-

sa Toshiba € a

mais nova licenciada para fazer um
console padrdo 3D0. A fabricante
ainda néo divulgou detalhes sobre seu
modelo, mas hé fortes indicios de que
ela esta pensando em algo portatil,

E por falar em 300, exigentes japon
ses estd0 muito impressionados
este padréo de videogame. As ven
comecaram dia 20 de mar

* esté na faixa dos 450 d
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Agora vocé vai « CAMELOMArOx X &

o K
vibrar e guardar,
para sempre as |
emocoes da '

..
-----
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Nas bancas.
Va correndo buscar.




A-CLUBE EM URUPES
Roberto Pereira Café, fiel leitor
da cidade de Urupés, interior
de Sao Paulo, esta pedindo
dicas pra montarum fa-clube
da nossa querida ACAO
GAMES. Olha Roberto, o
lance é reunir uma mocada
legal que curta games de
montao.

Hlﬁ ald leifor.
SCAD GAMES acaba
de cridr 0
f-5ALA08.um
BSpaco maior pra
vocé daroses
fecado, solfar os
cachorros, mandar

desennos e aloprar
avonfade. Ese
malaranossa
bame Charadae
chegar na frenfe,
ganhaum
superpresenfe

Quanto ao resto, as coisas acon-
tecem naturalmente. Alids, elenao
dorme no ponto. Cingiienta
gamemaniacos do bairro onde o
Roberto mora estao loucos pra
entrar no clube. Se vocé tem
sugestdes ou mora nas
redondezas, escreva pra ele!

ROBERTO PEREIRA CAFE
Rua Floriano Peixoto, 406
CEP 15850-000 Urupés-SP

KlANOS INVENTORES

Os irmaos Telmo e Tércio
% Ferreira Soares, leitores
\ de Salvador, deram uma
de Professor Pardal. Eles
pegaram o joystick de

seis botoes do Mega e
mudaram tudo. Criaram
dois novos botoes e avisam
gue jaregistraram patente. Le-
gal, mocada. A gente quer testara
engenhoca. Sera-gue vocés nao
poderiam mandar uma amostra pra
gente testar? Se vocés ainda nao
contactaram a Tec Toy, o que
estdao esperando? Quem nao

' arrisca, nao petisca. Se vocé quiser
| saber mais a respeito do novo joy-
_!

. stick, escreva pra eles:

TELMO E TERCIO F. SOARES
Rua ltapoan, 4
CEP 41640-450 Salvador-BA

 WAGNER

O Roberto é mesmo um
cara talentoso. Além de fundar
o fa clube, ele ainda arruma
tempo para desenhar o Sonic!

KER - CLUBE DOS FERAS
cabdram suas preocupacoes.
Nao se descabele mais, pois nosso
clube fornece dicas para vocée
detonar seu SNES, Mega, Mastere

Nintendo. Se vocé babou e quer
ser socio, mande-nos uma carta.

CAIO E FERNANDO KAFER
Rua Rodolfo Moreira, 187, CEP
09321-260, Maua, Sao Paulo.

“Ouero mandar nm vecado
para a Acclaim: é bom que ela
faca uma versio de Mortal
Kombat 2 para SNES com tudo

que temos direito”

KLEITON DAMASCENO
Fortaleza, CE

VIRTUA RACING

Parabéns pela capa lindissima e
pela 6tima matéria deste cart na
edicao 57. Virtua Racing € mesmo
um arraso? Como um cart tao

sofisticado e caro pode ter apenas .

trés opcoes de pista? Vale a pena
pagar 130 dolares pelo game? E
por ultimo: o nome do chip espe-
cial é DSP ou SVP? \

BRUNO OLIVEIRA DIAS
Belém, PA

Virtua Racing € mesmo do balacobaco,
Bruno. Ele tem so trés opcoes de pista,
exatamente comao o arcade. 0 que, ca
entre. nos, nNao e pouca coisa nao,
principalmente se voce lembar que term
guatro perspectivas para se divertir.
Quanto ao preco, a Sega chutou o balde
mesmo. Pra pagar 130 doletas num
cart, s0 sendo fanatica pelo género,
concorda?0preco ficoutao salgado por
causa do famoso chip SVP, a maravilha
que permitiu colocar gréficos poligonais

 definidos num console de 16 bits.

Conversados?

"Son um dos milhdes que
leem ACAO GAMES. Adoro

a segdo Shorts..."

EDUARDO DE C.TEIXEIRA
Corinto, M&G

DICA NO ESCURO

Tudo bem por ai? A revista con-
tinua arrasadora como sempre foi.
Eu descobri um segredo para se
jogar na tela escura do Mortal
Kombat de SNES executando os
golpes fatais. Queria saber se tem
alguma recompensa se eurevelar
meu segredo.

FELIPE R. SIMOES
Ouro Fino, MG

Espera ai, Felipe. Se nao nos falha a
memoria, TODOS os golpes fatais do MK
acontecem numa tela escura. Ou sera
gue vocé encontrou uma manha para a
tela’ ficar escura o tempo tode? E um
misterio que a redacao da sua carta nao
nos revela. Vocg val ter que escrever de
nava para: explicar direito que lance &
esse. Quanto a recompensa, 0 gue Vace
acha de ver a dica publicada com seu
nome para esnobar a galera? Voce
recebera todos os louros da gloria.

CValeu, Senna’

Gostaria de ganhar um poster do
game Super Monaco GP 2, com o
Ayrton Senna. Como fa do piloto,
peco esta homenagem.

ALEXANDRE P. MARTINS
Porto Alegre, RS

Infelizmente nao temas feito posters
ultimamente, Alexandre. Mas qualquer
homenagem, por maior que seja, e pouco
para este gigante chamado Ayrton Senna.
Guarde esta lembranca singela, mas que
fizemos de corac3o.

“ACAO GAMES. Love it or

leave it”

CHRISTIANO R. COUTINHO
Belo Horizonte, MG



Como para transformar Shang-

Tsung em Raiden, Reptile e Sub-
Zero? E para transformar-se em
Kintaro e Shao Kahn?

NIVALDO C. SOUZA
Belo Horizonte, MG

Transformar-se em Kintara so e possivel
na hora de executar. o golpe fatal, Segure
LP. por 30 segundos e quanda aparecer a
frase FINISH HIM, soite @ comando. N&o
dé para fazer a transformagéo em Shao
Khan. Ja para as mutacoes dao Shang-
Tsung, faca o seguinte:

v €2 [K - Vira Raiden
Block ™ ¥ HP - Vira Reptile
== HP - Vira Sub-Zero

' VAI OU NAO VAI?

Meus amigos acham que meu Mas-
ter € uma droga e que ele jamais
tera uma versao de Street Fighter.
Ou vai?

GHILHERME V. NUNES
Campinas, SP

Se \seus amigas s30,assim bonzinhos,
imagine. os inimigos... Com toda
sinceridade; seaCapcam planejasse lancar
uma versao de SFE para Master ja o teria
feita. Mas nae desanime: vace tem Mortal
Kambat, gue tambem & um jogao.

FA DE DESENHOS

Possuc um SNES e gosto muito de
games baseados em desenho
animado, como o Tinny Toon. Sei
que a Konami e a Sunsoft sao
representantes dos desenhos
Vlamer nos videogames, por isso,
goslam:ﬂa saber se alguma dalas
vai lancar um game baseado do
desenho Animaniacs.

EDILU SANT’ANA
Florianépolis, SC

Perigas que sim, Edilu. Afinal, Animaniacs
£ um desenho animado com amao magica
de Steven Spielberg e dai para wvirar
videogame é um passinho. Enquanta este
desenho animado nao pinta, voce padera
divertir-se com oUtnos personagens da

Warner que estao saindoem game: Ga- |
odos

guinho, Patolino, Frajolae nge”’:n
para SNES. Por enquanto é so,:

FEu sel que chegam multas cartasr
ai e nao da para responder todas.

© que vocés fazem com as cartas

que ndo sao respondidas?

SIDNEY P. ALENCAR

Acopiara, CE

Sabe guantas cartas recebermos por mes?
Umas quatra mil, em media. Todas sdo
lidas. Para publicac3o, escolhemos as
queresumem as dividas de varios leitores,
ou.as mais originais e interessantes.As
[ag aproveitadas sao arquivadas.

f
[

DASTRES ULTIMAS EDICOES.
Game Chékada é um
desafio pra guem curte a
ACAO GAMES e manja tudo
dos jogos. Se voce souber

a resposta desie desalio;

mande correndo uma carta

para nos! Os primeiros ||\

leitores que responderem

corretamente serdo pre-

"Bespondam minhas pergun-

tas: existe algum jogo de sexo
para o Mega? Vai sair Star

Wars pra este video-game?
BRUNO H. T. TAVEIRA
Recife, PE

Se vocé estd esperando ver gatas
desnudas em jogos para Mega no mundo
ocidental, vai morrer curioso. A
autocensura da Sega nao deixa. Mas no
Japao, onde o papo da nudez é encarada
de forma diferente, rolam algumas cojsas
sim. Ja vimos varios exemplos em games
para PC Engine, so gue para Mega....
nicas. Nao temos informacées sobre uma

eventual versdo de Star Wars

para Mega.

Hi

i)

PREBIOS ARA 06 VENGEDORE

1= lugar: Cougar Boy, camii-
seia e bone Acao Games; 25
lugar: cartucho| NBA| Sam
{Meaz ouSnes, aescolher),
honé e camiseta Acdv
Games: 3% aS-lugaresibones
Beap Games, 6% =105 Tugas
\ res. camusetas Aqao Games

MANDE SUA HESPOS'I'A PARA. W

VENDO

= Cart SF2 para Mega Drive.
Rodrigo Molino Cardoso,
tel.:(011) 451-3038, Sao
Bernardo do Campo, SP.

e Cart Star Fox do Super
NES com manual. Rodrigo de
Brito Pires, tel.:(011) 850-
0160, S. Paulo, SP.

oHl.1a8 11,12e15da
Acdo Games. Fernando Na-
tal, tel.:(011) 888-5769, 8.
Paulo, SP.

o Eii.2 a14,18,17,18, 28
30 da Agao Games. Thiage Luz
Fré, tel..(011) 884-2386, S.
Patilo, SP.

¢ Viega com controle turho,
1 cart e 1 televisor de
polegadas. Valdemir de A.
Silva, Rua Saberigiii, B4,
Osasco, SP.

o IViega com 2 controles &
um cart. Eduardo Teixeira
te Dliveira, tel.:(035) 312-
4078, Santo Angelo, RS.

o Viega com 2 controiese 10
carts, mais um ataptador
para Master e um cart.
DaniloB. Neto, tel..(0162) 52-
3498, Taguaritinga, SP.

TROCO

o Caloi Cross e Dynavision li
por SNES completo. liseu .
Ruiz, R. Vila Rica, 383, CEP
87047-000, Maringa, PR.

o Garts Super Mario & Pit
Fighter, do SNES, por SF2.
André Luis, tel.(021) 592-
2117, R. Janeiro, RJ.

o Gart Super Monaco GP2,
o Master, por outra de meu
interesse. Marcos M.
Santos, R. Geraldo J. de
Almeida, 96, CEP 09120-000,
Sto. Andre, SP.

o Cart Thunder Fighter, do
SNES, por Super Mario
World. Robson, R. Leda
Coelho de Freilas, 318, CEP
78908-400, Porto Velho, RO.

LEMBRETES

B NAO TEMOS assinatura.
So venda em banca

M NUMEROS ATRASADOS:

pedidos para a Dinap, fone
(011) 810-5001
B NOSSO ENDERECO: Av.
das Nacoes "Unidas, 5777-
Sao Paulo - SP

ACAG GAMES ¢




A GANGUE ESTA COMPLETA! DEE JAY, FEI- LONG— [ HAWK
E CAMMY CHEGAM A0S CONSOLES DE 16 BITS! :

LANCAMENTO: 25/6
CAPCOM/JAPAD-EUA - LUTA

* ogada, chegou o alivio para seu
" ¥ bolso. A partir de agora ninguém
mais precisa gastar os tubos detonando
Super Street Fighter 2 no fliper. Isso
mesmo, a Capcom estd langando SSF 2

para Megae SNES. Os carts tém 32 Mega -
de memoria para reproduzir os detalhes ~ Sdo 16 lutadores, com direito a duas garotas. Uma A nova magia da Chun-Li é mais poderosa. So
graficos e sonoros do arcade. Isto quer verdadeira avalanche de golpes!!! pulando para desviar

dizer quevoceé terd o arcade emcasa, sem
tirar nem pér.

Se vocé é fugador, sabe que o Unico
problemadoarcade SSF2 é a velocidade.
Esperta como sempre, a Capcom criou
um modo de trés velocidades para 0s
cartuchos. Ou seja: as versdes para
Mega e Super NES, além de terem 0s
quatro novos personagens do arcade,
sdo tao rapidas quanto os SF2 originais.

A AEMQHD Um dos golpes mais bacanas da Cammy é este  Anitidez dos movimentos também aparece na magia
S g M M% N S‘ w && Cannon Drill - do Ryu. Demais!!!

Parece que os regulados censores da
Sega e da Nintendo tiraram umas férias.
Isso porque as “partes picantes”, como
as coxas da Chun-Li , ndo foram corta-
das. Talvez alguma coisa mude antes de
0s carts chegarem &s lojas. Tomara que
nao! Até a maravilhosa abertura da tela
do Ryu estd igualzinha a animagao do
arcade.

Para aumentar a diversao, rolam dois

novos modos de jogo. Umdeles€ o Time 0 russo Zangief’ também tem novos golpes, como  Outro Dragon Punch. Vocé pode deixar seu adversd-
Challenge, onde dois jogadores compe-  este Siberian Suplex tio desencontrado. E o mdximo!

tem para ver quem acaba com o compu-
tador primeiro. Ja o Tournament Battle &
um torneio eliminatério para até oito luta-
dores. Super SF 2 promete ser 0 grande
sucesso doano. Isso se Mortal Kombat 2
nao chegar para melar a historia. ..

Fei-Long mostra toda a forca de sen Rekkaken
e detona Cammy na fase final de sea combo
matador

e



LANCAMENTO:.JULHO
SEGA/JAPAO - RPG

. m dos RPGs mais populares para

'Mega Drive finalmente chega ao
Mega CD. As animagdes dao um show,
com desenhos trabalhados e grande va-
riedade de cores. Algumas batalhas ro-
lam & noite, com cendrios criativos. 0
ponto negativo é o tempo de acesso, que
ainda é longo demais. Se 0s RPGs ja tém
ritmo lento por natureza, imagine como
deve serencarar um CD que demora para
processar as informagoes? Haja pacién-
cia! Mas a magia de Shinning Force vale
0 esforgo.

A riqueza dos cendrios compensa a lentidao
de acesso. Serd que os americanos e brasilei-
vos terdo o prazer de debulhar Shinning Force
em CD?

Nao viaje nos detalhes dos cendrios. Ha inimigos

por todos os cantos!

LANCAMENTO: SETEMBRO
- SEGA/EUA - CORRIDA

- art esperto de corrida na medida
\& parafasde Sonicecia. Vocéescolhe
entre quatro “pilotos” (Sonic, Tails, Amy
Rose e 0 sacana Dr. Robotnik), seleciona
uma pista e manda brasa. Como em
qualquer game do Sonic, fique atento
para pegar muitas argolas. Elas sao (teis
paraatrapalharos planos dos seus adver-
sarios. 0 melhor de tudo é que,
conectando dois Game Gears, rola um
pega de arrepiar.

Que pinta de playboy! Se o cara jd era vépido
com seus proprios pés, imagine a bordo deste

LANCAMENTO: AGOSTO
EXTREME/EUA - SIMULADOR

A tela de corrida faz lembrar Super Mario Kart. Fique
ligado na posicao dos outros corredores: eles estéo
loucos para sacaned-lo

em-vindoao século 28! Nao se anime, pois

a situacdo é das piores. O caos é total, ja
que tanques poderosos travam batalhas de vida
ou morte por todos os lados. Vocé entra nesta
roubada pilotando um bravo robd Mech. A pers-
pectiva € MUITO parecida com a série Desert
Strike, com direito a telas em 3-D e 25 missdes
complexas. Battletech ja pintou para Super NES,
mas 0s dois carts sdo bem diferentes. Esta
versao para Megatem gréficos bonitos e desafio
dos melhores.

R T




LANCAMENTO: AGOSTO
SALES CURVE/EUA - ACAD

filme Passageiro do Futuro ganhou

%' mais um game, agora para Sega CD.

Vocé é Dr. Angelo e precisa escapar do

mundo virtual que ameaga maté-lo. 0

game mistura agao e estratégia, tem gra-
ficos em 3D e respostas rapidas.

Entre no tunel do universo da Realidade
Virtual. Vdrias sutpresas o aguardam

Isto ndo é animagio! E uma imagem do
proprio game. Demais, nao?

Ao pisar neste tablado, vocé é transportado
para dentro do computador

LANCAMENTO: JULHO
ORIGIN/EUA - SIMULADOR

| classicosimuladorde batalhaespaci-
al estréia turbinado no 3DO. E ja
chegapraarrasar! Todos 0s personagens
da eletrizante ficco cientifica de George
Lucas tiveram seus rostos redesenhados.
Ou seja: vocé joga com uma mogada
superparecida com os astros de
Hollywood. S6 ndo vale pedirautografo. ..
0 cockpit da sua nave é rico em
detalhes e o visual externo é chapante. A
qualidade das digitalizacoes é tdo boa que
fica dificil distingui-las das imagens cria-
das com computacao grafica. O som tam-
bém € nota 10, com efeitos ainda melho-
res que os do seriado de TV. Se vocé é fa
dos games Wing Commander para PC,
prepare-se : estaversaopara3D0 é amais
impressionante de todas.

Os atores do filme inspivaram as mudangas no
tosto dos personagens

0s detalhes do cockpit avmentam o realismo
e a adrenalina do game

- B

LANCAMENTO: JUNHO
SNK/JAPAO - ESPORTE

ais um langcamento que chega no

. embalo da Copa do Mundo dos

States. 0 game tem 106 Mega de memoria

e é uma versao melhorada de Real Fighter

Soccer, um jogo muito legal, mas pouco
difundido no Brasil.

Saque sd o zoom que rola nas cobrancas de
falta. Melhor que na teve!

Games de esporte nunca foram o forte do
Neo-Geo. Afinal, o console é conhecido
por causa dos seus 6timos jogos de luta.
Mas Real Fighter Soccer 2 talvez seja 0
melhor jogo de futebol que saiu nos (lti-
mostempos. Umaespécie de FIFA Soccer
pro Neo-Geo. Quem teve a chance de
conhecer a versao anterior vai sacar uma
novidade: o modo treino. Antes de cada
partida vocé tem a opgao de “esquentar”.
Faga um treininho para nao dar uma de
Branco, Dunga e companhia, OK?

IGHTS
wQUT !

s Fiv 11

¥ (I‘IE ¢ F"v)"

Jogadas violentas sdo marcadas em cima.

Cuidado para nao ser expulso

YELLOW CARD
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LANCAMENTO: JULHO
VIRGIN/EUA - AVENTURA

1&‘\ leluia! E ndo é que a Virgin vai langar
¥ “uma aventura bem legal para o
Nintendinho? Vocé assume a pele de
Mogli, o menino-lobo. Depois de crescer
entre lobos, Mogli precisa voltar ao mun-
do dos homens. Mas nao sera facil. Ao
percorrer 0 caminho de volta, pela flores-
ta, vocé enfrenta varios inimigos famin-
tos. Para ajuda-lo, armas divertidas como
bananas e bumerangues. Isso sem falar
nos itens! Pegue as pas para acessar as
fases de bonus. Jungle Book tem gréficos
legais e 6tima jogabilidade. Para passar
horas na frente da telinha...

Terceira fase. Vocé precisa coletar 15 esme-
raldas. Os elefantes jogam ervilhas em vocé,
mas wmesto assim ajudam

N

wha SN Ay
AP S

A 58
Y2

0 chefe da sequnda fase é Kaa, a serpente. Ela
balanga a cabega e parte pra cima. Desvie e
jogue bananas nela!

LANCAMENTO: JULHO
DATA EAST/EUA - ACAO

(iR

)\\6\:» repare-se para ficar com o maxilar
% inchado de tanto rir! Este game € dife-
rente e engragado! Saque SO que xarope: 0
mundo de Haywire é controlado por inter-
ruptores (Switch, em inglés, nome da ver-
sa0 para 3D0). Tudo vai muito bem, até que
um dia os tais interruptores ficam loucos.
Sua missao € achar o principal interruptor

Vocé é este moleque
com cara de ponto
| de interrogacdo

Aperte 0 botao erra-
do e veja loucuras
como um aspivador
dando uma de piloto
de Formula 1. Na
sala, € claro...

LANCAMENTO: AGOSTO
~ KOEI/EUA - SIMULADOR

océ ja pensou em comandar uma im-
! portante companhia aérea? E exata-
mente isto que rola neste cart. Babaca?
Muito pelo contrario! Vocé compete com
outras trés companhias, que podem ser
controladas pelo computador ou por outros
jogadores. E a agdo do cart é frenética.
Decisoes de peso devem sertomadas minu-
to a minuto.

Voceé precisa definir os rumos da sua
companhia. Para liderar o mercado, s6 ha
uma solugdo: ferrar os outros. E meio mun-
docao, mas fielao que acontece de verdade.

em uma sala abarrotada com varios deles.
Tudo o que vocé precisa fazer é apertar 0
botao certo para ir mudando de tela. Mas s
ha um jeito de se dar bem: ir testando 0s
bot0es, um a um.

Cada escolha rende umatela mais engra-
cadaqueaoutra. O pessoaldaVirginaloprou
pra valer. Portanto, nao estranhe se vocé
rolar no chdo de tanto dar risada. Se o seu
barato é diversao, Haywire é obrigatorio. O
(inico problema é que qualquer piada perde
a graga depois de contada um monte de
vezes. E Haywire parece ndo ser excecao.

L L i

0ba! Que tal umas caveirinhas so pra dar o
clima? Demais!!!

Portanto, fique esperto para comprar outras
empresas e fazer grandes promogoes. In-
vista em propaganda, que é mesmo “aalma
doneg6cio”. Chame os amigos e brinque de
empresario. E nada de faléncia, OK?

Esta é a tela principal. Todas as decisves sao
tomadas a partir daqui
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Manhas pra arrebentar - Com estes truques,
Vocé pode ser o campeao do pedaco. Basta
i acessar a tela com a mensagem “Tonight's
Match Up” e fazer o trugue que mais Ihe agrada.
i Turbo - Deixa todos os jogadores mais rapidos.
Pressione qualquer botao 5 vezes. Entao aperte
i e mantenha simultaneamente o Y, B e A até
aparecer uma mensagem ha tela

Bola de fogo - Para usar permanentemente este
efeito, segure o comando T e aperte B sete
i vezes. Ainda apertando 7', pressione e mante-
nha B e Y juntos até aparecer uma mensagem
i natela

{ Tiro certo - Agora vocé vai acertar arremessos
: do meio daquadra! Bastagirar o Direcional em
sentido horario enquanto aperta qual-
: quer botdo 13 vezes. Na 132 vez,
segure o botao. Continue girando e
: segurando até pintar a mensagem

I~ TONIGHT'S MATCH-UP ~~

que. Na tela Tonight's Match Up, faca:

terminar, aperte juntos T, Be C

i continue girando até a mensagem aparecer

T

Y]

Al
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Devore o jogo
com esta manha. Basta acessar :
as Options do jogo e fazer
a seqliéncias abaixo: :
Para 20 Continues - B,

Manhas pra arrebentar - A versZo pargs Mais Continues -
Mega tem as mesmas facilidades que a de\
SNES e o procedimento é o mesmo. Mu- =

dam apenas os comandos para cada tru- - >

A Y A X A

Turbo - Pressione qualquer botdo cinco vezes.
Entao segure 0 A, B e Cjuntos até a mensagem
aparecer

Bola de fogo - Pressione B sete vezes. Ao

Tiro certo - Gire o botao Direcional em sentido
horério e, a0 mesmo tempo, aperte qualquer
botdo 13 vezes. Na 132 segure o botdo e

Roubar passes - Fique girando o Direcional em
sentido horario e ao mesmo tempo pressionan-
do qualquer botao

¢ Bombermen pequeninos - Queridos leitores,

encolhemos os bombermen. Escolha o modo
password e entre com a senha 5656. Inicie o :
i game e vocé vai controlar bonequinhos bem
i pequetiticos. g

: Invencibilidade e selecao de fases - Se depois
desta vocé nao conseguir terminar o game, :
i desistade sergamemaniaco. Selecione omodo :
de opgoes e escolha Sound Test. Escoiha o

:
sione simuitaneamente os :

e vidas extras -

Se!pcao defasv

Na tela dos
personagens, facaa seqiéncia 7., .1, X, B,

Y e A. Em seguida, vocé podera escolher fases
e comegar o game com 10 lindas vidinhas.

14 ACAG GAMES

otoesle 2 Em seguida vocé podera escolher :

estagio e tomar sopapos a vontade.
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Debug Mode que funcrona na versao cartu-
; i cho também pega nesta versdo
i CD. Nao perca mais tempo: na
: tela de apresentagéo faca a

¢ Se der certo aparecera a
: mensagem “Cheat Enabled” na tela.
Escolhendo esta opg¢ao, vocé vai para
i uma tela preta com vérias outras
opcoes. Al da pra deixar 0 jogo mais rapido com
i Turbo, ajustar o game para eliminar o adversa-
tlo com um golpe s6, ver o final de todos os
i lutadores, ajustar quantas vezes o Test Your

99 vidas e fase secreta-Isso € que & truque Gtil.
Vamos |a: em qualquer momento do jogo, volte
a tela de opgoes. Ela estara com a mensagem
“Resume Game" e com a opgao Play Game
selecionada. Ai faca a seqiiéncia B, A, C, A, B, :
A, L, L+R (juntos), X e Y. Com isso, a figura de
uma caveira deve pintar na tela. Quando isso :
acontecer, faga a seqliénciaA, A, B, B, C, C, L,
L, R, R e Start. Pronto! Imediatamente vocé :
reinicia o game com 99 lindas vidinhas! Mas
ndo é s6. Se na tela da caveirinha vocé fizer a :
sequéncial, A, B, L, A, B, X, X, e X, sabe onde
sua nave vai parar? Numa fase sem nenhum
inimigo, cheia de itens € sem fim. S6 pra vocé

Might aparecera no jogo... € muito mais! praticar, praticar e divertir-se sem esquentar a

cabeca...

Meodo debug - Faca loucuras neste game, como

selecao de fases, vidas infinitas ou

invencibilidade. E o seguinte: v4 até a tela do

modo Options e faca a seqliéncia A, A, B, B, C,

AR e ARy C,C,C,B,B,AAAAB,B,C,C.
CP1IGNS

CHEAT EMNABLED

SOUNOHESH
LR 1LGQGERS
*Xxf

"
VUY MA

: Selecao de Fases-Maior baba. Na segundatela
i de apresentagdo do jogo, faca esta seqiéncia
de comandos; T, ,A,B,A, ¥, € A ¥ B,
1, B, B, A. Em seguida, a tela para sele¢do de
: fases aparecera pra vocé fazer a festa,

S OGS M TITT oL
THNN T OO
nnnn S

z
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: Passwords - Andale, andale! Agora voce @
: vai poder jogar este game bem ligeirinho.

: Anote ai as passwords para 0s estagios:

4

TOURNAMENT EDITION

Personagens malucos - Algumas versoes de

teste deste arcade contém personagens secre-

: tos que podem ser acessados através de codi-

: gos especiais. Teste-os namé-

quinamais perto de vocé,
digitando-os em lugar de
seu nome:

KNG, JAN 16 -Aparece_um
gorila muito figura
RAD, JUL 9 - Surge o Raiden de Mortal
Kombat
SUB, DEC 5 - Adivinhe quem: Sub-Zero,
claro
RPT, NOV 11 - Quem pinta é Reptile
BRK, FEB 20 - Charles Barkley, sim-
plesmente
PIP, SEP 25-Esta é
facil, vai: Scott Pippen

146 ACAG CAMES

invencibilidade - Agora sim ninguém segura o
ninja. Na tela de apresentacao, selecione o
Option Mode e em seguida escolha Music.
Ouga as seguintes musicas do jogo, exatamen-

te nesta ordem: He Runs, Japonesque, Shinobi

Walk, Sakura e Getufu. Inicie 0 game e nada
podera deté-lo.
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Saca o Olof, personagem do
game The Lost Vikings? Pois vocé pode escolhé-
lo para pilotar uma das maquinas. E olha que o
cara sabe tudo de corridas! Faga o seguinte: ao
escolher um dos pllotos normais, pressione e
segure 0S comandos = R e Select, € entao
aca - até que a estranha fi gura apare¢a na
tela Vocé nao vai se arrepender de correr com
este aloprado!

Piloto vikin

REBEL ¢
ASSAULT

/ /.
ViR .

Sem danos e com selecao de fases Natelaem :

que o simbolo da LucasArts estiver rodando na :

Death Star, faca o seguinte: P + fire, ¥ + fire, :
& + fire e = + fire. Se estiver tudo ok, vocé vai :

ouvir uma campainha e alguém dizendo Lucas :
i Arts. Aperte + para tirar o seu marcador de :
danos. Dai & so escolher a fase que quiser
: teclando o nimero dela em hexa-decimal ou :
seja: fase 10, tecle OA, fase 11, tecle OB e
: assim por diante. :

.j/f ; i 'l/"’f.l 7/,, W 4
fhnag Anng nnaag’
Qlnan o qnadanot

GOES TO HOLLYWOOD

Selegdo de fases e Invencibilidade - Se 0 game

i da Pantera ja é cool, com estas dicas vai ficar :
: amaior moleza. Ao ligar seu console, pressio- :

ne simultaneamente os botdes A e C do contro- :
le 1 e B do controle 2. Se vocé ouvir o som de :
uma batida, o truque funcionou. Inicie 0 game :

i e acione 0 Start com o controle 1. Com o game

pausado, aperte C para fazer aparecerumatela :

3 eépecial.ComoDirecional, voce escolhe fase; :
i com o B, vocé fica invencivel;

e com 0 A :
restaura as energias. Ai é s0 despausar o game :

i e mandar bala.




¢

: iord - Figue ligado nesta password para
faturar 52 pontos e também os quatro titulos
mais importantes da competicao: JIAAHFHI

PASSY

Passwords - Joguinho comprido este, nao? No
problem: use estas passwords para conhecer
: estagios avancados. Mas nao espere muita
Emo!eza, porgue logicamente estas fases sao
: mais cabeludas.

: FASE 21 - VQBB © FASE 25 - QLNK @ FASE

: 29-QNKR © FASE 33 - SDHM @ FASE 37 -

: BKVR ® FASE 41 - BZPM © FASE 45 - VNYQ

zm—|¢n>ey ‘,’?*\ \

e
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Bolada total- Com todas estas dicas, S0 néo
termina 0 game quem nao quiser. Sele¢ao de
fases: na tela de password, digite NYUKNYUK.
Surgira na tela a mensagem “Second Controler
Enabled”. Entao voce liga o controle 2 e o usa
para selecionar fase. Ao pressionar o Start do
mesmo controle, o game volta ao normal.
Agora, passwords para ir direto ao Dr. Grant
com 60 tiros (para qualquer arma); nivel easy,
CVVWWT4; normal CVVVVVUS; hard CVVVVVV6.
Finalmente, um cédigo de Game Genie para
vidas infinitas: BVDA - AASG.

oy

1

i
: ( Quando aparecer a tela de
apresentacao, dé Select para acessar 0
configuration mode. Entao aperte Start e voce
vai ver o Option Menu, certo? Ai aperte simul-

Uma linda tela de selecao de fases aparecera.

SGANE ng\:z STANDARD,
.-3"8:- ? 999’ %03 -

21}7‘?0‘{ i
BUTTON B
BUTTEN X

R

L S

]
N :
E
s

N :
I E
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: Trocade roupa - Sabia que neste game da para
i mudar a cor do personagem? Basta apertar o

: Start para pausar o game em qualguer mor

3. Entao vocé pressiona o Select e |med|ata

mente seu personagem se transforma.

/ ' /
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i Selegao de fases e vidas extras - Nove entre :
dez gamemaniacos acham este jogo embaca- :
i do. Pois agora vocé tem uma manha gue pode
aliviar o trampo. Na tela de selec@o dos perso- :
! nagens fagaaseqiiéncia  , 1,1, ¥ ,C,A
: e B. Escolha normalmente o lutador e entao :
aperte Start. Vocé vai poder escolher a fase e
i ainda tera direito a 10 vidas. :

JSELECT YOUR CHARACTER

cAMES 17




Espacial - 1 jogador

GRAFICO
SO0
OESAFI0
DIVERSAD
JUGRBILIDADE ©©OS
ORIGINALIDREODOES

0s cendrios fém profundida-
de, volume e acompanham fa-

pidamente @ movimentacao
da nave. Animal

ficelera

fifira

freid

Nave qird para a direita
Nave gira para a esquerda
firma especial

b

ARMAS

0 tiro mais po-
tenteemaiscon-
centrado

Divide-se e for-
maespirais para
0s lados

j 3D0 ja estava merecendo um

\ game espacial. E a Crystal
Dynamics nao deixou por menos: Total
Eclypse esta a anos-uz de qualquer
jogo do género. A trilha sonora é
pirante e a acdo tira o folego de
qualquer um. Ou seja, € do balacobaco,
cheio de cenarios incriveis e um desafio
arrasador. Haja adrenalina! Tai um
bom motivo para comprar um 3D0O.

)
Visual chocante, res-
postas rdpidas, som
maneiro... 0 jogo dos
seus sonhos

0 esquema das armas € do tipo pega-e-fica: basta jogar a
nave para cima delas e vocé as adquire automaticamente. A
Unica que pode ser acumulada (até trés unidades) & a
Especial, poderosa bomba que limpa a tela. Pegando trés
vezes seguidas o mesmo tipo de arma Vocé consegue a
poténcia maxima. Oriente-se pelo mapinha que fica na parte
de cima da tela.




Ao entrar nesta |
drea vVioleta vocé |
automaticamen- |
| tepega o tinel

AQUEOUS |
MAJOR

Seja rdpido no |
tiunel, pois as
portas estao se
fechando :

Nao economize |l
tivos nos labora-
torios de cyborgs.
Desca o dedo!

MAGMA
PRIME

Ch&fe (lufcéa:.. ﬁ-- i
quevoandode um. |
lado para outro e |
atire nos seus
olhos, mas so |B
quandoestiverem |
vermelhos

Fique ligado no
visual quando §
voce usar a arma
especial.Demais! |

SOLARIUS
CENTURIA

Atire sem parar |
nochefdoedesvie
dos seus ataques ~=

Desvie destas wi- (@
tas sendag a sua |48
nave vai pro es-

pago.... 0

Ouando este che- |
fe esquisito jogar
nimas bombas cop-
de-tosa, mude de
lado e continue
ativando

Aqui, use o mapa.
Se docé pegar o
caminho ervado
podeseespatifar! |

SUN
DAGGER

' Mantenha a cal-
ma. Concentre o
ataque na parte
de cima e yoe em
ziguezague, des- | ‘
viando das tiros  Dummommbesmmmamcie
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' BOTE
S INIMIGOS
NO BOLSO.

Agora vocé vai experimentar toda a agdo do emocionante mundo Nintendo,

em um game realmente portatil, leve e compacto: G_ame Boy. Alimentado por
: 4 pilhas comuns, permite cerca de 30 horas continuas de jogo. Game Boy,
o sistema nimero 1 em video game portatil, inclui o fascinante jogo TETRIS.

E vocé ainda pode comprar dezenas

T de outros jogos incriveis e acessorios.
‘ E por isso que os melhores jogam aqui.
.'.ll' A
‘/ﬂ 71
ot ﬂ
= ‘i; Z ®
f." 3 COMPACT VIDEO GAME SYSTEM

PLAYTRONIC




SPAGE ACE

Absolute
Hl;ﬁﬂ =] iogadur
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Space fce & um game
superoriginal. Mas & do tipo
decoreba: matou uma vez,
mala todas.

COMANDGOS
Sugerimos esta confi gurncau
para seu wushca

B
Y
A .
Xeo
L
R

oce ja viu Space Ace para PC ou Amiga? Se ja viu, sabe gue o game é como
um desenho animado - graficos incriveis e movimentacdo alucinante.
Estaversao para Super NES e um pouco diferente, mas ficou até melhor.

Em vez de acoes pre-determinadas, este cart deixa vocé movimentar o
personagem do jeito que quiser. Mas claro: vocé so progride no jogo se descobrir
a sequéncia correta de movimentos. Space Ace é um game tipo interativo,

diferente de tudo o que vocé ja viu para o seujy
gamemaniaco que traca tudo, ndo deixe de experjfientar este cartucho.

Neste supercart da Absolute,
vocé passa todo o tempo
equilibrando-se em abismos,
suspensos no cosmos. E,
como nao podia deixar de
ser, uma renca de inimigos
esta a fim de mandar vocé
literalmente para o espaco.
0 enredo é aquela coisa
manjada: o bandidao Borf
raptou Kimmy e agora a
missao do garotao Dexter &
libertar a gata e ainda salvar
a Terra. Simples, nao? 0
enrosco € que o azulao
maléfico tem uma maguina
diabolica, a Infanto Ray,
capaz de transformar as
pessoas em criancas. Dexter

foi vitima dos raios da geringonca e por isso precisa
constantemente de uma dose exira de energia pra
enfrentar os monstrengos como gente grande.

=

N>
e
A}

Para voltar ao estado adulto...

...Dexter precisa energizar-se o tempo todo

ideogame. Se vocé é o

FASES ALEATORIAS

A estrutura do game pode pare-
cer meio cavernosa. Mas nao &
tanto assim. Cada tela
corresponde a uma acao. Uma
vez cumprida cada uma delas
voce caino Space Maze, fase de
transporte que o levara a um
novo nivel. Ao todo sao quatorze
niveis escondidos entre as Space
Mazes. E tudo rola como num
caleidoscopio: dependendo do
rumo que vocé toma, cai num
estagio diferente. Alem do visu-
al de babar, o cart apresenta um
desafio de primeira e € pura
diversao! So derrapamesmonum
detalhe: descoberta a seqiién-

cia dos lances, da pra jogar de olhos fechados. Mesmo
assim a gente debulhou alguns estagios pra pra mostrar
como rola o game. O resto ficou pra vocé detonar, 0K?




vermelho

Este nivel marca o inicio do jogo. No comeco fique bem no meio da tela pra escapar dos ataques de Borf. Quando
ele sumir, suba até a ponta superior do despenhadeiro e agiiente a mao porque ele volta dando rasante. Va se

esquivando das navezinhas alaranjadas até que vocé possa energizar-se.
Entdo, € s0 mandar bala em todos aqueles alienigenas que pintarem pela frente.

Nesta parte, seate o dedo rapidinho
10s inituigos antes de pegar o circulo

\teas

Pegue os discos que pintam
no caminho. Cada cor tém
uma funcao

der ao seu laser

Define a mira mais rapida-
mente

3 volia a guaiquer
"o final do jogo

Para  ganhar
energia, € so
apertar L quando
pintar Energize
na tela

Ha cinco Space Mazes ao longo do jogo: Spartak,
Motorcycle, Flying Saucer, Rocket Skates e
Aquaboom. Em Spartak, vocé esta no comando de
uma navezinha a milhdo e o seu negocio é descobrir
e entrar na estrela vermelha para descolar outra fase.
S0 que pra isso € preciso atravessar um labirinto
infernal: se marcar acaba beijando a lona de tao tonto
que vocé fica.

Spartak

0 shield envolvendo a sua nave no marcador indica que vocé pode
bater em qualquer coisa pela frente sem susto. Um choque sem ele,
adeus!

Da vida exira

Para sair para outras fases,
procure as estrelas. Sague a
funcdo de cada cor

agem para outro nivel

SPACE STATION i
BETA

0 lance todo rola sobre esteiras,
como tapetes magicos de ladrilhos,
gue vao se desmanchando pelo cami-
nho. Sempre que isso comecar a
pintar, pule pra outra. Aproveite pra
descolar mais uma estrela vermelha
no final.

rega shields

Passagem desativada

Cuidado com os ataques surpresas. Quando
pintar uma nave, se mande pra esteira de

BARREN
WASTELAND

Este nivel esta forrado de gatos
escabrosissimos. Segure a onda por-
que eles vao ataca-lo e voce vai passar
quase todo o tempo sem poder reagir.
Conseguindo uma dose de energia,
saia detonando todos os bichanos.

Na frente
e atire

R~ © o e
Atencao para desviar desses dois bichanos. Quando esse g
fique na sua e pule sempre que ele esticar a mao




KING OF
DRAGONS /

Capcom
Aventura
100 2 jogadores

GRAFICO

SOM

DESAFID

DIVERSD
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ORIGINALIDADE®©

fipesar do enredo pouco ori-
ginal, 0 game & certinho. 0s
jogadores mais habilidosos
nao precisam mais que um

dia para debulha-lo

COMANDOS
0 joustick & configuravel.
Veja nossa sugestdo:
Atacar
Pular
Nania

Y
B
X

A Qefesa [ para 05 que fem] 4 :

* Procure itens no$

bails, jarros e caixas.

As tacas repoem ener-
gia e ampliam o
marcador de life; os sa-
cos dao pontos

* Tente os efeitos das
Magias Especiais: Bo-

linha do sapo, Bolinha

doraioeBolinhadofogo |

24 ACAG cAM

ssinado pela renc-
mada Capcom,King
of Dragons € mais
um dagqueles games ins-
pirados nos castelos e
'dragbes da ldade Meédia.
N&o € um jogo brilhante,
mas certinho. Tem belos
. grdficos, varios persona-
gens, magias... tudo o
que 0 gamemaniaco cur-
te. Adivinhe o objetivo:
salvar a princesa raptada
por um poderoso mah'ie:-;.-}
tor. Jogado em dupla, o
game pode render mo-
entos de boa diversao.

0l

Voce pode escolher entre cinco per-
sonagens tipicos de RPG para com-
bater o vilao Red Dragon e seu
bando. Todos tém o mesmo tipo de
magia - uns raiozinhos e fogo, nada
de excepcional. Os dois melhores
para enfrentar os chefes sao o elfo
(Elf) e o mago (Wizard). Figue ligado
nos itens! Além da magia de cada
personagem, existem ainda trés
itens que ficam dando bobeira nas
fases e, quando apanhados, deto-
nam poderes especiais.

2 da fase 11. A espada dele aumenta.
Seja rdpido nos golpes

Larinto na fase 15. Brutamontes que ati-
pedras. Poupe sua energia para enca-

0 chefe-minotauro ¢ tdo pesado que
@ha o chao. Pegue-o pela frente
quando estiver parado. Vocé vai cru-
zar com ele na sequnda fase

tem 16 fases, it
mas sao todas
‘ curtlnhas ]

Chefe final - Finalmente os hetdis
garam no reduto da fera. Use ar-
gilidade e magia. E jogo duro

e Hydra, dragao de trés cabecas que estd louco pra
ik com sua raca. Mire bemt e detone. Encare-0 na
quarta etapa

ES




RANMA 1/2 -
SUPER BATTLE

Rumic Soft

Luta - 20 Hega
144 Jogadores

GRAFICO
SOM
OESAFIO
DIVERSAO
JOGABILIDADE ©©x
ORIGINALIDADEC OO

0 jooo fraz inovacdes, mas
nada de revoluciondrio no
Universo dos games de lufa

COMANDOS

Soc forfe
Soco fraco
Chute forfe
Chute fraco

X
Y
A
B

Boa parte dos golpes
deste game usa meias-
luas com o Direcional.
Experimente todas as
combinacdes possiveis
e confira os resultados

GRME LEVEL
TIME LIMIT
PLAYER COLOR

SOUND
HUSIC MOMITOR
PLAYER SELECT

CUSTOM COMTROL

ada de caras musculosos e fortées.
Ranma 1,/2, ja conhecido por vérios

MODOS DE
JOGO

Sao trés opgoes. 0 latch pode

ser jogado por 1 ou 2 participantes e se resume a
duelos num ringue, em que Vocé pode
substituir um personagem que

apanhou muito. \.& Batiie sao
desafios corpo a corpo que rolam
em cenarios a escolha. No modo
Story, vocé vai enfrentando um
a um todos os lutadores e so
pode ser jogado
por uma
pessoa.

gamemaniacos, traz lutadores cher-
0s dos truques, ageis e muito rapidos.
Nesta terceira edicdo, batizada de Super

Battle, as principais novidades sao a
introducdo de golpes especiais e
modos de jogo. Ha quatro novos
lutadores e um chefe final. Os oito
‘personagens restantes, das versoes
anteriores, trazem alguns golpes dife-
rentes. Nlo mais, Ranma 1,/2 continua
sendo aquele debochado game de luta
com um tempero de humor japonés. Pra

guem consegue comer com pauzinhos...

OPCOES
INTERESSANTES
O cart japonés de 20 Mega da Rumic Soft traz um bom leque
de opcoes. Entre outras possibilidades, vocé pode mudar a
cor do personagem ou ajustar o tempo em 50 ou 100. Se
preferir, pode usar tempo ilimitado.

No meny de opgoes, Player
Color é a que permite escolher
a cor da roupa do lutador

HUMAM . HUMAN

SETAL

Na tela de opedes acione On
para o dltimo item. Desta for-
ma, vocé ganhia urm golpe pron-
to para a tecla R, que funcio-
na com todos os lutadores

EI T
3FxwD
Exmo
25
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BOMBERMAN 2
Hudson Soft

Estrat@nia - 6 Meoa

124 Jogadores
BRAFD 9000
S0M QD
DESAFID RS )
DVERSAD 200

JOGABILIDADE <>
ORIGINALIDADE D00

Para quem curte jogos de
gstratéia, este & uma das
0pcaes mais divertidas

COMANDOS

A Liberar bomba
B ficionar defonador

A (Direcional) Y  Chutar
d bomba

A 2 vezes flrremessar homba

ITENS

Saqgue alguns. Detone as
caixas e tochas

Aumenta o poder
das suas bombas

Acrescentauma
bomba a cada
| ataque

Faz andar mals
rapido

Arremessa
bombas

Chuta bombas

Bombas com
detonador

Possibilita ser
o¥| atacado uma vez
| @ naomarrer

651V4

O cart da Hudson Soft traz cinco fases, cada uma
dividida em sete subfases. A grande novidade em
relagao a versao anterior sao os cenarios - agora eles
estao maiores e vocé pode dar muitos rolés pelas
fases. Chocante! Ha também itens novos, como os
patins. Vocé comeca com trés vidas e os Continues sao
infinitos. Pintam passwords a cada fase resolvida.

o
®
)

Na fase 2, jogue uma bomba na porta e ative estas maquinas para detonar os dois inimigos de uma vez.

MODOS DE JOGO

O Normal Game € o modo para um jogador € o lance €
detonar todos os inimigos que aparecem para passar
de fase. Mas o grande barato € o Battle Game, onde
quatro bombermen fazem a maior zorra na tela. Eles
podem ser acionados por quatro jogadores (usando-se
0 adaptador Multi-Tap). Na falta de parceiros, o proprio
computador assume 0s outros trés personagens.

246 ALAG GAMES

'« U queria ter uma bomba... Que tal mandar tudo pelos ares?
}.. N&o se reprima e jogue este explosivo game de estratégia,
| ~ Criado ha varios anos para divertir os micreiros de MSX e |
Y Amiga. Pra quem ainda ndo conhece Bomberman, o negdcio |
€ abrir caminho até a saida da fase explodindo tudo

0 que se tem direito. As telas s&o verdadeiros |

O@C
.
%

corredores e ha inimigos para aumentar o
desafio. Mas com a ajuda
de itens muito Uteis,
da pra bolar estra-
tégias da hora e
divertir-se pra
caramba.

Chefe da fase 1.
Corra de um lado
paraoutro. Ouan-
do ele se aproxi-
war, solte bombas. &
Mas so quando ele

abrir 0s bragos

L
s

ALELET

Fase 3: acerte o bichinko
e pegue o colete dele. Este
item permite que Vocé seja
atingido nma vez sem so-
frex danos

2 S ———— &
@ Besasasnsrrasassssest

0 modo Battle é um vale-
tudo. Cada bomberman
tem que detonar 0 outro e
pegar o maior numero pos-
sivel de itens




Traffix

fiventura
1 Jogador
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fipesar de fer um esquema
conhecido de fucar fases, o
fema & diferente. Como as
felas sao qrandes, as

mosicas deveriam variar mais
para ficar menos cansativo.

COMANDOS

A Usa item
3 Pula
Y fitira
LouR Troca personagem
Select ficiona visao do

sequndo personagem

¥ Anote a password
para 0 mundo do
Egito: SBKW

Y Muitas chaves vio
aparecer. Elasabrem
portas que liberam a
passagem para onde
estao os pedacos

*Vocé joga com
apenas um perso -
nagem, mas pode
chamar o com-
panheiroemmomen -
f0s mais cabeludos,
£omo o da gangorra

uem vive colado na teveé que se cuide.
Dream TV conta a historia de dois
garotos que passam a receber mis-
soes de um ser estranho através da
telinha. Apesar do manjado esque-

ma fazer-fases-por-cima-e-por-baixo-com-
gjuda-de-escadas- e-plataformas, a idéia do
cart € bem legal. Dream TV so peca pela
monotonia, pois as fases sao longas. Mas
quem der s6 uma olhadinha e achar o game
baba, vai quebrar a cara. O desafio
crescente.

Estecaraes-
tranho ¢
quen da as
unensagens.
A primeira
| fase rola no
Mundo Me-

JUNTANDO 05 PEDACA

Por todos 0s mundos que os dois garotos
percorrem, o lance € pegar nove partes de um
puzzle que abrira passagem para outro mundo.
Nao dispense os potes. O vermelho garante
energia e 0 azul, vida extra.

Comeco do
puzzle, a di-
reita na tela |
inicial da flo-
resta. Dica: o
dltimo peda-

¢o esta nas
arvores

ABRINDO A CAVERNA

Depois de encontrar os nove pedagos, a caver-
na podera ser explorada. Mas antes vocé pre-
cisa dar conta do dragao. Acabe com ele!

Desvie e dé
machadadas
no bichao.

Surpresa: ao
derrota-lo, a .
passager. es- :»
tara livre

ACAG GAMES 27

GAMES ACESS()RIOS

PLASTIMODELISMO
AEROMODELISMO ACESSORIC

ACEITAMOS CARTAO VISA

TEL/FAX 0152 33 9715

3 DO - JAGUAR - S. NESS - SEGA - NEO GEO

JAGUAR (ATARI)
Tempest 2000
Trevo Mac Fur
Dino Dune

Raiden

3 DO (Panasonic)
Jurassc Park

Mad Dog Mac Cree
The Horde

Jhon Maden Football
Dragons Lair

Caw Boy Cassino
Out Of This Wodld
Sewer Shark

Wing Comander
Night Trap

NEQ GEO

3 Count Bout
Sengo Ku 2

Fatal Fary 2

Spin Master

Word Heros 2
Wind Jammers
Art Of Fighting 2
Karnou s Revenge
Samural Shodown

SUPER NESS (Nintendo)
Actraizer 2 (RPG)
Battlecars

Bugs Bunny

Bl“ Wash Football
Claymates

Choplifler m

Chester Cheeta I

Dig Spike Volley Ball
Fatal Fury Il

Final Fighter 11
Equinox

Goemon 11

Ultima (R.IP.G.)
Jurassic Park

Ken Griffey Jr Baseboll
Lester Unlikely

Mickey Ultimate
Lethal Enforces ¢/ Pistola
Mario All Star

Mario Paint

Mortal Kombat
Megaman x

NBA Jam

Ninja Warrior

Street Fight 11 Turbo
Shadow Run (R.PG.)
Secret of Mana (R.P.G.)
Side Pocket

S. Goal II

Terminator IT Arcade
TMNRT Turbles Fgth
Sport Hustred

Tum And Burn

KITS TAMIYA

Zoxel Skyline
Porshe 956

Porshe 362

Labain ROOV Nissun
Toyola Taka U
Mitsubishi Pajero
Peugeot 205

Ligier JS11

Nissan 3007X
Supra Turbo

RADIO CONTROLE

Tutaba 4 CHAM
Tutabs 6 CH FM

Topo Gear II
Ultimate Challenge
X. Kaitrer 2047
Young Merlin

Winter Olimpic
Wizardry VIII (R.P.G)
Spectre

Legend

Time Trax

Dream TV

Bebe's Kid

Zelda (RPG.)
Alladim

Wing Comander
King of Dragon
Knight of the Round
Pirates of Dark Water

SUPER FAMICON (NINTENDO)

Bombar Man 2

J. Leaqui Prime Goal
Super Metroid
Dragon Ball II
Zico Soccer
Zotu

Fantastic Mistory
Yoshi Safari
Rushing Beat I11
Joe ¢ Mac 111
Final Streech

SEGA GENISES (SEGA)

Alladim

Bamey's

Cactelvania Droodly
CHif Hanger

Dracula

Family Adams

Fifa Soccer

Terminator

G. Loc

Havoe

Joe e Mac II

Lethal Enforces ¢/ Pistoia
Landstauker (R.P.G.)
Mega Turncan

Mortal Kombat ¢f sanguc
Young Indiana Jones
Mutant League Hoockey
Mickey Ultimate

NBA Jam

NBA Action 94

Cueums 1T

NBA Shadow

Prince of Persia

PGA European Golf
Pele Soccer

Street Fight 11 SPC
Street of Range 11
Shadow Run (R.P.G.)
Subterrinea

KITS TAMIYA FI

Maclarén Honda (grunde)
MacLaren Honds MP 4/4

Lotus Honda 99T

Benetwon FFord B192
Williams Renault FWI3H

Ferrari FI8S

Ferrari 641/2 (grande)

Ferrari 643 (grande ¢/motor)

AEROMODELISMO

MOTORES

0OS MAX Diversosce

Sonic 111

TMNRT Turtles Fight
Sammite

E.15 Strike Eagle
Mega Turrican

Wolt Child

MEGA DRIVE (SEGA)

Pele Soccer

Artof Fighting

Virtual Racing

World Class Soccer

J. League Pro Striker Soccer cADP
S. Kick Off

SEGA CD GENISES

My Paint

Mortal Kombat
NHL 34

Bill Wash Football
Mad Dog Mac Cree
Dricula
Terminator

Chuck Rock 1T
Buggy Bunny
Sonic

Tunder Strike

Rise or Dragon
Wing Comander
Dark Wizard

Rage in the Cage
Mansion of Hidden
Lethal Enforces

CONSOLES

S. Ness Econ. (Play Tronic)
S. Ness Compl. (Play Tromic)
Neo Gea Prata/Ouro

00

Jaguar
Sega Genises 11T
Sega Genises CD

ACESSORIOS

Joystick Orig. S. Ness

Joystick Super ¢/ Turbo

Aseii Pad

Super JoJo Arcade S. Ness

Pro 6 Control

Joystick s/ Fio Micro Genius
Joystick s/ Fio Konamy S Ness
6 Boton Control Sega

Pistola Lethal Gun

Mega Key

S. Link 4 Jogadores S. Nesg
Multitap 11 4 Jogadores S. Ness
Ballon

Action Replay p/PC 386/486

PLASTIMODELISMO

TAMIYAMOTOS

BMW K100
Honda UF750F
Hondu CBRI0OF
Suzuki GSX750
Honda NR
Nonda NSR250

FUIIMI

Lamborguini Diablo
Lamborguine Countach
Femin 288 GTO
Porsche 911 Turbo

AVIOES R/C PARA MONTAR

Extny 300 (Goldbeeg)

Kight Flyer 40T (Thunder)
Champion 45C (Thunder)
Ultimate 10-300 (Goldberg)



J cabou a enrolacao! Finalmente saiu Mortal Kombat para Sega CD. E olha que nao
/= saiu antes por mera estratégia da Acclaim,/Arena. O game é quase igual 8 versao
‘\ de Mega Drive, mas com algumas surpresas.

| Primeiro as boas. Nada de codigos: os fatalities do
game s3o iguais aos do arcade, sem tirar nem

por. Outra e a velocidade dos movimentos, h,x.s)
que, acredite se quiser, ficou superior as &
MORTAL outras versoes. Vi
KOMBAT/ So que nem tudo é festa. O tempo de A
Acclaim-Arena | acesso entre cada combate € longo e o
Lta - 10u 2 jogadores | CONgelamento de imagem que rola nos

mortais & medonho. Us graficos s&o iguais
aos de Mega e o som ndo tem a qualidade
gue se espera de um CD. Sormando pros e
contras, o veredicto € 0 seguinte: ojogo vale v R
a pena para quem n&o tem o cartucho do g i
Mega. Se este e o seu caso, relaxe e aproveite. P

E @ inica versao nao-censu-
rada para videogames do-
mesticos, com fudo o que fem |
p arcade. Graficos e sons po-
deriam ser melhores

COMANDOS
JOYSTICK DE 3 BOTOES 7
A Soco baixo [58] — —— . = — VT A s Wt
y e | A < 4 'ﬁ, A 4 =S 'ﬁ ¢ y’ ,"/ £ & ;
pirec. + A Socoalho[s] | | g 2/ =N Sewya Ll ANawg
B Chute baixo [CB] | NS &! A tnicamulher da primeira Chinés nascido em pleno
c Chute alto [CR) i versdo de MK faz parte de regime comunista, Liu
_— & catemumfatalesperto.Ele um grupo de elite. Ameri- | Kang dedica sua vida aos
Start Defesa A langa fogo no adversario, | cana, ela luta para libertar gl |cMPlos Shaolin. Seu fatal
_—— : % reduzindo-oap6. Paracre- seus companheiros. Seu [ — — évistoso. Ele voa pracima
JOYSTICK DE 6 BOTOES mar o0 inimigo vivo, segure o botaode | fatal é o “Beijo Ardente da Morte”, um dgaimr.mgo. .da uma tesoura e na se-
B s i defesa e aperte 1 duas vezes segui- | beijocomtoquesde magiaque queima | qiiéncia aplica um gancho poderoso
A 50C0 baixo das. | 0 infeliz. Para abafar, dé dois toques ) €]
T S | para frente, dois para trds e aperte 0 | uma volta completa no Direcional co-
xf 75[“" alfo i bota | megando com => no sentido horario.
c Chute baixo
Z Chute alfo
BouY Defesa

Boiada! Todos os golpes
fda versao CD podem ser
executados com soco/

chute alto ou baixo. Ago- |
ra nao tem mais descul- |

papranaosoltarmagia...

Aniemal ¢ pouco! Oueime sen inimigo: 0 toque feminino fica so no beijo. > =

Defesa + 1 | € € 4 Defesa é a chave pra detonar! |

Deslize o dedo no Direcional, no sen-
tido hovdtio, comegando com => para
humilhar o adversdtio



APRESENTACAO N

A apresentacao do game é bem legal, com ima-
gens de filme mescladas a cenas de jogo. O Unico |,
problema é que a Acclaim nao se preocupou em
mudar as imagens do comercial da TV. americana.
Resultado: elas mostram aversao de Mortal Kombat
para Super NES. Que mancada!l Mesmo assim, a
apresentacao é um dos pontos positivos do CD.

Os cenarios sao classe A. Isso porque foram

TR VR Pomaan s\ F ¢
3 g o Cies i =0

=

oy
Agrande falha da versao D © (

OOV 6 atela congelada que aparece na hora - @ 47

. dos mortais. O lance & mais ou menos assim: &
™ vocé vence a primeira luta e detona na segunda, ~ o8
ganhando o direito de dar um mortal. Dai pinta \f\"\
\‘ a manjada mensagem ‘Finish Him/Her". Se voce z
~ acerta 0 comando para dar o Fatality, pronto: a imagem '\

(L_: ) congela por alguns segundos e s0 entao a tela S
: para a execucao do mortal. E frustante. e=

=

& 0 “irm3o-gémeo” de
5 Scorpion tem um mortal
% gl heavy metal com distor¢ao
4 | 0 talo. Ele simplesmente

v arranca a cabega do inimi-

“Finish Him/Her” que a imagem
congela por alguns sequndos. ..

| Tal um carinha sofrido.
Kano foi abandonado em
Toquio quando era male-
que e acabou se tornando
* um criminoso procurado

preservadas as sacanagens do arcade. Ou seja:
rola sangue paca. Na tela do Reptile, “The Pit", o
visual & composto por uns carinhas pendurados,
com sangue jorrando pelos poros. Violento? Depen-

 MORTAIS
A GRANEL

de. Nao & mais violento do que muitos filmes que W Tl
passam na TV . E a violéncia de Mortal Kombat, de qualquer um. Os
tao exzjgerada, acaba Sfando quase uma caricatura. llf(ll‘lﬂk' (ﬂ.ﬂ m)
Questao de ponto de vista. Ry
: WA $d0 @ marca regis-
z T » i
trada de Mortal
Kombat. Nao tem a

menor graga ven-

: cer todas as lutas
0 filme rola nas ruas. Jd as ima- i

gens do game sao do cart...de SNES sem tomar nenhu-

maporradaenaoter

pod ik oG amanha de dar um

| , o mortal!!! Aprenda a

Sy ﬁ arrancar espinhas,

> = A : coragdes e outras
Oue coisa hovivel! E s pintar o cositas mas...

tela escurecer e o mortal ser con-
eluido

...para depois de wm tempinho a

buny Cage

Atorianque metido a baca

na. Ele luta apenas por
marketing pessoal. A& que

4 para fingidor, seu fatal (=

= = = 1+ Soco alto) & dos

Raydew

| O lutador mais mistico de
MK tem um fatal nada reli-
gioso. Rayden da umgolpe
que reduz a cabeca do ini-
migoauma massa sangui-

90, com direito a espinha e tudo. E
ower e facil de executar; = 1 = +
0co alto.

sangue jorar: 2 & > + Soco Alto

Arranque eabega, espinha e faca o

| +Socobaixo) € singelo: ele enfiaa mao

no peito do adversario e arranca seu
coracao. Que meigo!!!

Kano néo brinca em servio. Aperte €
€ + Soco baivo para agarvar um cora-
¢do com hemorragia profunda

nolenta. Para executar o singelo golpe,

aperte = € € € + Soco alto,

Oue tal observar um corpo sem cabeca?
Detone com = € € € + Soco alto

mais reais. Ele da um supergancheo na

cara do inimigo, jogando sua cabega

longe.

Nao esquente a cucal Arrangue a cabe-
¢a do adversdrio com um ganche. E 56
agpertar = =2 = + Soco alto

 Magia: € +SB
Patamfwf@-ha




CARROS

Estas sao as carangas
que estao a sua dispo-
sicao. Observe as ca-
racteristicas e veja
qual se adapta melhor
ao seu estilo. Aprovei-
te para dar uma baba-
da no Virtua Formula.

OUTRUNNERS/
DATA EAST

Corrida - 16 Mega
100 2 jogadores

0 esquema Oufrun estd pra
& de manjado. Mas as ino-
vacdes ajudam a levantar
esfe game

A Treca de mosica

dorante & corrida
B ficelera
c Freia

ARCADE MODE

Neste modo, voce vai correr em torno do planeta. Pode
ser jogado por duas pessoas ou contra o computador.
O tempo € cronometrado e o piloto que estiver na frente
escolhe o caminho em bifurcacoes para leste (east) ou
oeste (west). No final de cada nivel aparece um mapinha
mostrando o seu trajeto. Durante a travessia, pintam
animais como camelos e elefantes e altos visuais,
como um tunel transparente que fica sob o mar. Animal!

n laranja do mapa
mostia sua trajetoria,
que pode levar a cinco
pontos diferentes

Fique ligado no carro da
frente para nao errar g
caminho nas bifurcacée

carro fica inteiro e os aci- _
dentados ainda conseguem 7iE".5VI3- s ﬁﬁ foii
correr atras do prejuizo . s

0 grande lance do game é ¥
correr coni a Virtua Fory
la. Rapida, estavel, vadi

VIRTUA FORMUIA

A grande surpresa do jogo aparece no Original Mode,
em que vocé disputa com o computador. Se conseguir
derrotar todos os sete concorrentes; o pega final € com
ninguém menos do que o incrivel Virtua Formula! Isto
mesmo, o grande astro de Virtua Racing. E mole? O
mais legal € que, enguanto voce nao desliga o console,
ocarango permanece. Da até paracomanda-lo no modo
Arcade. Aproveite pois € o mais veloz € estavel de todos.

P ﬁ'J‘E ” 1

| GEGR . GUTD

L“’ 88 59" 85

(
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astou bater o olho nas fotos e vocé ja sacou tudo:
Outrunners é a cara do Outrun. Até o nome € parecido.

Tem razao, a originalidade foi esquecida. Mas pelo menos o

) game traz algumas inovacoes, como a possibilidade de jogar
em dupla e nove opcées de carros -entre elas, a maquina Virtua
Formula, de Virtua Racing. No mais, é aquilo que vocé ja

' conhece: muita velocidade, trilha sonora maneira e um bom

N,

astral. O game, afinal, acaba valendo a pena.

| SMOOTH OPERATOR|  SPEED BUSTER

CO
LI
sSuUP

Emocao em dobro! Chame um amigo e jogu

BAD BOY

PLETA
A DE
R NES

SHOPPING MORUMBI
(011) 535-5261/531-7293/61-0973

SHOPPING PAULISTA

(011) 251-2818/289-1058

Oficial

Soio e Qualbidade

PLAVER I €9"19749

COMPUIER
GEAR GUITO

WILD CHASER

1OP 88" 78" 15 L:S

TIiME



JAMMIT /
Virgin Games

Esporte - 16 Mega
14 4 Jogadores
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Cesta para a Virgin! Fez um
name de basquete divertido e
que foge fofalmente do
convencional

COMANDOS
Ataque

A 1®vez, pula;
2" vez arremessa

B Driblar
[ Proteqer a bola
B+A Bandeja
C+A Gancho
C+B Cofovelada
B fumenta a velocidade
do jogador

No joystick de 6 bofoes: B+A=X;
C+A=Y; C+B=1
Defesa
A 1*vez, pula; 2 vez, blogueia
B Empurra o adversario
€ Gruda no adversario para
bloguear ou roubar a bola
C + B Tenfar roubar a bola
B segurado  fAUmentd a
velocidade do jogador

No joustich de 6 botges: C+8 =
Iha

Siam Cam use o Direcionl e o
bofao A, fanto para afacar quanto
para defender

uas figuras, uma bola e
uma cesta. NGo é preci
S0 mais nada para que 0s
americanos exerciterm sua par-
xdo pelo basquete, aproveitan-
do os espacos nas pracas, ter-
renos baldios ou nas garagens

das casas. Jammit é isso: um

game com o puro espirito do basquete de rua,
descontraido e cheio de ginga. As partidas s&o
no esquema mano a mano e utilizam metade da
guadra. Uma grande sacada é que quando os
Jogadores estdo préximos da cesta, o ponto de
vista muda de perspectiva e a sua Visdo é
privilegiada. Alem disso, os jogadores falam
girias no melhor estilo americano. Com tanta
malandragem, vocé vai se sentir batendo uma
baolinha no Harlem. Dez!

0 verdadeiro bergo
do basquete ameri-
cany sav estas qua-
dras cheias de pi-
chacdes na perife-
tia das grandes ci-
dades

A Slam Cam mostra
a visdo de perto da
tabela. O resultado
é simplesmente
chocante! i

X 4
.’)Q() //[//f/()(l / '/

Para compor o clima dos bate~bola de rua, nada foi
esquecido - nem mesmo 0s insultos e provocacoes,
comuns neste tipo de disputa. Se preferir, pode ficar
sem eles. O nivel de dificuldade & expresso pela quantia
que vocé aposta. O jogo mais facil vale $100 e o mais
dificil vale $300. Vocé escolhe entre trés jogadores:
Chill, Roxy e Slade. Para a modalidade Cutthroat, a
altima do modo de um jogador, Jammit tem um jogador
exclusivo, Judge, que € o melhor do game.

Ouando cair o ren-
dimento do seu jo-
gador, aperte o
Start e selecione
Puimp Up. Assimele
recupera a energia.
Vocé tem apenas
trés por jogo

Arremessando de
cima do encontro
dos Kis, sua cesta
vale em dobro. Seja
rapido!

Slad am
3 8 ROX Hapl-

da defende bem tao boa
nos arremessos ﬁﬂ@/} Jogador
bem equilibrado no ataque e defesa

POISON

Nao é a toa que se chama
veneno: a partida vai a 21,
mas se o jogador chegara 20
volta para 10.

2 ACAG GAMES

Se sofrer uma falta,
aperte o Start e pe-
¢4 4 mareacao. Sao
marcadas até 5 fal-
tas por jogo

CUTTHROAT
Esta modalidade € ¢
rln modo de




CHAMPIONS
WORLD CLASS
SOGCER
Flying Edge

Espore - 100 2 Jogadores
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0 cart prende-se d esfrufura
elemenfar do esporie. Faltou
explorar grandes jooadas

COMANDOS

Com hola

AouBso
um toque

Bola rasfeira

Bola alfa e

longa

Bola alfa e

curfa

C Chute direfo
Sem bhola

Aoubar bola

Fazer falfa

Hudar estrela

do jogador

B+Direcional [ar carrinho

A segurado

B segurado

=

Para 0 campo ficar limpinno,
yoce pode eliminar s
marcacoes da felaaperfandoo
Sfait Y Se o resultado for

empafe, adecisao & por pénalfis

ovida pelo pigue da Copa

do Mundo, a Flying Edge "

traz um jogo de futebol wa
bem maneiro. Chamar um cole-
ga e ficar jogadao no sofa vai bem para
curtir Champions World Class Soccer.
Nada de graficos incriveis e som
envolvente, apenas um born futebolzinho
pra gjudar vocé a ficar craque e bater
uma bola no domingao.

RO SIMPLES

Vocé escolhe entre 32 paises e tenta o famoso “rumo ao
tetra”. Encare agueles times bem cavermosos so de raiva
e mande ver! A estrutura do game & velha conhecida dos
gamemaniacos que curtem a gorduchinha: Tournament
(campeonato), sozinho contra o computador e Exhibition
(partida simples), que vocé joga sozinho ou com um
amigo. Escolha a partidacom ou semfaltae impedimento.
Duragao dos jogos? 15, 30 ou 45 minutos.

e
-l —

e wwu.n{

Escolha sua selecéo. Obserue nas barras a capacidade da
equipe em ataque, defesa e rapidez

Vocé tem quatro opgdes de estratégia de ataque. O controle
do goleiro pode ser manual, automdtico ou semi-automatico

E BOWM DE BOLA OU NAO® E?
Quem pensa em fazer altas jogadas, lances incriveis
dignos de grandes craques, desencane. Champions World
Class Soccer € bem normalzinho e nao da pra vocé usar
muito a criatividade.

Fafta? Olha
0 juiz@o com
o esperado
£artae ama-
reloemacao | B

Experimente
nm earrinhe.
Contra a Ar-
gentina vale
tudo

Olha ar a
cobranca
de lateral...

| THROWIIN

w.eade
escanteio
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STREETS OF
RAGE 2/ SEGA

Luta -1 Jogador

GRAFICO

SOM Q00
S ©00
DNERSAD
JGRBILIDRDE @O0
IRNALIANEDOO

f grande variedade de golpes
coloca Streets of Rage 2 entre
0s melhores carts de luta que
jd foram lancados até agora
para um console de 8 bifs.

¥ Sacaasfacasecanos
que vivem aparecendo?
Para langa-los em
alguém, basta apertar
os dois botdes (1e2)ao
mesmo tempo. * Os
chefes ndo metem
medo. E muito f4cil
acabar com eles.
Voadoras costumamdar

conia do recado!!!!!!

34 ACAG GAMES

m ano depois de derrotado, Mr. X
volta & ativa e sequestra Adam. Vocé
assume a pele de Axel, Blaze ou Skate

com a misséo de vencer o tal Mr. X

Grande novidade, ndo? Também pudera!
Esta é a sétima versdo de Streets of

Rage, um classico de Mega Drive. O cart
é igual ao Streets of Rage 2 de Game Gear. Seri
covardia comparar com o game de Mega. Afinal, ndo da pra
esperar uma adaptacédo fiel num console de 8 bits. Entdo, ndo encane.
Streets of Rage 2 é um 6timo langamento da Tec Toy para Master.

== + | - conmidinha

1 + 2- cotovelada

2 e depois 1 - chute no alto

2, ¥ + 1- joelhada

2, = + 1 - voadora

Agarre, 2 e depois 1 - quebra no chéo
Segure, 1 - joelhada no estomago
Agarre, € + 1 - jogada para trds

1+ 2- rasteira

2 depois 1 - chute na cara

2 Y + 1- tapa na orelha

2, + 1- voadora

Agarre, aperte 1 - jogada no chéo
Segure, = + 1- joelhada

Segure, 2 depois 1- quebra-espinha

7+ 2- gitada para trds

2, depois 1- voadora

2, ¥ + 1- cai com joelho na cara
€2 + 1 + 2- magia de parafuso
Segure inimigo e aperte B- cabecada
Sequre, € + 1- patins na cara
Segure, 2 depois 1- crogue na cabega
= 9. coridinha




SKATE 38410 ==

NOUIDADE/ .. nii

|§\},‘ =

25390 ]
= e} >

chefe da terceira fase. Ele fica sobrevoando sua
e desce feito um foguete. Intercepte-o no meio do
caminho. Quando ele vier voando, curtindo uma de
Super-Homem, FUJA!

SEKATE ()()’571(5)
[oavsecacnammnsssssss I

; ochefedaquarta {ase, éum Iutadordebm
benr'sacana. Nem pense em ficar perto dele. Seus socos
s40 tao poderosos que acabam com vocé em dois tempos

¢ Blanka cover (Zamza) é o chefe da segunda fase. Espere-o pular
feito macaco pra cita de Vocé e dé o bote antes que seja tarde demais. ..

— MIAMI = FLORIDA s—
A NETUNIA TRAZ PARA VOCE S VIDEOGAMES DE (LTIMA GERACAOI

Audio COs

NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORD.

COMSULTE-NOS

FONE:(011) 67.2135 - 66.3318 - FONE/FAX: (011) 66.5618




THE SEVENTH
GUEST/Trilobyte e
nteractive Drama

fdventure/Estratégia
1 jogador
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Duem ndo desiste facilmente
e um desafio e curte um
suspense nao pode perder.

CONFIGURACAD MINIMA
PL 386 33MHz, com 2 Mega
de RAM e 10 Meoa livres no
inchester. Monifor Super
G6R, CO-AOM com faxa de
fransferéncia de 150 H/S.
Placas de som compafiveis
com CO-Rom & mouse.

FIQUE LIGADO NAS
MUDANCAS DO CURSOR
Wao de esqueleio - apontaa
direcdo a sequir e coisas que

0cé nao pode fazer
Jentadura - aparece quando
3lguma coisa do outro mun-
io estd acontecendo

iasecara - significa que ha

ma cena a ser vista

aveira com cérebro - indi-

2 que ha um puzzle a ser
esolvido

Jiha - aparece quando vocé
OVE as pecas do puzzle
0S DESEJOS
ne - Quer poder
Dinheiro

g Elinor -

@il

& ACAG GAMES

P ara quem ¢
i apaixonado por
! suspense e gosta de frios

! ‘ ‘naespinha, a Virgin Games
Iancau The Seventh Guest [O Sel:lma :

xer com seus nervos e seu racracmla
Trata-se de um t:rabalha a qual:ra maas da

@uspcnsee%eaﬁsmo

Os fabricantes capricharam: contrataram ato-_
res para gravagao das imagens e escritores
profissionais para escrever a historia. Para que

os graficos ficassem bem reais, foi usada a
técnica de renderizacao, que consiste na aplica-

¢ao de textura, sombras e pontos de luz nas

imagens dos objetos. Depois, as imag_eris sao
movimentadas com técnicas de 3D. 0 som é
chapante! E ha efeitos sonoros de gritos, vento,

sussuros e tudo que uma boa historia de terror |

tem direito.

Apresentacay da hiora! Voce vaj ver a fiistovia
nas paginas de o livro

* lnteracr.me Drama com a Trzlabyte que resul—
‘tou num game verdademamente eletnzante

f-,The Seventh Guest vai levar voce do mundo de““'-
Stauf, um ladrao comum que comecga a. ter so-

| nhose,a partir deles, cria brinquedos e puzzles i
,Stauf toma-se rico, mas todas as criangas que

| compram seus brmquedos morrem misteriosa-

| /mente. O ultlmo sonho de Stauf inspirao a

/ construlr uma mansao e a se trancar nela.

Osbrinquedos
fazem suces-
s0 e trazem
mistérios

As inocentes
crianeas rmor-
rem sem expli-
cacao




ONVIDADO NAJANSHO) st s s pne

. frarseus puzzles. E oferece a cada uma o que elas mais querem: poder,
riqueza, sucesso etc. Tudo isso em troca de alma. De quem sera? Enquanto os
convidados se agitam, um inocente garoto, desafiado pelos amigos, entra na mansao.
Mal sabe ele o que 0 aguarda.

'LocAnonA
A ZONA LESTE

As ultimas novidades de Sec

CD, Neo Geo, Jaguar e 3DC

E o maior acervo de carituchc
de Mega e Super NES

Rua Serra do Japi, 859 — Tel.: (011) 941-985
Tatuapé — Sao Paulo — SP

Os puzzles sao do tipo passatempo: € preciso mover ou encaixar pecas, pisar no lugar cerio etc.
Ostemas sao bemvariados. Ha criptas para vocé adivinhar quais devem permanecer fechadas;
cartas de baralho para compor a imagen da mansao destruida. E por ai vai. S3o vinie e dois
puzzles para vocé se cansar de rachar a cuca. Alguns sao bem simples e economizam seu
fosfato. Ja outros vao fazer vocé arrancar os cabelos.

Seu desafio neste puzzle é for- Escolfia as letras e coloque
113 mar uma frase com as letras = nas laterais deste estranho
e hl i disponiveis. Mas a tunica vo- ! g B tabuleiro. As letras incorve-
g gal é 0 V. Se sen inglés estiver a5 L tas nao podem ser transpor-

A4 R enferrujado, fica dificil B e e e tadas. Esse é facil

3231 & ?,,l.‘,

831-2266

It am atlaune dae "Ealhatac de Diene" dae Mauctor Suetam Sunar Camnnet

Teste seus conhecimentos de xa-

: 3 ‘ drez. Seu objetivo neste puzzle é

Adui o lance é conduziro i< zugww® AW colocar as pecas preoas no lugar
sangue bombeado do co- il das brancas sem parar em casas

TEC TOY
DESCULPE,
FOI ENGANO!

0 telefone certo do Centro de Atendimento ao Consumidor da Tec Toy é

racdo por este labirinto e que o bispo possa ser eliminado

A nao o aue Lo
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. Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevencao e Salide

Guias e Anudrios

VIAGEM E TURISMO » HOROSCOPO
ANUAL
1500 VIDEOS

Especiais

FAMA ° LETRAS TRADUZIDAS » VIDEO
EROTICO

NOSSOS ENDERECOS

Séo Paulo: Av. Nagdes Unidas, 5777 - CEP
05479-900 - Tel.: (011) 816-7866 - Fax:
(011) 813-9115 - Sao Paulo - SP

Rio de Janeiro: Av. Marechal Camara, 160
- 152 andar - salas 1534/35 - Centro - Rio de
Janeiro - CEP 20020-080 - Tel.: (021) 532-
0313 - Fax: (021) 532-1486 - CP 4816

REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE

Brasilia: Espago Com. Int. e Consult. Ltda.
- SDS Ed. Venancio, Il - sala 202 - CEP
70300 - Brasilia/DF - Tel.: (061) 223-2134 -
Fax: (061) 226-3644

Campinas: CZ Press - Com. e Representa-
¢oes Ltda. - Rua Anténio Cesarino, 967 -
CEP 13015-291 - Campinas/SP - Tel./Fax:
(0192) 32-7975

Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres.
Ltda. - Rua Timbiras, 1560 - sala 1904 - Ed.
City Center - CEP 30140 - Belo Horizonte/
MG - Tel. e Fax: (031) 224-9534

Parand: M.L.C. - Representagdes Comerci-
ais - R. Candido de Abreu, 526 - cj. 604-
Bloco B - CEP 80530-9805 - Curitiba/PR -
Tel.: (041) 253-4048 - Fax: (041) 252-2844
Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Aze-
nha, 1502 - cj. 206 - CEP 90060 - Porto
Alegre/RS - Tel./Fax: (051) 223-9528
Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfredo
DauraJorge, 9-Cond. Village Il -Floriandpolis/
SC - Tel.: (0482) 32-0519




RI HAPPY BRINQUEDOS

A RI HAPPY liquida os jogos Super Nes
antes que eles liquidem vocé.

SUPER NES - 260 URV

GAME BOY - 130 URV
Acompanha um cartucho Tetris.

GAME STAR FOX- 74 URV
Incrivel batalha interplanetaria em 3 dimensdes.

. 2 e S oot
g SUPER MARIO KART - 69 URV
g 2 jogadores simultaneamente
) desafiam incriveis pistas de corridas.
b
s
§
G
> STREET FIGHTER II
NCAA BASKETBALL - 69 URV THURY
Uma partida de basquete
com direito a torcida. Sensacional briga de rua envolvendo 12 personagens.

Na compra de um dos cartuchos anunciados vocé ganha um boné PLAYTRONIC

Lojas Ri Happy Brinquedos : maiores informagdes pelo tel. (011) 253-2666.

Centro : R. Sdo Bento, 260 Shopping Center Ibirapuera - Piso Campo Belo - Loja 216

Cerqueira César : R. Augusta, 1.298 Vila Mariana : R. Domingos de Moraes, 923

Itaim Bibi : R. Jodo Cachoeira, 457 Shopping Center Piracicaba - Loja P-58

Osasco : R. Nathanael Tito Salmon, 34 Shopping Ribeirdo - Loja 61-A ( Ribeirdo Preto )
Pinheiros : R. Teodoro Sampaio, 2.871 Shopping Sao José do Rio Preto - Loja 20

Poli Shopping Guarulhos - Loja 201/205 Shopping Center Catuai - loja 221 A ( Londrina - PR )

Brooklin : R. Pe. Anténio José dos Santos, 922




iR
TURBO pa,

O MEGAVISION chegou pEzfa detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* [, II, lll e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
Jfazer for¢a na hora de tirar o cartucho.

E ndo é 56 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragao,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM?*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botoes A, B, C, X, ¥, Z, TURBO, SLOW MOTION e
fungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
D A DY N Ac o M medida para o megamaster que hd dentro de vocé.
DYNAGCOwm

A Dynacorn & fona
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