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X sdlada 4 a 7

19 s grilos da mocgada, da-
vidas cabeludas, ro-
oS, SOcCOorro aos desespe-

rados, truque das mil fa-
ces. E mais: o desafio da
Game Charada com o re-
sultado da edicao n® 63.

sholts 8 a 10
* Os arcades da Salex 94,

que vao rolar nos fliperamas

Pancadaria virtual. A Sega arra-
sa e consegue inovar nos jogos

em breve

* Street Fighter 2 ganhara

versao digitalizada em 95

+ Midway e Capcom entram de luta
em guerra aberta -
= SNES
preview 12 e 14 MEG“:

NMOGILIEI THIE

JUNGLE BOO
O menino-lobo
num jogaco
de aventura
da Virgin. As
duas versoes,
até o final

* Virtua Cop (Arcade) 14

* Boogerman (Mega) 14

* Justice League (SNES/Mega) 14
* Daytona (ArCade) 12

Games de acdo, simulader, Pdicas 16 a 19
lufa, aventura e esporfe. Nes-
ta edicdo fem de fudo, inclu-
Sive um 0fimo jogo para o
Master: Ecco, 0 golfinho. Nao
deixe de ler o preview de
Daytona, o melhar simulador
de carro ja lancado para
frcade e @ materia com Virfua

* Aero the Acrobat (SNES) 17

* Dead Dance (SNES) 18

* Mega Man X (SNES) 18

* Mega Turrican (Mega) 19

* Eternal Champions (Mega) 16
* OQOutrunners (Mega) 19

* Rocko's Modern Life (SNES) 17
% The Secret of Monkey Island (Sega CD) 17 IF @ IFR INE D LA ©ONE
% Star Trek Next Generation (SNES)17 Este é pra colecionar: un
% Strider (Master) 18 game com as corridas origi
* Striker (SNES) 19 nais da Temporada 93

* Super Slapshot (SNES) 17

Fighter, um game de lufa ino-
vador e quase real.
Esfa edicdo fem ainda um Super

Jogos debulhados20 a

* SSF2 Turbo (Arcade) 18

* Terminator (Sega CD) 19
* Virtua Racing (MEGA) 17

* Wild Trax (SNES) 19

* Virtua Fighter (Arcade) 20
* Wing Commander Privateer (PC) 22
* Formula One (SEGA CD) 24

— * Hulk (Mega) 25
cart de Futebol pdra 0 SNES, um ' =% —V> +* Mogli - The Jungle Book (Mega) 26
FRACO A2 * Mogli - Th
a0 0 O Qo f gli e Jungle Book (SNES) 28

game-cabecapramocadado300¢ REGUL.AR * Fatal Fury Special (SNES) 30
umaviaemsemfmcomPrivateer, [ N | * Soccer Shootout (SNES) 32
mais um jogaco da série Wing OrirD 2000 : QEELG'ZTQSS%'?QE’NES’ =

: —— S 2 e

CH D CANTE * Ecco The Dolphin (Master) 36

Commander, para PC.

.\ }_.'
H_ustragi‘éo de capa: personagem da © The Walt Disney Company



Mocada, olhao ca-
pricho nas fotos.
- Promovemos 0
Rommer Santos
. G. Oliveira, de
- Justinépolis (RJ)
e incluimos o figu-
ra na tripulacao
de Star Trek.
Depois, "atualiza-
__mos" o visual do
- Rolemberg Santi-
ago de Lima, de
Camacari, e des-
pachamos o cole-
gadiretamenteda
Bahia para a Euro-
pa, de uns 200
anos atras. Por

. fim, uma brinca-

deirinha com a
irma do Werner
Voimer, de Ja-

. boatdo, PE. Sorry,

baby!

Tudo bem com vocés da
redac@o? Achei demais as
modificacoes da revista
a partir da edigcao 61.
Mas gostaria de ver
mais dicas para PC.
\ Alias, existe algum
7Y Debug Mode para a
versao PC de Mortal
Kombat? Por fim, vou fa-
zer uma pergunta meio
absurda, mas nao me
sacaneiem: existe a possibilida-
de de a Acclaim e Capcom se
juntarem para fazer um game
qgue misture os melhores jogos
de luta de todos os tempos, ou
seja, Mortal Kombat e Street
Fighter?
LEONARDO R. FREITAS
Rio de Janeiro, RJ
Dicas de PC como debugs, selecéo de
fases ou passwords s30 muito mais
dificeis de cavar do que as de videogame.
Este & o easo, por exemplo, do Mortal
Kombat versao PC. Até agora, nao
soubemos de um debug para ele. Mas

‘0 nosso piloto especializado em PC &

superfucador e temos certeza de que
ele tirara esta davida. Encaminhamos
para ele as outras perguntas de jogos
gue vocé fez. Sua sugestdo de juntar
Street Fighter com Mortal Kombat &
muito interessante. Mas como Acclaim
e Midway sao concorrentes, fica dificil
imaginar uma unido deste tipo entre as
duas. Por que voce nao desenha uma
cena do jogo e manda pra gente?

4 APACG GAMES

E um corvo?
Um pombo? Um.
urubu? Néo! E um
X-AVIS RARA-MEN,
desenhado pelo
fera Saulo Benigno
A. Siqueira, de
Recife, PE.
Valeu, garoto!

Depois que jogo com meu
Super NES por algum tempo, apa-
rece um monte de listras na TV.
O que pode ser?

LUIiS FERNANDO L. DUARTE

Rio de Janeiro, RJ

Para resolver o complexo de zebra do

seu videogame, o melhor & levalo a

uma assisténcia técnica autorizada

Playtronic. Pode ser um simples caso

de sujeira ou defeito de um componen-

te. S6 um profissional especializado
pode ajudé-o, falou?

Existe a possibilidade de se-

rem lancados os jogos
Castlevania e Mega Man para

Sega CD? A propésito, ndo en-

contro palavras para dizer como
ficou bonita a revista.
LUIS FELIPE MIGUEL

Porto Alegre, RS

Teoricamente sim, Luis. Se voce leu a
edicdo B3, ja esta sabendo que finak
mente saira uma versao de Mega Man
para o 16 bits da Sega. Castlevania
Bloodlines ja estéd ai. Das versdes de
Mega Drive, & mais um passinho para
chegar ao Sega CD... por que ndo? A
proposito, “brigadac” pelos elogios. ..

_ 0 Almanaque Abril em CD-ROM
é compativel com o 3D0? O que

acontece se eu coloca-lo para

rodar no aparelho? Alias, onde

_ eu posso adquirir o Alimanaque?

RIGAHDO RAMOS LEITE
Sio Paulo, SP

- Infé.lithenté; Ricardo, o Almanaque Abril
. nao roda no 300 nem no Sega CD, no
. PCEngine, no Jaguar ete. Ele é compa-
_tivel com 0 CO-BOM daos micros padréo
_ PC, nada mais. Se alnda assim vocé
: __estlver'

mter‘essado.

E tanto videogame novo
tando que eu ja estou meio c
fuso. O Saturno, da Sega, pr
sa do Mega Drive para fun
nar? O Sega CD é compat
com o Mega japonés?

ALEXANDRE F. LAFF

: : CIJrltlba

0 Saturno é um novo videogame d
bits e que funciona 'de maneira f
mente independente, Alexandre. T:
vocé o tenha confundido com o <
que & um adaptador que transfort
Mega Drive num videogame de 32

- Mas fique ligado: os jogos feitos pe

Mega com 32X e para o Saturno s
diferentes, ta? Finalmente, o Seg;
NAO & compativel com o Mega jap
e nem ha um adaptador que voce p
comprar para tarnar a compatibili
possivel. Uma pena...

. Existe aigun{" acessorio ¢

'iogar Mad Dog Mc:Cree no :

do mesmo jeito que a gente i
no arcade?
- FERNANDO G. c. LG
- Araraquara
Infellzmente nao, Fernando. A pisto
existe para as versoes de Sega C[

NINTEND G

Acho a revista 6tima, mas
tou aborrecido porque ela
mostra mais quase nada
Nintendo 8 bits. '

MARCOS K. SHI’BUKA
0 gue acontece, Marcos é que
superdificil conseguir novgs jogo
Nintendinho para fazer materia. Ne
te de previews também n&o c
quase nada. Estamos apelando até
os States, mas vocé acredita que &
esta assim? Mesmo com todas &
culdades, fiqgue tranquilo: nao de
mos de fazer matérias sobre
videogame, ok?
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" GAME CHARADA

0 desafio desta Game Charada é encontra, entre todas as fotos publicadas na =
edigdo 65, onde aparecem 0s sequintes objetos: luva de boxe, tambor, sarcdfago, jaula, livtos, garrafa

e roda de carroga. Ao mandar sua resposta, ndo precisa recortar a revista: apenas indicar as paginas
onde estio as fotos com os objetos procurados. Quem acertar tudo concorrerd aos préuios. __ VEND

A resposta desta Game Charada saira na edigdo 69, da segunda quinzena de outubro - Top Game.
Sergenti, tel

MANDE SUA RESPOSTA PARA: GAME CHARADA - AGAO GAMES, Av. das Nages Unidas ST77, GEP 05479-900, SP s 3527.5.P4

Turbo Game

Game Charada é um desafio pra quem curte a ACAO ' Bl

GAMES e manja tudo dos jogos. Se vocé souber a /. A 12 e 2° lugares: LeonardoM.N

-~ resposta deste desafio, mande correndo uma carta 't 5 Sapé, 115, a
para ns! Os primeiros leitores que responderem - : Gamw’hqs Super Porto Alegre,
corretamente serdo premiados! - Street Fighter 2 [ .,
ega lll com
o ims Chorada B 65 RANMA IS (Mega ou Super Nes, a go;ede&botﬁ
esposta da Game Lharata td. ': uper . . edenoveca
Battle. Ganhadores: 1°a 3¢ lugares —Alessandro F. de escolher),malspnsterSuperStreet Fighter g_ﬂ l\l!m|det_2 _iC;!
io Valentini, t

Lima,Guarulhns(SP),LuizFernandoP.\!alentim,Sén 2 Turbo e honé Agan Games; 3° lugar: oG Daa

Paulo (SP) e Simone Lacerda de Medeiros, Sdo Paulo
(SP); em 42— Paula Cristina Varga, Séo Paulo (SP); de cartucho surpr-esa (M%a oLl Super Nes, a CartsdeMega
o _ Gésner A. Ferreira, Curitiba (PR), Railton escolher), mais poster SSF2 Turbo e bone Goiga_l;éesbg
cos, 78,

Nepomuceno, Manaus (AM), Anderson Habitzreuter, = . A0 0 ! .
Bevents. (SC), Maico Alves tda Silva, Anchieta (RJ). Acao Game§, 4a 10_ lugar: pﬂuster SSF2 590, R.Janeirc
Sérgio Komatsu, Jundiai (SP) e Célio Yoshiro Tanihira, Turbo, boné e camiseta Acao Games. MSX Exper
Sao Paulo (SP). _ c?rgpleto,zd
A e . - e clado, joysti

: ' e e - : ' nar-dololt’zs\li

 tel.:(011) 5¢

S.Paulo, SP.

ovo game na praga: chama-se o Master Il e
Marcelo Silvera e Jefferson Barbo- Eduardo %9
gador toma decisdes de vida ou Avenida, n®
: ida. O Cacad 401, CEP 8¢
. corrompida. acador, persona- Camborit, S

ninja de quadrinhos alternativos.
vulgar a noticia em sua revista. Dynavision |
JEFFERSON V. BARBOZA controles

: Porto Alegre, RS g?lﬂs- :NIES|£
ferson. E ndo se esqueca de mandar uma copia do ilva, tel.:(
i : 1519, R.Jan

Estamos cuUriosos para ver como e um RPG-salo,
nas um persaonagem (certo?). E para toda a galera, ai CartsparaG
Gustavo, t
261-2049,S.

Master com
es, uma pi
. carts. {
. Salomao,
. 33-1516, Cri

Carts de Me
tel.: (011)
S.Paulo, SF

Dynavision
controles,
para 60 ou
Aluizio C. E

Dynavision
controle tu
pistola do |

: et Desenho
O artista desta pagina Jetierson V. Barboza Il. Jodo Al
(011)

é o Cleudes J. S. Silva de Recife, PE. Criaglo
Seus cédigos sdo bem legais, Marcelo Silveira : _ S.Paulo, S
Cleudes, adoramos!




TROCO

Caloi Cross com 15
marchas por SNES
Baby. Anderson S.
Gama, tel.: (011) 857-
0624, S.Paulo, SP.

Cart Sonic Blastman
do SNES por outro
de meu interesse.
Edgard Figueiredo,
tel.: (011) 591-2737,
S.Paulo, SP.

Cart Sonic2doMega
por X-Men ou
Ayrton’s Senna
Super Monaco GP 2.
Jaelson Sena, tel.:
(011) 215-3322,

 S.Paulo, SP.

Carts de NES por
Street Fighter 2.
Vinicius O. Santos,
tel.: (021) 537-5052
(com D.Celi),
R.Janeiro, RJ.

Masterlllcom 4 carts
por Mega. Alexandre
P. Lima, R. Lacerda
Marques, 583, CEP
02440-020, S.Paulo,
SP.

SNES com 2 contro-
les turbo, bazuca
Super Scope e cart
SF2 - Hyper Fighting
pormicrodalinhaPC
286 ou 386. Luciano
Costa, tel.: (011) 520-
4100 (apds 20:00hs),
S.Paulo, SP.

CartAltered Beastdo
Mega por um cart de
SNES do meu inte-
resse. Rafael, tel.:
(0192) 79-2144.

6 VIPEGG!

O DETALHISTA

Socorro! Tenho o truque
para jogar com o Dream Team
neste jogo e ele nao funcional
O que eu faco?

ELISEU ALVES

Campinas, SP

Se a dica que vocé tem é aquela que
saiu na Acao Games (fazer a seqien-
cia AAB.B.Y.Y,X.X na tela Game
Options), funciona sim. Mas vocé nao
esta esperando que apareca.a Dream
Team do basquete para jogar futebol,
né? O que a dica faz & colocar um
time muito bom para jogar —por isso 0
nome Time dos Sonhos. Chegue adica.

A Acao Games chega em to-
das as bancas no mesmo dia?
LUiS HENRIQUE E. SANTOS
Pindamonhangaba, SP

A Dinap, empresa gue distribui nossas
revistas, lanca Acde Games emtodo o

. territorio nacional no mesmo dia. E
_figue trangiilo: estamos antenadose,
~ se em algum momento constatarmos

qualquer irregularidade envolvendo a
~ data de distribuicao, mudaremos o
- esquema da Gamme Charada.

IE PGS SONHOS

Se vocé pudesse inventar um videogame, como ele seria? Esta pergunta,
incluida na pesquisa da edicao 62, botou a magmacao da galera pra funcionar.
Vamos publicar algumas idéias dos leitores. Na proxima edicdo, tem mais!

0 DUPLA PERSONALIDADE

i e £ - -
Qual modelo de 3DO é me-
lhor: Panasonic, AT&T ou

Sanyo? O que eles tém de

diferente?
FABIO J. CORHEA DA CRUZ
' sdo Paulo, SP
E preciso que vocé entenda uma
coisa muito importante: todos os

modelos sao inteiramente compat-

veis, rodando os mesmos jogos do
mesmo jeito. As diferencas entre
eles sdo s6 marca, design e, as
vezes, preco. Por isso & que o pro-
jeto 3D0 é legal: com varios conso-
les para escolha do usuario, cada
marca vai tentar vender o seu mais
barato. Infelizmente, ndo temaos os
precos de cada um atualmente no
mercado americano. st

Em X-Men, para Mega, exis-
te algum tipo de selecao de
fase? E ha Continues 'para..'
Eternal Champions? S

THMGO FONTES c.auslnoz =
~_ Rio de Jai elro, RJ

LOCADORA
YA ZONA LEST
As dltimas na'vidaﬁeé de_
CD, Neo Geo, Jaguar e
E o maior acervo de ca
de Mega e Super NE.

do Japi, 859 — Tel.: (011) 8¢
P =S

“Ele seria grande, preto, com muitos botoes, entra-
da para fodos os cartuchos e com um controle de

. pito botdes, sem contar o Start, Select e Mode”

0 ECONOMICO
“Seria cnmpacio com carts legais e ndo gastaria
muita energia”

0 CONFORMADO
“0s videogames atuais estdo 6timos, ndo ha o que
mudar”

0 MIL UTILIDADES

“64 bits, jogos em CD, com entradas para mouse,
teclado, joystick com varias fungdes, grande capa-
cidade de sprites...”

0 EXAGERADO

“Teria 64 bits, milhoes de cartuchos, todos os
maiores sucesso dos arcades, Mega Drive, Master,
Nintendo, Super NES e portateis”

“Teria entrada para cartuchos de Super NES e Neo
Geo, podendo chamar-se Geo NES”

0 PREGUICOSO
“Um videogame com o controle mais facil de contro-
lar...”

[ [t
‘““Sou péssimo em desenho, modos que fica dificil
exibir as poucas idéias que tenho

0 VIRTUAL
“Um videogame gigante, tipo ‘Maximotion’, para
vocé entrar no jogo”

0 ESTUDIOSO
“CPU de 64 hits, formato CD e ja acrescido de chlp
calculador matematico”

0 JURASSICO

“Que tivesse um adaptador para jogos de Atari”

A REVENDA FERZ
EM CARTUCHOS NO
E USADOS.

PROMOC

Sem concorréncia, confi

CARTUCHOS NOVOS E US
TUDO PARA SUA LOCADC

LIGUE

para nés ou venha nos

Remetemos para todo o

Aceitamos permuta, facil
o pagamento.

De SEGUNDA & SABA
das 09:00 hs as19:00
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Sal
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ALY Mldway e ﬁapcom estéq se preﬁarandu também '

. para u\ma baﬂplha ros cinemas: stur*mas de Strget. e
* Fighter e de Mortal Kombat 'véo! II'lVEldII‘ as telas'* A
: Iogo,jogo ‘As duas glgantes pmmeteim ‘as £
« , filmes para a época do Iflatal Mas tgda ; «
A lnc[gca que a Gapcpm esté mais aéhantada evai Ialacar' 0 seu naﬁ
Por. enqq‘antu néo. ha E{gtalhes‘ sobre as*filmagens l:le \
&, Kombat. Mas ja da para ter uma idéiado que vai acnntece
+ 1SF2.0s dnls }iersoaagens pnnclpéb véoasqn Glilee M.
X ‘=-dean~CIaude Van Darnrpe fm!escolhldo para ser’ Gunle g
- Julia [Papal Gomez, da Fiamilaa Adamqj ser& Bison.
2 Li; qnuss& musa? éu ja‘pones Flyu a muclphi: do g
§nespr,)sgr:i “eles ?icarai‘nsecundarms fmrque as gnngt

=] go mtanto deles quam:‘o nus;rg :
; ng‘ ‘.’; % e _’g X%

g . %
3: %
R

Van Damme
ser Guile

'GANHA UM PODEROSO ALIADO

"' Semduvida, estaé mais umanaticia °
de peso da Nintendo para o Ultra 64:

- umacordocoma empresa canadense
Alias Hesearch E uma das. crladoras_f
dos efert.os especlals ‘am comi‘:utacao_
‘dos filmes Jurassuc Park, 0. Exter'mma-
dor, do Futuru e Segredo do Ablsmn.

A TV a cabo Sega do Japdo — o Sega Channel — ¢
funcionar dia 12 de julho. Felizes japoneses! A TV funcion
semelhante a canais por assinatura que existem aqui, cc
S6 que voce precisa de um cartucho especial para ct
entre nutr-os. 13 o Ly entrada do Mega Drive. E esse cartucho que se liga ao cab

.\ A Alias Flesearch vai- r.rabalhar na:"' assinatura.

3 0 canal funciona assim: voceé liga a TV e esgolhe 0
na 50 de acotes de snftwar-e uese A A :
s § 1 CABO D SEGA quer jogar num menu. O software do game é transmit

casem com os ‘chips e hardwares da. ; S -
e seu cartucho especial em 30 segundos. Dai o assinar
L . Slllcon Graphlcs Esta tecnolagia, % COMECOU jogar. Agora, desligou o Mega Drive, acabou o jogo.

Bty \gundo a Nintendo, sera repassads A FUNCIONAR  outra vez, ¢ preciso repetir a operagao. 0 cartuche

LN exclusividade para as licenciadas 4 Channel s6 armazena 0 back-up do seu jogo, pra vocé
 '''doUtraB4 e sera “‘“"zada em nguos NO JAPAO num outro dia, mas ndo armazena 0 jogo inteiro.

-jugusﬁarauSuperNES - — i . N -
: L L s By R J o B R k Foig ¥

3ApAo GAME‘S LRk AR



lP ela segundavezsegu:da oBrasusedla :
a feira. de.arcades, Salex, reallzada
anualmente para'toda a Amenca Latina.
. Mas nao é coincidéncia: entre todos 0s

' paises do_ Contmente 0 NOSSO é o qhe ’
maisestaaq'aindoaatengéodosfabrican-\ A
tes destas maravilhosas maquinas.. Foi
esteo chméda Salex/Parkex 94, realizada,
nos dlas 4 a6 de agosto, em Sao Paulo. =
Uma felra que tambern mclulu coisas curi-
osas éomo caga nlquels, ma'qumas de di- .
versao para parquese shopplngs, maqui-
nag para a venda automatlca de: doces e .
refrlgerantes q ate jukeboxes

CAPCOM E MIDWAY

A% presenga _gmais N
marcante foi' @dg qustarl 3
" Capcom, que montou um
estandecom&ﬂmaqumase V
" um enorme:l vudeowall para: ,
a galerajogar Darkstalkers
0 gerente de Marketmg da
empresa Ary Ribelro afir-
. ma queaCapcom pretende N
arrebeﬁt%r no Brasil. “Ate ™=

DATAEAST

. Emre os pmballs, alem da méqulnad
d Flmtstones, duas maqumas da DataEe
3 rohlgaram ‘a ‘cena: uma ‘com a elassi
3 baan mglesa The Who e outro com |
\amencaﬂos do. Guns‘n’Roses :0doT
Who xtem o adequado' nome
: PlﬁbaHWuard em homehagem a dpe:
! < rock que voltou a Broadway cOm enort
sucesso ho ano. passado No‘ caso ¢
Guns,foi o progrlo guntarrista Slash que
deu uma: forga no demgn da maquma, £
dons pmballs sao muito legais ‘e traze
gravagoes ornglnals das bandas comqu
Ildade d:gltal Pra bater cahe@a'!!

!

VSNKE $EGA

3 ASNK também est%r
pres%nte com seusnowt

J Iangamentos o futeb
Sldeklcks e e Wor
HeroeSZJet Enoestam

: _da lmportadora f’arklan
£ 408, dois dltimos e fantas
: ,;cos |ang:amentos daSeg

Painel” da midquina |
do Who, com miisi- g
cas da dpera Tommy o § LY

Tela do arcade de tiro Revolution X,
com AeroSmith

‘ dezembro,teremos12 mil maqumasespa-" 3
lhadas por aqw ‘Mas a meta é chegar a
pelo menos 50 mil nos proximos clnco
anos” revela Para difundtr seus produtos
no;Pals,aa’Gapeom estainclusive alugan- Detalhe do arcade dos GunsW"Roses 's
do s’eus arcades para lojistas que, rosa pra todo lado
Y eventuaimemte, néo tenhancacife para compra-las -
- A Mld\ﬁay, tepresentada no. Brasnl pela Playland, trou:(e seus
' ultlmos Iaﬂg:amentos mu'zhdlals —~ entre eles. o ‘arcade he tiro Os organizadoresdafewa?stavam‘saﬂsfhltose podem repet
RevolutlonX(COmaBanda eroSmllh)eoplnballdosFlintstones adoseanrasuano&uevem “Noqusdepeﬁderdemlm oBras
0 represen’ianfe da MldWay pre&eﬁtea feira, Joseph Dl!loh estd “sedia a préxima fell:a" co?nénta» Steve Whatmore, da comissa
ammago “Acredito que a g;tqu:ao economlca do Brasil vai orgamzadora iE conta uma grande nowda&e Zman Konami

3 Vlrtua Fighter e Daytor
3 USA,‘animalsl Apesar ¢
caras as duas maquinas devem espalha
.se. rapidamentg pelo Brasﬂ Segundo t
calculosda Parklanq,nosso mercadopoc
4er de 30:a40 exemplares de cada un

b eslas belezas (Conflrapaytona rga sege
Preview e Vlrtua Flghter em Arpas‘de) N

melhorai’ e |sso ajudara muuto os, negoclos da Mldway aqun E - Sega poderao ser 0s préﬁﬂmos fabncantes;a frmta[ar um repn

- apromete Ianga? as maqunnasda empresa com uma daferem;.a de sentan‘ie em nosso*Pa‘fs Vamos torcer!
‘ apenas 10 ’dlas em rela;:ao a‘os Estados Umdos Bt & AN 8.

oS : valig % &

OATICHODASEOARAALA NLOVER NG

nE-«SAo PAULO ¢
A Sega anunciou uma pequena maravilha que devera revolucionar 0 mercado de = OI CANCELAD‘
aluguel de games. Trata-se de um poderoso cartucho, que vem sem }OQO nenhum mas

pode armazenar 0 game que vocé quiser, infinitas vezes. iy

A novidade é uma criagdo conjunta das empresas NewLeaf e Fairway e foi testada ;,
nos meses de julho e agosto em locadoras nos States. Se a coisa pegar, funcionara do
seguinte jeito: vocé compra um cartucho em branco. Vai pra uma locadora, onde paga _
uma taxa e um funciondrio com uma maquina especial grava o game pra vocé. No diaem S
gue voce enjoar ou acabar esse game, voltard la para gravar outro. Assim, acabardo
aquelas confusoes de balcdo com o papo de “vocé estragou 0 meu cartucho”.

Essa maravilha ainda ndo tem data pra ser langada, nem prego definido.
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SORRY! SGRRY!

No numero passado de Acao
Games, vocé provavelmente
abriu a secao Shots e, de
repente, ndo entendeu nada.
Duas noticias apareceram edi-
tadas com formas diferentes,
com e sem fotos, e havia duas
series de lancamentos sem os
respectivos consoles. Sorry!
Sorry caros leitores. Junto com
nosso pedido de desculpas,
republicamos agora a noticia
dos jogos que estavam sem 0s
consoles. Sao eles 0 32-X e 0
Saturno, da Sega.
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A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAQ - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC A, - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM LA
CMOORTAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOYS - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL VOLUNTARIOS - EL SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA . ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES® ALPHA - D
& CSTA - ENGENH, DO DISCO - EXPOENTE - J MTOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP. BANCO O
SmASe . AV . ECCO GAMES - EL TAKE! - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - GTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AZAWA - § C 5 - JJ C- JV VIDEQ - KIMPER - KING PEL - LUZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZZ1- MARCELO DEGANI - MASTER ViDE
s ot MCRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL OKAGE - REL-MAEOA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBY MYAZA
Soiu0 205 - SUEMITSU MIAZAX] - SYSTEM GAME - TARQ YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - QP - HIKAR - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS SUR! - £
PALE D ABCD . EL MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI- EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI- G, DISK-MURAKAMI - KI Hi~LA CARI- MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROS
T & PeCSENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS. NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOM! - MOGI GENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - REL DIGITAL - REL L
S o LAERA  SHIUG TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINGUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - ELBANATF - ELOORADO -0 FORASTEIRO - ADILSON TOLES
- HUANG Y1 SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - LW.J. - JAMES MARIO COMP. Aoc ~TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONGA - §.1.7. - SO0
T SA - TELERIO0 - MAKRO - MNAS GERAJS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - ELFUTURO - EL MUSICAL - EL SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVS
& A0S -HOT SOM. KIKA COLORIDA -LIDER SOM-LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM-MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MAP.M.- ESPIRITO SANTO-CITRON - ELGOR.
o MMOMTE FUI - EL RANGEL - ELYUNG - FOKUS -LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SHOBSOM - UET
S MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL-MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA REAL DE DISTRIBUIGAQ - SONATEG - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGAT!
et £ FaOL - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULT) SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR- CASAS BURI - GOLAS - ARITANA - CENTER VIDEO - CL G - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OUVER
SADE: . RECIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEO - Wi
ot KWAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEQ LINE - PERNAMBUCO) - AKY VIDEQ - AIC VIDEO - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM PEDROSA L
FONSECA - EL MANCHETE - ELYANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - RWB - - VISOM - PARA - F.PIO - H.VERISSIMO - GRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y. YAMADA - GRL#
oo . VIDEO CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOGK - TOCEYASSU - CASAS BURI- CIA. BRASIL. DISTRIBUICAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.

BRASL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAOPAULO




BOX: PARADA OBRIGATORI

Realismo ¢ a palavra chave em Daytona USA. Qualgu

SEGA =

CORRIDA . :

LANCAMENTO: deslize e vocé comegaa Ieva[tralncos do volante. Sevo

BRASIL/ fazuma curva com uma tangéncia muito ruim, umabrag
SETEMBRO

_As capotagem s&o arrasadoras! Fique ligado no desgaste d
pneus: se a “sola’ ficar lisa demais, desencane de tentar conir
lar sua méquina. E quase impossivel.
O carro também é sensivel. Basta dar umas duas ou trés batid
5 para ele ficar diffcil de controlar. E totalmente detonado!!! Antes ¢
a situagdo ficar russa, o lance é dar uma paradinha nos boxes. Vox
perde tempo, é verdade, mas compensa na volta & pista,
que o carro rende muito mais.

n

e vocé acha
Virtua Racing
0 maximo, espere
atéverejogareste
Daytona USA. 0 A
game é simples-
mente arrasador!
Répido e com visual
_ inacreditavel, Daytona
¢ a (ltima palavra em ma-
téria de arcades de corrida. Mas esta ndo é a
melhor parte da historia. Estd sentado? Nao?
Entdo, puxe uma cadeira. Ld vai: o
processador que a Sega usou no arcade é o
mesmo do Saturno. Conclusao: o game serd
_ transportado sem mudangas para o futuro
console da Sega. UAU! Eu quero o meu! 5 : , L. _
A diferenca entre Daytona e outros arcades Parar no box € importante e bem engragado. Onando o carro estiver saindo de traseiva (me
de corrida é a modalidade: aqui, 0 lance 6  Mecénico sofre... de lado), vire a direcdo para o lado oposto
Stock Car. O esquemdo do jogo ndo foge livre-se de uma bela porrada
muito do tradicional. Sdo trés circuitos com
dificuldade progressiva e quatro visdes de

¢
pista bem bacanas (vocé escolhe com bo-
toes e muda quando quer). A novidade fica
por conta das diferentes formas de largada.

No circuito mais facil (Beginner), vocé larga Vocé pode escolher
como na Férmula Indy, ou seja, em movi-
mento. J4 nas duas pistas mais dificeis
(Medium e Expert), a coisa rola como na F-1,
~ com direito a grid de largada e tudo o mais.

entre cAmbio manual
ouautomatico. Ambos

tém “apenas” quatro Atengdo total! Olhar firo na pis-  Esta é a pista mais fdcil. O det
marchas. Comece no @ mdo direita no cimbio, pé lhe do Sonic na montanha é an

, : esquerdo no freio e pé direito no  mal!!!
automatico até pegar eeferador

as manhas de pilota-
gem. Quando partir
para o cAmbio manu-
al, vocé notard que a
troca de marchas nao
rola na diregdo, como
em Virtua Racing, mas

£

: A Medium é um pouco mais difi- A Expert traz uma novidade.
S SIMCOMO eM UM Car- it £ mais bonita também. Saque circuito muda de uma volta par
isdo nio aparece em Virtua Racing: sd o ro de passeio normal. sé/ - outra. Legal!

asfdito. Simulagdo total!
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SEGA - ACAD
J.ANCAMENTD: OUTUBRO/EUA

Virtua Racing pra ca, Virtua Fighter

prala. Naotem mais jeito: os poligonos
fazem parte do dia-a-dia dos
gamemaniacos. A mais nova aposta da
Sega é este Virtua Cop. O jogo segue 0
esquema “policia e ladrdo”. O objetivo é
perseguir criminosos para enjauld-los.
- Com graficos primorosos na linha de
Virtua Fighter, o game deve ganhar uma
versdo para 32X, o acessorio que ira
turbinar o seu Mega . Enquanto 0 32X nao
sai, olance é gastar umas fichasno arcade.
Ufa! Até que enfim parece que vai pintar
um arcade legal que ndo é de luta!!!

migos aparecem
§ noslugaresmais
inusitados

INTERPLAY - AGAD
LANCAMENTO: NOVEMBROD/EUA

s softhouses, assim como as pessoas
em geral, podem ser divididas em dois

tipos: as que criam e as que copiam. A

Interplay tem se destacado exatamente pela
criatividade. Depois do merecido sucesso de
Clay Fighter, a empresa esta investindo em
Boogerman, um cart de agao “mutcho loco”.

0 heroi é um carinha engracado que faz
caras e bocas o tempo todo. Seu “corpo” é
um capitulo a parte: inteirinho de meleca de
nariz, bem nojento mesmo. O gosmento
personagem enfrenta perigos mil e muitas
fases sacanas. Se vocé tem estdmago fra-
co, cuidado para ndo ser atingido!

Boogerman se transformaem um monte de
membranas nasais. .. E, este ndo é o game

mais indicado para depois das refeigoes. ..

SUNSOFT - LUTA
LANCAMENTO: DEZEMBRO/EUA

océ se amarra em Batman, Super Ho
mem, The Flash, Aquaman e Mulher
Maravilha? Pois bem, Justice League retne
nove super-herdis da DC Comics, lutando
uns contra os outros, num fantéstico game
de pancadaria. A estrutura do jogo segue a

linha Street Fighter 2. No modo para um

jogador, vocé escolhe seu lutador e vai
enfrentando os outros até chegar ao chefdao
final, Darkseid. No modo Versus, cada jo-
gador seleciona um herdi e parte pra luta
contra os outros herdis. O cart traz cenari-
os caprichados e memoria de 16 Mega. A
versao arcade deste cart sera langada no
inicio do ano que vem. Pode ir arrancando
as folhinhas do calenddrio que vem chum-
bo grosso por ai! -

cinico sequido de boca escancara
lancando uma gosma nojentaca
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Fatais secretos - Os leito-
res José Mario D. Melo, de
Olinda (PE) e André Luiz M.
C. Machado, do Rio de Janeiro (RJ),
mandaram a receita para encontrar
os fatais secretos deste jogo. E cho-
cante! Pena gue nao conseguimos
realizar todos, pois & muito dificil.
Mas continuamos tentando e, enquan-
to isso, vocés ja podem ir tentando
estes aqui. Valeu, galeral
Comofazer-Escolhaomodo 2 players.
0 personagem que executara o fatal
tem que ser controlado com o joystick
1, e a luta deve rolar no cenario dele.
0 lance é liquidar rapidamente o ad-
versario. No segundo round, quando
faltar apenas um tequinho de energia
do oponente (ou vitima), posicione 0s
personagens exatamente como indi-
cado e execute o golpe de misericor-
dia. A é s0 curtir o resultado.

Jetha - Para facilitar,
A use 0 Raxcomo ad-
versario. O pé es-
querdo dele deve
ficar rente ao raio
de sol. Chegue perto
com a Jetha e dé uma rasteira: ele
sera sugado por um buraco no chao

ACAG GAMES

Xavier - O truque
funcionabemcofn
aBlade oucomo
Larcen. Coloque
0 adversario per-
to da fogueira,
tomedistanciae apli-
que uma voadora, seguida por rastei-
ra. O personagem cai na fogueira e
vira churrasquinho

Trident - Este pode
“ser aplicado contra
qualquer adverséa-
rio. Traga o oponen-
te para perto da pe-
dra da esquerda e apli-
. que uma rasteira. A vitima sera truci-
dada por um monstro submarino

Larcen - Utilize outro
LarcenouaShadow.
Leve 0 oponente
para perto do pos-
i te esquerdo, va
para a esquer-
da até o poste sumire
dé uma rasteira. Os mafiosos do ca
lhambeque vao peneirar o cara

Blade - Da certo
com qualquer viti-
ma. Coloque o
oponente bem
embaixo da gotei-
ra perto do ventila-
dor, dé a famosa rasteira e... o0 pobre
vira salaminho fatiado
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Outro jeito de correr ao contrario - Vocé que &
Agao Games ja deve estar por dentro da dica
i para comer na contra-mao de todas as pistas,
né? Relembrando: quando as letras do nome
i Sega se juntarem, no inicio do game, aperte
! juntos 1, A, B e Start. Agora tente também
i esta outra maneira: chegar em primeiro em
: todas as pistas no modo Hard. Ao reiniciar o
i jogo sem desligar o console, a opgao GNICAR
AUTRIV (Virtua Racing ao contrario) vai apare-
i cer e basta escolhé-a para correr as pistas em
! sentido inverso. D& mais trabalho, mas tem
: uma vantagem: neste caso, a sinalizagdo vai
estar toda a seu favor. Sacou?

SEsEsasRsssEsssanenn

Passwords - Se vocé ja detonou o game no

modo Easy, estd com moral suficiente para

encarar o modo Hard. De bandeja, damos as

: passwords:

Fase 2 - BLAZES
Fase 3 - O-TOWN
Fase 4 - GRIPES

Cinco Continues - Na tela em que o Aero
aparece voando, na apresentacdo do game,
faca esta seqliéncia: X, Y, B, A, X, A, B, Y, T,
L. Um barulhinho diferente soara se a dica tiver
funcionado.

Nove Continues - Se cinco Continues nao forem

: suficientes, tente nove: X, ¥, B, A, X, A, B, Y,

ssssssscesnanas

sassasmsnssreanasanannn

T e R, tudo namesma bat-tela da dica anterior.

NEXT GENERATION

Superpasswords - Depois destas dicas, o Glti-
mo recurso sera contratar um piloto da Agdo
Games para terminar o jogo pra vocé
BGTTETBY - Entregar os suprimentos médicos
CGTTBTEB - Abandonar a nave

DKTTEBTEE - Resgatar os mineiros

DJTTBTBV - Mais informacgoes sobre IFD
JFTTBTEEB - Localizar Radny no bar

IDTTBTBV - Resgatar a tripulagao da nave
desativada

KDTTBTEB - Mais informagao sobre IFD

¢ KFTTBTBV - Visita aos mineiros

Sesssssssennsssnnsasrranas

: LRTTBTTEB - Ir ao IFD

MGTTLTES - Depois de perder o primeiro peda-
co em batalha ]

NKTTLTEE - Teste em Verenitor Beta V
PSTTBTBBE - Teste em Verenitor Alpha 1 :
PKTTLTBV - Retomando a IFD >
TFTTLTBY - Final

Passwords -Muito trampo para ajudar Guybi
a virar pirata? Na@o esquente: use es
passwords nos momentos de sufoco. Al
elas:

Parte 1 - 3076 Parte 3 - 84
3176 S
3177 1
3377 8
3777 7:

Parte 2 - 6200 £
6297 Parte 4 - O8
6377 8¢
2323

Times personalizados-Va até aopgaoPassw
no Menu principal e digite. BR. €.D. BR. (as:
mesmo, com os pontos e deixando o (i
espago em branco). Aperte Start que o M
principal reaparecera. Selecione Exhibition

¢ Toumamenteescolhaostimes. Natela “Todz

sesssannssrne

Sssussassassaessasaetnanbnnann

asarse

Match”, use o Direcional para mudar os atri
tos das equipes. Quando vocé comegar a |
tida, os times ja estarao personalizados.
mais legal € que a manha funciona nas partic
para um ou dois jogadores.

ACAG GAM
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Lutadores originais - Na edicao passada
vocé ficou sabendo como lutar com 0 Ken
de roupa vermelha e todas as caracteristi-
cas da versao Super Street Fighter 2. Agora
saque a manha para fazer 0 mesmo com o
resto da turma. O truque deve ser executa-
do na tela de selecao dos personagens.
Escolha seu lutador, aperte qualquer botao
para confirmar e, imediatamente aposisso,
mova o Direcional rapidamente e aperte o
botdo de soco fraco, tudo junto. Para os
lutadores Ryu, Ken, Blanka, Zangief, T.
Hawk, Fei Long, Balrog e Vega, o Direcional
deve ser movimentado para € e > ;e para
Honda, Chun Li, Guile, Dhalsin, Cammy,
Dee Jay, Sagat e Bison, faga * e ¥ . Mas
atencao: ao usar este truque, voce perde o
Supercombo. Lutar com os personagens da
versao SSF2 é mais vantajoso para:

18 AfAG GAMES

.
.
.
.

.

.
.
.
-
4
.
*
.
.

cssssssissansasnnan

: KeneRyu-Dragon Punchatravessaas magias
: e 0s personagens ficam mais resistentes
Blanka - Volta a ser um dos personagens mais
: fortes e conserva as inovagdes da Turbo

i Guile- Fac3o atravessa as magjas e agirada

de braco volta a ser dada s6 com soco forte
T. Hawk - Ombrada atravessa as magias

Cammy - O Thrust Kick atravessa as magias :

sensisnanes

.

Fei Long - Dragon Kick atravessa as magias

asssesnsnsssrenns
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Lute como chefe - Veja que truque malac
nossos pilotos descolaram para lutar com o
chefes. Selecione o modo 1 player, para joga
sozinho contra o computador. Quando a lut
comegar, aperte Select e Start juntos ~ imed
atamente entra o modo 2 Players e seu adve
sario fica parado. Bata nele e, assim, va pa:
sando de fase. Quando aparecer um chefe
basta assumir o joystick 2 para controlao.

a (ltima fase e com odas
armas no maximo:
3676 4667 5148

G e & " N
Selecao de fases - Antes de surgir a tela de
apresentacao, aperte juntos o0s botoes 1 e
2. Ai é so escolher fases com o Direcional.



0.

-, #.ﬂ"’

Brincando com a animacao - Saca aquela
animacao que aparece quando vocé pausa
uma corrida no meio? DA pra zoar um pouco
com ela. Nesta tela, em gue aparece a mensa-
gem Retire Yes/ No, aperte o botao que esta
no guadradinho direito da tela {corresponden-
te atecla de Pause), Experimente os botoes X,
Y, R, L e Select e vocé vai acelerar, diminuir a
velocidade do carrinho ou fazélo andar para
tras.

Piloto fantasma - Inicie o game no modo Battle
Trax. Quando estiver tudo pronto para a parti-
¢ da, nac mexa em nenhum dos dois controles,
O computador vai assumir o lugar dos partici-
pantes, como se fossem jogadores fantas-
mas, e vai comandar a corrida. Uma boa
maneira de sacar as manobras corretas no
: percurso ou, quem sabe, apostar com algum
: amigo qual carrinho vai ganhar a corrida. Se
i vocé apertar o Select, pode ainda curtir a
corrida por angulos diferentes.

N R N A LR I
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: Mais opgoes - Na tela em que aparecem as
mensagens Start Options/Game Start, aperte
-» e, segurando este comando, faca a seqiién-
cia B, C, B, B. Vocé sacara que a dica

funcionou se o cursor mudar de sete
para quadradinho. Dé entao o Start e
vocé ira para uma tela secreta de
opg¢oes, onde da pra descolar 9 vidas,
trés tipos de armas e 98 bombas.
Depois de ter escolhido tudo o que
temdireito, selecione Run Game e aperte
" Start para iniciar o jogo com todas estas
mordomias.
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Final historica - Que tal reviver as emogoes de
uma final de Copa do Mundo entre Brasil e
[tilia? Use esta password descoberta pelo
: leitor AéavioHelenoPereirade Souza, de Altamira
: (PA): ZX25FMHB BBEBBGEE BBGBBBEB

.
.
.
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Corra com a Virtua Formula - Para comer ¢

: esta incrivel maquina do game Virtua Raci

assassssssncass
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vocé tinha que vencer os sete desafiantes
Original Mode, vencer a propria Virtua Form
e s0 entdo adquiria o privilégio de pilot3
Agora ja da pra fazer omelete sem quebrar
ovos: na tela de apresentacao, faca a sequ
cia € =2, €, B, C e A Vocé ouvira |
barulhinho estranho se a seqléncia entrar. Ape
Start e escolha o Arcade Mode com o botao C

Pule de fase - Usando este truque, vocé se
imediatamente catapultado para a fase ¢
guinte. Em qualquer momento do jogo, aper
Start para pausar e faga a seqiiéncia -, *
¥, 2, B e Start e aparecera a tela com
mensagem Stage Clear, como se vocé ja

: tivesse completado. Entdo é s continuar
i game na fase seguinte.

DIRMONDS
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Quer sabero gue um s.'stema de 32 bits & capaz de fazer pelas ;ogas de luta? Ent&o. se Irgue
Virtua Fighter. Depois de uma espera insuportavel, o ngD enfim comeca a rolar no Bras;l Equej

graficos pal:gonafs Iutadnres com movimentos muito bem articulados e cenas de babar M
: N melhor de tudo é o conceito do game,

combina golpes realistas com nocac
‘espaco. E pra esquecer tudo
vacé jé viu e aprender alutar den

5

VIRTUA FIGHTEF
- Sega

Lufa - 10u ¢ jopadores’
B Mega

ifll  0000d R
50H 00000}
DESHFID. o000 & &= ) Y/
[]WEHEH'] OOOOO. ' ’ ~ Apesardommdewbﬁ ospermaee
JUGRBILIIANE ©OOOO | = ' . bemarﬂcufadasu&msde i Jc

'nnmmau_un_ug ooooo |

0 game & um arraso! Mas
poderia fer rounds mais
longos, pra fazer vaier
0 nosso dinheirinho

‘* Prepare-se:

a Sega esta

produzindo
- uma versdo T
com muito mais . /
_poligonos para \K e
o Saturno. Os |
graficos ficardo
ainda melhores

Saem de cena os golpes mirabolantes e magias malucas dos classicos gan
luta. Em lugar disso, VF usa movimentos mais coerentes com as artes ma
Com a inevitavel licenca para alguns exageros, como 0s pulos dos person
g a poténcia de certas porradas, capazes de jogar 0 adversario para a estratc

re, nesta fm e tota
0 tablado de luta

Até qnem pm’en a fnta €
replays

2c ACAG GCAMES



Corredor de Férmula e mE Estudanteamericana =
Indy de 22 anos. E ' de 20 anos. Nas ho- §&
irmao de Sarah R b e ras de lazer, Sarah §

pula de para-quedas

Rodada - aperte chute rapidamente o N

Flip Kick - &+ chute 2 5" " Flying Knee - 3>+ chute

Neck Breaker Drop - ==+ soco L Charging Neck Lariat - 2=+ soco

Flying Elbow (quando o oponente estd il BT . " Suplex - soco + defesa (juntos)

no chio) - 1+ soco g Flying Knee Attack (com o oponente cai-

Punch Spin - soco + chute — do) - P+ soco T o

Double Spin Kick - aperte chute 2 vezes Flymg Knee >3 cImte = Punch Upper - soco + chute Cartwheel Kick - & + chute
\777 & Rising Knee - aperte soco 3 vezes + chute

- A
SWPEF Aplique um Punch Upper e depois um Rising Knee

,  Japonds de 25 anos e T\ |
quefazoquegosta: é = e ; Sy _
o professorde Kung Fu R _ W Lutador profissional canadense de 27 anos. Seu

Donble Kick >3y chite predileto & cantar em karaok_és

Lariat - soco + defesa (juntos)
Overhead Hammer Punch -2 + soco
Tetsuzanko €+ soco + cﬁute
Shin'iha <€+ soco

N’etj!c Breaker Supley - soco + defesa (jun-
tos
Jogar o inimigo no chéo - >+ soco

: Upper - aperte soco 3 vezes
QPP A Rolling Clear - aperte chute 3 vezes
41 Q“‘ Ap!;q’ue ui Tetsuzanko e depars um Shin rlm

Pescadoraustrallano
de 36anos queadora &
curtir reggae
Flying Belly Splash (quando o inimigo esti
no solo) - 1+ soco
- Pile Driver - €+ soco
~ " (German Suplex - =+ soco
- Dreaded Iron - ¥ + soco
Back Flip - soco + defesa (juntos) :
Upper - aperte soco 3 vezes ]ae!&ada -)-)+ chute

s\\ Pbp
4[;4 Q\\‘ Faga um Back th e acabe com u upper

5‘: ﬁ' e S

Com apenas trés hotdes (soco, chute e defesa), § AR ol A possibilidade de usar todo o
combinados com o Direcional e a distancia do opo- s tablado deiva as lutas muito mais -
nente, saem os golpes mais variados. As lutas rolam = estratégicas do que violentas | : ¥ I'T
sobre tablados (como os do sum@d). D& para movi- —— ' ;
mentar-se em gualquer direcao sobre este espaco, Caleule bem seus movimentos.
mas com um detalhe: quem cair para fora perde g Cair para fora do tablado - mes-
automaticamente. L SN 110 que por descuido - é fatal

- Chinés, 53 anos, tra Ninja japonés de 21 anos. Ndo tem outra profissao.
balha como cozinhei- | : do luta é mestre na arte de iludir inimigos
M 1o e poeta Y :

Flying Footstomp (com o inimigo o chéo) - - Vertical Kick - 2=+ soco + chute + defesa
=T soco . Sweep - >+ chute :

Vertical Kick - 72+ chute Ry — Elbow Strike - =+ soco

Piggyback - soco + defesa (juntos) ¥y N Revolution Spin - aperte chute 3 vezes

f;akantensﬁin - aperte soco 3 vezes + s Double Punch - aperte soco 2 vezes
Punch Kick - soco + chute : Sﬂhft E!&m Attack €+ s0c0 :

S“Pf;f’ Acerte um Kenkantenshin e um Punch Kick na seqiiéncia.

41 o\\ : _
. Estrela de shows de lu-
tas, a chinesinha tem
18anos eadoradancar
Flying Knee Attack (quando o inimigo estd
to chio) - 1+ soco
Neck Breaker Suplex - ¥ + soco
Cartwheel Kick - & + chute
Flying Kick - 9+ chute
Back ::neh - m; + chute n ST R
p Kil - chute + soco .
\PEp g :

AT\ Camece cont urn Back Punch ¢ arrase com i Up Kwk S!ap

G
——y

inimigo estd no ch
| soco

\\PEA’
4m Q\\" De ui Reva!utmn Spm e depofs um Double Punch




COMMANDER
PRIVATEER
Origin
AGA0/ESTRATEGIA-1 Jogador

RIGINALIDADE OO0O _

Nio hd como cansar-Se des-
e jogo. RApesar de nao fer
uma histdria de fato. as pos-
sibilidades sao muikas e dao
aguela coceira na gente

CONFIGURACAO
PC AT 386, 33 MHz,4
Megade RAM, monitor
VGA, placas de som
SoundBlaster, AdLib
Roland e compativeis

GiEiN

= \
\A‘ : r\’ f / I /
Vocé atua no Gemini Sector. Cada
setor tem quatro quadrantes e Varios
sistemas. Vocé val de sistema em
sistemaem buscade “negocios”. Mas
este setor fica exatamente na frontei-
ra com o Império Kilrathi que, como
voca sabe, nao é nada amis-
A toso. Em suas andancas e
negociatas, vocé pode cru-
zar com os Church Man
(fanaticos que lutam
contra a evolugao das
maquinas), piratas,
outros privateers ou
os Kilrathi.

é 0 mapa de um dos quadrantes. Hd
vdrios sistemas a_seu dispor

I\

uem pensa que vai encarar aquele temido exército
W dos Kilrathi esta enganado. Este é um novo game da
série Wing Commander e em nada se assemelha com os
dois anteriores. Recebeu o nome da série, pois a historia
sepassanomesmouniverso, jé conhecido de quem pilotou
as outras. Esta versdo ja esta rolando ha alguns meses e
parece que 0s micreiros nao derammuita bola. Mas o jogo
é bem legal e vale a pena ficar por dentro. Quer tentar?

9

AVIES

A Orion & apropriada para as missoes
que envolvem combates. Parece um
tanque. A Galaxy é indicada para rans-
porte de cargas € comércio em geral.
Mas é com a Centurion que vocé arre-
benta geral. E a melhor e mais cara. E
veloz, comporta muitas armas e é facil
de ser manobrada.

Dal€&querda para a drrei: Centution,
Orion e Galaxy :

B B [ S e

JOGO INFINITO

Niao estranhe este titulo.
Sao dois “modos de
jogo”. O primeiro traz mis-
sbes simples e o ouiro
desafios maiores que sur-
gem a partir de missbes
mais complexas. Nadade
fases. Ou seja: vocé joga
até cansar mesmo!

ARMAS AO SEU
wutasodasmas ) (]

variados tipos. l

Sejaesperto. Useas apropriadas par:
sua tarefa e sua nave. Vocé econom
7a e tem bons resultados. Pode “faze
a feira™: Laser, Mass Driver, Mesol
Blaster Neutron Gun, Particle Cannor
{onic Pulse Cannon, Tachyon Cannor
Plasma Gun, Dumb Fire, Heat Seeke!
Image Recognition, Friend or Foe, To
pedo Launcher e Proton Torpedc
Achou pouco?

MW

L= li—__.'--',
Use@l arma mais adequada. A Tachy

Cannon recarrega em 0.4 sequndos

GRANA PRA GUE? |

Em qualquer época ou lugar, dinheiro faz mais dinheiro.

A grana que vocé recebe serve para comprar naves
~melhores e equipa-las de acordo com seu trabatho. Vocé

comega com uma nave bem chinfrim, a Tarsus.

Equipamentos nao faltafn pra vocé deixar stia nave tinindo e enfre
qualquer parada. Os mais importantes e essenciais a0 0s Jump Dri

que somente com eles € que vocé consegue ir de um sistema a ou
o Radar, cujo uso & obvio. Ah... nao esqueca das armas, of course




Tolk to Guild Master '

fdo vai indicar o servico. 0 lance é

Todas as bases possuem lugares cer-
tos pra vocé encontrar trabalho. Procu-
re os fixers nos Bares que ficam em
todas as bases. Muitas missoes sao
complicadinhas e rolam através de di-
cas que vocé vai recebendo no cami-
nho. Pagando uma pequena taxa para
0s Mercenary's Guild, vocé encara
missoes batras-pesadas, porém bem
remuneradas. As tarefas do Mission
Cumputer sao mais maneiras e fracas
de grana. Procure os Merchan's Guild
para missoes que envolvam cargas.

evere e o PG
Y - -
olfio no radar. Vocé sempre cruza com
alguem querendo j ;oqar areia em seus planos

n

ONDEROLAO
COMERCIO

As bases estao espalhadas nos diversos siste-
mas. Cada uma é favoravel a um tipo de negécio.

® Agricultura - base que tem comida baratae
roupasde pele. Boa para vender matéria-prima

mineral e ferramentas.

®Mineracao -saobasesfixadasem asterdides
para exploracao. Venda comida e distracao.

® Piratas - nestas bases vocé compra contra-
bando. Elas ficam bem escondidas nos
quadrantes. Compre drogas, tabaco, escravos.
Venda comida e armas.

® Prazer - nesta base ha um alto consumo de
tudo: bebidas, drogas, jogos, objetos de arte,
roupas caras etc.

- ®Refinarias -saobasesflutua ntes quefazem
combustivel, plastico, produtoseletrénicos. Ne-

cessitam de comida e diversao.
® New Constantinopla - € a capital do setor.

- Otimo lugar para negociar, rola de tudo.

® New Detroit - centro urbano muito desen-
volvido. Venda materla-prlma para industria e
manufatura. :

® Oxford - base mtelectual Comércio geral.

® Perry - é o centro militar. Compre armas,

- venda comidae medicamentos.

b ]S
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Ar estd vo
do sen 0
mais pi £

PRIVA

Estaé a palay
para pirata.
serve para
aquelecarag
pela grana, u
nario. E claro
nao é um ma
mas é esse
voce vai vivel
objetivo no js
nhar dinheiro
so vai estufa
realizar miss
transporte —
ilicito — de |
comprar e ver
de consumo e

dade para a p«

X Cuidado a
portar conir:
Se a Confe
te pegar,
sua inimiga

*Ha pouca
rengas em
as Versoes :
res. As noy
sao o Cargr
feste o View



FﬂnMULA ONE
WORLD
CHAMPIONSHIP
- BEYOND THE
LIMIT
Sega Sports

Corrida - 1jogador

:umﬁluamnﬂua'

Até gue enfim um game em
que dd para escolher 05 me-
Ihores carros desde o come-
(0. Demais!

COMANDOS

ficelera

1993 Mode

A grande novidade do game. Em cada uma das
corridas de 93 foi destacada a performance de um
piloto. Alguns dados reais foram alterados e vocé
disputa apenas parte das voltas (o namero varia
conforme o GP). Seu desafio € repetir essa atuagao.
Uma das mais legais & a vitéria de Senna em
Interlagos, debaixo de umachuva monstruosa. Como
a maioria dos dados é real, as corridas ficam muito
emocionantes. Se vocé repete ou melhora 0 resulta-
do real do piloto, ganha imagens digitalizadas da
corrida de verdade. Animal!

Free Run

Corra bastante em Free Run antes de encarar 0
campeonato. Assim vocé conhece as pistas e se
acostuma com diferentes condigdes climdticas

272 ACAG CAMES

Nesta tela vocé coloca o nome do piloto do
A Freia Metaren n°l. Quem poderia ser...

FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSH

BEYOND THE LIM.I

Sega caprichou, as revistas japone-
sas cobriram de elogios, € agora o
game esta aqui pra Voce curtir. Formula
One é o cart mais caprichado de F1 ja feito pela
Sega Sports. Vocé pode escolher de cara as
melhores escudenias e maquinas, enfrenta os mar
ores feras das pistas e, o que é melhor, comre nos
circuitos e provas da temporada 93, da mesma
forma como elas rolaram na realidade (ou quase).
Da para repetir a incrivel terceira posicdo de
Rubinho Barrichello no Grande Prémio da Europa.
Ou até melhorar e chegar em segundo. Ent&o nao
ﬁque parado comendo poeira. Pé na tabua!

A sua visio é a mesma que os pilotos tém das pi
Repare que os ruidos dos carros sao diferentes. Dez!

Uma das coisas que mais chamam & atencao no CD € a ausér
nome de Ayrton Senna. Por causa da tragédia de San Marino, :
resolveu tiraro nome do idolo. Mesmo assim, no Options existe a
MCL NO.1 que possibilita a inscricao de qualguer nome No Se
carro da MclLaren, inclusive o de Senna. SO gue no lugar do se
aparece sO um capacete. Durante as corridas pintam inforr
como a vantagem do corredor da frente e amelhor hora para o p

()uem consegue repetir a facanha,
qanha até musrqumha para curtir as
imagens reais. Inesquecivel!

: /

0 game tem trés modos de jogo: Grand Prix, 1993 Mode e Fre

Frank Willians_

Faga um bom teste e veja o resultado.
Otha ai o Frank Willians querendo

contratd-lo

Vocé corre as 16 provas do campeonato. E com um
pode escolher qualguer equipe. Sao duas sessoes
¢do antes de cada corrida. Nelas vocé recebe infc
dicas do chefe da equipe, do engenheiro de pistae d
D& para regular quase tudo no seu carro, até seucom
nas curvas. Feito isto, o lance é pisar fundo.

Em Free Run, vocé pode comer sozinho nos 16 circ
da Férmula 1. E possivel escolher as condicoes dot
nublado ou chuvoso) e o nimero de voltas. Eame
de conhecer 0s circuitos.



THE INCREDIBLE
HULK/U.8

Lancamento Tec Toy
ficdo - 1 jogador
16 Mega
GRAFICO
S0H C)O@
JESAFD. ~ ©©0
[IWEHSHU :
JIlliHHILIHHI]E O@
GRIGIHRLIHHUE@@@
05 graficos e 0 som deixam a
desejar: parecem os de jogos
antigos. Um langamento des-

fa importdncia merecia um
yisual melhor.

COMANDOS

A Soco/Tiro [no estado de
Bruce Banner

B Pulo

c Peqar ou solfar objetos
3*3 "_: = Transformar-se em

epo
2 Hotk ou Bruce Banner

% Quando vocé anda
agachado os tiros dos
inimigos ndo o atin-
gem. Aproveite!

¥ Nio perca tempo
enfrentando todos os
~ imimigos que apa-'__;

OCE ja ouviu gente dizendo que "virou bicho”, certo? S6 que

I[Ss0 nunca acontece, a Ndo ser que a pessoa se chame

Bruce Banner. Este realmente vira bicho, ou melhor, vira
Hulk! Sim, é isso mesmo, depois de detonar em seriados,
desenhos e quadrinhos, o gigante verde chega prometendo
acdo, para alegria da mocada do Mega. Mas antes de estourar
rojoes, sailba que o cart ndo é exatamente empolgante. Tudo
deixa a desejar: os gréficos, o som e a jogabilidade. s
Uma pena, pois Hulk é um dos persona-

gens mais cultuados da
Marvel.

DEFENDENDO
0 PLANETA

A historia é conhecidissima: O Dr. Bruce
Banner, um fisico nuclear, & exposto a
uma grande dose de raios gamma num
acidente em seu laboratério. A radiagdo
deixa um efeito estranho: quando fica
nervoso, Banner se transforma numa
criatura incontrolavel: o incrivel Hulk!
Neste game, os problemas comecam
quando o maléfico Leader deflagra um
plano de conquistar o mundo. Para isso,
ele conta com um exército de robds e
aliens. E com a ajuda de quatro dos
maiores inimigos de Hulk: Rhino,
Tyrannus, Absorbing Man e Abomination.
Para encarar essa, Banner tem recursos
diferentes em quatro estados distintos
de transformacgao.

STORERNIES 8 U e —— - T Ry

‘t.-a

> Naabatamsfaoesdcpeéa q'ueesmse =
_ encarando: vocé vai para osespinkios. Soque

apemsasouuas_ma

ESTADOS
DE ENERGIA

Quando a sua energia estiver num nivel
critico, pegue as cdpsulas ganma

Vocé comanda Hulk em quatro estados
de energia. Saque quais sao.

Super- Hulk - E 0 seu estado no comego
dogame, como nivel de energia(gamma)
acima de 40%. Se cai abaixo disso, vocé
se transforma em Hulk.

Hulk -Neste estado vocé tem apenas os
movimentos basicos. Se a energia cair
para 5%, vocé vira Bruce Banner.

‘Bruce Banner - Como Bruce, vocé ndo

pode lutar, mas entra em areas que nao
sao acessiveis ao grandalhao. Conse-
guindo mais de 5% de energia, vocé volta
a ser Hulk.

Hulk-Out - *Superpoderoso e com'habil'ir =
‘dades especiais. Mas so miafcom mais
de 70% de energ’a. Pa' ' sso, pegueii~

ITENS

As cdpsulas de tr
macado quebram
galho. Pegue-as .
que for possivel

0 chefe da fase 3 é Absorbing Man
quando ele girar a bola mais devaga
0 game tem 3 niveis de dificuldade
comega com 3 vidas, mas pega
¢oes que dao vidas extras pelo car
Pegue as capsulas gamma em ¢
barris e vasos. Elas servem para
suaenergia. Quando quiser explorz
area inacessivel para o Hulk, u:
capsulas de transformagao. Elas |
tem que vocé se transforme de Hu
Bruce Banner e viceversa. Nesta

formacao voce ndo perde energia.
S$&o cinco fases com um chefe nofi
cada uma. Este confronto temumt
limitado, mas vocé pode auments

pegar moedas: Amoeda comumT|

da mais 10 segundos de luta; a n

“com um C (contmue), também pe




THE JUNGLE
BOOK!/ Virgin
fiventura - 1 jogador

16 Mega
if 000
snn

i O
JUGABILIDRIE. O
OHGNALIDAIE OO
Tal um game que prova gue
ndo & preciso um super-

desasafio para agradar a ga-
lera.

©THE WALT DISNEY. COMPANY

Softhouse Virgin n&o brinca em servi-
co. Basta lembrar de games como
Aladdin, Cool Spot, The 7Th Guest entre
outros. E neste cart do Mogli (The Jungle
Book), ela ndo fez por menos: caprichou
para fazer um dos melhores carts de aven-
tura do ano. Ainda bem: quemn era crianca
nos anos 70 — e até nos 80 — cansou de
owvir os disquinhos coloridos Disney. Ea
histaria de Mogli, o menino-lobo, é uma das

mais bonitas.

MEGH E SUPER NES

Aversio de Mega deu de dez na de SNES. 0s graficos
s3o bem legais e amagreza do menino Mogli da muita
graca aos movimentos do personagem. Ja na versao
de SNES, Mogli aparece _desengonc,ado e com olhos
grandes demais. A jogabilidade do Mega é perfeita e
deixa 0s movimentos precisos. Ja no SNES, a resposta
é muito rapida e vocé mal consegue controlar o
personagem. A historia das duas versdes € a
mesma, mas 0s cenarios variam.

J0GO FilCIL

Este & o tipo de game que agrada pela historia e pelo visu
jogo €& bem facil. S30 dez fases para coletar diamant

centenas de itens de energia e armas, Como bananas, ban
duplas e cocos. Para passar de fase nem sempre ha chefe
maioria delas basta encontrar Baguera tirando um ronco.
se vocé nao apanhar 0S diamantes, nada feito. Vej

tabelinhaos niveisde
dificuldade e quantos
diamantes sdo ne-
cessarios coletar

- AN
RASES DEVONIL
Coletando os diamantes pedidos. vocé entra na fa
bonus. Todas sao parecidas e valem pontos. Pegue tod
itens no tempo certo. Ha uma vida logo no inicio: caiana

bata na cobrinha, gue funciona como uma molinha, e
joga pra parede




PREPURADD PRA VIAGEM?

Nao esqueca que todas as fases seguem o mesmo pique. Pegue
todos os itens. A biissola é importante pois indica a direcao dos parado, comega S B
diamantes. Coragoes repdem energia. Amascaradainvulnerabilidade [SBCJ fazer gracinhas Oe e ; L
temporaria. E o rosto vale uma vida extra. Nao dispense aampulheta, WROZAZIT M EABEES

que aumenta seu tempo. 0 game tem trés Continues e voce comeca banana na

cada fase com trés vidas. O elefante marca tela. nariz e ontros

Se Mogli
fica um tempo

Collapsing R

g e 31 | LU

ot o it ma

SR

malabarismos S Er
Teimoso como qualquer simio,

oY Jungle by Day Dawn Patrol | Balu and the Rlver el

duas bananas, pule, se atirar t
xe-se. Pule também dos cocos

| @ SN M Jungle at Ni

G2l ., 10890

0 cacho de bananas dd bananas duplas. | Pegue caronano elefante. Mas cuidado: | Uma bela barriga até que tem suas
As bananas simples sio infinitas cada esguichada dele tira energia vantagens

The Great Tree The River | Tree Village

} oa Y siaz .

Cendrio noturno sem novidade:
nada estd chegando ao fim

The Wastelan

Belentro das drvores. As entradas te | O casco da Tartaruga serve bem de | Entre nas casinha e aperte 1 para ir de
pra citia e pra baixo barco. Mas a pedra afunda rapidinho uma para outra

0 cendtio de Jangal Kan é tempe
Mova-se sempre para escapar d

Eis sen primeiro
inimigo.

e uN & _ Proteja-se embaixo do galho e mande
dela e mande [ e 3 coquinhos, Quando os macacos se sepa-
coquinhos.Ahlos | § 8 ' : : rarem ataque os dois de baixo e suba no
cocos sao melho- b7 - + = galho para derrotar o iltimo
res para encarar | S, : s Observe bem os "zs": ésinal de co
chefes & ey . atrds da drvore

“sa

Muita miisica
e todas fiéis
ao filme. Serd {
que alguém se lembra
do tema de Balu (The
Bare Necessities) ?

!\"’.

R “ Eu uso 0 necessdtrio, ' T P e | R e
somente o necessdtrio :
As 0"’"""“ estao sempre dor- S eittaordiiirio Este é o reinado de Rei Lui. Mais maca- Para enfrentara tigre, pule no pi

minds e aparecem no jogo todo ¢ dewsais...” €os. E'd:se e.'r; todos os cantos. Fuce bem | estiver subindo e dispare sua a
amis colunas :

ArCAG GAM



THE JUNGLE
BOOK
Virgin

fivenfura - 1 joaador

16 Mega

i 0000
<
DESAFID
DIVERSAD
JI]EHBH.II]HUE
GRENALINE 0000
s grdficos ndo sao muito ni-

tidos & o scrool € mais rapido
que 0 personagem. Mas a di-
versdo & parantida.

Rudyard Kipling foi o au-
tor da obra The Jungle
Book. Nasceu em Bom-
baim, na india, em 1865,
e se consagrou na Ingla-
terra. Faleceu em 1936,
em Londres

PEDRAS PRECIOSAS
Pegue os diamantes para ga-
nhar Continues ou fases de
hénus. Veja quanios séo ne-
cessarios no modo normal.
No hard, voc@ precisa pegar
todas as pedrase deve desco-
brir quantas sdo.

' e!efannnﬁa marea & te{a

Fases Verdes
1e 2 40
3ed 26
5eb ; 49
7¢e8d 26
g e 10 31
Fases Vermelhos
1 18
2 22
3 13
4 13
5 218
6 31
78¢e9 13
10 18
11 21

& THE WALT DISNEY COMPANY

b\ 0 jogo tem 11 fases com difi culda—

de crescente Vocé so enfrenta trés chefoes: Casca, 0 Rei

Lui e Jangal Kan, o tigre. Nas demais fases, 0 lance é
chegar ao final. Mas nao pense que é simples. Vocé
precisa saber exatamente onde pisa. Mogli esta sempre

na floresta e usa cipos como principal “meio de transpor:

te”. Pegue as frutas e use como armas contraos chefGes.

 E bom nao dispensar nenhuma. A melancia verde da um
~ coragao de energia. Ao ver um idolo brilhante, nao vacile,

para cada ocaSIao ele da urn efetto ou poder diferente.

Td vendo « mdscara?
luvencibilidade tempordria

Como na der: so 70 de Meqa,

'0 COMECO

Mogh comega sua viagem para a Vila dos Homens 0
_ esquema é sempre omesmo. Pegue tudo o que estiverno
© camlnho e olhe por onde plsa Ao encontrar 0 amlgo Balu, '

vocé assa de fase o

costar o ini-

Oue de[;cm
de melan-
b oial Energia
L bem-vinde,
poissideen-

_migo vocé
“enfraqiece

versdo do cart de Mogli para SNES ja esta
rolaritlo nas locadoras do pais e, se voce gosta

de aventura, corra atras. O resultado final n&ao fica
devendo muito para quern gostou de Aladdin, outrc
game da Virgin. 0game para SNES traz um desafic
maiar que a verséo para Mega, o que é bom err
jogos de aventura. Alem disso, 0 visual ficou legal
com animacdes caprichadas: Mogli faz malabaris
mos, danca e rebola. As duas versoes trazen
pequenas diferencas. Compare esta aquicom a d
Mega.Damos o servico completo.

UM DIANA SEWA

Com certeza seu Senso ecologico vai aumentar depoas
deste game. Muita mata pro garoto explorar. Nesta fase
pmta carona em passaro e em folhas de arvores. Na
vers@o de SNES ha murco mais vidas que na de Mega.

Bom ne? S

Balu éem.es«
condido joga
_mdscata prg
 vocé.. Legal
_ para protecdo
Vdo pintar bio-
b cos para doc
i usar pra subit
| . g&}

 CASCA, A COBRA

Esta é a fase da serpente Casca nao pensa em outr
coisa. Desde que Mogli era um. hebe a \r‘bora tent
hipnotizalo para depois devorar 0 magrellnho Voce v
encontrar 0S macacos e enxames de abelhas para azuc

nar. Bananas neles!

;._Esta s:mpatu
b corujinlia da v
' coragdo de ene
. gia se vocé jog
| umabananaue!

o!hos era ;o.;mr seu vaio |
'fupnafmo I)rspw‘s cocos e



VILAS NAS ARVORES

Este cenario esta bem mais completo que na versdo da

Sega. Entre e fuce em todas as casinhas procurando
pedras e armas. Se vocé nao estiver bem munido, é legal
ir e voltar varias vezes para pegar tudo o que tem direito.

\ Opal Este ovo ¢ da ser-
pente dovminhoed. Elas
servem de molinha para.
’3_ voce it aande qmsea :

m@sssw PASSARD

afase toda e Iegal ir de carona no passaro Use também
a gangorra. Seu traba!ho vai ficar mais facil.

Olha aisen “ avigo’. Procn-
Ye pegar 0. maior umero
possivel de pedras verme-
ifias e garania Continnes

A CACHOEIRA

Esta fase nao aparece na versao de Mega e & bem
cabeluda. Entre em todos os buracos. Neles ha vidas,
pedras, cobrinhas-molas e outras malvadas. Mogli tam-
bém pode dar passeios pela agua usando as plataformas.-
Abra a Ewca ey femsa’ A

lingia dv lagario serve de
[rampo(fm

- Balp estd aqui no altv da
cachoeira denir da eader-
g, Mas nao serq facil che-
“garle. Voce terd de subiv e

descer wuito até pegm* as

Fase de bous da ftzse do
foeira. U eentdrio 6.0 da- §
gi das Arvores. Pegue o
senlheta para aurmentar
sew zem 1po. Raspe tudo

- 110, HEstio sendo i gori-

_ele estiver iﬁdm:ganda os
 bragos. Use todas as ar-

_ escorregad:nha um abrago. Procure logo de cara o

- aquela carong es-

P Fnalmente ) pequeno Mogil esté termmando sua“

sobre as plantas

RELLUIL

Oh naol Fase danada mesmo! Mogli vat ter que
passar pelos dominios do Rei Lui, um gorilao sacana
que s6 quer pentelhar Mogli. As ruinas estao pron-
tas para cair na cabega do meninolobo.

Rei'que se preza tem to- | Lfse as_ped‘ms sa(renfes

§ plataformas. Ui vacile:

o Nao ataque quando Pl

mas. Ele {oge ¢ voce vai
enfrenta-lo na fase se- I8
guinte - B

Meu, vocé tem que ser mmto ‘ninja” para passar
esta fase. E bom ter muitas vidas. Se Mogli der uma

ﬁ@éﬁ?g@ DAS R@?S

elefante pra marcar tela e veja la onde plsa.

Ele volton! One macaco tei-
11050, Abaire ou pule para
desviar de seus ataques e
todas as suas bandnas serac
poucas. Bog sorie '

£ Importante saber
L pois as plataformas
| sem voce esperar

~ FINAL

Jangal Kan est4 esperar
_menino e 0 cenario & ten
s0. Vai pintar até caron:
- pena de urubu. Desvie-ss
raios e das labaredas.

GRANDES ARVORES
-Passagens secretas nao faltam nesta etapa. Dé
uma de xereta e entre em todos 0S lugares. Bom :

olhos grandes S
ele tem, né?

Bem camarada, §
este. passaro da i

perta. Acharasa- |
ida € mofe

ASEWAA N@ETE

Pack atrquessar este lago
nas fontes no maior gas

jomada A Vlla dos Homens esté préxnma. Mas 0
desafio maior sera enfrentar Jangal Kan .

Edite os cactus ver-
wiethos e as plan-
015 e soitarm es-
pinfigs. Use o co-
brinka para pular

Depvis de muito, tas it
- foco, voce da de cara coma)
Se Jucé estiver com ponca e
gia e sew armas, “te logo™

ACAG GAME!



FATAL FURY
SPECIAL - =
Takara ' ' ais uma vez os “lutadores |

Luta - 1 00 2 jogadores AV} Vjoysticks” sdo convocados p

' A B ' uma batalha. Agora o desaf

' \ Fatal Fury Special, o altimo game

- famosa série do Neo Geo. A grai

navidade em relacao a Fatal Fury

‘que nesta versdo da para controlar

Rpesar deajogabilidade nao
ser ideal, 0s graficos & som
ficaram legais e esta &
melhor versdo da Série

COMANDOS

&
=
=
Chute forte | °
=
N
=

A

B [lhitefiaco
X T
Y
L

Ea s T

Head Spin Attack - €= + soco Golpe especial - 2341 + B + K Golpe especial - ¥ N>N ¥ &

Break Storm - ¥ N7 + chute San’hibu - ¥ € € + soco + 4
Beat Rush - >€> + soco Gekihou - soco repetidamente | Kyoshu Hishokon - € ¥ N
Dancing Dive - €€ + chute | Shoha - € P + soco ' .Tcﬁudar;tfa":ts__e_tsa&bn Zuki -

: : _ S a Otoshi + 500

Soco fraca
Raue forte

e e S

Muda  posigao do lufader
R ni fela [mais para
o fundo ou perta]

e s

-

Golpe especial (magia )-d e + | Golpe especial (voadora de fogo) - | Golpe especial ( supertufio) - | Golpe especial (chutes e
X+8 Y 2seg9=> + B+ A SevdN>+ N+ 8 Jeee>+ A+ B

Soco de fogo - Y€ + soco Guilhotina (giro de bragos) - ¥ 3> + | Tiger Ki | Facd ylv_2ieq_1" + chute

Fogo no chio (magia) - YN 4+ soco

0S TRADICIONAIS



\n.n’._

LITDORSECRETO

0 game tem 8 niveis de dificuldade, os rounds duram 10, 60 ou 99
_ segundos. Se preferir, vocé pode colocar tempo indeterminado.
Duas pessoas podem escolher um mesmo lutador e vocé tem trés
modos para jogél. Game Play é o tradicional modo em que um
Jogador escolhe um personagem e sai lutando contra todos. Se
tiver uma performance excepcional, vocé enfrenta Ryo Sakazaki
na luta final. Ele é o lutador secreto e so0 os grandes lutadores téem
condicoes de enfrenta-lo. Em V.S. Play, o negécio é chamar um
amigo fera e competir até descobrir quem € o melhor. Como em

%
P

chefées, lutar com personagens do primei-
ro jogo e enfrentar o Lutador Secreto. Os
graficos ficaram bem legais e sé6 a

jogabilidade é um pouco decepcionante: as Game Play, as lutas duram 3 rounds. License Play tem um desafio
respostas sdo pouco precisas e as vezes legal: n3o ha barra de energia e vocé tem 3 minutos para detonar
vocé sente alguma dificuldade para aphcar o maior niimero possivel de oponentes. O crondémetro para no final
golpes mais camplexos. - ~ decada luta e volta a correr no comeco da seguinte. Seja rapido!

Tornado Upper - & N + soco Bloody Saber - € ¥ N> + soco Rappuken (magia) - ¥ N=> + soco | Golpe especial - € 7~m X+l

Smash Bomber - > + soco Bloody Spin - €=> + chute Shippuken - ¥ ¥ € + soco Blitz Ball (magia) - YK€ +
Arel Dance - soco repetidamente Bloody Cutter - ¥ 1 + soco Atemi-nage - € ¥ N3 2 4 spco soco ou chute
> especia N +B+x _Ga(veespecmf- NEW Jf NI+ | Golpe especial - £INYeN +B+X | Leg Tom

especial (bafo de fogo) -|Golpe especial (cotovelo de fogo) - | Golpe especial (foguete com fogo no| Golpe especial (bolinha elétrica) -
s> 1 X+ B €L VNS + 8+ X chéo) - perto do inimigo, € 2seg ¥ N +| € 2seq¥ N + X+ B
- 2seqgd +soco ’-34"9 de fogo - VL€ +s0c0 Bk | Barrigada - ¥ 2seg? + soco
- perto do inimigo, dé um N seeg. F oquete—pertadormmtqa, Y 2seg1 + | Uivar bola - €2seg> + chute




SOCCER
SHOOTOUT
Capcom

Esporfe - 1 @ 4 jogadores

HENALINE @000

05 modos Training & Indoor
Soccer 530 |egais e 0 oame
8 muito bem acabado. Mas
deveria fer mais fimes e
uma seta indicando o jogador
controlado.

COMANDOS
Defesa

A fietoma a hola
B Carrinho
Y Ombrada

Nos pénaltis B+ Direcional

Ataque

Chute forte/ cobranca

A de lateral e firo de
mefa/ bicicletal

cabecadal peixinho

B Chute rasteiro

e e

_Oueal

Depois que

Capcom dé mais uma bola

dentro! Soccer Shootout e

um maravilhoso game de futebol,
que traz duas novidades legais:
os modo Training e o Indoor
Soccer. Além disso, os graficos

. ficaram ¢étimos e a jogabilidade

surpreende, com respostas rapi-
das e precisas. O unico detalhe e
que se vocé ndo esta dividindo o
comando de um time com al
guém, ndoaparece nenhumaseta
indicando o jogador que

estd sendo controlado.

Mesmo assir;

o game vale a

Vocé tem dois gramados diferentes para escolher e 0s
tempos podem durar 3, 5 ou 10 minutos. Se voceé tiver
um adaptador para quatro joysticks, quatro pessoas
podem jogar juntas ou alternadamente na maioria dos
modos. S3o 12 times & sua disposico e seis modos
diferentes. Depois das faltas ou dos gols, aparece 0
replay para tirar as davidas do lance.

sl 4

|
NS
To= !

Gmm|

NOURWN

2.5 Ouando vocé
S divide o comando,
aparecem setas indica
0s jogadores controlac
Assim fica
mais fecil.

S3o0 as famosas disputas simples. Quando persiste 0
empate, pintam dois tempos de prorrogacdo. Se a
igualdade permanecer, vocé escolhe dez batedores para
séries de cinco pénaltis.

Neste modo vocé disputa um campeonato com 12
times. Podem ser 22 ou 44 partidas e vocé pode
assistir 0s jogos dos outros times. Dois jogadores
podem comandar um mesmo time ou cada um ficacom
uma equipe diferente.

nwson
L S

L

uma falta é cometida, "
pinta a tela de

po=ne=0=00umI

cn JaITMINS ] =2
B =0 =0 BT = |
Mo =0 wXo

"

PUEN P =T e

-
]
o

mrmIgmTIIN=3Int AT
P T IR =L

NTIVAE=NCINRN

s
-
»
-
-
-
- -

¢

substituigdes. De
repente Vocé tem que
tivar algum
jogador...

e
et
i
]
 mmsenOeRe B

Bl =

t gl

Saodisputas simples com os melhores atletas do game.
Cadajogador tem duas selegoes diferentes para escolher




P (Pewnins)

Disputa de pénaltis com duas séries de cinco. Se houver
empate, a disputa é decidida em séries simples, ou seja:
Ganha guem consegue o primeiro ponto de vantagem.

Este modo € absolutamente origi-
nal. Trata-se de um futebol dispu-
tado numa quadra cercada por
paredes. Desta forma, os jogos
nao tem escanteios, laterais e nem
tiros de meta. As equipes tem s6 8

Nos pénaltis,
escolha um canto,
bata forte e reze
para o goleiro nao
escolher o canto
certo

jogadores e as faltas ndo sao
marcadas. Adrenalina pural

Dribble - Treino de drible

Shoot - Treinos de ataue

E a melhor forma de se acostuma
comandos do game. Vocé treina v
fundamentos como drible, chute di
cobranga de escanteios e carrinhos

Free Kick - Chutes a gol

WELL DONE. YOU'LL BE
A NATURAL SOON.

DRIBBLE :
SHOOT :
CORNER KICK :
FREE KICK 34
SLIDING TACKLE ;

YOUR, 249 F

Depois de cada treino, o seu desempenho:
bem.Vocé estd chegando ld".




FIGHTER'S
HISTORY
Data East

Luta - 1 ov 2 jogadores
20 meqd

R 000
50K 000
S ©
IS ©00
JEABLIAIE 6000
WENILINE OO

) jogo Segue 0 esquema de Siree
ahiter 2 sem ter amesma qualidade.

A dis0. pertey MUl 02 Versa

origial
COMANDOS

- Chofefidco

Cute métio.
 Goeofrace |

~ Socomedio
- Suofote
 [nwteforte

e

este jogo-pldgio,

tente 0 seguinte |
truque para jo- | _
chefes Karnov e | §

ste game tenta ser uma versao de Karnov's Revenge, do Neo Geo. Mas o resuftado €

decepcionante. A qualidade

lutadores diminuiu-Zazie e a
exigindo muito pouco de sua pericia.
Resumindo, este € mais um dague

proprias conclusoes.

PORRADAS

SEM BLABLABLA

Apesar do nome, Fighter's

History nao tem historia

dos graficos e do som de
Yungmie estao ausentes. 8}
A (inica coisa que se sa

A melhor opedo para lutas
rapidas é a Versus. Nesta
tela vocé pode ajustar a fora
do seu lutador. Experimente

 todas as regulagens para sen-

tir a diferenca

cai muito e até o numero de
desafio também ficou devendo,
lva é a jogabilidade continua.
les lancamentos caca-niquels. Confira e tire suas

STAGE SELECT
raY STAGE
!!}}«'&;M'rﬂa}kéai |-

TR s 1
IEY Skl

um time formado pelo computador ou por um segun-

nenhuma. Sao sete fases em que 0 lance é escolher
um dos nove personagens e descer a lenha. Em
CPU Battle, vocé vai encarar um a um todos 0s
lutadores e depois enfrentar os dois chefes: Karnov

e Clown. Ha o ‘modo Survival, em que Vocé pode

formar u_m'__time de 5 lutadores. Rolam pegas contra

e g fom
A SFE

do jogador. As lutas duram um round apenas e guem
perde, muda de personagem. Versus traz desafios
simples, disputados em melhor de trés e por dois
jogadores. Neste modo da para mudar a forca dos
|utadores, bastando ajustar 0 seu Handicap. Ele
pode variar de 1 a 7. Confira!

7S

Policial norte-america-
no com 1,85m e 95kg.
Confira estes golpes do
personagem:

Chute especial
¥ € + chute
Corrida com ombrada
->-> + 50C0

Clow. Espere 0 |

logo do game de- |

saparecer e dé a
seqliéncia:> =2
t 1, L, R. Voct

vai ouvir um|
barulhinho se |
estiver tudo OK.

Big Tornado
¥ N2 + soco

- SR
£ \

AL
; :
Vi

00" A
Estudante japonés com
1.88m e 95kg. Seus
melhores movimentos
S&0:

Gancho - ¥ ¥ € + soco
Segqiiéncia de chute
J %= + chute (repita a
seqiiéncia do direcional

para cada chute)

Magia especial
¥ N + soco

g’

S

o
- S
Lutador de kickboxing
tailandés com 1,90m e
77kg. Suaforcaestanas
pernas:
Joelhada
4 N + chute
Conrida com joelhada
soco + chute

N

Soco com magia
4 N> + soco

ot

s;\?’%{

I
Musico inglés de 1,72m
e 60kg. Apesar da profis-
sa3o0, nao tem medo de
socar 0s adversarios:
Chute especial
€2seg> + chute
Girada de pernas
J2seg® + chute

€2seq=> + s0c0




GRIDDERS

Tetragon
Estratéqia - 1jogador

il ©0000
SOM 00000
DESAFI0
INERSHt  ©000
JUGRBILIDADE ©OO
ORIGINALIDADE ©OOO
Gridders tem um Gtimo desa-
fio mas o esquema do jogo
{2m poucas variacoes e as-
Sim fica um pouco cansafivo.

% jeaabilidade poderia ser
melhor

COMANDOS

Mudar a visdo do
< jogo

Direcional fproximar @ sua
+R Visdo

% Para repor sua
energia pegue os fri-
angulos cor-de-rosa
com holinhas nas
pontas

% Nao pegue os tri-
angulos vermelhos:
eles tiram energia

ES‘I' RATEGIAS

Na malor parte do tempo, Zack anda acompanhado por Fidex, seu fiel companhel
ro metade cdo, metade robo. Para mudar de fase vocé precisa pegar pedras
verdes chamadas Pyramid Keys. Estas ficam dentro dos Gridders, que tém
triangulos verdes nas laterais. Para pegar as Pyramid Keys, vocé precisa interromper
» movimento dos Gridders por alguns Instantes e depois coleta-los no caminho.
Acontece que eles tém movimentos variados e vocé val rachar a cuca para para-
= ==m se machucar, uma vez que vocé nao pode encostar neles por muito tempo.
8 e estratégia é utilizar os cubos imdvels como anteparo para os Gridders.

ue tal encarar um desafio
v— mais inteligente? Afinal,
comao diriam as nossas avos,
cabeca nao serve ape-
nas para usar chapeu. Se
VOCEé concorda, experi-

mente Gridders. O game da

Tetragon é um prato cheio para

guem gosta de gastar os
neurdnios e Nao so as pontas dos dedos.
0 jogo vem embalado na ja tradicional qualida-

de gréfica do 300 e a trilha sonora € arrasadora.

Ent&do ndo perca tempo e mostre gue os games nao vivern apenas de porradas. ..

¥ N!H!lllt"

il

CRISE ENERGETICA NA TERRA

Atrama acontece no ano 2049. Todos 0s recursos naturais
da Terra se esgotaram e o planeta esta a beira de um
colapso por faita de energia. Para tratar desta importante
questao, o conselho do mundo se relne e decide pedir
ajuda a misteriosa Gridders Corporation. A empresa criou
cubos autdmatos utilizados na linha de produgao, que sao
chamados Gridders. A empresa é quaée completamente
automatizada e acredita-se que ela tenha o segredo da
fusdo a frio, que seria a melhor forma de resolver os
problemas da humanidade. Acontece que a companhia &
um mistério e um dos seus (ltimos funcionarios, Zack, &
despedido, apesar da sua comprovada eficiéncia. Quando
esta saindo, Zack recebe um bilhete que afirma existir um
segredo no porao da fabrica. O bilhete & assinado poruma
certa Sandra. Quem é Sandra? Qual é o segredo? Vocé é
Zack e s0 jogando vai descobrir...

DIFICULDADE CRESCENT

- No decorrer do jogo, as fases vao ficando cada v

. maisdificeis e surgem itens novos como o Divert

. que modifica 0 movimento dos Gridders ¢

acordo com o sentido indicado nas flechas.

~ Gridder vermelho com bolas pretas tem pedr:

~ vermelhas (Hex Keys) no seu interior que servem pa

levantar plataformas e, desta forma, travar o movimento ¢
outros Gridders.

0 nimero
Pyramid Keys q
vocé precisa peg
para mudar de fa
estd indicado
canto_inferior e

Peque as pedras
vermelhas (Hex
Keys) que estdo
nestes Gridders. Es-
pere até eles muda-
rem de cor. Depois
pegue-as e ative as
plataformas quan-
do precisar

ACAG GAME




:Gﬂ/Nou'atPade
fventura - 1 Jogador

il 0000
" 900
00
JESil 000
06ABILIDADE u
ZENALIAIE @O
i1d UM game como este

jogabilidade deveria ser
2. 0 resultado dos mo-
mentos do golfinho Se-
a mais animal

otdo 2

s Nadar rapido
arias vezes : :

Falar com s ami- |

otdo 1 gos/desfruir oS

inimigos
pido 1 e 2
inios

otao 1
ggurado

localizagdo

0 game tem pas-
words personaliza-* i
jas. Saque algumas |

jossibilidades:

edusa Bay-MGBVY |
Under Caves-CJRIC |
Ridge Water - SFUYD |

Eold \\!ater - IUFCB'"_

03 pelxinhns s€
!ll de alimentu'

Corridinha |
“Wostra |

om cem) atraso, depois das versoes
ar sadar'as para Mega e Sega CD, o
; [ ﬁnha mergulha no Master
'a, VOocé vai poder dar profun-
alem de piruetas na superficie.
uem esta lancando este cart

0 som seja aguele
es para Master. Em
i ﬁcaram murto

Algo estranho vindo dos céus sugoutodos
os amiguinhos de Ecco. Seu objetivo na
B Medusa Bay é salvar uma baleia. Procure: =
.mmwmlnho certo até encontrar‘uma p&

t;es.estfehnhasvﬂ leve-as até 0 pilar de
pedras para quebra40(§) Continue passe-
ando pela fase. O polvo so assusta. O
. segredo para passar por ele € ficar perto
. das rochas e subir bem devagar(6): D
"“"bois-:diss'b, procure os cristais e a saida.
Novo desafio: a proxima fase & a Ridge
Water, Nela, vocé deve salvar dois outros
golfinhos. Ao cruzar com o cendrio da
fotg('?) dermube primeiro a pedra da direita
:\e empurre-a para a esquerda Suba pelo
/ meio e empurre a outra pedra para pren-
: der aque[e peixe safado. Voce val demorar
um pouco para encontrar 0s dms amlgos _
0 cenério de gelo da Gold Water & bém '
 bonito. Faca E2c0. deslizar na supqrf’cx '
__:congelada(sl)' Tern mais Ecco pela frente
: ,Bom mergulho!
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*SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS sé&o marcas registradas ae 1erceiros Sofil viliIu MR R Ty e e

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canai
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* I II, lil e GENESIS* E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer forga na hora de tirar o cartucho.

E néio é s6 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTE.
com botdes A, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION e
fun¢do MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que ha dentro de vocé.
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