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FINALMENTE UM HEROI
TAO LOUCO POR AVENTURA
QUANTO VOCE.

Parn 1 joghudor
Indiana Jones
e a Ultima Cruzada
PARA USO EXCLUSIVO NO MASTER SYSTEM*
2 MEGA
4 que voce € louco por aventura, prepare-se: 0 jogo vao ter que andar sobre um
“Indiana Jones e a Ultima Cruzada” para o Master trem em movimento, escapar de
System € aventura que ndo acaba mais. Nele, voce vai um zepellin gigante e lutar contra o relogio.
ajudar esse incrivel herdi 4 encontrar o maior de todos os Entdo tire os obstdculos do caminho e

-

e
va voando até a loja mais proxima. Voce ndo vl querer

- .

tesouros: 0 Santo Graal. E como aventura

sem perigo ndo tem graga, juntos voces ser o liltimo nessa cruzada, vai?

SEM Master System’

——
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Em dezembro do ano passado, pintava nas bancas a pri-
meira revista brasileira de videogames, Era a ACAO GA-
MES, uma edicao especial de A Semana em Acfao, da Edi-
tora Abril. A publicacdo foi um sucesso tdo grande que
agui estamos nés, na Editora Azul, com uma revista inde-
pendente e mensal. E tudo gracas a vocé, leitor, que elegeu
ACAO GAMES como a sua revista namero 1, a lider nacio-
nal de vendas em sua area. Pra comemorar a data, esta-
mos lancando a secao Game Cassetadas — um espaco gue
mostra o lado engracado dos games. Outro presentiao é a
_hiperdica do jogo Sonic, the Hedgehog, um macete chocan-
te pra vocé pintar e bordar. E isso ai, mocada: Feliz Natal,
Ano Novo e férias (com muito videogme, clarol).

& Corlas
Os leitores mandam seu recado

8 505 Games
Nossos pliotos soluclonam suas duvidas

12 Shols
0O tricampedo Ayrton Senna estara em Super Mdnaco 2

26 Lantamentos Master System
Chegam as versdes de Shadow Dancer e indiana Jones

30 Lancamentos Mega Drive
Conheca Allen Storm e Super Volleyball

32 Loncamentos Mintendo
Totally Rad, Power Blade & mais trés jogos

36 Iintenacionais/ Super NES
Veja e Super Ghouls and Ghosis

Superestratégia Mega Drive
Os segredos de The Secref of Shinobi (Shadow Dancer)

42 Top Secret Mega Drive
Dicas para Cyberbail @ mals sete games

46 Superestratégia Master System
N&o perca mais tempo em Alex Kidd in High-Tech World

48 Top Secret Master
- Manhas para Golden Axe, Shadow Dancer e Final Zone

50 Superestratégia Nintendo
Viaje ao fundo do mar com a Peguena Seraia

52 Top Secret Nimtendo
Com dicas para Ninfa Gaiden 3 e oulros seis games

53 Portdateis
Bart Simpson na versao para 0 Game Boy

54 Computer Gumes
Neste numero, jogos para PC & MSX

56 Game Over
Novos recordes dos leltores

Agio camrs 3
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Re depressa:
qual é o Unico videogame

portdatil que tem 4096 cores,

joga os maiores sucessos
do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear.
E Game Gear estd aqui,
g com a sva fomosa tela de
: cristal liquido, cores sensacionais €
definigio de imagem surpreendente. Game Gear
ndo tem limites: funciona até no escuro, fem cabo

adaptador para fomada comum* e para isqueiro

de automével* e pode ser ligado a outro Game

Gear*, para aumentar ainda mais a emogdo.

Game Gear s6 podia ser coiso

da Tec Toy.



MEGA IMPORTADO

Meu Mega Drive, que & importado,
s0 funciona em preto-e-brance. O pro-
blema ¢ do consale ou dos cartuchos?
LEANDRO B. WEGNER
Pérola, PR

E do console, Leandro. Seu Mega
deve usar o sistema de cores NTSC,
gue ndo ¢ “compreendido™ pelos apa-
relhos de TV brasileiros — que usam o
sistema Pal-M, Para resolver o proble-
i, voce tem as seguintes opgoes: pri-
meira: verifigue se a sua televisdo ndo
tem uma chavinha para a mudanga de
sistema Pal-M para NTSC. Se tiver,
basta colocd-la na posicio NTSC. Se-
gunda: se vocé tiver wm videocassefe
que também trabalhe com os dois sis-
temas, ligue os cabos do Mega nas en-
tradas de audio e video do videocasse-
te, ligando-o normalmente & TV — co-
mo-se fosse assistic @ uma fita, Sele-
cione o canal auxiliar do video e ligue
o Mega. Procedendo desta moneira,
vocé fard com que o videocassete furn-
cione como um aparelho de franscodi-
ficacdo do NTSC para o Pal-M, Ter-
celra opedo: compre um transcodifiea-
dor para o seu videogame ou mande
converté-lo pra Pal-M.

NAD FUNCIONA

Meu primo comprou um cartucho
dos Simpsons, mas ele nao esta fun-
cionando no console, que ¢ Top Game
9000, Ja& no Family Computer do
meu vizinho o jogoe funcionou. O gue
esta acontecendo?

SERGIO LINDAU
Areado, MG

Aparentemente, Sérgio, ndo hd mo-
fivo para que o game ndo funcions,
Verifique se o enirada para chartu-
chos do seu console ndo estd com al-
guma sijeira ou se o problema ndo é

& Acko Gumis

GARTAY

man confalo ng encowxe. SE em suas
investigacoes vocd ndo encontrar al-
gum desses motivos, volte a loja em
que vood comprou o cartucho e peca

para o vendedar trocd-lo. Leve tam-

bém sen videagame pare poder testar

o novo cartuchoe na hora,

Sou fa dos games deste persona-
gem, mas nio entendi direito algu-
mas coisas sobre o game Super Mario
World. Este novo cartucho serve no
Phantom? Quanto niveis tem? Ele ja
chegou ao Brasil?

FABIANO C.F. LEAL
Rio de Janeirp, RJ

Super Mario World é uma aventura
inédita do bigodudo, disponivel por
enquanio apenas para o8 consoles de
16 bits da Nintendo (Super NES ¢ Su-
per Famicom). Este novo cartucho ndo
serve nos videogarnes de 8 bils, como o
sex Phantom. Mas jd ouvimos fofocas
de que a Nintendo estaria trabalhan-
do numa versdo do game para 8 bits,
Nada oficial, por enquanio, Super
Mario World jd esta disponivel em al-
gumas locadoras brasileiras e tem
mais de 90 fases. E um game animal.

TROCA-TROCA

‘Tenho um cartucho do Batman pa-
ria 0 Mega Drive japonés. Para poder
usd-lo no Mega nacional, preciso ti-
rar a placa do game e coloca-la na
caixa de um cartucho nacional. Sera
que com esse vaivém posso danificar
o8 cartuchos?
MARCELO MINSON
Leme, SP

Sem dumda, Marcelo. A caixa do
cartucho existe justamente para pro-
teger a placa contra a pogirg, a gor-
dura e o suor das méos. Manuseando

este material a toda hora, vocé pode
oxidar os contatos metdlicos da placa
ou até mesmo romper um ponto de
solda, 0 que danificaria o jogo. Ndo
sef se vocé sabe, mas alguns cariu-
chos importados cabem no Mega na-
ctonal. Basta vocé remover, com mi-
to cuidadp, as pontes de pldstico da
bora de encaixe do console. Tirando
essas pontos, o bocol ficard com um
formate mais arredondado, permitin-
do a entrada de alguns cartuchos im-
portados. Se isso ndo resolver o sew
problema, procure improvisar uma
vaixa plastics para o seu cartucho ou
tente manused-lo pelas bordas, com
mutio cuidado.

GAME BOY

Gostaria de saber quais sao os
adaptadores para o Game Boy e seus
nomes,
TIAGO OLIVEIRA MORITA
Araeaju, SE

A maioria dos acessorios do Game
Boy sdo para iluminar a tela de cris-
tal lguido. que néo emite luz. Hd
uma infinidade de modelos nos Esta-
dos Unidos, mas talvez o mais famoso
seja o Light Bay, um acessirio com-
posto por lente de aumento ¢ luz que
permite o uso do aparelho na escuri-
dao. No Brasil, o iinico acessorio fa-
bricado € o Case Boy — uma espécie
de bolsa confeccionada sob medida
para o aparelho, que permife levda-lo a
tiracolo ¢ ainda protege do poeira,
gardura ¢ arranhdes. Esse acessorio
Jd esta @ venda nas lojas Mesbla, em
todo o pais.

TURTLEMANIACOS

Hé alguma possibilidade de a Nin-
tendo langar o game Tartarugas Nin-
ja d ainda este ano? Também gosta-
riamos de saber sga opiniiio sobre
um problema que estamos tendo com
o eartucho original americano das
Tartarugas I: ele nao funciona no
console Top Game VG 8000. Seria
problema do meu videogame ou do
adaptador?
JORGE PAULO FERREIRA
Rancharia, SP

AW agora s6 estamos sabendo de
um provdvel lancemento do tercetro
episidio das Tartarugas Ninja paro o
Super NES, de 16 bits. Segundo nos-
sas fontes, o jogo ja saiu mo Japdo,
mas até o final de outubro (dats de
fechamento desin edigan) née tinka-
mos mais informagies sobre o essun-
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to. Mas fique ligado, pois assim que
tivermos alguma noticia nds a dare-
mos para os turtlemaniacos. Quanto
a sua segunda pergunta, achamos
que o mais provdvel ¢ gue o adapta-
dar esteja com defeito. Arranje um
outro acessério desses e faca o feste
com o cartucho: se funcionar, o pro-
blema era mesmo dele. Sendo, o con-
sole € que estd com algum mistério —
nao hd motivo para que um eartucho
original americano ndo funcione no
seu Top Game. As dicas que vocé pe-
diu pare o Tartarugas I virdo no
SO8 games, OK? E Cowabunga! pa

ra vocé fambém.

Até hoje ndo consegui esclarecer
uma divida quanto aos videogames
comprados no Paraguai. Algumas
pessoas falam que estes produtos nao
séio bons, que as vezes vém com com-
ponentes trocados etc, E verdade?
LAURO H. BARBOSA
Divindpolis, MG

Realmente, é preciso ter muito ctida-
do com produtos comprados no Para-
guai, Lauro. Ndo a6 os videogames co-
mo também outros aparelhos eletrdni-

cos sdo, muifas veres, falsificados ou co-
piados dos originais, porém com uma
qualidade bastante infertor. Quando fi-
zer compras naguele pals, procure ad-
quirir produtos de marcas conhecidas e
evite as falsificagbes. OK?

Para jogar com o8 cartuchos de
Nintendo americamo, Nintendo japo-
nés, Bit System ¢ Phantom System
no console Top Game VG 9000, é pre-
ciso usar adaptador?

FABRICIO B. COIMBRA
Caetandpolis, MG

Seu videogame tem um boeal para
a entrada de cartuchos padrdo japo-
nés, que é de B0 pinos. Assim, ele
aceita 0 uso de cartuchos Nintendo
padrio faponés sem a necessidade de
adaptador. Vocé precisa usar este
acessgrio, porém, para jogar com os
cartuchos Nintendo americano, Bit
System ¢ Phantom System.

0O que en compro? Um Top Game
ot um Master System 117
DENILSON DOS SANTOS
Guaratinguets, SP

A dinica forma de ajudarmos na sua
escolha ¢ dar informacdes sobre os
dois videogames. O Top Game, da
CCE, é um console compativel com o
padrdo Nintendo 8 bits, Em sua tlti-
ma versdo, ele tem uma entrada para
cartuchos de 72 pinos e outra para 60
pinos, dispensando o uso de adapia-
dor para usar qualquer jogo Nintendo
disponivel no mercado. Jd o Master
System também ¢é um videogame de 8
bits da Sega e 86 aceifa os cartuchos
feitos para ele. O Master System IT jd
vem com um jogo embutido na memd-
ria e que se chama Alex Kidd in Mira-
cle World, Aconselhamos vocé a pro-
curar conhecer bem os dois videoga-
mes antes de fozer sua escolha, td?
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SPIDER MAN (Mega)

Vocés conhecem algum truque pa-
ra mudar de fase? Como eu fago para
passar da sétima fase? E a combina-
¢io das chaves?

FLAVIO R.N. SILVA
Sao Paulo, SP

Existe um truque para pular de fa-
se, mas é dagqueles que implica troca
de cartuchos. Aviso: esta operaciio
pode danificar o videogame ou o car-
tucho. Cologue o game Super Ménaco
GP no console, ligue e tire o cartucho
com o aparelho ainda ligado. Em se-
guida, encaixe o Spider Man e aperte
o Resel. Se o trugue deu certo, vocé

#acho s

vai ver que na fela de opedes ndo tem
nada escrito. Al vocé tem gue mexer
no botdo Direcional para selecionar
os modos normal, hard ete. Aperte o
Start, deixe o jogo comecar e entdo
aperie novamerite o Starl junto com
os botdes A, B e C. Cada vez que vocé
fizer isto, pulard uma fase. Para pas-
sar pelo King Pin, vocé precisa dar
voadoras na cabega dele. Mas ndo se
esqueca de jogar teias na corrente que
segura a garofa, refardando a sua
descida. Jd a combinagdo das chaves,
é a prdpria bomba que pede. Cologue
a chave da mesma cor em que esid
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BATTLETOADS (Nimtendo)

Gostaria de saber se existe algum
codigo ou password para este jogo.
PAULO H.B. BASTOS
Santos, SP

O iinico truque disponfvel é o que
aumenia para cinco o niimero de vidas
iniciais. Na fela de apresentagio,
aperte os botées A, B e Direcional para
baixo e Start, tudo junto. Se vocé ouvir
um ruido de pancada, deu certo.

TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo)

Existe outra forma de recarregar
as energias no meio do jogo? Pode-se
mudar de tartaruga em cada fase?
ALEX C. NASCIMENTO
Rio de Janeiro, RJ

O tnico jeito de repor energias é
mesmo com as (poucas) pizzas. Esfe
game também mdo permite a troca de

tartarugas duranfe seu desenrolar.
Voed tem que escolher a que the pare-
ce melhor e ir com ela até o fim.

AFTER BURNER / ASTRO WARRIOR /
THUNDER BLADE (Master)

Como faco para passar da fase 12
do After Burner? E para vencer no
game Astro Warrior? Existe mesmo
uma selecio de fases no Thunder
Blade?

THIAGO M. N. COSTA
Salvador, BA

No primeiro caso, sua melhor defe-
sa é o atague: destrua logo os misseis,
pois eles sdo teleguiados e é impossi-
vel fugir deles. No Astro Warrior,
afuda muito usar o Rapid Fire, ¢
guanto ao Thunder Blade, infeliz-
menl¢ ndo existé sele¢do de fases.

SHINOBI (Master)

Como eu fago para vencer o primei-
ro mestre?
VITOR JOAO GRAMARI
S&o Paulo, SP

Vocé precisa ficar pulando o tempo
todo e atirando shurikins no olho dele.

MARIO 1 / SIMPSONS /
HiMJA GAIDEN Mimendo)

Em Super Mario 1, qual ¢ a dica
para passar da fase 4-4 antes de aca-
bar o tempo? Por que quando eu che-
go ao final do primeiro estdgio dos
Simpsons, o chefe nio aparece? Tem
algum truque para vencer o chefe da
fase 5-8 de Ninja Gaiden?
FERNANDO V.S, DA SILVA
Sao Paulo, SP

Se o tempo da fase 44 acaba antes
de vocé conclui-la, Fernandbo, o jeito é
pular os inimigos e obstdculos em vex
de enfrentd-los. No jogo dos
Simpsons, o primeiro chefe st aparece
depois que vocé tiver pintado todos os
ohjetos raxos. Veja no canto direito do
marcador, onde estd escrito Goal, 0
nimero de objetos que voct tem que
encontrar. Na ACAQ GAMES nume-
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" ““MONICA NO CASTELO DO DRAGAQ" PARA 0 MASTER SYSTEM.
A coisa td feia pro lado do Capitéo Feio.
A Mdnica ndo gostou nada nada da idéia dele de poluir o mundo com seu
Cospe Fogo, e resolveu ensinar umas coisinhas pra ele com seu
io. Ela até deixou o Cebolinha de lado, & partiu com tudo pra
cima dele. Mas como todo vildo, ele espalhou um monte de obstaculos e
inlami?os pelo caminho da nossa baixinha (oops, desculpe Mdnica). Além do
coelhinho, ela vai encontrar muita ajuda pelo caminho, até um chuveiro para
e tomar banho apos tanta sujeira. Venha ajudar Monica a derrotar esse vilaono / )
jogo ‘"Ménica no Castelo do Dragdo" para o Master System. Ele vai aplender que
©meuma—  anfientar a Mnica ndo é blincadeila.

— o ——




ro 3 saiu uma estratégia supercomple-
fa para esse game que poderd ajudd-
fo. No Ninja Gaiden, a manha para
derrotar esse inimigo ¢ ocerfd-lo na
cabeca. Quando ele pular, passe por
baixo e entdo cutugue-o com espada-
das. Repita a operagdo até vencé-lo.

fOINOID / CASTLEVANIA 3 (Mimendo)
Gostaria de saber alguns macetes
para estes jogos.
GUILHERME B.P. ASSIS
Belo Horizonte, MG
Yo!Noid é um game que exige muita
habilidade, Guilherme, mas vocé pode
contar com a valiosa ajuda dos perga-
minhos. Quando vocé os pega fecha-
dos, eles aumentam os seus poderes, e
guando abertos, ltberam uma espécie

de mdgica que ajuda a vencer o8 ini-
migos. No estigio da comilanga de
pizzas, jogue pimenia nos pedagos do
seu adversdrio: isso ird atrapalhd-lo.
Para o Castlevania 3, fem um trugue
para iniciar o game com dez vidas. Lo-
£o0 no comeco do jogo, na tela para a
entrada da password, digite apenas as
palavras HELP ME, no lugar reserva-
do para o nome.

SPACE HARRIER 3D (Master)
Comprei este jogo e nio entendo
por que os personagens ficam tre-
mendo. Serd que ¢ de medo?
FABIO RIBEIRO COLLARES
Porto Alegre, RS
Vocé tem bom senso de humor, Fd-
bio, mas desconfiamos gue os perso-
nagens ndo estejam tremendo de me-
do, ndo. E que com este jogo vocé pre-
cisa usar os deulos 3D — sem eles as
imagens parecem tremidas mesmo.
Tento colocar os nove Continues
neste jogo, mas ndo dé certo. O que
ey fage?
MARCIO R. FONSECA
Rio de Janeiro, RJ
Quando aparece o Game Qver, aperte
os botbes 2,12, 1 e 1, nesta ordem.

\LEX NIDD IN MIRACLE
NORLD (Master)

Dié para aumentar o8 pontos antes
de chegar ao Castelo Azul?
WILSON J. FREITAS JR.
Maringd, PR

Nao dd, Wilson. O dnico jeito de
chegar [d, com toda moral, é pegar to-
dos os sacos de dinheiro.

Tem algum Continue para eu néo
precisar comecar este jogo tudo de
novo?

RODRIGO BUENO
Limeira, SP

Se vocé tiver mais de 400 moedas,
aperte os botdes Direcional para cima
¢ mais oito vezes o botdo 2 na teéla do
Game Over.

TENHA UM

GAME CONTROL

:{mam (Alfo impacto)
= Botbes de Yo fliperama
& Mudtuh&mm

PEDIDOS POR TELEFONE OU PESSOALMENTE

TECHVISION ELETRONICA

Rua Petrobrds, 757 - Sdo Paulo - SP Fone: (011) 910-9335
* Disponivel p/ todos os tipos de Video Games

FLIPERAMA EM CASA
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Interative, _
a emocao comeca aqui!

Nos cartuchos | * N« T+E«Rs A«Tel=V+«Evocé

encontra os melhores e mais atuais games com lan- 5 =
camentos simulténeos dos EUA e Japéo, de 60 e Ch'ps do Br a 5',
72 pinos.

Cartuchos INTERATIVE: pra quem curte fortes emo- IND. IMP. EXP. REPRES. LTDA.

coes.



MNosso correspondente
na terra dos videogames,
o honoravel Angefo fshi
acampanhou de perto
uma importante visita fei-
ta @ sede do Sega, em
Téquio, No dia 14 de ou-
tubro passado, ninguém
menos que o nasso fri-
compedo de F-1, Ayrion
Senna, esteve por la para
acerfor suo parficipagio
num Novo gome parg o
Mega Drive: Super
Mbnaco GP 2. O game
terda o circuite que o pilo-
fo construiu no Brosil e
conselhos sobre pilota-
gem gravados com sua
propria voz. MNaos versdes
para Master System e
Game Gear, essas dis-
cas oparecerdo em le-
gendas. O jogo terd 16
circuitos e serd lancado
em marco do proximo
ano no Jopao, nos Esho-

=

dos Unides, na Europa &

no Brasil — smultoneo-
mente, é claro. Acelere,
Ayrton!

Agora vomos falar de
Super Famicom. Um
game que estd dando o
que falar no Jopoo é Su-
per Tennis World Circuit,
do Tokin House. As
opgoes de jogodo, o lem-
po das portidos e até o
barulhe do bola séo
iguois oo do 1énis de ver-
dade. Yocé pode escolher
entre &4 alletas diferentes
e montar um verdadeiro
torneio. Pode-se jogar so-
zinho ov em dupla, com
um parceiro ou contra o
computador,

Mo colegoric Fomi-
com, o gome nota 10
do mamento & Mefal Slo-
der Glory, do Hal La-
boratory. Ele fem ape-
nas B mega de memoria

Ayrton Senna estara em Super Monaco 6P 2

i
=

s \.a

e demorouv guatro anos
para ser desenvolvido, O
resulfodo & um gome de
ficcho cientifica que pode
ser jogodo varias veres
sem enjoor. O objetive &
decifrar os segredos do
metal sloder, ymo ormo-
robd que coiv nos moos
do herdi Tadashi.

Buroi @ o nome do go-
me que estd fazendo su-
cesso na categoria PC
Engine. Codo um dos
estdgios é jogado com
um personagem diferen-
te, até gue no estdgio fi-
nal todos se juniom para
o ulimo gronde desofio.
Para os fas do Gome
Boy, o lance é Tibimaru-
ko 2, da Takara. Ele
conta a histéria de uma
garofinha bem-humorada
que tombém foz sucesso
em desenhos animodos
joponeses,
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A briga entre Super
Mario 3 e Tarlarugas Nin-
jo 2 continua quente. Na
Nintendo Power, com os
gomemoniacos omerico-
nos, o game Super Mario
3 reassume a lideranga no
preferénciac da mogado.
Agoro, Tarfarugos Ninja 2
voi para segundo luger e,
em terceiro, surge Botife-
toads, cheic de moral
Agoro, fique com os dez
Nintendo nos Estados
Unides.

mmtﬁbﬂ;nhﬁ&humﬁmu
Sega tem montido o hideranga com 2,1 mithoes
de Mega Drive vendidos no Japdo, enguanto o
Nintendo comerciolizou 1,2 milhao de Super
Famieom. Muita coisa ainda voi rolor neste mer-

cado, pots o5 dos videogomes oinda $Go0 novos €
tem muilo © Gue vender,

Star Wars e Star Wars
— The Empire Stikes
Back sao dois novos go-
mes para Nintendo 8 bits,
produzides pela IVC, os
dois tombém com 4 Me-
ga. Star Wars & a repro-
ducdo fiel do primeiro fil-
me do soga Guerra nos
Estrelas, Graficos chocan-
tes, agdo em todas as di-
regoes, batalhas espaciais
e corpo a corpo fazem
deste game um excelente
desafio. Segundo episo-
dio, com a historia de O
Impéro Contra-Atoca, es-
tréia 50 em fevereiro, nos
EUA. A diferenco em re-
logao ao anterior sao al-
gumas imagens digitaliza-
dos dos afores do filme,
que deixam este game

aglo camrs 13




- Master

R e e s e o

B e T e T T e T

e e " S =

—_—— ————— = — =

|

i R S P o ) RS L | : |

| . !

i ! |
] | | | :

=l | : 1
. |
} |

~JA VEM COM 0 JOGO ALEX KIDDI2
PISTOLA LIGHT PHA 8

Agora na compra de um Master System II vocé ganha
Joga com muito mais precisao os emocionantes jogos
essa promocao é

'

- SEGA o




NA MEMORIA E AGORA DA UMA
'SER DE PRESENTE.

. uma Pistola Light Phaser de presente. Assim voce
_i1de tiro do Master System. Mas seja rapido, porque
, | por tempo limitado.




A fabricante do
Mega Drive e do Master
System é tombém
vmea fera nos arcades

Do correspondente no Japio
Angelo [shi

COMO

SEGA

Estes sio alguns génios gue
de joges . bolam o3 joges da smpresa
eletrénicos. E
*m .Na Sll‘g‘ﬂ dﬂ Jﬂ—

péo trabalham cer-
o g, waen ca de 2 200 pessoas,
companhia que sendo que 580 de-
hoje diverte las ficam o tempo
milhoes de todo bolando jogos.

Existe uma equipe s
para imaginar novos ga-
mes, outra para desenha-
los, outra para fazer o software,
som, mecinica e demais partes
dos jogos. Estes génios ficam na
sede da empresa, que ocupa dois
grandes prédios em Téquio, a ca-

F

pital do Japdo. Uma curiosidade:
a Sega manda fabricar seus cartu-
chos em Taiwan, Coréia e China.
E que, nestes paises, os compo-
nentes eletrnicos ¢ a mao-de-o-
bra sdo mais baratos.

Os produtos da Sega séo vendi-
dos em 53 paises e rendem um fa-
turamento de 900 milhbes de do6-
lares por ano. Além de videoga-
mes e cartuchos, a empresa fabri-
ca arcades ultra-radicais. Outra
atividade da Sega é a montagem e
administracio de amusement
centers, que poderiamos traduzir
como centros de diverséo eletroni-
ca. Sao saldes repletos de arcades
e jogos, que 0s japoneses freqiien-
tam para se divertir. Agora, va-
mos conhecer com mais detalhes
cada uma das atividades desta gi-
gante dos videogames,




s A ——— . . i e

0 game Senic The Hedgerhog (Mega)
& consifersde um dos malgres sECesias da empresa

. Depois de algumas
Q-
Clas ocom

outros apare-

lhos, a Sega langou o Master Sys-
tem, pra valer, em 1987. No Japéao,
porém, a carreira deste videogame
86 durou dois anos, A Sega parou de
vender o Master no Jap#o, segundo
sua diretoria, porque os japoneses
queriam algo mais sofisticado — e
ai nasceu o Mega Drive. O outro
motivo é que sua rival, a Nintendo,
simplesmente tomou conta do mer-
cado japonés, vendendo 17 milhdes

A producio de arcades é outra
importante atividade da Sega,
que orgulha-se em dominar a tec-
nologia de 32 bits (a capacidade
de processamento destas maqui-
nas). Nessa drea, a empresa tem
produtos simplesmente radicais,
como o R360, um simulador de
vbo que faz o jogador girar 360
graus. Ele esta literalmente vi-
rando a cabeca das pessoas. G-
Loc e Rad Mobile sdo dois outros
arcades de simulacéo gque fazem
muito sucesso no Japéo,

Agora, chocante mesmo é o T'i-

langado um console de 16 bits ja em
outubro de 1988, ou seja, dois anos
antes da arquiinimiga Nintendo.
- Até agora foram vendidos 3,65 mi-
v et lhies de Megas em todo 0 mundo
FE SRV RE / {aﬁnnsEsmdemdmmslamLﬁ
milh#o). O mais novo vi

Sega é o portatil Game Gear, lam;a
do no Japdo em outubro de 1
fabricante gosta mesmo de
lancar produtos em outu- So°
bro). Até agora foram ven 4
didas 400 mil unidades <

do portitil, que tem
uma colegio de 21

de aparelhos (enquanto a Sega ven-
deu 1,8 milhao). O Master System é
hoje mais comercializado no Brasil
{450 mil consoles até agora), nos
paises europeus e também no Mé-
xico, Panama, Venezuela, Chile e
Colémbia. Ja foram desenvolvidos
150 jogos para este console até ag
ra, mas no Brasil '
estao disponiveis
cerca de 60 deles.
Com o Mega

do tipe aventura. Mele, o jogader vé 25 colsas como & fosse o
persenagem. 0 objetive ¢ resgatar o Rel Storm ¢ & Princesa Ciea do
Reino da Excuridio

cabine gira a 360 graus: ¢ do virar 3 caboca

me Traveler, primeira méguina
de jogos que utiliza imagens holo-
graficas. Cenas de atores reais
gravadas em disco laser sao re-
produzidas em trés dimensdes
dentro do visor deste aparelho
muito louco, que dé a sensacao de
se estar manipulando gente em
' miniatura. O objetivo & realizar
uma viagem no tempo, que vai
desde a pré-histéria ao mais lon-
ginquo futuro para resgatar a
princesa Kaira.

Todas essas e muitas ogutras
maquinas criadas pela Sega estio

ko sAMey 17



reunidas nos amusement centers
(centros de diversfo) que existem
em viérias partes do Japédo. A em-
presa ¢ diretamente responsivel
por 180 deles e divide com outras
empresas a tarefa de cuidar de
outros 100, naquele pais. Estes
centros de diversao sao verdadei-
ros paraisos, onde as pessoas po-
dem passar o dia inteiro jogando
com a8 maquinas hiperavanga-
das. J4 pensou?

Bos contres de diversdo, 2 pessoss passam o diz jogande. E o parasa

OS NOVOS PROJETOS

Tera Drive: uma fuistura de PC com Mega Drive

0 ano de 1991 foi de muitas novida-

des para 2 Sega. Em maio, ela lan-
¢ou, junto com a IBM. um produto que
mistura computador com videegame:
¢ o Tera Drive, micro PC com am Me-
ga Drive embutido. Uma das vanta-
gens ¢ que ele permite ser usado por
duas pessoas ao mesma tempo.
Uma delas pode jogar seu game pre-
diteta, enguanto a culra faz um trabs-
Ihe de escola, por exemplo. Através
de umsoftware chamado Puzzie Cons-
truction, o usedrio deste eguipamento
pode até criar um game usando sua
imaginacdo.

Outro fato que agitou muilo o
mundo dos videogames foi o anién-
cio do lancamento-do Mega CD, um
acessorio para o Mega Drive gue

utiliza jogos gravados em Compact
Disc Laser. 0 aparelho comega a ser
oficiaimente vendido agora, em de-
zembro, no Japdo,

Entre seus primeiros jogos estd
Wakusa! Woodslock, game com seils
extraterrestres — um mais doido que
o oulro — que formam uma banda. A
Sega classificou este jogo como uma
aventura musical, feita para tirar o
maximo proveilo dos recursos do
equipamento e popularizé-lo, & claro.

Tenka Fubw, baseado na época em
que o Japao tinha feudos, principes e
castelos; e Emesi Evans, outro game
de ag3o em que ¢ forle s3o0 os movi-
mentos do personagem.

Wakusei Wosdstock é um game musical em CD

Outros titulos que estio sendo fan-
cados esle més em CD;
Lunar, The Siiver —
Star, game de
atao com guali-
dade grafica de
desenho
animado,

Em Lunar. The =
Silver Star o que surpreende sho os




Vende-se
Adrenalina.

Sao mais de 30 titulos de jogos em softwares compativeis com IBM PC. Toda sua emocéao ainda & pouco.

Brincar com software tambem
€ coisa de genle grande, “.rﬂ* o

Sao Paulo » Brasofiware Shoppings Morumbi e Ibirapuera »Lojas Folaptica»Lojas Mesbla» Microplus Av. Paulista, 2073 - Conjunto Naclo-
nal * Computer Express R. Tanés, 248 = Mr. Byte Al. dos Nhambiguaras, 1020 » 56 Software R. Pe. Jodo Manuel, 730 * Zero Informatica
Av, Itacira, 742 » Sao Berpardo doe Campo * Microtraining Shopping Sio Bernardo » Ribeirdo Preto * KMC R, Elisey Guilherme, 114 »
Rio de Janeiro * Lojas Mesbla» 56 Software Praia de Botafogo, 228 « Brasilia = Cygni SCLS, 302 Bloco A Loja 27 = Lojas Mesbla »
50 Software SRTS, Qd. T01 Bioco 2A4 conj. E, 70 » Belo Horizonte * R2V2 Av. Bernardo Monteiro. 1450 = Lojas Mesbla* Porto Alegre »
Digimer R. Cel. Vicente, 459 » Var R. Pe. Chagas, 66 * Recife = Moura Av, Visconde de Albugquerque, 297 » Plaui * Jet R. Porto, 890 »
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" seus amigos que foram transformados em robos
por um cientista malvado.

E vocé vai acompanhd-lo com movimentos que

VOCE nunca viu em outro videogame: pulando,

correndo, fazendo loopings malucos, com

| muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso

acompanhado por uma musica incrivel para

Superveloz, supercolondo, super... iy
Sonic! O jogo de maior sucesso para NN

Mega Drive no mundo inteiro estd 'y
chegando com tudo no Brasil.
Por essa vocé nao esperava: um porco-espinho
supersonico, que viaia com supervelocidade num
cendrio em terceira dimensao, tentando salvar



dar ainda mais emogao.

Tem até computadores onde Sonic ganha anéis
que ddo pontos, escudos protetores, velocidade ‘i
extra e até vidas.

Sonic ¢ demais. Nem vocé nem seu Mega Drive )
jamais viram nada tao rdpido e alucinante. E nem vao
ver, se vocé continuar ai parado.

m
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E SUPER. E DA TEC TOY.



POWERTRON

TIPO Manche Manche Manche
ABRICANTE Quick Shot — produto
F. Dynacom still T“T"mh-_
. mw a::. mm. . unﬂh\luwzuumﬁmlm
MODELOS « compatiel cor Bif Sysiem o « compativel com Master System 56 para o Master System
Hintends * compativel com PhantomTop Game
Formalo anatbmico, ventosas Formato anatémico, ventosas
aderentes, botbes de comando Formate anatémico, ventosas selelor
CARACTERISTICAS | oot h: tuse. fomo aimotadus |  *erenies.ndo fem comandos | *GENEE SEEIOLCE L0 S
para ndo escomegar, entrada para fone para nin escOregar
* boa resposta nos comandos para
0 curso do manche & mais i
RESPOSTAS T L By e Respst e
'Hlﬂl]rh“.ﬂlﬂ
HM - sensivel demals para jogos de Nio & bom para jogos de pllotagem Melhor para jogos de agdo
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CONTROLE REMOTO

OCce tem uma missio gua-
se  impossivel: chegar

ao chefao da ultima

fase. Nesta luta contrie 05 vi-
loes que infestam os games,
seu unico aliado ¢ o jovstick.
Voce depende dele parn mos-
trar sun habilidade ¢ estrate-
gia diante de infernais perigos.

e
e

Mas seri que o controle que
acompanha sea console é o
mais adeqguado ao seu estilo de
jogo? Nio esfole demais seus
dedos. Existem varios modelos
gue  sao vendidos  separada-
mente ¢ até jovsticks originais
de oulros consoles que podem
ser conectados no seu,

| ARCADE PROFISSIONAL

testuram os controles nacionais
¢ importados que estao disponi-
vieis em lojas e locadoras. Chris-
tian,
Rodrigo analisaram o desempe-
nho dos joysticks em jogos de
HIGTR
Confirn os resultados,

Os pilotos da ACAO GAMES

Inig, Moarcelo, Ricardo e

aventura ¢ pilotagem.

i COMPETITION

]

Compativel com o Master System

S0 para Master System

Alavanca e botbes iguais ao de
Formato anatomico, Turbo, botio Formato pouco anatimico. botbes de
com aicance de 5 metros, : fliperama, Turbo, venlosas aderentes,
salstor BAra um ou deis jogafiorss, Oirecional com oito movimenlos seletor para um ou tois jogadores, comandos separados, ventosas
Turbo, quatra pithes alcalinas diferentes tabos compridos removiveis
Boa resposta, mas s 0 joystick ndo
estiver bem direcionado o sensor néo Resposia rapida Otima. Sua resposta € bem rapida Lents
capla os comandos
« bom para jogos de acdo, fula & -ﬂn.l“m h‘:l:‘l:r- = s S
. ok Melhor aventura
L * lraco para jogos de espories -M':f:ilﬂhm = . s
*Tem controles muito faceis "0 joystick ¢ muito duro.
de usar. E 6timo para todos Isso dificulta o controle e a
08 jogos, excecho.” resposta do jogo.”
CHRISTIAN MAKCELQ
llUm. hll!!. "
1o1o
Gumpoumdmnnfnﬂmd.“
CHRISTIAN | "Parece que vocd esti no
"Nio se pode usar Turbo S ‘
s & usar
em jogos de carros.” RODRIGO

RICARDO




TROCA-TROCA DE JOYSTICKS

Alguns videogames possuem joysticks compativeis com consoles de
outros fabricantes. Neste quadro, vocé vai se ligar nas principais caracteristicas de cada
modelo e nas combinagbes possiveis com outros aparelhos. Quem sabe se nio é uma

troca de joystick que estd faltando para vocé ficar ainda mais fera?

te nas méos, Seus botbes — cinco, ao todo
— siio bem colocados e dio respostas ri-
pidas. Infelizmente, néo é compativel
com nenhum outro console.

Tem um formato idéntico ao do Mega
Drive, que é bastante anatémico. O botio
de StartPause fica bem pertinho dos bo-
tbes A e B, 0 que pode ser bom para al-
guns jogadores — facilitando o uso du-

querer. Néo tem fungio Turbo e é compa-
tivel com os consoles Dynavision III, Hi
Top Game ¢ Top Game.

E o segundo modelo de joystick do video-
game da Milmar. Tem formato mais anatd-
mico que o anterior e incorpora a funcéo
Turbo, que o outro ndo tinha. Serve para
Phantom, Dynavision ¢ Top Game.

Parecido com o joystick do videogame

Nintendo americano, com um de-
feitinho. E que o fio sai da lateral do con-
trole, atrapalhando o jogador ao segurd-
lo. Incorpora as fungbes Turbo, Start e
Select e ¢ compativel apenas com o con-
sole Nintendo americano.

aiv B

Dos joysticks que acompanham os vi-
deogames, este & o (nico no estilo man-
che. E também o mais cheio de baratos,
como almofadinhes de plistico para a
mio nio escorregar, saida para fones de
ouvido e botbes A ¢ B em duas posigbes:
no manche & na base (para o caso de vocd
usd-lo como um joystick comum). 86 que
o botio Tarbo fica na parte de baixo &
para usé-lo vocd tem que virar o acessd-
rio de ponta-cabeta. Compativel com
amnlul’hnmm.'l‘npﬁmcﬂl'hp
ame,

- TorGamE

Esse ¢ o terceirc modelo de joystick
gue a CCE lanca para o seu videogame
padriic Nintendo. O controle, que passa a
integrar os consoles Top Game a partir
deste final de ano, tem formas arredon-
dadas & a8 funches StartPaunse, Select &
Turbo. Compativel com os consoles Top
Game anteriores, Phantom, Hi Top Game
e Dyonavision.

E o mais simples de todos os joysticks,
pois ndo incorpora as funghes Start ¢ Se-
lect (que estéo no console). Também nbo
tem botéo Turbo ou Auto-Fire nem &
compativel com outros consoles.

W ACAD GABIY

joysticks Quick

Shot ¢ exportada

dos Estados Unidos pa-

ra o mundo inleiro. A

Bondwell, fabricante destes

acessorios radicals, ja vendeu

mais de 25 milhoes de unidades. Pra

alegria geral da galera. nao sao apenas

ps videogames Masler System gque pos-

suem o privilegio de usa-los: a Bondwell fa-

brica também modelos compativeis com Ala-

ri, Amiga, MSX ¢ Amsirad. Mestas outras ver-

o3, porém, of joysticks mao estao sendo re-
jularmenie importades peio Brasil.




Qual é o seu jogo preferido?

A partir deste numers, o ACAD GAMES ganha uma nove sedio
para vocé parficipar. TOP TEN vai trazer o ranking dos dex

games prediletos do mocade que acompanho o revista todo mis.
Da uma olhada no ranking do més de novembro:

TOP TEN / NOVEMBRO 91

Agora, preendcho o cupom ebaixe com o nome do jogo, 0 modelo
do seu tonsole e seus dodes pessoais. Na hora de monder o
twpom, nao esquees de escrever o nome do seado ne envelope.

TOP TEN — ACAO GAMES

Av, Naghes Linidas, 5 777, 3. andar, CEP 05479

MODELD CONSOLE
= MASTER SYSTEM [ SUPER NES
] MEGA DRIVE 1 COMPATIVEIS
] GAME GEAR NINTENDO [(Phantom
[ GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision

gli ,Zu&ﬂ_w.&wm .
NOME DO JOGO
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LANCAMENTOS NACIONAIS — MASTER SYSTEM

MONICA NO CASTELO
DO DRAGAD

Monica virou videogame. De-
pois de um ano de trabalho, a Tec
Toy langa o primeiro cartucho
com um personagem brasileiro.

Em sua primeira aventura, a
baixinha dentuca nao divide a

dado pelo Capitao Feio.

0 rei da sujeira quer deixar o
mundo sujo e poluido. Seus alia-
dos armaram um atague surpresa
e infestaram o mundo. Para ven-
cer os sujos e o dragio Cospe Fo-
go, o braco direito do Capitdo
Feio, a garota conta com seu inse-
paravel coelhinho Sansio. Se fra-
cassar, Ménica vira um monstro

GRAFICD |

L]
1
i

BOTOS DE COURO

Ay

Ha trés tipes de lojas que vendem betas,
armaduras, escudos & magicas

@

TR T e

Depois da versfio do Mega Dri-
ve, chega para o Master a conti-
nuacio da saga de Shinobi.

Conhecido 1a fora como Shadow
Dancer, The Secret of Shinobi traz
mais uma aventura de Joe Musa-
shi. E uma novidade. Agora ele
tem um companheiro: um pastor
alemao branco treinado para li-
quidar com gqualquer adversdrio.

Os fis de ninja nio podem per-
der essa. O game garante muita
diversio e desafio.

DESAFID

m-ﬁ--m-ﬁmm 0
botio 2 e o Direclonal para cima




GRAFICD
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Armado de coragem e chicote, o
arquedlogo sai em buscade um
tesouro sagrado: o Santo Graal.

Indiana Jones passa por seis
desafios. Deve atravessar caver-
nas, andar sobre um trem em mo-
vimento, escapar de um dirigivel,
lutar contra o relégio.

Seu pai ¢ ferido e sua Gnica es-

Ha cena do trem, os animais do circo nde po-
dem ser mortos. Pule por cima deles.

peranca é pegar o Cdlice Sagrado
a tempo de evitar sua morte.

0 game nio segue a historia do
filme, mas o pai de Indiana apare-
ce no final. No inicio da aventura,
Indy mais se parece com o Tarzan,
pela quantidade de cipos que ele
tem que pegar. Mas 0 maior defei-
to do jogo é nio ter sons, 56 ruidos.




No Tam:

Os Mini Games da Tec Toy
sao superdivertidos, e tém
grande variedade de
titulos: 33 diferentes,
sendo 16 da Série Master
e 4 da Série Sport. Todos




cheios de aventuras, com
varias fases de jogo e um
monte de sons incriveis.

E como tudo isso cabe no
seu bolso, vocé joga onde
quiser.

Nao é o maximo?

ECTHD:

O maximo em Mini Game
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LANCAMENTOS NACIONAIS — MEGA DRIVE

A Tec Toy lanca em janeiro a
versio para o Mega deste arcade
famoso. Em Alien Storm, alienige-
nas invadem a Terra e 86 trés pes-
soas podem salvd-la: um homem,
uma mulher e um robé.

Cada um deles tem um estilo es-
pecial de atague. Escolha aquele
que mais se aproxima de seu espi-
rito de luta. Hé poucas espécies
de alienigenas, mas eles sdo em

Para pl-r-nh -Hu-lllll-.lh
-I-*I-I_iﬂl-ﬂ-
ra @ rodapé da tela

SUPER VOLLEYBALL

Chega a primeira versio do vo-
lei para o Mega Drive. Atacantes
e levantadores de oito paises es-
peram suas coordenadas. Enfren-
te o computador ou chame a tur-
ma para organizar um grande
campeonato.

Cortadas, blogueios e saques
sfi0 movimentos gue podem ser
bem explorados, mas os graficos
acabam com a graca do jogo. Su-
per Volleyball parece mais um
cartucho de Master, porque nao é
3D. E divertido no comeco, mas a
perspectiva bidimensional torna
o jogo repetitivo e facil. Vamos
ver se 0 Mega ganha uma versao
mais decente deste upm"ln gue

88 &

... Sperin e I-Irl—-nn-r-h Imvente noves sagues ¢ cortadas. Teste varias
bola e oulra vez quando estiver vermaiha combinaghes com o3 botdes para encemlirar
jogadas diferentes

GRAFICO | SOM | DESAFID




de lugar sem parar’’; '

Para ficar mais atento, uSe
Dynavision 3. Com eley :
entra dentmo'do joga, pois
fone dgg@ivido eSiéreo d
voct 8 osom dos Me

3
A
i
3
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LANCAMENTOS NACIONAIS - NINTENDO

TOTALLY RAD

Totalmente Radical. Neste su-
pergame vocé é um adolescente
californiano descolado que sai em
missiio de salvamenio de uma
amiga. Suas armas sio os poderes
méigicos ganhos de um mago em
um parque de diversbes. Vocé po-
de se transformar em dguia, peixe
ou ledo, de acordo com a necessi-
dade de cada fase do jogo. Para
isso, aperte Start e use o Direcio-
nal, localizando a magia a ser uti-
lizada. Aperte o hotao B, volte pa-
ra a acho e torne a digitar o botao
B. Prepare-se para um jogo cho-
cante e cheio de emogdes.

DESAFID

R TR ey R g™ Y Wy

Chegue perlo das bolas para elas cairem e vo-

vock passa mais rapido
pela primeira fase o destrél o monstro. Voo  Figue no canto direito do degrau de baixo, pa-
batende asas, com o betéo B ra se proteger e detonar o monstro COF SRR
HARLEM GLOBETROTTERS uma pequena variedade de joga-

dJogos de esporte nunca foram
pouto alto do sistema Nintendo.
De todo jeito, da para se divertir,
sozinho ou com um camarada,
numa disputa de basquete com os
Harlen Globetrotters. Eles sdio o
muais famoso time de basquete
profissional dos EUA. Pode-se es-
colher as equipes e coordenar

Yoo

GRAFICO SOM DESAFID

das. O inconveniente é que a ima-
gem, as vezes, perde um pouco a
definicao pelo excesso de infor-
macao simultidnea na tela.

VI ke LN

50 SCoEE 0 P4

rew Jumos sz
e

Para tirar @ bola do adversario, chegue per-
to e pressione os botées A e B

¥

— IR T

Mo inicie do jogo, vocé diz se quer ou mido
jogar com os temiveis Globetrotters




SILKWORM

Jogo de guerra emocionante, *x y Ly ._;': AN
md‘mvm Pﬁ' mﬂr v _“Hu:sm:r.m....m..n.. -ﬂ._
sozinho ou com um parceiro e es- ' g ¢ o “_'f_' > :
ﬂll:;::ﬁtﬁhﬁ:nudmlﬁ Se voo# for jogar sozinhe, escolta o helicapters.  Acabe com o3 tangues antes de eles atingirem
Sario voob a snfventar ¢ derrotar Ele & mais podeross ¢ tem maor mobifidade o solo

2= supermaquinas de guerra do
fim de cada fase. Silkworm é um
jogo muito divertido e nfo preci-
sa de estratégias mirabolantes.
Perfeito para quem nfio tem pa-

SOLICITE A TABELA DE PRECOS
POR TELEFONE

A\ {mmendo) [GAME GEAR]
be evavem " [MASTER GEAR]|
NINTENDO MEGA DRIVE SEGA

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS
IMBATIVEIS PARA MONTAGEM
DE SUA GAME LOCADORA.

ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO, TAMBEM
POR TELEFOMNE
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GUN DEC

O jogo comega com o agente se-
creto dirigindo em alta velocidade,
atirando em tudo que vé pela frente
e recolhendo moedas. Logo depois,
esse game se transforma em algo
muito parecido com o Batman. Vo-
eé vai perambular por construcoes
& atirar nos inimigos — feiticeiros e
lutadores orientais gue também ha-
Hitam os subterrineos.

Mais um jogo de aventura de
primeira. O herdi usa bumeran-
gues, que podem se multiplicar,
para acabar com a raca de agen-
tes inimigos e armamentos ultra-
sofisticados em sua missao de
destruir um maligno computador
vilio. Ande por censrios bem va-
riados e cheios de plataformas e
escadas, Se vocé sofre de verti-
gem, tome cuidado.

Apertando o Pause, aparecera a tela de opgio
no alte do videq. Selecione auments de energia
ou bomba, d& acorde com sua necessidade

Use o revilver para destruir o vildo no final da
primeira fase, atirande sem parar & desviando
tas vigas

Pegue com seu aliado um cartdo que vai aju-
da-lo a desarmar o computador

RESAFID

Cuidada com as chamas. Elas nido sao enfeiles
-nh-am




LI GU , e ATENDIMENTO 24 HORAS
e ENTREGAMOS EM TODO O
WLl E JA BRASIL COM SEDEX GRATIS
% PABX (021) 390-7100 | Aceiramos TODOS OS CARTOES

Nl [ATENDIMENTO 24 HPMSI DE CREDITO PELO TELEFONE
ShO i DDG (DDD GRATIS) e VIDEOGAMES - CARTUCHOS
.VI% (021) 800-9102 e PISTOLAS - ACESSORIOS
FAX (021) 3569-7631 ¢ ESTOJOS - EXPOSITORES

PEDIDD MIMIMO Cr 100 000,00 CEDEX GRATIS PARA COMPRA SUPERIORES A Cr% 200 000 00

PRONTA ENTREGA RIO 1l
Esirada do Posiela, 997310 » Madureira « CEP: 21351 + Rio de Janeiro - Ad
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montinhos no terreno & atrapatham muito a vi-
da de Arthur

Para uftrapassar estes formos de lava, 3 ma-
nha ¢ usar o sallo duplo. Aperle duss veres
seguidas o botdo de pule

obsticules pulando fora da jangada.
onta atingir o ponto mais allo & sa
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Mo estigio 1-2, esteja preparado para surpre-
sas. Os inimiges saltam de dentro das janelas

1 = el

Yamato é seu escudo. 0 ciio desarma o inimi-
§o para gue vocé ndo seja terido

Drible as armas. Depois, dF (rés tires; os ad-  Agache ¢ salte desviar de suas rajadas
versarios param para recamegar. Aproveite a  de foge. Para acertd-lo, lance shurikins mo
deixa para cair em cima deles melo da testa

00 spko GAMET



ULTRAMAN

As mais novas geracées de gamema-
niacos talvez nio conhecam Ultraman,
um antigo herdl de seriados japoneses
para a TV. Nos filmes, o personagem
sempre tinha de enfrentar um gigan-
tesco MOnstro que AMEaCAVA & segu-
ranca do pais, E o game nada mais é
do que uma fiel reprodugio dos desa-
fios de Ultraman, que luta com dez ini-
migos enormes. O jogador tem um tem-
po determinado para botar o adversa-
rio a nocaute, podendo usar uma gran-
de variacio de fnl.pea. Os cenarios nao
sfio la muito elaborados, & a misica

também ndo é o ponto forte do jogo.

Uma das mefhores tecnicas para aprovimar-ie do
infimign, sem ser atingldo, o dar cambaihotas

i

Mas Ultraman interessa pela diversi-
dade de movimentos praticada pelos
personagens. Para gquem gosta de pan-
cada pura, este ¢ um game onde se po-
de buscar combinacoes de golpes cada
vez mais eficientes ¢ tempos cada vez
menores para derrubar os inimigos,

DESAFID
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Einjas de todas as cores surgem do nada entre
&3 andares do elevador

- a0 limitados
- tem medio alcance

- 5¢ transtormam automaticamente ém cspada

quandg o inimigo esta bem proxima
- voce salta soltando shurikins

- no confronto com os vildes, vock sempre te-

sam estrago algum

- com shurikins, vocé ndo da voadora
- com shuriking, vooé nao pode usar a espada

na hora que guiser; so quamndo estiver bem
perto do inimige. As vems, pode ser tarde
demais

I,
L e | L
/4

o

A Roda de Fogo fica veineravel quando se pre-
para para lancar fogo. Detone sew centro ama-
(£
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ld de esquisitos e m;n por
lvgares absurdos. E isso ai.

Com a nossa superdica,

o jogo do Sonic pira do jeito
que vocé quiser.

Pilotos:, -
Heinar Maracy Gunc;&lvm
Tnny dlM&rra 7

Veja o que vocé deve lazer para
acessar o edit mode (modo de edigao)
do Sonic.

Durante a tela de apresentacio,
pressione esta seqliéncia: para cima,
botdo C, para baixo, C, esquerda, C, di-
reita, Starl, e deixe o botao A apertado.

Se voce fez tudo direitinho, vai auvir
um som caracteristico, e a primeira te-
la do jogo tera uma pequena diferen-

ca. Ne canto superior esquerdo da te-
la, a palavra Score vai aparecer sem a
vogal "e" e varlas coordenadas com
lelras e nimeros.

Al use os bolbes para transformar o
Sonic & criar novos cenarios:
botdo A — mostra as formas que o Sonic

pode ter em cada fase
botio B — seleciona a forma do Sonic
botdo C — copia a forma que vocé
escolhey




OU POR ESTA TELE?




THE SECRET OF SHINOBI X
Para treinar em todas as fases, aperie os botdes ABeC
a0 mesmo tempo e Start durante a tela de apresentacao.
Viocé pode ganhar até 200 mil pontos depois de enfren-
tar cada vilao. Acerte o boss alé sobrar duas chamas de
forga, Agora, tente se safar das investidas dele, sem ain-

ilo até os GRimos dois segundos finais. Al lance uma
ﬁinjlsu e o computador vai the recompensar com 200 mil

pontos.

GOLDEN AXE

Para escolher fases, selecione as opgdes arcade mode
e 1 jogador. Aperte o Direcional para a diagonal esquerda
inferior. Quando gualquer personagem estiver na divisan
da palma da m&o e do dedo minimo, apere os botdes A,
B e Start juntos. Se vocé procedeu da maneira correta, vai
aparecer 0 nimero 1 no canto superior esquerdo da tela.
Com o Direcional para cima ou para baixo, escolha a fase
que quiser,
ALBERTO S.M. CARDOSO
Limeira, SP

FINAL ZONE

Al vai uma estrairégia para eliminar o chefao do Gitimo
estagio. Primeiro, vocé deve selecionar a arma Ray Gun
como principal @ a Vulcan Cannon como secundaria. As-
sim que o inimigo aparecer, vocé tem quatro segundos
para danifica-lo ao maximo antes que ele pare de girar,
MNeste momento use a Ray Gun, que & a mais forte. Quan-
do ele parar de girar, cala fora e esconda-se atras de uma
das paredes. Posicione-se num dos cantos da lela e ata-
que-0 com a Ray Gun. Quando ele chegar muito perto,
pule para o outro canto e repita a8 mesma operagao.

JAMES POND

Ma primeira missdo deste jogo ha uma warp Zone para
a gexta. Abra todas as gaiolas de lagostas, abra a saida
volte para a esquerda. Um pouco antes do final da tela
pressione o Direcional para baixo e vocé enconirara a

passagem.

CYBERBALL

Al v@o trés passwo
os Playoffs e $ 999 00, © . '°°% COMegar o jogo com
Round 1 — 5288 BsPs |F51

Round 2 — 6pBg gsp
5 IFGX
Round 3 — 6UBB BSPs I

MICKEY MOUSE

Existem éreas escondidas na floresta que contém pre-
sentes & bonus. Uma delas estd logo na primeira fase, no
buraco apos a segunda plataforma. Pule no buraco e caia
na primeira passagem a esquerda. Faca o Mickey passar
pela parade — que & falsa — & vocé encontrara os itens.
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HI TOP GAME 4 ,

COMPATIVEL COM O SISTEMA NINTENDO—

SISTEMA .
LIDER |
MUNDIAL

—

|

58 arﬂmmam:m s, além dos s exclusivos da FUTEBOL. Um jogo especialments
mmmmm M Futebol, Volbybuﬂm Krazy Kreatures, desenvolvido com os maiores imes
HhTDPGAME.DvIdao—wma Double Strike, F-15, Pyramid, Tiles of Tate, brasileiros.
TUHEOq.up-nﬂemiogﬁu wmmm 1l @ Dudes. VOLLEYBALL. Uma emocionante partida
acelerar 0s HI-TOP GAME. MAIS UMA GRANDE JOGADA de volleyball na praia, com céu azul, mar 8
fungbes especiais como: !iml DA MILMAR. muita diversio.
gﬁlmuaWMti::N&ndnfm
oofsr*)amm mdus;osiogosdu
i k milmar
:gamimnu'olasdaunvldau-gm

itima geragao que incorporam S
as fungbes select e start, TE-“““575 0204

proporcionando maior agilidade aos TODOS 08 JOGOS DA MILMAR SAO LICENCIADOS,

Precure nossos produtos nos revendedorss autorizedos:

8P - Bio Paulo: Akopol Arepud/Acal VideoBarar MoreliyBazar Molina/Bij.Arm Maneca/Brnquedos Loura/Cass Primevers/Casas Buri Cindtica/Com ercial Eduardo/CyamanDB Bringuedon/
Eletrnica CATY/Eletrdnica Dnmﬂm Irmbios deanllcnl.fFotéﬂJcmFdn Elita/Foto Ponha/JM Toys N'Games/Lab Fot. Panan ColorLoja das Nipon/Lojas
mﬂumumuwmu olicomp/Aemaza Marino/Systemania/Tech Video/Universon * RJ - Rio de Janeiro. A ads st Musicais/
BTN Matos/Center Radio/Com, Aadio Rio Granda/Disc Fqgmmmm Cristiane/E lio Cineloto/Eletro Librao/F otomania/Hiper anmunmm Cine Fotoflrmacs Nairh'
Lab Revelacbes/loias Americanes/L oms Par RealfLutz Ferrmando/Magazing urmnﬂo:mmmmsmm Jogos Etllwé Station/Video
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Telagel/Videa Mania | ® PR - Curitiba: Camelous/Hermes Maceda/Ponto Cusnte/Prosdicimo ® ES - Vitdria: Casa dos Brinquedos/Casas Giscomin/Center Color/Dodaldo/Elstrinica
Rangel/Eletrinica Yung/Ferasa ComercialJadyr Silva Primo/Laborcolor ® MG - Belo Horizonte: Diplomats Discos e Fitas/Elelro Redio Iméos Malaco/Hol Som/Sem Nome Discos @ Fitas)
Transistora ® M3 - Intarior: A Musical/Distr. Discos Vake do istro Canter/E letrinica Rodovilinia/E letroradia/Etel/Graus Eletrénica/l. Atetier/Musical Waber/Only Sterea/Palacio
do Som/Rai do Disco/Relojonria Mwwomm Discos * RS - Porto Alegre: Carrelour/Multisor/Musison/Palacic Musical ® RS - interlor: Comercial Geremia/Multison/Pro Audc i
* PE - Recife: Bom Preco/Canadé Color/Fabrames/Fernando Leal/Pedrosa da Fonseca/Super Toy/Sysiem Som/Yang Presentes ® DF - Brasliis: Carrefour/Junicr Cine FotoéOticas Lamy

* OF - Interior: Cinetica/Okubo ® GO - Goldnie: Color Print/Discatel/Lojas RCA Eletro/M om Livie * BA - Salvador; Dison




Nesta aventura, Alex Kidd deve
achar um mapa, pular
de asa-delta, atravessar
florestas e subornar guardas,
para jogar fliperama. Nosso
piloto Ricardo Samezima
. = - - - de Souza da as dicas para voce

== Hiaii <8 nao perder tempo e pegar o
- 0E Y e Ak pRgue— fliperama aberto.

Terceiro Andar




Segundo Andar

1.* Sala QUARYTO

DA ARMADURA

Rio pegue @ armadura. Ela @ muite pesada pa-

2. Sala
DO COMPUTADOR

: -
Vo
= dbE & e L™ 4

H-mmhﬁhﬁn .-

QUARTO |

Vocé precisa abrir o cofre com @ chave gue |
estd no Ouinto Andar para peder pegar 2 asa- |
delta e lugir do castelo :

ra Alex baita chogue

i VARANDAS

QUARTO
DA BAREARA

TOME
MARK |

H
17 £33 L TET ¥ b

Vock vai encontrar esses dols porsonagens |
entre 30 ¢ 45 minutes. Entre trés vezes na sa- |
Ia e gles the entregarao um pedaco do mapa

3.° Sala 4." Sala

¥ i 4

Barbara Ihe dira o nome do livro que John de-
vera entregar para Alex

uma escada. Ela serd ulil para vocé consertar

- o relbgie do Terceira Andas e limpar o letroiro
do Sexte Andar, Dentro do vase, UMa SUTPresa:
oulTo pedago go mapa

Bob, ¢ porteire, ndo val deixar vocé passar. |
Kao insista '

e s By W o s B gy
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Pav’a gonseguir Con
preta duranie dois segun

ynue. aperte Start. A tela vai hcar
dos. Apere Reset duas vazes

—
i
]

|.’r:JI|IIJ .-.i: :.}:j .|Ir
Saia ds -3.c
! E;E Du:;;azg #=3 COM Uma boneca a mais Quando ape
M a machadinha MOCE

5 W ar var duas bans-
b::auma frﬂuelra € uma pedra, Peque o ovo & d:Dflrl"l-ﬁd E'1|
n I s
| i 4 & pule sobve a pedra A pedra desaparece € SLrge
boneca ou uma borbolats s

“__J

_,| BRUNO ARANTES
{ Uberlandia, MG,
e |
_
| ll ! .‘-r‘.-*I-'.‘_;..'
LT et au&gunmm

] Depois de perder sua ultima vida, aperte
reita infencr a0 mesmo Tempo gue pressiona o y Dotéo. 2

Com esta manha, vocé volia para o tugar onde Morrew.

Ja".”: v |J l"]'ll[
[ Para :eleuaﬂur Suun::ﬁ |es,
. direila, para a eSquerda. para ba
| apresentacdo. Escolha o som =]

—

aperte ¢ Direcional para a
40 8 para cima na tela de
aperte o hotdo 1

' ' lo '@ encomn-
o AR I} \ 1Y va para O caste
roruilo dinheiro 13 & pegue 8
gk ganha ardas Entre pela porta secre e
tre a sala 00 9 anlas veres quise

grana Repila a oparacan qu
=== e S
e

\

=

DLVE L 5
Par” S'EIBCJ g
onar 5Pur1-d Tesi
Quan 5, comece um
nel, ﬂgg:etzz:;‘gﬂrar Kelenis andando em dtrecamv; a’g??
onal superior T
| 2At Or esquerda
| A Ieia com a .r{-}|mnha aparece So 205 DUTOES 1e
| ©Qucaossons ® Bgora os boldes g I
|
e ST
|

HESECHRETIDESHINUE)
Para ireinar em todas as lases, aperte os bottes A, BeC
ao mesmo tempo @ Start durante a teia dé apresentacao
Voca pode ganhar ate 200 mil pontos depois de enfren.
tar cada vilan. Acerte o boss até sobrar duas chamas de
forca. Agora, tenle se salar das investidas dele, sem atin-
g-lo até os Ultimos dois segundos finais. Al lance uma
ninjlsy € o computador vai the recompensar com 200 ml

pontos




STRIDER € o méximo: sao 8 mega de meméria que vao para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar
duplicar a emog@o ¢ a aventura no seu Mega Drive. Nao € o mundo. Entre muitos Socos € pontapés, voct vai atravessar

4 toa que ele ganhou os prémios ‘Best Video Game fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas,
of the Year' ¢ ‘Best Graphics in a Video Game’ da revista enfrentando andrdides, cachorros assassinos ¢ até amazonas!!

Eletronic Gaming Monthly nos Estados Unidos. Nessa Entdo prepare-se, porque além de misculos vocé vai
histdria, voce € um agente especial bem s precisar de muita cabeca para vencer
no meio do territ6rio russo, designado essa aventura inesquecivel.

STRIDER TEM BMEGADEMEMORIA
0S INIMIGOS VAO LEMBRAR DA
MEGASURRAPRO RESTO DA VIDA.
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SUPERESTRATEGIA
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Baseado no filme de
Walt Disnev (em ingleés. The

Little Mermaid ), este ¢
um game descomplicado, b ' .
curtinho ¢ gostoso de jogar. :

Voed ajudara a sereia 23
Ariel na luta contra Ursula, .
'.l-&r-""._'-'tl' F

uma rainha malvada que axmKp: &s.; " % $ ¥
domina o fundo do mar. E_..'—""—';n_ﬁ}" ‘-‘é t 54 %L’;f?# f-\gr.i-. Jse
A unica arma de Ariel sao FOING S ; P §‘ ~_';f

as bolhinhas de ar que saem e ambem pode agarmar alum .,.,,.m -
de sua cauda quando ela mo as conchas. Jogue-as nos baus ¢ d

. v 3 sairdo itens que aumentam seu podeor
se movimenta, Use-as para

prender os peixinhos % ﬁ e ]
- - ks = y
€, COm A8 maos, jogue-os 3 _‘{‘i'-.. ¥ 3
contra os obstaculos 34 A ‘-tﬂ;';f.,ﬁ{’, 4 2
T w
L

e inimigos.

el

[ TLX

S

Piloto: Marcos Roberto s
de Lima loid. £

Sempre que enconirar um banco de areia co- Para vencer as mondias, a estratégia é jogar
mo este, vasculhe-o com a cauda. Neste agui, croquetes de caranguejo nelas

tem uma concha escondida que serd muito il na arca. Mas esie goipe sd tem efeilo se Ariel

para dar um chega pra 14 nos peizdes estiver com lerca suficiente, certe?

50 40HD GAMIS



fass @ um leho-marinho, que
qua perto da borda da platatorma,
pode ser acertado com crogueies de peires.

Vock pode atastar as pedras, abrindo caminho
para pegar a vidinha 14 embaixo




TIGER HEL]

Para conseguir o Continue, aperte os botdes A e B, jun-
tos, até o jogo reiniciar. Os comandos devem ser dados
na tela do Game Over e s6 funcionam para os carfuchos
padrao japonés

UBIRATAN HliHlZ DA SILVA
Brasilia, DF

SUPER PITFALL

Se vocé quiser faturar umas vidinhas extras, faga o se-
guinte: ao encontrar um sapo sozinho, elimine-o com um
tiro & volte para trasna tela, até aguele pedago onde vocé

GAUNTLET

Use estes codigos para o ditimo nivel do jogo:
Deusa: HHP-FDO-W&4
Mago: HPH-600-WCO0

JACKIE CHAN

MNos cartuchos originais americanos, ha um truque para
fazer a selegéo de fase. Durante a tela de apresentacéo,
aperte para cima, para cima, para baixo, para baixo, para
cima, para baixo, B e A no controle 2.

SUPER MARID 2

Achei um truguinho neste jogo. Na tela 3-1, jogue seu
personagem na cachoeira e vocé achard uma porta. En-
tre, pegue a poGao & jogue-a em cima do vaso. Vocé vai
sair na fase 5-1.

ROBSON FELIX DA SILVA

Séo Paulo, SP

i W
4 s R X =

ABADOX

Ai vai um trugue para selecao de fases que funciona
nos cartuchos originais americancs. Na tela de apresenta-
cao, aperte o Start. Com este comando, aparecera uma
tela com as informagbes de copyright do game (Licensed
by Nintendo etc.). Agora, dé a seqiéncia de comandos es-
querda, para cima, direita, para baixo, para cima, direila,
esquerda e para baixo. Surgira uma lela especial para se-
lecao de estagio.

SUPER MARIO 3

Além das P-Wings encontradas normalmente durante o
jogo, existem outras que poderdo ser pegas, desde que
Mario colete um certo nimero de moedas em determina-
das fases. \Veja na tabelinha as fases em que isso aconte-
ce e guantas moedas e preciso pegar. Em outras fases,
seu prémio sera uma &ncora que serve para brecar aque-
le navio que fica mudando de lugar no mapa dos mundos

PRI SRS SIS N S NPEEELERR T R SRR



Bart Simpson’s Escape from the Camp Deadly

Depois dos fliperamas e conso-
les Nintendo 8 bits, é a vez do Ga-
me Boy ganhar sua aventura com
o terrivel Bart Simpson. Recém-
lancado nos States, este game tem
uma historia completamente dife-
rente das outras versoes. Bart e
Lisa sdo enviados para uma cold-
nia de férias, onde nem tudo é di-
versdo: alids, ndo é mesmo. Os es-
portes praticados 14 sdo do tipo
hard: escaladas em montanhas,
captura de bandeira e outras coi-

sinhas leves. A colénia mais pare-
ce um campo de concentragéo na-
zista, e ainda tem uns monitores
muito pentelhos. Bart e Lisa re-
solvem fugir deste inferno, e ai
comecam as aventuras. O garoto
conta com os famosos superpulos,
um bumerangue e... cuasparadas
(pega leve, Bart...). Dica: Lisa apa-
rece em alguns momentos do jogo
para ajudar Bart. Nao jogue o bu-
merangue ou cusparadas em dire-
céo a ela senfo da galho.

Mickey Mouse in the
Castle of lllusion
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KINGS OF THE BEACH
O melhor atacante é Randy Stocklos, e na defesa o mais

THEIR FINEST HOUR

N&o tenha a moral de comecar logo pelas missbes. O [
melhor & treinar até ficar preparado para encarar este jogo.

MANIAC MANSION

Meste jogo do Lucas Film, que tombém
tem umo versao pora o5 videogomes Nin-
tendo, vocé vai se ovenfurar numa coso
muite loucs. Seu ohjetive ¢ resgatar
Sandy, a namorada do heroi Dave, que
foi raptada pelo destrambelhodo dentista
Or. Temtaculo. Acontece que um meleore
toiv oo lode da cosa, ¢ tedo la ficow mui-
to esquisite. Amtes de resgoter Sandy,
portante, ¢ predse desligar o gerodor de
forca do monsae paro que ele noo explo-
do. Além de Dave, voté tomondoréa mais
dois personagens @ sve estolha. Michael,
o fotégrafe, ¢ Bernard, o estudante C(DF,
sBo deas boas opcbes parn chegor mais
fodimente oo final desta “adventure”.
Gome poadrae VGA, moo requer o use de
ploca de som.

fera é Finjin Smith. Lembre-se de escala-los para as partidas =
mais dificels. Password para o (ltimo jogo: SUNDEVIL. ey
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Estamos mo século 21. Nova lorque foi i S e
iwﬂ-ﬁ-lﬁl.hdni?mmhn- P APERT i 'j_-,—_o,.rh;_
galactica. Neste jogo de oito foses, da Com- e = B
mental & boa escolba de armas. Mo final e T BN v . . P Tl A MEAPDN e rcy
de cudo estogio, existe um chefe muito fer- ;E'I'J-',E_'~E“f£ ‘A - Gin o C1RBIang
rede para enfrentar — ele enche atelade "7 L . Ll e o - o
@o; o | tem as quatro primeiros foses; e o . i e ' .-Z;'

' rm.f'!}

wvodida por seres alienigenas, e cabe avo- ,ﬁ; F5 HH{_T;M &

pile, feito para redar em MSX 2.0, ¢ lundo- 7}/1;?.-’;: ETTITTITI I Py
bombas, 1iros e raios laser. Este game fem et w BT s vromearron
trées discos: o numero 0 € o de demonstra- R R R g b 5

1 tomtém o restonte, Dita: pore acessor - .

qualquer fae, coloque o disto 7 no micro. .

Com a feda Select pressionadn, escwlha : ‘
uma das feses utilizondo as setas. Caso te-

nha escolbida uma das primeiras, troque o
disco antes de confirmar.
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lo de mérmore; JUBA RUINS — vai direto
oo palede des aguas.

COLABORAGAQ: TADEU L. PEREIRA
Sao Paulo - 5P

VENON STRIKES BACK
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comegar

tes de iniciar o jogo _
e oS
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Seu objetivo é derrotar o ter-
rivel Desper Tador. Para isso,
procure as pilulas de tranqili-
zantes escondidas nas drvores.
No primeiro estdgio — que du-
ra aproximadamente seis dias
— Sonoc precisa tomar conta
de duas tartarugas. Cuidado
para nenhuma delas escapar.
Ele adora dar uma cochilada
depois do almogo. Nao durma
sem o protetor de ouvidos. O
Desper Tador pode atacar a
qualgquer momento.

A Nintendo, de Portugal,
acaba de langar a versdo femi-
nina do Super Mario. Os perso-
nagens sao bastante semelhan-
tes, ja que a Super Maria tem

Dois ca

mes e Wagner Montes,
faz uma série o
{os a0 a(;{)uguﬁlrﬂ.
ao frentista do p

tanto bugo que até parece um
bigodao.

A aventura se passa na Baca-
lhodndia. Com seus tamanci~
saltadores, Super Maria pre
sarda encontrar o Calice d.
nho do Porto Sagrado. No #
ceiro estagio, use o lapis que
carrega atrds da orelha para
acabar com o ataque de latas de
azeite assassinas. Deixe sua es-
pingarda sempre carregada de
azeitonas. Ela serd muito util
no final do jogo.

rtuchos bastante fa-
adaptados para ©

No lugar de M
u Moonwal-

nceigao.

ajuda de :

Maguila
de agradecimen-
ao padeiro @
osto perto de

sua casa.
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