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X salada 4e5
cozinheiro é vocé: uma mis-
tura de cartas, desenhos e fotos
dos leitores

O que a Sony, a Sega e a Nintendo
mostraram e anunciaram na pri-
meira feira sé de games e
multimidia dos States

preview e listds 12als

Os games mais animalescos da
E3 e o listao com 185 jogos que
‘saem até o final do ano.

Mortal Kombat 2 (PC)
Sega e Nintendo na Internet

P repare-se: abrindo esta edi-

LU e R W ERE  Donkey Kong Country (SNES) 18
cobertura da primeira feira norte- Maximum Carnage (Mega) 19
americana so de videogames e Mega Man X2 (SNES) 16
b WU LI  Vichael Jordan Chaos In The Windy City (SNES) 18
em Los Angeles. Esta feira substi- Return Fire (3D0) 18
tui a CES Summer, que acontecia

- em Chicago. Sao 12 paginas com Rock’n’Roll Racing (Mega) 19
as principais noficias, previews Samurai Shodown 2 (Neo Geo) 16

: d; iDQOS} como Vilf:tua Figl(ﬂerx)2 Skitchin’ (Mega) 18

aturno). Virtua Fighter (32X), 3
SStreet Fighter Movie (para Saturno por Mo Stars ONESHTZ
e Playstation). Confira ainda a lis- Terminator 2 The Arcade Game (SNES) 18
ta com os lancamentos até o fim Virtua Fighter (Saturno) 18
do ano. Enfim. fudo o gue rolouna = ————
Electronic Entertzinment Expo. debulhados 20a3

Pra vocé continuar ligado em
tudo que rola no mundo d Earthworm Jim (Sega CD) 20
multimidia e dos jogos p Lords Of Thunder (Sega CD) 22
computador, a Multi Interativ Justice League (Mega/SNES) 24

esta agora em todas as paginas
= Looney Tunes B-Ball (SNES) 26
de Acao Games, com um espaco ( )

s0 dela. Nesta edigdo, vocé Ogre Battie (SNES) 28
confere oclassico Mortal Kombat The Great Battle 2 (SNES) 32
Il para PC e tudo sobre Sega e Stargate (SNES) 34
“Nintendo na Internet.

0O jogo de capa desta edicdo néo

pode passar batido pelaturmado gt

basquete. E a galera que debulha i

RPGs no SNES nao deve deixar

de sacar Ogre Battle, um dos me-
Ihores dos tltimos tempos.

Sacanagem atrasde
sacanagem. Willie
Coyote, Patolino,
Pernalonga e cia.
fazemuma zor-
rade basque-
te pravocé
rolar de rir.

MEGA/SNES & =
JUSTICE LEAGUE
Vocé escolhe o heroi. Direto dos
senhos animados para os consol
num cartucho de luta da Acclaim

Novas fase:
animacodes e
clusivas e mai
zoeiras de w
heréi rumo

consagracao
- 4
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TOP cAME

O problema deve estar no Top Gan

problema parece nao ter solucao.

Desta vez os “premia-
dos” sdp frés vitimas
que tém nomes come-
cadoscomaletra“V”,
Curtam o novo visual
de Vanderléia, Vania
e Virgilio!!

Nio consegui encontrar Acdo
Games aqui onde moro. Como
fazem os outros leitores do Ja-
pPdo que escrevem pPra vocés?
Onde eles compram a revista?
Gostaria também de saber a opi-
nido de vocés sobre o qué eu
devo comprar aqui - micro,
videogame etc.
DANIEL KAWABE GARCIA
Osaka, Jap3o
Temos varios leitores marando ai,
Daniel. Alguns t@m parentes no Brasil
que mandam a revista todos os meses
Outros conseguem compra-la em lojas
de brasileiros (parece que existem algu-
mas delas em Taguio). Agora, este papode
comprar aparefhos no Japao pra depois
trazer ao Brasil & desaconselhavel. Tanto
0s compitadores quanto videogames t&m
Um padréio especifico, que so utiiza o
software e jogos produzides nesse pais. Se
trouxer algo para o Brasil, vocé ficara
dependente de programas japoneses.
Nao consegui fazer os truques
para este jogo publicados na
edicdo 79 e gostaria que vocés
me explicassem melhor.
ADRIANO M. M.
Shizuoka-Ken, Japdo
Vamasa, Adriano. Inicie o jogo normal-
mente, aperte P para pausar e entre
com a seqléncia B, A, C. C, A. A
Selecione a opcao Buitna tela e,_em
seguida, aperte o batao do quadradinho
no joystick. Depois é sa usar as seqiién-
cias abaixo para o efeito desejada:
Superbomba - Pause, A, C, A B A A,
C. A A A, Quit na tela
Superlaser-Pause, C, A, A, B, A. G, A,
Quit na tela
Invencibilidade -Pause, A, 8. A.C. A, C,
A, A, B, A, Quit na tela

$sa galissima é a
anderléia Cegielski,
miga do Geferson
oletii, de Toledo (PR).

n2aVania Aparecidada
va, de Varzea Paulista
J. Quem mandou afoto
oKleberFernandesBar-
a. Seguinte, Kleher:
ou'! Nao devolvemos
1S, garofo!! R4, rd, rall

criangada, o
“Bozo” Alexan-
de A. de Souza, de
Paulo(SP), chegou!
rendo alegria pra
pro vova... Sa-
André??

Gostaria de saber por
qué meu videogame
Top Game VG 9000n3o
aceita os cartuchos

e,
que e um “clone” ou *compativel” com o
Nintendo 8 bits, mas no & um console
original. E provavel que estes cartu-
chos contenham um dispositivo eletra-
nico gue sd os faca funcionar num
console original. Sorry, SOrry, mas seu

Ola, macacada! Vocés,
tentem esclarecer:

The Little Mermaid e Seu desejo & uma ordem, bwana. Seguinte: apanhe o barri
Bart Vs. the World, origi- dafase. Oobjetoquicana paredg e dispara a carrer. Tud
nais americanos. carona em cima dele e, assim, poder
~ VINICIUS LIMA NUNES  © barril Cai Nos buracos e, Se vocé nao

Campina Grande, PB

que tém a melhorrevista de dicas daparada,
¢omo se faz para pegar carona no barril de aco?

RAFAEL VARGAS ROMAN

S3o Paulo, SP
) Contra uma parede
m a fazer é pegar
Mas cuidado:

iU 1o

a8
or
fMWRd:

R A\
Lt~ e,en“"

AP

Os (utadores
do planeta

mais &

Que softwarehouses estio pro-
duzindo jogos para o console?
Ele s6 usa o padrao JPEG para
video outambém usars o MPEG?
A Sony pretende fazer um
upgrade para 64 bits? Quando
ele sai no Brasil?

BRUNO F. S. TEIXEIRA

Existe este jogo naversio Super
NES? :
EDNEY KERSCHER
Toledo, PR
Infelizmente naop, Edney. O que existe &
o SimCity (primeira versao). um dos
primeiros jogos feitos para o Super
NES. Ele esta a venda no Brasil. mas por
serum jogo antigo [de 1931) & muito dificil
encontrao. Por gué vocé nao bota um
anincio em nossa secao Rolas, procuran-
do um usado pra comprar?

Saudacdes, galera! O que vocés

acharam do filme Street Fighter
Movie? Sera que vai sair uma ver-
sdo do game para o Super NES?
ALEXANDRE T. BRANCO

Porto Alegre, RS

Bem, Alexandre, opiniges sobre filmes
80 muito pessoais. Mas achamos que
os produtores poderiam ter investido
mais em efeitos especiais e reproduzir
as magias e golpes mirabolantes dos
personagens. A versao do game para
consales domésticos, incluindo o Super
NES. deve sair até o final do ano.

Muite benito o e; e
decorado pelo :

. Sdo Paulo, SP
Vocé estd mesmo superligado no
Playstation, hein, Bruno? A Sony afirma
gue 300 softwarehouses trabalham para
Seuconsole, entre elas Acclaim, Electronic
Arts, Capcom, Virgin e Konami. Na ficha
Ca do aparelho consta apenas a com-

e

patibilidade com o padrao de video JPEG,
Guanto ao upgrade, a Sony nunea tocouno
assunto. Para matar todas as suas curio-
 sidades, leia a matéria sobre o Playstation
na nossa cobertura da E3 desta edicaa.




t. WE CHARADA

Esta Game Charada é para aqueles-
que sempre estiveram antenados - '

com as edicdes de Acao Games, ja :

que envolve perguntas de jogos COMPRO
atuais e outros mais antigos. Serd AcdoGames n°51, URGEN-

= 2 TE! José Maria, tel.: (091)
que vocé é capaz? Entdo responda: 246-1449, Belém, PA,

1- Qual é 0 nome da lutadora com varios _
bragcos em Mortal Kombat 3?

2 - Qual é a raca desta lutadora? VENDO
3 - Em MK1 e em MK2 apareciallt outros SupeENES anni 2 bontio:
lutadores da mesma raga. Quem sao eles? les e um cart. Robson,

tel.: (011) 916-2427, Sao
MANDE SUA RESPOSTA

Paulo, SP.
ParaRevista Acao Games - Game Charada n®
85, Av. das Nacoes Unidas, 5.777, Alto de
Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo, SP. 0
resultado sera publicado na edicao n® 88.
do e Super NES.

=y

Vocé pode ganhar: 12 lugar - um TV colorido 1-4664, ‘"‘9“5 BA.

14" + camiseta Acao Games, 2° e 3° lugares - ‘r'NES na caixa, com
1 cartucho surpresa (Mega ou SNES) + ca- !
misgta e 4°ao 10° Iugar_es - Camiseta. ow,,,f Mega Drive ja-

RESPOSTADAGAME CHARADADAEDICAONeg2 RPSRv sy
=123 4507 11

Mega Drive 2 com 2 con-
troles e 4 carts. Tiago,
tel.: (011) 844-5203, Sao
- 3 -

1 controle e 4
- carts para

_ Street Fighter 2 e Shinning
_ Force + Nintendinho com
. um controle e 3 carts. Nao
| vendo separado, Tudo por
. _apenas R$ 430. Rodolfo,
tel.: (011) 849-9706, Sao
Paulo, SP.Master System
‘com um conftrole e 3 carts.
Renato, tel.: (021)594-4053,
Rio de Janeiro, RJ.

'TROCO

Turbo Game com 3 contro-
les por Game Genie de
Mega ou Super NES.
 Alessandro Tadeu Moisés
 Leme, Av. 31 de Marco,
. 938, CEP 18110-000,
"l%torantim SP.

Aj esta aresposta do Game Bharaﬂa da edlgao ne 82‘ Os
venceﬁores sae 12 ao 3¢

’ Mortai Komhat de Super
Honstandla {SP)e Ricardn te Fulche, Rio de Janei- NES por Clayfighter. peﬂm

ra (RJ); 4° ao 10° lugares para Douglas Bwiari Farcic, Paulo, tel.: (011) 469-9737,
Sao Bernardo do Campo (SP); Pedro Henrique Fonseca Mogi das Cruzes, SP.
da Silva, Belém (PA); Célio Yoshihiro Tanihira, S3o
Paulo (SP); Clayton Rodrigues dos Santos, Santo Andre Carts de Super NES.
(SP); Bruno Galvao Fernandes, Rio de Janeiro (RJ); Glimar Silva, R. dos Ope-
Henrique César da Rosa Berites, Curitiba (PR) e Anderson rérios, 863, CEP 04161-
Rodrigues Franco, Sdo Luis (MA) 000, Sao Paulo, SP.

CARTUCHOS, VIDEO G!
E ACESSORIOS

ATACADO E VARE

SUPER NES
MEGA DRIVE
SEGA CD
3 D0
32 X
MASTER SYSTE!
NINTENDO
E OUTROS.

Monte conosco sua
- GAME LOCADORA
com sucesso garantidc
Solicite nosso represent:
para Sdo Paulo
e grande Sdo Paulo.

Melhores precos e prazo
Confira!

ATENDEMOS
VIA SEDEX
PARA TODO BRASI

R. Voluntdrios da Pdtria, 21
Sobreloja - Santana - Sdo Pa

Fones:

(011) 298.31
Shopping Sorocaba - Loja 12

Fone: (0152) 33.932
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12 ELECTRONIC [/

uarde bem este nome: Elec-
tronic Entertainment Expo,
) ou simplesmente E3. E a
primeira feira americana s6

V de videogames e multimidia,

realizada em maio na cidade de
Los Angeles. A E3 j4 estreou bem.
Foi o palco do lancamento anteci-
pado do Saturno, da Sega. Foi
onde a Sony comegou a afiar suas
garras para o langamento do
Playstation. Foi o eventoem que a
Nintendo apresentou o Virtual Boy
definitivo e mosirou a primeira
foto do Ultra 64. Acdo Games esta-
va I, naturalmente. Nosso cor-
respondente em Los Angeles,
José Emilio Rondeau, cobriu a
feira e contatudo o que aconteceu.

& ACAG GAMES

Sega entrou na E3 com toda a fome
possivel. Apds um 94 glorioso, no
qual a empresa conseguiu abalar o
dominio da Nintendo nos EUA, ela
| | fincou os dois pés no mercado, dis-
posta a consolidar sua estratégia.

Este ano, porém, aguerra é coma Sony.
Saturno e Playstation vao brigar pelo
mercado de 32 Bits e a Sega resolveu
sair na frente. Apds anunciar o Saturno
| para setembro nos States, resolveu fazer
um pré-lancamento do novo videogame
na propria feira E3, para surpresa do pi-
blico, da imprensae.... da Sony, é claro!

APARELHO NAO

RODA CDs JAPONESES

Aversdo americana do Sega Saturn (nome
original) ndo roda CDs japoneses, tem  cor
preta e joystick com cortes retos e novo
Direcional. Nesta fase inicial de lancamento
est4d sendo vendida apenas nas lojas Elbo,
/|, Software Etcetera, Babbages e Toys R Us,

‘ com prego médio de 400 ddlares. O langa-
mento oficial continua marcado para o dia 2
de setembro.

Quantos games vém junto? Este primeiro
lote de consoles sai com apenas um game
(Virtua Fighter) e um CD sampler com demos
de outros 20 jogos. Os compradores que
remeterem o cupom de cliente preenchido,
receberdo pelo correio dois CDs bonus: um
com misicas de jogos Sega (é animal!) e um
demo especial de Panzer Dragoon.

Em entrevista 2 A¢ao Games, uma das
diretoras de Marketing da Sega, Sarah Mason
Richmond, informou que a partir de setembro
a caixa do Saturno vird com outros 5 games:
' Daytona USA, Worldwide Soccer, Panzer Dra-
goon, Pebble Beach Golf Links e
NBAAction(todos jélan-
cados nos States).
Para alcancar 0-su-

cesso, a empresa

. anunciou quevaigas-

arUS$ 50 milhdesem
blicidade, toda el

eravender, até ofinal des-
te ano, 600 mil Saturnos nos
EUA e 3 milhdes no mundo.

O novo visval do Saturno:
cor prefa e joystick com corfes refos



© animal alade de ﬁznzerﬂ
Dragoon. Ac¢ao —
de cinema __ i
com vérias opg¢des
de visdo de jogo

_‘

Para alavancar as vendas do satur-
no a Sega promete muitos e bons
titulos para 95, especialmente no Na-
tal, quando diz que 80 software-
houses estardo langando seus pri-
meiros games para 0 console. A
lista inclui, entre outros, NHL All-
Star Hockey e NBA Action =
(esporte), Bug (acao/aventura
com visual de simulador)!,
Clockwork Knight(agaoem3D),
todos jé langados nos States e
Virtua Fighter 2 (s6 no Natal).

Virtva Fighter 2
virdg com 2 novos pewenﬁ-
gens e gréaficos fexivrizados.
Mas sé no Naial

A lista de parcerias da Sega também é
respeitavel. Para o console, foram usadas
tecnologias da Aliass Research e Softimage
(graficos 3D), Duck (video), Cross Products/
SNASM (programas), Hitachi (chips) e QSound
(som). Apenas 43 softhouses foram listadas,
mas todas s3o da primeira linha do mercado:
Acclaim, Lucas Aris, Philips, Virgin, Williams,
Konami, Capcom etc.

NHL All Star Hockey: ganha
nove visval e velocidade

JOGOS E PARCERIAS s

32X FORTE, SEGA

2

/%, CD FRACO

A Sega ndo prometeu
muitos langamentos
paraa mogada do Sega
GD. Os principais serdo
Adventures of Batman

para o SNES (em outu-
bro), Wild Woody (aven-
cura com um lapis maluco em
10fases, com gréficos 3D, emjulho)e Wirehead
(veja preview nesta
mesma edicdo).
Para o 32X, a
maré vai ser altis-
sima, comecando
pelo langamento

de Virtua Fighterem junho/julho. Yes, man,

o proprio (confira nos
previews). Ou-
tros petardos:
Spiderman Web
of Fire e X-Men

(dois games de
acdao, com gra-
ficos em 3D rende-
rizados,setembro);

Kolibri(um beija-flor

que promete amea-
car a velocidade de
Sonic, em setembro);
e Shadow Squadron
{simulador de avido
de guerra, em dezem-
bro). Epralogo, ndotem
nada? OK! Para junho,
gspere Zaxxon's Motherbase 2000, espa-
cial com graficos poligonais.

i

A Sega nédo poupa alfine-
tadas quando se lrata de com-
parar o Saturno com o Playstation.

Na entrevista a Acdo Games, Sarah
Richmond destacou que o principal diferen-
cial “é o que a Sega ¢ capaz de fazer sozi-
nha”. Ou seja, jogos exclusivos, principal-
mente os arcades e bons acessorios.

Como a arquitetura do Saturno é amesma
deos arcades, a empresa pgromefe games
mais com cara de fliperama que o concor-
rente (sera?). OQuanto ao preco maior (0
Saturno fica numa faixa 100 délares mais
cara). Sarah diz que isso nao € imporianie,
pois o Saturno vira com varios jogos na caixa
eoPlaystationnao traznenfum. “Eles foram

and Robin, ja lancado

O Aranha ataca no 3.
com 24 Mega de meméi

MEGA: BONS JOGOS
NO FINAL DO ANO

A Sega ndo deixou 0s megamaniacos
maos abanando, mas 0$ principais gan
estdo previstos apenas para o final do ano
maior langamento serd o game do gato fol
do: Garfield Caught in the Act, que vai sair
outubro (veja nos previews). Também
versao para Game Gear.

Outros rojes: X-Perts game de acdo em
com 32 Mega e VectorMan, espacial ci
robds que promete arrasar com animagoe
60 frames por segundo, ambos para outub

Garfield no Mega: o gato v
barbarizar em programas ¢
TV e filmes famosos

forgados atornar o preco baixo do Playstalio
o seu ponto principal para chamar a atenga
da imprensa”, cutucou.

FICHA TECNICA
Preco sugerido - 399 a 449 dolares
Processador - 2 Chips 32 Bits
Fregiiencia - 28,6 MHz.
- 16.8 milhGes de cores
ima - 720 x 576 ptos de im
» grafica - 200 mil poligon
texturizados por segundo
ao de descompressdo de video
1a para adaptador MPEG (filmes)
Canais de som - 32

ACAG cAl




SUCESS0O DA E3

0 sucesso da primeira E3 indica que
ela tem tudo para continuar no calen-
dério de feiras importantes. Em trés
dias de duracdo (11a 13 de maio), foi
visitada por quase 40 mil pessoas &
teveapresenca de 300 empresas. Em
1096, tem mais.

SUMMER GES DANCOU

A tradicional Summer CES, que £os-
tumaaconteceremjunho, dangou este
ano. Os fabricantes de videogames e
multimidia estavam querendo uma
feira 56 deles e assim nasceu a E3. 0
pessoal da drea ndo gostava nem um
pouco de disputar espago com fabri-
cantes de celulares, escovas de dente
elélricas g outras engenhocas que fre-
gilentam as gigantescas CES. Melhor
pra gente!

SETOR MILIDNARIO

Esteano, osamericanos deverdo gas-
tar 10 bilhdes de ddlares em produ-
tos de videogame & multimidia: 6 em
hardware & 4 em software.

FRUSTRANTE

Todos esperavam que Howard Lin-
coln, bighoss da Nintendo, falasse do
projeto Ultra64. Mas em seu discurso
na E3, Lincoln limitou-se a condenar
apirataria de cartuchos, que em 1994
roubou 2,5 bilhdes de délares dofatu-
ramento da Nintendo. Foi frustrante.

Lincoln
esquecel o
Ultra e sd
falou de
pirataria

GAROTA SATURNO

A Sega frocou de garoto-propagan-
da. Sai a caveira metdlica e entra uma
bela garota, com visual a la Sinead
0'Connor — ou sgja, totalmente ca-
reca. Com anéis metalicos em torno
da cabeca, a girl fica com a cara do
logotipo do Saturno.

RY DA ATARI

A Afari também vai entrar na onda da
Realidade Virtual. Até ofinal doano,a
empresa deve langar o Jaguar VR,
espécie de Goulos capaz de projetar
imagens tridimensionais. O preo ja
foi fixado em 300 dolares e um dos
primeiros jogos serdanovaversao do
classico Missile Command.

& ACAG GAMES

std confirmada para sabado, 9 de
_ setembro, achegada do Playstation
aos States. Apesar do susto com a
antecipacao no langamento do

MK3 no Playstation: igualzinhe
arcade e antes dos concorrentes

| Saturno, a Sonysegue confiante com
os planos de estréia de seu aparelho. E
apresenta poderosas armas para a guer-
ra contra a Sega.

Uma delas chama-se Mortal Kombat
3, com lancamento simultdneo ao do
console. Assim, o Playstation serd o
primeiro sistema de 32 bits a oferecer
este game arrasador — as versges para
3D0 e Saturno devem sair sé no ano que
vem. A Sony também anunciou uma ali-
anga com a Midway que garantira exclu-
sividade na préxima versao de Mortal
Kombat, a ser langada no primeiro se-
mestre de 1996. Uau!

Tekken, da Namco,
é um assombro de joge



Bem, mas nem sd de MK vivera o Playstation.
QOutras softhouses de nome estao trabalhandoa
todo vapor em games chocantes: Electronic
Arts, Konami, Interplay, Namco, Psygnosis, Time
Warner, Virgin, Capcom e Crystal Dynamics s3o
s6 algumas. Em todo 0 mundo, orgulha-se a
Sony, sdo mais de 300 produtoras de games

- Agora fique por dentro dos jogos diSponivess
na época do langamento do console. Da Namco.
Tekken (luta), Ridge Racer{comida) e Cybersied
(batalha de tanques); da Somy Toshegen (luta ),
Twisted Metal (bataiha de veiculos) e Kileak —
The DNA Imperative (ag3ofaventura); da Crystal

Dynamics, 0ok inisscepior e TotalEclypse |
(espaciais); oz Imisrplay, Oyberi (ag30 futuris- i

t2); ¢ da Vic Tokay. Alen Virus (espacial)
¢ Sivericad (bangue-bangue).

Cyberia: avenfura com
visval de cyberspace

A Sony oferecerd, vendido
separadamente, o acessério
Memory Card. A fungdo dele é
salvar os games de onde 0 joga-
dor parou, preservando o estdgio
atingido, pontuagdo, personagem ou.-
veiculoconquistado, armas, itens etc. 0 Memory
Card cumpre a fungdo da bateria interna dos
cartuchos de videogame —ja que, naturalmen-
t2. jogos em CD ndo podem ter bateria.

A Sony também lancard um mouse para o
Playstation, acessorio ideal para RPGs e
adventures — como Myst, programado para
sair no final do ano pela Psygnosis.

-] Card salva
dades de jogo, como os carfu-

ches com bateria

' Mouse no
Playstation:
acessério
ideal para as
advenfures

Qual é o maior trunfo do Playstation para
vencer a concorréncia? Quem responde €
Rob Neve, da divisao de desenvolvimento de
Software da Sony. Rob diz que, em vez de

utilizar varios chips diferentes — cada um

com uma fungao —, o Playstation € um
sistema em que os progcessadores iraba-
Iham integradamente. “Isso nos permite ter
jogos com mais poligonos e mais texturas
gue o Safurno”, cufuca o executivo.
Segundo Neve, o sistema integrado do
console torna mais facil a tarefa de desen-
volver jogos. “As softwarehouses que co-
nheceram o Playstation nao acreditaram
como € simples criar jogos pra ele. Em vez

. aviomobilisticas com visval

Kileak te
perspectiva ¢
primeira pessoa
fabirintos em 3

[ AR

Twisted Metal: perseguicdes

de ficarem se preocupando com o sislema
operacional, elas terdo liberdade para cria
games mais interessanies e cheios de op-
coes”. s
FICHA TECNICA
Preco'sugerido - 299 ddlares
Processador - 32 Bits Risc
Fregiiencia - 33 MHz
Paleta - 16,7 milhoes de cores
Resolucao maxima - 640x480 pis de imagem
Capacidade grafica - 360 mil poligonos
simples por segundo ou 180 mil poligono
texturizados por segundo
Padrao de descompressao de video - JPEG
Canais de som - 24

ArAG AR



EARTHWORM JIM NA TV
A Playmates. acertou em cheio com
seu esquisito personagem Earthworm
Jim. Aminhoca fez tanto sucesso gue
acabou transformando-se em astro
da TV. O desenho do EJ estréia em
sefembro nos States, com producao
da respeitavel Universal Studios

GRANA PARA A RARE

A Nintendo estd tAo satisfeita com 0
sucesso de Donkey Kong Country
(7,5 milhdes de cartuchos vendidos)
gue resolveu recompensar a Rare,
criadora do jogo. Assim, a Big N
botouamaior granana softwarehouse
para garantir gue ela continue criando
s1cessos para o Super NES e faga o
mesmo para o Ultra 64 e Virtual Boy.

MED GED CD NOS STATES
Mesmo espremidaentre Segae Sony,
os litds em guerra, a SNK busca seu
espago. Emsetembro, elalancaoNeo
Geo CD nos States acompanhado de
um joystick e um pacote de jogos aser
definido. O prego assusta: 500 doletas.
Mas a SNK aposta no apelo de sgus
titulos, como Fatal Fury ou Samural
Shodown, € na colecdo de 70 jogos
disponiveis para o sistemaatéaépoca
do langamento.

Neo Geo CD: 70jogos no lancamento

300 8 MOITA

Quem & fa do 3D0 pode ter estranha-
do a calma da empresa no meio da
guerra dos 32 bits. A explicagdo ¢
muito simples; a empresd estd desen-
volvendoumanovaversao doaparelho
com chip Power PC de 64 bits. Mesmo
quem ja comprou seu 3D0 paderd en-
trar na onda, bastando comprar uma
placaespecialcomonovoprocessador.
0Os técnicos da empresa calculam que
sua nova maquina sera 10 vezes mais
poderosa que o Playstation. Ta expli-
cado: a 3D0 Company estd mais
preocupadaemcancorrercomo Ulira
64, no ano gue vem.

17 ACAGC GAMES$

- LANGA VIRTUAL B
E ADIA ULTRA 64

0 SUPERCONSOLE: PRIMEIRA FOTO E FUTUROS JOGOS

Visval do
Ultra,
ainda sem
joysticks:
avancado

dTh

Esie imagem foi criada
com o programa gue as
softwarehouses estao
uvsando para fazer os
jogos do Ulira. Sem co-
menfarios, né?

> 8- Pelo-menos deu pra conhecer a “cara” que
o revoluciondrio, esperado e vitaminado con-
sole da Nintendo vai ter. Realmente, o design é
td0 avancado quanto o processador do apare-
lho. O logotipo também é modernoso, ndo?
Penanao terem sido mostrados 0s joysticks...
Agora babe com 0s primeiros jogos em
desenvolvimento para ele. Comecemos pela
versao avancada de Doom, em producao pela

oras antes da abertura da E3, a
Nintendo dava a (ma) noticia: o lan-
camento do Ultra 64 era novamente
adiado, destavez para Abrilde 1996.

|| ABig N ja deu por encerrado o de-
senvolvimento de seu novo console, mas
resolveu atrasar o lancamento por duas
razoes. Primeira: as sofiwarehouses que
desenvolvem jogos para ele precisam de
mais prazo para criar games realmente
chocantes. Segunda: so depois de todo
estetemponaincubadeiraé que aNintendo
e sua parceira Silicon Graphics poderao
cumprir a promessa de colocar o Ultrano
mercado por menos de 250 ddlares.
Foi como um balde de agua fria. Mas
a fabricante procurou compensar a au-
séncia de seu esperado console com
lancamentos e aniincios im-
portantes. Assim, confirmou
para agosto deste ano o lan-
camento do Virtual Boy. Anun-
ciou dois grandes langcamentos para o0
Super NES — Donkey Kong Couniry 2 e
Killer Instinct. E revelou projetos impor-
tantes, como a associagdo com a Rare e
a entrada em operacao da rede X-Band.

& Williams. T4 ligado? Criado origi-
nalmente para micros PC, Doom foi
eleito 0 melhor game de 1993, trazendo uma
sangrenta cacada a alienigenas em sofistica-
dos labirintos com visual 3D. :

Da Spectrum Holobyte vird Top Gun—isso
mesmo, baseado no filme com o Tom Cruise.
Da Sierra-on-Line a promessa é Red Baron,
simulador de voo que também vem do PC. Da
Mindscape o jogo € Monster yDunk,
maluquérrima competicao de basquete em
que os jogadores (alids, monstros) realizam
uma infinidade de movimentos, transformas
cBes engracadas... Promete. Afamosa Acclaim
desenvolve Turok: Dinossaur Hunter, prova-
velmente um jogo de agdo. E da Gametek virz
Robotech, outro provavel jogo de acao.



SUPER NES TERA KILLER INSTINCT E DONKEY KONG 2

Os fas do Super NES também foram brin-  Estados Unidos.
dados com novidades importantes na E3 — Tem mais. Quem curte um bom RPG-
comecando com a versdo de Killer Instinci  adventure deve preparar-se para Earthbound,
para 0 console. previsio também para novembro. Ao contrério

Desenvolvido pelaRare,amesmaguecrion  dos RPGstradicionais, com fundo histérico ou
0 jogo para arcade, Killer ufiliza 2 avancada  mitologico, Earthbound retratard o mundo atu-
técnica de modelagem grafica ACM. Isso ga-  al e seus costumes, com muito bom-humor. 0
rantird o volume e o brilho metalico caracienis-  esquema de jogo, segundo a fabricante, devera
tico dos lutadores. O cari ier2 32 Mega. atrair tanto os aficcionados como quem nunca

Esta garantida a presenca de fodos 0s 11 viu um RPG na vida. Um detalhado roteiro de
personagens (incluindo Eyedol o Dig boss) e estratégias com 120 paginas vird junto com o
do reperidrio de gol- _ E cart, de 24 Mega e
pes do original em preco estimado na
arcade. Deionando faixa dos 70 ddéla-
uma verba milonara res.
para 0 lancamenin, 2
Big N vai dar um CD
com z inilha sonora

A versao de
Killer para

de Killer Instinci para SNES néo vai
0S primeiros 2 mi- ficar deven-
Ihdes de comprado- do nada peare
res do cartucho, com os arcades. E
DF_Ei_}O na faixa de 75 o gue prome-
golares. fe g Ninfends

A ouira boa noticia
& Donkey Kong Couniry 2 —
Diddy s Kong Quest, com langa-
mento previsto para novembro. A
segunda aventura da macacada
apresenta Dixie, namoradinha de
Diddy. A missao do par romantico
& resgatar Donkey, raptado pelo
vildo Kremilings, enfrentando os
perigos de cendrios como caver-
nas de lava, floresta
mal-assombradae
até uma gigan-
tesca colméia

dD?(CabZeTearSé' Em Donkey Kong 2 sur-
0S Mesmos ge a macaguinha Dixie,
graficos namorada de Diddie
deslum-

brantes da Earthbound seré

primeira ver- vn RPG orginal, com

| bom-humor e histéria
ambientada no munde aival

sdo0. Deverd cus-
tar 70 ddlares nos

PROJETO X-BAND PRONTO PARA FUNCIONAR

Entra em operagdo no dia 12 de junho, em
Nova lorque, 0 projeto X-Band da Nintendo. A
fungdo do sistema é premitir que os fas do
Super NES possam jogar
uns com oS outros
airavés de linha telefo-
mca. Para que 0 esquema
fancions. & preciso adquirir um aparelho espe-
g gesenvolvido pela Catapult Entertainment
I com preco de 30 dolares.

Conectando este aparelho e o console a
umalinhatelefdnica, bastaligar para o telefone
1-800-X4-EXBAND para encontrar um par-

ceiro de jogo. O servi-

¢o custara apenas 4
ddlares por hora,
mesmo em conexoes de
longa distancia. Resta saber se os pais dos
gamemaniacos americanos nao vao chiar
com o telefone ocupado por todo este tempo...

Antes gue voce pergunie:
nide adiania comgrar agora, pois ndo

i3 para telefonar do Brasil

VIRTUAL BOY

SAI EM AGOSTO

Agora é pra valer. Virtual Boy, sistema
Realidade Virtual com processador de 32 bi
saiemagostonos States custando 180 doletz
Com o antincio, a Nintendo coloca um pon
final no mais enrolado processo de desenve

. vimento de um aparelho ja visto no mundo ¢

videogame.

Quando falou-se do Virtual Boy pela prim
ra vez, a Nintendo nem confirmou, nem de
mentiu. Depois de algum tempo negou tudo
um pouco mais adiante resolveu confirms
Na ultima CES, realizada em janeiro em L
Vegas, a fabricante mostrou seu invento pro
to, mas sem data de langamento. Rolara
fofocas: que o VB poderia ter imagens colo
das e que seriaum acessdrio do Ulira 64. Na
disso acabou acontecendo.

Junto com o aparelho sairdo cinco_joge
Teleroboxer, de boxe; Mario Clash, aventu
com 0 personagem em cenari
tridimensionais; Mario’s Dream Tennis, jot
de ténis (claro); Galactic Pimball, de pimball
Red Alarm, um game de tiro espacial de gra
cos poligonais. Como é tecnicamente mui
dificil mostrar imagens dos jogos —a props
Nintendo so0 mostrou fotos das embalages
—, ficamos devendo.

A Nintendo espera vender 1,5 milhZo ¢
Virtual Boy nos States até o final do an
Softwarehouses como Acclaim, Bullet-Prot
Hudson, Ocean e Rare estdo produzindo jogs
para 0 novo sistema.

Virtual Bov: realidade virtue
- e g

em casa, por 180 délares

Por dificuldades técnicas, na
é possivel reproduzir imagen
dos joges. A Nintende sé divui
gou as embalagens...

ACAG CGAM




SEGA - LUTA
LANCAMENTO: JULHO/S5 - EUA

o grande cartao de visitas do Saturno
prepara a sua aterrissagem no 32X.
Pelo jeito, o game vai emplacar. A Sega
assegura que estarao nele os 8 lutado-
res, o0s graficos poligonais e as diferen-
tes visoes da versao arcade. Também
* confirma os mais de 700 golpes e o fa-
moso replay do final das lutas. Se qui-
ser, vocé podera mudar a cor da roupa
dos lutadores. Tudo indica que se frata
de um jogaco. Conte 0s minutos!

il pighter

SAT

RNO

SEGA - LUTA
LANCAMENTO: DEZEMBRO/S5 - EUA

Desafio pauleira e pancadaria, com vi-
sual ainda melhor. A Sega promete
graficos com muito mais poligonos e ain-
da por cima texturizados. Mais rapido,
mais realista e mais duro de vencer. Os
jogadores poderao escolher entre 10 per-
sonagens para um combate head-io-head
com um amigo ou disputar o campeona-

Judgepredd

poligonais, pra debulhar na sua sala

Oﬂndmial’

to contra o computador. E melhor estar

preparado, pois este game vai ser um
nocaute. '

186 LANCAMENTOS PARA 95

Listamos os principais games prometidos para langamento este ano nos EUA.

Nio estranhe, portanto, jogos ja |angados apenas no Japdo. A Nintendo nao
informou a data de lancamento da maioria dos jogos para seus consoles, 0
que também aconteceu com alguns titulos de outros fabricantes.

l;‘a Fighter, o melhor das porradas

SNE

" ACCLAIM - ACAD
LANCAMENTO: JUNHO/95 - EUA

Syivester Stallone vem chegando
com um novo filme e, de quebra,
videogame na parada. No século XXII,

0 Juiz Dredd é o mais temido homem
da lei em Mega-City, uma cidade onde
todos os 400 milhdes de cidadaos sao
criminosos em potencial. Armado com
sua Lawgiver Gun e sempre pilotando
sua moto Lawmaster, os jogadores vao
curtir doze niveis muito loucos. Oito -
deles baseados no filme e os outros
quatros na HQ que inspirou tudo isso.
Judge Dredd tem dois angulos de vi-
530 e alguns efeitos em 3D. Quer seja
bom ou ndo, Stallone sempre emplaca

e vale conferir o jogo. Também previs-
to para Game Boy e Game Gear.
——='©:3Y ~ . Yoooooooo Y-
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1 "wlol'm J i /
ar coloca Jim numa enrascada. O passaro vi-

Ia0 Psycrow também esta presente, junto
com Varios personagens novos. Jim ganhou
BLAYMATES - ACAD arma’s-novas ea quglldade grafica conti-
LANCAMENTO: OUTUBRO,/95 - EUA nua 6tima. Para terminar, prepare-se para
a nova febre de consumo: em setembro
om certeza este & um dos langamen-  estréia um desenho animado (na Gra-
tos mais esperados em todo o mun-  Bretanha), historias em 5
do. També€m pudera, 0 primeiro game ar-  quadrinhos e o filme da mi- ~ Poi$8) a destemida minhoca pre-
rebentou e o segundo promete muito. A nhoca. E mais: brevemen- ' = para-se para conquistar o mun-
famosa minhoca continua engracada e te as lojas de brinquedos do. Elamerece!
nesta nova versao vivera varias aventu-  dos States e da Europa se- ' _ :
ras diferentes. O caozinho cor-derosa rao invadidas por milhares £ : @ _Na fase Peter, Pound & Mary, Jin
Peter Puppy, da fase For Pete’s Sake do  de bonecos de Jim e sua ESNSRE gt Cau s ve salvar os filhotes de Peter.
game anterior, retorna e, so para variar, = turma. Dalhe minhoca! e s 2 B Esse cachotro dd um trabalho...

CAPCOM - LUTA com graficos digitalizados e
LANCAMENTO: OUTUBRO/95 - EUA jogabilidade a altura. Apds vencer
0s rounds, o jogador podera curtir
treet Fighter, a série sem-fim, conti- cenas do filme.
nua papando fichas nos fliperamas
com a versao do filme estrelado por Jean-
Claude Van Damme e Raul Julia. Agora
os consoles Saturno e Playstation vao : :
ter a honra de receber 0s personagens » =2 0 Cofitte! Guile demostra para Cammy sua habilidac
mais queridos dos jogadores. E tudo in- e em lutas marciais
dica que serao os primeiros, deixando :
Mega < Super‘ NES £ fila de espera. A K : | e fl Bison é Chun-li num combate ferrenho
Capcom promete todos os personagens, & - : § S




' VIACOM - AVENTURA
LANCAMENTO: SETEMBRO/S5 - EUA

u m game diferente. Sao trés perso-
nagens: Ickis, Krumm e Oblina.
Monstros simpaticos que fazem de
tudo pra sefem admitidos na Academia
de Monstros. O game é pra garotada
mais nova, mas a Viacom mostrou gra-
ficos muito bons e alta qualidade em
animacao e humor. Cada monstrinho
tem uma habilidade e movimentos di-

ACCLAIM - AVENTURA
LANCAMENTO: JULHO/95 - EUA

Mais um game que veio da tela. No
filme de Renny Harlin (diretor de
“Cliffhanger” e “Duro de Matar 2"),
Matthew Modine e Geena Davis interpre-
tam Shaw e Morgan, dois aventureiros
em uma louca caca ao tesouro. No game
vocé controla qualquer um dos dois e
comega procurando juntar os pedacos
do mapa do tesouro. Como n&o poderia
deixar de acontecer numa historia des-
sas, vocé enfrentara um monte de pira-

ferentes. Tai um jogo legal pra dar um
tempo na violéncia.

gue os monstrinhos sé conseguem assus-
tar a si mesmos? Confira 0 game com pique de
desenho animado

~Lobo

| SNESIXVN

a ao tesouro pode ser bastante lucrativa,
alem de divertida, é claro. Afie a espada e vd
a luta!

tas com facas e espadas. O legal é que
as fases podem ser feitas em gualquer
ordem. Assim, a histéria muda cada vez
que vocé joga. Prepare seu tapa-olho e
a perna de pau. Para debulhar também
no Game Gear e Game Boy.

: OCEAN - LUTA
LANCAMENTO: SETEMBRO/S5 - EUA

Se vocé curte quadrinhos da DC
Comics, ja deve conhecer o Lobo.
O cara é um personagem bem
podreira e ultraviolento. Nada mais
justo que o cacador de recompen-
sas ganhe seu game de luta e j4 co-
mece estourando: o game vai sair
também para Saturno, Playstation e
PC. Os personagens foram digi-
talizados a partir da filmagem de
atores e a Ocean promete uma sen-
sacao tridimensional muito legal. O
game tera 3 modos (Tournament,
Training e Story Modes) e muitos
itens vao pintar durante as lutas. O
melhor: nao & preciso esperar a lua
cheia para debulhar este cart!
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SEGA - ACAD
LANCAMENTO: JUNHO/95 - EUA

A interatividade dos games estéa cada
vez maior. Neste CD, por exemplo,
vocé controla o comportamento, as
emogoes.e o destino de um sujeito cha-
mado Ned Hubbard. O cara sofreu um
acidente e, como nao estava em con-
digdes de controlar as suas emogoes,
teve implantado em seu cérebro um
chip de computador. Seu objetivo &

[ sATLDTE

= SEGA - ESPORTE
LANCAMENTO: OUTUBRO/85 - EUA

: ASega Sports pretende explodir vocé
e seu Saturno. E um desses

- petardos vai ser NHL-All Star Hockey, que
incluira os 26 times da liga real. O game
é inigualavel, tem sete diferentes mo-
dos de jogo e 16 diferentes perpectivas
da quadra, incluindo a de primeira pes-
soa. Para quem conhece as manhas do

mo a realidade que vocé vai se sentir no

conduzir Ned atraves de situacdes de- -

AL Vg o

hockey o jogo vai ser demais! Tao proxi-

safiadoras e escapar das investidas
inimigas. Sim, Ned precisa fugir de
agéncias militares que querem abrir sua

cabeca e descobrir os segredos do chip.

Control@i@Ved deve ser muito legal. Sd ndo vale
colocar o cara numa fria...

gelo, disparando o disco em direcéo ao
gol adversario.

Osidiferentes dngulos de visdo permrtem ances

“como este, como se. vocé estwesse (Ienda 0 ]040

do chao
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Dragon punch -Esta Capcom N Y
: & mesmo cheia dos truques. Agora descobri-
mos como fazer para 0 Mega Man dar uma de
¢ Ryu e soltar um Dragon Punch em pleno jogo.
Quer conferir? Siga passo a passo estas
 instrugdes:
1. Yocé tem que estar com todas as oito
: armas, 0s oito Heart Tanks de energia e 0s
: quatro Sub-tanks. Para isso, use a password
: 7366 7123 6188 3681.

T ——
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: 2. Depois de eliminar Violen e Serges, vocé
tera a opgao de ir para o estagio do Agile. Mas
: nao va. Em vez disso, dirija-se ao Volcanic
Zone para recarregar suas energias, muni-
: gao e vidas.

3. Com tudo devidamente recarregado, rume
entdo para o estagio do Agile e va até a parte
: em que vocé encontra duas escadas. Uma
delas nao pode ser alcancada, mas voce
: pode congelar o morcego que voa por ali com
o Crystal Hunter e us&lo como trampolim
: para a escada. 2

encontrar uma vida. Para alcancala, use a
arma da corrente carregada no maxime,
_dispare contra a parede e, quando acerta-a,
aperte A, caindo na vida extra.

bodhodiil

1
i H*—‘«——EE : I

5. Depois de pegar a vida, escorregue pela
esquerda até encontrara capsula comoitem
Dragon Punch. E radical, man!

- N S— > ': .
6. Para usar sua nova arma, vocé tem que :
estar com a energia no maximo e fazer 0
mesmo comando usado pelos personagens

de Street Fighter: = , ¥ , ¥ e botac de
atague. Ufal DA um trampo, mas vale a pena.
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: logue com Kuroko - Para debulhar com oju

misterioso, faga como o leitor Jefferson Dia
| ¢ de Barueri (SP). Primeiro entre no modo 1

: vs. 2P. Depois, quando for escolher o lut

: dor, faca a seqiéncia T, ¥, €, 1,4, 2
A. Facil, ndo? Agora aprenda 0s golpes:
> Haoh ShoukouKen-> € ¢ ¥ Y3 +A
4. Explore a area seguindo a direita até : woohKen-¥% N> +A
i BlitzBall -4 ¢ €+A
: Sembei Shuriken - ¢ 2s. > + A
Bakurai Hou - ¢ 2s. ¥ ¥ 2+ BC
: MegaSmash-¥ N >+B
BeamBall -4 ¥ € ¢ > +BC
: ZantatsuHa- ¥ N2 WV £ €+A
Bakuku Han - Tome um golpe com A, B e
: pressionados
Bakuku Kaihan - Tome um golpe com B, C
: D pressionados
Shield Reverse - 2 + A, B e C para reba
: magias
Shield Reverse Attack -2 + B, C e D p
i rebater magjas e atacar '
Big Spirit - C rapidamente
: Bring Near-2 9 d £ €+ A
! Fatality1-> 9§ £ € +AB
! Fatality2-3€¢ ¥ 92>+CD
: DollMove-¢ ¥ N2 ¥ N +D




Direto ao fim do jogo - O velho e bom truque
de acumular flautas para “voar “direto ao final
de Super Mario 3 também vale para este
cartucho. Mas pode ser feito de uma maneira
ainda mais pratica, como descobriram 0s
leitores Jackson L. Santos e Carlos Krueger,
0s detonadores de Penha (SC). E o seguinte:
no mundo 1-3, faca Mario subir no bloquinho
branco e deixe-o agachado por alguns segun-
dos. Mario ira cair sozinho do bloco, passan-
do para tras do cenarlo. Ande para a direita : =
até encontrar uma sala com um bauzinho .| goe_toot on T
onde esta a flauta. Depois use o Save para [jf’fil; Fartaday
gravar, dé Quit para abandonar 0 jogo € reco-

mece da mesma fase. Pegue a flauta no
mesmo lugar mais duas vezes e, com trés
flautas, vocé pode ir direto ao final do jogo. E
baba ou nao &?

MANIMPORT

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA COMERCIO, IMPORTACAO
EM VIDEO GAME E EXPORTACAO

APARELHOS, ASSISTENCIA ~ PRECOS
CARTUCHOS E  TECNICA,CONVERSOES, ESPECIAIS
ACESSORIOS DESBLOQUEIOS, PARA
ORIGINAIS TRANSCODIFICACOES LOCADORAS E
PARA REVENDEDORES

VIDEOGAMES. ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

RUA ESTELA, 389 - CEP 04011-001 - SAO PAULO - SP - PARAISO
FONE: (011) 572-5007 - FONE/FAX; (011) 573-0586




{E ARCADE GAME
Créditos imitados- Com este truque, .
vocé vai ganhar Continues extras sem- '
pre que quiser e vencer seus inimi- ¢
: gos pelo cansago Na tela de apre-
: sentacdo, faca a seqiiéncia . T .
S e & ¥ b UM
barulhinho diferente soard se a sequéncia
estiver correta. Comece 0 jogo sem medo de
: ser feliz e, quando acabarem os Continues
normais, no problem: aperte R para ganhar
: extras e hasta la vista, baby.

by
&

frrf-,,_,. s

: Controle o chefdo - Como todo jogo de luta
i que se preza, este aqui também tem o velho
e bom macete para jogar com o chefao — no

%gam.facaaseqiiénciawb,1‘,-),A+(-.

Vocé ouvira um som estranho e pronto: Dural
i & todo seu.

1chael ) ans

C‘-IAOS IN THE WINDY CITY

! Dupligue os bonus - Os irmdos Alexandre e
| Leandro Minamoto, de S30 Paulo (SP) desco-
: briram mais uma manha neste jogo. Segundo
eles, nas fases de bonus dos bichos, deve-se
: procurar areas secretas em gue voce duplica
a quantidade de tudo o que ja pegou. Eta
: joguinho cheio de segredos, hein?

1232456789989

RS
o 12

CANCEL

: 73 vidas e selecdo de fases - Junte um bom

i escolher a fase e ninguém vai segurar vocé.
: Basta usar a password 12345678999 e
: mandar bala, quer dizer, bola!

} 12 ACAC cAMES

Passwords - Se vocé esta afim de detonar
i jogo, aproveite as passwords Enviadas p
i Allan Melo de Oliveira, de Osasco (SP):

 caso, Dural. Na tela de selegao de persona-

/

Denver - STKA-GYAU-SIOV

i San Diego - 01KU-HXTF-YZRM
: . Francisco -
i Washington - S1IMZ-PSLC-S1VF
i Detroit - OTVA-FGAC-0TDK

: Chicago - 3BGHNO04-FAH2

i Miami - SAF4-4YSX-SAZ)

NE3U-3GDO-HCJ5

Invencibilidade - Transforme suas missoe
neste game num passeio. Mas preste ate
i cdo que a dica é complicada. Primeiro vo
: tem que acessar a tela de selecao de veiculo
i escolher qualquer um deles e em segui
 ‘apertar C para ir a tela que mostra a munic?
: e vidas para aguele vefculo. Nestatela, enta
segure juntos os comandos L e R e depois aper
{ B e C também juntos. Segurando
: aperte X para ir & opcdo Leave Game. Enquan
: acaixa “dont leave” estiver iluminada, aperte
i punhado de vidas extras com a moleza de i

do iss

R, B, C e \ e por fim aperte A. Depois de faz

¢ tudo isso — e talvez sentir caibras nos dedt
! — g veiculo escolhido ficara invencivel. En
i lado, mas vale a pena.



Carro turbinado - Que
tal comecar o jogo com COMPRA
0 primeiro carro e as “ :

opcoes—motor, arma,
graxa, blindagem, sus-
pensao e pneu — to-
das no maximo? Agora
ninguém segura!
password & HBOR
RIWX XWIL.

N
A
=
,\' =
=
S -
5
3 5 & =
Vidas extras - T4 sl e X 2L
cheio de game- 5

maniaco por ai ar- LN
rancando 0s ca- :
belos por causa
deste jogo. Mas
0 leitor Anderson
Frota, de Fortale-
za (CE) descolou
uma dica pra dar um refresco. E o seguinte: entrando na fase Climb, :
em vez de subir nos edificios, continue em frente até encontrar uma CONSULTE NOSS0S pBE';
porta entre duas janelas. Escale a porta pelo batente da direita e no alto, :
pule na janela da direita. Vocé caira numa sala secreta com trés :
as dentro. E, mas elas nao estao 14 pra cobri-lo de beijos: vocé (011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730
gue sair no braco e, ao derrota-las, sera presenteado com uma l
cada uma. Grande Anderson, dica esperta é isso ail

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - Sio Paulo - SP - CEP



Minhocas me mordam! Earthworm Jim esta de volta! Agora
numa 6tima versao para Sega CD, na qual graficos e sons
foram melhorados e enriquecidos. Ha fases novas, detalhes

EARTHWORM

discretos incluidos, um novo item, animacées de montdo e
JIM SPECIAL até passwords. A minhoca continua engracadissima e as
EDITION es_trat:ég.-as sdo as mesmas das outras versoes. Para ndo
dizer que tudo séo flores, ha o “Loading Wait” do Sega CD.
Interplav/ Mas faz parte... P4 na mao, digo, joystick e vamos la!
Shiny

FASE DE BONUS

Apbs cada fase, vocé entra na Andy Asteroids, uma corrida espacial entre vocé
e 0 maligno Psy-Crow. Durante a corrida pegue as bolinhas azuis (aumentam as
chances de ganhar um Continue), o item vermelho (aceleragao) e o azul

ficdo - 1jogador  *

§

SI]M 0 (invencibilidade temporaria). Se ganhar, vocé passa para a fase seguinte. Perden-
.' ﬂEﬁHF]ﬂ - do, vocé entra numa tela para um fight contra o cara. Ganhe e siga em frente!
LT |
NEHBLIALE @0

ORGNALIDAIE@@@@@ |  Basicamente sdo oito fases, como na versdo de Mega  a Big Bruty, com inimigo homonimo e visual novo.

Como o resto do game é igual as versdes anteriores (a
de SNES saiu na edicao N° 72 e a de Mega na N® 79),

que ja tinha uma a mais do que a de SNES. Nas duas
primeiras (New Junk City e What The Heck?), rolam

Mais fases, melhorias fecni-

cas e animacdes da hora. £ a
consagracao absoluta da mi-
nhoca. Jogdo!

COMANDOS

Sao configuravels.
Tente nossa sugestao

Atirar, Acelerar (foguete) e
Empurrar inimigo

(no Bungee Jump)

B Chicotear e
Acelerar (submarino)

C Pular
C repetidamente Planar

XFique de olho: na
hora do aperio, qual-
quer gancho brilhan-
te pode ser utilizado
com seu chicote

X Evil the Cat, o che-
fe gato da Fase 2, tem
nove vidas emvezde
sete

% Sdo trés niveis de
dificuldade e agora
da pararegularosvo-
lumes de misica e
efeitos

 2a ACACG GAMES

subfases novas. Depois, pinta uma nova terceira fase,

Opa! Esta privada nao
estava aqui antes. En-
tre nela para conhecer
as novas subfases.

Na nova subfase vocé pre-
cisa procurar sua roupa.
Hd dois caminhos: eseo-
lha qualquer um. Depois,
vocé volta para a fase
normal

“WHAT THE HECK?_

Aqui, um item novo: mis-
sif teleguiado. Cada nm
da trés tiros

Nesta sequnda esme-
" ralda vocé entra em
uma subfase, com
boss. Detone bala no
boneco de neve. E bico!

conheca as novidades.

Fase nava com ini-
tigos novos. Es-
sas abelhas so
morrem quando
atingidas bem de
perto. Nao vacile!

1
Big Bruty é um &4
monstro cor-de-
rosa cego e te per-
seque quando sen-
te seu cheiro.
Atraia-o e saia cor-
rendo para que ele
abra caminho & sua
frente

Atraia o estranho
gorducho dé novo
e se dependure
aqui, deirando-o
passar.  Apds
engand-lo vdrias
Vezes vocé termi-
b na a fase, sem

boss. Ufa!




_Acioneestaala-
vanca para li-
berar o rato.
Ves! Aqui é o
rato que come o
gato

0 tempo estd aca-
bando... calma,
entre onde estio
estas duas luzes e
encoste aqui para
o n
abastecer” seu

tempo

0 velho empur-
ta-e-espreme no
bungee jump.
Seja rdpido e
voe pra cima do
Major Mucus.
Apds trés rounds
vocé seque em
frente

Mande bala
neste ponto
para acionar a

Para levar este
drag-cao em se-
guranca ao fim |
da fase, seja rd-
pido nas chico-
tadas. Em mo-
mentos criticos, |
atire nele para |
que pare e Vocé |
se concentre

escada rolante

Fase compli-
cadinha. Lubri-
fique os dedos e
seja rdpido no
botéo que acio-
na a hélice. Pla-
nando vocé pas-
sa mais facil-
mente

Em Buttville vocé deve encontrar e destruir a diabdlica
Queen, boss final do game. Economize seus tiros...

Quande pintar nm
montdo de vespas,
acabe com elas e com
o0 vespeire de onde
saent

Neste ponto pendure
o chicote e passe de-
pendurado por baixo

A melhor maneira de
acabar com o rabo da
Oueen é dando chico-
tadas. Poucas e boas
resolverdo

Antes de encard-
la de frente acu-
mule armas e
energia. Na hora
H, sobre a plata-
forma circulante,
atire quando es-
tiver nos pontos
cardeais.

No final, 0 game
mostra um estu-
do bioldgico-
psicoldgico-so-
} cial sobre a vida
das minhocas

PASSW

Ai estar
senhas |
qualguer
do gam
Divirta-

Andy Astert

2 .
¥ < B

What The H

Andy Asterc

Big Bruty

Andy Asterc

Snot A Prob

Andy Astero

Andy Astero

For Pete’s S

Andy Astero

Intestinal Di




um game que consegue unir a fantasia
as lendas medievais com a diversao dos
jogos espaciais. Os gréficos e 05 50nS sdc
bem legais, embora o desafio seja mei
baba. Mesmo assim, o cart tem seus atra
B " & ¥ Lo tivos e os jogadores que gostam de detona
LORDS OF L = tiros e coletar itens vao curtir. Experimente

THUNDER | [RSees s .
i % ¢ | IMPEDINDO A VOLTA DO NA

HW“[ESDECIM - 1 jogador _ g N ‘ ; Ha muito tempo, durante a batalha dos deuses no tems
= ‘ das espadas, o lendario cavaleiro Drak e a deusa Luxi
GRAFICO aprisionaram o deus do
oM ) e Deoric, nas profundezas dos
o b F e w : | continentes de Mistral. Dep
SRRl ©O0 L& 3 _ 1 disto, a paz reinou soberba 2
o ; 3 oo b | que o império Garuda, lidera
DveRsAD € . . ; : . == por Sornbul e seis generais, in
J0GABILIDADE ©OEC % P : : 5 diu e conquistou Mistral. A pa
£ s {2 re perigo pois eles [

ORIGINALIDADE ©©© o A : _ : : bertar Deoric € inic
: 5 0 jogo estd cheio de inimigos mito- EEH

- e i . . < ligicos como dragoes, serpentes,
{,l ﬁﬂ"%‘.’ o émbc ﬂmﬂg ﬂESﬂfiﬂ, S L - R demonios e outros indescritiveis
¢ facilimo debuinar us', . : e
chefes. Mas a diver- ;&3
- e . ‘l
sd0 £ qarantida A

=

- COMANDOS

Atira (perto do inimigo, Lords of

44 espadada) qualquer ordem: Dezant.‘__l_\__u_zal,. 'Lama_-_rad :
Cielom. Depois vem The Dark Tower, a fase
Solta bomba 8 CUMPprirUma
; das armaduras dos elementos
Terra, Fogo, Vento ou Agua,
cada uma com poderes propri-
0s. Conforme vocé detona 0s
inimigos, seu personagem
vai ganhando cristais (azuis
e vermelhos) que senirao
i 3 ~3 m




c A %

| ‘ e R i 4 et
AD: REBATER A BOLA NA
|ssoEQ|".I|FAEP.‘I.\'}chR EM UM ESADlO ERIC.

Agora vocé vai entrar no espirito do baseball numa tacada sé. Batter Up
é o tinico acessério interativo para vocé jogar os games de baseball no
Mega Drive como se estivesse no proprio estidio: rebata as bolas
e elas vdo parar dentro do game, como uma bomba! Batter Upjavem
com World Series Baseball, um super game com imagens e comentarios
digitalizados e todos os 28 times da Major League Baseball dos
Estados Unidos. Com tanto realismo, sé falta o barulho da torcida”
acordar a vizinhanga.
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TASK FORCE

Numa unido inusitada, Acclaim e Sunsoft lancam juntas
aneas para Mega e Super NES.

este jogo em versoes simult.
Super NES saiu ganhando na

JUSTIC Na inevitavel comparagéo, o
jagabiﬁdade e na definicdo dos cenarios. Em compensacao,

LEAGUE = -
no Mega o som & mais legal e os personagens estao melhor

TASK FURCE desenhados. Trata-se do mesimo game, com pequenas dife-
Acc!alm! rencas nos Cenarios e goipes. Detonamos as duas versoes e
sunsoﬂ ” fizemos & materia com fotos do Mega. Confira e arrebente! -

Luta - 1 ou 2 jogadores
MEGA DRIVE |
GAAACD =
SN o I
DESHFD e -
M s
JOGABILIADE "g HER 4 et
' AT - SN Tornado Blast- &
: Speed Punches - ap

repe’
The Flash Dash (MEGA)

e

Dashing Uppercut (SNE
N

Heat Vision - ¥ ™ = +50C0 Quick Dash (SNES) - =
Hover - ¥ ¥ € +chute
Freeze Breath-=> N b ¢ €

+50C0
Forward Flying Thrust Punch
(MEGA) - € 2seg = + S0C0 1
Forward Flying Thrust Punch ; g
(SNES)-€ ¢ ¥ N =>:chuie

Batrang - ¥ ™ —> +s0C0

Glide Kick (MEGA) - € 2seg = + chute

Homing Punch (MEGA) - € 2seg = + S0CO

Slide Kick (MEGA) - ¥ ¥ 2+ chute

Glide Kick (SNES) - ¥ ¢ € +chute

Spinning Side Kick (SNES) - € ¢ 4 N = +chute
Smoke Bomb Drop Kick (SNES)-= N ¥ ¢ € +chute

Tiara Toss - ¥

Wrist Guard Reflector - Vo

Slide Kick - ¥ Y

Jumping Heel Stomp (MEGA) - € 2se

Wondex ﬂoj




No Hero Mode (Story no Super NES), vocé escolhe  personagens. Em Battle, do Super NES, vocé pega um persona
um her6i e luta contra todos, até chegar ao chefao  luta com ele até o final, sem escolher adversarios nem cenanios
Darkseid. Ja em Player VS CPU, dé para controlar VS Player (VS no Super NES) serve para 2 jogadores lutare
qualquer personagem, inclusive os vildes. Vocé  desafios simples. Vocé escolhe cenario e determina a forca
também escolhe o adversério, cendrio e forga dos  saque algumas diferengas entre os cenarios das duas versoes.

Y T
THE FLASH THE

£

Foun> 1

- No Mega, a Muther Maravilha estd em frente ao museu...
... enquanto no SNES, o ambiente na frente da fonte é mais calminho

-

GA) - ¥ N = + soc
iping Head Pounce (MEGA) - ¥ ¢« €
~ Gliding Claw -

Trident Tess - ¥ N = + 5000

Thrust Kick (MEGA) - € 2seg = + chute
Trident Vault (MEGA) - € 2seg = + s0C0
Diving Trident Attack (MEGA) - & 2seg 1 +
50C0

Spinning UppercutPunch (SNES)-€« ¢ N
= +30C0

Jump Leaping Slam Punch (SNES) - = & ¥
¥ € +50C0

Slide Kick (SNES) - € ¢ & N = + chute

Regular Arrow - & N = + 30C0 e
Crouch Arrow - & N = + chute — ﬁ"k‘e‘b
Flame Arrow (MEGA)-=> N 4 ¢ € +50c0 B e éeam 1 s
' W (MEGA) - No alto, 1+ 2 = y '

ég(rjncpmg Arrow (MEGA) - No alto + P;epog ;MEG:‘&H*%-
Spring Attack (MEGA) - € 2seg = + chute  IGLCIUEIEI U SE0 Rhat gty
Jumping Arrow (SNES) - ¢ ¢ €+ soco  [SAGR - g Punch (SNES) - €

imping Bi Tal} V(SN -w ¢ 3 " 1
&r:pcggflag_gngliggwﬂ Arrou(SFJES) .2 Jumping Head SNES) - €

_ : ; T % Stomp{

Leaping Knee Kick (SNES) - ¢

4 -

% Golpes sem indicacao do siste-
ma Mega ou Super NES valem nas
duas versoes




LOONEY
TUNES B-BALL
Sunsoft
Esporte - 1 @ 4 jogadores

G 0009

SOM
[lESﬂFI[I

mmmmmzooooo_*f”

ORIGINALIDADE

Very Cooll Mas ficou é
faltando uma pimen—
finha no desafio e uma
variacdo dos cenarios
de guadras

COMANDOS ™

A Especial
B com hola Arremessar
B sem hola Pular
X Selecionar especiais
Rel Turbo
y Passar ou tomar bola

Y+LouR Empurar oponente,
guando perio

turma do Pernalonga vai zonear seu

console num esquentado basquete de

rua. A Sunsoft caprichou, o som ficou
bom e apenas os graficos ficaram coloridos
“um pouco demais”. Oito dos personagens
dos desenhos usam ataques bem sacados
pra esmirilhar o adversario. E o que da todo
o gas ao game. Ideal pra descontrair e
esquecer da vida. Especialmente indicado
para os carrancudos em geral.

SH!CWHUEMIJI1PEEJIIMPTHIHVSF

‘k********************

TYPE OF GAME - Tem as opcdes de jogo tradicionais. A inovagao
& poder debulhar & dois contra outro amigo (2pl vs. 1pl) ou contra
a maguina (2pl vs. cpu). usando o adaptador Multiplayer. No
Tournament, da pra jogar sozinho ou a dois, mas sem-
pre no mesmo fime e contra a maguina.

WACKY METER - E a principal opcao do game.

Regulada de 1 a 5, faz aparecer mais ou menos

diamantes para vocé comprar arremessos especiais.
CODE HUNT - Nesta opcao, vocé descobre codi-
gos para outras maluquices do game: tornar
personagem invisivel, chamar a bola como se
ﬁi‘ fosse cachoro € outras.

7 FOLLOW MODE NO ON - Permite
" controlar os 2 personagens e aiter-

JM o outro. Cada partida tem 4 quarters que
podem durar de 1 a 10

minutos.

Use ¢ Direcional para

nar quem tem a posse de bola. Ja no Off,
vocé controla apenas um e o computador.

PERSONAGENS
* ok ok ok Kk ok kK K *e* * ok ok Kok ok Kk
0S CARAS SAO: Patolino (Duffy Duck), Pernalonga (B
Bunny), Frajola (Sylvester), Elmer, Taz, Yosemite (Eufrasi
e Marvin. Cada personagem tem seus medidores
desempenho: Shotting (arremesso), 3 pointers {faz b
ol nao o arremesso a distancia), Defense (defesa), Sp
(rapidez) e Stamina (energia). Para formar sua duj
prefira 0s que tém bom arremesso € 3 pointers.

AS PARTIDAS

*****fﬁ***ttt#t*g***

fsonagens, 0 cOmMpute
ar. sempre no esguemar

Depois de escolhet
escolhe onde a paft!d
contra dois. \'

Q

2

47

Select  Trocar de personagem s saasiolbsth ok .
comandado : i Lot ;z‘g MEESEPIIERS N o :
Start € ou 2 Replay = - Vpure ' Com uso do Direcional vocé passeia
' ol mapa, mas nao escolhe os adversario
sattay  rowen | CODE HUNT, A MAIOR BAGUNCA -
S ***********t******t************a
g %@B ﬁ
4 B ol| zﬂ -
Sdo os truques mais espertos do game. Tente 152 “_"532*-;{ o & Sl 7
essas combinagdes e descubra outras com as = o
loucuras dos Looney Tunes. 4

X, X,X, Turbo - Torna mwswe! 0 personagem
quetemabola . ¢ ;==
.4, X - Joga iE

bomba pracima
€, € X-Fazper- -

=

Turbo, X, Turbo, X -
Transforma em
Pernalonga

£ EOHB

xa»z& _ ,,,,«‘f .i?c a5

g s

ey PIE
1

< -

Turbo l;_uezes, X -
Tranforma em
Frajola

o = u.—.’/:f-.-q:;-o- R

sonageminvisivel .. R g e
reaparecer | ‘& % et

o Transfor
—— f—‘% em Pato

f-—_....- —vr“-/-v”‘!‘ ”7;?’5&;;"; e ;:.3

W TR
% .w-' -'-.An'mocf‘- -r-r“' . ’&; X;, Turba 2
L E e vezes, X -
= { e . «"" : &% Transforme
S “e2>" TR em Coyote




\\ ® Taz nao faz por menos: cospe a bola direto para a cesta

td

S

. Sua arma

*H**H*Exegggun*““
Os arremessos especiais (Acme play) s3o de 7 tipos para o
ataque, iguais para todos os personagens, exceto o Long Range
(jogar a bola de um extremo a outro). Nele, cada personagem
executa de um jeito diferente. Mas estas jogadas s6 podem ser
feitas na sua quadra e custam grana. Confira:

LONG RACE (Bola longa), ECLIPSE (Escurece a tela), FORCE
FIELD (Escudo protetor), CREAM PIE (Transforma a bola numa
torta), TIME BOMB (Bola-bomba), BACK DOOR (Seu personagem
SOmeE € reaparece em outro lugar) e VEGAS (Aparece um caca-
nigueis no marcador de pontos. Se vocé fizer cesta enguanto a

magquina estiver rolando, seu score dobra. Se perder a bola ou

errar, perde pontos.

LONG RAGE

ok ok ok dok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k k Rk

Este especial € o mais usado e cada personagem tem o seu.

S

Saque todos e curta o visual e

e ..,_.----‘—u..-,—ﬂ»—--vu-.v
i 28
de alguns ;.,,.:. PE e

Pernalonga da nma de futebo- S

lista e arvisca no chute. Mas *~
quase sempre erra, pois néio é
bam nos 3 points

W ST A, —m— e

Usando os pe-
tardos infali-
veis da Acme,
Coyote amarra
a bafa num G

'5&?{ =
,%-vme-&__d;_,
AN R.ﬂHG £

: 3 .l“'
E?e. J‘L_s

Uma girada
poderosa com
arremesso for-
N te é o especi-
al de Patoline

Com o eterno espiri-
tode cagador, Elmer
dispara a bola com

® Eufrasino ataca com toda a garra, quica a bola e chuta pra valer
® Frajola vai a forra e arranha o traseiro da bola-cao

® Com seus poderes intergalacticos, Marvin transforma a bola
num ima e arremessa na certeza

Cada personagem usa uma manha espec:al para enga

meenndddooo

DEFESA

Kok ok kA k Ak A A Ak ok ok ok k k% & &

Sao 6 arremessos especiais para defesa e, comono
modo especial, em que cada personagem distrai o
sed jeito. Conheca a Iguns:

BOMB SQUAD - Combate a bomba fazendo-a explod
TELEPORT - Mesmo efeito do Back Door para surpreende
0 esta usando. SPECIAL DEFENSE - Cada personagem &
modo de distrair o oponente. Pular, erh_purrar e roubar a
considerados movimentos de defesa

SPECIAL DEFENSE

***********}********h

oponentes. Saca s0. =

Patoline e sna s-wii-
britadeira. Ele dei-
xa a tela toda tre-

Coyote usa um -

detonador na espe- -

ranca de estragar

alguma jogada.

Mas precisa estar
. nha frente do cara

M‘_‘ b

mr“”u‘&mw =

Cruu Pie.

ERRARI TN S

Oue meleca!!

Vegas. E pura sorte. Se for-
mar um trig, ganha pontos




DGRE BATTLE
Enix
RPG -1 mgadﬂr
BRAFICO
m 2
DESAFI0
DIVERSAD
JUEﬂHlLIHHﬂE
ﬂﬂlﬁlHHLI{IHUE

0 game 8 ﬂnmu mis feCo-
mendado aueuas a0s fas do
genero, j que € precise com-
piar 0 carf para fer fempo de
fermind-ln

COMANDOS

Selecionar

Cancelar selegfo
X Menu principal
Y Visio lateral do mapa de acao

Star Pausar

Direcional

Battfe ma! chegau as lojas e ndo para
nas prateleiras. Um fascinante RPG
que drfere ‘em muito dos conhecidos Zelda,
Hlusion of Gaia ou Secr'et of Mana. Ao contrario
destes, Ogre Bame tem muita estratégia, 0
cenario ndo traz maravilhas visuais e voce atua
basicamente num local sempre igual a outro. O

_game ¢ cabeca e exige raciocinio e paciéncia.

m novo desafio para seus mmlas Ogre 830 100 horas reais

curtidos a!-:ualment’



PASSOS
BASICOS |
 ARA
 JOGAR

1 ESCOLHER LOCAL

vocé explorar e libertar

e llmdadcs

;_ :-Sua tropa é chamada de umdade {unit) g é

~ composta de: cléricos, guerretms criaturas

‘magicas ouanimalescas e o lider. Geralmente

0 lider ndo luta a ndo ser com o chefe e,

_ quando atua, ndo deve ficar desprotegido na

_ linha de frente. Vocé inicia 0 game sozinho (apenas‘

0 lider) e ap6s a primeira batalha, ganha vérias

~unidades. Sao grupos que, enquanto vocé esta

libertando vilas e castelos; tornam-se seus alia- 58
'dos até que a cidade esteja tetal mente livre.

 Mover Unidades

_Unidade apos a primei-
1a batalha. Vocé pode
~ mudaros personagens
da unidade para obter
| ummelhor alinhamen-
‘todatropa. Bastaclicar
no icone desejado g se-

- Tao simples quanto mover unidades. Cologue
uma bandeira na cidade com o Move Unit. Ela sera
considerada livre e vocé podera virar uma carta de
taro para ganhar algum item.

Areas marcadas com uma ban-
deira indicam regioes liberta-
das e as com espadas, sao pra

Chegando numa

cidades

| Este & o menu de sua

2 ESPALHAR UMIBADES 3DESTBUIH INIMIGOS _'
area, espalhe Depois de enconirar inimiges,
suas unidades, algumas pra lu- comega a luta propriamente.
tar e outras pra llllertal' as l]uemmmmisﬂms(llﬁ'-

. der III!IIIHS) a0 mte, m

Do Mapa de Acao

4 UBERTAQAB

Liberte as cidades par:
_um prémio (grana, ite
cial). Proteja-as sem
llussiveis-remnﬂs i

: i minimo de Inules Presta te!igan an simti{inll L
icones dos 7 ‘Im;!aal’s menus.

Do Ldit Units

Vlew Status Mostra caracteristic

Move __Escolherolocal paraa unidade
Tactics @~ Modos de luta que
__podem afetar sua repufacao
Edit Leva vocé 2 tela de unidades
Citylcon  Apertando A neste simbolo,

vocé tera detalhes sobre a cidade

Da Tela de Batalha

_ Cada caria
. _d4 uma magia especial
Animation Habilita oundoavisualizagao
do afaque de cada personagem

Tard Card

Retreat Desistir da batalha,
caso esieja fraco
Tactics Best: atague eficaz;

Strong: atague com mais ponios;
Leader: ataca o lider da forga;
Weak: atague fraco

_ un
_ Add Character Adlcmna um me
' na un

' Remuve Remu\re ummembro daun
Formation _ Muda pos
Erase Bemnve a unidade do

~ Change Leader Muda o lider da un
: change Class Permite a eve
de um person

3Items ?ermlte usar os ilens adgui
use ilem mostra a lista de ilens gue
_possui; equip ifem equipa Seus per
_gens com armas, poder efc; s=//

vende itens caso esiejasemgra-
na; dispose item \
remove um item
dogame; cer
SEerve para or-
denar os itens a
suia maneira; c/ean
up ordena os itens
conforme a catego-
ria. Para obier mais
informacoes sobre um item
especifico, mova o cursor sobre
ele e aperie Select.

ACAG CcA



S0 22 cartas. Cada
_ uma corresponde a :
- uma magia

Existem cidades es-
condidas que podem

4reas suspeitas. Para
ter uma visdo do mapa

, aperied
oom, inclusive dos lo-
cais escondidos

e vocé estiver no
. comeco de um estagio,

~enquanio nao tiver for-
gas =§;;af_a.,;'gs:ca ra-io-

do por vocé. Para che-
garao mundodeles (Sky

~ espada Brunhiid e com
para esses mundos

fisvezes, noiniciode
- yma batalha pode pin-

i ~—1H tar um-personagem
PRV S neuiro na jogada. Para
CURE 3 1 té-lo em seu grupo
4 REVIVE ~ aperte o A bem rapido
A : t30 logo ele aparéga

Sempre quevocé pre-
cisar parar pra pensar
emuma boaestratégia,
pause 0 jogo

P pa—

dar importantes infor-
magdes. Portanto, c0-
loque unidades sobre

~ onde vocé esta atuan-
do,a erfeoReteraum

gyite a drea do Boss

;”-'Ailenﬁ?ajdii que hd
guatro deuses esperan- :

slands) é necessarioa

‘ela abrit passagens
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é o realismo na pilotage

¢ Se vocé ficou mal impres-
- sionado por causa do que mesmo 0S grafi
" fraco desempenho dos meio fraquinhos i
- | pilotos japoneses na conseguiram comj
F1 e Indy, € melhor | meter. O re
por as barbas de tado é dez! |
molho. O Japéotem _se intimidec
bons pilotos e seu . o cartucho
THE GREAT automobilismo ponés. Estar
BATTLE 2 esta em franca dando o ser
(Shuto Kébatoru 2) evolucdo. Nes- mastigado
além disso, nac

te game, a €s-
trela & Keiichi
Tsuchiya, famoso
piloto de carros es- 3
portivos. O melhor do jogo

previsao de lancame
de uma versao em ing
Preste atencdo nas |t
do game e curta pra Ve

| C Treino

BPS
tarrida - 1 ov 2 jogadares .

Colocanfos letras- @
nimeros nas fotos
pra vocé entender
gcomo usar as op-

Lues. As telas foram — - A 1 - Escolhe carro, pista,

identificadas com le- O iw. R 58 WV = voltas e controla tudo no

tras e os itens foram O R ol ;

numeradossempre de = > =3\ g 27 Esolhe aUplen LK
o = irh . conirola s6 o Direcion

Controlar 0 Carro nas curvas
& muito emocionante e a difi-
culdade @ crescente. Tentel

W ixo. Ape- &
A pALE balxo. Ane acelerador € auton

nas a opgao A da ori-
gem a diversas telas.

COMANDOS

Reces o Acelerador
B Freio
e e A1 Coloca a nome, escolhe
Yoo o BUEERSY o carro e tipo de cambio
Select  Mudaavisao da tela |
superior r = ” .'
: A2 Entra em um jogo salvo 1 - Duas pesso0as ::orrveagerzzf:?:‘;ﬂg g ;
Con cébio MELS i broncas namf'fo VOCH
i Red a A1 OFICINA pisia b
e e ® | Aqui vocé pode, na ordem: Escolher a cor do carro € 5 . Duas pessoas es
R i Sobe & marcha observar os graficos: alterar 0s equipamentos (de cima carro mas Gor
R para baixo:Turbo, Motor, Escapamento. Suspensao. Freio, 2 - Duas pessoas de cada vez. 0 ob
de CD), colocar o nimero do escolhem carro 8 0 passar sobre as mar

Pneus, Cambio e Aparelho
save; enfrar na corrida e sair ou conlinuar no jogo

ESTRATEGIAS

0 grande diferencial deste jogo € ser um &s nas parar de acelerar. O carro comega a desgarrar @ com
o lado oposto a curva, voce

curvas. Caso conirario, vocé leva “aquele dgspa}:ho”. um leve togue para
Com cambio automatico a melhor maneira é, um conseria a trajetoria. Treine bastante, pois 0S carros

pouco antes dacurva, darum leve togque no freio, sem derrapam facilmente.

cart sorteia a pista gurvas gue in
fangéncia

Tela do Modo vocé
contra o computador. 0
carro amarelo é estdvel,
mas muito lento

2 - Coloca o nome

Esie é o visual do

Modo 2 PL. Escolha 0
carro azul ou 0 vermelho:
sap os melhores

1 - Configura o jay:

3 - Teste de sor
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e as platafor-
STARGATE | mas e dé
Acﬁlaim* rolés dentro
fdventure - 1 jogador eforadavila.
- : 0s guardas
de Ra estdo

Depois da versao de Mega, que VOCE
conferiu na edicdo 79, curta agora ade
SNES para este bem sacado game da
Acclaim. Stargate tem gréficos e som
transados que garantem diversao, ape-
sar do desafio regular. 0O jogo € um
adventure baseado no filme do 1

nome. Na histéria

DRIGINALIDADE :
Quem assistiy a0 filme joga
com o Pé nas costas e fica
mais envolvido na trama.
Joguinho bom pra desencanaf

o esquema fase-chefe

- COMANDOS

g o 00
Rsequado Lo coronel e sua e .
Pular seguem passar

o desconhecida, em

s Airar

Tudo comega no deserto.

0 Coronel 0°Neil separa-sé de sua

i ‘ ‘ equipe devido a uma tempestade de

| a5 areia. A partir dai, o game rola através de mis-

ses. Ha didlogos indicando 0 que vocé deve fazer. 0°'Neil tlem uma melranca e encontra

anatlas pelo caminho, algumas muniges especiais e energia, indicada por simbalos.
. PRIMEIRA MISSHO

mem—— A\qui, VOGE deve encontrar cinco ' :

_ menitos. Cuidado com as mina

_ escarayelhos e

s no chao. 0s

o

do portao da
1o 900 £

Dentrodas cavernas vocése
defrontacom alguns bichos,
como este escaravelho...

_..até encontrar as caixas
de suprimentos

Depoi
até o portao da vila de Nagada
| quatroElders
| (estatuas de
sahios). Use

Vocé esta no deserto e o lance € enc

equipe do Coron
na (ltima caverna, a que esta pr

caixas de supri-

gigantes sao dificeis de matar. V3 |
' até o fim da |

SEGUNDA MISSAO
s de concluir a primeira miss0 e sa?r da caverna,
Lavoce devera _r‘e_sgé

bem no alto. B et O
_ - Essa caixa com gelo seco € uma boa: ndo ¢

 sua arma esquentar

TERCEIRA MISSAO

el, que esta refugiada na caverna. 1
axima do portao de

Apos res
este pri
soldadc
paraae:
da. Cu
com Al
que ap
de surp!

Depois do ter-
ceiro soldado,
vd para a es-
querda até en-
contrar ama
passagempara  §
o intevior de §
uma pitamide

ounRTA MISSAa

- Nesta fase ﬁ_oéé_ esta na vila e deve‘ehfreﬂijar /
orotetor de Ra. E bom te - armazenado Muitas |
para esta ocasiao. Ele ome & reaparece em d
locals. Seu atague el o

tela (diante |




OU VOCE SINTONIZA

A 97 FM E OUVE 0S
SUCESSOS DO MUNDO
INTEIRO NO MAIS
PURO SOM

DIGITAL, OU

~ VOCE AUMENTA
0 VOLUME DO
SEU SACO E FICA
RODANDO O BOTAO
DO SEU RADIO

SEM PARAR.

QUEM SABE DA
UMA SORTE E
VOCE PEGA UM

SOM LEGAL.




C Arcade
Sanguinario
no PC

Imperdivel, para 08 fas da série.

" Apesar das dificuldades para debulhar
um game desse tipo num PC, ter o seu
proprio MK no micro vale a pena.
Principalmente se vocé providenciar
dois joysticks, af sim é dez! A Midway
tez uma versdo fiel do arcade. Estéo
nela todos os 12 personagens da tela
de selegdo, mais 0s secretos (Noob
Saibot, Jade e Smoke), 08 dez cenari-
os (incluindo a tela The Pit) e todos 0s
golpes, inclusive 08 fatais e seus
clones (friendships e babalities).

Infelizmente, debulhar um arcade
tem 0 seu prego e 0 game exige uma
6tima configuragéo de maquina para
exibir todos os detalhes e & excelente
jogabilidade do original. O ideal é ter
um micro DX2 66MHz com 16 Mega de
RAM, mais um acelerador de leitura de
disco. Mas o desempenho na configu-
ragéo que demos ja é aceitavel. Alem
disso, s6 ha versao DOS, tanio em CD
quanto em disquete. Pra-quem odeia
detonar golpes nas setas do teclado,

um consolo: pelo menos 0S botoes de
soco, chute e defesa sao configuraveis
e vocé coloca onde achar melhor.

Tela do Kombat Tomb. Shang Tsung
reaparece como jovem. Aqui ele ataca

de Scorpion

'MORTAL

KOMBAT 2

Toda a velocidade, a paixao € o
sangue do original dos arcades

Baraka manda
Mileena pelos ares
sem d6, nem pieda
Todo o sangue do
original, para horr
de papais e mamae

WINS 00

PMAEEHE

\

Reptile encontra st
triste destino espe
no feto. Mas o garn
traz também os fa
com discoteca e
presentinhos

CHEAT MODE - Logo
que aparecer a tela de
copyright (2 primeira),
dig'neAICULEDSS
U L: se o cddigo enirar
vocé ouvira um grito. Na
{ela seguinte, basta
apertar F9 para acessar
o Cheat Mode, com
dizia de opgoes:
escolha de cenarios,
ordem dos adversarios,

vitoria com 1 ou 2
golpes para o primeiro
ou segundo lutador etc.
Ha até o Freeplay (para ter jogo livre,

sem fichas), inutil neste caso, mas que ~ MORTAL KOMBAT 2
da a certeza de serestaa versdo arcade. e ———————
Imperdivel mesmo para quem nao Acclaim

Luta

debulhou no fliperama. .
1 ou 2 jogadores

Config.: Disquete PC 486 DX 33 Mt

RAM, 20 Mb HD, monitor VGA, placas de

Sound Blaster, Roland ou Gravis Ultrasoun

CHOOSE TOUR FIGHTER

2 Pis Verso fiel a0 arcade na
jogabilidade, na qualidade grdfica e co
sangue dos golpes. Diversao garantida

. Contras: Diffcil de debulhar no tecle
joysticks & méquina com configuracdo ele
reprodugdo plena dos gréficos

Avaliacao

Escolha o seu lutador. Além destes,
Smoke, Noob Saibot e Jade estdo
presentes



FABRICANTES DE VIDEOGAMES
INVADEM AS REDE

E divulgam, para seu
publico, dicas e novidades
quentissimas

" DECO,

A industria do videogame estd se
infiltrando nas redes de computadores.
Nos Estados Unidos, Sega, Nintendo,
Sony Imagesofi e algumas
softwarehouses aderiram as vantagens
dos servicos on-line e estao divulgando
previews, dicas, novidades — enfim, um
mundo de informagdes para 0s
gamemaniacos que fambém tém um

IPUTADORES

jogadores e com os criadores de jogos.

Para 0s que procuram ajuda para 0s
jogos de Super NES, a fonte ideal & a
Nintendo Power Source — uma versao
eletrdnica da revista Nintendo Power
oferecida através da BBS americana
America Online. O banco de dados conta
com 200 reportagens sobre 0s games
mais importantes e tem até dicas e

Outro servico oferecido pela Sega &
através da rede americana Compuserve.
Além de dicas, demos e previews, pode-
se participar de foruns de debates ao
vivo. Eles acontecem diariamente entre o
pessoal da Sega (os criadores de Sonic,
por exemplo) e seus fas.

SEGA WEB - Endereco da
Sega na Internet: hitp://

micro em casa e fazem questéo de estar
por dentro de tudo.

Para os brasileiros que quiserem entrar
nessa, 0 caminho mais facil sera a
Internet — a super-rede
mundial de computadores
que estara disponivel
a partir de setembro.
Os mais descola-

WWW. sega.com

SEGA ONLINE - Endereco
na BBS americana
Compuserve: GO SEGA

Tela do servico Sega

na Compuserve. Basia
um clic no Saturno

Online, na BBs america-

mapas completos para RPGs. O servi¢o

¥ também permite bate-papos com Tom

Hawkins, consultor da revista que manja
de mais de 1500 games.

NINTENDO HOME PAGE -
Endereco na WWW da
Internet: htip: //
www.nintendo.com

NINTENDO POWER SOURCE %

dos, porém, : :
podem tentar para cfpnhece! ;ogo; - Endereco na BBS americana

ou informacdes sobre ; : s NIN
atraeés de BBSs b America Online: NINTENDO PARA OS
que oferecem . BRASILEIR:
conexao com a 3 ONdY IMA.GESOFT ACESSO S(
Internet. O esforgo ; ma C a; malsd com?teten- SETEMBRC
Bk a pena: i ot es criadoras de sorware 0 camicho bl

para PCs, a Sony

git?grﬁf;éﬁr\: Hiotas Imagesoft tem um point para QUEREEES
{425 com os programadores: chocante na Intemet. Ela ~ AAveErGESE
de games. ja entrou em funcionamen-  videogames S
to com uma grande sacada:  Infemet. Deno
SEGA quem acessé-la pode copiar  ‘mae de fodas
A Segz Web, na Intemet, oferece ook 80- veodlpes da G mt,‘
=8 sd:epgos e, lidss o dupla Beavis and Butt-Hea_d milhdes de mi
games 2 langados, folos, videoclips e até gzzae:] ssrrgggo o milhares de re
s, ESti udo - Pesquizandoa funidg faf tenia A8 Fora isso, claro, sao dezenas de ospelidie
dividido em areas: para arcades, 32X, Sega Web vocé pode ir parar em outros & ; : mundo. Mesm
: lugares da rede. Piradissimo! demos de jogos com imagens S
Satumo, games ge esporte e, 0 que digitalizadas, previews dicas, bate- Voos jddree
toma a consulia bem dingida. y i computador li
papos com outros usuarios... Mas o ; )
Ao aprofundarse numiema—como,  NINTENDO que esta ouricando 0s americanos sao linha telefonic
por exemplo, um jogo de basguete —, 0 Com o Nintendo Home Page, servico oreviews de jogos desta softwarehouse preciso esper
usuario pode acabar consuliando a ficha da empresa na Intemet, os americanos para o Playstation, como ESPN setembro par:
técnica, fotos e historia de jogadores da ficam por dentro de tudo que rola no —_— G);lmes 0’0 LT 25 inforatacs
NBA nos computadores da propna iga. quartel general da Big N. Séo matérias radicais) e Johnny Slnemo niz Sverilife. - Sans Web?;:
Nzo é uma piragio? Vocé enfrana Sega  gue explicam 0 funcionamento das novas com visual de realidade virtu :;I Hiié Page. |
Internet e acaba parando na NBA sem tecnologias (do Virtual Boy ao chip : ¥ ) ge.
sentir. Isso & possivel porque o enderego  FX), noticias divulgadas para a partir daquele
da fabricante é um hiperlink, uma imprensa, listagem de todos os jogos SONY IMAGESOFT a Embratel co
espécie de aeroporto em que se pode  disponiveis para seus consoles, ONLINE - Na WWW  permilir, as pe
pegar avides para visitar outros demos, videoclipes... Quem acessé-la B (/3 Internet, 0 endereco  COMUNS, CONE
lugares da Internet. também pode trocar idéias com outros é http//www.sony.com  com a Inteme

ACAG CAM
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ARCADE
ORTAL KOMBAT 3

Novos golpes para vocé sair
demolindo nos fliperamas.

SEGA CD
FATAL FURY SPECIAL

O melhor game da série da SNK
chega em CD para o Mega Drive.

KYLE PETTY'S NO
FEAR RACING

Diversdo garantida nas pistas.
Pela primeira vez nos cartuchos,
um jogo da modalidade Nascar.
Parece um pequeno Daytona.

A lista com os lancamentos para
Virtual Boy, Game Boy e Game
Gear este ano

X-SALADA

Os 100 felizardos premiados na

superpromogéo da edi¢do de ani-
versario. Sera que vocé ganhou?

MULTI INTERATIVA

~ CDs multimidiaegames pi
- debulhar no seu micro
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