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E Obvio gue vocé estd ficando cada vez mais fera. Afinal,
j& curtiu de montdo a AGAO GAMES n.” 1, que linha na
capa uma animada Tartaruga Ninja. A revista foi um gran-
de sucesso, coma vocé sabe. Tanto que estamos de vol-
ta, agora com uma edicdo ainda mais chela de idéias e
trugues. Estralégias e langamenlos ganham “novas vi-
das" até com o fera Barrichello dando seus segredos de
pilotagem com o joystick. De quebra, vocé ainda lem uma
bela histdria de sucesso, com o maior herdi dos games
em lodos os tempos, 0 Super Mario, um carinha que vale
mithées. E também fica sabendo tudo sobre a familia
Simpson, liderada pelo Incrivel Barl. Eles vao eslourar
logo aqui, na TV e nos joguinhos mais sensacionais. 0
que vocé esla esperando? Aprovelte esta revista ate o ul-
timo estagio! CARLOS COSTA
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ma pesquisa realizada recente-

mente em eseolas americanas

mostrou gque Mickey Mouse ja

nio ¢ o personagem mais ado-
rado pela garotada. © novo beroi é Su-
per Mario, inventado pelo jnponés Shi-
geru Miyamoto, em 1981, Sua estréia
foi no cartucho Donkey Kong, um dos
primeiros games da Nintendo a se po-
pularizar. Um grande gorila aprisiona
a princesa do Reino dos Cogumelos e
Mario, um simples encanador italiano,
aparece para resgata-la. De la para ca,
foram vendidos 32,5 milhdes de cartu-
chos da série (veja o quadre na pdgina
6). S6 o Super Mario 3, lancado em fe-
vereiro de 1900, vendeu 7 milhoes de
copias — faturando o equivalente a
427 333 000 délares. Se o jogo fosse um
filme, s6 perderia para E.T., o Extrater-
restre, o produto mais rentdvel da his-
toria do cinema americano., De acordo
com 36% dos consumidores Nintendo, o

M s ppemams i@ sd@ gesid



o no Gmm: Boy (veja a

o ma-nnule dﬂ 16 bits -

ro passado th-—
tendo japonesa e que estard
disponivel no mercado ameri-
cano a partir de jutho.

A fama de Mario — e tam-
bém de seu irmao gémeo Luigi,
gquando a opgao ¢ de dois joga-
dores — acahou extrapolando

"mmmm

~ tas de plastico, bonés, apare-
lhos de telefone, lancheiras,
material escolar, artigos para
festas, bonecos de pelucia e
putra enorme variedade de
- produtos. E isso nao & tudo. As
televisoes americanas apre-
sentam as séries de desenho
 animado Super Mario Bros.,
Super Show e Super Mario 3. 0
Super Show é visto por cerca

t gem daﬂa‘iﬂﬂnm
. x hmﬂn i

« os limites do cartucho. Ele estd
bolsas, sacolas, male-

de 7 milhdes de espectadores

POr SEMana, enguanto o Super

Mavﬂnnmwﬂe-

bados de manha pela NBC,

uma_das principais redes dos
EUA. A grande surpresa, no
entanto, ainda esta por vir. Em
julho do ano que vem, o queri-
do Super Mario irda para as te-
las de cinema num longa-me-
tragem, estrelado por Danny
DeVito. O roteire vem sendo
egerito Barry Morrow, o
MeSmo ¢ Rain Man.

0 parsonagem também virow asfro
de wirins gibis pos Estodos Unides, como o
Game Boy ¢ o Ninfende Comic System

games nao s8o 1

Um dos maiores sucessos do

_'-i--'ﬂ'ﬂ‘-
inicio dos anos fml
a revistinha 4 “me!'m -
paginas do gibi, Mario e Luigi |

enfrentam inimigos do Reino

pero fer a estompa de Mario
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rio. O heréi ainda é figura obri-
tendo, como Comics System e
(GGame Boy.

Fundada em 1989, a Ninten-
do iniciou suas atividades co-

mais de duzentos jogos de te-

mas que véo do futesol a bata-
lhas medievais. A empresa,
gue oferece todo software e
hardware mnecessarios para
transformar o aparelho de te-
levisao num verdadeiro play-
ground, conta hoje com B0% do
mercado mundial de games.
Para este ano, a Nintendo ame-

ricana estima fatarar 4 hilhdes

dos 4,7 bilhoes de dolares pre-

dos. Investindo 135 milhoes de
dolares, 17% a mais gue em
1990, a Nintendo nio teme o
mesmo colapso vivido pela
Atari. Esta segura em sua es-
tratégia. "Com mais de 60 mi-
Ihoes de jogadores Nintendo
nos Estados Unidos, nosse ob-
jetivo é permanecer compro-
metidos em produzir cartu-

Das aventuras da dupla Mario e Luigi
gsta & sem divida a mals completa e
lascinante. Nela, o3 oito mundos séo
representados por mapas, onde @
possivel visualizar cada uma das
lases. Ha varios estiglos de binus em
que o jogador adquire vidas extras ou
itens gue o ajudardo a vencer 0%
desafios. Os itens mals iImportantes
sio a flauta, que permite ir direto para
o mundo escolhido, & a P-Wing, uma
asinha gue da a Mario o poder de voar
uma fase infeira, escapando dé
inimigos, tiros & putros perigos.
Usando sabiamente estes dois objelos
vocé chegara mais faclimente ao final
do jogo. Siga esta estratégia:

SUPER MARIO BROS 1984 70 milhdes
BUPER MARID 2 1988 4 milkbes
SUPER MARID LAND 1988 1.5 mithbs
BLIPER MARID 3 1994 7T milbizs

chos de alta gualidade, com o
maximo de desafio”, afirma
Peter Main, vice-presidente da

A Nintendo tem ainda um

grupo de especialistas que ti-

ram as duvidas e dao as dicas
de todos os jogos. Eles rece-
bem uma média de 10 000 car-
tas e 50 0DO ligacdes por sema-
na, de domingo a domingo.
Muitas delas sido dividas so-
bre o Super Mario. Algumas
dicas estio nas proximas pagi-
nas de ACAO GAMES.

No novo jogo da Nintendo, o
personagem Mario frocou de
profissio. Agora ele é um mé:
dico, que combate terriveis vi-
rits eom vitaminas multicelori-
das, numa mistura dos famosos
games Tetris e Klax. As capsu-
las de vitamina despencam do
alio da tela dentro de um fras-
co com estranhas crinturas.
Cada uma tem uma ou duas co-
res. O diagnostico § empilhar
as vilaminas e os virus. Assim
que vooe juntar quatro de uma
mesma cor. elas desaparece-

DR. MARIO

rio. Quando tedos os virus fo-
rem eliminados, Marie passa
para outre estdgio. No comego,
seu trabalho é simples. ) pri-
meiro estigio, por exemplo,
fem w0 gquatre virns, Ao chegar
aos niveis mais dificeis, no en-
tanto, o médico precisard ter
uma precisio cirdrgica para
alcancar seu objetivo. Voed po-
dersi escolher a velocidade da
gueda das capsulas (devagar,
média e rdapidal, para que joga-
dores de todas as categorias
possam se divertir com o game.

1. A primeira fliauts estd no munde 1-3.
Mario deve pular sobre o quadrado branco
¢ la flicar agachado duranie uns 10 segun-
dos. Passado esse lempo, ele calra sozl-
nho do guadrado, aparecends alris do ce-
nario, Seguinde para a direfia — & oman-
do culdads com o inimigos normals —.
ele encontrara uma sala com am bauzinho,
onde esta a primeira lavis.

ol ol | . |
" &3 .l 4l

2. A segunda fiavts estd no minicasielo
do mundo 1, 0 o Mario precisa esiar com
o rabinho para pega-la. Ha um momento
em gue vooR enconlra um corredor com-
pride, dols esqueleios de tarlarega & uma
porta no linal. Elimine as lartarugas, v
em diregio & porta, encosle-sé bem ma
parede & sala na maior velocidade em
direcdo & ssquerda.

B aizaans be ALAD GAMES
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MEGA DRIVE

€ incrivel o grav de
realismo! As pistas séo
idénticas e o carro
também responde bem’”



BARRICHELLO
\WAI PARA A FORMULA |

As dicas do jovem piloto para o Super Ménaco GP

|
I
|
|
I

m seus momentos de lazer,

a mais nova estrela da For

mula 3 inglesa — o brasi-

leiro Rubens Barrichello —
troca sua Ralt por uma Mina-
rae. Pronto para iniciar uma
temporada de Férmula 1, ele
aguarda ansiosamente a largada
no circaite de San Marino. Os
carros jd estiq no grid de larga-
da, o8 motores roncam. Surge a
luz vermelha, a verde.. e eole
acelera fundo com o controle de
seu Mega Drive

Nio ¢ de estranhar que um
piloto profissional como Rubinho
geja também vidrado em video-
games de automobilismo. Ulti-
mamente, ele tem buscado seu
melher tempo em Super Mdnaco
GP — e, diga-se de passagem,
com sucesso, Na primeira sema-
na de treinos com o game, nos
intervalos entre os exercicios -
gicos ¢ outros compromissos,
conseguiu Gtimas colocagbes no
campeonato, "E incrivel o grau
de realismo do jogo. As pistas,
por exemplo, sao idénticas &=
originais. 0 carro também res-
ponde bem acs comandos”, com-
para, acrescentando que adap-
tou-se¢ melhor a0 modo "normal”
de controle, em que o breque es-
td no botéo A, o acelerador no B
¢ a reducio de marcha no dire-
cional para baixo. Rubinho usa
y cimbio de sete marchas.

Suz receita para desempe-
nhar bem em Super Minaco
GP, um jogo considerado difi-
cil, & aplicar as mesmag téeni-
cas e manhas que o8 pilotos
usam nas corridas de verdade.
B “Primeiro é preciso conhecer
B

%

L



WL ——

muito bem a pista, decorande a
segiiéncia de curvas”, aconselha,
56 mssim € possivel fazer um
bom tempo nos treinos e conse-
guir uma boa colocacdo no grid
— outra condicko fundamental.
No momento da largada, quando
todos os carros se embolam na
pista, Rubens Barrichello jamais
forca ultrapassagens pelo meio
dos carros. "Se vocé estd no lado
esquerdo da pista, ultrapasse pe-
la esquerda. Prefira sempre o
lado em que vocé estd, sendio hd
o risco de bater."

Fazer a tomada das curvas cor-
retamente & outra.dica do piloto,
A aproximacio de uma curva é
esquerda deve ser feita pelo lado
direito da pista, e vice-versa
"Numa manobra malfeita perde-
se velocidade e tempo”, explica.
Em curvas de até 90 graus quase
nunca é preciso frear: ao aproxi-
mar-se basta tirar o pé — ou me-
lhor, o dedo — e desacelerar um
pouco o carro. DDa metade para o
final da curve, a aceleracio deve
ser retomada. Curvas em S de-
vemn ser "cortadas” com o carro
em linha reta. Se ao entrar numa
curva fechada for inevitdvel pisar
na zebra, & preferivel fazer isso
na entrada, nunca na saida.

Para virar a direcio do carro,
Rubinho descobriu que & methor
bater o dedo vArias vezes no bo-
tao até obter o grau desejado. "Se
vocé fentar a manobra com o de-
do pressionando o comando conti-
nuamente, 05 Poeus cantam @
perde-se velocidade”, ensina, Ja
nas mudancas de marcha & muito
importante basear-se no conta-gi-
ros: a hora certa ¢ quando o pon-

IO % s pfsana e &ldo fanii
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1 A velocidade final no
cambio de 7 marchas, de 415 km/h...

2 ..sobe para 428 km/h
quando o piloto pega o vdacuo

J Barrichello desacelera
para entrar na curva
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4 Na largada, vitrapasse

sempre pelo lado em que estiver

— o A

5 A diversao de Barrichello:

atropelar o bandeirinha

teiro chega no vermelho. Tam-
bém devem ser evitadas freadas
bruscas, pois elas dificultam a re-
tomada de velocidade do carro.

Mas é na disputa direta com
um adversirio que o piloto mos-
tra sua habilidade. Quando per-
cebe gue ha um carro colado em
sua traseira, Rubinho deixa-se
ultrapassar e imediatamente pe-
ga o vAcuo de seu rival, colocan-
do-se bem atras dele. "Quando
vock pega o vacuo, a velocidade
maxima de seu carro sumenta,
Se numa situacéo normal ela for
de 415 quilémetros por hora, por
exemplo, no vicuo pode chegar a
428, 430." Assim, correndo mais
que ¢ carro a sua frente, o piloto
chega junto e ultrapassa-o0 na
primeira oportunidade. E claro
gue essa tatica a6 faz sentido
quando nfio se estd em primeiro
lugar na corrida, porque neste
caso 0 melhor mesmo é& fechar o
adversario e impedi-lo de passar
a gualquer custo.

Para Rubens Barrichello, a ex-
periéncia de dirigir um Formula
1 em Super Mdnaco GP estd sen-
do superinteressante. "A pgente
pode fazer loucuras, chegar ao li-
mite sem correr o risco de se ma-
chucar. Acho gque em um més de
treino ja estarei conseguindo me-
lhores resultados”, diz. Seu cir-
cuito preferido é Paul Ricard, na
Franga, onde o piloto ja chegou
varias vezes em primeiro lugar.
Ao eruzar a linha de chegada,
ele se diverte atropelando o ban-
deirinha. "Certa vez atropelei-o
sem querer & vi que ele saiu
voando com o chogque. Cal na
gargalhada”, brinca.

& fEsama fa atAda gasey 11



MEGA DRIVE

Dicas para vocé recarregar armas, ganhar novas
vidas e vencer seus adversdrios

LAST BATTLE

A methor estratégia para vencer o
Hulk ¢ agachar-se e polpedlo, le-
vando-o pars-o ecanto direito da te-
la. Ele se sentira acuado e, subita-
mente, tentard uma voadora. Mas,
g8 vord eontimniier agachado, sle vai
passar batide por cuma e vocd deve-
4 continbiar tomoos golpes na mes-
ma posican, até vencé-la,

Ao alcangar a guarta missao do
game (The Motor Kill), dirija-se &
beira do buraco e dé um dagueles
pulos duplos, disparando  shuri-
kins, Com este movimento, apare-
ceTd Uma caixa com vidas extras
| embaixo da correia de transparte.
| Repetindo a operaciio por vérias
| vezes, voce obterd quantas vidas
| guiser — apesar de o seu contador
| continuar marcando apenas nove.

Har ,m. escadas,
tan lﬂﬂ fara desli-

] ﬂvﬂuhﬂﬁu tuﬂ:uam thimigos a
§ um ‘ﬁ!nih‘.' A0 upumrl 3 escada
hranca, M poders pinatda subin-
do na ml*t‘l'ﬁapeﬂmﬂnflhrldn A
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ALTERED BEAST
Esvolha em quil das criaturas quer
se translormar em cada fase. Du-
rante a tela de apresentacao, aper-
12 08 botdes sl B'e C, botao direcio-
nal na diagonal esquerda’para bai-
- x0 & Start — tudo ao mesmo tempo.

= uma dicgs© Dragao ¢ a me-
Thor criatura, exceto na fase 3.

- seny SUPER FUTEBOL
'ﬁw 3 Brasil, Unido Soviétical Argentina’ e 3
Quetal qué para “carregar” Procure ser sempre agressivo: Buscandd'ogel constantemente e man-
m?_tvzmm o8 oinee tipos de ar- tendo seu jogador na frente do gole: 0. WPara um bom desempenho
‘mas? Entao faca o seguinte: em nas cobrangus de pénaltig;s mm seu goleiro dar um mergu-
qualquer momento do jogo, aperte o lho: pressione os botbes A tempo em que aperta o bo-

Thﬂﬁﬂﬁhnpnm paralisar o game, tao direcional para baixo e _k' Wi o em que estiver a bola

Mova o botas direcional parn cima L ;
dez vezes; aperte o botdo B; direcio- P
nal para baixo duas vezes; e botan ALy
B novamente, énquanto o medidor g A
dee armas estiver cheio. Em segui- Tar
da, pressione o botéo A para a gar-

i & diepois sblte u pausa do jogo

com o botio Start. Esse truque pode

| ser usado sempre gue vocé gquiser.

& IiMAMA §o agdo/dasis 13




E um jogo, mas po

COMTROLE

Aqui esta o desalio definitivo: algumas vezes vau domina-lo, saiba  ou seja, 60 vezes mais que as cartuchos

Master System, o video game mais que nossos jogos de agdo, esporte,  comuns. Isso quer dizer que eles sdo

eroso e sofisticado jd construido, tiro, resgate de reféns, (ém até 4 quase reals (com 64 cores ¢ um som
voce pensa que depois de jogar  milhdes de posicdes de memoria, fora do comum), emocionantes

cionms vendidos separadamente g Ma Ster




deria ser verdade. .

nas aventuras, com um realismo
tridimensional nunca visto. Aceite o
des 0 Master System: sua inteligéneia

melhorar seu desempenho).

E s¢ essas emogoes nio forem
suficientes, pegue a pistola Light
Phaser* e os Oculos 3-D* e “‘entre”’

e, quanto mais domind-los, mais
dificeis eles ficarfio com novas telas

5 dificuldades (vamos ter até
uma hot-line com dicas para

e seus reflexos vio estar em jogo.

®
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Os segredos para usar as armas certas
nos momentos certos e derrotar o Dr. Willy

Mega Man 2 é um dos jogos mais com-
pletos e emocionantes ja feitos para o sis-
tema Nintendo. Nele vocé comanda um ro-
bozinho que vai adquirindo armas espé-
ciais & medida que derrota os inimigos ao

final de cada fase. Depois

dessa exaustiva

. jornada, que tem

oito fases ao todo, Mega

Man partird para uma segunda etapa de

oito fases, todas no interior do castelo do

Dr. Willy. Um dos segredos para terminar

este jogo estd na forma como vocé cumpre

a primeira etapa, fazendo a seqiéncia de

fases corretamente. Qutra dica importante

é saber usar as armas certas nos momen-

tos certos. Aqui vai uma estratégia com-
pleta para vocé terminar Mega Man 2.
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I. Comege o jogo
pelo fose do Bub-
ble Mon, que é o
mais facil de derro-
tar. Quands en-
confrar um peixe
gronde, pare nao
frenfe dele e atire
continuvamente: al-
guns dos bichinhos
gue soem de sua
boca podem deixar
vidos.

2. Ao enfrentar o
Bubble Man, suas
chances serao me-
nores se vocé ficar
parado: movimen-
te-se o fempo lo-
do, persigo-o e
atire sem parar.

3. Esto ¢ o senha
gue vocé recebe
no final da fase.

4. Paossando para
o fase do Air Men,
um bande de pas-
sarinhos iré azu-
cring-le soltondo
oves que. quando
tocam o chdo, libe-
rom um monte de
fithotes. Procure
atirar nos passaori-
nhos anfes de eles
soltarem oz ovos
— ouv pelo menos
nos owvos, anles
que foguem o
chéo — & vocé ters
menos problemas
cam esses bipedes
emplumadeos.

5. A melhor forma
de derrofor o Air
Man é colocar-sk
atrds dele e ficar
atirando, com o
arma - normal, até
destrui-lo.

6. Esta é o senha
que vocé recebe
oo passar pelo Air
Man.
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F. No floresta de
Wood Men wvoceé
encontrara wm
macaco pendura-
do num galtho. Afi-
re nele, apanke o
prémic gue ele
deixou e volte um
pouco parg iras.
Reforne & ponta
do galho e wvocé
verd gue 9 macoco
ressurgiv no mes-
mao luger. Rapetin-
do o operogdo va-
rias vezes, wvocé
poderda ganhar
ume vida.

8. Ao enfrenfor o
Wood Man € im-
portante que seu
medidor de ener-
gio esteja lolol-
mente carregado.
Figue longe dele,
desviando dos fo-
thas que manda
em sua dirego e
atirande com o ar-
ma Metal Man,

2. Senho parg o
finel da fase do
Wood Mon.

10. Agora & o vex
de pegor o Crosh
Man. Se quondo o
elevodor possou
perfo de vocé ndo
foi possivel pega-
fe, ndo & preciso
esperar que efe deé
o volfo completa:
baosto descer pora
o andar de boixo
e subir novamern-
te. O slevador es-
foro em sua posi-
¢éo inicial.

I1. A maneirs
mais eficez dé der-
rotar o Crash Man
& usar g arma do
Air Man.

12. Senhs que
vocé ganho no f-
nal desta fase.




13. No fase do
Flash Man, use o
arma odguirida
com o Crash Man
pora defonar as
portas do labirinfa.

14. Ao enfremar o

lider desto fose,

vocé deve ufilizar

novameante o fafico

de movimentar-se

confinuameanie, as- = = )

capando dos Hros eI, TP Se vocé con-

do inimigo & com- ! seguiv chegar oté

batendo-o com a | § aqui, parabéns!

arma normal. Na fase do Meral
3 Man noda serg

IS. Esta & a se- = novidadle para vo-

nha que vocé re- ; cé. Para vencer o

cobe guando ven- vildo desta fase a

co o Flash Man. dica & manfer-se
. ; disrante, puwlando

as engrénagens
gue ele solra em
sva diregho. Use a
arma normal.
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20. Estaé o senho
que voce recebe oo
terminor a fase.

SiE

o] o N giss 00— GBI

I18. Na fase do LR S S k i= o 21. Resta encarar
Heat Man, o me- i - o Kick Man. A
nor descuido po- | =3 maior t}'_.;fn'(u.fdgdru
derc leva-lo o cair | ; mésta Fose sdo0
no fosso de lava as tochos. Use os
ardente. Em wver rodemoinhos de
de Ficar pulando o | = 1 vanio do Alr Mano
de bloco em bloco, - para apagaoro fo-
seja esparto: Use o ] e go delas o va om
elevador que o Dr. i el e g r— —frende.
Light deu-the de ! s T Pl
presanfe no fase e ety . e o 22. Agora gue
anterior para To- vocd esta no malor
zér g trovessia. B - pigue, pronto pa-
ra ferminar a pri-
17. A dgua apagao e N !  meira slapa do jo-
o fogo, cerfo? En- i go, colo motando
teo o melhor arma em cmao do Kick
pora derrotar o 5r. el 4 Man. Cole nele &
Esquentadinhc é a N o : afire com a arma
do Bubble Man. % ] normal.
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I8. Se vocé con- L 23. Vocé conse-
seguiu esfriar o Yo T i : guiul Dr. Willy, ai
Heat Man, recebo- . ' i vamos nos. Anofe
ro esta senha. [ a senho gue apa-

d . : recerd no final
desta fase. Ela po-
dera ser wsada
para comagcar a Jo-
go diretamente no
castelo com todos
gue forem porte
do arsenal do Me-
ga Man, mais trés
pilulas para recar-
ga de enargla.
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24. No primeira
fase do costelo, aki-
re consfomtemente
confra os ninhos de
cobras paro recar-
regar a energio de
suas armas e, se H-

ver sorfe, gonhar
vidas.

25. No finol desta
afapa vocé encon-
trarg um Dragdo.
Corra dele alé
chegar oo fim do
escadinho de blo-
cos. Suba no mais
alte e atire umao
ver; desco para o
de baixo e atire de
novo, repefindo
este sobe-e-desce
ale conseguir ma-
tar o monstro,

286, Segundo fose:
figue parado neste
cantinho e ative a
arma do Wood
Man. Os inimigos
ndo poderdgo al-
tan¢d-lo, mas toda
ver gue chegarem
perfo de vocd se-
rdo eliminodos.

27. A onico armo
que foz efeilo con-
tra o lider desta
fase é o do.Bubble
Man.

28. Terceiro fase:
paro locomover-se
mefhor no dgua,
use os poderes do
Bubble Man.

29. Ative a arma

20. Ao entror no
quarta fose, ndo
utifize os duas pi-
lulas de recorgo
de energlo poro
armas. Ja, ja voceé
val saber por qué.

21. Use o ormo
do Crosh Man pa-
ra defonar as por-
tes do laobirinto.
Quaondo Hver ex-
plodide a dftima,
deixe seu Megao
Mon morrer.

J2. Com Isso, vo-
¢ vollard para o
inicio do fase. Co-
mo ndo foram uso-
dos, os duas pilu-
las de recorgo ain-
do estordéo Ila. Re-
COrreguUe o armo
do Crash Man e, oo
chegar novamente
na sala do labirin-
fo, use-o paro ar-
rebenfar com os
lampaodas aruis
que sobraram.

do Kick Man, suba 33. Na guinte fase vocé tero de enfrentar novamen-
no base do tapgue . 1e todos os discipulos do Dr. Willy. Escolha as armas
e afire. ¢conforme o quadro abaixo:

INIMIGD
Metal Man
Crash Man
Heat Man
Flagh Man
Air Man
Wood Man
Kick Man
Bubble Man

ARMA

Metal Man
Alr Man
Bubblie Man
Metal Man
Wood Man
Metal Man
arma normal
Metal Man




34. Agora wvocé
enfrentard a nave-
méde do Dr. Willy.
Usando a arma do
Crosh Mon, ofire
conire a parte fron-
fal da nave aié re-
mover a blindagem
que profege a jo-
nelo do vildo. Des-

a5. Dr. Willy con-
segulu escopar da
dastruicdo usando
uUma nave menor.
Nesta fase, ele o
enfrentara frans-
formado numa as-
pécie de E.T. Ative
a arma do Bubble
Man, a dnica que

frua o resio com o 1 fax efeito, e saja
arma do Kick Man. = implacaveal.
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3_5. Parabéns! Vocé conseguiv dominar o Dr. Willy e agora, arrependido, ele pede perddo o seus
pés. Ajoslhou, tem gua rezar! Mas nosso herdi Maga Man é muito bonzinhe e iréd embora, dando
umao chance para o cientista louco se regenerar e reaparecer em Mega Man 3. Aguarde.

Colmboragio: Marcos Roberio de Lima M6




Voce corre perigo.
s~ Fomosa no mundo
':ff-.“-;li A inteiro, a mais avan-
cada tecnologia em
video game ataca o Brasil com o no-
me de Bit System.

1960 monstros, misseis, flores carnivo-
'ras, bombas e naves espaciais, arma-
'das para desafiar
'sua inteligéncia e
‘sangue frio nesse jogo
‘de sobrevivéncia.
'E matar ou morrer.

9 ) E por mais que vocé ga-

nhe, vai ser impossivel
| resistir aos poderes de
um Bit System.

Afinal, ele é o Unico video game com
‘cartucho embutido, que ﬁcu sempre

SALVE-SE QUEM PUDKR.

protegido. E o Unico que

traz dois joysticks com
botdo turbo, verdadeiro
acelerador de emocaes,
presente tanto no mode-
lo s'rnndard quanto no con-

" sem fio, que é opcional, assim
como a pistola Light Gun. E,

em territério brasileiro, o Bit System
tem mais de trinta jogos alucinantes.
Se vocé estd
mirando no
que existe de
mais moderno em aventura, auda-
cia e emocdo, capture um Bit System.
E esteja pronto para desafiar o
medo.

Adi

L SUA EMOGAO ESTA EM JOGO.




ESTRATEGIAS
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Tartarugas Ninjas
Com este truque, sua tartaruga poderd
usar duss armas ao mesmo lempo. Pri- Pow mecar o joge €0
meirg, selecione aguela que usa o bume- Para F“tﬂugm;m de com
rangue e alire-0. Antes que ele retome, use esia “a
troque rapidamente de tartaruga. Mesmo a tela de cima, pa
tazendo @ substituicie, o bumerangue ma, pars
vollard para a nova (artaruga e ela licard
com duas armas.
** Na fase da dgua, comece a desar-
mar as bombas a partlr da ditima — oy
seja, comecando pela oilava, depois a
sétima e assim por dianle. Ao desarmar
# yuarta bomba, mate lodas as suas tar-
taruges. Vocé pegard entdo o confinue
B perceberd que s0 precisa desarmar as
quairo bombas restantes, o gue serd
bem mais facil.

m vinte vidas,
andos durantt
@, B, pard

‘ ao: A
Whﬂm:]: halzo & pequerda.
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Batman

Existe um jeitinho tdcil de eliminar as
indesejaveis langas dos estapios 2 e §.
Primeiro, vocé deve selecionar o Bala-
rang # colocar-se lora do alcanca das
langas. Quando elas aestiverem estendi-
daz an maximo, alire o Batarang. Se a
manobra for feita correlamente, voceé pre-
cisara de apenas uma tentativa para des-
truir definitivameante este inimigo.

Back to the Future 2e 3

Ha uma passagem secreld que o levara
direlo ao ano de 1875. Para encontrd-la,
pressione os botdes A, B e Selec! durante
2 tela de apresentacdo. Uma mistura de
letras aparecers na tels, e vocé devera
ordend-ia para formar a palavra FLUXCA-
PACITORISTHEPOWER. Fazendo isso. a
lela de apresentagdo voltara ao normal.
Aperie 0 bofdo Slart e voceé sera levado
a0 ano de 1875.
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H-Type ¢ um game para o
Master System tipo espacial,
onde o jogudor comanda uwma
nave através de oito mundos
repletos de inimigos. No final
I de cada mundo hd um mons-
' tro enorme ¢ poderoso a ser
enfrentado, Com tantos desa-
fios, até os feras mais radicais

e

Como vocé pode atravessar oifo mundos
pilotando sva espaconave

SUPERESTRATEGIA

encontram  dificuldades  para
terminar o jogo. Usando esta
estrotégia, porem, sua nave fi-
cara imune aos tiros inimigos
e poderd navegar o game de
ponta a ponta. Vocé saberd
vomo eénfrentar cada monstro
no final das fases ¢ ainda des-
cobrira uma fase secreta.
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MASTER SYSTEM

Trugues para quem quer arrasar
inimigos, sair de labirintos ou vencer

muitos jogos de veréio

CHOPFLITER
Na rodada 2, fique atento: os ilti-
mos oito prisioneiros podem estar
localizados nps submarinos, Acer-
tanido o periscdpio enquants estiver
fora d'dgus, o submarino sera obri-
grdo # emeTgir @ com is=0 0§ prisio-
NEos gparecerio na ponte de o
mando. Ad, € 50 descer e apanha-los.
*+Seu  helicoptero estd  chein
de reféns quando, de repente, é
atingido ¢ comeca a cair. Mas se
antes de chepay ‘a0 chao vocé
consegtiir apertar o botao 1, um
refém podera se salvar.

P8 5 prmema raos [Ad Bamrl

I HI-SHORAE

Pode-s¢ fazer uma selegho de fnses
neste jogo, Durante a tela de apre-
sentagao, aperte simultaneamente
o8 botoes 2 e direcional para baixo,

I Lol & L | L A L
m = I

LS CONTINUE S 2

Se quando 0 jogo se encerrar vo-
el ainda tiver magicas, podera
conseguir um continue.  Para
is=o, aperte o botan direcional
para cima e o8 hotées ) e 2 ao
mesma  tempo.,  Vocé  ganhara
mais tres vidas, mas este trugoe
s0 podera ser tsada uma vei. Du-
tra dica: a melhor forma de der-
rotar o inimigo & puléar e biter
com o espads sobre a vabega dele.

H#& um trugue gue permitird au-
mentar  sen medidor de vidas
Durante a tela de apresentagae,
meva o botdo direcionil na diago-
nal para cima’esquerda e os ho-
toes 1 e 2, simultuneamente.




-selécionar a fase da qual
“tomecar o fogo, espere pelo
imento da tela de apresen-

i faca duas woltas
no sentide  horarn.

T

frar num novo labirinto, a
i Coisa que vood deve fa-
; patrir 4 chave — sem is-

nada adiantara chegar ao
. Para enfrentar os inimigos,
¢ revontiecer 8 mMAneirs co-

o umn ataca. Finalmente,
eaguesa. de apanhar os obje-
e encontrar pelo caminho,
o8 Serdo muilo Gteis em des

i "furdande” muitiz jo-
xperimente posicionar-se
sombra da bola J& para
der mns ataques adversa-
nte  bloguea-los sempre
ogsivel Apora, ¢ mesmo

a8 dicas seu time estiver
b peca tempo! Com a bg-
i aperte o botao direcio-
(hasxo e os botoes 1 e 2
00 tempo. A partida serg
pidn ¢ vocd poderda muo-

tatica de sua equipe.

Para
Pega
Hperte o ot

R [T T F e R BT | 9?
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_ CARTUCHOS DE OLTIMA GERACAO |
| cﬂlmmgfa!s nmeEmm para l?té " : '
ficar em dia com as novidades que ufn# vio pmt.ar na sua fe .ﬂ

HATRIS (intendo)
Desde que eriaram o BUCESSED
Tetris, ha dois anos, os pro
madores soviéticos Alexey Pajit-
nov e Viadimir Pokhilko nao pa-
GIIB’JLS'H m raram de pensar em :}nnhguafq". &
==k para seu jogo inovador. Em Ta.
(Master 08 T“‘-;‘}Tzsﬁ tris, gou uiyeljm era manipular e
el &l e

' )
empilhar cubos & figuras geome.- leuw

dor de moedas €8

Sao cinco niveis, Of I
resentados na VErsAo para b == ;
uprEf-_i-‘::;*mMe“ﬂ Drive. '.r“‘l“a.‘i'-'t tricas. A aventura agora é fazer o O velho come @ VETrsio mals re-
B2 {".E 1.;‘: da morte também esia mesmo, & que com chapéus — ta de volta, nuﬂfiﬁmi da tela em
demunE; etacular cartucho. b“ﬂz hat, em inglés. Tudo acontece ny. vitalizada. A ¥ ma falsa impres:
HBS fh;:dnrﬁn um bom poder ma loja de chapéus. Dojs a dois, perspectivid s l:nmuﬁﬁ’z‘“' O canir
o ri entrar em passagens se- eles caem do alto da tela e preci. o de terceird QUCRTTE ot
fogo pa ue Aparecem em "':Tm sam ser colocados em uma das po de batalha Eﬁ.i-simn: comer todas
“re.mgd:j tesouros, Dentro aﬁ: seis cabecas gque estao loge abai- yo continua o n‘;u menos 48 fami-
bais poder@ reforgar SUAS E'.it'llmr x0. Sio seis tipos de chapéu: car- as fichas na L&,
i eom uma armadura me pi tola, boné de beisebol. cowbay, co- lias de fantasmas
E‘ﬂ':iﬂ ou UImna NoOva mﬁﬁgﬂ AL co, de pa_!hm;u & um mudln]n tradi- ram de
tras ocAsiOes, Arthur en emitem | ©onal. Cada vez que cinco cha-
diferentes lugares gue pe gatde | Peus do mesmo tipo ficam ng
S ol imento de w.-.:'il pjo- | Mesma cabeca, eles desaparecem
ou poderes mAgicos. 1,"“3 4 dose automaticamente. Por qué? A de extri. a8 00
traz efeitos geniais e umi idéia é deixar a pilha de chapéus os fantasm P
go de emogho. 0 mais baixo possivel, Se eles en- geus movime fa
i = costarem na parte de ¢cima, vocs jar sobre W bént.
levard um "game over”. Ao fager ele ird pular tam
880 25 verzes Bucessivamente, o
Jogador passars para a loja se-
Buinte — sio dez estdgios e seis
lojas —, onde os chapéus comeca-
TA0 & cair mais ripido,
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BUSTER DOUGLAS BOXING e
'PAT RILEY BASKETBALL
(Master System)

Os jogos que ji fazem muilo su-
fbeesn em 16 bits chegam agora
am suns versoes de B bits. E ver-
Made que, depois de sua derrota
para Evander Holyfield, a popu-
laridade de Buster Douglas nos
MEstados Unidos caiu bastante
Mas seu game ainda nao foi para
b lona. Continua batendo muitos
Fputros por nocaute. Vocé poderé
Senfrentar o proprio jogo ou colo-
car um outro controle e desafiar
wm amigo. Abuse dos upper-cuts
@ dos ganchos de direita e esquer-
da na cabeca e no estomago de
ga1 adversario

Como na versao de 16 bits, em
Pat Riley Basketball vocé terd
incriveis efeitos especiais. Expe-
fimente, por exemplo, dar uma

A terceira aventura do herdi
intergalactico nio vai ganhar ne-
nhum prémio de originalidads,
cenfirios ou enredo. Mas Mega
Man continua sendp um jogo in- '
teligente e divertido, Nem & pre-
ciso conhecer o dois anteriores
para se divertir com essa outra
missao de Mega Man. Existem oi-
to cristais energéticos espalhados
por diferentes planetas. Se eles W
néo forem achados logo e coloca-
dos na Grande Maguina de Ma-
nutencio da Paz, a Terra corre
perign, O problema é que esses

_L'gum lugar

pnterrads ou arriscar um arre- g do T _
‘messa de trés pontos. Enguanto My : 5 AMmeacady pelo d‘-lft;r_u,_ a cristais estdo g‘l.la.!'dadus por ro-
e prepars para um lance livre,a § da 5 reen, Ele quer J”‘”1_1-1‘ dlico bos. Para combaté-los, vocé tera a
‘tela mostra toda a galera torcen- | ing, r_F::}Jqumiu amante :i.‘-mt-i r to- ajuda de Rush, o robd-cao. MNa te-
do por seu sucesso. Sua maior H-'ﬂlt:a-_;m“..mmf' o simbole I;;azus_ la de apresentagio, escolha uma
upacdo deve ser com 0 1= ngs ﬁquLﬁ“‘;‘ Americang IJILEE- e nn :Jrﬁa ‘ffém i, i

4. INo pape y mi- (para pular até dreas inacessi-

I de Noid. Vol

placivel juiz.
Armas:

Contarg

veis), submarino (que permite
transportd-lo por baixo d'dgua)
ou jato |para voar). Uma boa van-
tagem deste jogo & que vocé pode
comecar pelo estdgio que quiser.

COm  trag
Umers 3 > -
pur;i-pufrf:{u-‘ skata .sm*iaﬂﬁrr]ium-
s, esiruidor de m : =
quatorze niveis de ok o
“ga), Com sayg j, Wl
NG *US Incriveig ‘mh{rq

. &,




‘Chega ao Brasil na versio Nintendo
a familia que jd faz um incrivel sucesso nos Estados Unidos

A aloprada familia Simpson che-
ga com tudo ao Brasil. Primeiro se-
riio 06 desenhos animados que a
Rede Globo iri exibir a partir de
abril. Depois vira The Simpsons
Contra Mutantes Espaciais, um dos
melhores lancamentos de games
nos FEstados Unidos, compativel
com os consoles Nintendo. Antes de

J0 s irsans I8 afAD TAMEY

COMEBCATINOS £85A AVENntura, vamos
conhecer seus personagens. Homer
¢ o pai. Ele trabalha como inspetor
de seguranea numa usina atdmica.
E casado com Marge, que usa um
enorme penteado bufante. Ai entra
o personagem principal da historia:
Bart, o filho nais velho, Tem 10
anos ¢ vive atormentando a vida da

familia ¢ dos amigoes. Para piorar,
ainda esconde a identidade secreta
de um super-heroi: Bartman. Ele
nio poupa nem as irmizinhas Lisa
& Maggie.

O game conseguiu capiurar to-
do o ritmo do desenho gque conta-
giou os americanos — e que os

viram pela primeira




T N ‘final do ano passado num
ip da MTV. Bart esta irritado
p]:lmmma de televisdo gue
# familin insiste em nssistir, De
hipm.hnmentrnm no corpo
¢ habitantes do  bairro  de

dd. E o comeco da aven-
- Bart Simpson pode sal-

var a humanidade. Quando os se-
res espaciais sao alvejados, eles
retornam a seu planeta de arigem
e deixam na Terra uma letra. Va
colecionando essas letras, Se voes
conseguir formar o nome dos ou-
tros membros da familia Simp-
son, ao final de cada estagio eles

aparecerio parn ajuds-lo.
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Com botdes, manches ou controle remofo,
estes sdo modelos mais avancados para vocé se divertir
com sev game e liquidar com seus inimigos

& jd viu algum super-heréi sem ar-
7 E s6 conferir. Batman, por exem-
plo, tem uma infinidade delas em seu
cinto de seguranca. He-Man usa sua
espada, enquanto o Homem-Aranha dispara pe-
gajosas teias nos perversos vildes. A Mulher
Maravitha conta com seun lago magico e hracele-
tes 4 prova de bala. E o mesmo acontece com as
Tartarugas Ninjas, Dick Tracy, Robocop e todos
o0s outrds mocinhos. Diante de uma TV, enfren-
tando terriveis inimigos e um videogame, o he-
rdl & vocé — e sua unica arma € o joystick.

Para bater recordes e vencer os mais terriveis
desafios, suas maos precisam estar completamen-
te adaptadas ao controle que vocé esta usando, E
importante lembrar que os joysticks tém diferen-
tes formatos, dimensoes e pesos. S6 experimen-
tando sera possivel saber se ele se encaixa a seu
estilo de massacrar os alvos da telinha.

No Brasil as nnvid&ﬂea. damomm um pouco
para chegar. S6 agora o Bit System, da Dis-
mace, aparece com o controle remoto sem fio,
que aumenta a liberdade de movimentos dos
jogadores. Enguanto isso, nos Estados Unidos,
a grande atracdo é o Acclaim Double Player,
controle remoto sem fio para dois jogadores.

R T T - T

Como funciona em frequéncias diferentes, com
raios infravermelhos, os tiros de um néo atra-

palham os do outro — e podem ser disparados

a distancma de 10 metros. (s americanos tam-

bém estdo hd variog anos-luz na nossa frente

com 08 jovsticks-turbo. Por aqui, a Tec Toy
apresenta seu Rapid Fire, uma pecinha que
apumenta a velovidade dos tiros de pistola ou de
joystick. A Dynacom tambem colocou no mer-
cado um jovstick de competicao, com repostas
mai&'ﬂp{&ﬂ&. E foi so.

locadoras de games foram buscar
la :ﬁ}m os diferentes tipos de jﬂ}fﬂhﬂts para
mostrar aos brasileiros. O primeiro a aparecer
foi o Power Pad, um tapete que transmite para
a tela os movimentos do jogador. Depois vie-
ram a Power Glove, a luva para jogos Ninten-

do, e o Rocking Roller, especial para jogos de

surf e skate, Mas a ordem agora é incrementar
cada vez mais os proprios joysticks. E os ameri-
canos estdo fazendo isso muito bem. Os melho-
res tém comandos diferentes para tiros e sal-
tos. Ou turbs com variagoes, que podem ser
ajustados de acorde com o grau de dificuldade

P I SR LSRN T T L L B B PR I R R SN SIS SR SR e T

i LU it -

do jogo. Algumas companhias oferecem até os

mesmos modelos com versao para canholos.
Vocé vai conhecer alguns deles:



Ell(“ 7 — Este joystick vai agradar e::;
b costumado a jogar games &

w:atﬂ ase adaptar logo aos desafios
ke () estilo dos controles, com a peques

Ganivela e botdes A e B maiores que 08 tra-
Bnais, é bastante parecido. Ele é h&ﬁ:l silen-
p e vai ser usado trangitilamente ate quan-
yoci estiver se tornando um crague. Custa
mas 25 dolares.

[
|

'.I_'_' —HAPP tm-

f fes mais ﬁn-gu que um controle tradicional

~¥ Enmpetitinn-PRD -

PRO — Tem o mesmo for-

=

o 4

s de um joystick para Sega (lenesis/Mega

-~ Drive e foi pensado para Jogadores agim;

T g : acima da

< dia. Apesar de seguir o mesmo modelo, é duasmvi
. do, por isso ada i
2 NIr : pta-se mel

5 :niiu Vﬂ-né tem ainda a sua escolha tiros ::;:id::
e tiros ininterruptos. Também sai por 25 dolares.
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UM JOYSTICK MUITO ESPECIAL

Parg ndo delxar ningusm sem as emogoes
de um jogo de videogame, a Nintendo criou o
Hands Free Controller, um equipamento pa-
ra criangas o partic de 6 anos ¢ adultos com
alguma deficiéncia motora, Ele for desenha-
do para pessoas com mobilidade carparal li-
niitada ow sem moviméntos nas maos, {J con-

trole ¢ preso por uma alga ao pescogo. U tu-
bo pldstico fica ao alcance da boca, vperando
os botdes A (inspirar] e B (soprar), enquanto
o queixo controla wma manivela. O tubo
plastico também opero as fungdes Start e Se-
lect, Dois jogadores com HFC também po-
dem competir ao mesmao tempa. Seu, prego, &
de 120 dolares.

56 estd a venda, por enquants, na. prapria
Nintendo, nos EUA (tel. 1-800-422-2602).

A o preasa s afdOEAMLS
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0 SUPER JOGO

« Joysticks turbo com

= Saidas independentes
para audio e video

3 velocidades de liro - . -
T ’ IBCT

ELETRONICA LTDA.

* Super compaclo
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Jogos de sucesso dos videogames Nintendo também tém versoes para Q%”‘%Mﬂ%
o Game Boy. Estes sio alguns bons exemplos entre os oitentn **coqh_:’;q;mu.f“mg, |

joguinhes jd langados para o portatil mais popular em tode o munde — ey e v se o,
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A nova linha de jogos para MSX 1.0 da Engesoft estd um prato cheio para
quem gosia de games com muita agio. Estas séio algumas sugestoes
de titulos com boa movimentacéo e grdficos

XENON .
Mais uma opgao para ql...leT:; ::_-
amarra em J0gos espaciais. st
dindo o planeta Zaracom ¢ b
uma nave, vocé tera COMmo urg-mn i
localizar e destruir uma p er::‘
fortaleza inimiga — aiguﬁ.u \E
do com a que Saddam Hussem :n
esconde. Para chegar l.ﬂ.l.‘ !;uze-ie:
gerd precisd passar por var 13.] =uu
tores do planeta, u.flestrum l.rm;-
misseis Scud e a artitharia terres
desabam sobre VOCE.

Encurra) s wmr
i i ar:iu B Uma easa, um gg)-
zmhu al'l'll-.jrl.rtll‘.lu Procura resistir so.
= r.-. 805 Insistentes alagues i;ui
P :fﬁ; Ele Precisa defender.se des.
s i [¥] tu'!gudns de¢ tangues gL
:mten M pela rua e ajnds Prestar
540 nos helicipleros que sobre. J

voAM A casa, de g
' nde g
quedistas. Sorte T s

¢ o soldad
atas, | 0 que
INIMIEDs Nao usam, armas qui:ini'l‘.'BLf

-
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ZANAC 3

Terceira versio de uma série bas-
tante conhecida dos apreciadores
de jogos em computador, Zanac 3 é
a saga de uma nave espacial que
sobrevoa um planeta inimigo des-
truindo alvos fixos e méveis. Aven-

(PSS

tura em viirias fases. Qualquer se-
melhanca com o0s ataques aliados
contra o Iraque é mera coincidéncia.
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A Engesoft também tem algumas sugestoes para quem quer comesar a
que iréio enfreter as criangas de 4 a 8 anos
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Semelhante ao jogo da memdria,
Pairs € um game onde a crianga
procura formar pares com vérias
figuras espalhadas. A tela tem a
forma de um bairro, com ruas e
quarteirdes, e as fguras ficam
dentro de caixas que precisam
ser abertas. Para animar um

pouco mais a brincadeira, o jo-
gador é perseguido por persona-
pens que s6 querem atrapalhar,
Para um ou dois participantes.

LA ABEJA SABIA

Comandands uma abelhinha, o
objetivo deste game & manipular
figuras geométricas de formas e
cores diferentes, ordenando-as
conforme solicita o jogo. ldeal pa-
ra criancas que comegam a desen-
volver o raciocinio abstrato.

PESCADOR ESPACIAL

Um pouco mais complexo, este jo-
go tem uma espécie de nave com
perninhas- que “pesca” figuras
geométricas com cores, formas e ta-
manhos diferentes. O objetivo & en-
caixar uma as outras corretamen-
te. O medidor de pontos é um robe-
zinho que cresce e bate palmas i
medida que a ecrianga acerta.
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Uma nova safra de jogos para PC estd pinfando
no Brasil por infermédio da Brasofi, distribuidora de software que ne ano
passado assinov um contrato de represemtacio

com as prindpais produtoras americanas — LucasFilm, Electronic Arfs,
Broderbund, Sierra On-Line, Accolade e outras.
Estes s@o alguns des games para PCs que chegam ao mercado brasileiro:

INDIANA JOMES £ A ULTIMA (RUZADA (oventors) —
Jogar este game é como assistir ao filme. As ce-
nas de Indiana Jones na escola com seus alunos,
a passagem na biblioteca, a leitura do didrio do
pai — tudo isso estd no jogo. Assim como o herdi
vivido por Harrison Ford, vocé lerd de decifrar o

enigma do ecdlice sagrado numa histéria de sus-
pense. Hia uma outra versao deste jogo em que a
acao corre solta: nela, Indy veste a infalivel ja-
queta, pega o chapéu e o chicote e explora locais
cheios de armadilhas. Os dois games sao um pra-
to cheio para quem gosta de aventura.

S OTY — Um belo dia, Toquioe¢ invadida por
um terrivel monstro pré-historico que destrai tu-
do por onde passa. Se vocé fosse o prefeito da ci-
dade, o que faria? Esia é a proposta de Sim City,
um simulador de cidades em que o jogador admi-
nistra situagdes de catiastrofe. Vocé precisard to-
mar atitudes como deslocar eguipes de policia e

48 & GTHANA TE sCAD BAREE

bombeiros, reconstruir pontes e hospitais, enfim,
remediar os estragos causados por terremotos,
incéndios e outras catastrofes. No final, sua atua-
¢fio merecera uma nota. Se ela for considerada
ruim, seus eleitores o rejeitario e voeéd nunca
conseguird o cargo de novo. Indicado também
para os candidatos is proximas eleigoes,



IDAMNA PDU‘F }‘G‘J -~ Quem ¢ {i da F Indy, a mo- Milhas de Indianapolis, permitindo a escolha dos

dalidade do automobilismo de maior sucesso nos pneus, o ajuste de aerofdlio, o tipo de cambio e
EUA, vai adorar pilotar essas maquinas voado- motor. Durante a corrida, vocé também terd a op-
ras. O game reconstitui os desafios da prova 50 giio de mudar seus dngulos de visdo da pista.

L PRRRIE ARTE

SHATE O DIE! — Este aqui é para os feras radi- forcas com aquele carinha invocado do outro

cais. Vocé tera a oportunidade de fazer tudo o quarteiriao. Tudo isso a bordo de um skate em al-
gue, secretamente, ja teve vontade: derrubar la- ta velocidade. Prove gque vocé é bom na ramna —
tas de lixo e garrafas, atravessar cercas € medir mesmo gue ela seja um carro da policia,

TEVRES — Neste classico dos videogames, vocé bém trouxe a versao tridimensional deste jogo,

terd de manipular figuras geométricas que caem chamada Welltris. Nela, o objetivo ¢ o mesmo,
do alte da tela, formando linhas compactas — mas o grau de raciocinio exigido aumenta em
que entio desaparecem da tela. A Brasoft tam- funcéao da tridimensionalidade.

rroy “ . o E - e
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F-16 COMBAT PILOY — Pelo menos neste jogo, dl- um piloto de elite da Forga Aérea Americana,

rigir um caga-bombardeiro de alia tecnologia é com a missao de destruir instalagbes e avides ini-
divertido e inofensivo, F-168 Combat Pilot é um si- migos. Se for bem nesse treino, voeé serd convo-
mulador de voo gque coloca vocé na situacio de cado para a prova final: a Operagiao Conguista.
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TOP SECRET

Pass wmjds e segredos para vocé pular estagios e ganhar mais energia

Oreae 2203 comar T
M-“‘“%ma.,,,“ﬂggﬂ'm:'m

IRON TANK (Nintendo)
Para comeGar © jogo na parie final, use o codigo
2-1-1-0-8-4-4.

PN .

Comece pelo Gltimo dia de Ofimpiadas com as seguintas

-&Mﬂmﬁ:ﬂw’; sala & muito facil, use os
codigos a re 0 quUE BContece:




Tudo comecou na revista
A SEMANA EM ACAO Ela foi a
primeira publicacao brasileira
a ter uma SE(;le%IXﬂ com a maior
diversao do momento.

Toda semana, ACAO mostra os
ultimos lancamentos do mercado,
as novidades mais chocantes, os
acessorios. Além de trazer dicas,
estratégias e recordes, para voceé se
comparar com as grundes feras.

ACAQ, a revista de esporte,
lazer e emocgao.
Com games!




(2 7. 90X
FPAUS

Um papo para fazer a sva cabeca

PAIS, FILHOS E VIDEOGAMES

Por Victor Rebougas®

Tenhu dois filhos que sao
apaixonados por videogames
¢ eles conseguiram me enve-
nenar. Hi dois anes, eu era radical-
mente contra esses brinquedos ele-
tronicos. Tmha medo que eles pas-
sassem por um processo de idiotiza-
¢an, Nasci em 1951 e sou de uma
geragdo gue sabia subir em drvore,
nadar ém rio e achar ninho de pas-
garinho. S6 que o Alexandre e a
Cristiana me mostraram que fa-
zem parte de uma geracan que tem
muito mais informacgiio na baga-
gem ¢ j& estdo se preparando para o
préximo milénio.

50 4 ddsmans P ACHO0AMEN

Resolvemos, entdo, fazer um
pacto, uma espécie de troca de in-
formacgoes. Enguanto eu lhes en-
sinaria a brincar de estilingue e
pedio, eles me mostrariam como
ser mais dgil com aguelas maqui-
nas. Comecei, assim, a conhecer
personagens como Alex Kidd e
Super Mario e jogos inteligentes
como o Tetris. Essa minha apro-
ximagio com os games foi meio
lenta. Demorei a admitir. Nao
entendia para que aquilo servia,

No Carnaval passado, fomos a
Visconde de Mau4, no Rio de Ja-
neiro, @ resolvemos fazer um pas-
seio, Tinhamos que andar cerca
de 1 gquilémetro, passando por pe-
dras & laguinhos, até chegar a

uma cachoeira, que era o nosso
objetivo: Percebi que, com o8 ga-
mes, g razdo dele ficou mais logi-
ca. Como no jogo, ele lutava con-
tra obatdculos. Percebi que o Ale-
xandre estava usando taticas de
videogame para pular as pedras,

Esse acorde fez com que ficds-
semos mais unidos e trocissemos
informagies opostas e comple-
mentares. Eu iria me distanciar
dele se néo aceitasse essa reali-
dade. Sabia que eles néo larga-
riam o8 games 50 porque eu nao
gostava, A Cristiana queria um
walkman de presente de aniver-
gfirio e, em cima da hora, trocou o
pedido por um Top Game. Agora
ela comegou a participar de com-
petighes com os amigos. Era, por-
tanto, 560 uma questio de me
adaptar & nova linguagem. Os jo-
gos déo vivacidade, os jovens se
sentem fortes, poderosos e 8 ma-
quina pode medir sua capacidade
intalectual. Também néo adianta
comprar o console e as fitas e de-
pois ficar fazendo cara feia com
as criancas. Os pais precisam-as-
sumir. Ao mesmo tempo, os filhos
devem perceber que o jogo em ex-
cesso também ird tirar outras
oportunidades de suas vidas. Por
iss0, decidimos que cada um po-
deria jogar apenaz uma hora por
dia, Se deixar, aquelas musigui-
nhas do jogo parecem gue vao
hipnotizando & os garotos ficam
seis horas diante da TV sem per-
ceber, Eles precisam gostar de
ler, andar a cavalo, curtir a natu-
reza. Como em tudo na vida, & so
asaber dosar.

* VICTOR REBOUCAS 40 apos, o
publicitdrio ¢ dirctor-presidente
da ZEN Comunicagdes. Seus f1-
Ihos, Alexandre, 8 anos, e Cristin-
na, 12, tém um Master System
(Tee Toyl, um Top Game (CCE) o

pm Game Boy.




0S MELHORES CARTUCHOS DE 1990

Todos os anos, os editores de revistas especialirodas em
videogame dos Estados Unidos se rednem e escolhem os
melhores carfuchos lancados. Aqui estio, em primeira méo, os
eleitos de 1990, no sistema Nintendo e no Game Boy

MNHINTENDO
" o JOGO O AMNO
SUPER MAHRIO 3
¥ O MELHOR JOO0 DE AGAD
MEGA MAN 3
o JO00 COM OS MELHORES
MANIAC MANSION
O MELHOR JOGO DE ESPFORNTE
BABEBALL SIMULATOR 1000
* o MELHOR JOO0 DE ESTRATEGIA
BSOLSTICE
f O MELHON JOGO DE GUERAA
SHINGEN THE RULER
‘o MELHOR JOG0 DE RACHICINID
DR. MARIO

Morumbi, p. Térreo.
Tel. (011) 531-7293,
Paulista, p. M. Cardim.
Tel. (011) 251-2818.

f o JOG0 COM O MELHOR ENREDO

FINAL FANTASY

PREMIOS ESPECIALS
* CASTLEVANIA 111
* TICO E TECO: RESCUE RANGERS
* DOUBLE DRAGON 11 (THE REVENGE)
* THE IMMORTAL
* JORDAN X BIRI: ONE ON ONE
* LITTLE NEMO: THE DREAM MASTER
* NINJA GAIDEN 11
* SKATE OR DIE 2
* SUPER C
* TARTARUGAS NINJAS I1 — THE ARCADE GAME
* ULTIMA: QUEST OF THE AVATAR

GAME BOY
* O OO0 DO ANO
DUCK TALES
" O MELHOR JO0D DE AGAD
DOUBLE DREAGON
Yo OG0 COM O BMELHON
FINAL FANTASY
* O OO0 COM O MELWOR GFAFISMO
GARGOYLE'S QUEST
Y O MELHOR JOGO DE RACHMNINIG
QUARTH
¥ o MELMOR JOGO0 DE ESFONTE
NFL
“ 0 MELHMOR JOOO DE ESTRATEGLA

MERCENARY FORCE

PREMIOS ESPECLALS
* BATMAN
* KEWIHK: THE CHILLED TOMATO
* NBA ALL-STAR CHALLENGE
* TARTARUGAS NINJAS

NA PROXMA EDICAD, O5 MELHORES
JOGOS DOS SISTEMAS SEGA MASTER E MEGA DRIVE

Vocé ja tem
todos?

A PRO-VIDEO alugo.
Dos naocionais oos importados, dos
que vocé tem soudade ofé
os que nem imaginava exishir.
Venha conferir os novidades e os
langamentes, inclusive aos
domingos.

. PHI] -VIDEO

Rua Caoraibas, 973, Pompéi
%ﬂmrﬂ:r Alfonso e
Tel. (011) 864-2995

GAMES |

e




DISPARE SUA ESTRATEGIA!

ESTE SUPER CHARGER
POPE SER SEU/

Basia gue envie pora ACAO GAMES o esiratégia para vencer ¢ jogo em que
vocé e realmente fera. Vaole qualquer sistema. A furma da redacao
escolherd o melhor, que sera publicada e/levara este console,

Outras dez estratégias selecionadas ganharao assinaturas da revista
A SEMANA EM ACAQ. Entre nessal

Carfas para ACAD GAMES, Coixa Postal 2372, CEP 01051, Sao Paulo




Dinossauros emplumados?
Dinossauros de sangue quente?

Dinossauros inteligentes?

M

"
B

[

= i
.._'. ,.
.-- ‘ e

a0 s
S R -
-
) .
:
r._ 1 P\ o
L8
z M

™y
£

i
_—
e \ .
")

e

g —
: .r- v &3
o
= b

N

_ ¥ '- f
NADALE MORTE 198
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SUPERINTERESSANTE responde a estas e muitas
outras perquntas do fantastico mundo dos dinossauros
neste SUPERPOSTER ESPECIAL.

FORMATO GIGANTE: 1,10 m x 0,83 m (32 paginas)

NAS BANCAS



Genesis tera

jogos em €D

Jogos gravados em Compach
Disc (CD) sao mesmo grande
tendéntia dos videogomes para
o futuro. Depeis do Turbo Grafx,
da Nec, o proximo sisfema a uli-
lizar jogos em CD sera o Sego
Genesis (o Mega Drive dos ame-
ricanos). Ja esta bastante adian-
tado o projeto de fabricagao de
um adaptador especial para es-
sa finalidade, batizado por en-
quanto de Turbo CD. Os primei-

ros jogos em compaoct disc parg
o Genesis serdo, por enguanto,
Forgotten Worlds Deluxe e Su-
per Manaco GP.
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MEGA DRIVE
Master System
OCULOS E PISTOLA
LASER GUN Bm%ﬂ SUPER

PREGOS ESPECIAIS PARA REVENDAS

—; | AV. REBOUCAS, 1441
(8\ /L (REG- OO DERIID bHion » TROCAMOS SEU USADO POR UM NOVO
W Tel.: (011)280-4722 » ABERTA ATE AS 22:00 Hs.

A N U 72757775 PPAV. CIDADE JARDIM, 30 » ESTACIONAMENTO PROPRIO
{Entre Faria Lima & Marginal)

VFORMATICA Tel.: (011)814-4885/211-1054  DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL



EMPIRE VIDEO: Aua Joa-
guim Flomano, 10862
{ltaim), Enquanic seu pal
aluga um fime ou um
compact disc, vocé Bsco-
Ihe os jogos para Nintan-
do japonés & amearcant.
s destaques ficam com
Batman, Zelda e Tararu-
gas Ninjas. Tem um am-
plo estacionamento a0
lada.

SOFTLY VIDEO: Rua das
Orquideas, 630 (Salde);

TAPE VIDEO: Rua das
Rosas, 588, tel.
577-3289 (Saude), As
duas sdo praticamente
vizinhas & mantém um
acervo bastante seme-
Ihanta, com jogos para
Master & Nintendo. Vi-
vem sempre cheias.

AUDICOMP: Hua Dr. Ca-
sar, 71, lel. 267-3581
{Santana). £ bem freqien-

Cros NOVOS & usados.

CATY: Rua Santa lfigénia,
44 tal. 229-5877 (Cen-
trg). Tam um bom sori-
mento de novidades na-
clonais & importadas. Ti-
ra também dividas pelo
sistema Disk-Game.

MASSIMUS: Hus Dr
Amancio de Carvalho,
308, tel. 544-1440 (Vila
Marfana), & Rua Sena
Madureira, 535, el
(Ixrapueraj.

sion, Master Syslem e
Phantom. Nao fecha
nem aos domingos e fe-

GAMEMANILIA

Um grupo de gamemaniacos estd quarenda juntar
jogadores de lodos 0s sistemas num grande clube —
o Geragdo Game. Fara comegar, & idéla é mostrar &
forga desta nova coqueluche mundial. Como? Eles
psido vendendo a incremeniada camiseta "Geragao
(GamesSou Fera” por apenas 1 200 cruzeims, mais
as despesas postais, pagos apos o recebimento. O
anderego @ Caixa Postal 41648, CEP 05499, Sdo
Paulp, SP. Depois disSo, promelem organizar compe-
ticoes e, no futuro, preparar um boletim informative,

58 & pimapa in agep- gasis

da no Mordeste aprésen-
ta sassanta tiulos Nin-
tendo & Sega. com des-
tagque para os jogos da
Super Chargar. Tambam
vande consolés e caru-
chos. As principals atra-
ches sao Tartarugas Nin-
Super Contra e Doutor
Mario.

MSX

UNIVERSOFT: Fua Con-
selheiro Brotero, 589, of
42, tel. 825-5240 (Ceniro).
Vende 1500 titulos de
MSX 1 e 2 Os langamen-
tos mais recentes sac Me-
ial Gear I, Tartarnugas Nin-
jas. Urandi, Burai & SD
Snaichar. A loja tambeém
taz transformacbes para
2.0 e Megaram,
EMOESOFT: Avenida Re-
do Libana, 2073,
tel. 5499788 (Indianopo-
lis). Ofereca 500 titulos
diferentes em MSX 1,
120 para Apple (séries
ouro e prata) e cenca de
cinglienta para PC. Os
lancamentos sdoc Mach
3, Zanac 3, Freddy Har-
dest 3 e Karateka.
CASA DO MSX: Rua Alor-
80 Bras. 155, el
240-1377  (Ibirapuera).
Sin mais de 200 titulos
diferentes em MSX 1 e 2.
Os mais vendidos sao

com wvenda de MSX 1.
Tam grande variedade.
San sele colegbes com
sele jogos cada O lan-
camanio mais novo sao
irés coleghes com vine
jogos. Os titulos vao de
Robocop @' Rall Pa-
ris—Dakar a Hoad Wars
a Desejo da'Matar |l
ACYS: Avenida Paulista,
2001, 9.* andar, . 912, lel.
289-7684 (Jardins). Faz

tel. (0132) 33-2037, San-
tos. Vende e aluga ga-
mes am MSX 1 e 2 a pa-

RIO DE JANEIRC

MEMESIS: Fua Sele de
Setembro, 82, sala 1810,
tel, (021) 222-4900 (Cen-
tro). Vends games para
MSX 1 & 2, coniabilizan-
do 300 titulos entre Me-

. Mortadelo =
Salaminho, Vampire Em-
pire, Chuck Years Aft &
Soviel Mission.

PHEMNIX: Hua Sao Janua-
rio, 631, apto. 107, tel
(o21) 5800651, (Séo
Crigtovao). Faz transfor-
magan para 2.0, vende
drives, Megaram & Me-
mory Mapper. Tem ga-
mes em MSX 1 & 2, para
Memory Mappar, 1.1 e
20. Ao Ioda, sac 2000
jogos diferantes.

MsSX SOFT: Avenida 28 de

Setembro, 228, loja 11,

Vila Shopping, tel

284-6791 (Vila Isabel).

Avenida 7 de Setembro,

3146, loja 20, Shapping

7. ial. (041) 232-0399

{Cantro). Curitiba (Para-

né}. As duas lojas oo-

marcializam games em

MSX 1 & 2. SAo mais de

2500 titvios diferentes,

camo Yamakourin, Metal

Gear 2, Synthy Sauns &

Page Fro. Tambem faz

transiormagdo para 20 e

2.0 Plus, instala Memary

Mapper & vende drives g

Magaram,

NAO
PERCA

na proxima edigdo, um
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PUBLICACTES DA EDTORA ABRIL
Interease Geral

VEIA ® Jrlis BLHRAL
ALMANADUE ABRYN » SUPTRINTERLSSANTE

R ¢ Sheglites
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1
i

A SEMANA EAACAD & PLACAR
Menzulina |
FLAYEOY ‘

Farraninas

CLAUDUA & CLAUTRN MODE & ELLE & SNOVA
MANECLIM & MONTRICOT  CAFRICHD
WLLE I

Butaraphy s Arguiwmrs.

CARA CLALDA
ARCLATETURA & [ONS TRLICAD
FUBLICACOES DA EDITORA AZLIL
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CARCIA » CONTHED » FLLIR
ﬁmnm.mim
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TICk FaTINHAS &

HOIMER SRANMA & UL » (8 CACADGRES
SR & GAOH & CONAN RES & STORM
COmFLTO DO VIETHA & GRAFHIE WOVEL
CEMAM @ WIENIN WAL LIDLNHE
T E SEARY & B IHA 8 | LLLITMHA
0 TRAFALHOES & AL MANAOUE DO BLUOL

PUBLICACOES DA
FUNDACAD VICTOR CIVITA
WA SO A w SALE TF RLILE

GUERRA MAS ESTRELAS

E verdade que a Nintendo vai
lancar o cartucho Guerra nas Es-
trelas? Quando isso acontecers?
JULIO CESAR NOVEIRD
Sao Paulo, SP

Pelo visto, vocé é mesmo bem
informado., A Lucas Art Enter-
tainment Company, do direfor
George Lucas, e a JVC Musical
Industries se juntaram para pro-
duzir cartuchos para o sistema
Nintendo. Além de Guerra nas
Estrelas, previsto para este pri-
meiro semestre, eles também esido
preparando O Império Contra-
Ataca ¢ O Retorno de Jedi.

CARTUCHOS USADOS

Acabei de comprar um Mega
Drive e estou guerendo vender
meu console Master System. Vo-
cés sabem quem pode compréi-lo?
ANTONIO CARLOS MENDES
Campinas, SP

Agsim como vocé, mauila gente
e¢std enfrentando o mesmo pro-
blema. Para ajudar todos os lei-
tores, ifremos publicar — jd a
partir- da préxima edigdo — uma
pdginag com esses classificados.
GQuer vender, comprar, trocar ou
mesmo desafiar alguém  para
uma "batalha"? Mande sua car-
ta para AQAO GAMES/Classifica-
dos, Caixa Postal 2372, CEP
01051, Sdo Paulo, SP. Ah, Ant6-

nio, gquanto voed estd querendo
pelo sen Master?

TARTARUGAS NINJAS

Viajei para Miami nas férias e,
na volta, comprei um Game Boy
no free-shop do Aeroporto de
Cumbica. Agora estou enfrentan-
do o jogo das Tartarugas Ninjas.
Vocés conhecem algum segredo?
ALFREDD WATANABE
Sao Paulo, SP

Seu pedido é uma ordem. Vocé
pode recarregar sua energia- com
um trugue bastante simples em
gqualguer momento do jogo. Aper-
te o Pause e, entdo, aperte para ci-
ma, para cima, paro baixp, para
baixo, esquerdn, direita, esquer-
da, direita, B ¢ A, Este truque sé
pode ser usado uma vez por jogo.

SUPER CHARGER
Publiguem, por favor, o endere-

¢o para correspondéncia do Super

Charger Clube.
ARMANDO P. LEITE

Rio de Janeiro, RJ
Anote ai: Rua Laguna, 170,
CEP 04728, Sdo Paulo, SP.

CORRECAD

M edigho anterior fol publicado que o Su-
piir Famicom ern um lengamento do Grs-
diente. No verdnde ele € o de 16 bits da
Nintendoe &, por enguanto, s0 se encontra
disponivel no mercado juponés.
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Recordes do
leifor Ricard Dirant

P-_Dois leitores de, acao GAMES ERVIDIMm s M"‘““""__

Seus recortel para a redacao. Juliana
sl Uchi, de Piedade, SP, consequiu Giuliano Ueda —
larer 447 I|II||_;r|;n!a.1~. no_pano Missile De PIIII“~W
fense 30, do-Master System S perando =T
4 marca mais - alla ale entan: 390 750 Iﬂ‘h“'-.““ ==
pontos. Oidro lera do Master System v
Amire Guimaraes Chaves M. Heis  de —_— ; Filbio Ribeira
Hrasilia. guebrou dois recordes, 'Em A Damilo do Hodai
Type dlcancoy & ponluacan de :
1200 300, batendo facil o marcs anle Dionisio Casaon
ror| ‘fes 58 900, Ja do game Azed Ad
VMU cle consegquie a proezs de mar — m““‘m —
car ¥ 340 900, pontuacao cinco veres
masanf do gue a conhecida ale entao
243 500 Nossos parabens pars os-doisi
SE voce lambam quiser ver Seu reconde
0 rORimG numero T ACAD GAMES. BSereva
para a Laixa Postal 2472, CEP 01051, San
Paulo,-SP. Mande noime e endereen com
pletos & uma lodo do placar linal do jogn
pira conlirmar a pomluacan. Para lirar a
lolo, apgague as luces. localize bem a tela
de s lelevisan ¢ o use Hash




O umcos Joysticks
o Compiigaoe, Formaio
angiGmicd, agionamgnio sudvé gorantindo
jogoine predongadas. botoes para disparoa de
spostaraplds, selogan & hnleiode jega
corpirados aoloyetick (utilescos somente
o moceion compativels com Nintend o]

5 e 200 titales pard Sus dhgesa, Jogin e
di 122 1-a 4 meages. Al s regolngae de dela
ns litulos a dmpasiiio e siols Laser,

o g
Ly R o

O Dynavision il ¢'c mais
complato videogame de
ultima geragao.
Com Joysticks de Competigéo,
Pistola Laser (epclonal),
novo painel com
fociliondes de operagéc o
Dynavision [ € o tinica
videogame que tem
silenciamento de tela
na troca dé cartuchos.
Dynavision II: grandes-
desafios parg grandes

jogadores.
DYNGCOM

TECNOLOGIA S/4

A FHENTE DA SUA IMAGINACAD

LI Y S TV s S

Posaibilitnm o uso de Todos of Sarfoc o
Nirtendo® do padroo amencans © jaRones

Arighamenio sulve o pontatiacaotesrs, Cam-o Pistols
Lanm Dynncom yoos poderpusat bodo sew rellero.e,
na velookiads du lup, vencor os desiflos ob jogo.

Mintordo § marce neghuirmia da Nimlendo Sorp. - Japi - Elih




e e e —— —

|DisIAS) D JDIA SO0A
9 2| ol 'souew ojed 'no pdagos
ons nodia of opsuaw|g o
‘DUNO0 NBp oDU 0s5) opnj} WoD
(Dpoipdaid opuas pisa
ol SIDUDIDDSUBS S|DW SDJJP D
Woo 50y ap ajlas DWn) sosown)
siow sobol sop seecnw sunBio
1908Yuod Dind opsuawig
Dp |pessad o wed odod
LIN JDAB| Bj0 @ ouiepow siDw
ouyno 1od oposn ouswpdinba
nas /0J30y ‘(opusiuiN
Dp |uopod oyuinBd|) Aog awps
o obBnipo epod DpUID 2204
ouwlissiAou ojuswodinba
nes o Dxjap anb ‘opsuswiq
Dp DO|UD8) DIDUSISISSD
8p oygogD| o Duoioun) enb
wequo}- inbo 3 jouoIiDDU |8AIU
D ‘XS 2@p S0DNSN 50 JepuajD
oiod Dja|duwod unjnisa-oiul
way ojyuad op olo] v
WSW ep segdounbjjuco S0 sDpo) 8
pBjwy oiod si@nlou) | [solal| ao
a) sowouboid Woo 'DoyolIoju)
ap DaID DU loyjaw ap
aisixa anb o Jaocaueo mod no
DapiA ap $Oj|} 8p Waqup} sow
sawnb sp os opu DYjoose DU
ppnio own 1op oiod opojioqob
SjUsWwDi|D ojusWwIpUsjD
8p @ 02|uoe) |possad WO DUos
LBWDS 0a8piA Op OSIDIO,, 8is3
10\iaixe ou oDDDsUSs
weIn} enb soysined opuin|au)
"wni @ codor op suew|odinupd
SepoPIADU SoWn
5D Woo sopbaysal aidwas
oRjsa opsuswWwi( solo| sal sy
ojdwaxa ouanbad
wn Jop pid 0% 'ojowal a|oluos
lod sjyoysior @ phd lamod
ajadn] Y850 D|CiSId D ‘aaDy
I8Mod D OWoD | So0DIUDWD
SOp aige), D Jouswio ud opny
waj sowssinbno| sogsseso
e sojuewpd|inby iobnjo
ajuawsaduwis ne Joudwos apod
2208 anb souno & opusiuiN
salydous 2000 Sisauss
‘obag op sonil seloyEw
50 Woo sajunjoqolw sobo|
ODE 'DJUNSSD OuU opDZ||DIDadse
ajuawoy|o & oasnoxa ojuod
owoo opsuawig o wolabaa
pi ,sewpb Jod oono}, sO

u.l.i

v

| Tatuapd - Rua Sonia Virginia, 107 - Tels: 2477141 - 2044008
Vil Mariana - Rua Afonse Celsa, 771 - Tele: B84-8151 - BBA-BIG2

Cantro « Ruc Xavier de Toledao, 290 - ef. 33 - Tels: 383226 - J4-839
| # DIMENSAO Sariang - Bua Alfredo Pujol. 484
viDeo santo André - Buo Podre Monoel da Ndbrego, 236

; A DIMENSAO

ESTA VIRANDO
A SUA CABECA

Solicite Informacgdes sobre o Game
Club na sug cidade




