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WES DF FOLA, ECARNAAL OF GANES

Vida de jogador NAO & mole, né? O
inimigo é grande, falta energia, acaba o
combusfivel, esgota a munigdo... enfim,
¢ cheia de problemas. Fé666... mos é
por isso que tem a X, ajudando vocé nas
horas dificeis e salvando sua pele!

Pois é, quebrando o galho da mogada,
nessa edicdio tem X-Trotégias pra
debulhar numa aventura pra dino
nenhum botar defeito, Yoshi's Story;
fambém fem um guia rdpido e eficiente
pra esfolar os zumbis com o policial Leon
em Resident Evil 2.

E, molecada, também tem andlises
completos e dicas para Moto Racer, Test
Drive 4, Need For Speed: V-Rally, Jet
Moto 2, ONE, Colony Wars, Rappa The
Rapper, Nagano Olympic Games 98...
uma selegéio de jogos ANIMAIS e cinda
as matérias do X-Flash... YESSS!

Agora, atendendo ao usudrios de PC,
inauguramos uma se¢do fixa s6 pra
eles... frazendo MIB, o jogo dos Homens
de Preto; F-22 Raptor, o melhor simula-
dor i visto e prévias para vocé NAQ
ficar marcando bobeira no micro.

Pois é, galeral Aqui na X o recheio é de
primeira e, pode compoarar, somos a
revista com mais andncios de classifica-
dos, desenhos dos leitores, cartas e
dividas e codigos para GameShark...
além ser @ Gnica a trazer os recordes da
galera, segéio de humor com o afrapa-
Ihado Capitdo Ninjo, noficias quentes no
GameXPress - mostrando nessa edicéio
os melhores jogos de 1997... e dinda @
melhor seggio de dicas do mundo, agora
chamada X-DICAS... revista de verdade é
isso: arrasando de ponta-a-pontal

| BioHozard: Directors Cut v . PloyStation

. Jogos mais vendidos em Oulubro/98

X-APROVADO (LUTA/VS./2D)

Street Fighter 2 - World Warriors ... Arcade/SuperNES
Morfal Kombat . .. Arcade/SuperNES/MegaDrive

Eatnl[Fury e R Arcade/NeoGeo
Somurai SNOOWN ...cvceeissssimssssssrsssnn Arcade/NeoGeo
The King Of Fighter's 94 oo . Arcade/NeoGeo
X-Men: Children of Afom ........ccoummssssmssssas Arcade/Saturn
X-Men Vs, Street Fighter ...o..vmemsesenesssins Arcade/Saturn
Marvel Super Heroes ......ovveie Arcade/PlayStation/Safurn
Marvel Super Heroes Vs, Street Fighter ....ooociiias Arcade
World HEroes vuvuvmmssemsscsmssssmsmsssnsns Arcade/NeoGeo

Jogos Inesqueciveis sequndo a Revista GAME-X

TOP TEN (EUA)
I o s e PlayStation
Diddy Kong ROCING .eveveesesissssssssssssmsssssnsess Ninfendobd4
TOMB RUIARE 2 11ssvverssseresssesssmsssssssssssssssensas PlayStation
Street Fighter Collection .............. ... PlayStolion/Saturn
Madden NFLI8 .....oovvcvmrsssisnne . PlayStafion/Saturn
Sireet Fighter EX 4 AIPha wommemssismmsssamssisns PloyStation
GoldenEye 007 ...vomvesiunses .. Nintendob4
NHLYS ......... . PlayStation
NBALive 98 ......... T PlayStation
Castlevanio: Symphony of the Night .....cccceieie PloyStation
Os melhores de Janeiro/98

TOP TEN (JAPAO)
Game De Hakken!! Tamagochi 2 c.oumenmmmessnn GameBoy

Pocket MonSters ...cuens T GameBoy
Japan Pro Wrestling Featuring Virug wuuusumssasunes Satum

OB s : PlayStation
Everybody's Golf ......c... e PlayStation
Street Fighter Colledtion...... e PlayStation

Front Mission Second ..... PlayStation
Deador Blive oo i i Satum
Super Robot Wars F .occiurisisicismsssnmmsssimsssssmsass Salum
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Jogo
Aero Fighters (Sonic Wings Special)
Area 51

Automobile Lomborghini

Ayrion Senna's Kart Duel

Beyond The Beyond

Blast Corps

Castlevania XX

Casilevania: Symphony of the Night
Comix Zone

Cool Boords

Crash Bandicoot 2: Cortex Sirike Back
Cyberbots

D

Darkstalkers 1 - Night Warriors
Darkstalkers 2 - Revenge

Daytona USA

Daytona USA

Dead or Alive

Diddy Kong Racing

Diddy Kong Racing

Diddy Kong Racing

Die Hord Arcade

Die Hard Trilogy (Die Hard)

Donkey Kong Country 1

Donkey Kong Country 2

Donkey Kong Country 3

Double Dragon 5

F1 Pole Posifion 64

Fatal Fury - Real Bout

Final Fantasy 7

Final Fight 3

Formula 1

Formula 1

Formula 1 - Championship Edifion -
F-Zero

F-Zero

Havac

Indiana Jones - Greatest Adventures
Last Bronx

Mario Kart 64

Mario Kart 64

MRC - Multi Racing Championship
MRC - Multi Racing Championship
Pilotwings 64

Porsche Challenge

Porsche Challenge

Rage Rocer

Rage Racer

Resident Evil (Bio Hazard)

Ridge Racer

Sega Rally Championship

Sonic The Hedgehog 2

Sonic The Hedgehog 3

Soul Blade (Soul Edge]

Speed Gonzales - Los Gatos Bandides
Stor Fox 64

Star Fox

Star Wars - Shadows Of The Empire
Street Fighter Alpha 2 (Zero)

Sireet Fighter EX Plus Alpha

Sirest Fighter EX Plus Alpha

ace FX (Wild Trax FX)

64

110 Bros - The Lost Levels
kasio Bros 1

- Yoshi's Island

Twisted
Vandal Hearls

Virtua Cop

Wavye Race 64

Wave Race 64

Wave Race 64

Zeo Power Rangers Pinball

d Of The Seven Stars
=nd OF The Seven Stars

0 o 1 i
Para entrar no Ranking da X mande uma foto ou fita de video-cassete com o resultudo, anotando seu nome e
idade, jogo e recorde.

* Para firar fotos, NAO ligue o “Flash” e apague as luzes pora deixar ludo escura.

* Nos jogos de comida a pista valida e sempre o primeira. Ja nos jogos de F1, vale Inferlagos. Assim, é necessario

escrever SEMPRE o nome da pista e o modo de jogo para validar o recorde.

* Se um recorde permanecer por 12 meses imbafivel, soira da X paro dor espaco o outros. Ja agueles com pontuaeds maximo
ou apenos ferminados , ficarao por 6 meses. No entanfo, TODOS os recordes ficam para SEMPRE na homepage da X.

Sistema

PleyStation
Arcode/PlayStation/Saturn
Nintendob4
PloyStation
PlayStaficn
Nintendoé4
SuperNES
PlayStafion
MegaDrive
PlayStation
PlayStation
SaturnfArcade
PlayStation/Soturn/3D0
PlayStation/Scturn/Arcade
PlayStation/Salurn/Arcade
Saturn/Arcade
Seturn/Arcade
Saturn/Arcade
Nintendod4
Nintendoé4
Nintendo64
Saturn/Arcade
PC/PlayStation/Saturn
SuperNES
SuperNES
SuperNES
PlayStation/Saturn/MeoGeo
Ninfendoé4
NeoGeo/PlayStation/Satum
PlayStation
SuperNES
PC/PlaySiaticn
PC/PlayStation
PC/PlayStafion
SuperNES
SuperNES
MegaDrive
SuperNES
Arcade/Saturn
Nintenda64
Nintendab4
Ninlendo64
Nintendob4
Mintendab4
PlaySiation
PlaySiation
FloyStaticn
" PloyStation
PlayStation/Saturn
PlayStation
SclurnfArcade
MegaDrive/Saturn
MegaDrive/Salurn
Arcade/PlaySiation
SuperNES
Nintendob4
SuperNES
Nintendoé4
PlayStation/Seturn/SuperNES
PlayStation
PlayStation
SuperNES
Nintendob4
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
SuperNES
Nintendo64
PlayStation
PlayStation
Arcade/Salurn
Nintendo64
Nintende64
Nintendoé4
PlayStation

Recorde

Time Trial: 140”54
9.999.999
Arcade Basic: 6'39"48
OO Matsude - Best Lap: 0'21"95
Terminado
30 % / 57 Plafing / 21 Quro
999.990
T/200,4%
2996750
1'00"854
T/ 144%
9.999.999
T/ 4 Escaravelhos
99.999.999
9.999.999
Total: 2'16"32
Best Lop: 0'16"95
T/0115%43
47 Baldes Prateados
Ancient Lake - Besf Lap: 18773
Ancient Lake - Total: 00'58"58
T/70:16'54" /13 Coins
150.192.423
101% / 0:53
102% / 1:32°
105% / 1:46"
9.999.999
Interlagos - Best Lap: 170580
10.048.090
T
T/3417.650
Interlagos - Best Lap: 1712582
Time Attck: 0'48"073
Inferlagos - Best Lap: 111707
Mute City - Best Lap: 0'24"50
Mute City - Total: 2'06762
9.999.900
2.720.400
63230
Luigi Raceway - Best Lap: 0°33“09
Luigi Raceway - Total: 142"98
Best Lap: 0'31"4460
Tolal: 17354105
Tudo “Perfect”
21503
Best Lap: 2'15"03
Best Lap: 07487980
Total: 2'42“405
T/0:24'15" / Sem gravar
Best Lap: 0’37083
Arcade Mode: 3'20"95
T/9.999.999
T/9.999.999
T/009"96
9.999.999
1.844
T/68.700
T/0:5905"
2.341.300 / Sem Centinuar
9.999.999
Time Attack - 1'09"46
Total: 124”97
T/ 120 % / 2090 moedas
9.999.990
9.999.990
T/3%
9.999.990
Mario Circuit 1 - Best Lap: 01199
Mario Circuit 1 - Total: 100”32
Game - 37.204.470
Terminado / 39 Bals Secretos
9.999.990
5400
T/7100%/1:22°
T/ Todos os itens
T/Final Perfeifo
T/ Level 42
368.600
Dolphin Park (Stunt) - 20.621
Sunny Beach - Best Lap: 0'20"014
Sunny Beach - Total: 102584
8.976.593.000

~ Jogador

Equipe Metroid
Arsenal Games
Super Balata Games
Equipe Metroid
Equipe Meifroid
Equipe Mefroid
Equipe Meiroid
Vattuir Baltt Ferreira
Jackson L. Sanios
Equipe Perfect
Equipe Perfect
Legion Gamer’s
Legion Gamer’s
Legion Gamer's
Legion Gamer’s
Seguidores do Dr, Xurros
Seguidores do Dr. Xurros
Super Batota Games
Super Batala Games
Super Batata Games
Super Batota Games
Sérgio Roberto Tamogami
Equipe Perfect
Equipe American Games
Equipe American Games
Equipe Metroid
Legion Gomer's
Super Batata Games
Equipe Melroid
Equipe Droid's
Jackson L. Santes
Arsenal Games
Lajota
Super Boiata Games
Equipe Metroid
Equipe Metroid
Equipe Droid’s
Equipe Droid's
Super Batata Gomes
Super Batata Games
Super Botata Games
Equipe Macula
Equipe Macula
Ulisses dos Neves Ferreira
Equipe Mortal Kombat
Equipe Mortal Kombat
Arsenal Games
Equipe Perfect
Arsenal Games
Equipe Metroid
Welton Eduardo Ribeiro Monteiro
Equipe Droid's
Jackson L. Santos
Skull Game
Equipe Mefroid
Equipe Americon Gomes
Super Batata Games
Jedi Kinght Team
Marcelo Tomouaki Yoshimura
Legion Gamer’s
Equipe Perfect
Equipe Droid’s
Thiago F, Sombra
Super Batata Games
Super Bafoto Games
Super Batata Games
Super Batata Games
Equipe Droid's
Equipe Droid's
Seguidores do Dr. Xurros
Super Batota Games
Mario Scofoni Abdala
Equipe Metroid
Equipe Metroid
Equipe Macula
Equipe Perfect
Jackson L. Santos
Marcelo Tomoaki Yoshimura
Eduardo Ogliari
Worm's Group
Equipe Metroid
Equipe Metroid

Meses
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Cadé ag
visitas?

E ai, X-esquecidos? Na X n? 17 vocés disseram que
mastrariom “homepages” de empresas de videogames
para que os leitores ficassem mais ligados na Internet...
mas NAQ vi nenhuma “caca” até agora!

Julio César Pwestovik
Rio de Janeira/RJ

X - Qoops! Falna nossa, grande Jolio. Mas é que vimos que esse fipo
de matéria ocuparia MUITO especo na revista e feriamos de diminuir
0sjogos, dicas, noficias, efc... entdio, por enquanto, manteremos fudo
como esta.

NAO em@m’cm
“GameShark”

Sem enrolagdo... j@ vi em virias revistas matérias e andnci-
os do Game Shark do Né4... s6 que NAO encontrei o aces-
sorio até agora. Ele NAO existe?

Heriberto Felix Moreira
Londrina - PR

X - £ dificil achor o GameShark do N64... mos existe SIMI O proble-
ma & que poucas distribuidores dos EUA o receberam... mas a Inferact
Accessories, fabricante, comegou @ enviar novas remessas e falvez
fique mais fcil encontré-lo.

41110
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Onde posso achar o controle analégico duplo do PSX? Li
numa revista que jd existe no Japéo faz mais de 1 ano... &
verdode?

Edmilson Neves da Silva
Sao Pavlo - SP

X- 0 *Dual Analog-Pod” do PlayStafion, ao conirério do publicado pela

concorrente, NAO & vendido a mais de 1 ano... a nica versiio
“analégica” disponivel a mais de 1 ano o do "Analog Joystick” sim-

- Agradecimentos.

A equipe da X agradece TODOS pelos milhares de cartas, restos de comida, cacarecos
ficamos felizes com a participagto

e “presentes exoticos” que chegam todo més...

da galera e sentimos NAO poder responder & TODOS que nos escrevem.

ples, encontrado fambém nos States e Europa... mas o conirole & de
alovanca - manche de avido. O "Dual Analog-Pad” comegou a circular
por volta de sefembro no Jopdw, frazendo o “Rumble Pak” infemo.

SE? parem os
spec:cus.

Gosto MUITO das edigdes especiais da X mas, no entanto,
acharia melhor se existissem especiais s6 de pancadaria e
especiais s6 de dicas... que fal, X-doidos?

Guilherme Nonato Gomes
Fortaleza - CE

X - Hummm... o idéia é boa, Guilhermdo! Assim poderiamos até
caprichar mais e diferenciar as edicges... [& vém mais ¥-novidades!

Entrada no
SuperNES?

Como vio, X-mulherzinhas? Tenho o SuperNES ja faz um
tempéio e queria saber para que serve aquela fal “entrada”
debaixo do console.

Pedro Cardoso G. Vargas
Teresina/PI

X - Pois &, Pedrinho mulherzinha, o “entrada” né parte inferior do
SuperNES, que na verdade & uma “saida exderna”, serviria para acoplar
alguma “extensdo” ao aparelho... um leitor de CDs, placa de fax-
modem, efc. Acontece que apds o loncamento do Né4 a Nintendo
descartou o uso dessa exlensio... entéo ela NAQ serve para nadal

0BS - No Jopéio existe um aparelho semelhante a um “modem” que

encaixa na “saida exferna”... existem 7 jogos compafivels, mas 6 po-
dem ser usados no Japdo.

Cartas Vs.
Classificados?

Devo admitir que fui um dos primeiros a implorar para

que a X colocasse se¢o de classificados na revista....

mas que negdcio & esse de tirar o espago da se¢do de

Paul Mito, 0 'homem-misculos' da
X, ta delirando com ag cartas da
mocada! Exterminando com ag
dividas da galera e destruindo
as baratag da redagdo, ainda
arruma tempo para paquerar e até
encarar alquns leitores safados..
mag NAO ) pode bobear, pois o Dr.
Xurrog NAQ larga o pé o garotol

carfas da galera?

Thelmo Padron Viences
Limeira/SP

X - Calma i, Thelmo! Realmente as carlos dividem espago com os
classificados mas, opesar de fudo, o X esid respondendo mais corres-
pondéncias que antes. A diferenca € que diminuimes o famanhe das
lefros... mos agora somos a revista que mais responde & galera e
descolo andncios da mogada... e nem precisamos de MUITAS pdgi-
nos pra issc... s6 frabalho dure.

Qual o nome
da “Gareta-X"?

Seus X-bundoes! Té esperando até agora para saber quul é
o nome da garota da X. Qual 67

Oswaold Bonni de Botin
Manaus/AM

X - Erm... desculpe, caral Agora, para terminar com a bagunga, sciba
que o nome & "Natexa Croft”... e, segundo um dos leitores partici-
pantes, ela & irmé do Lara Croft (Tomb Raider), tem pele macia, fem
18bios de mel, fem namarado feio (¢ o Dr. Xurros). Parece loucura...
mas é verdads!

Yéo encarar
a peixeira?l

Qual é a de vocés, X-caganeiras? Falam mal do Dr. Xurros...
nem percebem que ele estd certo em loscar o cacete (no
bom e no mau sentido... hummm). Estou aqui pra defender
os senhores de engenho, ditadores, deputados e o maligno,
Dr. Xurros... nosso mundo precisa é de pancadaria... nada
de mariquinhas!

Equipe KCT Malicioso
Sao Paulo/SP

X - Snifl Snifl Ficamos magoados com suas declaragdes! Que nego-
cio é esse de insultar os “Xs”... vamos chamar nossos amigos,
Wolverine, Ciclope, efc... e ai veremos quem s6o os mariquinhas...
alids, seu bondo de fugiivos da escola, malfciae malicioso NAQ séo
escritos com “ss” e NAC #8m acento na 2° letra '1"... Hal Hal Hal

E ai, mogada?

Mandem suas dividos, sugestoes, puxdes de orelha, chutes na testo; cabelos
oxigenados, bads de fesouro, pedagos do Lua, cachorros-quentes, folhas de
bananeira, luvas de horracha, ventiladores... fique X-tracalhando na X!
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Master Systern 3, 2 jogos, 1 controle furbo. RS 60.

Lino S. C. Neto / (081) 455-3030 / R, Jorge Abrantes, 35, CEP:
50771-060

Recife/PE

Ms!ersdem, 1 controle, vdrios joges. Aceito troca por jogo p/
Ned.
Jefferson Tavares / (011) 5562-8946 / tos@uol.com.br

Mega Drive 3, 2 controles de 6 bofdes, 4 jogos. RS 150.

Rafuel Kiyd Kinoshita / R. Renato Egidio de Souza Aranha, 300,
CEP: 05353-050

Sdo Paulo/SP

Vendo

SNES, 2 coniroles, 1 jogo. Aceifo troca por jogo p/ Né4.
Wadmir / ws@uol.com.br

Vendo

SNES. RS 100. Jogos Donkey Kong Couniry, Donkey Kong Couniry
2, Cold Shadow, Toy Story, O Rei Ledo. RS 50 cada.

André Colores / (021) 281-4131 / colores@unisys.com.br

Rio de Joneiro/R)

SNES, 2 controles, Mulfi-Top, Adaptador, 4 jogos. RS 160.
Artur / R. Vasco Cinquini, 70, ap 1-A-53, CEP: 02022-130

Sao Paulo/SP 3

Vo

SNES, 2 contrales, & jogos. RS 170.

Jilio César Soncini / soncini@universe.com.br
SNES, 4 confroles, 33 jogos. R$ 200. Aceito troca por jogos p/
NeoGeo CD.

Nelson Poluch Jr. / R. Anténio Cavalim, 36, CEP: 84500-060
Irati/PR

Jogos p/ SNES. R$ 20 cada.

Jeronides L. Silva / (024) 342-6907 / Hordrio Comereial

Volta Redondo/Rl

Vendo

SNES, 2 controles, 1 bazuca Super Scope, 8 jogos: Top Gear 3000,
NBA Jom T.E., Saturday Night - Slom Masters, Super Sireet Fighter
2, Infernational Superstar Soccer Deluxe, Side Pocket, Rock ' Roll
Racing, Super Scope 6. R§ 350. Aceito troca por PlayStation ¢/ 4
jogos ou N6 ¢/ 2 jogos.

Thiago F. Pavanelli / Av. Vidtario Fornazaro, 1265, CEP: 06397-000
Carapicuiba/SP

Vendo

SNES, 2 coniroles, 9 jogos. RS 250. Aceito troca por N64 ¢/ 1
conirole.

André Barbosa de Avila / (077) 441-3010 Ramal 2114 / 14-4,
CEP: 46000-100

Brumado/BA

SNES, 2 contrales, 5 jogos. RS 270.

Ederson ou Erenildo / (011} 710-7430

Santo André/SP

Siurn, 2 controles, 6 jogos, transcodificador, R$470.
Marcos / (Q11) 7295 2725

NeoGeo CD, 2 controles, jogos View Point, Super Sidekicks 2, Street
Hoop. RS 300. :

Paulo Ricardo Rossi / (012) 221-7029

Taubaté/SP .

Jogo FIFA Soccer 97 do Saturn. R$ 50.

André Chacur de Miranda / (021) 286-4983 /
tmiranda@rio.com.br

Rio de Janeiro/R]

Saturn ¢/ mesa arcade, desbloqueado ¢/ 10 jogos. R$ 550. Aceito
troca por Né4, 2 controles, 4 fitas.

Cleber /(011 454-5989 / jogo.roberto@mandic.com.br

Santo André/SP

Saturn, 1 confrole, 6 jogos. R$ 250.

Conrado / (011) 846-9173

R. Marcos Pereira, 125, ap 203, CEP: 05642-020
Sto Paulo/SP

Vendo

Scturn, 2 confroles, 1 controle ‘Arcade Racer” (volante}, 6 jogos. RS
400.

Serguem Troft / (051) 597-2778 / serguem@conex.nh.com.br

Vendo |

Saturn, 1 Memory Card (bateria). RS 200.
Marcos / (011) 3662-4701 horéric comercial.
Rua Aboliggo, 370, CEP: 01319-010

So Paulo/SP

Jogos p/ Satum. R$ 20 cada.
Elvis Augusto / (083) 322-3393 / presley@openline.com.br

Vendo |

Netlink p/ Saturn (acessério p/ Internet), 1 CD ¢/ ‘browser’
novo. R$ 170.
fmr@uol.com.br

'

PlayStation destravado, 2 confroles, 1 pistola, 7 jogos. R$ 280.
Guilherme Nicolau Hasselmann / vera@nfs.com.br

No4, 2 controles, Controller Pak (bateria), Adaptadr, jogos Super
Mario 64, Mortal Kombat Trilogy. RS 500.

Carlos Roberio / (021) 401-6446 / 796-2099

Rio de Janeiro/R)

Dinavision I, 2 controles (1 ¢/ suida de fone), 1 pistola, 1 cartucho
de 60 jogos. RS 100. Aceito troca par GomeBoy ¢/ 3 jogos.

Paulo Ferraz Pires Neto / (041) 244-6630 / Ipnefo@sul.com.br
Curitiba/PR

z

SNES, 2 coniroles furbo, jogos X-Men Mutant Apocalypse por
PlayStation ou Sefurn ¢/ 1 jogo. Também troco jogos de

computador e procuro: X-Men - Children of Afom, Virtua Squad Te

2, Time Commando, Tomb Raider 1 & 2, Super Puzzle Fighter. Todos
para PC.

José Carlos O. A. Ir/ junior@mail.iconnect.com.br

tabira-MG
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Muitos titulos a disposigdo
* Playgame de Arcade
e Videogames.
* Muitos langamentos
* Acessorios para
encremenfar svas partidas
° Fornecedor
oficial da
Game-X
* Venha
conferir!

Rua Valdemar Martins, 350
Fone: (011) 857 0069
Casa Verde - Sao Paulo - SP

Envie 2 fotos 3x4, dados pessoais completos e texa de inscricio de
R$ 5. Feito isso, vocé receberd uma carfeirinha do clube e um
jornalzinho mensal, Todo o Brasil.

Flash Game Club /(091) 781-1492

R. 23 de Novembro, 2594, CEP: 68400-000

Cometa/PA

Envie 2 fofos 3x4, xerox do RG, taxa de RS 1,20 p/ certeirinha,
Mensalidade R$ 1,35. Faito isso, o associado receherd jomais com
dicos, participard de sorteios ¢f prémios e ganhard adesivos.
Cachorros Loucos’ Club /(013) 979-7675

R. Mdrcio Gimenes, 300, CEP: 11740-000

ltanhcém/SP

ATENCO

A revista NAO se responsabiliza pelos negécios desta se¢io.
Caso seja menor de idade, fale com um responsével antes de
fechar um acorde.

NAQ se esqueca de colocar o prefixo (DDD) do felefone, endereco
complefo, nome, e-mail,... fude legivell

game-x@game-x.com.br

+ Para
anunciar seus ‘ T
negocios e i Revista GAM EX =
clubes,escreva | Caixa Poggyy. 19113
para X ou ~ cil’;’ 04505-97 ]
mande-nos um | Aoz sey [
e-mail: %
By - 5 ﬁ
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0 Premiado ganha uma

assinatura semestral da X.

Tudo bem! Td na cara que esse desenhos
foi copiado... mas convenhamos, nosso
amigo é hom no fraco e merece os
aplausos desse més... Clap! Clap! Clap!
Sergio Nascimento Grecco

Sdo Paulo - SP

| Sdo Paulo - SP

Parece que Zero agora NAQ quer ser
openas um mero ‘personagem’ da saga
de Megaman... jd andou até deixando as
marquinhas da X por ail

Thiago Teixeira Takata

Séo Paulo - SP

0 "Star Fox Team" estd preparado para o
que vier... o macacdo Andross que se
cuide, pois nosso omigos séo verdadeiros
feras' estelares e esbanjam habilidade. ..
uma equipe realmente ANIMAL
Alexandre M. Alves Silva

Yesss! Quem vai encarar essa 'menina’
num Kombate mortal... parece que cada
vez mais nés mulheres dominamos
ferritérios no mundo dos videogames...
vamos 16, mulherada!

* Robson Pereira da Silva

Sdo Paulo - SP

No més de Carnaval quem fez a
folia foram ag X-meninas.. é dificil
ver tantas garotas participando
nag revistag concorrentes.. mag
fiquem calmos gatinhog, eu aqui
tenho um carinho especial por
vocés.. entdo tratem de continuar
enviando degenhog e fazendo arte!

Hummm! Que musculos! Kung Loo,
apesar de mau encarado, até que dd um
bom caldo... NAO é, meninas?

Bom, deixando de lado o corpo musculosa
do lutador... parece que ele estd se
concentrando pra MUITA pancadarial
Edmar de Souza Prado

Rondendpolis - MT -

| Podem conferir... todos os meses
| essa leitora gatinha detona com
| seusdesenhosna X... e é um

| capricho de categoria... valeu!

| Andreza Fiatho de Aradjo

{ Mongagud - SP

iﬁ@ xL 3
m : \'

Olha minha maninha af, genfe! Essa

foto ela tirou quando estave dando um
rolé pelas catacumbas... ela ate me
frouxe um desses 'espinhinhos' que
encontrou pelo chdo... usou ele pra
palitar os dentes apds almogar um
tigre.

Jerry dos Sanfos

Santos - SP

.adquirir um visual mois moderno -

Ken perdeu seus belos cabelos
fouros - COR DE OVO - pra

VERMELHAQ - ¢ entrar para o fime
dos punks, grunges, fecnos e
undergrounds do pedago.

Diogo Augusto Correia da Silva
Campinas - SP.

Game-X
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QOutra menina mostrando os dons femininos

pelo X-Traco... sua inspiracao foi o gélido Sub- |

Zero que, apesar de NAQ demonstror uma
recepcdo calorosa, ficou posando q{,uef.'nhaJ
Giovana Maniglia e
Franca - SP

Jax segura o ninja pelo colarinho e

| Més de revo#ugao no X! 3 meninas
. defonando no pedaco NAO é
brincadeira... quer reyista mais
democrc’rtr'ca? Duvidoque fenhal
Viviane Tooques

Porto Alegre - RS

prepara-se pra dar um belo abrago. .
nem ey queria estar nos bracos desse
muletdo nessas horas... Ail Ail Ail
Fabricio Caetano de Souza

Rubidcea - SP

Cinder e seus longos cabelos brancos -
quantos anos ela fem - galopa em seu
unicornio de gelo... uma cena
realmente histérica e bem legal!

Andreza Fialho de Aratjo

Lunar... esse RPG é legall Mais legal aindo é
o bichinho fofinho no ombro do heréi... sé
faltaram mais musculos nesse moleque...
mas tudo bem... meu Xurros nem ¢é forfe e
me foz ficar nos nuvens!

Fabiano Miguez de Souza

Vila Velha - ES

Sakura, a colegial que fez os homens
tremerem na série Street Fighter, dd a
cor do sol e mostro seu bronzeado.
André Luiz Vieira do Silva -
Colina - SP

Mongagug - SP

Eil Olha ail O Capitdo Ninja, das piadinhas
do X, numa versao "Ufo Team'"... parece que
os fds de ninjifsu estdo comegando a pintar,
Luis Pefriane Moraes Janior

Sdo Bernardo do Campo - SP

Umas das coisas que ev e Larg
adoramos fozer é surfar... o fal do
Paul Mito até G nos convidou pra
entrar nas ondas de corfas... mas
acho que o surfista folgado estayo
€ com segundas infengoes.
Mateus Anténio Suobada

pra Né64...
Mace: The Dark Age e
vai comecar a pegar
Andreza Fialho de

Aratjo
Mongagua - SP

Uma misturo de jogos
fem cara do
Killer Instinct Gold,
Doom é4... a pauleira

fogo e esquentar!

Curitibo - PR

Elena, capoeirista de Street Fighter 3,
apesar de acinzentada, descansa nas
planicies do continente mais exético de
todo o planeta, a Africa.

Andreza Fialho de Aradjo

Mongagué - SP

SR -

Ahhh! Eu lembro dessa foto! Eu e Lara
estavamos de férias, ela havia comido
uns 6 quilos de sorvete... nessa época
minha maninha estava meio 'fofinha'l
Leandro Rodrigues Ferreira

Santo André - SP :

Desfile de corpos
esculturais na praia
da X... efa vida boa
essa de heroina dos
videogames... nem
sei porque essas
meninas brigam
tanto com os
gatinhos Terry e
Andy Bogard!
Adriano Rafael Rosa
Tremembeé - SP
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Came-X

A Sony do Jopdo acaba de anunciar que a produ-
¢Go de ‘softwares’ ultrapassou a barreira dos
199.000.000 CDs fabricados. No mundo, o Japao
lidera as vendas com 90 milhoes de CDs, os EUA
tem 59 milhdes e a Europa chega com 50 milhdes...
isso sem contar com os jogos piratas.

Compare a relagiio CD/Console do PlayStation no
mundo:

States Jopdo Europa

549 845 581

Ahhh! E isso ai, molecada! Os estudios MGM e a
Rareware se desentenderam e cancelaram o acordo
para a produgdo de ‘Tomorrow Never Dies 007', a
continuagio de ‘GoldenEye 007' pra Né4. .
Com isso, além da Nintendo NAO ter o préximo 007
no console, @ MGM Interactive Studios voltou ao
contrato com a BluckOpps para produgdo de uma
versdo exclusiva do PlayStation.

Oficialmente, Howard Lincoln, um dos diretores da
Nintendo, confirmou via porta-voz que a Rareware
continua desenvolvendo um jogo na linha de
GoldenEye 007... mas NAO serd estrelado por James
Bond. ‘

Segundo os dois irmdos, Tim e Chris Stamper, fun-
dadores da Rare, a préxima aventura serd MUITO
superior & GoldenEye 007, irazendo melhorias em
todos os aspectos e confard com personagens total-
mente originais no enredo... vamos esperarl

DAY o

A Sony esta com o sorriso de uma orelha d outra...
atualmente liderando o mercado de videsgames no
mundo, no dia 25 de Fevereiro, o empresa decla-
rou que ultrapassou a marca de 30 milhdes de con-
soles fabricados no planeta.

Agora, apesar de 30 milhées fabricados, apenas
22.5 milhges foram vendidos - enquanto 7.5 mi-
lhées aguardam nas prateleiras.

Desde Agosto de 97 a produgéio de consoles fica
nos 2.000.000 por més e, de acordo com alguns
entusiastas, o PlayStation pode se tormar o console
mais vendido de foda a histéria, ultrapassando o
SuperNES e até mesmo o portatil GameBoy.

O gorildo peso-pesado da Nintendo esta chegando
em mais outra aventura incrivel. Até agora, segun-
do declaragoes de programadores da Rareware,
parceira do Nintendo na produgdo, a aventura do
macacdo terd 256 mega, graficos em alta-resolu-
co & 60 quadros por segundo... um visual jamais
visto nos videogames e computadores_convencio-
nais.

De acordo com o esperado, Donkey Kong ou algum
de seus familiares deverd aterrizar nos consoles N64
em novembro de 98 e, segundo com as especula-
gbes, deverd ter uma ambientagfio totalmente 3D.

EdicZo de gala na X! Apre-
gentamog o melhor do mundo
dos games no ano de 1997..
GoldenEye 007, como era de

ge egperar, arrebentou! Ainda
tem noticias quentes sobre 2
querra dos fabricantes,
fofocag inéditag, curiosida-
deg... € uma loucural

Desde que a Sega anunciou que pretende langar
seu console ainda este ano, a Sony mantém seu
olho fixo nos pregos de mercado.e, em breve,
deverd baixar o prego do PlayStation pra 99,99
délares, procurando manter o alto ritmo de ven-
das do console.

O seriado de desenho feito em computagéio gra-
fica do Donkey Kong Country ja pode ser visto
nas TVs a cabo do Brasil pela TYA nos canais
HBO e HBO2. Ja estd em negociagdio a possibi-
lidade do seriado chegar as redes normais, es-
treando numa emissora de grande porte como
Globo, SBT, Bandeirantes, etc.

Edicdo 19 ‘
No Dr. Xurros, o X-Aprovado é de Corrida/3D e
NAO de Esporte, :

Na matéria do Worldwide Soccer 98, foi o Tafu
gquem avaliou.

No matféria do Senic R anota do gréfico é 5 esirelas.
0 Dr. Xurros esqueceu de dizer que as nofas da X
agora variam entre 1 e 5 estrelos.

No GemeXPress, o nome correto da matéria ‘O més
da mancada?” é, naverdade, ‘0 més da Macacada’.




DUVIDAS

Tem gente afirmondo para os videoGAMERS que o
proximo console da Sego {agora nomeado Katana)
ferd 128-Bits... e a histaria NAO & bem assim!

Até agora 6 Sega disse que o base do sistema serd a
CPU: SH-4 Expands SuperH RISC fobricado da em-
presa NEC. . e esse processador fem apenas 64-Bits,

O Seqa Saturn, por exemplo, utiliza mais que um
processador de 32-Bifs no sistema, mas isso NAO
aumenta seus Bits, apenas distribui melhor sugs fun-
¢oes... assim, mesmo que o "Katana” use varios SH-
4 Expands SuperH RISC ele tera 64-Bifs... e 50 pra
fechar o bico: a verdade esta na X!

0 ano de1998 promete € j@ mostra ser um ano cheio
de grandes mudangas na Sega dos EUA. Uma das
primeiras medidas da empresa estd sendo na admi-
nistracéio que, cortando os gastos, despediv 30%
dos funciondrios da empresa.

Outra medida que estd sendo tomada, mas NAO
pela empresa, é o refirada de todos os jogos do
Saturn dos estoques das lojas. Com a crise do con-
sole, varios grandes magazines norte-umericanos
estdo vendendo CDs originais & pregos que variam
entre 5 e 10 délares. i

NFL Quaterback Club 98, futebol americano para
Nintendo 64, desenvolvido pela lguana
Enfertainment, foi 0 1° jogo de esporte a utilizar
alta-resolucao nas partidas de videogames... a
maiorja dos outros games de esporte NAQ utili-

recursos graficos com resolugdo boa para ba-
ratear a produco.

Assim como acontece com os filmes, o videogame tombém mosira que fem seus campedes... e a X descola os X-
perts de 1997, os destaques do mundo dos videogames no ano que passou e as disputas por categoria. Confiral

Melhor Videogame do Ano
1° - PlayStafion

2° - Nintendo64

3° - Saturn

Melhor Jogo do Ano

1° - GoldenEye 007 (Nintendoé4)

2° - Diddy Kong Racing (Ninfendoé4)
3° - Final Fantasy VI (PSX)

Melhor Jogo do Nintendo 64
1° = GoldenEye 007

2° - Diddy Kong Racing

3° - Star Fox 64

Melhor Jogo do PlayStation
1° - Final Fantasy VIl

2° - Tomb Raider 2

3° - Colony Wars

Melhor Jogo do Saturn
1° - Sonic R

2° - Duke Nukem 3D

3° - Saturn Bomberman

Melhor Jogo de Arcade

1° - Sega Super GT

2° = Marvel Super Heores Vs. Streef Fighter
3° - Virtua Fighter 3

Melhor Jogo de Computador

1° - Quake 2

2° - Tomb Raider 2
3° - Command & Conquer: Red Alert

Melhor Jogo de Computador Via Internet
1° - Quake 2 :

2° - Digblo

3° - X-Wing Vs. TIE Fighter

Melhor Jogo Multiplayer

1° - GoldenEye 007 (Ninfendod4)
2° - Saturn Bomberman (Saturn)
3° - Star Fox 64 (Nintendoé4)

Melhor Jogo de Tiro em 1° Pessoa

1° - GoldenEye 007 (Ninfendoé4)

2° - Turok: Dinosaur Hunfer (Ninfendoé4)
3° - Duke Nukem 64 {Nintendoé4)

Melhor Jogo de Nave

1° - Colony Wars (PSX)

2° - Star Fox 64 (Nintendo64)
3° - Nuclear Strike (PSX]

Melhor Jogo de Esporte

1° - Internafional Superstar Soccer 64 (Nintendoé4)
2° - Goal Storm 97 (PSX)

3° - Worldwide Soccer 97 (Saturn)

Melhor Jogo de Corrida

1° - Diddy Kong Racing (Nintendo64)

2° - Formula 1: Championship Edition (PSX)
3° - Sonic R (Satum)

Melhor Jogo de RPG

1° = Final Fanfasy VIl (PSX)

2° - Wild Arms (Saturn)

3° - Shining Of The Holy Ark (Saturn)

Melhor Jogo de Estratégia

1° - Command & Conquer: Red Alert (PSX)
2° - Command & Conguer (Saturn)

3° - Warcraft II: The Dark Saga (PSX)

Melhor Jogo de Acéio

1° - Tomb Raider Il (PSX)

2° - Crash Bandicoot 2: Corfex Strikes Back (PSX)
3° - Castlevania: Shympony Of The Night (PSX)

Melhor Jogo de Quebra-Cabeca
1° - Saturn Bomberman (Saturn)

2° - PaRappa The Rapper (PSX)

3° - Tetrisphere (Ninfendod4)

Melhor Jogo de Luta

1° = Dead Or Alive (Saturn)

2° - Soul Blade (PSX)

3° - Mace: The Dark Age (Nintendo64)

n

Game-? /



Banjo & Kazooye, com previséio de langamento mun-

dial para o dia 27 de Julho, esta sendo MUITO aguar-

dado pela midia internacional &, ao que parece, pode
ser o jogo do N&4 mais vendido da histéria... e NAO
¢ pra menos, a Rareware, produtora dos sucessos
GoldenEye 007 e Diddy Kong Racing entre outros,
diz que Banjo & Kazooye é seu maior projeto... ja
estando em desenvolvimento a quase 2 anos.

Na versao demo, a bruxa feia Grunhilda pergunta a
seu caldeirdo quem é a pessoa mais linda, charmosa
& gostosa de todo 0 mundo... e o caldeiréio diz que
é Piccolo, @ namorada do urso Banjo. Depois disso,

No Japado, a Nintendo tem um satélite particular
chamado “ST. Giga”. Essa ‘mdquina estelar’ é uti-
lizada em conjunto com um aparelho (NAO sabe-
mos o nome, desculpem!) que, encaixado no
SuperFamicom (SuperNES nos EUA e Brasil), per-
mite partidas via ‘Online’, semelhante ao que ve-
mos hoje com os ‘modens’ e Interet,
Esse sistema é bem antigo e exclusivo do Japao...
NAO havendo possibilidades de ser adotao no
resto do mundo... entretanto, to que parece, o his-
| téria do N64DD sera diferente a Nintendo preten-
de disponibilizar outro satélite para uso exclusivo
do sistema... mas desta vez em escula mundial!

Assim a galera de todo o planeta poderd fozer

‘downloads’ e entrar em partidas ‘Multiplayer” con-
ira feras de tudo quanto & lugar... UAU!

a malvada bruxa dé um sumico na namorada de
nosso amigo e Banjo chama seu amigo, Kazooye,
um pdssaro engragado... e ai comega a aventural

Segundo os programadores s@o necessérias, em
média, 15 horas para terminar a aventura - dentro
de 9 mundos GIGANTES repletos de desafios & se-
gredos. Os 6 cendrios ‘provisérios’ sdo: Mumbo
Mountain, uma montanha cheia de segredos e ini-
migos estranhos; Treasure Trove Cove, uma praia
lindona, cheia de efeitos visuais fantasticos; Clanker's
Cavern, uma baleio mecéinica que serve de depdsi-
to de lixo ambulante da bruxa; Bubble-Gloop

Swamp, um pantano perigoso de se andar; Mad

Monster Mansion, @ manséo de um monstro malu-
co; e Gobi's Valley, um ensolarado e extremamente
perigoso deserto.

Ha varias coisas que fornam aventura interessan-
te... o visual detalhadissimo, a movimentagdo dos
personagens, os cendrios gigantes, poderes especi-
ais que transformam Banjo em outros animais, itens
pra coletar e solucionar quebra-cabegas, musicas e
sons ambientes MUITO bem feitos... enfim, séio va-
fias coisas bem legais... e a X descola uma ‘palhinha’
pra golera i curtindo o préximo jogo da Rareware e
ir se preparando... confiral



Mundos GIGANTES e ricos em defalhes
aguardam Banjo e Kezooye...

MOLES
. WHAT OO M
i:c?m ApoUt JUMPINGE
= : T o

Banje pode se fransformar em outros animais pra

superar os desafios da aventura. .

Gssaro, poe suas asinhas pra fora
da mochile e carrega Banjo pelos céus...

=R ANDO
BUYIDA

Pois ¢, galera! Depois da revista de maluco, agora
fizeram uma enrolACAQ oo falarem sobre o
N64DD.., nossa concarrente disse que o disquete
do aparelho fera 64 Megabytes (perfeito!), mas de-
pois disse que os CDs tem 650 Megabytes {isso ta
erradol). Pra fugir dessas moncadas e aprender
tudo certinho sobre N64DD, CDs e outras coisas o
jeito é ficar no X!




Pancadaria tecno-japonesa envolvendo robés

4 gigantes em batalhas explosivas. Tendo ¢ dis-

CYberbo"s . posicao 8 ‘lutadores-pilotos’, cada um podendo

L ., WA escolher entre 12 robds gigantescos, pode-se

DICA: ?b°‘°°xe.° ca’n.huo contar com magias, ml’sseisg, raios Iuseﬁ’, bom-

fate, soiif:nl oz olilTlos bas e todo um arsenal bélico bastante pesado...

P m.anter disténcia. botd além disso, os campos de batalha séo cavernas,

E:CA' 519 gu;c;ndo 025 ;ioes c'icjudes, estacoes militares, florestas. Apesar de

S1V8 o indignneind NAO ser grande coisa, os fandticos por robés
do especial enche e pode-se

S devem conferir.
soltar golpes especiais.
DICA: Lembre-se que TODOS
os robds possuem um desses

golpes: N +Ataque ou A '_ Grbten 2 IR ‘::
¥ N +Ataque. : : g:f;%i Bkl
DICA: Contra o cheféo final, 5 Diversio e

evite uma aproximagéio mai- L SRR L Controle F*okk |
or e solte tiros a distdncia...
s aproxime-se quando fiver B el o
certeza que pode entrar um (R _ | : R R
‘combo’. N~ i Jogadores 1 oy 2 simulténeos..
DICA: Contra um robé de- , £ s *  1CD/Confinve / Controle Digital

. : ' R 2 } Os robés GIGANTES detonam seus gO,p:sf s
fen;wel, irc]que 0s co.mﬂbos e '\ < saicitis ot arenas e arrebentando fudo! e
varie os golpes e posicoes.

,‘Ao

Fabricante Capcom

|t []
G-Police | ) G-Police
. Na pele de Jeff Slater, patrulheiro da G-Police,
a policia do futuro, seus objetivos séo vingar a
morte de sua irmd e resolver os mistérios en-
L volvendo grandes corporagées, mafia, contra-
bando, espionagem e toda uma gama de cri-
mes pesados. Pra enfrentar tudo isso, pode-se
contar com bombas de 1 tonelada, raios laser,
misseis teleguiados... tudo o que for necessario
pra exterminar a escéria da galéxia das ruas de
Callisto... vocé estd pronto?

DICA: Use o radar pra procu-
rar inimigos, recursos ou mes-
mo construgoes.
DICA: Aproxime-se dos inimi-
gos por fras. Isso evita ata-
ques a sua ‘nave patrulhd’ e
ainda possibilita o elemento
surpresd.
DICA: Nas perseguigoes,
mantenha seus oponentes &
vista mas, se perdé-los da
tela, guie-se pelo radar e par- oy
ta para a busca. o ; : Grificc = kkkk
DICA: Ao encarar veiculos Misica * ok Kk
mais perigosos, procure man- e : g?s“ﬁ? :::I
ter uma distéincia segure e C:';;z: ; e
ataque apenas de longe. ‘ ‘ e e

DICA: Alguns inimigos procu- |l || SR : Fobriconte ~ Psygnosis
ram se misturar aos cida- JEE : Estilo Loeile 50

3 : Foses - 51
: :
ddos... fique atento! Jogadores ]

: ari D, o policial tera *  2CDs / Contrale Analégito ou Digital /
0f cenarios 3 il | Cortao de Memoria
ora, meu! ,

asculhando p
MUITO trabalho pela frente... dah
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NBA Action 98
Arrebentando no garraféio, as partidas trazem
atletas de tamanhos variados, texturas mais per-
feitas, mais movimentos aos jogadores e até in-
teligéncia artificial... tornando os eventos mais
reais! Nas quadras, todos os 29 times da NBA e
2 All-Stars completam-se com 340 atletas dife-
rentes... além da opgdo pra criar seu préprio
jogador. Nas jogadas: enterradas, bloqueios,
pontes aéreas, passes de costas... tudo na mai-
or agitagdo!

Gréfico Fok ke
Mosica ok
Desafio A
Diverstio % ok
Confrole Feddk ok

Fobricante Segu Sporfs [IFS
Estilo Esporte / 3D |
Fases ' ?

Jogadores 1 g 10 simultdneos m

*  1.CD / Controle Analégico ou Digital / e T
. Cortdo de Meméria / MultiTap Um dos melhores basquetes dos 32-Bits

wwvi.fectoy.com.br | WSUU’, movimenfagéo e df.VefSéO sempri el

viwvi.segasports.com

NBA Live 98

Enterrando no aro, a disposi¢do TODOS os ti-
mes, atletas e estddios da NBA. Esbanjando no
visual, os jogadores tém fisicos diferentes e ga-
nharam novos movimentos nos dribles, enter-
radas, pusses, arremessos, etc... um ‘Show’!
Também ha vdrias opgdes legais e modos dife-
rentes pra jogar basquete... até disputas de 3
pontos e op¢do pra criar jogadores! Aumentan-
do a agitagdo, além do narrador, foram acres-
centados comentaristas... Yeah!

Grdfico
Misica
Desafio
Diversto
Conirole

Fabricante Elefronic Arts

Estilo Esporte / 3D

Foses 2 : }
Jogadores 7  § simulténeos o &

810D / Goairoke Digial  Carteio do Chei o
Meméria / Muiti-Top o de detalhes, hg opgoes de todos os

cacom pim=mef  11POS... enriquecendo bastante a partidas

wwiw.easports.com

NBA Action 98

DICA: Na opcdo ‘Passing Tag
Graphics’, programe os pas-
Ses pra errar menos.

DICA: Apb6s o arremesso, tro-
que o jogador (botdo B) e,
debaixo da cesta, dé o pulo
normal (botéio C) ou agressi-
vo (botao A) pra ganhar
rebotes.

DICA: Use o turbo (botdo X)
nos ataques... mas lembre-se
de evitar as faltas de ataque.
DICA: Chegue pelos lados pra .
roubar a bola (botdo A) mais
fécil.

DICA: Entre no ‘Game
Presentation’ e desligue os
‘Action Replays’, ‘In-Game
Movies’ e ‘Player Intro-
ductions’ pra acelerar as par-
tidas,

NBA Live 98

DICA: Use os botées H ¢ A
pra driblar o defesa
adversdria e invadir o
garrafdo.,

DICA: Na disputa nos arre-
messos de 3 pontos, pegue a

. bola (botéio R1), segure e sol-

te 0 arremesso com o jogador
no alto (botdo @).

DICA: Pra ajudar na defesq,
acostume-se a usar répido a
roubada (botéio H) e o rebote
(botdo A).

DICA: A enterrada é eficien-
te... chegue correndo (botéo
R1) e, dentro do garraféo,
pule pra encravar (botéo @).
DICA: Procure fazer jogadas
rdpidas e permanega em mo-
vimento pra dificultar a defe-
sa inimiga.

EamE—X




Rampage:
World Tour

DICA: Destrua rapido o prédio,
subindo até o topo e usando
¥ +soco repetidamente.

DICA: Preste atenc@io & pon-
tuacao... procure comer o
maximo de pessoas e destruir
o mais rdpido os prédios para
um bom desempenho.

DICA: Para destruir apenas
um andar do prédio, pendu-
re-se do lado e aperte chute
rapidamente.

DICA: Enire o demoli¢tio de um
prédio e outro, no caminho, pra
faturar pontos, solte alguns ata-
gues e voadoras.

DICA: Para destruir os carros
da parte inferior da tela ou
comer humanos, dperte
V+soco.

Spawn;
The Eternal

DICA: Aqui estdo alguns
‘combos’: H, %, 9; 9, ®, §;
A X 0% R %A G A A,
N X0

DICA: A qualquer momento da
partida, para usar seus pode-
res infernais e recuperar as
energias, segure L1+L2... mas
NAO gaste tudo!

DICA: Durante as lutas, pra
trocar a arma, aperte R1+R2.
DICA: Lembre-se que para
usar as ‘Spheres’ vocé preci-
sa estar equipado com a capa.
DICA: Ha MUITAS passagens
secretas escondidas pelos ce-

. ndrios. Pra achd-las, procure
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por botdes nas paredes e que--

bre os tudo o que encontrar
pelo caminho.

Came-X

N
&

ANS

Controlando os monstros Lizzy, George e Ralph,
seu objetivo é invadir a cidade e destruir o que
puder. Para isso, pode-se comer humanos, ex-
plodir'avides, esmagar carros, derrubar prédi-
os... enfim, causar pdnico. Apesar do estilo sim-
ples, o sadismo da aventura é um atrativo @
parte e, além disso, hd fases de bdnus, estagios
escondidos, poderes, itens, movimentos especi-
ais para se defender dos ataques humanos e
varias outras surpresas.

Grifice

Mdsica
Desafic.
Diversao
Controle

Fabricante
Estilo

Fases
Jogadores

o

Desfrmr' é a chave do sucesso.. defenda-se
quado puder e quebre tudo o que aparecer.

Spawn: The Eternal

Baseado nos quadrinhos de Todd McFarlane, in-
terpretando Al Simmons, um tira honesto que
foi assassinado, sua Unica forma de voltar ao
mundo foi vendendo sua alma ao diabo. Ago-
ra, com poderes infernais, sua tarefa é banir de-
monios e pessoas com almas decadentes da Ter-
ra. Pra isso, além dos poderes, Spawn precisa
desvendar quebra-cabecas e, é claro, descer o
cacete nos condenados - todos com inteligéncia
artificial... a aventura é fraca!

Mubii-Tey

 Midway
Aciio / 2D

1 a 3 simyltdneos
* 1.CD/ Cartdo de Memoria / Confine /

Ao

Nas lutas a visdo muda e Spawn, © s?lfludo
do inferno, pode soltar golpes especiais...

\Fabricanfe

s -
Jogadores I

Grdficg. - =
Musica
Desafio
Diverstio
Controle

* K
ok
Sony Interactive

Luta / Acdo / 3D
. Jol

Estilo

’ TCD  Cartdo de Memoria / Confinue /
‘Conirole Pigitak / Password




Gréfico okok

Musica Yook

Desofie. dkk

Diversdo * Kk kk
‘Controle ook

‘Fabricante THQ
Estilo  Luta / Versus / 3D
Fases =
Jogadores 1 g 4 simultdneos

¥ 1¢D/Confrole Digital / Muliop

Grafico Hokok
Mdsica ok Ak
Desafic Kk ok
Diversdo *kk
Contrale * &

Fabricanfe ~ Panyon Canon
Estilo Esporte / 3D
Fases 10
Jogadores 1 o 2 simultaneos

* <1.CD/ Cartdo de Meméria / Contrale
Digilah

WCW Nitro

Agora é cacetada! Nessa maravilhosa competi-
¢do de luta-livre pode-se escolher entre perso-
nagens famosos como Hollywood Hulk Hogan,
Macho Man Randy Savage, Kevin Nash, no total
de 64 bruta-montes, vdrios deles secretos. Nas
lutas, cada malandro tem mais de 30 golpes di-
ferentes. Pra arrebentar, hd 3 modos de bata-
lha: ‘Tournament’, ‘Exhibition’, ‘Tag Team'... to-
dos agitadissimos por musicas das bandas White
Zombie e Korn... Porradal

Os com:bafcfs NAO ficam limitados ¢ areng e
@ pauleira é acompanhady de um teldo,

Zap! Snowboarding Trix 98

Mostrando agressividade nas montanhas de

neve, essa competicdo de ‘Snowboarding’ traz .

3 modos: ‘Race’, ‘Practice’ e ‘Free’. Nas corri-

das e provas, além de velocidade nas descidas, §
pode-se conferir derrapagens, saltos e mano-

bras radicais... mostrando toda sua habilidade
nos controles. Apesar de trazer apenas 3 per-
sonagens e 4 cursos, ha ‘provas’ especiais sé
para realizar saltos, descidas em ‘Slalom’ e até
atalhos no meio das pistas.

:?esadas de ladeiras no major g9ds, rock
orte na orelha e manobras nervosas, YEAH!

WCW Niiro

DICA: Pra vencer fécil, fique
lutando fora do ringue e, com
o tempo acabando, derrube o
adversdrio e volte pra dentro.
DICA: Contra grandaes, apli-
que golpes de longe e, de sur-
presa, iente agarrd-lo e
derrubd-lo rapidinho.

DICA: Ataque o oponente en-
quanto ele estd no chéio, can-
sado e tudo mais... lembre-se
de usar as cordas e até o
corner como armd.

DICA: Bata bastante até o
adversdrio cansar e agarre-o
com uma ‘chave’.

DICA: Nos combates em gru-
po, troque de jogador quan-
do seu atleta estiver cansado.

@

Zap! Snowhoarding

[}
Trix 98
DICA: Aqui véio manobras
simples pra iniciar: VW +%,
AR, AE+R, VE+R,
V1%, AD+x.
DICA: Pra ir bem nas curvas,
segure ropidamente L1 naque-
las & esquerda e R1 a direita.
DICA: Quando estiver no
“ralfpipe”, para pular mais
alto e ganhar tempo nas ma-
nobras, chegue préximo ds
bordas e aperte ¥.
DICA: Pra ultrapassar os adver-
sarios e derrubd-los; aproxime-
se pelas laterais traseiras e fo-
que nas pranchas dos coitados.
DICA: Cuidado com os adver-
sarios, pois podem dar fecha-
das e joga-lo pra fora da pista.
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O Plano de Bewe

Chegou a vez dos dinos mostrarem seu espirito de
~ aventura. O malvado bebé Bowser, fransformou a
‘llha dos Dincssauros’ num livro de figuras, aprisio-
nando os pequenos Yoshis num mundo 2D. Agora,
pra salvar a pele do galera e seu mundo, os Yoshis
precisam encontror o ‘Super Arvore da Alegria’ & re-
cuperar os coracdes encantados... mos acontece que
Bowser pretende atrapalhar ao méximo os
dinossauros & colocou todos seus'capangas a procu-
ra deles... a encrenca esté comegando.

*kkk
*kkk

*k
* KKk Kk
Ak Ak

Musica
Desafio
Diversdo
Controle

Fabricante Ninfendo
Estilo Plataforma /-2D
Foses ‘ 2
Jogadores 1

* - 128 Mego / Controle Analogico /
Bateric Inferna / Treme-Treme

DICA: Nos pulos,
. segure o boffio e aperte
é pra subir mais alfo.

FASE 1-1

1°tela - Bata no chéo pra passar pelo elefonte de pijama.
2°fela - Solte seu cacharro e siga-o até o coragdo.

FASE 1-2

1° tela - Prossiga afé achar um ‘Switch da bolha 2/,

suba as nuvens e pegue o coragdo.
2°4ela - Destrua s caxers e encontre o “Shy Guy” fantasma,

FASE 1-3

1°tela - Suba pelas bolas vermelhas.

2°tela - Suba as nuvens e abaixe-se para fugir da bola
que rebate.

3% fela - Passe o vaso de desafio e, nas nuvens, esfoure
o bolha ‘?" achando o coragdo.

FASE 1-4

1%tela - Suba as plataformas com hélices, pegue a'som-
brinha e desca devagr.

2° tela - Suba as bolas vermelhas e detone as holhas
‘%' Saindo do voso do desofio, siga & esquerda e suba
até o coragtio.

FASE 2-1

1%4ela - Nos covemas, ao encontrar o cacharro, pule esma-
gando & frente dele pra achar o coraggio. Mais d frente,
engula Lakitu e suba com @ nuvem pra encontror um vaso.
2° tela - Destrua as pedras pro achar o ‘Shy Guy” fan-

" tasma. Seguindo por cima, bem d direita, coia ¢ entre a

esquerda pra achar um vaso com desafio.

FASE 2-2

1°tela - Na lava, figue no osso pra descer e apanhar o
coragao.

2°tela - Pra alcangar o coragéio, dé o pulo com forcinha.
Depois, siga até o cano azul pra encontrar um desafio.,
Enttio, saindo do bénus, espere o osso abaixar para
pegar o coragdo.

DICA: Pra finalizar
uma fase s & preciso
apanhar 30 frutinhos.

DICA: Segure 0 C€&  DICA: Procure pelas frutas
pra langar os ovos
com precisdo.

=

LINGUAS PRA
QUE TE QUERO!
Yoshi precisa estar com @ lingua em dia para enfrentar
seus desafios €, apesar de NAC serfarado, o dino mete
a lingua onde puder. Como cbigtivo, & preciso encon-
trar 30 frutas em cada fase, procurando apanhar os
corages gigantes que estdo escondidos pelos cendri-

0s... outra X-aventural

FASE 2-3

1%tela - Chegando préximo ao coragdio, empurre a cai-
xa azul ofé o canto, suba e pule forgando. Depais, no
buraco, mantenha ¢ esquerda & use a ‘forga’ pra entrar
no cano. Descendo, pule esmagando um pouco & frente
do cachorro, suba e pegue o coragtio. Contra 0 monstro
de meleca, use os ‘explosdes’ dos ovos.

FASE 2-4

1% tela - Siga pelo direito, use as plataformas e v
esquerda. No alto, suba & direifa pra achar o coragdo.

FASE 3-1

1°1ela - Suba oté o alfo & defone a bolha 2" pra encon-
trar o coragdo.

2° tela - Apds o revoada de inimigos, entre no vaso.

3° tela - Entre no cano vermelho e pule & direita da flor
do esquerda pra encontrar um coracéo. Voltando, suba
no dragdo e prossigo.

Mestre - Contra o mestre bochechudo, encoste e engula
seus pedacos bem répido.

FASE 3-2

1°1ela - Suba o méximo & direita oté achar o coragéo e
dé volia por cima para pegé-lo.

2°tela - Use os penas pro encontrar o coracdio e entre
no vaso.

3° tela - Equilibre-se nas bolas & suba até a mola. Pule
pra direita & apanhe o coragéo.

Mestre - Engula os passaros e procure o bicho transpa-
rente para acertd-lo de jeito.

FASE 3-3

1% tela - Na neve, siga pelos caminhos do cachorro pra
achar o coragdo. O outre coragtio estd dentro dos pe-
dras azuis.

Mestre - Engula os bichos pra afirar, fugindo dos espi-
nhos e baforcdos.

DICA: Procure pelas
margaridas pra
TENoVar suas energias.

sorteadas na roleta, pois
elos déio mais energia.



FASE 3-4

19 felar - Gire a roda gigante” para direita até ver o
coragdo. :

2° fela - Detone @ belha 2" nas pedras pra descolar o
coragdo. Emfrente, apés a 2° centopéia, pegue a bolha
‘¢ pra achar outro coragao.

Mestre - Engula os ‘lixos’ que caem e atague a boca do
safado.

FASE 4-1

1% tela - No 'labirinto’, apds o ‘Switch! do cano, na sai-
da, desga  esquerda, pule a direita e force o subida
esquerda, achando o coraggio. Depois, descendo quase
tudo, use & flor de ovo’ diregdio superior direita até o
coragdo. Agora, Id embaixo, desfrua s pedras, entre
no cano, caig pra esquerda e entre noutro cano pra
achar o coragdo,

FASE 4-2

 1%tela - Noinicio, a bolha ‘¢ esconde um coraggio. Em
- frente, encontre outro coragio nes almofadas da dgua.
2°tela - Cuidodo com o peixe engolidor. Apos o 2° pei-
xe azul, na plataforma perto d'dgua, pule forgando pra
aleangar o coragdo.

FASE 4-3

1%tela - Evite as plantas carnivoras.

2°tela - Subindo pelas pletaformas, procure a bolha ‘2’
pra achar o coragdo.

3°tela - Use o bola pra chegar ao vaso do final. Agora,
apds outra planta carnfvora, use a bola pra aleancar o
coragfo.

FASE 4-4

1° telo - Amasse o morisiro pra pegar o coractio. Em
frente, amasse o monsiro vermelho préximo & sefa e
siga por bixo até o vaso. Desca e, apés o ‘Miss Warp,
siga & esquerda, amasse 0 monsiro e pegue o coragdio.

2% tela - Na 2° tina, defone a bolha ‘¢’ nos cactos e
pegue o coracao.

FASE 5-1

1%tela - Na descida do peixe de espinhos, siga por bai-
X0 8 esquerda pra achar o coragéio.

2°tela - Tome cuidado com o ‘lombrigdo’ brance ¢ siga
até o cano no final,

39 fela - Na encruzilhada, siga por baixo e depois @
esquerda pra achar um corogéio.

FASE 5-2

1%4ela - Prossige fé a 6gua e, quando escutar o corg-
¢, siga por baixo, passe a concha e vire & esquerda.
2° tela - Apds o desafio, pule esmagando & frente do
cachorro, enceste no final e, quando travar nos abe-
Ihas, atire na bolha "2’ pra pegar o coracdo.

FASE 5-3

19 tela - Apds a escada e carinhas de bastéo, ligue
‘Switch' e pegue o coragéio & esquerda.

2°tela - Apés o 3° Miss Warp, enfre duas barras, d& um
pulo esmagador e suba as nuvens. Em frente, suba nainu-
vem proxima o chdo e siga d direita até achar o coractio.

FASE 5-4

1% tela - Na ponte de pedras, outro navio pirata, Atire
na 3° pedra pra achar o coragéo.

2% tela - Suba pelas aves aié o topo da tela e siga em
frente até o coragdo.

FASE 6-1

1°tela - AtengGo as laminas e, ao subir a escada, siga a
esquerda pra achar o coragdo.

2°tela - O coragdio estd bem no final do caminho.
3fela - Nos rolos, passe devagar e, apés o 1° esmaga-
dor, caia apds o 1° rolo. L8 embaixo, siga a direita &
suba a plataforma para achar o coragdio.

DICA: Engula as flores de ovo pra
lancar Yoshi pra longe. Segure a

FASE 6-2

1% tela - No infcio, & esquerda, passe agachado pela
serra e, no alto, pule pra subir na bola vermelha. En-
trando na porta, atire no bicho voador do meio & desco-
le a chave. Saindo da porte, entre no cano.

2° telo - Pegue a sombrinha, caia devagar e ache o
coragio 6 esquerda. Ld embaixo, no cano, entre na porta
de fechadura,

3% tela - Proximo ao 3° ‘Miss Warp', suba na barra de-
baixe e prossigo.

4° tela - Apés o desafio, pule esmagando @ frente do
cachorro e ache o coragdo no alfo.

FASE 6-3

1%4ela - Pro defonar os fantasmas, ataque e vire de cosfas.
2° fela - Acione o ‘Switch' e suba rdpido pra pegar o
coragtio. Indo pela porte & esquerda, subia pelos fantas-
mas pra achar o coragdio. Na parte inferior datela prin-
cipal; a direita, apés as armadilhas, uma chave; pela
esquerda, a chove estd no inicio.

Porta Esquerda - Siga devagar; pois hé ermadilhas no escuro.
Porta Direita - Use os fantasmas pra passar pelos buracos.

FASE 6-4

1% tela - Suba no dragéio e vé para a porta do final.

2° tela - Cuidado com a lava e, apés subir um pouco,
detone a bolha @', destrua ¢ pedra pra abrir caminho &
defone outra pedra pra alcangar o coragdd. Agora, passe
o buraco onde a lava desce, siga & direita, passe 2 ca-
nos, suba as plataformas & atravesse o corredor de laya,
Depais, seguindo & direita, espere o lava cair e corra.

BOWSER KOOPA

Equipe-se na drvore e derrube os espinhos do feto no
sacana. Se preferir, acerte as ‘explosdes’ dos ovos no
pilanira. No segundo ofaque, desvie dos pulos, pegue
as bombes que coem e, guando o safado pular por cima,
mire ¢ solte uma bomba na bunda do coitado... YESSS!

direcGio oposta ao local desejodo e
depois na direcao correta junto
com o botdo de tire.

DICA: Procure pelos 'Miss
Warps', bichinhos gordinhos
que ficam dormindo, pois fun-
cionam come ponfos de gra-
vagdo e telefransports,




0 TERROR BSTA VOLTANRO!

Apos Chris Redfield e Jill Valentine arrebentarem a
manstio dos zumbis, todos achavam que o terror do
*virus T havia possado mas, no entanto, sob segre-
do, a corporacéio Umbrella contiruou suas pesqui-
suse criou o “virus G, ainda mais letal. Agora, pos-
sados 2 meses, Racoon Cily revive o terror e com
zumbis espalhados por foda a cidade. Entdo, na pele
~dojovem policicil Leon Kennedy ou da gatinha Claire
Redfield, irmd de Chris, sua forefa é desvendar ou-
fra trama perigosa e, se possivel, sobreviver.
Trazendo MUITO mais recursos que a verséo ori- ‘ = _ B
ginal, a aventura estd maior, hd 4 finais diferen-  pJCA: Economize munico! Passe desviando dos - DICA: Na verso demo, matando TODOS os
!es,‘upresentagées em 'CG', comandos dgeis, mais zumbis lerdos. - . zumbis, aparece a orma “SparkShot'! Vale
- detalhes visuais, mais folos, mais armes... aghoe e lndsimentontombehlos st onaial

ferror como nunca se viu antes!

~ DICA: Organize os itens dentro do bati e s6
carregue o necessdrio, deixando espaco de
reserva. '

m DICA: Escolhendo a op¢do C do controle, com a

Confrole - mira automdtica, pode-se descobrir os zumbis

2 _ ST vivos. Pra isso, vire para um lado e aperte a mira.

Fabriconte ~~ Capcom Se o heréi girar para o zumbi ele estd ‘vivo’! e .

»,;b,'ﬁio. Acio/ Quebra-Cobeg/ 3D LR S DICA: Nos combates, pra recarregar mais rdpido,
Fa L E

abra a felo dos itens e recarregue!

8

DICA: A aventura NAO termina o finalizar o 1° :
CD... é necessdrio gravar o 12 final no ‘Memory DICA: Ao enfrentar Tyrant, o chefdo da 1°
Cord’, carregar o 2° CD e, s6 entdo, terminar ~ versdio, use o ‘Grenade Launcher’ oua
‘novamente pra ver o ‘Gran Finale”! ‘Magnum’.

WWW.Capeom.com
www.residentevil2.com
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City Area
1= 7 zumbis. 2 - H. Gun Bullets (x2), Shotgun, 4
zumbis, .

3 - 4 zumbis, H. Gun Bullets, 4- H. Gun Bullets, 4
zumbis. ' _

5 - 4 zumbis. 6 - 2 zumbis, H. Gun Bullets.

: . 7-6zumbis. 8 - 2 zumbis, enirada da delegacia,
4 i sl S RN ] T S

L

Police Station 2F _
1 - Estatuas (coloque-as sobre os botdes das paredes OPOSTAS e pegue o Red
Jewel), H. Gun Bullets. - - '

2 - 3 zumbis. - ; :

3 - H. Gun Bullets, F-Aid Spray, Pista, Unicorn Medal, enconiro com Claire Redfield.

4 - Green Herb.

3 - Use a Spade Key pra entrar. 5 zumbis, H. Gun Bullefs, Escrivaninha (use a Small

Key e pegue a H. Gun Parts - combine isso com a Hand Gun e fransformard sua
arma no C. Hond Gun).

6 - Red Herb. PUZZLE: subu as escadas e caiapor frds da prateleira. Aperte-o
bofdo. Vd até as estantes da esquerda e coloque-as pra a direita (right) uma vez
cada., Pegue o Bishop Plug (pedra com Claire).

7 - 4 zumbis, escada pra o 1° andar. (Mais farde haverd um Licker).

8 - Small Key, pista, Ink Ribbon, Méquina de Escrever, Béu.

9 - 2 zumbis, helicoptero pegando fogo.

Combine o Plastic Explosives com o Detonator. Use os dois na parede quebrada ao
lodo do helicoptero. Siga até o sala do Chief Irons. Pegue a Heart Key na mesa, s
pisias na cadeira e mexa o quadro pra encaixar s frés pedras (Eagle, Snake e
Joguar). Na sala ao lado, encontre uma pista, um F-Aid Spray e Sherry.
10-Corvos. - il

11 - Caixa d"dgua (use Valvle Handle pra-apagar o fogo do helicoptera), H. Gun
Bullets. ; :

12 - Estatuas (use Red Jewel e pegue o King Plug ou pedra com Claire}, Shotgun
Shells, Ink Ribbon, Diamond Key.

Police Station T

DICA: Ao chegar aqui, entre na 2° porta & esquerda, converse com o

policial ferido e pegue o Blue Cord Key,
1 - H. Gun Bullets, Ink Ribbon, Maquina de Escrever, Computador

{use o Blue Card Key), Estétua (use o Unicorn Medal e peque a Spade

Key). - - :

2 - Escrivaninha (use uma Small Key pra pegar H. Gun Bullets), Bag,
Pista. A e _

3 - Caixa de forca (use o Cord aqui, e as janelos se fechardo), 1
Licker, 1 Green Hetb. '

4 - Nada.

 5-Pista, H. Gun Bullets, quadro {use o Lighter pra peguru Red Jewel),

<

6 - 4 zumbis, 2 Green Herb,

- 7 - Ink Ribbon, H. Gun Bullets, Mdquina de Escrever, Bat, Tanque de

revelagéio de filmes (revele os filmes aqui).
8- 6zumbis; 1 Green Herb,

9 - 4 zumbis, Red Herb.

10 - Small Key. : :

11 - 5 zumbis, Ink Ribbon, Green Herb, Cofre (senha 2236/Shotgun
Shells e mapa).

12 - 2 Green Herb. :

13 - Use a Spade Key pra entrar. Pista, Ink Ribbon, H. Gun Bullets,
Crank, ' \
14 - Use a Diamond Key pra entrar. 6 zumbis, filme fotogrdfico,
Shotgun Shells. ; ' ;
Use o Lockpick no armdirio do fundo e pegue os Plastic Explosives.

15 - Green Herb, pist, H. Gun Bullets, policial ferido (chumbo nele!),

Heart Key. :

Pegue o Detonator aqui. : :
16 - Use a Diamond Key pra entrar. Cord, F-Aid Spray, Rook Plug
{pedra com Claire), licker. i

17 - Use a Heart Key pra entrar. 2 Green Herb, caixa de forca (se
NAO usou o Cord na sala 3, use aquil), Shotgun Shells.

18 - Use a Club Key pra entrar. Ink Ribbon, Shotgun Shells, pista,
Magnum, e i :

.19 - Use a Club Key pra entrar. Filme fotogrdfico, quadro. PUZZLE:

coloque fogo no aguecedor com o Lighter. Vé até as estétuas operfe
0s botdes na ordem: meio, direita, esquerda. V4 afé o quadro e pe-
gue o G. Cogwheel.
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Police Station 3F

1 - Nado.
2 2-Nada.
1  3-Umburaco na pare-
de (use Crank), controle
do relogio (use G.
CogWhell), Knight Plug
(pedra com Claire), bu-
raco na parede (desca
por ele),

el i

Police Station b1
1 - 3.ccies, painel de leifura (use Red Curd Key pra
desirancar a porta).

2 - Mapa, painel de controle de energm(use up’,

CityArea 2

1- 4 zumbis. ; '

2 - Valvle Handle, H. Gun Bullets, Ink

Ribbon, Méquina de Escrever. DICA: =
Nao fente abrir a porta ao lado da =
maquina de escrever, -

10 9
5 8
57 -
5 4 : ty 1
SewageDisposal
1 - Nada. :

2 - Maguina de Escrever, Bau. I
3 - 2 Aranhas Gigantes.
4 - Enconiro com Ada.
3
ver, Bu, ;
6 - Use 4 Plugs no painel do parede, mate o
monsirao (de preferéncia com Machine Gun).
7 - [Controlundo Ada, nada.
8 - 2 cdies, Shotgun Shells,
9 - Mapa, Club Key. PUZZLE: desca até o tanque,
escale a caixa do esquerda. Desga pelas costas dela
e empurre d caixa do lado. Escale a caixa de volta
e empurre-a pra o canto. Ajeite o caixa que vocé
empurrou pra o meio. Volte e empurre o Oliima
caixa até o canto, formando uma ponte. Volte e
aperte o botéio pra liberar dgua. Use a ponte.
10 - Encontro com Ada,

5 - Blue Herb, Ink Ribbon, Méquina de Escre-

‘up’, ‘down’, ‘down’, ‘up’) e reative o painel de lei-
tura da sale 1. Green Herb, ‘

3 - Red Herb, entrada pra o Sewage Disposal.

4 - Green Herb, furgdo pra ser empurrado, en-
contro com Ada Wong, '

5 - H. Gun Bullets.

6 - Entrada pra o Sewage Disposal (use Manholer
Opener na tampa do esgofo), Red Herb, 2 céies.

7 - Green Herb, Blue Herb, Manhole Opener, en-
contro com Ben.

8 - Use a Club Key pra entrar. 5 zumbis, Red Curd
Key.

9 - Shotgun Shells, 2 H. Gun Bullets, Machine Gun,
Side Pack, .

DICA: vocé pode pegar os dois itens, mas é bom
deixar um (de preferéncia a Machine Gun) pra
Claire (quando gravar o jogo e carregar o CD dela).

_ Sewer B1

- 2 Blue Herb.

2 Pisic, H. Gun Bullets, F- A:d Spray, Ink Ribbon,

Médquina de Escrever, Bau, Armdrio (Empurre-o pta
encontrar a passagem secreta. Use o Lighter nos

lumpides e ache Shotgun Shells e Magnum Bolles).

3 - Baratas Gigantes.
4 - Encontro com Anette, Pista, Eagle Medul

Sewer b2

0 - Passagem com municéo (veja sala Sewer B1 2].

.1 - Encontro com Anelte, map.

2 - Com Ada, suba pelos escadas atrds de Anel:e
Wolf Medal, Shotgun Shells, 2 Aranhas Gigantes,
3 - 2 Aranhas Gigantes, cachoeira (use Wolf Medal
- Eagle Medal no painel pra desligar o dgua e
pussar). ,
4 - Blue Herbs (stio infinitus, mas sé podem ser
usadas aqui), ponte (use Valvle Handle pra fozé-la
descer, méquina de escrever, 2 Green Herb
Shotgun Shell. :
5 - Uma lagartixa mefida & Godzilla (ou seriu o
contrério?). Tiros de 12 nela (uns 10 dio).

DICA: Corra pelo corredor e, quando o bichéo fe
sequir, corra até o cilindro de gds e soli-0. O cro-
codilo ird sequrar o cilindro de gés na boca... dé
um tiro pra explodir tudo!

6 - Encontro com Ada.

7 - Nada. i

8 - H. Gun Bullets, Sholgun Shells, painel de con-

 trole do bonde (quando for atacado use Shotgun

no brogo do inimigo).




anty Factory B1
. aida do bonde.

- 2 - DICA: ao ludo do Flare Gun,
ure no canto da parede o chave W. Box Key.

are Gun (use o Lighter nele).
« 4 zumbis, Shotgun Parts.
5 z0mbis, 2 Green Herb,

3

- [aboratoryB4
" 1~ Nado.
2 - Green Herb, Shotgun Shells, Magnum Bullets,
Ink Ribbon, Méquina de Escrever, Bul.
3 - Aparelho {use Main Fuse), encontro com Ada e Anetfe.
4 - Use o Lab Card Key pru obrir o poria. A porta
da esquerda NAO é utilizada nesta partida.
5 - F-Aid Spray, Fuse Case, Control Box (use Fuse
~ Case e obtenha o Main Fuse).
6 - Painel pra checar identidade (NAO ¢ utilizado
“nessa partida).
7 - 2 Bicho-Planta na ida, 2 na volta (mate-o0s com
Flamethrower).
8 - 2 Pista, Flamethrower, Computador (ative Anti-

Vacanty Factory 1F
1- Ink Ribben, Shoigun Shells, Magnum Bullets, F-
Aid Spray..

2 - H. Gun Bullefs, painel de controle (use C. Panel
Key pra ativar),
3 - C. Panel Key, Willian Birkins (arregace-o com a
Magnum... 9 firos).

sald Sewer B2 4), planta na parede (use
Flametrower e enire no buraco).

9 - 2 lickers, Ink Ribbon, 2 Shotgun Shells.”

10 - Bicho Planta, 2 Green Herb.

11 - F-Aid Spray, Megnum Bullets, 5 zumbis, MO Disk.

- B.O.W. Gus Sprinkler), Blue Herb Infinita (igual @ -

Lahioratory B5
1 - Nada.
2 - 2 lickers, 3 Green Herb, compuludor (use 0 MO

Disk). Aparece outro Licker e alguns zumbis.

3 - Maquina de Escrever, Bau

4 - Red Herb,

5 - Armrio (Use W. Box Key e pegue Magnum
Parts), 5 zumbis, Lab Card Key, Ink Ribban.

6 - Use o Lab Card Key pra entrar. Vespa Gtgunte
computador (User Name GUEST), A su!u NAO é
utilizada nessa partida.

7-Nada. - ' . :

8 - Boftio do.elevador, Gltimo chefe (use Mugnum
e Machine Gun). -

Transno'rt

1 - Corra pra deniro do trem!
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Pé no Acelerador

ssica série de corridos Test Drive volta arrasando.

e

Trazendo esfilo e velocidade, as competicGes: possuem
carros como Dodge Viper, Cobra, Jaguar, Corvette... e
¥arios oufros, nofotal da 14, sequindo & linha possante.
Apos apertar os cinfos, pode-se encarar campeonatos,
competicdes confra o reldgio e até uma racha animal’
onde 2 carros percorrem uma reta ledo alado... Yesss!

DICA: Nas ultrapassagens, lembre-se que
os adversérios sga pilaniras e adoram dar
fechadas... tente fazé-los rodar, batendo na laferel
fraseira e jogando-os prafora do caminhe.

DICA: Atengdo aos carros de polido... quande:
ultrapassa-los em alta velocidade, mantenha o itma
para dumentar a distéincig pois, do confrério, seu

carro é parado e perde-se MUITO fempo.

DICA: Usando o cambio manual, deive parafrocora
miarcha apenas quando o conta-giros esfiver o
vermelno, usando foda o poténcia do veleulo,

DICA: Tome cuidado no momento das uiirop'assdgens

DICA: Na opinico da X, o & NAO deixe que 0s adversdrios foquem em sua

melhor e mais equilibrado dos  iraseira quando seu carro estiver um pouco & frenfe

carangos é.0 ‘Cobra’, pois dos malandres... sendo seu destino serd rodar e bater!

possul bostante aceleracdo s

velocidade final, DICA: Quando

. : largar, NAQ figue
acelerando seu

carango. Deixe para

somostor CoRRENDD FEITO Loucol

conlete terminar Para ralar no sfalto é preciso malardragem. Assim,

: T Rl durante as provas, & necessdrio fugir de viaturas polici-

Fabricante  Pitibull S'rndycarg vefecidad'e 10 ais, buzinar, correr na contra méo, fechar adversdrios -
m i, Co“mdu e MO mdier cominteligéneia artificial... loucura de diverséo!

. Jéas pistas, hd curvas fechadas, retas longas, rampas,
DICA: Nas curvas, cuidado com a velocidade! Amelhor maneira  pontes e tréfego nos 2 sentidos... percorrendo locais
de prosseguir com suicesso é reduzindo avelocidade ou mesmo como Inglaterra, Suiga, Estados Unidos, Japéio, efc... um
usando derrapadas para encarar os racados mais dificeis. [ogo superior!

Jogadores

Cabo de Link / Carfdo o

www.accolade.com




ADRENELINA

: . Nas CUrvas pouco
M &_ j M@Taé A;j acentuadas, basia
. ; b desacelerar para
YESSSI A sensagio de liberdade é incompardvel... uma completar o fragado.

experiéncia fantdstical Para rasgar pelas 10 pistas - que

DICA: Vérias vezes,

vio desde montanhas e desfiladeiros até a prépria Mu-
ralha da China - pode-se optar enfre os estilos ‘suberbike’
ou ‘motocross ... mostrando caradieristicas diferentes nos
vdrios aspectos da mdguina... um barafo!

DICA: Empinar @ moto pode ser legal
para ‘aparecer’ ou mesmo comemorar
uma boa colocagdio mas, no entanto, no

DICA: Nas curvas bem
fechadas, procure frear antes
ou chegor derrapando para
diminuir a velocidade. .

meio das provas, evite empinar sua
motoca para NAQ sofrer acidentes.

DICA: Nas ultrapassa-
gens, tome bosfante
cuidado para NAO
bater nos adversdrios... §
perder o controle da
moto &m alta
velocidade é perigoso.

DICA: Cs
sgfores cheios
de curvas
geralmente sdo
4timos... pois
atrasam os
adversarias. No
enfanto, nas

ACELERANDO ATE
O VERMELHO!

Trazendo pilotos com infeligéncia arfificial, o desafio para
chegar na frente  ampliado e, apesar de possuir vérias
manobras - inclusive empinar a moto - sua habilidade
serd levada ao extremo, sendo normal o uso de derrg-

T pagens e saltos NS proves. ‘
% ; Apresenfanjdo gréficos 3D d}efuihudos e basfanie velogi-
. dade, a diversto é garantida... podendo-se e:?colher
B o | enire enfrenfc.r 23 compeﬁdores‘de uma vez, disputar
o | contra o relogio ou mesmo desafiar um amigo.
acelerar ao

maxime &
queimar o

MEL BEST LEP.
ooE24a9

depois & 56 redirecionar sua
moto na pista.

*

DICA: Nos saltos, enquanto esfiver i ar, aproveife
para endireitar a posigio de sua moto, alinhando-a
de acordo com o fragado da pista.

DICA: Fique ligado nas diferencas dos ferrenos.
Conforme o ino de pista sua moto pode ficar mais
sensivel aos comandos ou mesmo tornar o controle
malis rigido.

DICA: Deixe os adversdrios
pra frds... quando se
aproximarem para fentcr
ultrapasser, fente fechd-los ou
mesmo arremessd-los prafora.

Gréfico
Misica
Desafio
Diversio
Controle

Fabricante  Delphine Software
Estilo Cprrida / 3D
Fases = D

Jogadores
.

1 ou 2 simultdneos
1:€D / Confrole Analgico '




CORRENDD ONDE PUDER

Trazendo pistas novas essa competicdo vai
deixa-lo moluco. As mdquinas, um fipo de ‘Jet
- Ski’ flutuante, correm pra caramba e encaram
os mais diversos tipos de terrenos e obstdculos.

- Assim, pard chegar na frente, as ‘motocas’ en-

- caram rios, praios, geleiros e até cidades no
~ meio do terremoto... Ahhh! .

DICA: Fique atento aos postes
. de energia rosados. Ao avistd-
. los, acelere ao mdximo e
aperte o botdo de agarrar
para realizar umo curva com
tragodo perfeito.

WISy, com
www.singletrac.com

. diferentes |

il

DICA: Parg
fazer as
curvas mais
fechadas
sossegado,
desacelere
sua maquina
e auxilie com
0s comandos
dol2eR2.

0 desuho no comundo das motos ﬂutuunles é
grande e as provas dos campeonatos sdo cheis
de perigos. Assim, pra ralar, os percursos con-

" tam com buracos, curvas fechadus, tineis, ram-

pas bastante inclinadas e oté ‘loopings” ANI-

MAIS... deixando sua mdquina de cobeca para
baixo! Pois &, ‘galera, pode-se confar com 10 pi-
lotos corajosos e encarar adversarios com infeli-
géncia artificial... cade um trazendo regulagens
méguina e esquentando o motor

de adrenalina.., YEA

DICA: Para manter
alta o aceleragtio
de sua méquing,
um toque no
botdo de turbo é o
suficientes... NAO
odianta ficar

- segurando o
comando.

aceierur hastante...
manfendo-se bem
colocado entre'os mais

DICA: Geralmente, quant
Points’, piniam. rampas o
caminho. Nesses locais, f
- NAO pular alto demais ¢
eshorrachando, :

DICA: Na
opinido da
X, a melhor
configura-
¢do do
confrole é o
‘Crossover’,
Escolha-o

DICA: Durante os saltos MUITO alfos, sua moto
sofre influéneio dos correntes de vento e pode
acabar inclinando MUITO. Nessas horas, para
NAO se esfolar, endireite sua motoco usando os
botées L1 e RT, -

DICA: No opinitio da
competictio olucinante,
melhor escolha, ;Sois é ba
todos os quesitos.

fo os iniciantes nessa
ito ‘Vampeera” é a
e equilibrada em



Iogo R@. ido

;As compellgoes de mli’y podem R
pra feras no voldnife, pois exigem reflexos rapidos
e precisGo. No entanto, apesar do controle dificil,
hé bastante realismo e o co-piloto ajuda bastante.
Pode-se encarar os - modos ‘Arcade’,
‘Championship’ e ‘Time Trial’... todos com ‘hard-
rock’ para acompanhar as aceleradas, derrapa-
gens e capetagens... uma doidera legal!

DICA: Nos momentos em
* que for fazer uma ultrapas-
sagem, preste atencdo para
NAO bater. Como as pistas
stio perigosas, qualquer
desequilibrio no carro pode
significar uma copofagem
ANIMAL!

%

=

DICA: Quando estiver correndo no escuro ou na 85

neve, mantenha uma velocidade segura o
entrar nas curvas... qualquer erro aqui pod‘s
fornar-se um acidente.

DICA: Para manter-se bem nas pas?ns, siga gs Imhus-
brancas do meio das pistas de asfalfo o, se estiver
mum ferreno pior, guie-se pelo carro o frente,

- DICA: Para evitar rodudas, quando o problema

~ procure ver os limites das curvas, freando o

e Sem bﬁﬁdﬂs, A wrwrinfogrames com

DICA: Facu as curvas
sempre por dentro,
evitando s laterais da pista
para NAO enfrar numa
seqiéncia de capotagens.

LAMM E VELOCIDADE

 Amelhor série de corridus entra na lama do ‘rally’
froz do-pistas fechados e de cﬁﬁcil acesso... ulém

iniciar, cologue o direcional para o ludo oposto a
frenfe do carro. :

DICA: Mantenha sua colocaciio a todo custo,
fechando o caminho dos adversdrios que
tentarem ultrapassar se necessdrio,

DICA: Nus curvas, além do auxilio feito pelo co-
pilofo, aparecem as setas com a dificuldades dos
fracados: nas verdes, fire o pé do acelerador;
nas amarelus, pise no frejo; nas vermelhas, puxe
o freio de mao.

DICA: Apbs acostumar-se com o fracado,  logudorss ) 2samulrane§s

] 2 ; :‘ : ICD/Cunfro!eAnufég‘ Di
minimo possivel para prosseguir pelo frajeto a Corleo e Memeria / Capfinve

wweeusports,eom
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Férias nas Montanhas
Yeah! Nagano 98 promete um clima ‘refrescante’ e 12
(13 no PSX) modalidades climpicas de compeficéo...
assim, pode-se encarar provas de esqui, snowboard,
frend, puims no gelo, elc. As competigaes sdo acirradas
e é preciso habilidade e velocidade nos comandos.
 Entéo, galera, ha varios motives - além da diversdio
- pra entrar em Nagano 98.., dd até pra fazeri mve;u
: uo vizinho, dizendo que foi esquiar no exterior!

JOGOS OLIMPICOS
GELADGS

Nagano é o nome da cidade japonesa onde foram
realizades os Jogos Olimpicos de Inverno de 1998,
um evento realizado de 4 em 4 anos de MUITA
popularidade enlre os paises de clima frio,

Pois &, mogada, o esquema é semelhante ao das
olimpiadas ‘comuns’ e os atletas quebram recor-
des e conquistam medalhas... a diferenca fica nas
provas que stio bem diferentes curucterlstlcns do
clima gelado.

Alpine Skying - Downhill: Desca répido pelos bon-
deiras e use o A nas curvas fechadas.

Curling: Deu:a suds pegas proximas Ao cemrc e
empurre as oulras pra longe. .

ok
Msica
‘Desafio
Diversdo
Contrle  Jk

% koo

Konami

& Fobriconte
i E_sﬁ_lo Esporte / 3D

o Foses  12(N84)-T3(PSK)
Jogadores lad

* 228 Mega /1CD/ Controla Analégicoe
. Digital / Cartdo de Memdria / Muti-Tap

- Game-¥

kx|

*kx B

Alpine Skying - Giant Slalom: Desga em zigue-
zagues pelas bandeiras e use o A nas curvas
fechados.

Sky Jumping - K90 ou K120: Sequre A e ¥ antes
de saliar e, depois, solte os comandos e use o
analégico para regular a altura... usando o B na
aterrissagem.

Snowboard - Giant Slalom: Passe a direita das ban-
deiras azuis, & esquerda das vermelhas e use 0 A
nas curvas fechadas.

Snowboard - Halfpipe: Digite rapido os comandos
mostrados na fela anfes das manobros... os mais
complicados valem mais.

Luge - Single: Na largudu, allerneLeRe, depols,
use o controle para NAO capotar.

Bobsleigh - Four-man: Na saida, aperfe rupldo 0
A e, proximo & linha, aperte o B répido para pular
no ‘frend’. Depois, use o controle para manter sua
altura sempre baixa.

Speed Skafing - 500m ou 1500m: Alterneo L e R
num ritmo em torno de 1 segundo Aproveite as
curvas para descansar e NAO queime a largada,
Freestyle Skiing - Aeriol: Na rampa, aperie rcxplelo
o A e prossiga com os comandos mostrados na
fela... as manobras mais complicados vulem mcus.

: Aperte oBna atemssugem.




0 'Rap’ do
cachorro louco!

. -Yeuh, man! Em ritmo de ‘hip hop’, PaRappe, um
cachorro que cania ‘Rap’, mostra porque os céies
5d0 os melhores amigos do homem.

Numa aventura original, mterprefando PaRappa, o
saco de pulgas ambulante, & preciso enfrentar as
dificuldades no dic-a-dia de um pobre cdo, brin-
cando com seus amigos - PJ Berri, Sunny Funny e
Koty Kat - e encarando as ‘aulas’ dos professores de
‘Rap’ de toda a cidade... s6 malandros e estranhos!

DICA: Figue e
ligado as notas
recebidas pelo
desempenho nas |
cancdes... s6
enfram no...

DICA: Sua tarefa € digitar os comandos no
momento em que aparecem na tela, Assim, para
NAO dancar e acaber desafinando o musica,
fique com os dedos préximos aos hotées
utilizados e seja rdpido nos controles.

.. 'freestyle’
aqueles que
realmente forem
bons e tiverem
boa aceitacao

DICA: Caso estejo achando as sequéncias de

pelos desafiantes.

hgua de sogra canina

Durun @ sua aventura, PuRappa se'mete em en-
ruscudus e, para livrar-se delas, precisa can-
. provando o difado: “Quem canta seus
mules espanfa”.
Pois é, galera! Acon!ece que a farefa NAO é fécil;
PaRappa precisa sequir os comandos conforme séio
mostrados natela, encarando vérios ‘rappers’ mo-
lucos - com cangaes e estilos variados.., um desa-
fio osso duro de roer!

DICA: PaRappa precisa enfrentar vdrios rmmlgos
diferentes mas, no enfanto, @ melhor maneirg de
encarar os desafios é deixar de lado o visual das
cenas e se concenfrar apenas nas legendas que

| mostram os desenhos dos hotées,

~ | DICA: Acostume-se o ritmo de cada um dos

adversdrios de PaRappa - NAO adianfa apenas
ser agil. Sua prioridade é acompanhar a misica
conforme o ritmo canfade, acostumando-se ao
estilo de cada um dos desafiantes.

Fokk
ek ok kA
*okkok
ok ok o
kkkk

Gréfico.
Mdsica
Desafio
Diversao
Confrole

Fabricante. ~ Sony
Estilo Quehra-Cabega / Filrme

Setdes MUITO dificeis, para facilitar sua vida de
=2, anofe os comandos em um papel, treine
Sesfante ¢, depois, quando estiver preparado,
vaz pora dar um ‘show’ aos adversdrios.

DICA: Como o jogo € pequeno, para aumentar a
diversdo, lembre-se de brincar no “freestyle”
- apos defonar um estagio em boas condigdes.

Fases .k
Jogodores ]

*  1.CD/ Controle Digifal / Confinve /.
Larfdo de Memdrio

Game-X




Um homem, uma
solugao, um estado

de mentel

No futuro, 40 anos  frente, John Cain desperia
num pequeno quarto e descobre que seu brago foi
transformado numa espécie dejcanhdo tecnologico,
tornando-o um soldado perfeito. Agora, para sal-
var sua pele e descobrir quem foram os sacanas
que o fizeram de cobaia, nosso amigo precisa de
furia para acelerar sua produgdo de adrenaling e
aumentar seu poder de fogo... ANIMAL!

OVERDOSE 0
APRENALINA E FURIAY

0 obietivo é a destruigio. Assim, arregagando de E
uma vez, John usa canhes laser, misseis telequia-

dos, langa-chams  cté uma espécie de “Bomba
de Nervos” - quando esta bostante furioso.
Pois ¢, aconfece que o futuro é a maior dureza e

~ frocora

| carregar

sera preciso atravessar cidades, arranha-céus, mon-
tanhas, cavernas, toneis de melrs, fébricos e até la-

horatérios submarinos... uma ‘Overdose’ de agdol

- DICA: Para
afirar e
manter-se
imovel,
segure A e
direcione
seu afaque,

;DICA:
Aperte
SELECT pra
mio
utilizada e

mais armas.

Grafico *hkhk P
Musica *kok ke

Desafio ¥ ik

Diversao ek Ak

Conirole 3 ok

Fobriconfe  Visual Concepts

Esto Agio (3D [rem
Foses - 6 ——
Jogodores : 10

* 100/ Conirols Anoligico e Dighol{ Coroo de
Benirin/ Confinue / Possword [ Treme Treme
www.ascgames.com

DICA: Com energla cheia, segure o bofdo |
para solfar o “Smart Bomb.

DICA: Use ; salio duplo (botdo ¥, 2 vezes) para

 aleancar locois mais distantes.

I PASE

Fg;ﬁ dos ataques do helicopiero, pule as pedras e

preste afengdo cos buracos e plataformas ruidas.
 No final, na sala grande, fique no nlto e use o 1iro
fixo nos inimigos.

Mestre: Apenas fuja dos ataques, subindo cuida-

_ dosamente e, noolto, detone os barris dos pilares.
 PASK

i Siga devagar pelos topos dos prédios, acertando

os inimigos e naves & distancia. Depois, sobre a

-gmre, ire pard encontrar s inimigos.

Nas montanhas, atencéio aos saltos. Ha vdrios bu-
racos e plataformas que caem... pule bem da ponta.
Mestre: Atire nos 2 helicopteros e stia de perto ng
aproximacao. Depois, ‘chame’ os misseis para

Ksﬂe‘e strug os caixotes de sustentacdo.
* PR ‘

No metrd, siga pelas laterais. Depois, no frem, gire
para enconiear os inimigos.
Mestre: Derrube os caixotes em cima dele e pule

sobre os alaques inimigos.
5 PASK

No laboraterio, detone os marcadores amare-
los e atencdo aos blocos: azuis sdo segures;
brancos se desintegram; umurelos abrem ca-
minhos temporarios. ‘

Mestre: Corra pelos blocos que coem, fugmclo dos

téos:m jgos e suba os andares sem parar,

Na fabrica subaqudtica, nas salas grandes, acerte
voadoras nos hichos que grudam nos vidros. Nas
plataformas, des¢a devagar e pegue o ritmo das
partes méveis,

Mestre: Destrua os 4 bragos inferiores. Depois,
acerte voadoras &, quando ele virar, detone d
‘bolinha’ de trds.




|
(i

0 PRECO OR
LIBEROROE

Arrebente s correntes da represséio e envie os di-
tadores para o inferno. Como membro da forca
rebelde, além de destreza nos comandos de 6 na-
ves espaciais, € necessdrio guiar os aliados por 5
sistemas solares, encarando inimigos com inteli-

géncia artificial, cinturdes de asterdides, frotas

lerra: Centro

do Poder

Durante milhares de anos,
a Terra foi nosso lar.., en-
tretanto, com o avanco da
tecnologia, pussamos o
guerrear contra ragas
 alienigends... nos tornan-
do tiranos, Agora; restabe-
lecendo a verdadeira hu-
manidade e o poz no uni-
verso, as forcos rebeldes
levantam na maior de to-
- dos as guerras jé vistas... |

i

estelares e até buracos negros... fantdstico!

Nas mais de 70 missées, seu desempenho deter-
mina o final da saga... ha 5 destinos. O preco da
liberdude é caro... e vocé vai pagd-lo!

DICA: Fique afento
as naves inimigas
rapidas. Para
acerfd-las enguanto
estdio fazendo
manobras, NAQ

5

mire em... ...cima...
lance seus atoques
um pouco mais a
frente para os firos
ficarem em seu

a guerra das colonios.

~ caminho.

DICA: Para girar o nave mais rapidamente, solfe
os comandos de impulsdo... facilitando bastante
as perseguicoes cos inimigos.

DICA: Usando os armamentos pesados, misseis,
foguetes ou forpedos, deixe os torpedos e
foguetes para alvos parades ou bem lentos... jé
0s misseis, use nos alvos mais répidos ou
naqueles que representam perigo de fogo.

DICA: Quando
estiver perseguin-
do uma Unica
nave, use a
“Scatter-Gun’... o
laser de tiro unico
é rdpido e morfal.

DICA: Diversas naves inimigas possuem escudos Gréfic

de profecdo... para destrui-los, comece usando o Misica  Jokokkk
. tiro roxo {anti-reflect) e, depois de arrancar o Descfio  dokkk

protecéo, finalize com os tiras vermelhos Ak kA

(canhées laser)... NAO hé segredos! s Naxk

DICA: Em olguns momentos criticos, quando hé
algum inimigo grande ov mesmo um adversério
que precisa ser destruido rapidumente, o missil é
uma 6fima escolha (hotdo @).

ﬁ . DICA: Em alguns casos, ;"bf"m*e e -:,'-’5_5’9."'"55.
" quando esfiver fugindo de £ e [Tro /80

- : hsess i s vdel0
otaques, fique rodando Jogadores r
(sequrando L2 ou R2) e * 2C0s ) Conrle Al e i
use o camera traseira para Corttio de Memoria/ Password

. www.colonywars.com
www.psygnosis.com

ajudar nos desvios.




Lame-X

PREPARE-SE PRA
DECOLAR 1O £-22 RAPTOR

Senfores pilotos, vistam o macacdo, coloquem o capa-
cefe e corram para suas cabines... F-22 Raptor é o mais
avancado caga de combate dos Estados Unidos e fem
um simulador & altura - o mais perfeito jd desenvolvido!

Agora, além de um éfimo simulador pra piletos solitdri

0s, 0 jogo ganhou forca no ‘multiplayer’, permitindo 8
jogadores em rede, cabo serial ou modem e, acreditem,
até 50 jogodores via Infernet.... incrivell

Como piloto da forca aérea norte-americana, seus co-
mandantes o destacam para vérias missdes, numa Grea

'es que fozem parte da arfilharia, Assim, apés
destruir s canhaes @ langa-missels dos sacanas, 0s
inimigos ficaram indafesos,

DICA: Seu avido possui equipamentos que atingem

com mais de 300 mil quilémetros quadrados sobreve-
ando paises como Angola, Ardbia Saudita, Jordania e
Coldmbia. Séo sais campanhas complefas, incluindo uma
para freino, ideal para os iniciantes neste fipo de jogo, e
dezenas de missdes diferentes, ambientadas em cendri-
o5 de dlta definictio, que vio se encadeando e forman-
do uma histéria com comego, meio e fim, onde os obje-
tivos sao definidos em functio do préprio desempenho
do piloto virtual ne decorrer do jogo. Para os canfrontos
com os inimigos, como os cagas MIG 31, Fantan, F-7,
Tunguska, Havac e SA-13 Sam Sight, o usudrio fem &
sug disposicio misseis AIM-120 AMRAAM & AIM-9X
Sidewinder, bombas JDAM 1000 e um canhGo Mé1, de
20mm. Além disso, confe com o apoio de outras aero-
naves, incluindo o F-117 Night Hawk Stealth Fighter e
os helicopteros MH-60K Special Operations e AH-64
Apache. ; e s |

alvos & quilémetros de distdncia... use-os para que os
inimigos nem saibam o que os acerlou!

DICA: Apesar de ser construfdo com materiais
especias e possuir equipamentos que fornam seu
avidio quase invisivel, NAO de mole para seus
adversdrios e voe baixo pra fugir do radar,

DICA: NAQ seja ‘heréi’ de bobeiral Procure usar
ajuda das ceroncves liadas pra fortalecer seus atagues

DICA; Quando necessério, irete de proteger seus aliados.
Além de um ato de hanra, possuirum grupo de apeio
pode ser vital para @ cumprimento de uma misséio. -

DICA: Apesar de lenfos em relagéio a0 caca, os
helicopteros inimiges séo um grande perigo.

Configuracdo Minima
Micro: Pentium 166MHz ou superior
Meméria RAM: 16 MB RAM (32MB recomendados)
Sistema de video: SVGA 256 cores
Drive: CD-ROM de quadrupla velocidade
Sistema/ambiente operacional; Windows 95
Documentagtio: porfugués
Software: inglés
Categoria: simulador
Fabricante: NovaLogic
Preco estimado: RS 75,00




Os Homens de Preto formam um pequeno e seleto gru-
po.de elite, composto por agentes.do mais alto nivel,
responsdvels pela estadia de alienigenas em nosso pla-

nefa... a missdo deles & manter os ETs em segredo e, se

for o caso, combaté-los para salvar @ humanidade da
extingGo e do perigo extraterrestre. Mas NAO pense que
1550 ¢ ficil pols, mesmo com os Homens de Prefo bem
armados, 0s aliens representam um perigo mortal e
podem darum fim o sua carreira.

Durante sua aventurg, serd necessario fazer investiga-
¢des e pesquises pra desvendar estranhos segredos...
envolvendo corporagdes estelares e MUITA trama. Pra
1550, & preciso buscar pistas e remexer caddveres de ETs,
livros, cortas de amor, salas escuras.... incluindo todos
0s fipos de objefos e locais enconfrados.

¥ By s

DICA: Fique atento gos _
cantos de telo e passa- /i
gens... nunca se sabe onde
estd escondido um
extraterrestre... ainda mais
porque existem vdrios

Jogos educativos sio uma maneira gostosa e di-
vertida para ampliar os conhecimentos em diver-
sas areas. :

0 Jogo Oficial dos
Homens dePreto

Seja no periodo de férias como nas aulas, os CD-
ROMs multimidia scio sempre uma étima alterna-
fiva de diversdo e até educagéio... e se tratando de
logos do género ‘educafivo’, a empresa Norle-
Americana “The Learning Company” - TLC - & ra-
posa velha!

Agora, distribuidos pela Brasoft, os jogos da TLC
sto encontrados no mercado totalmente traduzi-
dos para o portugués e, além do mais, chegam
com pregos bem acessiveis.

DICA: Tenha munigdo sempre & méol Os alienigenas
sdo ferrados & podem representar um grande perigo.

Jé nos proteleiras, opgées para todas as idades,
gostos e estilos... entre eles:

* AriRageous! (RS 69,00), ideal pura liberar o poten-
cial criativo de crianas e aculios. Além de confer cen-
fenas de informagdes sobre histéria da dirte, este CD-

- ROM permite o usudrio “brincar” com obras de gran-
- des mestres da pintura, como Miquelangelo e 7
Rembrandt, modificando-os & vontade

* Brincando no S6tdo da Vovo (RS 45,00), feito pra
criangada que estd comegando a mexer com o com-
putador e estd na fase da pré-escola... o CD-ROM

é cheio de surpresas e atividades inferatives que
envolvem percepcao visual e conceitos de lingua-
gem e arifmética.

y * AMontanha do Tesouro (RS 49,00), tendo o ma-
femética por detrés do enredo, fraz os usuérios
mirins para uma aventura confra um cientista lou-
co que pretende dominar o mundo. :

* Operagéio Netuno (RS 49,00), também com a ma-
temdtico de ‘pano de fundo’, leva os aventureiros

@ viagens ao fundo do Oceano Pacifico. :

* Vamos Falar Inglés (RS 119,00), dé uma qula e
tanto e ensina através de um curso interativo as
partes de vocabuldrio, escrita, leitura e até o pro-
nincia do ‘vsudrio-aluno’... um ‘Show’ de
tecnologia.

* Yamos Proficar Inglés (sem preco definido), esfi-
mula e dé um grande reforco dqueles que prefen-
dem melhorar sua fluéncia no idioma,

* Caminhos Através de Jerusalém (RS 35,00), leva

05 Usudrios por uma excursdo virtual tendo encon-
tros histéricos com o Rei Davi ou Santa Helena ser-
vindo como guia pelas diversas e fascinantes cida-
des do mundo.
* Exploradores do Novo Mundo (R$ 35,00), tra-
zendo os mais importantes navegadores da hists-
tia relatando suas viagens e desafios... tudo sobre
a época em que viviam e as grandes descobertas
entre os séculos XV e XVII.

DICA: Ao entrar num local, apds conferir

seguranca e fer cerfeza que NAQ ha inimigos, comece
a vaseulhar minuciosamente em busca de pistas
reveladorgs,

DICA: Procure portodo o tipo de
passagens... &s vezes elos NAO so o
convencionais & necessitam de uma cerig
paciéncia pra serem encontradas.




Continuando a folia de carnaval, a X deccola um:
chuva de serpentina com dicas MUITO legais pr

manter os leitores em ritmo de festa... a maior
melhor e mais completa gecéo de truqueg, macetes |
malandragens dos videogames... isso é g6 na X

34

CARROS SECRETOS

V4 para o menu de “Creat-A-Driver”, criagdo de
pilotos, ¢ escreva PUSHBUTT no local de seu nome.

Aps confirmar seu nome voc poderd selecionar

véirios outros carangos envenenados.
GRAVIDADE "2

Vé para o menu de “Creat-A-Driver", criagto de
pilotos, e escreva FLOAT no local de seu nome.

OBS - 56 funciona no “Single Race” ou “Season -
Mode".

GRAVIDADE

Vé para o menu de “Creat-A-Driver”, crigio de
pilotos, e escreva FEATHER no local de seu nome.

CART World Series

0BS - 56 funciona no “Single Race” ou “Season
Made".

AUMENTAR GRAVIDADE

V& para o menu de “Creat-A-Driver", criagdo de
pilotos, e escreva RAD BRAD no local de seu nome.

OBS - 56 funciona no "Single Race” ou “Season
Mods".

CORRIDAS COM 2 VOLTAS LONGAS

V6 para o menu de “Creat-A-Driver”, criago de
pilotos, & escreva GEK no local de seu nome. -

OBS - $6 funciona “Season Mode”.

SO RODAS

Vé para o menu de “Creat-A-Driver”, criagGo de
pilotos, & escreva WHEELS no local de seu nome.

OBS - 56 funciona no “Single Race” ou “Season
Mode".

PNEUS GRANDES

Vé para o menu de “Creat-A-Driver", criagdo de
pilotos, e escreva FAT TIRE no local de sev nome.

OBS - 56 funciona no "Single Race” ou “Season
Mode”.

CORRIDAS ENSOLARADAS

Vi para o menu de “Creat-A-Driver", criogio de

- pilotos, & escreva SUNNYSKY no local de seu nome.

DESLIGAR COLISOES

Vé para o menu de “Creat-A-Driver”, criagdo de
pilotos, e escreva BANZAI no local de seu nome.

OBS - 56 funciona no “Single Race” ou “Season
Mode".

INVENCIBILIDADE

V& para o menu de “Creat-A-Driver", criagto de
pilotos, e escreva IMMORTAL no local de seu nome

OBS - 56 funciona no "Simulation Mode".

CORRIDAS NOTURNAS

V& para o menu de “Creat-A-Driver”, criagdo de
pilotos, e escreva NIGHTRID no local de sev nome

CORRIDAS MALUCAS

Vé para o menu de “Creat-A-Driver", criagio de

 pilotos, e escreva SPACERID no local de seu nome

VENCER TODA A SECAO

Vi para o menu de “Creat-A-Driver", criagio de
pilotos, e escreva WTFIN no local de seu nome.

OBS - 56 funciona no “Season Mode”.

Sequidores do Dr. Xurros
Salvador/BA

Game-X




Bubsy 3D
X-PASSWORDS

Teletransporte - Entre o codigo XZOOMERKB e,
durante a parfida, aperte €+ START.

Bernardo B. C. Leite

Diddy Kong Racingﬁv
TEMPOS DE DESAFIO

Aqui estiio os fempos que vocé precisa fazer no “Time
Triol" para que o relégio, T.T,, o desafie... confira:

* Dino Domain

Ancient Lake - 1:07'00
Fossil Canyon - 1:37'00
Jungle Falls - 1:08'00

Hot Top Volcano - 1:35°00
* Snowflake Mountain
Everfrost Peak - 1:53'00
Walrus Cove - 2:1000
Snowball Valley - 1:13'00
Frosty Village - 1:44'00

» Sherbet Island

Whale Bay - 1:19'00
Crescent Island - 1:39'00
Pirate Lagoon - 1:34'00
Treasure Caves - 1:10'00
¢ Dragon Forest

Windmill Plains - 2:22:00
Greenwood Village - 1:46:00
Bolder Canyon - 2:11:00
Haunted Woods - 1:22:00

OBS - Ainda faltam os tempos necessérios na “Future
Funland”, o campeonato do espago.

Fighting Force

INVENCIBILIDADE
E SELECAO DE FASES

Na tela de escolha entre os modos pra 1 ou 2
jogadores, sequre €+M+L1+R2 afé aparecer o
indicagdo de que o macete deu certo. Feio isso,
dentro do ‘Options’, aparecerdo novas opgdes.

FIFA: Road
To World Cup 98

MODO ‘CABECA PRA BAIXO' |

Entre no 'Pfdyer Edit' e selecione o time da ‘Australia’.
Depois, entre o 'palavra’ NWODEDISPU (Tudo
maitsculo) no lugar do nome do jogador. Agora, as
partidas ficardo de cabeca pra baixo!

FIQUE COMEMORANDO

Entre no ‘Player Edit' e selecione o fime do “Japan’. Depois,
entre a ‘palavra’ NORIE (Tudo maitsculo) no luger do
nome do jogador. Agora, na tela do ‘Round Select’
(RTWC), operte Z+C€+CA\ simultaneamente. Feito
isso, pode-se curtir as comemoragdes.

MODO ‘BATATA QUENTE’

Enre no ‘Player Edit’ e selecione o fime ‘R Ireland” (UEFA).
Depois, entre o ‘palavra’ SPUD (Tudo maitisculo) no
lugar do nome do jogador. Agora, seus jogadores
precisam focar a bola rapidamente pra NAO cairem de
bunda.

PAREDES INVISIVEIS

Entre no ‘Player Edit" e selecione o fime ‘Wales’, Depois,
entre o ‘palavra’ WARREN (Tudo maidsculo) no lugor
do nome do jogador. Agora, espalhadas por todo o
compo, hd paredes invisiveis.

PONTOS ILIMITADOS PARA O JOGADOR

Entre no ‘Ployer Edif'e selecione o fime Vancouver’ (USA).
Depois, entre a ‘palavra’ DAVE (Tudo maitsculo) no
lugar do nome do jogador. Feito isso, aparecerdo pontos
ilimitados pra colocar nos jogadores.

DESBLOQUEAR ‘ROAD TO WORLD CUP:
ROUND 2’

Enre no ‘Player Edit’ e selecione o fime ‘Japan’. Depois,
entre a ‘palavra’ YUJI (Tudo maidsculo) no lugar do
nome do jogador. Feifo isso, a 2° fase rumo & copa
estard aberta.

MODO ‘CABECA PRA BAIXO' 2

Entre no ‘Player Edit’ e selecione o fime da ‘Vancouver.
Depois, entre a ‘palavra’ TED (Tudo maidsculo) no lugar
do nome do jogador. Agora, as partidas ficardo de
cabega pra baixo... mas o placar e 0s nomes continuam
normais.

JOGADORES FANTASMAS

Entre no ‘Player Edit’ & selecione o fime da ‘Slovakia’.
Depois, entre o ‘palavra’ LASKO (Tudo maitsculo) no
lugar do nome do jogador. Feito isso, seus jogadores se
tornardo fantasmas.

JOGADORES INVISIVEIS

Entre no ‘Player Edit' e selecione o time da ‘SheffieldW".
Depois, entre a ‘palavra” WAYNE (Tudo maitsculo) no
lugar do nome do jogador. Feito isso, seus jogadores
ficardo invisiveis.

MODO ‘PAPEL & LAPIS”

Entre no ‘Player Edit’ e selecione o fime da ‘Canada’.
Depois, entre a ‘palavra’ MARC (Tudo maidsculo) no
lugar do nome do jogador. Feito isso, seus jogadores
ficordo invisfves.

MODO ‘FRAMERATE’

Entre no ‘Player Edi e selecione qualquer fime. Depois,
entre  'palavra’ CATCH22 (Tudo maitsculo) no lugar
do nome do jogador. Feito isso, NAO aparecerd mais o
estdio durante as parfidos... mas a velocidade dos
quadros de animaggo estard bem melhor, deixando os
movimentos lindes.

JOGADORES PEQUENOS

Entre no ‘Player Edit’ e selecione o time da Vancouver',
Depois, entre a ‘palavra’ KERRY {Tudo maitsculo) no
lugar do nome do jogador, Feito isso, seus jogadores
ficardo pequenos.

Super Batata Games
Séo Paulo/SP

WCW Nitro
MUDANDO 0 ‘RINGUE’

Na tela do menu principal, aperte R1, R2, R1, R2,
SELECT. Feito isso, aperte SELECT pra frocar os ringues.

LUTADORES DEFORMADOS

Na fela do menu principal, aperte R2, R2, R2, R2, R2,
R2, R2, R1, SELECT. Feito isso, todos os lutadores ficardo

' deformados.

Johnny Pageoal de Alencar
Manaus/AM

Bame-%

]




' G-Police

MUNICAO ILIMITADA

=7 oua quer fose, na fela dos armas, segure TODOS
25 Dofdes |menos o X e aperte €, Se o truque der
2270 3210 ocionado um som diferente e aparecerd a
mensagem “Mission Cheated”.

Seguidores do Dr. Xato

| Belo Horizonte/MG

K-1: The Arena
Fighters

AJUSTANDO A FORCA

Duronte o lufa, aperte START para pausar e, em
ssguida, digite L2, R1, L1, R1, L2, R1. Assim,
usando o direcional, pode-se mudar o forga de seu
vtador & também o do oponente.

CONTROLE Uil CHEFAO

Enira na tela do menu principal € escolha o modo

| Tzam Battle’. Agora, na tela de selegéo de lutadores,

aperte A, A W,V € 9 € D, START.

| DIRETO NO FINAL

Enguanto o jogo estiver carregando, fique sequrando
L1 +12+A+@+€ nos 2 controles afé que a
::-"3555'7?0@50 comece a aparecer.

TROCANDO AS ROUPAS

N felo co fitulo, sequre L1, 12, R1, R2 ofé escutar 2
5e=ps’. Enidio, aperte START e fudo estard pronto.

Equipe KCTada
Rio de Janeiro/RJ

Mega Man X4 _
ARMADURA NEGRA DE ZERO \‘®P \§

MRS [

Na tela de selecdo de personagem, deixe o cursor
sobre Zero, sequre o R ¢ aperte = 6 vezes. Entiio,
solte o R, segure o B e aperte START.

Mariano Ameixag Branddo
Passo Fundo/RS

Fighter's Destiny _

WMTENDO™

CONTROLE ‘BORO’

Para poder escolher o mais perigoso lutador com estilo
aéreo, Boro, da Suica, fermine o jogo na dificuldade
‘Easy’.

TROQUE AS ROUPAS

Pra trocar a cor e os uniformes dos lutadores, segure
R na telo de selecfio de personagens.

CONTROLE “ROBERT’

Para acionar esse macete é preciso terminar o jogo e, | =

depois de defonar seus oponentes, ver se a mensagem
do Masfer é sobre obter Robert, o robd. Entéio, se fudo
estiver dando certo até agora, entre no 'Fastest Mode’
& defone TODQOS os lutadores em menos de 1

minuto.

CONTROLE ‘USHI"

Para acionar esse macete & preciso-terminar o jogo e,
depois de detonar seus opanentes, ver s& @ mensagem
do Maser & sobre obter Ushi, a vaca. Entdo, se tudo
estiver dando cerfo até agora, entre no ‘Rodea Mode’
e sobreviva por pelo menos 1 minuto.

CONTROLE ‘JOKER’

|| do Master é sobre obter Joker, o maluco. Entdio, se

tudo esfiver dando cerlo até agora, entre no ‘Survival
Mode" e sobreviva por pelo menos 100 lutas... UAU!

CONTROLE ‘MASTER’

Para acionar esse macete é preciso ferminar o jogo e, |
depois de defonar seus oponentes, ver se a mensagem |

do Master é sobre obter Master, o grande chefdo.
Enttio, se tudo estiver dando certo até agora, entre no
‘Master Challenge’, defone todo mundo e o chefio
estard & disposicdio, :

Super Batata Gameg
Sdo Paulo/SP

Last Bronx
CAIA FORA DA ARENA

D& um pulo de costas em diregio & cerca e aperte
A+B+C+R simultaneamente. lsso causard.um “Ring
Out".... mas & bem interessante e diferente.

POSICOES DE VITORIA

| Segure A, B ou C apés vencer a luta pra escolher

posicdo de vitbria.

| Equipe KCTada

Rio de Janeiro/RJ

| legend of the Mys%

1
Ninja 64 _

Quando Yoe usa seu ‘Blade-Shield” ela normalmente
NAQ pode se mover. Entretanto, s "VOCE' esiver
usando o armadura ou escudo do ‘Blade-Shield”,
podera se mover ao ser atacado por um inimigo.

TROCANDO O CABELO

Enquanto Goemon esfiver usando suas habilidades
"touch-and-go’, se fiver mais de uma vida, marra pelas
mdos de um inimigo e, quando voltar seu cabelo

, Sk : ; | estard dourado. No entanto, se quiser frocar de
Para acionar esse macete ¢ preciso terminar o jogo e, |

depois de defonar seus oponentes, ver se @ mensagem |

personagem, o cabelo NAQ fracard de cor.

Came-X

;Madden 98 |
| TImes EscoNpIDOS

Entre no ‘Create a Player” e coloque os codigos
correspondentes ds equipes desejadas:

EA Sports Team - ORRS HEROES

Tiburon Teom - LOIN CLOTH

All Time Leaders - LEADERS

' All Time Madden - COACH

All 60s Team - PAC ATTACK
All 705 Teom - STEELCURTAIN
All 80s Team - GOLD RUSH
NFC - ALOHA

AFC - LUAU




AUMENTANDO
A VITALIDADE

Na tela de titulo do jogo Dragon Buster, aperte 10

vezes SELECT e termine com o START. Agora, quando
sua energic vital ficar abaixo de 32, apere L1+R]1...
aenergia subird para 128 ¢ isso lhe custard 1 crédito.

SELECAO DE FASES

Na tela de titulo do jogo Grobda, segure
LT+L24R14R2 e aperte START.

| HABILITE

Jef Moto 2

TODAS AS PISTAS

| Entre natela de opgdes & aumente o nimero de voltas |

pra 5 no nivel ‘Master’. Agora, enfre na fela de
selagtio pora 1 jogador, deixe em Li'l Dave e aperte
X, Feito isso, volte para o fela do ttulo e aperte Ay, ¥
€, 2 R2,R1, 12, L1 em menos dz 4 sequndos.
Volte entdo para o ‘Opfions’ e troque o nimero de
voltas pra 3. Agora, na fela para 1 jogador, deixe em
Wild Ride e aperte %. Entéio, na fela do titulo, aperte
A €V, 3 1,R2, 0,12 em menos de 4
segundos. Retorne para o ‘Opfions’, coloque a
dificuldade no Amateur’ e desligue o furbo (Turbos
Off). Entre na tela para 1 jogador, deixe em Bomber e
aperte %. Voltando & tela do fitulo, aperte A\, ¥, €,

i

3, 4, ¥, € 9 em menos de 4 sequndos. Agora

entre no ‘Cpticns’, cologue na dificuldade
‘Professional’ ¢ ligue o urbo (Turbos On). Volte entio &
tela do fiiulo e, pela Gltima vez, aperte R2, R1, L1,
12, R2, R1, L1, L2 em menos de 4 sequndos... UFA!

CONTROLE “ENIGMA’

No ‘Options’, cologue na dificuldade ‘Master’ e %
voltas por corrida. Agora, na tela do fitulo, aperte €,
V. A, 9, 0,11, Rl em menos de 4 segundos.

| Nightmare
| Creatures
| MENU DE TRUQUES

| Natelo da 'password’, digite €, 4, %, W, ¥, A B, V.

Equipe Pai d'équa
Belém/PA

Ne fela de selecdo de personagens, coloque o nome
desses jogadores com seus respectivos numeros para
jogar com seus favoritos da NBA. . além MUITOS
outros caras.

Ahrdwy 0000
Amrich 2020
Bardo 6000
Carlos 1010
Cliffr 0000
Daniel 0604
Danr 0000
Davidr 0000
Divita 0201
Dream 0000
Eddie 6213
Elliot 0000
Eugene 6767
| Ewing 0000
| Ghill 0000
Glennr 0000
Hgrant 0000
Jamie 1000
Japple 6660
Jason 0729
IC 0000
JSer 0503
Jigget 1010
Johnsn 0000
Jonhey 6000 -
Kemp 0000
Kidd 0000
Kombat 0004
Malone 0000
Marius 1005
Marty 1010
Mcloc 2099
Mednick 6000
Miller 0000
Minife 6000
Morris 6000
Mortal 0004
Motumb 0000
Munday 5432
Mursan 0000
MXV 1014
Nfunk 0101
Nick 7000
Nobud 1010
North 5050
Patf 2000

Perry 3500
Pippen 0000
Quin 0330
Rice 0000
Rodman 0000
Root 6000
Shawn 0123
Smits 0000
Sno 0103
Stackh 0000
Starks 0000
Turmel 0322
Webb 0000
Webber 0000
X-TRUQUES

Aqui estdo mais alguns macetes espertos - que devem
ser acionados na tela com @ frase “Tonight's Match-
Up" - para agitar ainda mais suas parfidas... cenfira:

Jogadores Cabecudos - Segure 4, Turbo, Passe.
Jogadores Supzrcabecudos - 4%, 4, Passe, Turho.
Poder Méximo - Segure o botéo de arremesso e gire
o direcional em sentido hordrio até o jogo comecar.
Porcentagem de Arremesso - Para aumentar sua
porcentagem de acerlos, rode 360° no direcional em
sentido hordrio comegando por cima e segure A
quando acabar,

Topo do Prédio - Para jogar no topo de prédio,
quadra “Rooftap Court”, segure o direcional para €
¢ digite o botGo de Turbo 3 vezes rapidamente.
Cabelo de Rodman - Mude a zer do cabelo de Dennis
Rodman apertando o botdo de passe ao selecionar
seu fime - e apds fer escolhide Dennis Rodman.

* Coloque esses nimeros usando os botdes A, CW
eCo.

Turbo ‘Steclth’ - 273

Modo ‘Baby” - 025

Medo ‘Tournament’ - 111
Passes Rapidos - 120
Méxima Velocidade - 284
Méximo Roubo de Bola - 709
Mdximo Blogueio - 616 (modo “2 Player”)
Interceptagdo Legal - 937
Proibido Empurrar - 390
Sem Musica de Fundc - 048
Turbo llimitado - 461

Poder Maximo - 802

Ultra Velocidade - 552

EquiPilantra
Sdo Paulo/SP
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PISTAS SECRETAS

Proving Grounds: LDKMTD
Outback: GRDWPG

North Country: HTYSBG
Pacific Spirit: WGYLQG
Mediterranean: BRRQQG
Monolithic Studios: SHOTME

VEiCULOS SECRETOS

Army Truck: ARMYME
Benz: BNZME

Bus: BUSME

Crafe: CRATME

Ford Indigo: LILZIP
Jeep: JEPME

Limo: LIMOME

log: LOGME

Long Cor: LCME
Mazda: MAZME
Outhouse: OUTHME
Secret Car 1: QUATME
Secret Cor 2: BEETME
Semi: SEMIME
Snowplow: SNOWME
Stand 1: STDCME
Stand 2: STDBME
Stand 3: STDAME
Station Wagon: WAGOME
Tram: TRAMME

T-Rex: TREXME

Van: VANME

Yolvo: YOVME

VW Bug: BUGME

ACELERACAO RAPIDA
Na fela da password, escreva POWRUP

CAMERAS SECRETAS

Na fela do menu principal, aperte & segure L1, 12,
R1,R2, %, A, N, @ ofé iniciar o corrida.

CARRO SECRETO

Na fela de selecdo de carros, deixe o cursor sobre
algum veiculo e segure L1+R1 pra frocar o carango.

PESO DO CARRO

Entre a password TSYBNS. Na tela de seleciio de
carros, escolha “Car Showcase” e "Mechanical”.
Entdo, selecione “Next Slide”. Agora pode-se mexer o
peso de seu veiculo usando os botdes L1 ¢ R1.

MODO ‘ARCADE’

Entre a password TSYBNS. Quando for selecionar a
“Race Location”, deixe o cursor no “Segment View” e
sequre os botdes L14+R1,

MODO ‘RALLY

Enire a password TSYBNS. Quando for selecionar a
pist, apenas deixe o cursor sobre o icone e segure
os botdes L1+R1.

PISTA ‘LAS VEGAS’

Entrando no modo “Tournament”, cologque a password

* TSYBNS e aperte START. Entdo, depois de entrar o

codigo, reforne ao menu principal e selecione
qualquer modo. Feito isso, na fela de selegdo de
pistas, aparecerd uma nova pista.

PISTA ‘LUNAR SPRINGS’

Acesse 0 “Toumament Mode” e enfre a password
SPKSHC. Agora, volte, acione outro modo de jogo e,
com o cursor na pista “Rusty Springs”, segure os
botdes L1+R1+A.

PISTA “OASIS SPRINGS’

Entre a password TSYBNS. Deixe o cursor sobre a
pista “Rusty Springs”, sequre os botdes L1+R1.

PODER DE FOGO

Escolha o modo "Head-To-Head” e comece a partida.
Enttio, imediatamente apés escolher o carro do
oponente, aperte e sequre L1, ®, W, K. Feito isse,
seu carango feré uma “Machine Gun” pra arrebentar
com o adversdrio.

Equipe Minhoca Dura
Londrina/PR

NBA Live 98
MODO ‘AQUA COURT'

Enre na tela de “Setup’, escolha ‘Secrets” e coloque o
nome Seaweed,

CRIANDO ‘MONOCLE’

Entre na tela de ‘Setup’, escolho ‘Secrefs” & coloque o
nome Monocle.

CRIANDO “EYEPATCH’

Entre na tela de ‘Sefup’, escolhe ‘Secrets’ & cologue o
nome Eyepatch.

MODO "HALLOWEEN COURT’

Entre na tela de ‘Sefup’, escolha Secrets’ & coloque o
nome Scary.

EquiPilantra
S30 Paulo/SP

NHL Breakaway 9
X-TRUQUES \

Pause a portido e aperte R1, R2, =, €, R1. Feito
isso, aparecerdo 2 menus de fruques com vdrias
opgdes bem lagais. .

MACETE ESTRANHO

Apbs acionar o ‘Start Game” na tela inicial, segure
2 +M até a quadra aparecer. Feito isso, coisas
diferentes podem acontecer. .. confiral

OBS - Esse truque s¢ funciona com times visitantes da
famosa, ‘third jerseys’... stio eles: Anaheim, Boston,
Chicago, Tampa Boy, Rangers.

Equipe Pai d'équa
Belém/PA

Game-X




| X-PASSWORDS

| Level 1 - EMIAGCAI
| Level 2 - OMACCBAI

| Level 3 - FAIAGCBI

1| Level 4 - FEKAGCCA
| Level 5 - LGBFIICE

| Level 6 - LMBBIIEE

- | Level 7 - IEBBIIGF
- | Level 8 - KNBBIIAI
| Level 9 - LGBIIICI
Level 10 - LOBJIEI
Level 11 - IGBJIG)
Level 12 - FFCAGCCC
| level 13 - FHCAGCCK
| level 14 - FIKEGCDC
Level 15 - FLKEGCDK
*Level 16 - ADIKBIIB
Level 17 - ADMIBIID
| Level 18 - MAECCBE)

PaRappa the Rapper
‘CLIP" ESPECIAL

Termine qualguer uma dos fases pegando uma boa
colocagdio e, ganhando notas boas, aparecerd uma
cena com o Sunny Funny e a Katy Kot dangando numa
mesa. Pra girar a visdo, use o direcional e, pra
controlar os efeitos de ‘zoom’, use os botdes L1 e
R1... se quiser trocar as roupas da galera é s6 usar os
botées % ¢ A.

Equipe Sol & Gameg
Fortaleza/CE

| Sim City 2000

GRANA FACIL

| Parafaturar 250 délares sempre que quiser, quando
for escolher o nome da cidade escreva CASS. Agor,
quando iniciar sua parfida, sempre que digitar CASS
o dinheiro aparecerd.

OBS - NAQ faga isso muitas vezes pois sua cidade
| pode acabar pegando fogo, mesmo com os desasires

) desligados (Disaster Off).
Marcus Augusto Hermes
| Brasilia/DF

Resident Evil 2 -
TROCANDO AS ROUPAS

Jogue no modo A & no modo B, conseguindo ‘Rank A
nas 2 missbes. Assim, ap6s completar as missdes,
aparecerd um guadro com um zumbi num uniforme
militar. Comece entio a préxime partida no modo A e
carregue seu joge ‘salvo’, Enttio, vé para a delegacia
sem pegar nenhum item e quando avistar o beco, se
houver algum zumbi, passe correndo, pegue a
‘Shotgun’ e mate-o, acertando na cabea. Agora,
examinando o caddver, serd encontrada uma ‘Special
Key" - que pode abrir as porfas do ‘Dark Room'.

Apobs frocar as roupas os personagens ficam um pouco
diferentes... confira: :

Leon: Hd 2 roupas pra escolher. Pegando os
equipamentos o arma fica mais poderosa e o policial
56 usa uma mdo.

Claire: A garota tem uma roupa e um revdlver. O
revolver afire e recarrega mais répido que a pistola.

| HABILITE AS ‘SUBMACHINES'

| Pra detonar os zumbis com submetralhadoras, entre

no jogo no modo B e consiga um nivel igual ou
superior a ‘Rank B,

HABILITE O ‘ROCKET LAUNCHER’

Pra arrebentar os zumbis com um langa-foguetes,
entre no jogoe no modo A e consiga um nivel igual ou
superior a ‘Rank B'.

CONTROLE ‘HUNK"

Pra jogar com Hunk, consiga ‘Rank A" nos jogos dos
modos A e B. Agora, quando complefar as missdes, a
mensagem “Save This Game” aparecerd. Hunk é um
dos policiais de elite da Umbrella e sua misséio &
afravessar tudo, desde o topo até os esgotes... tome
cuidado, pois hd toneladas de inimigos.

CONTROLE ‘TOFU’

Terminando o jogo 6 vezes (modos A, B, A, B, A, B) &
pegando TODAS as armas, roupas. .. quase todos os
segredos, aparacerd uma tela de bdnus e entdio serd
possivel jogar com Tofu. O cenério é o mesmo da
missdo de Hunk, mas Tofu NAQ usa armas de fogo....
apenas uma faca... Ahhh!

Robotron 64
50 VIDAS

Na telo do menu de ‘Setun’, aperte A\, A, ¥, ¥, €,
2, €3 C€,02,CeCa

LANCA-CHAMAS

No meio da partida, aperte ¥, &, ¥, 3, C3.
TIRO QUADRUPLO

No meio da partida, aperte W, ¥, 4, C.
MODO ‘GAMEBOY’

Na tela do menu de ‘Setup’, aperte A\, ¥, 2, C&
VA €04V,

!

| SELEGAO DE FASES

N e Setup’, aperte W, A-C€, ¥,

Ce o,V 0

SPRAY RADIOATIVO

No meio da partide, aperie 4y, ¥, C9, C€.
ESCUDO

No meio da parfida, aperte ¥, €, C€, C.
VELOCIDADE

No meio da pariido, aperte €, €, 3, 3, CA.

TIRO TRIPLO

| No meio da pariida, aperte %, 9, C€, CV.

TIRO DUPLO
No meio da partida, aperte A, C#y, A, CA\.

Super Batata Games
Sdo Paulo/SP




SemEnergiai /)2
Tempo Infinito ...c..coivviocrieinninns

MosterCodere . .

MosierCode-....0. v o

Fighters Megamix Saturn
Energia Infinifa /J7 ....ccccoooocreviennen 1606552¢00fa
Energia Infinita / 2 ..., 1606732¢00fa
Sem Energia / 1. ninaninnns 1606552¢0000
SemEnergia /)2 ..o, 1606732¢0000
Fighting Vipers
Energia Infinita / 11 ..o ]606282800fa
Energia Infinita / 11 ............oo....... 160945a000fa
Energia Infinita /42 ....ccooovvvevvinne, 1606472800fa
" Energia Infinita /12 ......c..c.ccconnvienne 1609450400fa
Sem Energia / 12 ......cc.cooeriveiini 160647280000

160945040000
160600560781
16000914¢305
b60028000000

Comega no Level Alto v 16033¢7400c0 it ins i eennnnnn. 600280000
Vidas Infinitas / J1 .ccoovcvvvvvoreen. 1601dba40900 . Controle 'Red Eye! ........coocevierner.., 1606£08800
Hang-On Grand Prix safurn.  Legend of Oasis Satu
asTeriCode ...t itnnin 16000914305 - Energia Infinita...........cccoccconerenenr.. 16088020
Master Code .........cvievimmimnensiininnns h60028000000  Magica Infinifa ......cccccccooocvireireee.... 16088d b
Tempo Infinito .....ccccoevvviiesvnncin. 1604bce2003¢  Scroll OF Sound ...oovvvvvvvvieccenn.ne. 1608871609

Scroll Of Miracle Rod ..........c......... 1608871209
The Horde :

“Galactic Attack

Vidos Infinitas / 11 ...
Vidas Infinitas / J2 ..o

Amalevel 9/ 1 oo,
© Amalevel 9712 i,
Master Code ...................

MosterGode. - ..

160ead300003
.160eac320800
160ead320800
... 16000914¢305

b60028000000

 Galaxy Fight

Mosterfodes . ......s.

Master€ode .........mi

Energia Infinita / J1 .coooovvciniiiiiinnns
Energia Infinita / J2 ...

16000914¢305
b60028000000
16063258ffft
160634 4cHt

Gex

Master Code.............

Vidas Infinitas........coocoovvevrcieinns

b60028000000
160703160099

Ghen War

MusterGotler i 0 f606h1§'54c3053

MosterGode .
Vidas Infinttas ..o,

. b60028000000
. 160948F03C64

Golden Axe: The Duel
Mosteri@oder i §600091 4c305
Master Code ..o

Energia Infinita / J1

-~ Energia Infinita /2 .....coocooereie,

B

b60028000000
16078a5¢0080
16078b500080

Guardian Heroes

Master Code ..o

G
b60028000000

Lost World: Jurassic Park 2

Dinheiro Infinito Satu
Dinheiro Infinito Energia Infinifa........ccccccoioonnenninnnnns 1606508000{
. Master Code ........cccovvvverinerineninr, 16000914c3(
Hyper 3D Pinball Master Code . ooiomsiioi o 66002800001
Masteriaaels..oviim i Instinto Total .oo.o.ccvvoeoci 2 160041 480@

Master Code ..........c.ccoom. R .
Infinitas Bolas ... Blam! Machine Head ek
- Amadura Infinita.............. e 160b9ch200
Impac Racing o g@yi Armadura Infinito .. e 160b837600
FireWall 160dc18e0101 Infinitos D:srupfor ............ iR 160he50a00(
Misseis de Calor/Langa-Misseis ..... 160dc18c010T  Infinitos Flamethrower..................... 160be4f600
Infinito Fire Fuel .......ciccovicciivnne 160dc1020063 Infinitas Grenades ....................... 160be50600(
Infinito Misseis de Calor ............... 160dc19a0063 Infinitos Homing Missiles ................. 160be4te00(
Infinito MINGs ... 160dc1960083  Infinitos Jo-Storm.......c..ccccomeee worenn. 160be50e00¢
Infinito MisSEIS ......cccoorvevnerrrnnnnn.. 160dc1960063 - Infinitos Missiles ............ccooeooror.... 160be4fa00]
Infinito Smart Bombs ......ccoevvcrvinn 160dc1a60063 Infinitos Photon ...........ccevssvvecrnsinnns 160be50200(
Laser Nunca Aquece .................... 102457120000 ‘ ———
LQO-MISSEIS .rrcrr s 160dc18c0100  Modden 97 Safur
@uad lgser 160dc1b66404  Master Code ................... e £6000924c3(
Smort Bomb Launcher .........coeeveeere, 160dc1900101  Master Code ..vveivvivcriciicnsicsiccinn b600280000(
. Tempo Infinito no Time de Casa ... 1605h97e00(
In the Hunt Safurnl  Tempo Infinito no Time Visitante .. 160599be00!
Armadura Infinita /T ..o 1607d5¢a0001  Time de Casa Marca 0 ..... 1605h97c00(
Armadura Infinita /J2 e, 1607d4ea0001  Time Visitante Marca Q weere 160599bc00
Créditos Infinitos ...........o..ccovevveeene 1607¢9080009  Times EX{rs ...covvverivrvevironsaniorenn 1605510000t
Tempo Infinito ......ccoovevevrireceenes 1609220c0064 T
Manx TT Superbike Satur
Iron Storm Saturnl  Moster Code oo v 600091431
Dinheiro Infinito .....c.cvovvvververerrreinn, 1603bcb2fﬁf Master Code .ooeivvvrrrviinnenrniissnennenes 0600280000
Construir Unidades Onde Quiser . d60060340001 = 1° Coloctdo oovvvvvvvcmvecrrivsivnccrennnnn 1606f3da000
Construir Unidades Onde Quiser . 160de6e00001  Tempo Infinito 160880702
Johnny Bazookatone Satorm  Marvel Super Heroes Stui
Nidos!lpfinilas,.o.ocicoinivscniiions 10288e¢60008  Energia Infinita / J1 ............cosnieeeees 16094900
Master Code . .....ovivivmminiirmissisnesionine f60[}0924f

Last Bromx Saturn

Energia Infinita / )7 ....... .. 160955b80090  Mass Destruction Satur
Energia Infinita /2 ccoevevvvicveren, 160955dc0090  Moster Code vurvinrnriinnnns ....16000914¢31
Master Code .........ocevovervvicininnnni £6000914¢305  Master Code ......vvmrrvriieirierrrinnn b600280000[




ATE";AO - Os cadigos sto 100% oficiais, festados e desenvolvidos pela propria Inferact Accessories, fobricante do Game Shark. As senhos NAQ funcionam sem o Gome Shark ou Pro Action

Replay & NAO garantimos a compatibilidade delas com jogos ou acessorios piratas. OBS: Jogader 1 = (J1); Jogador 2 =

(42); Botdo GS - GS

.. 160605940100

Descent

Hi-Explosive Cannon ... ;Pfqui‘uﬁ‘a_n Ter Plasma Rifle ............co............. 800088780001
Infinsfo Hi- Expfcswe Sheh‘s ... 16060598270f Infinitos Concussion Missiles .......... 800d10ba0009  Ter Red Key ..., 800088340001
<% Mine By o 160605060100 - Energia Infinita............coccceoo....... 800d 10020064 Ter Rockef Launcher ... 8000887400071
' Infinitas Mmas ; ... 160605a4270f  Infinitos Homing Missiles ................ 800d10bc0009  Ter Shofgun .........c.c... .. 80088680001
o Moilar. L 4 160605000100  Infinitos Shields ........................... 800d10060064  Ter Yellow Key ....... ... 800a883¢0001
o Infinito Moﬁbr Shells ... . 1606059e270f  Infinitos Proximity Bombs.............. 800d10be0009  Invencibilidade .......................... 800a881c0001
. Torus Bambs ... o 1606050¢0100 m————_ |nvencibilidade ................ 800088140001
t Infinitas Torus Bombs o 16060500270f  Descent Maximum PlayStation.  Invencibilidade ..... ... 800088100064
Flame Thrower ... e 160605020100 Level 5 Laser ..o, 800093060404 Mega Rapid Fire ... 800088200001
. Infinito Flamer Fuef eessssreenniessin 160605b0270f  Infinitos Vulcan Ammo . 800e9316270f  Infinitos Bullefs ................. 800088840064
<4 Guided Missile . it 1600605680100 Sempre fem Earth Shakers ............ 800693300063 Infinitos Plasma.............oooccee...... 80008880064
Infinite Guided Missiles .:-.....:......... 160605b6270f  Sempre tem Earth Shakers ............. 800f86680009  Infinitos Rockefs ..... 300088900064
e o s Vidlas Infinitas oo 800693040404 Infinitos Shotgun Shells................... 800a88880064
Critical Depth \PlayStation  Armas EXITas ... 8006930t
‘Infinitos Shaker/Pilof Torpedoes ..... 801df5d20909  Energia INfinita .uuv.vr v ere 800e92fe0367  OBS - Esses cédigos s6 funcionam a partir da
* Infinitos Slow Poke/Remote Charges 801df5d40909  Infinitos Shields ... .. 800693020367  versdo 1.1 do GameShark
D [PlayStation  Destruction Derby 2 PlayStation|  Duke Nukem: Total Meltdown  [BlayStation|
<.+ Infinitas Dicas do Espelho............ 800718e40303  Habilitar Todas as Arenas :........... 8007975c0004  Ter Chaingun/RPG........ccocuvvmrvcrsinn "800ecalc0101
 Infinitas Dicas do Espelho oo 801324b40001  Habilitar Todas as Pistas .............. 800797580007 Ter Devostafor/Freezer .............. 800eca200101
Tempo lnﬁnno “pven 800530e0bede  Armadura Infinita ....................... 800803440000 Ter Pipe Bombs/Shrink Raye...oi 800ecale0101
. . 80053b24bede  Armadura Infinita ........................ 8008a34¢0000 Infinitos Chaingun .........cc.cococ..... 800ec94000c8
PEESEEE e 800689b8bfce  Armadura Infinita ...iccoeriiiiiirenr..... 800803540000 Infinitos Devastator ....................... 800ec9480063
: 80071120044e  Armadura Infinita ..........cie.......... 800803580000 Infinitos Pipe Bombs .............o.c.cv. 800ec9440032
i - 8010c484020c  Armadura Infinita ........cccc..... 800803600000 Infinitos Pistol ..v.vvvc.... 800293008
. - Armadura Infinitd ............c.ccoe.... 800823680000 Infinitos RPG .........occceooccvronr... 80089420032
Dark Forces PlaySfaﬂonl Marca 1000 Pontos ... v 800956920367 Infinitos Shotgun c.v....vvvccivericiio.. 80029360032
= Assault Cannon ... 80095002 e Infinitos Shrink Ray ......................... 800e¢9460032
 Assou Cannon Ammo ... 8009511203¢7 Disney's Hercules PIGYSTGHOR] ~ SPOTGUN . 800ecala010]
AuT‘Gun ceeers 800950a2f/F  Infinitos Fireball Sword.................... 80034dc000c8
L Bheler .o 0 R0GOROETE ohnitosliohining Swordls o B00Adbe00cE Dragon Ball GT: Finul Bout PlayStation
Infinitos Bl'asfer Ammo ........ S 8009510803e7  Infinitos Sonic Sword ...................... 80034dc200c8  Energia Infinita / 11 ....... ..800728400188
Infiritos Cells . v 8009510c03e7  Helmet of Invincibilty oeccvenn....c. 80034dc400c8  Poder Infinite /T .ocovvccvvc 8007284206:4 .
“Energia tnfiﬁiiu......‘................,..... 8009512c0064  Energia Infinita ............. ... 80034dbc0080
¢ Infinitas Mines..... e 8009511037 Vidas Infinitas ..cvcevevrcoino.. 30034da40009  Dynasty Warriors PlayStation
“7 7 Infinitos Shells ... S 8009511003e7 Energic Infinita / JT..........o..... 800b2¢dc00c8
Infinifos Shields ... 800951280064 DiSI’UpiOI‘ |PluyStat:on Energia Infinite /J2 v 800b364c00c8
Infinitos Thermal Detonators.......... 800951140367 18mm AMMO .vccvoocevcie B0056A9403E7
:::: Jeron Fusion Cutfer ..............cc.cccc.. 800950acffff  18mm Auto 800770FE0001  Fighters Destiny Nintendo 64
Luserkdle 8009509cftt  AMBloster ..........occcccconccccnen. 8007710C0001 Sempre Sem Estrelas /11 ............ 802097570000
... Selecdo de Foses... ....80010018000f  AM Cyclone 800771100001  Comeca ¢/ Estrelas Extras / Jl ...... 02097570000
Packered Mortar Gun oo 800950a6ffff  Energia Infinita.............cccoocovenr., 800776600367 Comega cf Estrelas Extras /)1 ....... 80209757000
RediReys o e 800950b6ffff  Lock-On Cannon ............cccoooocc.. 800771080001 Sempre Sem Estrelas /12 .............. 8020b6 10000
Stouker Concussion Rifle .................... 800950aeffff ~ Phase AMMO ........coccovooiiiiii, 80056A9803E7  Comeca ¢f Estrelas Extras / J2........ 402064110000 .
 NYellowKey ..o 800950baffff  Phose Repeater ... 800771040001  Comeca ¢/ Estrelas Extras / )2 ........ 8020b61f000f
T Phase Rifle............cccocrcrecer: 800771000001
Darklight-Conflic PlayStation]  Plasma ................c.oomrron 800771180001  GoldenEye 007 Jo 64
Alta Durabilidade ... 8010e5640000  RapidFire .............co..cviccvceener. 800776800000 4 Jogadores no ‘Egyptian’ 37000b
Energioilnfinitgils oits 5 800B70289e00 | Zodiac: ¥ n. i 800771140001 4 Jogadores no ‘Caverns’ ............ 8002b537000a
% = ——— . 4 Jogadores no "Archives” ............. 8002b5370009
Darkstalkers PlayStation  Doom -- PlayStation 4 Jogadores no ‘Bunker’ 8002b5370008
Energia Infinifa / 11 oicviinii...e 800cd1000090  TerBFG ... 8000887¢0001 !
. Emexgialnfinito/ 2 800cd5140090  TerBlue Key ............coccc.coecn. 800088380001 OBS - Esses codigos pra ‘Multiplayer” NAO
iy ' Ter Chaingun ... eevrnnee: 800088700001 funcionam com outros. Acione apenas um por vez.
Debron § [PlayStation  Ter Chainsaw... i 800088800001 :
—1——siMgma Infinita . 800d53uc0014 Ter Double- Bamaf Shotgun...........,.. 800a886c0001
Eega inflmiu . 800e7¢300064  Ter Map ... coeneenneen: 8000882¢0001
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com site do Brasil

* A revista que mais da <
dicas em todo o mundo

* Toneladas de golpes especiais

* Recordes dos leitores

* Ranking dos melhores jogos

ESPECIAL

GXPS1LC1

Assinale abaixo as revistas que vocé deseja receber:

ESPECIAL GAME-X ......ovovunrmmrreeereeeesssoseseseoosoes e 3,00 cada
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