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VOCE PENSOU QUE AQUI
SO TINHA DRAGON BALL?
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Y 4 equipe Ultratovem tem orgulho de
mosfrar sev nove projefo e promefe o mesmo
sucesso que fez com as animagdes japonesas,
agora com os videogames!

Note a capa ao lado nas svas primeiras
versoes e com o primeire logotipo.

Entao ¢ isso, pessoal. Depois de
tanto tempo trabalhande nos titulos
da revista Ultralovem, a equipe
finalmente tem o oportunidade de
oferecer aos fas de video-games uma
nova publicacdo, que ird mexer com o
mercado de jogos no Brasil. No ano
passado, lancamentos de PlayStation
2 e Game Cube agitaram o mercado,
agora, com d entrada do X-Box, a
coisa ficou mais interessante ainda.
Para que vocé tenha uma idéia e
conheca o editor que vos escreve, |
venho da época do Tele-Jogo, Atari,
Intelevision e efc. De ld pra ca, as
coisas mudaram numa velocidade
alucinante. Hoje, com a nova
geracao, o visual tornou-se o grande
atrativo, porém, acredito que os
melhores jogos ainda sé@o os mais
inteligentes. Apenas para apoiar essa
afirmacéo, no Jupdo, jogos de Game
Boy continuam no ranking, mesmo
sem fer o suporte de gréficos
‘maravilhosos e tal, ou seja, sdo jogos
inteligentes. Enquanto muitos aderem
aos jogos de visuais incriveis, armas
enormes e veiculos espaniosos,
acredito que os titulos que desafiam a
inteligéncia e promovem a diversao
irGo prevalecer, ndo imporiando a
gualidade dos graficos ou a
poténcia do console para o
gual foram lancados. A
GameOver chegou para
mostrar o potencial dos
novos jogos. Nela,
vamos destacar
reportagens sobre
algumas producées
I especiais, lembrar dos
bons e velhos tempos e,
da mesma maneira que
ocorrecom o mundo da
animacéo joponesa na revista
Ultralovem, conceder ac
assunto o tratamento especial
que merece. Esperamos que
vocé aprecie a nossa publicacéo
e, na préxima vez em que.for

fescolher o seu console ou o seu jogo,

a tenha sempre @ méo, come uma
fonte confiavel de consulta.

Claudio Balbino Santos
Editor




05 MAIS VENDIDOS NO J_ o im)| 0 JOGOS MAIS VENDIDOS NO JAPAO s

Ly 1 Super Smash Bros. Ninfendo GC 6 Dragon Quest IV Enix PS
| 2 Gran Turismo Concepts Sony PS2 7 Pilkmin Nintendo 6¢

| 3 Super Mario A. 2 Ninfendo GBA 8 Animal Forest Nintendo GC
4 Mobile Suit Gundam Bandai PS2 9 Winning E. 5 FE Konami PS2

P

3 Momotarou Dentei
4 Super Smash Bros Nintendo GC
5 Crash Bandicoot 4
6 Animal Forest

_ Klonou arrebhenta no vélei

00relhudo Klonoa estd dando o ar de sua graga em um novo
titulo para o PlayStation. Mas esqueca as aventuras anteriores do
mascote da Namco, porque agora a acéo ird acontecer

faz parte de um dos Gltimos jogos para o PlayStation
e, provavelmente, serd suficiente para que muitos

daqueles que compraram o PlayStation 2 voltem

a prestar atencdo no antigo console. Klonoa

Beach Volleyball vem com suporte multimap,

ou seja, possibilita que até quatro jogado-

res se desafiem num jogo de volei na praia

do Mundo dos Sonhos. Espera-se um

sistema de jogo simples e, mais ainda,

muita diversdo. Para dar um gostinho aos

fas da série, estarGo a disposicdo muitos inimigos

que estiveram nos jogos de plataforma de Klonoa. Ja

' esta saindo do forno.

Sony lanca impressora para o Pl y

5
Es’re comecgo de ano estd cheio de novidades, com jogos sendo lancados aos montes para as . 'g
mais recentes plataformas. O mais curioso de todos os produtos de que se tem noticia até o B
momento & a impressora Tapis MPR-505. Algo comum, ndo fosse o fato de que ela foi desenvolvi-
da para o PlayStation 2. Trata-se de uma impressora USB que se destina & impressdo de imagens
de jogos do aparelho, funcionando, em alguns casos, como um acessério para determinados
titulos. Com resolucdo de 2400 x 1200dpi, a impressora jé conta com alguns programas que
estdo em fase de criag@o, para funcionar exclusivamente em conjunto com o equipamento. Um.
deles é ideal para fazer carfées postais. Previsto para marco, para variar, apenas no Japéo. '

TARPIS MPR-505

ick de
_pa‘r’xsglﬁume
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c«pcom relanca cldassicos para PC |
uma noticia muito aguardada pelos @,\ : :

usudrios de PC, e que chega em boa hora,
€ que a Capcom estd convertendo muitos

de seus jogos para os microcomputadores.
Os dois titulos escolhidos inicialmente sdo

Nyko Technologies desenvolveu o Play
Cube para o0 Game Cube, que permite
aos jogadores utilizar os controles do

PlayStation e do PlayStation 2 no Rockman X5 e Dino Crisis 2, ambos do
C°”‘5°|e da Nintendo. O dispositivo PlayStation. Os games serdo compativeis
estd sendo vendido por apenas USS oy Windows 95/98/2000/ME/XP As datas
10. Como o controle do Game Cube & ¢ |gncamento ja foram divulgadas: Rockman X5
muito bom, talvez nem fosse ECessa-  sqird no dia 22 de fevereiro e Dino Crisis 2, em
rio uma peca dessa / primeiro de margo, no Japdo. A resolucéio em tela dos
natureza. Melhor seri dois jogos & de 1600 x 1200, o que supera de longe as
produzir um adapigf . baixas resolucées das tvs. Além da Capcom, outras
dor para que os N\ empresas parecem interessadas no mercado de
controles do computadores. Jogos como Guilty Gear e Psychic
FSO‘ne e P52 Force (games de Play$ tation) §

servissem no X-Box. também serdo lancados para PC.




o Hotsite do Game Cube j@ pode ser visitado na internet. La, o jogador
soderd encontrar informacées técnicas do console, assistir as demonstra-
coes de alguns jogos e ficar por dentro de todos os lancamentos que
=<igo a caminho do cubo. Para saber mais g respeito, a dica & acessar o
site o partir do seguinte endereco: www.mniendo.tom.br/gamecube
O grande destaque para a primeira investida do Game Cube no Brasil é o
jogo Luigi's Mansion, figurando Luigi como o astro do momento (veja
maiéria nessa edicdo). Também, em alta resolugéio, o usudrio pode admirar
os wallpapers do jogo Wave Race Blue Storm e do préprio Luigi “s Mansion. E
a Gradiente apostando no desempenho do Game Cube no Brasil. A data de
lancamento para o cubo brasileiro nédo foi confirmada até a data do fecha-
mento dessa edigdo, mas alguns sites especializados especulam que o lanca-
mento seria por votla de abril, com preco bem salgado, em torno de RS 1.000,00
bem proximo do preco do aparelho contrabandeado e ja disponivel em Sao Paulo). Se
isso realmente se concretizar, e com a primeira leva de games que ndo sdo muito interessan-
tes, vale a pena esperar até o meio do ano, quando alguns games pesos-pesados iréo apare-
c=r. Estamos esperando uma confirmacéo oficial. Figque ligado.

Eleciromc Ms do Brasil fraz novo Medal of Honor

!Iedronlc Arts langara Medal of Honor: Allied Assault. Previsto para
chegar ao Brasil no dia 8 de fevereiro, o jogoe foi criado com a
engine de Quake lIl. Allied Assault teve muito sucesso ao ser
| anunciado na E3 2001 e realmente agradard a seus
fas. “A reprodugéo de imagens e sons, a utilizacéo de
tecnologias e inteligéncia artificial e a prépria historia
= envolvida geraram grande expectativa”, afirma
k== o , . : Geraldo Prado Guimardes, gerente de marketing da
EA_ Os jogadores assumiréio o popel do tenente Mike Powell, membro do primeiro Batalhdo Ranger
dos Estados Unidos, que participou do estratégico desembarque nas praias da Normandia, para
guerrear pelas 20 fases do game, até chegar ao coragéio da Alemanha nazista. Para o jogo refratar
com realismo os cendrios e acontecimentos da época, o capitéo americano Dale Dye serviu como
consultor para sua producdo, assim como o fez no original Medal of Honor. Cenas do filme “O
Resgate do Soldado Ryan” e algumas armas utilizadas pelos personagens também serviram de
base e inspiracdio para o desenvolvimento de Medal of Honor: Allied Assault.

antasy Star estréia no PCY s«: vence prlglnelro
Phun‘lasy Star Online foi o primeiro game de RPG on- roun ‘onh‘u os m°d ‘h'ps

line que apareceu nos consoles. Pela qualidade apresen-
toda, recebeu diversos prémios, inclusive o de ‘revelu-
cao dos games on-line”, concorrendo até mesmo com
os mais fortes titulos de PC. A boa noticia para quem
nGo tem um Dreamcast é o lancamento de Phantasy Star
Online para PC. Para quem quiser experimentar a verssdo

!l’

ony venceu a agdo legal movida contra os fabricantes do
chip Messiah (chip esse que eliminava as protecoes i
territoriais e permitia o uso de CDs e DVDs piratas no ;‘
PlayStation 2). Na Inglaterra, o juiz Jacob Dean determinou
que a Channel Technology, fabricante do Messiah,
demo, pode fazer o deve indenizar a Sony em 60 mil libras. Embora
download no site ¥ os argumentos do fabricante do chip fossem
i brasileiro _ virtualmente vdlidos (como liberdade de uso de
{ CDS e DVDS), para o juiz, o fato do Messiah
abre precedentes para o surgimento de uma
onda de pirataria de jogos € DVDs no
console da Sony. Aqui, no Brasil, esse chip
néo chegou, mas qualquer pessoa com um
minimo de inteligéncia sabe que isso nao
vai impedir a pirataria do PlayStation 2.

e andar pela Forest 1,
com um personagem
. de classe Humar,
equipado com um

sabre comum. :
Recomendado!

- 1|
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Luigi's Mansion

MHGAMENTO Fobricane: Nintendo* Origen: Japdo * Disponfyel: Eua/Japio
LUIGI ESTREIA NO GAME CUBE A PROCURA DE MARIO

| vigi recebev a responsabilidade de =
ser o primeiro fitulo lan¢ado com o Game : : 3
Cube, fato inédito, jd que em oufros \
!ﬂn;amenfos da Nintendo o sev irmdo

Mario era o escolhido.

u19| herdou uma gigantesca
: mansdo como heranga, mas
descobrird que os fantasmas que
moram deniro dela ndo estdo
muito interessados em permitir
que ele fique por ld. Logo mais,
ele percebe que Mario foi levado
para algum lugar em seu
_interior. Luigi s Mansion € uma
aventura fascinante que traz o
irméo de Mario, Luigi, como astro
principal. Seguindo uma linha
diferente de qualquer ouiro
titulo baseado nos persona-
gens do universo do
famoso encanador Mario
Bros., Luigi ‘s Mansion &
uma espécie de tempo-
rada de caca aos
fantasmas, que
deram o ar de sua
graca, pela

primeira vez, em Super Mario World,
do Super Nintendo. A guaolidade dos
cendrios é de deixar qualquer um de
gueixo caido, com excelentes angulos
de camera que permitem uma vis@o
geral dos cémodos da manséo, que por
sua vez estdo repletos de assombra-
cdes. No primeire jogo com a marca
Mario Bros. para o Game Cube, que
curiosamente ndo o lanca como perso-
nagem principal, fica evidente que o
hardware do console € mais do que
suficiente para passar a idéia de
determinados efeitos especiais, tais
quais os de raios e transparéncias.
Prepare o seu equipamento, porque a
cacada vai comecar.

OBJETIVO SIMPLESE
FASES REPETITIVAS

o objetivo principal de Luigi s Mansion €
salvar Mario. Cada estagio de Luigi's
Mansion avanca de formga linear, reser-
vando lutas com os chefes de fase ao fim
de cada uma delas. Certos chefes s6
podem ser destruidos com a combinacéo
entre o aspirador de pé e os medalhdes
elementais dispostos pela mansao.
Falando neles, alguns recursos do cendrio
sé podem ser ativados com o uso desses
medalhoes, que representam dgua, fogo
e gelo. A captura dos fantasmas ajuda
Luigi @ manter a sua sadde durante o
prosseguimento da aventura. Luigi €
levado para @ mans@o por meios sobre-
naturais: uma luz o carrega para g, a fim
de que ele localize o seu irmao mais
velho. Para sugar os fantasmas do
casardo, ele ganha um aspirador de p6
especial que servird @ miss@o que ele
precisa realizar. No interior da mansdo, o
botao analégice do lado esquerdo
controla o raio, restando ao botéio direito
mover Luigi para qualquer direcdo
escolhida. O botdo Z na parte de cima foz .




Mario is Missing,

MARIO VEM Ai!

do Super Nintendo, foi o primeiro jogo no qual Luigi é o protagonista. Pela iniciativa da

Nintendo e para a surpresa do publico, Luigi volta como tal em Luigi's Mansion, que mafca a introducéo
da famosa marca Mario Bros. ao Game Cube. A diferenca deste para os demais jogos da dupla de
encanadores & gritante: néo se trata de um jogo de plataforma, mas um adventure muito bem-

com que Luigi agache. Ao lancar o raio
nos fantasmas, eles ficam paralisados de
tao assustados, capturados, logo depois,
com o apertar do botdo R. Mas a
visualizacdo dos fantasmas é uma faca de
dois gumes, pois se Luigi ficar olhando
para eles por muito tempo ficard petrifica-
do. Em oposicéo aos jogos de Mario Bros.,
que figuravam plataformas e uma visé@o
lateral, Luigi's Mansion tem um desenvol-
vimento mais semelhante a um jogo do
estilo adventure. Mais uma das muitas
idéias de Shigeru Miyamoto, o criador de
Mario e Zelda. Graficamente, o titulo é
inacreditdavel, especialmente quando o
personagem aciona os raios, que se
espalham pelas salas e refletem nos mais
variados objetos. Luigi também pode
colecionar moedas e manipular alguns
itens, conversando, vez por oufra, com os
personagens que aparecem, por meio do
botdo A, que também funciona para abrir
portas. O simples abrir de uma geladeira
traz um ar frio que invade o cémodo e
carrega Luigi para dentro do
eletrodomeéstico. Ninguém ficard indife-
rente as expressées de susto dos fantas-
mas. E um verdadeiro desenho animado.

Dy

Ai, a histéria serd bem outra.

humorado, repleto de fantasmas. Por outro lado, ndo devemos nos esquecer que Mario Sunshine, a mais |
nova aventura de Mario, estd prestes a chegar ao cubo.

e Luigi ‘s Mansion ,ugruttllu

no .
visual, mas ndo fem o carisma de Mario

A trilha sonora puxa para o lado “dark”,
sem se esquecer do espirito do jogo. Como
a Unica fonte de luz enquanto se explora a
mansdo é uma lanterna, os detalhes do
cendrio sdo revelados lentamente, fazendo
o jogador imaginar o que a escuriddo estd
ocultando. A cdmera fica em uma posigdo
especifica, acompanhando a movimenta-
cdo de Luigi em toda a extensdo da casa
mal-assombrada; a novidade é que ela
procura captar o irmdo de Mario também
loteralmente. Ja que os fantasmas se
recusam a ser sugados facilmente pelo
aspirador de po, as correrias pela manséo
s@o inevitdveis, e © movimento proporcio-
nado para encontra-los o torna atraente.
Os pontos de salvamento sdo simbolizados

pelo cogumelo Toad, surgindo também, em
alguns trechos da aventura, para solicitar a
Luigi alguns favores especiais. Toad também da
ao irmdo de Mario uns poucos itens, Uteis para
concluir o jogo. O mais inovador de fodos eles
é o Game Boy Horror, um equipamento que
permite a Luigi passear em primeira pessoa.
Além disso, ajuda a localizar passagens
secretas e atalhos para resgatar o irméo Mario.
Embora haja uma preocupacdo forte em tornar
o jogo o mais lindo possivel, o que acontece,
ele ndo consegue esconder um defeito crucial:
a repeticdo. Num determinado ponto, Luigi’s -
Mansion carece de criatividade em sua
jogabilidade, alternando momentos legais com
outros muito cansativos, que ficam resiritos @
cacada pelos fantasmas.




I_ANGAMENTO Fabricante: Nm’lendo'Ongem Japéo *Disponi
QUEA FORQA ESTEJACOM O

| Go é preciso dar muitas explica-
cbes quando se fala o nome Star
Wars. Por outro lado, ele obriga a

necessidade de haver qualidade
em qualquer trabalho que o envolva.

Em 1998, o lancamento de Star Wars: _

Rogue Squadron acobou rendendo um
dos melhores jogos feitos para o
.Nintendo 64. A histéria, apesar de ter
sido baseada na famosa trilogia,
explorava ‘os cacas de combate que
todos sohhavam pilotar um dia, com
destaque para a estratégia. Finalmen-
te, a seqUéncia deste sucesso chegou.
Desta vez, o campo de batalha é

trilhado por aqueles que adquirirqm o’

Game Cube da Nintendo. Se a versdo
-do Nintendo 64 ja era boa, Rogue
Leader: Rogue Squadron II é ainda
melhror. Efquanto o Game Cube
espera por auténticos jogo3 dignos de
seu hardware e de sua fabricante,
Rogue Leader: Rogue Squadron Il é
uma grande opcdo. Facanha impossi-
vel de se conéretizar no video-game
anterior, agoro as sequéncias em
computacéo gréfica ilustram perfeita-
mente o titulo, captando a‘atencdo do
jogador e garantindo imersdo total no
universo de Star Wars. A Ferca estd
entre nos. Exatamente como o seu
antecessor, Rogue Leader: Rogue
Squadron |l utiliza informagées dos trés

s

-

-

- bronze, prata ou oure, atrdvés

* GAME CUBE

STAR WARS - Rogue Squudron 2

Euu/.lupno

filmes de Star Wars para a construgéo de
seu cenario. Determinados acontecimen-
tos da trilogia sGo utilizados como ponto
de partida pora as missées, nas quais o
jogador podera controlar, entre outros,
Luke Skywalker e Wedge Antilles. As
alternativas propostas pelo jogo séo.
muitas, variando os objetivos de acordo
com a miss@o: protfeger uma caravang
das forcas rebeldes de Yavin a Hoth,
organizar a chegada de s
suprimentos para as

forcas que planejam .

um ataque a x
Estrela da Morte e

diversas outras *~ %
investidos que  ° .
se utilizam da
mitologia 4 : e

criada em Star

Wars. Ao todo 2 o
séio 10 missées que podem, depen-
dendo do grau de solucdo conse-
guido, valer recompensas em *

de condecoragdes com
medalhas. Mais do que um :
simples enfeite para o T
jogo, elas concedem.

bénus que habilitam

estagios extras. -

‘ Hed um acréscimo fdcil de se nofar, em
relug&o oo, anretesso; quanio gos sons e - A
grufms do j jogo. A trilha sonora envolve '
musicas dos filmes e muifas outras, foram
eriadas especialmente para esta versdo.

»
-
*
-




HA MUITO TEMPO ATRAS, NUMA GALAXIA DISTANTE...
Talvez seja dificil acreditar observando-se a beleza grafica dos jogos atuais, mas Star Wars teve dois titulos

langados para o Atari 2600. O primeiro foi baseado em O Império Contra-Ataca, onde o objetivo era derrubar .
os andadores de neve. Tudo bem que eles jamais tombavam, apenas desapareciam, mas a diversao é o que

conta. O outro foi criado tendo como inspiracéo O Retorno de Jedi e, para o contentamento da galera, podia-se
pilotar a Millenium Falcon, a fim de destruir a Estrela da Morte. Até mesmo a viagem em velocidade da luz era
8 simulada no jogo. Para os padrées da época, os dois jogos se destacavam, principalmente por causa das horas

gue vocé gastava em frente &

iy % -

!"'m_ W

"

:V Graficamente, as naves possuem fexturas
ém alfa resolugdo, o que Thes confere aspecios
personalizados. 0 grav de detalhamento dos
cackpifs, que podem ser espiados mais de pertfo,
sempre que se aperia o botdio €, explicam muifo
bem isso.

& - -

: |

SEem perceber.

e Leader: Rogue
qUCIdI’OI‘I 1l & uma étimé pedida para
qualquer um que estéja familiarizado com
os comandos e jogabilidade da aventura do
Nintendo 64. O sistema de
- escolha das missoes
- “comeca a partir da sala de
planejamento, seguindo
. para o cockpit de diversas
. espaconaves a disposicio do
jogador. Pode-se optar pela sempre
favorita Milennium Falcon, X-
Wings, Snowspeeders (aquelas
que enfrentaram os

R - andadores de
—

neve em O
“ —— Império Contra-
. Ataca), Y-Wings,
s A-Wings e B-
e & .i:";'s Wings. A vitéria sobre

os desafios primarios
libera o acesso a novas
embarcdcoes, e o'replay de algumas
missdes utilizando-se naves mais
poderosas torna mais facil ganhar
5 ; as cobicadas medalhas de ouro,
muito mgis compli¢adas de

. serem conseguidas do que
. . Ossuas versdes em
bronze A inteligéncia

’ . ; \ artificigl de Rogue
; : \

Leader: Rogue

"Roque Leader surpreende

OGABILIDADE E INTELIGENCIA |

.Squadron II; se adapta facilmente ao
estilo do jogador, forcando-o a se
transformar num verdadeiro s em favor
das forgas rebeldes. Nos momentos
cruciais, os que puderam sentir a
emocéo no Rogue Squadron do
Nintendo 64 poderéo perceber que o
trabalho para realizar manobras avancga-
das tornou-se mais simples, gracas ao
controle do.Game Cube. Os hotées L e R
‘servem para acelerar ou diminuir o
velocidade da espagonave selecionada, e
uma rotacéio providencial para partir em
perseguicdo a um novo rival'esta @ méo,
em funcéo do botdo Z. Os avancos
contra o império podem ser auxiliados
com a entrada em cena dos compgnhei-
ros do jogador. Basta enviar mensagens
e se comunicar pelo botdo D e pronto!
*Reforcos chegardo para cuidar dos
inimigos, especialmente quando estes se ~
apresentam em numero maiof. De
maneira padréo, todas as naves possu-
em uma arma principal (botéo A) e uma
secunddria, usada com o botéo B.
Procurando satisfazer a todos, escolhe-se
por uma visdo a partir das cabines das
naves espaciais ou, entdo, extérior, com
.0 aparelho sendo observado em tela. Os
alvos principais da miss@o podem ser
vistos através do botao Y, que os revela
em amarelo no mapa do percurso.

e

e mostira que a

proxima geragao e jogos para o Game CI'l“be

promete ser fantastic

05 acontecimentos do jogo fornecem situagoes
que se utilizam de efeitos-especiais e objetos
_ poligonais, ajudando a ambientacao. E como se
o jogador estivesse mesmo atravessando um
planeta repleto dé neve ou cortando a névoa
densa. Néo menos importante, 0§ cenarios
usados como palco para Rogue Leader: Rogue
Squadron Il fardo os fas delirar, porque muitos - _
dos locais seréio reconhecidos imediatamente por
se apresentarem na trilogia de filmes de Star

.

Wars. Outra inovagéo, agora possibilitada
pelo relégio inferno do Game Cube, é a
passagem de tempo durante as missoes.
Conforme prosseguem, é natural reparar
na mudanca de luminosidade geradas pelo
amanhecer ou entardecer. Sem exageros,
Rogue Leader: Rogue Squadron Il &, até o
momento, o melhor jogo para o Game
Cube que vocé comprou. .




nicialmente, Halo ero apenas uma

promessa de um bom jogo para o X-

Box da Microsoft. Como ha uma
auséncia total de bons fitules para o
console, o show de tiros proporcionado
pela aventura em estilo shooting em
primeira pessoa acaba por se tornar a
melhor alternativa para quem fem um X-
Box em casa. Seria muito injusto dizer que
Halo s6 consegue se destacar porque o
aparelho dinda nédo possui jogos interes-
santes. Embora possam comentar que
uma trama do género pouco tem a
oferecer de novidade, o jogo aborda
situagées que passam despercebidas pela
maioria dos jogos que seguem a linha. E
melhor repensar, caso vocé tenha achado
gue se trata ”upenus de mais um iogo de

* XBOX

HAI.O

Fabricante: Blmgle*Qngem-:

tiro?. O trabalho do jogadoer ndo se
resume em atirar sem parar para todos os
lados, a fim de ver os seus inimigos
aniquilados. Ele envolve um minimo de
estratégia e observacdo. Além disso, a
histéria e sua continuidade sao interes-
santes. Em outras palavras, Halo é uma
expressiva criagdo da pequena programa-
dora de jogos Bungie, que reflete no X-
Box a sua mais surpreendente aquisicao,
pelo menos até o momento. Consideran-
do-se a obrigacéo de produzir um dos
primeiros jogos para o console e sua
pouca experiéncia, pode-se dizer que a
Bungie fez um 6timo servico.

Acdio é a palavra que estabelece Halo.
Num futuro incerto e distante, a humani-
dude esta correnclo risco de ser a préximu

raca a se extingUir no vacuo espacial. A -
espécie alienigena Covenant tem cruzado
o universo e destruido muitos planetas,
deixando um rastro de destruicéo assusta-
dor. Com a aproximacdo do inimigo, a
comandante da nave Pillar of Autumn
planeja uma operacdao especial para
afastar Covenant do planeta Terra,
lancande a espaconave para uma

localizagéio qualquer e atraindo a atencéo

dos alienigenas para ela, permitindo,
assim, um tempo maior pdra encontrar
uma solucéo para a crise. Pillar of Autumn
chega a um ponto espacial conhecido
como Threshold, orbitado por um peque-
no satélite natural, Basis. Sob os olhares
curiosos da tripulacéo, ha um gigantesco
anel que fluiuu entre os d is plune’rcl

ESTUDIO BUNGIE ASSUME A RESPONSABILIDADE PELA
CRIACAO DO JOGO MAIS IMPORTANTE DO X-BOX

N
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te quando utilizando os veiculos. Porém, uma falha imperdoavel é a falia de detalhamento ao se aproxlmcir
demais das pegas que compéem o cendrio. Os ambientes fechados ficaram simples demais e a repeticéo de
construgbes especificas também é uma coisa que atormenta, fora os inimigos, que sto quase sempre os
mesmos. As sequéncias em. computacéio grafica séio pouco elaboradas e a dublagem dos personagens
durante sua exublguo s@io constrangedoras, com qualidade bem abaixo do esperado e que sao .
imcompreensiveis, devido ao hardware potente do X-Box. Conforme o projeto Halo seguia, surgiram especuiu—.
coes de que a interatividade deste jogo causaria grande estardalhaco, mas néo foi bem isso o que aconteceu.
Fora um ou outro item em fela, pouca coisa pode ser destruida ou manuseada, caindo num ambiente que ndo
passa a sensacdo de vitalidade. Tornando-se, assim, mais um game do estilo “atire em tudo que puder ver”. |




O grande concorrente de Halo para 2002 seré o titulo Unreal Tournament 2, prometido pela
Inf%grclmes ainda para o primeiro semestre do ano. O jogo foi estruturado sobre uma versdo melhorada
do original, contando com graficos aprimorados, novos mapas, ambientes extensos para exploracao e
armamento de devastacao incalculavel. O grande trunfo de Unreal Tournament 2 é a sua possibilidade
| de ser experimentado em rede e comportando muitos jogadores, que poderao se reunir para formar os

| seus times. A briga entre Halo e Unreal Tournament 2 ainda vai render muito em 2002.

Halo. O problema é que Covenant aparece

guase que ao mesmo tempo, arrasando Pillar of
Autumn e condenando alguns dos tripulantes a
aterrissar em Halo. Como um mariner (soldado
de elite das forgas militares da Terra) de nome
Master Chief, melhorado cibernéticamente para
se tornar um guerreiro perfeito e um dos Gltimos

supersoldados criados pela humanidade, o

jogador testemunhou a destruico da nave e a
morte de boa parte da tripulacao, ficando a
mercé dos perigos do misterioso anel gigante e .
de Covenant, cujos membros também pisaram
em Halo para acabar com os humanos restantes.
O objetivo é desvendar o segredo do lugar e aniquilar o pesadelo da humanid

Covenant. A partir daqui, a luta comeca.

"Pela tecnoloaiu.empregadu em
e interacao com os
cenarios torna-se decepcionante”

Halo, a falta

Uma caracteristica pouco convencional
nos jogos de tiro em.primeira pessoq,
mas que se apresenta em Halo e conduz
o jogo, sao os encontros com os scbrevi-
ventes da Pillar of Autumn na superficie
da misteriosa estrutura. Resgatar os
membros remanescentes torna-se uma
aventura em paralelo e, embora ndo
pareca um ato muito adequado a
primeira vista, os corpos de seus compa-
nheiros mariners escondem armas e
municdo para que o soldado conirolado
pelo jogador continue vivo. Por isso, méos
a obra: reviste os cadaveres e recolha
qualquer coisa que possa aumentar as
chances de sobrevivéncia. As mudancas
repentinas no enredo s@o comuns, e a
descoberta sobre o que existe em Halo,
na verdade, um artefato alienigena,
desperta a curiosidade. Utilizar-se dos
cendrios para se esconder, ou assumir
uma posicao estratégica para abrir fogo
sdo métodos que o jogador deve treinar
para conseguir éxito. Os estranhos
veiculos abandonados em Halo também
s@o uma boa saida para fugir ao alcance
inimigo e confinuar em frenfe. Assim, o
comportamento ideal para jogar Halo é

o R S .
DIMODOMULTIPLAYER!
o Bl tx X8 1l
BOATOPCADEMHALD
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A bordo de um dos veiculos selecionados pelos jogadores, &
pode-se criar uma equipe que trabalha em conjunto para
acabar com a ameaca de Covenant. Nesse caso, vdrios
jogadores poderao ocupar a embarcagéo. Um jipe, por exem-
plo, terd@ um condutor, um atirador e um mapeador. Nota 10 para
os aparelhos disponiveis para pilotagem: tanque de guerra, nave e
outros. No arsenal reduzido (somente oito armas) , temos uma
metralhadora, lanca-granadas, langa-chamas, pistola laser, rifle
sniper e alguns recursos opcionais, afinal, Halo € um jogo de firo

ade, os

aproveitar os pontos estratégicos do cendrio,
em campo aberto ou dentro de construcoes,
e se certificar de que o armamento futurista
utilizade naquela situacao € o ideal para
resolvé-la. Coisa simples, nao fosse o fato de
que o jogador pode carregar apenas duas
armas por vez, fazendo-o pensar bastante &
sobre as necessidades de cada operacdo.

A JOGABILIDADE

Os comandos de Halo sdo relativamen-
te simples, parecidos com os de um jogo
de tiro padrao. Basicamente, o stick
analégico esquerdo serve para conduzir &
o personagem, fazendo-o avancar na
hora certa e recuar, enquanto o stick
direito se encarrega de mostrar o
ponto de vista do mariner. A direita
estd a funcao de disparar as
armas, e os demais botoes atuam
para que ele entre em combate
COFPO-U-Ccorpo. 2



s cendrios do jogo (exceto o
inicial) contém quatro estdgios e
um chefe. Cada cendrio possui
uma peca de uma esmeralda, encon-
trada em um ponto qualquer de sua
extensdo. Além disso, se vocé quiser
_passar para o proximo, terd que achar
uma chave. Enconire-a juntamente
com o fragmento da esmeralda, a fim
de atingir o cendrio seguinte. Abrindo
as quatro fases vocé chega até a sala
do Chefe. Também, em cada estdgio,
vocé pode pegar um CD que ird
possibilitar a vocé escutar as musicas
e sons daquela fase numa outra sala

" WARIO LAND ADVANCE RESGATA A DIVERSAO _
DOS JOGOS DE PLATAFORMA DO SUPER NINTENDO

especial. O primeiro cendrio, Hall of
Hieroglyphs, é bem curtinho e serve
como um treino. Ha somenie uma sala
a explorar e ela é quase que auto-
explicativa. Logo apds, seguem outras
duas salas onde, na primeira, vocé tera
a disposicéo trés mini-games e, na
outra, uma loja. Apos abrir as quatro
portas, vocé vera uma menor, indicande
um mini-game. Estes mini-games sdo
Uteis para se ganhar uma moeda
especial que serd de grande ajuda para
enfrentar os chefes de fase. Sao trés
mini-games: um jogo de baseball visto
de cima, onde a cada trés homeruns

vocé recebe uma moeda, um jogo de
pular objetos, no qual a cada quinze
objetos pulados vocé recebe uma
moeda e o terceiro e ultimo, no qual o
desafio é formar um rosto. Serd .
mostrada a cara de Wario e o seu 1
objetivo seré montar o mesmo rosto
que apareceu. A cada 3 acertos, vocé
ganha uma moeda.

MOEDAS E DESAFIOS 1

Com as moedas vocé pode entrar na loja
e comprar um ajudante para usd-lo
contra o Chefe de fase. Este ajudante ird
dar apenas o primeiro golpe, mas serd
de grande ajuda, pois ird
diminuir a barra de vida do
Y Chefe. Quanto mais caro
; for o ajudante, mais
dano ele causard ao seu
inimigo. Porém, fique
atento: mesmo que vocé
pegue um ajudante que
custe 10 moedas (o mais
caro), ele pode ndo ser o mais
eficiente contra aquele chefe. E
aconselhavel que vocé
grave o jogo antes de
entrar na sala do chefe e
veja se o seu ajudante
detonou legal. Caso
contrdrio, carregue o jogo
de onde gravou e escolha
outro ajudante. Os chefes
de fase geralmente séo
derrotados jogando-se -
objetos em determinados
locais do corpo dele, pulando
ou dando um encontréo. Termi-
nando esta primeira fase, vocé
passa para os maiores desafios. Sdo
quatro cendrios e, em cada um, mais
quatro fases. Sdo eles: cendrio Emerald,




| 0 VILAO QUE DEU CERTO
Shigeru Miyamoto acertou mais uma vez quando criou Wario. Apés aborrecer Mario e seus amigos em
diversosdjogosL inclusive pilotando um kart para tirar os seus adversarios das pistas, Wario teve a

chance de iniciar carreira solo no Game Boy Color, em 1993, com a série Wario Land. Tudo leva a crer
gue o malfeitor recebeu a aprovacao do publico, sendo lembrado como o inimigo nimero um de
Mario. Anteriormente era Bowser, aquele tartarugdo monstruoso, que ocupava essa posicao. Vildo
adorado por fodos, Wario esta presente em jogos que lembram bastante os primeiros de seu rival,
Mario, com jogabilidade excelente e que homenageiam os cldssicos de plataformas.
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com as fases Palm Tree Paradise, Wildflowers Fields, Mystic
Lake e Monsoon Jungle, cendrio Ruby, que traz The Curious
i Faciory, The Toxic Landfill, Below Fridge e Pinball Zone;
cendrio Sapphire, aparecendo para desafiar com Crescent
Moon Village, Arabian Night, Fiery Cavern e Hotel Horror e
estagio Topaz, com os perigos de Toy Block Tower, The Big
Board, Doodle Woods e Domino Row. No cendrio Golden

Pyramid, apenas duas fases, que sdo Golden Passage e
Golden Diva.

"Com cendr’i,os coloridos e a¢éio do
. comeco ao fim, Warlo Land supera até
mesmo os bons titulos de Super Nes”

gora Wario possui vérios poderes, habilmente transformando-se em Bouncy
transformando-se comicamente e tirando . Wario, ou seja, Wario no formato de uma
risos. Fat Wario é uma forma pesadona mola. O Snowman Wario vira uma bola de

~que serve para quebrar determinadas neve para destruir portas de gelo e o Bat

: partes do chdo. Se vocé cair na dgua, o Wario altera o personagem em morcego,
poder desaparece. Hot Wario é eficaz fugindo .dus velas para ndo pergier o seu

para queimar os mais diversos objetos. poder. Finalizando, Bubble Wario avanca
Quando esta com esse poder, vocé néo por fortes correntezas submarinas como

controla Wario, que corre todo incendia-  uma bolha que pode ser direcionada para
do e sé ird para outra direcdo quando um qualguer |U9.Uf- Ea OPO_”U“idUd‘? que vocé
obstdculo o impedir de prosseguir por queria para inverter a situacéo: jogar do
aquela escolhida originalmente. Estude o lado dos vrlées'e saciar a sua gandncia por
caminho que ele faz, até levéa-lo ao local ~ fesouros. A mais nova versao de Wario
onde & necessdrio o poder do fogo para Lund sdl parda o GameBoy Advance trazen-
abrir uma passagem. Para fazer o vilao do um avanco técnico bem superior aos do
flutuar como um baléo, a melhor alterna- GameBoy Color. O jogo ainda é um

tiva é o Puffy Wario, mas vé com calma, cléssico de plataforma no mesmo estilo dos
afinal se ele atingir um objeto qualquer,  anteriores, mas com os beneficios de uma

seu poder ird acabar, resultando numa arquitetura moderna que ¢ o GBA. O som .
queda livre. Os lugares altos e de dificil foi a caracteristica mais aprimorada desta ?
. acesso, ou pedras localizadas nas alturas, versdo. Wario até pode falar e, de-iodos os i
i que precisam ser quebradas, sGo titulos com ele, este € o que possui a
| objetivos que podem ser realizados melhor trilha sonora.

A HISTORIA DE WARI

I-embrando muito os antigos games do Super Nes, Wa

proporcionard varias horas de pura diversao. Wario estd tral
seu café da manhd, quando vé no jornal a noticia de que foi enco
de antiga. Continuando sua leitura, ele fica sabendo qu ri
pirdmide um tesouro, o Tesouro de Yooki, e que apesar « (
inimeros acidentes impediram que o tesouro fosse
se poe em disparada para se apossar da riqueza.
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 GRAN TURISMO CONCEPT

Fabricante: Polyphony Digital * Origem: Japéo ‘Diép'(fb__r_ﬁ\féiz. P

s

NY PISA FUNDO E APOSTA NO SUCESSO DO 6T3 |

B com o Gran Turismo Concept, a Sony
coroa um trabalho que surgiu sem muito
alarde, ha alguns anos, confrontando ]
nomes de peso como Ridge Racer e Need for ,_
f
%
|

Speed. Chegando perto da perfeicdgo, o
antecessor, Gran Turismo 3 A-SPEC, mistura o
querer da fantasia com a necessidade da
realidade, fazendo com que a pilotagem sejd
~ um prazer sem igual para os fas de jogos de
corrida. Nao é simplesmente passar rasgando o
refa com aquele carro potente, se depois voce
nélo consegue fazer a curva sem perder tempo.
E preciso toda uma técnica, jogar o carro com
toda preciséio e sair da curva o mais rapido
possivel, como sempre. Isso faz com que voce
treine o maximo possivel, tornando a vida 0fil
do jogo mais longa. Esta nova versdo, GRAM
TURISMO CONCEPT, completa a anterior com
os carros mais fantasticos que poderiomos |
imaginar. A versdo que testamos ¢ a juponesa. :
isso foz com que os carros deste jogo sejom
somente de fabricas joponesas. Nio sabemos
se uma versdo americana ira sair, e se haverd
" . carros diferentes. Portérr_i, como este jogo 50 N
0ee80e saiu no Japéo, os prémios que vocé recebe
it completando as missoes 56 vao estar disponi-
— veis na versao japonesa do Gran Turismo 3.

1, “ f_l‘ _(nmeﬁi foiﬁ tranttzzéda'mais como um "put}'ch” u e ®
8! - L
ket ielatih, “Um sonho... pilotar carros conceitos
estd bem abaixo do normal, Em compenseagdo, os carros : :

b anaing fon : ~ L4 (/4
quevatevmmlulfar 4 . !‘uo e puru q“alquer um

O jogo em si & bem curto e facil. Vocé precisa fuzer os melhores tempos para
destravar os novos carros. As pistas sao velhos conhecidas dos GT mania-
cos, e 05 carros sao protétipos exclusivamente do mercado joponés
(Toyota, Nissan, Honda, Mitsubishi, Subaru, Daihatsu e Suzuki).

. Toyotq Pod e yma
" corrida especial

E a corrida que vocé ganha como um dos
prémios no menu Status. Sao frés voltas por
& i um circuito oval. Porém, ha uma diferenco
no tipo de corrida destes estranhos carri-
nhos. Préximo d linha de lorgada, antes
de completar a volta, existe uma faixa
de asfalto pintoda de vermelho. Vocé
precisa frear nesta faixa. Mas NAO
use o freio normal, e sim o FREIO DE
MAO (botéo circulo). Caso ultrapasse
a faixa, sua corrida estard anulada e
voce tera que comegar de novo. Se
conseguir parar na area demarcada,.
uma mensagem em vermelho (e em.
juponés) surgir na parte inferior da
tela. Espere o mensagem ficar em cor
azul para acelerar novamente. Faca
isso nas frés voltas e complete a prova.
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O R do novo Toyota RSC quer dizer “Rugged” (dspero). Mas isso vocé nem precisa
saber. Basta uma simples olhada no bicho para ver que ele tem um ar de quem
ndo tem medo de qualquer estradinha. Este Sport Coupe é a mais nova criagdo
da CALTY Design Research, o centro de estilo da Toyota americana, e foi desenvol-
vido para a nova geracao de carros esportivos para jovens compradores.

Existem seis opcoes de jogo

GTA COURSE LICENSE

Nao é.como no GT3. Sao dez provas nos
circuitos acima descritos, com carros pré-
selecionados. Basta fazer o melhor tempo em
tada prova, gque vocé ja recebe dois carros
novos por pista. Se fizer o segundo ou terceiro
fempo, ganha apenas um. No inicio, existe uma
opcdo de correr contra um pace-car (carro
madrinha), ou sozinho. Ultrapassa-lo néo
significa que vocé fard o melhor tempo. Este
carro madrinha corre conforme a sua
performance, portanto, se vocé conhece a pista,
melhor correr sem ele.

SINGLE RACE

Duas opgdes de corrida, Normal ou Profissional.
Vocé pode escolher o carro e as pistas que
desejar. Conseguindo estabelecer o melhor
fempo, vocé ganha mais dois carros (um no
modo Normal e outro no modo Professional).

2P BATTLE

O ébvio: vocé contra um parceiro. A tela se
divide em duas e vence quem chegar na frente.
Nao ha prémios especiais nesta opcdo.

DIVERSAO POR UM FIM DE SEMAN

Também ndo tem muito o que falar.
Escolha os carros e a pista, e pé no fundo.
Boa opcdio para quem quer decorar a
pista para obter os melhores tempos.

GAME STATUS

Aqui vocé confere sua performance. Quais
as pistas que faltam fechar e quantos
carros faltam. Existe também quatro
pacotes presentes, que séo prémios por
missées completadas. Um movie, uma
corrida especial (comentada mais adian-
te), $ 1.000.000.000 em grana para vocé
transferir para o GT3-A SPEC (belezal) e o

nivel ACE para corridas simples. Esse novo -

nivel também pode ser destravado
pressionando e segurando os botées L1 e
R1 na tela de selecdo de dificuldade.

LLINK BATTLE

O futuro. Corra contra oponentes do
mundo inteiro. Aqui vocé liga o seu PS2
com outros corredores pela internet, caso
vocé seja um feliz proprietdrio de um PS2
com cable modem.

c::mo dizem, o que é bom dura pouco. Um chavéo antigo, mas que cai nesse jogo como
wma luva. Por um lado, carros incriveis, novos desafios e prémios, do outro, um jogo bem

facil. Para um jogador de GT, o game ndo passa de 4 horas de diversao. Ja

para aquele que nao tem afinidade com Gran Turismo 3,
pode lhe garantir um fim de semana para abrir todas as

opcoes e completar 100%.

e e
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As cinco pistas disponiveis sdo: Mid
Field Raceway, Tokyo R246, Swiss Alps
(rally), Tahiti Maze (rally) e a Aviunin
Ring. Vocé corre nelus no sentido normal e
no inverso, aumenfando o desafio. -
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um’jogador de blitzball, um esporte
sub-aqudtico muito disputado nessa
época, preferindo @ espada do que
magias. Em companhia um do outro, os
dois irdo combater a ameaca de Sin
nesse estranho e admiravel mundo
coberto pelas dguas e uma histéria de
amor ird nascer dessa unido. Sin se
manifesta por meio de fenémenos
naturais e parece ter sido responsavel
pela submersdo das terras de Spira,
que agora precisa libertar a Ultimate
Summon (Invocacéo Final) para rever-
ter a situagdo desesperadora. Marca
registrada de Final Fantasy, o modo
como aspectos antigos e modernos se
misturam déo vida a este universo,
transportando o jogador para um
mundo que existe apenas na imagina-
gdo. Outros companheiros incluem
Auron, o espadachim que servia ao
feiticeiro Braska e agora protege Yuna
e Tidus, e a jovem da tribo Al Bhed,
Rikku, que possui técnicas de roubo e
manipulacdo de aparelhos
tecnolégicos.

TRATAMENTO ESPECIAL

A intencdo do diretor de Final Fantasy X,
| “ Yoshinori Kitase, é transformar a saga

i tantas vezes quanto for possivel,
mantendo o interesse do |ogc:dor

‘ sempre em alta, DessaVez, ~

| . para mudar o pensamento £

" da maioria dos jogadores
de RPG japoneses, que

i acreditam que qualquer
comentdrio sobre estilo
“medieval” quer dizer
“uma data incerta da
Europa anfiga”,
Lusevd:mensuonou
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o jogo para acontecer num cendrio muito
mais oriental do que ocidental. Esse
aspecto pode ser observado em muitos
detalhes de Final Fantasy X, como, por
exemplo, a roupa de Yuna, que é um
tradicional kimono japonés levemente
modificado e a arquitetura de algumas

cidades e vilas. Dificil de se notar no papel,

a interacdo dos personagens com o
ambiente é outra modificacéo que surpre-
ende. As cenas em CG tém profundidade
e a vis@o ndo é estatica, j@ que os dngulos
de observacdo passam a nogéio de movi-
mento. Antigamente, para um persona-
gem mostrar que estava falando, ele
precisava caminhar e se movimentar.
Agora, com os implementos possibilitados
pelo poder do PlayStatign 2, o persona-
gem pode ficar paradgg pois-a cmera vai
até ele, nos momenf' de dialogo. Ainda
para compie’mr os gfStos e expressdes
corporais dos herg:s'es’rﬁo mais naturais,
sem exageros. Esfas sGo algumas das
vantagens em se lidar com figuras
tridimensionais.

TATICAS DE
COMBATE

Paru dlterar o sistema de batalha
convencional, Yoshinori Kitase recrutou
Toshiro Tsuchida; da série Front Mission, a
fim de obter resultados diferenciados
para as lutes. Esqueca o esquema
baseado em turnos. Final Fantasy X
possibilita um tempo maior para se
pensar na estratégia de batalhg, e os
movimentos mais adequados para
determinada situagdo. Todos os cinco
integrantes do grupo que vocé destacou
podem ser trocados a qualguer momento
do confronto e o controle das forcas
guardias, quando convocadas, é todinho
seu. Shiva, Hrit e tantos outros estdo de
volta, agora como personagens que
podem ser utilizados no decorrer das
batalhas. Como é de se esperar, as
sequéncias em que essas forcas naturais
atuam séo de encher os olhos de qual-
quer um. Kitase, com toda a experiéncia
acumulada em Front Mission utilizou um
sistema que ndo reflete o Active Time
Battle dos outros Final Fantasy,
permitindo ao jogador selecionar a
. ordem das agées de cada membro

que envolve magia, © maior
i desafio para Yoshinori Kitase foi

sistema operacional, mas os

jogadores irdo se familiarizar

rapidamente com o conceito

. estabelecido por ele. O nivel de
diferencas enire os heréis também
& grande, frazendo habilidades

bastante especificas para serem

aproveitadas corretamente pelo

_ jogador. A distribuicto dos

B pontos colecionados

afravés de painéis especi-
ais, Sphere Boards, que
fornecem a chance de
aumentar ataques magicos
ou normais. Além disso, no
lugar do conhecido. Limit
Break existe uma barra

mesma maneira.

.. da equipe. Tratando-se de um jogo

incorporar esse elemento ao novo

durante as batalhas é feita

chamada Overdrive que, com
poucas diferencas, funciona da
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EU TE CONHECO DE ALGUM LUGAR...

E inevitavel. A cada Final Fantasy lancado, fica constatado que alguns personagens sdo imortais no
contexto da série. Cid, que curiosamente também aparece no filme Final Fantasy: The Spirits Withn, é
um deles. O velho Cid nunca morre nos jogos e costuma ser um personagem importante em todo o
seu andamento. Seria ele baseado em um dos membros da equipe de criacao da Square?

“"Com os ct_)-r]"lbofes mais inteligentes
visuais e muitas horas de jogo, Final Fantasy X é

belos

B3

um game espetacular!”

ﬁ

TRILHA SONORA = s s

ﬂ‘fjsica sempreé teve um efeito

cisivo na saga. Como néo
poderia deixar de ser, as trilhas
de Final Famfasy X ficarom a
cargo de Nobuo Uematsu, o
compositor oficial da série. O
pensamento do criador € digno
das mentes brilhantes: produzir
uma trilha sonora que atinja o
cordcdo de fodos os jogadores,
independente de sua raca ou
cultura. Final Fantasy X tem,
aproximadamente, 70 trilhas.
Uma reducao consideravel, se
olharmos as obras anteriores.
Quanto a isso, de acordo com

Nobuo Uematsu, a deciséo de se

incluir menos trilhas neste

capitulo se deve a presenca das

- Nos Estados Unidos, a
revista Electronic Gaming

Monthly teve o privilégio de
ter uma de suas capas, da
edicdo #146, de setembro de
2001, ilustrada por Yoshitaka
Amano, desenhista dos

personagens de todas as
sagas de Final Fantasy. A
edicdo contendo esta capa é
limitada: uma entre oito

copias impressas. A equipe da

Game Over conseguiu esta
edic@o, que vocé confere na

foto ao lado.

personagens. Uma peng,
porque em muitas passagens
a parte musical é substituida
pelos didlogos, causando uma
diminuicéio que influencia o
imerséo do jogador no
ambiente de jogo. Para a
criacéio dos efeitos sonoros,
todos os sons foram criadoes a
partir do nada. Eiji Nakamura,
o editor de som de Final
Fantasy X, comentou ter sido
extraido o maximo possivel
dos recursos do PlayStation 2,
dadas as limitacdes da midia
DVD. O resultado final deixou
toda a equipe satisfeita, que
cumpriu ao longo de varios
meses, uma carga hordria de
trabalhe inacreditavel.
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A primeira grande mudanca de
Final Fantasy X é a eliminacéo
dos niveis tradicionais. No lugar
deles estéo os Sphere Levels
(Niveis Esfera). Embora pareca
apenas uma mudanca visual, se
usados com cuidado irdo ajudar
a atingir um equilibrio entre a
extrema customizacéo dos
capitulos VI e VIII, e as habilida- ¢
des especificas dos personagens
do IX. Cada Sphere Level permite
ao personagem mover-se
através do espaco no Grid
(Tabuleiro) e usar as esferas
ganhas em batalha para ativar
os pontos em sua extenséo. Uma
vez acignados, esses pontos
concedem melhoramentos de
atributos ao personagem
utilizado, habilidades ou magias,
dependendo do tipo de ponto. O
Grid é bastante complexo e
vasto, assim, cada heréi tem o
seu caminho a percorrer, exceto
Kimahri. Um a um, os persona-
gens podem conquistar todo o
Grid. Porém, devido ao seu
tamanho, isso é um tanto
impraticavel. Ao invés disso, o
melhor é estabelecer um curso
para que cada um deles siga,
tarefa que pode ser feita mais
apropriadamente pela presenca

de Sphere Locks (Travas Esferas).
Em certos pontos no decorrer
dos caminhos individuais, os
personagens encontraréo o
acesso a outros bloqueados por
Spherée Locks- todos os cami-
nhos, na verdade, terminam em
um. A questao do jogador €,
entdo, em qual ponto ele deve |
usar uma Key Sphere (Chave
Esfera), para adentrar outro
caminho e aprender habilidades
diferentes. Se um determinado
individuo perder o seu ccﬁi’inh_o,_
ele pode deixar de obter '
habilidades Uteis que funcionam
melhor em combinagéo com
suas habilidades proprias.
Porém, voltar para consegui-las
significa gastar Sphere Levels. A
falta delas é capaz de impedir'o
seu progresso e o aprendizado
de habilidades mais poderosas
de qualquer um dos caminhos.
Resumindo, aqueles que
desejam que Lulu seja capaz de
lancar magia negra, do mesmo
modo que roubar itens dos
inimigos, deve fazé-la se

mas achard muito mais dificil
encontrar a trilha para aprender
a usar as magias Flare e Ultima.

W

aventurar no caminho de Rikku, ' |




AURON

Idade: 35
Classe: Guardiéo
Arma: Espada

Un espadachim cujos
objetivos s@o incertos. Auron é
uma espécie de figura paterna
para Tidus, entregando ao
garoto a espuda que, um dla
pertenceu a Jecht. Hd uma |
forte ligacao entre os dois e
Auron sabe muito mais do que
realmente aparenta. Severo, |
carrega um jarro de vinho e
mantém o brago esquerdo
envolto em suas vestes, como
se este estivesse quebrodo, Y
Néo estd. Uma vez que tira' &
seu braco desta posigdo
curiosa, os inimigos sentem o
verdadeiro poder de seus
ataques. Auron tem uma forte
ligag@o com o passado de
Tidus e Yuna, sendo o
guardiao de lecht, o pai de
Tidus e derrotado a Sin
juntamente com Braska, o pai
de Yuna.

Clusse: Summoner
| Arma: Cetro

Filha de Braska, summoner que

. derrotou Sin ha dez anos. E uma

| jovem impulsiva que fem o seu
destino ligado diretamente ao

| reaparecimento de Sin. Com

| dezessete anos de idade, Yuna
néo teme se sacrificar para livrar

. o mundo deste mal. Estranha-

| | mente, ela conhece Zanarkand,

i | local onde Tidus vive. Para

| . complicar a situagéo, o homem

| | que foi o protetor de seu pai se

| chamava Jecht (1). Seria ele o pai

de Tidus ou apenas coincidén-

| cia? O rostro de corpos deixado

"~ por Sin em seus ataques fez das
+ almas que os ocupavam

. ressentidas com os vivos. Cabe
' a Yuna realizar um ritual para

| Ihes devolver a-paz. O jovem

# Tidus se apaixona pela bela

. summoner.

|S Ay MOUR

Idade: 28
Classe: Summoner
P Arma: Desconhecida

- Mesﬁgo que nasceu com
caracteristicas humanas e da
raca Guado. E o portador dos
ensinamentos de Yevon e lider
da tribo Guado, posicéio que
ocupou apés a morte de seu pai.

% E adorado pela grande maioria
da populacao de Spira, por

§ tratar a todos da mesma

* maneira. Porém, possui alguns
" segredos obscuros que vio de
encontro & imagem de bom

. samaritano que o povo lhe

atribui. Saymour ficara em seu

. fime apenas uma vez, mas € o

 suficiente para ver o quanto ele

- é forte. Depois disso, Tiduse

* seus amigos enfrentardo

" Saymour e conhecerdo, além de

seu poder maximo, um

summoner chamado Anima, um
dos mais fortes de Final Fantasy

X.

e o

WAKKA

Idade: 18
Classe: Guardiao
Arma: Blitzball

E o capitéo do time de
Blitzzball da vila de Besaid, a
equipe Besaid Aurochs.
Levemente individualista, mas
desenvolve um sentimento de
irmandade com Tidus, trans-
formando-se em um dos mais
expressivos protetores de
Yuna. O ataque inesperado de
Sin tirou muitas vidas do
vilarejo que habita e esse é
um dos motivos para Wakka
ter se juntado ao grupo que
confrontaré o temivel inimigo.
Seus ataques sdo eficazes
contra inimigos voadores,
sendo de vital importancia na
equipe.




Tious

Idade: 22
Classe: Guardiao
Arma: Espada

Lo

Idade: 22
Classe: Maga
Arma: Moogle

Uma feiticeira mestre nas
. artes de magia negra, que
lanca seus encantamentos por
. meio de bonecos de Moogle
~ que carrega consigo. Apesar de
ter apenas 22 anos, é a mais |
madura da equipe, 'servindo de E
guarda-costas para Yuna. Linda
e charmosa, costuma ter alguns
desentendimentos com Wakka,
| mas nada muito sério. No inicio
a sua participacéo é contida,
dando lugar, eventualmente, a
uma importante pega dentro da
trama de Final Fantasy X.

E o heréi do décimo capitulo.
Acs 17 anos, ele é um jogador
" profissional de Blitzzball, um
esporte aquatico muito popu-
lar em sua terra, Zanarkand.

' Tem uma legido de fas de
todas as idades. Conhece a
omeaca de Sin durante uma
partida, sendo alertado por
Auron. Tidus é filho de um
famoso campedo de Blitzzball,
Jecht, que desaparaceu
misteriosamente ha dez anos,
apos ter encontrado seu
objetivo de vida em Spira.
Durante o jogo, Tidus descobre
a verdade sobre o desapareci-
mento de seu pai. Em Final I
Fantasy X, apaixona-se por |
Yuna e torna-se a pego
fundamental da histéria.

;‘
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 Idade: 16
Classe: Ladra
Arma: Garras

E a integrante mais jovem do
grupo que lidera Final Fantasy |
X. Veio de Al Bhed e, com muita |
empolgacdo, pretende salvar - |
Spira. Nao aceita a conduta
imposta pela religiao Yevon,
que condena o uso de
tecnologia em Spira, e se vale
de maquindrio para ajuda-la,
juntamente com seus amigos, a
destruir Sin. Viaja pelo mundo
em companhia de seu pai, Cid.
Na verdade, ele é tio de Yuna.
Ao entrar para o grupo, Rikku
promove muitas mudangas nos
equipamentos e armas dos
oufros personagens.

KIHMAR

Idade: 32
Classe: Guardido
Arma: Lanca

' Membro de uma raca
chamada Ronsos, semelhante
! a um ledo. Abandonou o seu
cla para se transformar em &%
um dos guardides de Yuna. E é
considerado “baixinho” por 5&
| sua espécie, mas perto dos ';
' humanos é o de proporgoes &%
| maiores. Leal e protetor de
! Yuna ao extremo, Kimahri

i Ronso oferece, inicialmente,
resisténcia a Tidus, vendo o ,
jovem com desconfianca. Ndo %
fala muito mas demonstra ser
fiel a seus amigos, além de

| ser muito forte. Seus atoques

" com langas tém efeitos
interessantes, onde até
mesmo consegue aprender a
técnica de seus inimigos.




PRE'VIEW Climax Tennis: WTA Tour

Fabricante: Konami * Console: Playstation 2 *|ancamento: Janeiro/Japéio

s::iu para o PlayStation 2, em 17 de janeiro, o Climax Tennis: WTA Tour, simula-
dor onde vocé podera exercitar as suas habilidades com a raquete. Obra da
Konami, que ha muito tempo vem apavorando o mundo dos video-games. O
jogo & uma continuacdo que traz 20 tenistas proﬁssnonms para as telas do

PlayStation 2. Um detalhe interessante e pouco con-
vencional é o sistema de inteligéncia artificial, que
| mostra o desgaste fisico e emocional dos compeﬁdo—
res, chegando a alterar profundamente o andamento
(e resultado) de uma partida. De acordo com a reacédo
dos jogadores em quadra, o atleta pode se zangar ao
ponto de jogar a raquete no chéo ou, entdo, manter o
sangue frio até o fim. Ao término dessa edig¢éo, conse- |
guimos pegar esse game e, embora a Konami esteja
por tras desse lancamento, o resultado foi extrema-
mente desapontador.

Samurai

PREVIEW

Fabricante: Konami * Console: Playstation 2 * Lancamento: Fevereiro/Juapédo

Acquire, que criou os dois titulos de Tenchu para o PlayStation, estd prepa-
rando um jogo de acéo baseado no universo dos samurais para o PlayStation
2, com planos para invadir o mercado japonés em 7 de fevereiro de 2002. A

PREVIEW

aventura é totalmente em 3D e, o combate, armado. A
trama ocorre no ano de 1877, numa época em que a
utilidade dos samurais estd sendo colocada em questéo,
dentro da sociedade feudal do Japéo. O jogador assume a
pessoa de um guerreiro que estd vagando em busca de
trabalho. Segundo informacées da Acquire, o jogo terd
diversos finais, de acordo com as decisées tomadas pelo
jogador durante o seu andamento. 40 tipos de ataques (!),
missdes que variam do assassinato ao resgate e centenas
de personagens com os quais interagir. Se a
desenvolvedora cumprir tudo aquilo que esta dizendo,
entdo 2002 serd o ano de Samurai.

Virtua Strike 2002

Fabricante: Sega * Console: Game Cube *Lancamento: Fevereiro/Jupéo

ASega esta atacando por todos os lados. Desta vez, o alvo é o Game Cube, da Nintendo.
Originalmente previsto para janeiro, Virtua Striker 3-Version 2002 foi reprogramado para

NINTENDO
s GAMECUBE

14 de fevereiro. Como ja é de conhecimento do pessoal que néo dispensa uma passadinha
nos fliperamas, Virtua Striker 3 € um popular jogo da Sega, criado para os arcades. Desde

as Ultimas informacées, a equipe de criagéo chamada AM2
estava ds voltas com a solucéo de alguns problemas na
adaptacéo para o Game Cube. A proposta de Virtua Striker
3 é agradar ao mais casual dos jogadores, diferenciando-se
do FIFA 2002, da Electronic Arts, por ndo trazer a mesma
complexidade de gerenciamento de times, movimentos e

il outros sistemas de jogo. Em compensacéo, a jogabilidade,
| tendo como. base uma porcentagem pequena do jogo, €

| muito atrativa, favorecendo aqueles que nao tém muita

| paciéncia para aprender comandos complicados. Simples,

! mas ndo em criatividade.




T ACTI1IGCAL E S P I O N AGE AGTI

por CLAUDIO I-'UZI.MI{I

ANDAR / CORRER

Para mover-se, basta posicionar o stick analégicg
esquerdo para a posicéio desejada. Mova o stick le
vemente para ANDAR e totalmente, para CORRER.

S/ inimigos, vocé pode ficar

AGACHAR'||  ©
Pressione (X) para agachar. Usado para rastejar,
espiar, esconder-se atrds de pequenos ob|efos ou
sair da area de vis@o de soldados inimigos.
pendurado. Basta ficar de

RASTEJAR frente ao local e pressio-

EAN ; nar (Triangulo). Para voltar
Na posicéio agachado, mova o stick para a LRl e
direcéo desejada para rastejar. Util para se P

> 4
: d b b mesmo botédo.
_____,ﬁ 1 esconder sob mesas, entrar em buracos, procurar

chisanaanae e DICA: Fique esperio com

barra GRIP. Se ela acabar
ESPIAR
Pressione L2/R2, enquanto estiver encostado
proximo @ quina da parede, para que Snake/
Raiden dé uma espiada no corredor seguinte.

PENDURAR

Em certos locais, para se
esconder dos soldados

vocé cai. Para aumentd-la,
faca exercicios. Com Snake
pendurado pressione, ao
mesmo tempo, L2+R2 por
100 vezes.

ENCOSTAR NA PAREDE

De frente a uma parede ou qualquer outra superficie, pressione e segure o stick
analégico esquerdo na direcdo da parede. Snake/Raiden ficard encostado de
costas para a parede. Dependendo da localizacao, a visdo da cédmera mudard.

¢ Este movimento pode ser usado para iludir algumas cémeras de vigildncia.

=

Quando estiver encostado a parede, pressione
o botao (Circulo) para bater nela. Isto € muito
Uil para atrair a atencdo dos soldados
inimigos.

puLai ™ Sp

Para pular objetos ou subir .\‘
um andar mais alto, basta N\
ficar de frente ao local |F—ae

desejado e pressionaro |-
botao (Triéngulo). /

ATAQUE DESARMADO

Para este movimento, esteja desarmado e
aproxime-se por trdas do inimigo. Pressione ;
botéo (Quadrado) para agarrd-lo. Pressionan-
do o mesmo botdo vdrias vezes, o inimigo

MERG“I.HO(S"(I’(E) / ROI.AME“TO(Raiden) morre estrangulado. Quando ele cair,

pressione novamente o botéo (Quadrado)

Pressione (X), enquanto estiver correndo, para executar um atague com um :
para carregar o corpo para onde desejar.

mergulho (Raiden executa um rolamento). Este movimento coloca em nocaute os
soldados inimigos.




ol o =

GiES BASiGOS: MO
ANDANDO COM EMMA

Pressione o botao de acao (Triéingulo) préximo a Emma, para pegar a méo dela. Agora vocé sé
poderd andar e sera incapaz de usar armas. Se Emma sofrer algum dano, basta solta-la em
um local seguro por alguns momentos, que a barra de vida dela se recupera automaticamen-
e.

NADANDO

Quando estiver na superficie, pressione (Circulo) para mergulhar e nadar. Pressione-o vdrias
vezes para nadar rapidamente e (X) para parar. Use o analégico direito para meia volta, € o
botéo (Triangulo) segura a respiracé@o. Preste atencéo na sua barra de oxigénio:Quando ela
esvaziar, vocé perderd a barra de vida.

USANDO A ESPADA

Pressione o analégico direito para cima / baixo, para executar um golpe frontal
e para esquerda /direita, para um golpe lateral. Gire o analégico d%rei’ro, uma
volta completa, para executar o corte rotatério. Pressione e segure o stick
analégico direito para dar um golpe perfurante. Pressione o botéo L1 para se
defender usando a espada.

Mq-Uiilizc municdo anestésica capaz de nocautear uma pessoa. Ja vem equipado com um silenciador e uma mira
| laser. Pressione o botdo de tiro para mirar e solte para atirar. Para desistir do tiro, basta soltar o botéo suavemente.

SOCOM-risiola automatica. Possui mira laser e é possivel equipd-la com um silenciador, se vocé o encon-
trar. Util para atirar e danificar outros objetos. Procedimento de firo igual ao anterior.

usp—Pistolu automdtica. Vocé recebe esta arma derrotando Olga (Snake). Na outra fase, como Raiden, vocé a
recebe do proprio Snake. Equipado com uma mira laser. O procedimento para atirar € o mesmo acima explicado.

MA4-carabina de Assalio. Pressione levemente o botao de tiro para mirar. Para dar alguns tiros, pressione e soitg
varias vezes. Deixe o botdo pressionado para metralhar o inimigo

AKS 74U-rifle de Assalto. Essencial na segunda fase do jogo, onde vocé devera utiliza-lo. E possivel equipa-lo
com um silenciador. O procedimento de firo € o mesmo da M4.

PSG1- rifle de alta precisdio para atiradores de elite. Quando equipado, a viséio muda para primeira pessoa.
botdo (Circulo) aumenta o zoom e o (X) diminui. Para atirar, siga o procedimento de sempre.

|RGB6- Lancador de granadas. Lanca até 6 granadas ininterruptamente. Pressione o botdo de tiro para mirar e
solte para atirar. Com esse lancador, vocé pode atingir dareas mais altas ou com obstdculos na sua frente.

NIKITA - missi rédio- controlado. Pressione o botéio de tiro para mirar e solte para atirar. Controle o missil atréves do analégico
esquerdo. Ele explode quando foca em algo. Néo pode ser controlado quando a granada Chaff for jogada.

STINGER MISS".E- Lancador de misseisl portatil. Mire e espere o missil travar o alvo para atirar. Se o alvo
estiver muito proximo, vocé também recebe danos. :

MAGAZI“E- Cartuchos das armas automdticas, porém VAZIO. Util somente para distrair soldades para outro local. Quando
um soldado se aproxima muito de vocé, jogue o carfucho para o canto oposto. O procedimento de uso é o mesmo das granadas.

BOOK- Outro item para distrair os soldados. Coloque a revista nos locais onde os soldados passam e eles se
| distrairdo por um bom tempo.




MICROFONE DIRECIONAL-Exiremamente sensivel, porém para utilizé-lo, vocé precisa mirar na direcéio desejada.
] Quando equipade, a visGo do jogo muda para primeira pessoa. Nescessdrio para encontrar o Agente Aimes.

Usado para desarmar bombas, acordar guardas desmaiados, ‘upagar pequenos '
_incéndios e espantar insetos. Quundo equipado, a visdo muda para primeira pessoa. Pressnone o botao -
de tiro para utilizar, T . : e

' HA“D GRE"ADE- Granada de fragmentaguo antipessoal. Causa danos em um grupo de soldados Pressione
botdo de tiro para preparar g granadu e solie pum arremessar. A disténcia vai depender de quanta pressuo vocé
colocou no botdo. :

Ca- Explosivo pldstico com detonador. Util para alguns Chefes. Pressione o botéo de tiro para colocar o
explosivo no local. Afaste-se e pressione o botao (Circulo) para detona-lo.

CLAYMORE- Mina terresire dlrecmnudu Pressnone o botao de firo para colocar a mina no chuo
detonada quando alguém (inclusive voce mesmo) paossa em frente ao campo de acéo da mina.

CHAFF GRENADE- Granada eletrénica de interferéncia. Causa uma pane nos equipamentos

eletrénicos temporariamente.

STUN GRENADE- Granada de mao de lmpacio ‘Deixa o inimigo inconsciente por um periodo de
tempo. Mesmo procedlmento das grcnudas qnfenores

RATION- Racéo tipica do exército. Quando selecionada no menu de itens, basta pressionar o botéo
(Circulo}, para recuperar a barra de energia. Se vocé a mantiver selecionada, sua barra de energia sera
automaticamente restaurada.

BA"DAGE- Curativo adesivo utilizado purc: parar sangramentos. Se vocé estiver sangrando, além de
sua energia diminuir gradativamente, vocé pode ser descoberto pelo rastro que delxu SeFecrone e
pressione (Circulo) para curar o ferimento. :

CARD LEVEL- cartao magnético para acesso a uma determinada drea. O nimero indica quais as
Greas que vocé tem acesso. Este item ndo precisa estar selecionado. Basta conseguir o cartdo, que as
pectivas portas iréo se abrir automaticamente.

CARDBOARD BOX- Ccnxas vazias. Use-as para se dtsfurgur € enganar os inimigos. E posswel se
movimentar com g caixa em uUso. Emstem varigs caixas,

AN"PERSO""H. SENSOR- sensor gue detecta pessoas nas proximidades. Quando equipado, o
joystick ira vibrar quando um inimigo se aproximar de vocé. Todos os outros tipos de vibracdo estardo
desabilitados, enquanto este sensor estiver em uso. i

THERMAL GOGGLES- Equ:pamento de visdo atrr.wes de calor. Utilizado para wsuullzar pessoas,
animais, cerfos componentes eletrdnicos que geram calor e minas (exceto o CLAYMORE).

BINOCULARS- Binsculos com zoom ajustavel. Usado para reconhecimento de longas distancias.
Pressione o botéo (Circulo) para o zoom e o botdo (X) para afastar.

SUPPRESSOR- silenciador. Este equipamento, quundo combinado com uma determinada arma,
abafa os tiros sem chamar atencéo dos demals soldados. Umc vez equipado, ndo é posswel rehra Io
Aconsethdvel usar na Socom. :

FATMAN - Detone-o com bombas Claymore ou C4. Se ele estiver perfo, use chutes e socos.
FORTUNE - Bosta apenas desviar dos tiros dela até o elevador chegar.

VAMP - Use uma arma de tiros rapidos. Quando ele mergulhar, atire com a Stinger na dgua para ele sair.
METAL GEAR - Use o Stinger e desvie dos tiros, vocé tem que destruir pelo menos dois deles.
SOLIDUS SNAKE - Com cle, vocé s6 usa a espada, portanto treine antes. Quando ele estiver

proximo, use o combafe corpo a corpo.




. _AnIIn AUAUE
~ gULID oNARRI

‘ ?‘ I-egendc’:rio heréi que salvou o mundo da ameaca de Metal Gear no
% passado. Snake é um perito em infiltragées. Membro original da antiga
i equipe FOXHOUND, hoje trabalha para uma organizagdo filantrépica
" denominada NGO (Grupo Antimetal Gear). :
: NRAINTL

% Membro da Unidade das Forcas Especiais FOXHOUND, Raiden ndo possui
i experiéncia em situacées reais de combate. Possui apenas um extremo e g
LN

severo treinamento em simulacées (VR Simulations). A infiltracéo na Big
Shell & a sua primeira e atual missGo.

v UIRGLUN

\ : Hul Emmerich. Formalmente, ele é o lider do Projeto de Desenvolvimento do
Metal Gear REX, mas apés os incidentes da Shadow Moses, ele e Snake deciciram
de unir -a uma organizacao dedicada a destruir qualquer forma de Metal Gear.

GURUNEL

COmcmdcm’re estratégico da FOXHOUND (Unidade de Forcas Especias).
k\ Comanda Raiden na missao de infiliracdo da Big Shell. &

ronnrmuur

TURIUNL

(Conhecidu como Lady Luck por nunca se ferir em combate. Tem um estra-

nho poder em que os tiros se desviam dela, sem atingi-la. Seu maior
desejo é encontrar Snake e maté-lo, pois acha que ele foi o responsavel

pela morte de seu pai.
gl 7
Filhu de Sergei Gurlukovich, um oficial russo. Mostra um grande ?&“
potencial como soldado, especialista em diversas armas. Esté no pelo- y
tGo com o pai desde crianga. Personagem muito interessante no game.

i

nrunilurn ANriny
REVULVLE ULLLUI

Membro formal da antiga equipe FOXHOUND. Perdeu seu brago
VARED direito enquanto travava uma luta com Snake no incidente da

Shadow Moses (PS1). Um fandtico e extremamente habilidoso §
com armas. Sua preferéncia séo os revélveres tipo Colt. |

Origindrio da terra do lenddrio Conde Drdcula, tem habilidades
sobrenaturais, como desviar os firos com a sua faca, extrema
velocidade e caminhar sobre as aguas e paredes, além de uma
possivel imortalidade (2). Pouco se sabe dele, mas parece que
Snake ja conhece a pega.

oULIDUD oNARL

mz ser o irméo de Snake e Liquid Snake. Poderoso e dotado de dois
bracos mecénicos, é o lider da organizagdo terrorista. Poucos sabem o seu
real objetivo. Chefe final do jogo.



PREVIT ° - Virtua Fighter 4

: Fabricante: AM2 -Sega * Console: Playstation 2 *Lancamento: Juneiro/Japéo

-t V'lrtuu Fighter 4, produzido pelo mesmo time A
criativo de Shenmue, é a grande aposta da Sega ;;"Q,W
para mostrar os estragos que ainda pode fazer nof
mundo dos video-games, ao menos como o
desenvolvedora de jogos, ja que abandonou suas
pretensées em criar novos consoles. Yirtua

Fighter 4 é o primeiro jogo da
empresa para o PlayStation 2 que, ndo
satisfeita em apenas fazer deste uma mera
continuacéo, acrescentou muitas novidades
a versdo que lancou para os arcades, a
fim de aumentar o tempo de vida do
titulo nos video-games domésticos. Uma
demonstracéo de Virtua Fighter 4 foi
apresentada na Gltima Tokyo Game Show,
para a alegria dos visitantes. E embora
estivesse em fase inicial, foi possivel observar
que a equipe tem conseguido extrair ao
mdximo as vantagens do hardware do
PlayStation 2. Até o0 momento, os novos modos
de jogo que estdo confirmados séo o Training Mode, o
Original Mode (ou Al Mode), onde o computador
“aprende” os seus golpes e aplica um contra-ataque
adequado e o Grade and lfens, funcao do
PlayStation 2 equivalente ao VEnet., cartao de
meméria usado nos arcades do Japéo. A promes-
sa da Sega é que a versdo para o console da
Sony serd idéntica aos fliperamas, a excecéo dos
jé@ mencionados modos especiais. Virtua Fighter
4 estd programado para chegar ao mercado
japonés em 31 de janeiro de 2002.

l Fabricante: Nintendo * Console: Gume Cube *Lancamento: 2.0 Semestre/Japdo

Metroid Prime PREVIER

Metroid é um cldassico dos video-games, sendo apontado por conceituadas
revistas do género como o melhor jogo jamais criadc. Sem tempo a perder, a
Nintendo estard lancando Metroid Prime, para o Game Cube, em uma data néo
muito definida deste ano. Como inovagdes, a mais surpreendente delas é o fato
de vocé controlar Samus por meio de visdo em primeira pessoa,
substituindo a habitual observacao lateral de tela. Assim, o jogo
ganha muitas seqiéncias de ac@o e um suposto aprimoramento

em sua jogabilidade, é o que diz a prépria Nintendo. Para finalizar
o projeto e se concentrar em aspectos que tornaréo Metroid Prime
diferente, a empresa obrigou que dois titulos nos quais a equipe
trabalhava, fossem temporariamente cancelados. Talvez seja o
temor de lancar por terra todas as qualidades que conseguiu
imprimir ao titulo, quando lancado para o NES e o Super NES.
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~ METAL GEAR SOLID 2

REV' Fabricante: Konami * Origem: Jupéo *Lancamento: Disponivel EUA e Jupéo
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Mitior désafio, com_
d uttificial do PS2 .

UM GAME CHEGA A PERFEICAO

pudessem vé-lo mais uma vez. Em 1998, ele aparece
para a plataforma PlayStation sob o titulo Metal Gear
Solid. A mecénica foi extremamente melhorada e os
graficos em 3D deixaram o jogo de esconde-esconde
bem mais envolvente, com varios éngulos de cena
furtivamente, tracar estratégias de ataque, usar diferentes, e como sempre a trama foi o ponto alto. O
as sombras para seu proveito, além de claro, sucesso foi t@o grande que foi lancado uma segunda
(oW LTS Lo B ST N S (o B 40 s bons firos. Estava criado o game Metal  versio com um CD extra contendo as famosas VR
[ EERCER IR SRR S Geqr com o seu famoso personagem Solid Missions (Missdes Virtuais). Em 2000 Snake pousa nos
Se ela atirar nas cordas da lona, T Z
i ke Giendcona Snake. Os primeiros felizardos que desfrutaram PCs e no Game boy.
que estd prendendo a outra ponta. da primeira versao de Metal Gear, foram os ) =
lsso fara com que a lona saia voando. UETATE IR LRI ERS I putador MSX2. A A m mo E m m
J:;:]i: fl‘i:‘;:’:’g::gf;gs d“ed"’mece' vers@o americana saiu um ano depois para o
reteithliaries video-game NES (Nintendo). O fato de aliar
raciocinio @ habilidade no game logo o tornou
. um sucesso e, conseqUentemente, uma
| sequéncia se fez necessaria. Em 1990 surge
' Solid Snake, novamente para o MSX. Passa-
ram-se longos 8 anos para que os fas de Snake

série tem seu inicio em 1987, em plena
guerra fria. Hideo Kojima criou um jogo
diferente do que a maioria dos jogadores

| estava acostumada. Em vez de destruir tudo

' que aparecia pela frente, vocé precisava andar

Em 2001 chegou o esperadissimo Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty. Aproveitando a capacidade
que o console pode oferecer graficamente,
MGS2Sol abusa dos detalhes, texturas e movimen-
tos: Vocé pode atirar até nos passaros do cendrio,

CFARLANE
TACA NOVAMENTE!
Aempresa de Todd McFarlane nao perde
tempo mesmo. Ja esta disponivel no mercado

3,
gﬁ americano, a colec@o dos personagens de MG52. Como

na protecéo e sair atirando.

; N Fique atento com um solda-
i do que fica lé no fundo,

atras de um barril. Ele

FOGO CRUZADO c°me«” jogar granadas,

obrigando-o a sair do lugar.

Quando Snake encontra um Euma boa idéia acabar com
grupo fortemente armado ele antes. Nessa seqléncia,
no corredor, o ideal é usar vocé tera uma surpresa com

a técnica de ficar encostado @ revelagao de um inimigo
que aparece nas sombras.

ié é de praxe, a qualidade e perfeicdo dos detalhes é
incrivel. S@o varios personagens e cada um traz
uma parte de Metal Gear Ray! Pena que o
preco de cada boneco desses seja
terrivelmenrte caro.




O MESTRE HIDEO KOJIMA

Hideo Kojima, o criador de Solid Snake, formou-se em cinema. Dai, a rozéo de seu Metal Gear ser tGo
cinematogrdfico. Quando desenvolyeu o primeiro jogo da série para o microcomputador MSX, os
jogadores perceberam, logo no inicio, que aquele ndo se tratava de um simples fitulo. Havia algo no

rofeiro que trazia mais complexidade, além & claro, de uma certa dose de espionagem e técnicas furtivas.
Os didlogos de Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, foram todos escritos pelo proprio Hideo Kojima que,
recentemente, foi indicado pela revista Newsweek como uma das personalidades, ac lado de uma
cientista, um militar, um jogador de futebol profissional e muitos outros, a ter participacao efetiva nas
mudancas que o mundo ird atravessar no futuro. Serd mesmo?

nas lampadas e interagir com objetos a seu favor. Com essa
poderosa engine do seu lado, Hideo Kojima se concentrou em
criar uma trama que pudesse ser eleita como a definitiva e
final. Como ele estava decidido a néo fazer uma continuacéo e
gue esta seria a Ultima aventura de Snake, o enredo até
parece simples no inicio, mas no decorrer do jogo vocé comeca
a perceber que o enrosco é bem maior. O jogo é dividido em 2
partes (Tank Chapter e Plant Chapter) e, por incrivel que
pareca, vocé joga com Snake apenas cerca de 30% do jogo,
gue é justamente a primeira parte, passando depois disso a ter
uma participacdo meramente decorativa. O restante é comple-
tado pelo mais novo integrante da equipe, Raiden. Para os fés
de Snake isso pode parecer uma decepcdo, mas o enredo
ajuda muito e vocé acaba aceitando o fato.

”0 game ja vendeuv mais
de 700.000 copias até oy
hOIeooo" e 9 :

Depois do incidente Shadow Moses
PS1), a tecnologia ultra-secreta de
Metal Gear foi colocada no mercado
negro através de Revolver Ocelot. A
conseqUéncia é que incontdveis variagoes
de Metal Gear surgiram em cada canto dof
planeta, fuazendo da arma uma coisa i
comum nas forcas armadas das poténci-+
as nucleares. No meio de todo o rolo,
Snoke, agora como um membro do
upo anti-Metal Gear chamado
Philanthropy", soube que um
novo protétipo de Metal Gear
foi desenvolvido pelos fuzilei-
ros navais dos E.U.A. e esta
ndo transportado
secretamente. Snake
orecisa de uma prova
concreta deste protétipo e
=cide invadir o navio
ide supostamente estd
condido a nova arma.
e conta com a ajuda via
dio de Otacon, que
fambém é um membro
*Philanthropy”.
ke esta a ponto de
ecar sua missdo



0 MELHORES
JAVISTOS NOS

' FANTASTI

abertura do jogo é cinematogrdfica,
as cenas em computacéo grafica
sensacionais e a jogabilidade tdo boa
quanto & de Metal Gear Solid do
PlayStation. Como uma maneira de
ressaltar as caracteristicas originais,
tudo aquilo gue o personagem fazia na
versd@o anterior também é possivel em
Metal Gear 2: Sons of Liberty. O
cendrio, em sua grande extenséo, €
interativo, com o agente Snake sendo
guiado por corredores e escadarias, e
podendo apanhar muitos itens que
fazem parte do ambiente. Logo que o
jogador puser as maos nesse fitulo,
sentird a impresséo de estar jogando
durante as passagens em CG do
primeiro console da Sony, mas, acredi-
te, aquilo que aparece na tela é a

RMA
JUUADA

—
)

prépria aventura em andamento. As
fotos, que vocé vé nesta edicao, dizem
muito mais do que simples palavras,
entdo é s6 dar uma boa olhada nelas
para perceber que, sem sombra de
duvida, trata-se do jogo com maior
apelo visual do PlayStation 2. A inteli-
géncia artificial dos guardas deixa um
pouco a desejar, mas como aparecem
em bandos, torna-se ainda mais desafi-
ador engana-los ou tentar evita-los de
alguma maneira. Uma coisa €

certa: dificilmente a sua segun-

da partida serd igual a primeira,

e isso é o que faz de Metal Gear

2: Sons of Liberty, um jogo sem
precedentes na histéria dos
video-games. Os efeitos sonoros

e musicas superam, de longe,

nrf AGArnNnTn

GRAFICOS E EFEITOS ESPECIAIS
GAMES DO PLAYSTATION 2

quando o tanker é apreendido por um
grupo armado misterioso. Nesta fase,
vocé precisa encontrar o Metal Gear e
tirar quatro fotos dele. Quem jogou os
jogos anteriores da série ndo terd muita
dificuldade em completd-la. Ela até que
& bem simples, Snake néo possui um
grande armamento, porém, isso néo
fara falta no momento. Otacon dé uma
excelente retaguarda, avisando-o de
locais perigosos e o que fazer em
determinados momentos. Basta atencdo
e uma pequena estratégia ao atacar os
inimigos, que vocé completa a missao.
Ap6s comprovar a existéncia do Metal
Gear e tirar as fotos dele, vocé acaba
descobrindo quem & aquele grupo
misterioso que invadiu o navio, e ds
conseqUéncias serdo sérias para Snake.
O mistério estd apenas comegando e as

revelacoes fardo os fas de Metal Gear se

arrepiarem.

CO E O SOM DOLBY SOURROND 5.1

muitos filmes em DVD langados no
mercado recentemente. Para se ter uma
idéia do que estamos falando, o som do
jogo é totalmente em Dolby Sourrond
5.1, ou seja, nota 10. E ébvio que esta
continuagdo néo se iguala ao primeiro
Metal Gear do PlayStation quanto ao
quesito “impacio surpresa”’, mas as
mecéanicas melhoradas do jogo fornecem
uma sensagdo de realidade fora do
comum, tornando-o uma surpreendente
seqUéncia.

\

Algo impossivel de passar despercebido, é a habilidade de Hideo Kojima em
manter o interesse dos jogadores e da midia especializada em forno de sua
série Metal Gear. Esta foi uma historia que se desenvolveu ao longo dos anos,
de sistema em sistema, até chegar ao PlayStation 2. Metal Gear: Solid Snake,
deixou muitas pontas soltas na trama, cabendo & continuagao amarra-la por inteiro.
Muitos segredos sobre os personagens sGo desvendados em Sons of Liberty e 0
gostinho de voltar a jogar com Solid Snake e muito breve. Sabendo instigar o pUblico,
¢ bastante provavel que o proximo Metal Gear o presenteie com chances oinda
maiores de conduzir Snake. A idéia do criador é simples {egoista para alguns): permitir
que o jogador tenha controle sobre o jogo ate certo ponto. Vale lembrar que esta
decisao lhe rendeu algumas criticas negativas, mas quando vocé € o responsavel pelo
titulo mais importante da Konami nos ultimos tempos, isso é muito facil de superar.




Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, parece uma superproducéo de cinema. Q enredo vai
muito além de u.mgogo de video-game qualguer. A acdo lembra os filmes produzidos em
Hong-Kong. Solid Snake esta de volta e em grande estilo. Metal Gear 2: Sons of Liberty, |
melhorou o grau de detalhamento técnico e de movimentagdo da versao para o PlayStation.
Muitas referéncias nesta continuacdo estao diretamente ligadas o jogo anterior, entdo o
ideal é seguir a ordem. Mas, se a ansiedade for muito grande, experimente-o primeiro. O

que pode acontecer & ele se tornar um de seus jogos favoritos, apenas isso.

.

Em Metal Gear 2: Sons of Liberty, a idéia
de se estar sendo cacado aumentou
incrivelmente. Ja que muitas acées rolam
nos bastidores das missées, os guardas
agora se comunicam por seus rdadios
solicitando reforgos para capturar o
intruso, neste caso, vocé mesmo. As
estratégias para furar o blogueio imposto
pelos guardas séo inGmeras, da mesma
maneira que os movimentos, que permi-
tem a Snake distrai-los, agarrd-los pelo
pescogo ou levé-los para longe de seus
companheiros. Em um estdgio, apenas
para ilustrar mais facilmente, é possivel
“serpentear” por todo o local usando

NOVOS PERSONAGENS

Paro complementar o hall de velhos conhecidos do publico, o
jogo lanca dois personagens fundamentais para o
prosseguimento da aventura. O primeiro deles, e com o
qual o jogador ird atuar a maior parte do tempo, &

. Raiden, que assume o lugar de Solid Snake apés a
morte deste agente. Raiden é encarregado de resgatar
o presidente dos Estados Unidos das maos de Revolver
Ocelot, mas vé-se envolvido em uma conspiracdo que o
deixard cheio de duvidas. Os objetivos do misterioso
Yamp € uma descoberta que o jogador tera que fazer
por si 50, caso contrdrio, boa parte da graga sera

contada antes da hora.

MAIOR LIBERDADE DE MOVIMENTOS

armas ou ndo, Essa caracteristica de se usar
armamento mortal, ou simplesmente
abordar os cendrios de um jeito mais pacifi-
co, criam uma tensdéo impensavel. A Konami
tratou de colocar alguns toques inovadores
para fazer desta continuacdo um sucesso
inegdvel. Desta vez, uma boa pontaria é
indispensavel para liquidar os chefes e o seu
papel é muito importante. Aqui entra uma
artimanha interessante, a visGo em primeira
pessoa, adicionada para garantir um novo
frescor é@ série. A comunica-

cdo continua acontecendo

através do Codec, que traz

uma variedade de novas

personalidades a Metal Gear 2. A opgtio
multiplayer, onde os jogadores podem
combinar os seus talentos para acabar com
os bandidos, inova em muitas questoes,
possibilitando manobras especiais que
normalmente sédo vistas em filmes de acdo,
como cobrir o amigo que estd sob fogo
cerrado, ou fazer pontaria com o seu rifle
para eliminar um guarda que estd fora de
alcance. As armas sdo poucas mas eficientes,
e com muitas diferencas em seus efeitos.
Explicacées nunca séo suficientes para um
jogo deste calibre. Yocé precisa jogar Metal
Gear 2: Sons of Liberty.
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PARA O ALTO E AVANTE

ce combate 4 pode ser considera-

do um simulador com a mesma

importancia que Gran Turismo 3
tem com relacd@o aos jogos de corridas
para o PlayStation 2. Sem exageros,
AC4 é o jogo mais foto-realistico ja
visio até hoje. O visual & um show a
parte, todos os cacas beiram a perfei-
cdo e as fexfuras impressionam afé
mesmo quem nunca foi fa da série

" Ace Combat. SGo absurdamente bem

feitos e, suas texturizagdes, impeca-
veis, contendo até mesmo emblemas
e inscricdes. O cuidado com a parte
grafica foi tao grande que héa chamus-
cados aparentemente reais na fusela-

gem dos jatos, note, por exemplo,

pintura perfelfu do A-10, que é
idéntica & do caca real.

Efeitos Visuais

Os efeitos demonstram uma parte
interessante nos jogos do PlayStation
2. Os efeitos de computacdo grafica
sdo interessantes, como a fumaca das
explosées, que séo volumétricas, bem
como a dos misseis. Com relacdo dos
reflexos, notamos um efeito similar ao
de Gran Turismo 3. E finalmente, para
os perfeccionistas, o pessoal da
Namco caprichou tanio, que detalhes
como o sol refletindo na égua, e das

PLAYSTATION 2

. RCE COmBAT 4

bricante: Nameo * Origem: Japéio *Lancamento: Disponivel EUA e Japéo

sombras em tempo
real da cauda do aviad
sobre si mesmo ou
quando se estd proxi-
mo do solo, sdo os
melhores jd vistos aié
hoje. Durante as
missoes, o piloto terd
que enfrentar vdrias
condicdes climaticas,
como chuvas e nevoei-
ros, além de uma
grande diversificacao
de hordrios e situa-
goes. Para se ter uma
idéia, uma das missde
se passa durante uma
tempestade, numa
tarde com o céu
encoberto, deixando o piloto com uma
visdo bem limitada. Enfim, em maiéria
de simuladores, AC4 toma o lugar
como o melhor ja criado. Quem tiver
duvidas pode comparar com o
Sidewinder F e perceber que AC4 &
muito superior.

Sons redais

As musicas e efeitos sonoros acompa-
nham o ritmo do jogo sem ser algo
extraordindrio, mas que déo o clima
certo em cada fase. Porém, as vozes
surpreendem. As conversas pelo radio,

N _
4 -A Nafco traz para sua fela.
ﬁdﬁ'sensu;uo e um verdudelro s:mulndor'

sejam entre seus companheiros, ou os
interceptadas dos seus inimigos, passam
uma sensacdo de realismo excelente.
Um toque especial também foi dado ao
narrador do game, mantendo o grau
certo de suspense e tenséo. Segundo o
préprio manual do game, os sons dos
cacas ndo foram sintetizados, e sim
gravados dos irmdos reais. A produgéio
do jogo passou vdrios dias em bases
aéreas, gravando os sons dos avides em
decolagens, véos e aterrissagens.
Lembramos, porém, que fodo esse
trabalho de dudio fica comprometido,
caso vocé ndo tenha um sistema de som
ligado ao PlayStation 2.

. 0 foto-realismo chegu a niveis incriveis
com o visual de Ace Combat 4




PERSONALIZANDO SEU AVIAO

Inicialmente, vocé tera que se contentar com os avides F-4 e o F-5. No tofal, sGo 21 maquinas voadoras ao seu
dispor, mas serd preciso batalhar nos céus como nuncg, a fim de obter acesso a elas. Derrubar a dupla de
pilotos especiais em cada missdo permite que o seu aviGo passe por uma pintura personalizada nos hangares.
Quando vocé conseguir o almejado F-15 Active, por exemplo, & passivel fazer aquela pintura, de uma boca com
presas, na frente de seu jato. Este modelo é o velho F-15 remodelado. Essa reavaliagdo da aeronave aconteceu
apés a compra da empresa McDonnell Douglas pela NASA, a agéncia espacial norte-americana.

' As missbes s@o bem
" diversificadas, no melhor estilo
' Ace Combat. Elas variam de R
' escolta, dog-fighting, procure e ;
! destrua etc. Os ambientes que =
 envolvem as missdes sdo varia- e
dos e claro, fantasticos, passan- L
- 'do de cidades e vales a monta-
' nhas. O modo de dois jogadores
| ¢ uma boa surpresa. Além do modo de
“ caca normal, tanto cooperativo quanto vs,
_existem missées exclusivas, podendo ser
' também cooperativas e versus. O sistema
'de Rankings C, B, A e S, variam conforme
' sua pontuacao nas fases, influenciando
. na recompensa financeira. A compra de ot
' novas aeronaves e de armas para elas faz
" com que a busca por um melhor Ranking
' seja sempre um objetivo paralelo ao da
" miss@o. Para uma melhor posicao no
"ranking, vocé deve completar a misséo, e
“ da melhor maneira possivel.

“ACE COMBAY 04 shattered sking®

Ern matéria de jogabilidade, AC4 mantém o estilo dos seus O jogo se passa em um continente ficticio chamado Users -
antecessores, ou seja, usa todos os botées e direcionais Continent. Esse continente estava sendo alvo de uma chuva de
porém, com o tempo, o jogador domina facilmente os meteoros (aquela enorme cratera € a marca de um deles) e, para
comandos. Existem duas evitar a destruiciio de sua extensdo, foi
configuracées basicas que crioda uma arma antimeteoro chamada
conhecemos desde o Ace Stonehenge. O exército Erusian, que
Combat 1. O primeiro é o construiu a arma, percebeu que, com ela,
modo normal, onde vocé poderia, além de destruir os meteoros,
executa uma manobra de garantir a supremacia no espaco aéreo de
roll ‘s movendo o direcional Users. Com isso, os Erusians praticamen-
analégico para os lados, te dominaram o confinente, sobrando
tendo, entdo, que usar um uma pequena resisténcia, a ISAF. Vocé e
ascend/descend para ir para um piloto dos Sitting Ducks, o vltimo

um lado. O segundo modo, o grupo de cagas da resisténcia. Utilizando
Mode Easy, onde basta mover daquelas telas tipo sépia, um garoto conta
o analégico para um dos lados a histéria da guerra e de como as suas

e o jogo combina os movimen- agdes no ar mudam as situacées em sua
tos de roll e ascend/descend, .= 1) cidadezinha. Sua ligagéo e rivalidade com
facilitando a vida do incauto &7 ] o melhor piloto dos Erusians, o Yellow-
rookie, que perceberd um v . 13, também é explicada por ele. Alias, a
pouco tarde, que é mais dificil escapar dos ataques inimigos. mistura das telas sépia com a narragéo melancélica do gareto, que
_Com relacéio ao ponto de vista, encontramos 3 tipos de perdeu tudo na guerra e vive o dia-a-dia apenas como um mero
visées, embora a jogabilidade em si nao se altere. Recomen- observador sem nada poder fazer, criom um clima Unico.

damos a visGo em “terceira-pessoa”, para que vocé tenha

uma viséo melhor da paisagem. Porém, o panorama mais R - d
realista ainda é a partir do cokpit. esum“‘ o
1/ 4 co b d . Em poucas palavras, para quem curte os simuladores e € um felizardo
Ace. m m 4 e se! propriefdrio de um PlayStation 2, Ace Combat 4 & um fitulo obrigatério.
AC4 é, sem sombra de dovida, o jogo que mais se aproxima da realida-
CO“SI(.IerCIdO o ru“ Tunrlsmo 3 de, tanto em imagem quanto em pilofagem. A Namco acerta o alvo
dos simuladores de voo” Tk ineley
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« Jak e seu amigo, com todo seu carisma
podem ser os novos mascotes da Sony

NOVOS DA SONY BRILHAM NO PS2

crqsh Bandicoot, criacdo da Naughty Dog, Crash Bandicoot. Nada mal. Jak and Daxter: The

foz do bicho um dos mascotes do Precursor Legacy é diversdo total, e a primeira

PlayStation. Com situacées bem piradas experiéncia real da empresa com um mundo em
e cheias de piadas em felg, o jogo se 3D. A aventura lida com uma idéia simples, mas
tranformou em um dos principais titulos de que ira proporcionar horas de entretenimento aos
plataforma do console. A trajetéria de Crash adoradores de Crash Bandicoot, ainda mais
Bandicoot pelo PlayStation ocorreu através quando o género plataforma estd aqui. Acidental-
de trés jogos, conquistando muitos admira- mente, Daxfer caiuv em uma piscina cheia de uma
dores. Ao invés de trazer uma continuacdo substancia mégica chamada Dark Eco, que o
da raposa mais invocada do planeta para o transformou em um castor alaranjado. Para tentar
PlayStation 2 e estender a marca, a Naughty ajudar o amigo, e sentindo-se culpado pelo o que
Dog preferiu criar Jak and Daxter: The aconteceu, Jak propée encontrar uma cura para o
Precursor Legacy. Nele, anos de planejamento roedor, colocando-o sobre os ombros e partindo
e testes para aprimorar o que conseguiram em €M uma busca desmiclada.

INIMIGO SIDER!

por falar em inimigos, fique sabendo que os vilées foram presenteados
com uma IA (inteligéncia artificial) de primeira qualidade. Sao implacaveis
: e perseguem nosso herdi e o seu companheiro até serem derrotados. Eles
néo poderiam ficar de fora em uma aventura como Jak and Daxter: The Precur-
sor Legacy, por isso, vamos conhecer um pouco mais sobre os vildes que os
B, nossos herdis precisardo enfrentar. Como ja foi dito anteriormente, a /
: dupla esta em busca de uma cura para o que aconteceu com Daxter,
que acidentalmente entrou em contato com a substéancia chamada
Dark Eco. Nisso, Samos, um sabio amigo dos heréis, lhes diz que
serd preciso que eles encontrem um outro sabio, Gol Acheron, que
pode devolver a Daxter a sua forma original. Porém, & frente deles
estdo os seus irmaos, Gol e Maya, que raptaram os quatro sébios
mundiais para construir um robé que ird liberar os depésitos de Dark Eco e
destruir toda a Terra.

§
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~ ALEM DE JAK, CHEGA UM NOVO CRASH PARA PS2

O estidio Naughty Dc&g criou, para o PlayStation, a aventura de Bandicoot,
a

' uma raposa desmiola gue, em pouco tempo, tornou-se o mascote do console.
Na época, poucos jogos de plataforma do Pla Station conseguiam atrair os

| iogadores, mas com o amalucado Crash foi diferente, porque com o seu sucesso,

| ele conseguiu estrelar trés jogos para o primeiro video-game da Sony. Hoje

| bastante popular no mercado, a Naughty Dog traz Jak and Daxter: The Precursor
Legacy e uma nova versdo de Crash, também para o PlayStatio

&\‘ | 3 Sl

or se tratar de um titulo de p[a!cforma’ o impor“qrﬁe para Uﬁﬁdode. Urn dOS mOVimenfOS que fﬂré o iogador se recordqr de
quqlquer um € o iogqbiﬁdade’ que ficou muito boa. Para Cumprir Crash Bandicoct é o girO Cﬂrucferisﬁco, que também foi incorpO"
o promessa feita por Jak, o jogador precisaré colecionar muitos rado & aventura de Jak e Daxter. Fora o salto longo, o salto alio e
objetos, seguindo os passos de famosos jogos do género (Mario ~ © golpe com o traseire. Uma vez utilizando a Yellow Eco, Jak
Bros. e Banjo Kazooie, por exemplo). Inicialmente é necessario dispara bolas de fogo que atingem os adversdrios. No mais, os

pegar os itens conhecidos como Power Cells, prémios que surgem movimentos do personagem sdo simples de executar, até mesmo
apos a realizacao de tarefas especificas e sem os quais forna-se quando & preciso salfar diagonalmente para se agarrar as
.impossivel chegar as dreas secretas. As Precursor Orbs, esferas plataformas mais altas e, conseqUentemente, chegar até as dreas
parecidas com ovos, séo usadas para serem trocadas por Power localizadas nas alturas. Ha, inclusive, uma situacdo em que a
Cells e t&m mil e uma utilidades durante o passeio. Ainda, outros  dupla vigja nas costas de um péssaro gigante para seguir em
tipos de Eco, além daguela responsavel pela mutacio de Daxter,  direco a um novo estagio. A repeficdo de movimentos permite

irdo ajudar o jogador. O numero de movimentos de Jak and C°”51fUir um iqgo qe pl_amforma agil em “jUifOS pontos e que ndo
Daxter: The Precursor Legacy é bastante limitado, meio faz feio para divertir o jogador. A concepgao dos personagens de
decepcionante dados: os recursos do PlayStation 2. Uma idéia Jak and Daxfer: The Precursor Legacy, foi liderada pelo pensa-

mento de que o jogo precisava agradar tanfo os fas japoneses

legal seria controlar o roedor Daxter também, mas isso néo :
uanto os‘americanos. ‘

acontece. Ele apenas fica no ombro de Jak, sem nenhuma

"Jak and Daxteré a
srimeira experiéncia da’
aughty Dog no P$2”

A_ animacao do jogo agrada bastante e o Uy
resultado é algo semelhante aos trabalhos da -
Disney. Severamente criticado per sua
copacidade limitada em gerar fexturas, o %
PlayStation 2 consegue, com sucesso, mostrar um
espetdculo visual impres A
histéria também é ama
computacao grafico em )0 real, que se completam
com os gestos e expressoes faciais dos herois. A dubla-
gem adiciona noeva profundidade a Jak and Daxier:
The Precursor Legacy, com Jak langando suas
piadinhas gue nao funcionam muito bem. Enfi
o jogo presenteia com uma jogabilidade
recompensadora e nado deixard nenhum fa
do género insatisfeito.

0 DESAFIO DE JAK -

05 quebras-cabecas exigem a utilizaca
das Ecos para a sua resolucao, comple- /
tando os objetivos do jogo. Os niveis s@o enor-
mes, desenhados para garantir uma variedade de
plataformas moveis sobre pocos mortais. As fases repletas de
inimigos obrigardo o jogador a utilizar as habilidades de Jak e
Daxter ao maximo. O tamanho dos estdgios criam beneficios e
desvantagens. A parte boa € que eles irdo manter a atengéo 4
‘por muito tempo, afinal descobrir todos os seus segredos logo
de cara é impossivel. Do ponto de vista negativo, eles néo h
apresentam os famosos Warp Points, o que significa que, se
vocé cair de um desfiladeiro, teré que comecar tudo de novo,
sem reclamar. Ao encontrar um objeto alto, & possivel
qbservrxr as dreas que os personagens ainda néo alcanca-
ram. No lugar dos Warp Points, foram colocados atalhos
especiais, apenas descobertos por
jogadores mais experientes. A grande
sacada do jogo é executar um obijetivo
especifico, ao invés de ficar vagando
inutilmente pelas fases, sem saber o que
fazer.

te neste jogo. A
las passagens em

T

o Eles séo carismiiticos, e tém fudo l
para serem os novos mascofes do
PlayStation 2, fomando o lugar de Crash,

n1 !
1]



=t el § 1
REVIEW
o . -

Fabnccm‘e

A VOLTA DA ATARI

uma época dominada pelos avancos técnicos

dos jogos para os video-games'de Ultima

geracdo, o nome Atari pode nao significar
grande coisa. No entanto, se vocé tem uma certa
idade, o Atari representou muito mais em sua
vida do que apenas umas poucas horas em
frente a televisdo: ele foi o retrato de uma
geracdo que comegou a se envolver com jogos
eletrénicos mais complexos. Por um bom tempo,
a empresa se manteve ausente do mercado que,
ironicamente, inaugurou. Sua ultima tentativa
em produzir uma mdquina para competir com a
nova onda de consoles resultou no fracassado
Jaguar, que apesar de possuir um 6timo
hardware sofreu uma espécie de boicote pelas
empresas gque criam jogos. A historia agora €
bem outra, verdade. Com o objetivo de mostrar
gue ainda estd no pareo e para espantar o azar
de uma vez por todas, a Atari desenvolveu
Splashdown, distribuido pela Infogrames, uma
espetacular corrida de jetskis que se equipara
com titulos expressivos do género. Desde o seu
lancamento, Splashdown @ estava sendo
apontado como um dos principais jogos de
corridas aqudticas, batendo de frente com a
famosa série Wave Racer. Agora, meses apés o
seu aparecimento, tal afirmacgéo é comprovada,
porgue uma vez que vocé tenha experimentado

o jogo, dificilmente ira resistir a tentacdo

de uma nova competico nas dguas
de diversas localidades
espalhadas pelo
mundo.

“

 PLAYSTATION 2

SPLASHDOWN

'Ongam Japdo * Lanc;cmento Dlsponwel m e .lm

JOGABILIDADE, DIVERSAO E BELOS VISUAIS

O ponto alto de Splashdown estd na
mecdnica do jogo, e na interac@o entre
o corredor e o cendrio que ele desafia.
Hé& uma injustica em qualquer tentativa
de comparagéo deste com Wave Race
mas, inevitavelmente, as comparagdes
irdo ocorrer. Assim, pode-se dizer que,
enquanto Wave Race se preocupa com
os detalhes graficos e no espetaculo
visual como um todo, Splashdown
aposta em uma dinéimica maior dos
controles e das manobras. Porém, vale
lembrar que a qualidade grafica de
Splashdown é simplesmente incrivel. As
possibilidades de pilotagem s@o muitas,
com movimentos especiais que podem
influenciar os resultados de
= qualquer uma das corridas
+  propostas. Fora a

w4
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escolha de determinadas agdes no
momento cerfo para ganhar vanta-
gem, os efeitos fisicos também séo
levados em conta, como, por exem-
plo, a resisténcia provocada pela
agua. Se, de repente vocé estiver a
toda velocidade, deve tomar cuidado
para diminui-la, ou correrd o risco de
“voar” acima das dguas, sofrendo um
acidente com seu jet, perdendo
tempo. O jogador pode selecionar
um entre oito pilotos e suas potentes
mdgquinas, explorando as
caracteriscas de cada um deles
adequadamente. Inclusive os movi-
mentos mais comuns, ComMo virdar o
seu veiculo, possuem um
nivel de estratégia minimo.
O:s veiculos levam a marca
da Sea Doo, conceituada
empresa que desenvol-
ve mdquinas aquaticas




O DIVISOR DE AGUAS

Os programadores do Rainbow Studios conse '?um:m o que ninguém imaginavas: fuzer os jogado-
res repensarem a dgua. E isso mesmo, os efeifos do [ogo ficaram tao bons, através da scllla

; uhhzug]co de layers opacas e refleforcis que a fisica c‘o elemento ccaiguc: presente em Splashd0wn é
¥l incrivel. E pensar que, até entéo, a mais im ressionante amostra do que ela pode representar em
um video-game estava em Wave Race 64. Fora isso, para competir nos 18 cursos ao redor do
mundo, escolha um dos jet skis com @ marca Sea-Doo, com direitos de utilizacéo obtidos exclusi-
vumenfe para cruzar as aguas de Splashdown.

0 SUCESSO DOS JETSKIS ESTA DE VOLTA

m Splashdown o jogador pode se arriscar rem uma perspectiva sélida e real, fiéis aos
no modo Championship e Arcade. No seus equivalentes reais. O som de Splashdown
primeiro, onde provavelmente serd gasto ficou adequado, complementando o jogo e
mais tempo, é possivel participar de 12 a passando o clima necessdrio de uma competi- k s
20 corridas. Este modo permite gdo. A trilha sonora oferece uma mistura de %
desbloquear provas secretas, cor dos cancgoes populares de bandas como Smash
uniformes e selecionar pilotos nao disponi- Mouth e umas poucas musicas de grupos
veis normalmente. O Arcade fraz eventos menos conhecidos. O ritmo musical ficou

diferentes: ataque em equipe e provas que  excelente.

precisam ser concluidas antes do tempo

acabar. Ainda, hd o modo Split Screen, que MANOBRM RADI(AIS
oferece o sistema muliiplayer, onde a tela

se divide em duas partes para uma disputa

divertida. Como palco para as competigées, Essas agdes podem ser acionadas a partir de um
escolha entre varias localidades do planeta, medidor localizado préximo a barra de veloci-

como Veneza, Téquio, Flérida, Bolivia, Egito dade. Toda vez que esse medidor se enche
e muitas outras. As provas de Splashdown, = completamente, a performance do piloto

em sua maior parte, ocorrem em dguas aumenta. Trugues sujos, como chutar os outros
abertas e calmas. Nisso, encontramos o integrantes da prova ou fazer fechadas monu-
alvo principal de reclamacées dos jogado-  mentais, séo relativamente faceis de executar
res, dizendo que a auséncia de mares mas quanto mais complexos eles forem, maio-
revoltosos e ondas convincentes é a grande  res sdo as chances de se perder o controle sobre
falha do jogo. Talvez. Mesmo nos cursos a maquina. A utilizacdo de rampas espalhadas
entendidos para acontecer em “alto-mar”,  pelo cendrio costumam ser os principais recur-
as provas acontecem proximo a terra firme, sos para alcancar a vitéria, se o seu objetivo é

e o efeito das ondas mostra-se artificial, vencer de forma mais justa. Manobras ainda
Isso ndo quer dizer que tudo o que se mais curiosas podem ser conseguidas inverten-
refere a agua ficou ruim, porque visual- do-se alguns desses fruques: experimente
mente ela possui uma aparéncia perfeita. mergulhar com seu veiculo e, no seu retorno a
O modo como a agua chega até a praia, e  superficie, ele ird cruzar os céus deixando

o seu envolvimento com os objetos que a muitos para tras. Atfitudes especiais como essas
tocam, impressionam bastante. Outro so muito recomendadas, ainda mais pelo fato
ponto que merece destaque s@o os veiculos de serem simples de realizar, pois basta pressio-
presentes no jogo, construidos para passa-  nar um dos trés botées de frugues e o

direcional.
plashdown também traz g

uma série de acrobacias
radicais, que permitem ao
jogador superar os
demais competidores.
Geralmente, esses
movimentos oferecem
riscos, mas se forem bem
vtilizados irdo ajudar a
vencer muitas provas com

Hangstand

com o recenie lancamento

do Game Cube, um dos

_Wiulos que chegou as prateleiras foi Wave Race. Embora
seja um jogo muito bom e com visuais interessantes,
acabou sendo superado pela novidade da Infogrames. E
<0 jogar e comparar, para ver a superioridade de
Splashdown em gmﬁcos, musicas e jogabilidade. Note que

alem desses d

ulos, jogos como Wave Rally, para PS2,

chegam correndo por fora mas perdem feio para
Splashdown, que supeta todos eles de longe.




* PLAYSTATION 2

MAXIMO

~ Fabricante: Capcom Origem: Japéo © Longomenfo Dlspm'lwel Ellﬂe Japéo

0 CI.BSSlCO DA CAPCOM GHOULS' N GHOSTS INSPIRA
A NOVA OBRA DE ARTE DO PLAYSTATION2

endido pela midia especializada em
jogos eletrénicos como um tributo a
Ghouls n Ghosts (aguele mesmo,
F'em que vocé conduzia Arthur através de
locais pouco visitados por qualguer um que
tivesse a cabeca no lugar), Maximo: Ghosts to
Glory € a resposta da Sony para os que
estavam ansiosos por um jogo de plcﬂuformu
para o PlayStation 2. Nos bastidores ndo
poderia estar outra desenvolvedora de jogos
; ’s.fu} que nao a Capcom, trazendo toda sua
' sxperiéncia acumulada em anos. Nao ha como
negar a proximidade entre os titulos, embora a
tecnologia dlspomvel no equipamento explore
aspectos que jamais poderiam ter sido visitados
anteriormente. Essa capacidade arrojada do
PlayStation 2 permitiv a Maximo: Ghosts to Glory
transformar-se numa aventura que incorpora |
combate (com movimentos soltos e precisos) ao
charme das plataformas. Tao variadas quanto a sua
mobilidade s@o as situacoes confrontadas pelo herdi,
Maximo, em sua luta para devolver ao reino a sua
grandeza, tomada pelo inimigo Achille, agora povoa-
Mﬁm do por uma horda de esqueletos e mortos-vivos.

Maximo:Ghosts io Glory, fuz uso do velho conceit;
“salve a princesa” que esteve presente em grande
parte dos classicos de plataforma das décadas de

80 e 90. Apesar da idéia batida, nao se deixa cai
na repeticdo, armadilha na qual alguns jogos da |
geracdo 3D comecaram a enfrentar, pois apesar
belos graficos, chegavam com tramas que pouco
chamavam a atencao ou, entdo, tinham
|ogob|hdude abaixo da média. Neste titulo, o
jogador ird encontrar um apanhado de valores gt
consagraram Ghouls’n Ghosts, somado aos
recursos do PlayStation 2. Ou seja, graficos exce-
lentes e um sistema de jogo dindmico.

UM POUCO SOBRE A H

De volta ao seu reino apos ter participado de um
cruzada, Maximo o encontra totalmente revirado
vitima de uma destruicdo que se espalhou por te
a sua extensdo. A resposta para tamanha tragéd
é o feiticeiro Achille, que se proclamou rei e

obrigou a amada de Maximo, Sophia, a casar-se
com ele. Criaturas mortas-vivas e outros seres




demoniacos estdo vagando sobre a regiéio, lancando caos e
desordem sobre o reino. O pior ainda estd por vir, jG que Maximo
& assassinado por Achille e tem um encontro com a Morte, que lhe
permite voltar & vida, sendo que a atitude do viléo esté atrapa-
lhando o seu trabalho. A fim de contornar a situacéio e resgatar o
seu amor, o rei Maximo terd que enfrentar todos os obstaculos
infernais que surgirem e descer até o submundo para derrotar
Achille. Existem cinco niveis para o jogador explorar em Maximo:
Ghosts to Glory. Cada fase esconde areas especiais que trazem
ameacas e tarefas especificas. Nao espere encontrar todos os
segredos de uma drea logo em sua primeira partida, porque
desvendar todos os mistérios do jogo e fecha-lo em 100% & muito
dificil, mas muito divertido. Para que o jogador se esforce ao

" maximo, a fim de completar sua jornada sem perder nenhum
detalhe, uma sacada genial: ele verd diferentes finais de acordo
com o progresso obtido durante a viagem, incentivando-o a tentar
alcancar um estdgio mais avancado da proxima vez. Para fazer
frente d indicacdo “sucessor de Ghouls ‘'n Ghosts”, Maximo:
Ghosts to Glory é um jogo que mistura, de maneira impressionan-

A tecnologia 3D faz de

Maximo um game moderno,
apesar de um tema antigo’

te, corrida, salto e espadadas.
O funcionamento das cdmeras auxilia bastante o jogador a
evitar os perigos que surgem durante o trajeto do heréi e, para
lhe conceder maiores chances de completar o desafio, ele pode
usar o salto, salto duplo, salto duplo com golpe de espada,
bloqueio com escudo, esquiva e arremesso de escudo. A agdio e
o combate nédo param por um instante sequer, e os fesouros
espalhados ao redor mantém a aventura interessante até sua
conclusé@o. A aquisicio de Gold Coins permite comprar muitos
recursos, como novas armaduras e armamento exira. Aqui, cada
item conquistado reflete fisicamente no gladiador, uma facanha
presente devido & preocupacdo em tornar o jogo o mais detalha-
do possivel. Se, por exemplo, Maximo consegue uma chave, ela
ird aparecer presa do seu cinturdo, ficando lé até que seja usada.
O mesmo ocorre com um novo escudo obtido, que surge na méo
do heréi para defendé-lo do atagque inimigo, substituindo a
verséio antiga da arma. Enquanto o dinheiro normal traz
: melherias @ performance de Maximo, as Death Coins
p garantem uma conversa mais préxima com a
Morte (néo figurativa, mas como
_um ser distinto), podendo
negociar o seu retorno ao
. mundo dos vivos...por um
Mgy wPreco justo, é claro. Essa
% foi uma das formas
v i encontradas para
_ ‘«%‘ ilustrar a conquista dos
2\ %= famosos “continues” e,
i_ . com eles, o prossegui-
; mento da busca a
23, partir do local onde o
jogador parou.
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Drive, como Ghouls n Ghosts e aparecendo, em 199
Ghosts. Neste, alcancou o nivel maximo de sua popularidade. Até os dias de hoje, quando entramos
em um fliperama, é possivel observar alguém na mdquinag,
arrasando com os mortos-vives. Um titulo que se fortalece com o passar do tempo.

A VELHA FORMULA QUE NUNCA CANSA

Nos anos oitenta, os jogos de plataforma poderiam muito bem ter seguido outro caminho, nao fosse o
aparecimento de Ghosts ‘'n Goblins. Por mais que se jogasse, era impossivel enjoar. O que comecou
nos arcades, em 1985, acabou por chegar aos wdeov?ames domésticos, atingindo os consoles Mega

)

no Super Nintendo como Super Ghouls 'n

destruindo caixdes que surgem do solo e

-y

e

peom prova que dassicos do 16 bits podem se

[fornar grandes Sucessos em 3D na nova era dos consol

AO ATAQUE

Os ataques de Maximo podem ser configurados no controle do
PlayStation 2, facilitando a vida do jogador. Combinar um salto
duplo com um ataque vertical de espada torna-se simples e
prético, quando uma das fungdes é habilitada no botdo com o
simbolo de triangulo. Ao cair no chéo, apés executar o movi-
mento anterior, uma onda de choque iré se espalhar, derrotando
os.inimigos que estdo por perfo. No solo, pode-se golpear
vertical ou horizontalmente com a espada, ataques capazes de
serem fortalecidos com os “power-ups” encontrados no cami-
nho. Nisso, alguns deles irGo lhe permitir combos que podem
tirar Maximo de muitas enrascadas, tais quais momentos em
que esqueletos e mortos-vivos se reanem. Com o botéo R1, as
investidas do adversario sao blogueadas com o escudo e ele se
transforma numa vantajosa arma de arremesso, do posiciond-lo
na mdo direita de Maxime, para atfingir oponentes que estéo
fora de alcance do combate corpo a corpo.

ARREPIANTE E COMICO

Todos os cendrios de Maximo: Ghosts to Glory, possuem vida.
Cruzando a regido é possivel perceber todo a maldade que
Achille provocou ao reino e, tecnicamente, deixa claro que o
PlayStation 2 pode, literalmente, fazer do ambiente um segundo
personagem. Os designers deram o nome de Creepy Cam
(Camera Arrepiante) ao estilo com que os éingulos do jogo sao
capturados. Ha uma explicagdo para esse termo:
freqientemente, muitos inimigos s6 podem ser vistos no Gltimo
instante, ou melhor, quando eles jé est@io prestes. a lhe golpear. |
O fator surpresa é proposital no jogo, e o Creepy Com cumpre o
seu papel de assustar o jogador nas horas inesperadas. O jogo
concilia sustos com comédia e o que vemos & um balanco
curioso desses ingredientes. Caixoes surgem do fundo da terra
para "presentear” o gladiador com criaturas do submundo. Na
cena seguinte, ele pode ser atingido por magias que o fazem
reverter para formas engracadas, bebé Maximo e velho Maximo,
que o deixam vulnerdvel por um curio periodo de tempo. Se isso
néo bastasse, o rei tem a sua armadura reduzida a pedagos e
fica s6 de cueca. Esses elementos téo diferentes contribuem
para que o titulo se destaque dentre tantos outros, invadindo o
PlayStation 2 com seu bom-humor.

:
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* PLAYSTATION 2

SSX TRICKY

Fabricante: EA ®Origem: Jap@o * Lancamento: Disponivel EUA /Japéo

Prepare-se para uma de
incriveis e misicaS que

que é necessario para participar de
um jogo de snowboard radical
Bem, se vocé tem um PlayStation 2
basta comprar o SSX Tricky, um fitulo
que chegou ao mercado para se tornar o

A equipe que assume 0s
desafios de SSX Tricky é
a mais maluca possivel,
e suas acrobacias as
mais variadas e inespe-
radas ja testemunhadas
em um video-game.

Incluindo © modo de
tfreinamento, sdo seis

melhor em sua categoria.

que variam em seus objefivos e comple-
xidade. Com certeza, devido a sua
jogabilidade viciante, SSX Tricky tem
grandes chances de se fransformar no
seu jogo de esporte radical favorito. SSX
Tricky & um jogo de controles dificeis,
mas como diz aquela frase “a prdtica
leva @ perfeicao”. Por isso, mesmo com
esse obstaculo inicial, o jogador nao
deve desanimar, porque a medida que
os circuitos se apresentam, basta memo-
rizar o caminho e guiar-se pelas placas
onde se & SSX. As pistas estdo espalha-
das por diversas locagées mundiais,
bastante variadas em relacdo aos graus

visual de $5X Tricky é magnifico. Muitas cores e 6timas texturas. Em algumas provas

disputadas & noite, as luzes dos postes refletem sobre o ambiente e os competido-

res, com belos resultados. A diversdo é ainda maior gragas ao desenho genial dos
circuitos, que estdo localizados em um ambiente em 3D todo detalhado, com rios,

de dificuladade que proporcionam. Para
superar os obstaculos, uma serie de
manobras radicais podem ser executadas
nas provas, mas a dica é tomar cuidado
com os outros compefidores, que sempre
que puderem tentar@o agredir o seu
atleta para tird-lo do pareo. Uma vez
que os controles sobre o competidor sao
aprendidos, o jogador iré sentir uma
grande diferenca e podera perceber que
os boarders respondem rapidamente aos
comandos, estejam eles na terra ou no
ar, arriscando-se em movimentos ousa-
dos que deixardo os espectadores
boquiabertos.

arvores, carros etc. A sensacdo de velocidade transmitida em SSX Tricky sé é vista em
uns poucos bons jogos e deixam qualquer um com vontade de voltar a jogar e tentar
novas possibilidades. O som ficou préximo da perfeicéio, fora as musicas de alta quali-
dade que lhe conferem um ritmo alucinado. Ocorre uma consideravel mudanca nas
batidas musicais de acordo com a posi¢céo que o competidor
estd ocupando, uma alteracdo que acontece de maneira
bem sutil. Os préprios personagens costumam soltar
gritos, frases e comentdrios de efeito muito engracados,
e uma risadinha sacana tira um barato da sua cara
sempre que vocé se da mal.




EQUIPAMENTO FUNDAMENTAL

m uma competicao real de ng, € aconselhavel que o par de botas seja comprado antes de
qualquer outra coisa. A quuhdade da bofc: € essencial para um bom desempenho do competidor, e uma
cmsmgf o maior deve ser concentrada no fipo de sola que o item possui, j@ que qualquer pedaco que fique
parafora dos esquis pode tocar a neve e botar tudo a perder. A prancha, que muitas vezes pode parecer o
apetrecho mais importante, deve ser comprada por Ultimo, observando o seu formato e suas dimensbes,
para que se combine adequadamente és caracteristicas do afleta. No caso do PlayStation 2, a Unica coisa
coma qual vocé terd que se preocupar é o conirole, que facilitard em muito o aprendizado de suas

FRIO NEVE E MANOBRAS RADICAIS

fendo -se um bom rendimento nas pistas, a
barra de turbo mostrada na tela ira se encher,
auxiliando o desempenho do corredor em algumas
competicoes. O turbo tem trés niveis de poténcia:
amarela (fraca), laranja
{média) e vermelha (forte).
Cerfas provas rendem
resultados mais satisfatérios
guando o turbo néo é
utilizado, sendo mais vanta-
joso correr normalmente.
Correr com liberdade pelas
pus#as € uma das recompen-
sas de SSX Tricky. Mesmo que
exista uma cerca definindo as
d:ménsoes da pista e o
jogador cair do outro lado
dela) continuard disputando
a competicéo do mesmo
modo. Detalhe interessante &

a presem;o de mais de um caminho a seguir em um movimentos acrobdticos. Ja o modelo BX, mescla

mesmo circuito, assim como atalhos que ajudam a
gcmhar tempo. Os personagens selecionados pelo

jogador possuem caracteristicas individuais, com
habilidades especiais que funcionam em de‘}ermn-
nadas pistas. Experimente todos e utilize aquele
gue mais se assemelha ao seu estilo de correr.
Durante a selecéo, atente
para os valores de speed e
tricks. Eles podem significar
tudo para um bom
desenvolvimento nas
pistas. Os tipos de pran-
chas, igualmente, exercem
- um papel fundamental de
como vocé se saird nas
provas. As pranchas ideais
para manobras, mas que
ndo servem para alcangar
grandes velocidades, sao
as Freestype. As Alpine,
por sua vez, sdo velozes e
pouco aconselhadas para

as vantagens e desvantagens das duas primeiras
pranchas.

mcmobras arriscadas e radicais de SSX Tricky

nao param no PlayStation 2. Para tentar firmar o
seu titulo como o melhor nesse género, a
Electronic Arts também o desenvolveu para o
Game Cube e o X-Box, cada qual influenciado
pelas caracteristicas de seu hardware. Todas as
versoes de SSX Tricky sairam quase que simulta-
neamente, no final do ano 2001. A primeira foi
para o PlayStation 2 (13/11/2001), seguida pelo
. Game Cube (27/11/2001) e, finalmente, em
11/12/2001 saiv para o X-Box.
Comparando os diferentes
sistemas do jogo, pode-se
observar que, visualmente,
aquele apresentado no Game
Cube é o que aparece com os
melhores grdficos, cores
deslumbrantes e uma sensagéo
de profundidade excelente. Os
controles também respondem
com uma velocidade maior.
No caso do X-Box, cujas
primeiras imagens mostra-
“wam um serrilhamento muito
acentuado dos personagens,
mota-se um refinamento importan
%2 em sua finalizacéo, que ndo fica
endo em nada para os demais
soles. No que diz respeito ao
sonceito original de SSX Tricky, poucas
wisas foram alteradas em relacéo ao
" Siulo do PlayStation 2. Todos os jogos

2cabam, de uma maneira ou de outra, se 3% \

=quivalendo. Seja qual for o video-game i

_—

EA TRAZ SSX PARA O XBOX E CUBE

que vocé comprou, SSX Tricky chegou para dar
um basta & sua procura pelo jogo de snowboard
definitivo. As descidas perigosas e os movimentos
audaciosos deste jogo irdo levd-lo a mais
completa experiéncia do tipo, vivida em
um console doméstico.

<AL apipadi

LIAEL £hE




B GRAN TURISMO
| CQNCEPT CAR

Comopleie 0 game
100%

0 seguinte.

1.Level Ace level no modo de
corrida simples

2 .Toyota Pod Race
3.100,000,000,000 credits para o
GT3 (funciona apenas com a

vers@o japonesa)
4.Dois movies espetaculares

Libere o modo Ace

Na tela de selecdo de dificulda-

des, coloque na opcao “Hard” e
segure R1 + L1. Dessa forma, a

opcdo “‘Ace’” aparecerd.

Libere fodas licencus

Complete o modo Toyota Pod Event

Escolha a cor dos
®
seus Pikmins
Enquanto estiverem carregando um
obijeto para a nave dos Pikmins,
chame-os gue eles largardo o
objeto. Escolha os Pikmins da cor
que vocé quer aumentar e faca-os
carregar o objeto.

Super Smash
Bros Melle

Trofeus secretos

Alguns troféus estdo escondidos e
vocé ndo conseguird pegd-los no
Lottery ou nos Mini Games. Veja
como consegui-los:
Character Trophies - Vocé
consegue frés troféus para cada
personagem. Completando o Classic,
Adventure Mode e o All-Star.
Male Wire Frame - Complete 100-
Man Melee em 240 segundos.
Female Wire Frame - Faca mais
- de 100 nocautes no Endless Melee.
- Fighting Wire Frames - Complete
o 15 - Minute Melee
Giga Bowser - Venca Giga Bowser
no Adventure Mode sem usar continues.
Master Hand - Complete o Classic
Mode no nivel Hard, ou superior,
sem usar continues.
Crazy Hand - Complete o
Adventure Mode no nivel Hard ou
superior sem usar continues.
Food - Jogue 1000 lutas no VS
Mode.
Maxim Tomato - Jogue 10 lutas no VS.
Heart Container - Jogue 100 lutas
no VS.
Metal Box - No treino, faca um
combo com 10 ou mais golpes.

(c GAME CUBE
Pikmin
Challenge Mode

Uma vez que voceé salva o jego,
uma nova opcdo ird aparecer no
menu principal: é o Challenge
Mode. Este modo mostra as areas
que vocé habilitou até o momento.
A idéia deste modo nao é encontrar
as partes da nave e sim criar o
maximo de Pikmins que vocé puder,

até o tempo se esgotar. Tente criar o
maximo de Pikmins das trés cores
para marcar o seu recorde. Parece
muito facil, mas tente. Yocé vai
perder muitas horas nesta fase.

Capitao Olima
invencivel

Simplesmente pressione para Baixo,
no botéo direcional.

Pegue a pérola

Use os Pikmins amarelos que podem
carregar pedras explosivas. Pegue
estas pedras dentro de caixas ou
latas. Atire o Pikmin com explosivo
na ostra com a pérola e chame-o de
volta imediatamente. O Pikmin ira
jogar a pedra dentro da ostra. Repita
a operagdo até matar a ostra. Pegue
a pérola e leve-a até a nave dos
Pikmins. Esta pérola lhe dard mais
50 novos Pikmins.

Lip’s Stick - No treino, faga um
combo (seqiéncia) de 20 golpes no
minimo.

Motion-Sensor Bomb - Complete
o Evento 3.

Bunny Hood - Faca um combo de
125 ou mais golpes combinados com
todos os personagens no modo treino.
Smash Coins Ganhe 100 moedas
no modo Battle.

Mew - Complete o modo All-Star
no nivel Hard ou maior.
Sudowoodo - Jogue 200 lutas no VS.
Unown - Faca um fotal geral no
jogo de baseball de 16.404 ft
(5.000 metros).

Entei - Complete o Evento 26.
Celebi - Basta achar uma Pokébola
com o Celebi, que o troféu é seu.
Lon Lon Milk - Faca com que o
tempo do Clear Time e do Target
Test seja menor que 26 minutos.
Kirby Hat 4 - Jogue 100 Coin
Battle Maiches.

Kirby Hat 5 - Desirave todos os 11
personagens secretos.

Falcon Flyer - Jogue por 150 vezes
o VS Matches.

F-Zero Racers - Complete o Modo
Adventure com todos os 25
personagens.

Mute City - Faca com que a
distancia total percorrida por todos
os personagens seja maior que
10,000 metros.




¥raid - logue 50 VS Matches.
UFO - logue 100 VS matches.
Same & Waich - Complete o
=vento 45.
Target - Termine o Target Test com
*odos os 25 personagens.
Sandbag - Faca um recorde no
“ome Run Contest (Baseball) acima
2= 984 ft.
Battlefield - Termine o modo All-
Star.
Final Destination - Complete o
=vento 51.
Goomba - Complete o evento 14.
Paper Mario - Faca um recorde
maior que 1,476 ft no Home-Run
Contest(Baseball).
Wario - Termine o modo All-Star
sem usar continues.
Marin - Habilite o modo Sound Test.
Majora’s Mask - Complete o
evento 47.
Landmaster Tank - Nocaute em
fodos os personagens com um total
maior que 1000.
Wolfen - Complete o0 modo
Adventure em menos de 18
minutos.
Meowth - Complete o modo All-
Star com todos os 25 personagens.
Tom Nook - Colecione mais de

. 1.000 moedas.
Wir. Resefti - Nocauteie mais de 5
sponentes no modo Cruel Melee.
Captain Olimar - Carregue o jogo
zom pelo menos um save do jogo
Sikmim no seu memory card.
Donkey Kong Junior - Complete
2 modo Classic com todos os 25
gersonagens.
Mach Rider - Complete 0 modo
Classic em menos de 5 minutos.
Sheriff - Faca com que o tempo
TOTAL do modo Target Test seja
menor que 750 segundos

Or qnize seus
Trotéus

Segure o botdo Y, enquanto entra
=m Collection para organizar os
Foféus em um tridngulo. Segure o
Sotdo L, enquanto entra em
Zallection para organizar os troféus
=m uma fila. Segure o botéo R,
=nguanto entra em Collection, para
arganizar os trofeus em um circulo,

Destrave os
segredos

Sound Test:

1] Complete todos os eventos no
Event Mode.

2) Habilite todos os 25 personagens
= 0s 29 estagios.

All-Star Mode:

READY TO FIGHT
T

Habilite todos os 25 personagens.
Random Stage Switch

Destrave todos os estagios para
revelar a chave de acesso ao
Random Switch.

Musica Alternativa

Na tela de selecao de estagio
pressione e segure (L) + (R) +
(START).

Score Display

1) Jogue o Vs. Mode e tenha 5,000
KQ'’s com qualquer personagem.
2) Para ativar o Score, va até o
Additional Rules, em Custom Rules.

Os estagios
secrefos

Brinstar Depths: Jogue o VS Mode

mais de 50 vezes.

Fourside: Jogue o Vs. Mode mais de

100 vezes.
N64 Dreamland Stage: Comple-
te o Break the Targets com todos os
25 personagens.

Big Blue: Jogue o VS Mode mais
de 150 vezes.

Pokeé Floats: VS Mode mais de

200 vezes.

Flat Zone: Destrave o Mr. Game &
Watch e venca-o em qualquer
Regular Match Mode.

Kingdom II: Pegue o Troféu da
Birdo.

Battlefield: Termine o modo All-
Star com qualquer personagem.
Final Destination: Termine todos
os Event Matches de 1 a 51.

N64 Yoshi’s Island Stage: Faca
mais de 1300 feet no Home Run
Contest.

N64 Kongo Jungle stage:
Termine o 15-min Man Melee com
qualquer personagem.

Destrave os
eventos de 11 a 51

Levels 11 a 15 - Venca 6 diferentes
eventos dos Levels 1 a 10.

Levels 16 a 20 - Venca 10 diferen-
tes eventos dos Levels 1 a 15,
Levels 21 a 25 - Venca 16 diferen-
tes eventos dos Levels 1 a 20.
Levels 26 a 29 - Venca 22 diferen-
tes eventos dos Levels 1 a 25.

Level 30 - Venca 27 diferentes
eventos dos Levels 1 a 29.

Levels 31 a 39 - Complete 30
Levels e destrave 4 personagens.
Levels 40 a 50 - Complete 30
Levels e destrave todos os persona-
gens secretos, exceto Pichu.

Level 51 - 1)Complete os Levels
1 a 50 e venca Giga Bowser no
Adventure Mode

2)Abra todos os Event Matches de
1 a 50.

Destrave o
Sound Test

Vocé precisa destravar todos os
estagios secretos, completar todos
os 51 eventos e destravar todos os
personagens secretos.

[ o

Dinas
Wurri:yr 3
Free Mode

Na versao japonesa, vocé poderd -

escolher o Free Mode pressionan-
do os seguintes botdes na tela de
menu: Quadrado, Trigngulo,
TriGngulo, Quadrado, L1, R1, R2,
L2.

Final divertido

Para um Final Secreto muito
comédia, siga estes passos:

1. No menu principal (Main Menu)
va até Options.

2. Nas opcées, va até edicdo da
abertura (Opening Edit).

3. Agora pressione “'Replay”’.

4. Segure os botées: R1, L1, R2, L2

e pressione X.

Final secreto

Nota: talvez vocé precise habilitar
vdrios personagens antes para
fazer este truque funcionar.

1. No menu principal (Main Menu)
va para opgoes (Options).

2. Em opcoes, va até o menu de

edicdo da abertura (Opening Edit),

em baixo, a direita.

3. Ya em Play (Segunda opcdo de
baixo para cima) e escolha o 4a
ou o 4b.

4a. Pressione e segure L1 e R1, ou
4b. Pressione e segure L2 e R2.
5. Pressione o botdo circulo para
tocar e veja o final secretol

Habilite todos os

41 personagens

(Vers@o japonesa) pressione:

. R1, Triangulo, L1, Tringulo, R2,

B L

Sound Test

(Versao japonesa) Na tela do menu
principal pressione:

. Triangulo, Triangulo, Il L1, R1,
R2, L2.

Veja todos os
movies

L1, Triangule, R1, Trigngulo, L2, |,
R2, .

—PLAYSTATION 2

SUPER SMASH
BROTHERS MELLE

Os personagens
secretos

Jigglypuff

Termine o Classic Mode ou o
Adventure Mode.

Luigi :
Feche o primeiro estagio do
Modo Adventure com o n.o 2,
na segunda casa do tempo do
jogo. Ex: xx:x2:xx. Na
seqUéncia, surge uma
animagdo em que Luigi passa
por cima de Mario € o proximo
estdagio sera Luigi e Peach
contra vocé. Vencendo, Luigi
estard habilitado.

Young Link

Complete o Classic Mode com
10 personagens diferentes
(ndo os secretos, e 2 desses
personagens devem ser Link e
Zelda). Terminando, vocé serd
desafiado por Young Link.
Venca-o e estard habilitado.
Dr. Mario

Complete o Classic Mode
usando Mario sem usar
nenhum continue.

Falco

Complete a fase 100 Man
Melee Mede. Terminado, Falco
ird desafig-lo. Venca e habilite-
o. Outra dica: Donkey Kong é
otimo para a fase dos 100 Man,
porém, contra Falco vocé
precisard de um pouco de
freino.

Ganondorf

Complete o Evento 29 no
Event Mode para habilita-lo.
Marth

Complete o Classic Mode
usando todos os 14
personagens (ndo os secretos),
que logo a seguir ele vird para
o desafio. Venca e habilite-o.
Pichu

Complete o evento 37. Pichu
vird para o desafio. Venca para
habilita-lo.

Roy

Complete o Adventure Mode
usando Marth. Na seqiiéncia,
ele vira para uma luta. Venca
para habilita-le.

Mewtwo

De longe, o mais dificil.
Jogue o modo Versus por
mais de 20 horas seguidas
ou 700 lutas, (sem contar as
desisténcias). Apés isso,
Mewtwo vira para desafidg-lo.
Venca para habilita-lo. =
Mr.Game & Watch
Termine o Classic ou Adven-
ture Mode com 'todos os
personagens, que ele virg
para o desafio. Yenca para
habilita-lo.




GAME '
SHARIE"

~ OCOBA4BE7 F892
Dinheiro Maximo
3C7EC657 85F19EFF
Reputaciio Méaxima
3C7EC65B F8FC270F
Fera a-Inf Health

3C7ECEE3 F8FCFBD7

Fera a-Inf MP
3C7ECEFB F8FCFBD7

Fera a-Maximo Health

3C7ECEDF F8FCFBD7
Fera a-Méaximo MP
3C7ECEF7 F8FCFBD7
Fera a-Mdaximo SPD
3C7ECE6F F8FCFBD7
3C7ECE7B F8FCFBD7
Fera a-Maximo SPT-
3C7ECE57 F8FCFBD7
3C7ECE5B F8FCFBD7
Fera a-Méximo STR
3C7ECEOF FBFCFBD7
3C7ECE13 F8FCFBD7
Fera a-Méximo VIT
3C7ECE27 F8FCFBD7
3C7ECE2B F8FCFBD7
Fera a-Maximo WIS
3C7ECE3F F8FCFBD7
3C7ECE43 FBFCFBD7
Fera a-Level Rapido
2C7ECECF F8FCFFFF
Fera b-Inf Health
3C7ECF8F F8FCFBD7
Fera b-Inf MP

3C7ECFA7 F8FCFBD7 ¥
Fera b-Mdaximo Health

3C7ECF8B FBFCFBD7
Fera b-Méximo MP
3C7ECFA3 FBFCFBD7
Fera b-Mdximo SPD
3C7EDO1B F8FCFBD7
3C7EDO1F F8FCFBD7
Fera b-Maximo SPT
3C7ED003 F8FCFBD7
3C7ED007 F8FCFBD7
Fera b-Mdximo STR
3C7ECFBB F8FCFBD7
3C7ECFBF FBFCFBD7
Fera b-Maximo VIT
3C7EDOD3 F8FCFBD7
3C7EDOD7 F8FCFBD7
Fera b-Méaximo WIS
3C7EDOEB F8FCFBD7
3C7EDOEF F8FCFBD7
Fera b-Level Rapido
2C7ECF7B F8FCFFFF
Fera c-Inf Health
3C7ED13B FBFCFBD7
Fera c-Inf MP
3C7ED153 F8FCFBD7

Fera c-Mdximo Health

3C7ED137 FS8FCFBD7
Fera c-Mdximo MP
3C7ED14F F8FCFBD7

Habilite fodos

4 os estagios

(Versdo japonesa). Na tela do menu
principal pressione:
R1,R2,12, L1 M, R2, Triangulo, L1

Habilite todos os
Generais de Shu

(Versao japonesal):
L1, . triéngulo, R2, L1, 12,12, R1

Habilite todos os

Generais de Wei

Generals (Verséo japonesa):
. Triangulo, L1, L2, RT, R2, L1, L2

Habilite todos os
Generais de Wu

(Versao juponesa):
Triangulo, L1, M, R1, R2, L1, L2, L2

Todos os Estagios

(Verséio Americana):
R1,R2, 12, L1, L1, L2, R2, R,
Triangulo.

Habilite todos
0s movies

Tridingulo, L1, Trigngulo, R1, Triangulo, I,
12, R

Habilite o item
"Opening”

R1, W R1, Triangulo, R1, LT, I, LT,
Trigngulo, L1.

Metgl G
Solg2 "
Controle a
camera

Durante a cena que Snake anda pela
ponte, pressione R1 para o zoom,
com o joystick analégico, vocé move
a cémera para os lados. E, ainda,
termine o jogo uma vez, que a
camera digital estara disponivel na
préxima vez que iniciar um novo
jogo pelo mesmo save.

Video de um
garota no radar

Na parte final do jogo, quando
Raiden estiver pelado num corre-
dor, vocé recebera diversas
mensagens pelo Codec. Ao
responder algumas, surgira um
video de uma garota. Se vocé
responder ao chamado do Codec, o
video desaparecerd. Para assistir ao
video completo, basta nao respon-
der ao chamado do Codec.

Ganhe o
Stealth Camo

Termine o game e comece um Novo
jogo. Selecione o Tank Level e pegue
o méximo de Dog Tags em qualquer
nivel de dificuldade. Se o fotal for 60
ou mais, quando iniciar novamente o
Tank Level, vocé recebera o Stealth
Camo (deixa seu personagem
invisivel). Depois de terminar o jogo
com mais de 100 Dog Tags no Plant
Level, vocé receberd o Stealth Camo -
de Raiden.

Pegue a Do
Tug de Snul?e

Depois de Snake lhe dar a espada,
vd para cima dele e nocauteie-o
para pegar a Dog Tag (plagueta de
identificacdo) de Snake.

Ganhe a
Bandana

Depois de terminar o jogo uma vez,
comece um novo jogo. Selecione o & -
Tank Level. Pegue o maximo de Dog
Tags que conseguir em qualquer
dificuldade. Se vocé conseguir 30 ou
mais, vocé ganharé a Bandana. Ela
lhe dara munigée infinita. Além disso,
vocé receberd a Blue Wig. Ele lhe
dara Oxigénio infinito.

Grip Infinito

“ Termine o jogo com 150 Dog Tags,

que vocé recebe a Orange Wig, que
Ihe dara Grip Infinito (forca para ficar
pendurado). Por outro lado, para
aumentar o Grip, fique pendurado
em um local sem guardas e ndo
muito alto, pressione ao mesmo
tempo L2 e R2 por 100 vezes, que
passard para o level 2. Mais 100
vezes vocé consegue o level 3 (mas
ndo é muito necessario).

Mensagem de
parabéns

No Plant Level, quando vocé tiver
que colocar os seus dados no
computador, cologue a data de
aniversario, a mesma data do Set
do PS2, que vocé receberd uma
mensagem de parabéns pelo
aniversario, com bolo e tudo.



Devil May C

strave u ofo .
grupo All Star

*=ro obter esta foto, termine o game
e Rank S em todgs

Habilitar o modo
Easy Avtomatic

F=che qualquer misséode 1 a3
_SANDO continues, que na proxima
=== serd feita uma pergunta se vocé
Z=s=10 mudar para o modo Easy.
_ma vez escolhido, vocé ndo poderd
soitar go modo normal.

Modo Legendary
Dark Night

T=rmine o jogo no modo Hard.

Modo Dante
Must Die

=0 habilitar este nove modo,
“=c~e o modo Legendary Dark
Wignt. Pedreira.

Modo Super
Dante

S=minando o jogo no modo Dante
W=t Die, vocé habilita o Super
Jenie. Neste modo, vocé pode se
Smnsformar em deménio e usar

~ magia indefinidamente.

Gran Thef
Auto 3

Bonus e itens com
a Ambuldnda

Suando ndo estiver numa missdo
seemal, pegue uma ambuldncia e
sr=ssione R3 (analégico direito).

S=ive 35 pedestres, que um Health
#=5 ira aparecer em seus save points.
22 we 70 pedestres e um Adrenaline
= oparecerd nos seus save points.
“omplete o nivel 12 da Ambuléan-
==, gue o Infinite Run estara

aerantido.

Bonusa%om 0 . .
o de Bombei-
Quando ndo estiver numa missao
normal, pegue o carro de Bombei-
ros e pressione R3. Ha um Corpo de
Bombeiros em cada ilha.

Apague 20 incéndios, que um

Flame Thrower surgira num dos trés
save points.

l:egue um Tanque

ando estiverem quuiquer
cidade, pressione esta seqUéncia:

0,0,0000R! 1211 Tiangulo,O]idngulo.

Todas as Armas
R2,R2, L1, R2, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima.

®

Muita grana
R2,R2, L1, L1, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima.

Todo o
equipamento

R2,R2, L1, L2, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima, Esquerda, Baixo,
Direita, Cima.

® ® fo ®
Vida infinita
R2, R2, L1, R1, Esquerda, Baixo, Direita,
Cima, Esquerda, Baixo, Direita, Cima

Envenene fodos
0S ¢carros

L2, R2, L1, R1, L2, R2, Triangulo,
Quadrado, Circulo, Triangulo, L2, L1

Sem Io Wanted
Leve

Para jogar sem precisar chegar no
level necessario, pressione R2, R2,
L1, R2, Cima, Baixo, Cima, Baixo,
Cima, Baixo que o Wanted Level
desaparecerd.

Gren Turismo 3

Modo Profissional

Escolha o modo Arcade. Entdo,
deixe o cursor sobre o modo Hard.
Dai, pressione e segure L1 e R1, e o
modo profissional surgird.

Sem #rocu de marcha

Pressione e segure R2 quando estiver
na marcha que desejar, que o cdmbio
automadtico ficard travado nela. Esta
dica & muito Util quando vocé desejar
que o cambio automadtico ndo mude
de marcha durante uma curva ou uma
subida.

James Bond 007
Agent Under
Fire

Invencibilidade

Pause o jogo e sequre L2 e R2, e
pressione Circulo, Triéngulo, Direita,
Cima, Baixo, Circulo, Quadrado.

Pontos de Status Infinito
para Tony Hawk
4C1FCDO0 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Steve Caballero
4C1FD610 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Kareem Campbell

ACTFE240 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Rune Glifberg
AC1FEF70 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Eric Koston
4C1FF8AQ 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Bucky Lasek
4CTFO5D0 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Bam Margera
AC1FOEQO 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Rodney Mullen
ACTF1A30 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Chad Muska
ACTF2760 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Andrew Reynolds
AC1F3090 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Geoff Rowley
ACT1F3DCO 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Elissa Steamer
AC1F46F0 1456E7D7

Pontos de Status Infinito
para Jamie Thomas
4C1F5230 1456E7D7

Todos os Shapes de Tony
Hawk
4CC79AB4 1456E40C

Todos os personagens
4C3922E8 1456B00C

Menu de Truques e Movies
4C3922E6 1456B00C
1C3922EC 61DFBOOC
4C3922F0 1456B00C

Tempo Infinito
1C5BC7B8 1456E6C5H



Toda _
1CBD8448 61DFBOOC

8.

aeronaves

ACBD844C 1456E40C
Estilos de pintura Exira
1CBD8450 61DFB0OC
1CBD8450 61DFBO0OC
1CBD8454 61DFBO0OC
1CBD8458 461DFBOOC
4CBD845C 1456B00C
Todas as Armas

1CBD8468 61DFBO0OC
1CBD8446C 61DFBOOC
1CBD8470 61DFBOOC
Municéo Maxima do A-10A
1CBD9E50 14DF089C
4CBD9E52 1456E788
ACBD9E56 1456E788
ACBD9ESA 1456E788
Municéio Méaxima do EF-2000
1CBD9EDO 14DF089C
4CBD9ED2 1456E788
4CBD9YED6 1456E788
Municdaio Méxima do F-117A
1CBDYECO 14DF08%C
ACBD9EC2 1456E788
ACBD9EC6H 1456E788
ACBD9ECA 1456E788
Municéo Maxima do F-14A
1CBD9E40 14DF089C
4CBD9E42 1456E788
ACBD9E46 1456E788
Munigéio Mdxima do F-15 Active
1CBDA140 14DF089C
ACBDA142 1456E788
ACBDA146 1456E788
Munigéio Maxima do F-15C
1CBDYES0 14DF089C
ACBD9E92 1456E788
4CBD9E96 1456E788
Muniggio Maxima do F-15E
1CBD9EBO 14DF0D89C
ACBD9EB2 1456E788
4CBD9EB6 1456E788
4CBDZEBA 1456E788
Municéio Méaxima do F-16C
1CBD9QE30 14DF089C

- 4CBDYE32 1456E788

4CBD9E36 1456E788
Municao Méxima do F-22A
1CBD9E10 14DFO89C
4CBD9YE12 1456E788
ACBD9E16 1456E788
Municéo Maxima do F-2A
1CBD9EFO 14DF089C
4CBDYEF2 1456E788
4CBDQEF6 1456E788
ACBD9EFA 1456E788
Municéio Méxima do F-4E
1CBD9F20 14DF08%C
ACBD9F22 1456E788
4CBD9E26 1456E788
Municéio Méaxima do F-5E
1CBD9F10 14DFO89C
ACBD9F12 1456E788
4CBD9F16 1456E788
Municéio Méxima do F/A-18C
1CBD9EB0 14DF089C
ACBD9ER2 1456E788
4CBD9E86 1456E788
4CBD9YESA 1456E788

e ~ L] e @
Municdo infinita
Pause o jogo e pressione X, X, X

enquanto seguraR1 e R2, e
pressione Quadrado.

Healths infinitos

Segure L1 e R2 e pressione Cima,
Baixo, Circulo, Circulo, Baixo, Baixo,
Baixo, Esquerda, Circulo. Inicie o jogo
e na escolha do level pressione Start.
Entdo segure Baixo + 12 + Rl e
pressione Circulo, Circulo, R2, Circulo,
L1, Quadrado, Quadrado, Circulo.
Vocé terd ilimitados Health em todos
os levels

Rocket Launchers
infinitos

Segure L1, L2, R1, R2 e pressione
Cima, Baixo, Esquerdg, Direita,
Circulo, Circulo, Quadrado no menu
principal. Inicie o jogo e na escolha
do level pressione Circulo, Quadrado,
R1, Quadrado, Cima, Circulo, Baixo,
Esquerda. Se vocé fizer o cédigo
corretamente, terd ilimitados Lanca-
Foguetes em todos os levels.

Silent Hill 2

° ) ® - ®
Os sinais visivels
Habilite todos os 5 finais diferentes

e comece um novo jogo, que todos
os sinais serdo visiveis.

Modo Bonus
Riddle

Termine o jogo usando os 3 modos de
dificuldades nos quebras-cabecas, que
um quarto modo estard disponivel.

Serra eletrica

Quando terminar o jogo, vocé tera
uma opcéo de replay. Escolhendo esta
opcéo, quando James estd andando
no inicio do jogo perto do rancho do
lado direito, vocé verd umas toras de
madeira e um barulho de motor. A
serra elétrica esta 4. Basta ir até la e
pega-la.

Extra Options

No menu de op¢des (options),
pressione L1 ou R1 para ter mais
opgdes de jogo.

Hyper Spray

Para habilitar uma nova arma
chamada Hyper Spray, termine o
jogo 2 vezes. Na terceira vez que
jogar, entre no motor home do

durante o jogo.

lado sul da cidade, que ela estard
disponivel agora.

Novas op¢oes

Termine o jogo e vocé verd novas
opgdes, incluindo ajuste de municéo
(Bullet Adjust) que faz com que vocé
ache pela cidade 2 ou 3 vezes mais
municéo que o normal (ex: se
normalmente vocé encontra 12
municées, a opcdo x2 lhe dard 24), e
uma outra opcao de vocé desligar os
ruidos. .

Reset durante
o jogo

Pressione L1, R1, Select e Start, que

na mesma hora vocé volta a tela
inicial do joge.

Municéio em
abundéncia

Termine o jogo, € uma opgdo extra
estara disponivel no menu de
opcoes. Ela fard com que vocé
encontre vdrios tipos de municdo

&



de ser convertido para o console
Dreamcast. Essa opcéo fica no
Shenmue Collection.

Sega Sgom.'
Tenms

Max Payne
Invencibilidade

Durante o jogo, pressione Start e os
seguintes botées: L1, L1, L2, L2, R1,
81, R2, R2.

) DREAMCAST

Cuf(tom Vs
SNK 2

Troca de roupa

Mudando a cor das roupas dos
jogadores: na hora de escolhé-lo,
aperte R ou L para mudar a cor do
tenista.

The

imare

rogve Edit Points
|m||u oS

Pcm:l ter os pontos infinitos, termine o
All Survivor Mode. Isso também
funcionaré se vocé abrir a opcdo EX,
fazendo assim: na opcdo Life Gauge
escreva No Damage. Na opcao
Groove Gauge escreva Infinity.

cias de filmes

Para pular as seqiiéncias, segure L
+ R e aperte A.

Jogue com o Rei
e a Rainha

Venca todos os matchs sem usar
continues. Se vocé escolher um
personagem masculino, enfrentard
o Rei, com uma mulher, a Rainha.
Derrote-os para habilitar esses
personagens.

Racer 2
Vitéria
instantéinea

Antes da contagem 3-2-1-Go,
comece a segurar L e R e, entdo,
aperte A no segundo conirole sem
deixar de apertarR e L.

Ganhe o Australia Challenge sem
perder nenhum game.

ienmue
Modo Omake

Coloque o disco 1 do game, no CD-
Rom do seu PC, para entrar no
Omake Mode.

Ver o filme de
Shenmue na
versdo Saturno

Termine o jogo, € apds os créditos
haverd uma opcdo em que vocé
poderd assistir a um video de
Shenmue na versdo Saturno, antes

Warioland 4

Modo superdificil
Complete o jogo no modo dificil.
Inicie um novo jogo e encontrard a

nova opgédo de dificuldade.

Wario Karaoke

Pegue os gold crowns acumulando
mais de 10,000 moedas em todos
os niveis para habilitar a opcdo
Sound Test (Wario Karaoke)

Abrir todos os
poriais

Na tela principal pressione:

e New

ulur uilieqﬁén-.

Pegue a raquete S g
Powerl3e o' Tokyo Exireme

A!Afvlvi‘ ’ P’A’v_

teletransporte a esquerdu
(somente jogador 1)
0CD47B76 1456B208
ACDF98E2 1456B125
Pressione Select+R1 para
teletransporte a direita
(somente jogador 1)
0CD47B76 1456B80B

ACDF98E2 1456E5A5

AirBlade

Playstation 2

Codigo Mestre

OE3C7DF2 1645EBB3
0C1A6183 FBBDDC7F

Infinito Boost

2C27A5A9 F8FC3F7E

Super Pontuacao

2C27A6A1 FSFCO2BC

Tempo Infninito

3C2A3E97 BBFCFEFE
Habilitar level Downtown
3C29B287 FBFCFEF1

Habilitar level Industrial
3C29B29F FSFCFEF1

Habilitar level Storage
2C29B2B7 FBFCFEF1

Habilitar level Corporate HQ
2C29B3CF F8FCFEF1

Habilitar Penthouse
2C29B3E7 FBFCFEF1
Hideaway em tempo minimo
3C29B28B FBFCFEFE
Hideaway sem quedas
2C29B28F F8FCFEFE
Hideaway Best combo em 99
2C29B293 FBFCFE53
Hideaway Super Pontuacdo
3C29B297 4C3ECO3A
Hideaway Grade A
2C29B29B F8FCFEF1
Downtown em tempo minimo
3C29B2A3 FBFCFEFE
Downtown sem quedas
2C29B2A7 F8FCFEFE
Downtown Best combo em 99
2C29B2AB F8FCFE53
Downtown Super Pontuacéo
3C29B2AF 4C3ECO3A
Downtown Grade A
2C29B2B3 F8FCFEF1 _
Industrial em tempo minimo
3C29B2BB F8FCFEFE
Industrial sem quedas

- 2C29B2BF F8FCFEFE

Industrial Best Combo em 99
2C29B2C3 FBFCFE53
Industrial Super Pontuacéo
3C29B2C7 AC3ECO3A
Industrial Grade A
2C29B2CB F8FCFEF1
Storage em tempo minimo
3C29B3D3 FBFCFEFE
Storage sem quedas
2C29B3D7 FBFCFEFE
Storage Best Combo em 99
2C29B3DB F8FCFE53
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NA PROXIMA EDICAO
+VIRTUA FIGHTER 4

Pura os amantes de pancada-
ria, a Sega vai mostrar que
nem sé de Tekken 4 vive
o jogador do

PlayStation 2. Virtua
Fighter 4, que saiu
primeiro para os

arcades da Sega,

acaba de chegar para

o Sony PlayStation 2 e vai
competir pelo trono de
melhor jogo de luta 3D do
mundo. Para a quarta verséo de
Virtua Fighter, a equipe AM2
apresenta novos jogadores e
uma jogabilidade jomais vista
na série. Na proxima edicéo,
uma matéria especial com
todos os personagens e
golpes de Akira Yuki e
sua turma.

e E ainda: os lanca-
mentos do Game Cube,
Sonic Adventure 2,
Resident Evil, Virtua
Striker 3 e muito

mais. Uma reportagem
superespecial sobre o
mega sucesso Dragon
Quest, onde vocé vai saber porque um jogo com visual tdo
simples consegue bater todos os recordes de vendas no |
mundo todo. A versio 2001 de King of Fighters do 7
arcade e PlayStation 2, que estd previsto para o primeiro :
semestre de 2002. A nova verséo de Wlpeouf para

PlayStation 2 e outras novidades na préxima edigéo.
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