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SE VOCE ESTA
PENSANDO EM
MONTAR UMA LOJA
ESPECIALIZADA

EM GAMES

Ampliar, reformar ou
incrementar com as ultimas
novidades em Nintendo, Super
Nintendo, Mega Drive, Neo Geo,
Game Gear, Game Boy
consulte a Progames, a primeira
empresa do pais a oferecer
assessoria aos seus clientes.
Garanta o seu sucesso.

SE VOCE ESTA
PENSANDO EM

, MONTAR UMA LOJA

&’ ESPECIALIZADA

B~ EM GAMES

Seja um franquiado Progames.
Venha fazer parte da maior e
mais bem sucedida rede de
lojas de videogames do pais.

0 MUNDO DOS GAMES

Endereco para comespondeéncia: Rua Pio X1, 656 CEP 05060 - Tels.: (041) 261.7935 / 831.0444 / 831.5787

PASSE SUAS FERIAS COM A GENTE!

Na Progames suas férias terdo mais emocéo.
Aqui voce encontra os ultimos langamentos do mundo dos games.

“ESTAS SAO AS LOJAS QUE TEM PADRAO PROGAMES DE ATENDIMENTO"":

Sao Paule: Lapa - Rua Fio X1, 656 - Tel.: (041) 831.0444 Campinas: A, Andrade Neves, 1654

Santana - k. Voluntarios do Patria, 3229 Tel.: (0492) 41.5628

Tel.: (44) 950.6329 Rio de Janeire:  Tijuea - 7. Major Avila, 242 L), F

Y. Formesa - Rua Aracd. 243 - Tel.: [011) S48.4438 Ted: (021) 2648335

- Tatluapé - R Serra do Japi, 764 Brasilia: SCUN-J13 BLE Lj. 64 - Ted: (D51) 274,330

Tal: (049) 944.9957 Salvador: R. Aradjo Pinho, 523 - Tel.: (074) 336.5552

P. Continental - Av. Anfonic 5 MNoschesa, 127 R. Juviniano Duarfe, 38 - Senhor do Bonfim

Pirituba - Ruo Benedilo de Andrade, 224 Tel: (O75] 8414716

Tel.: [041) B746.5534 Jodo Pessoa: Tambad - Av, Nego, 200 51, 112

Jd. Paulista - Rua Palxofo Gomide, 1088 Tel.: (D83) 22623469

Ted.: [044) 288.2200 Campo Grande:  R. Pedio Celesting, 1747

Chécara Sie. Antonlo - Rua Ociévio Machads, 792 Tal.: (067 §24.5334
Guarulhos: Av. Paulo Faceini, 525 12 andar Culabéa: Av, Isoac Povoas, 1217 - Tal.: (065) 6247142

Tel: (044) 209.0074 Yitaria: Prala do Cante - R Aleio Nafo, 1490 L) 4
Sanfo André: R. Pe. Manoe! de Paiva, 120 Tel.: (027) 225.0635

Tel.: [011) 440.9398 Belo Horizonte: Savassi - Av. do Confomo, 6283
5. 8. do Campo:  Ruo Municipol, 446 - Tel.: (041) 458.2882 Tal.: {034) 2258424 .
5. C. do Sul: Rua Amazonas. 898 - Tel, (011) 441.9429 _ Pampulha - Av. Cal, José Dias Bicalho, 1224 L), §
Braganca Paulista: EEI Dr. m{;l,:f;ncga:h Rodrigues. 230 Tel.: {034) 488 1644

L: (011) 4330998

8. J. dos Campos  Av. Or. Adhemar de Barros, 1319
Tel.: (0123) 41.7250
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Street Fighter |1, Top Gear, anheteere
outros jogos quEntes"

12 Promocao
Vocé pode ganhar um Super NES!! AN

18 SNES Total / ‘!ﬂ S

6 Acabe Street E?mu Pagsal por {dos os chefes - IL*».. ~ ;%
i -4 e fases de Lontra 111, -
Fighter Il ja!

24 SNES Power Dicas

26 A Proxima Onda 1 8 s
Futuros Iangamenms, novidades e fofocas A"re
de videogames. Sem parar em
28 NES Total Contra III!

4 0 i Flying Warriors até o fim.
Economize :

fichas em Street 32 NES Power Dicas
Fighter 11l 34 NES Lancamentos

Race America, Vice e outros!

38 Telamania
0 futuro da briga entre Nintendo e Sega.

40 Arcade Lancamento

42 Game Boy Lancamentos

Banco Imobilidrio e outras novidades
portiteis.

43 Game Boy Power Dicas 34 Conheca

: 0 jogo-sensacao
46 0s 10 mais dos EUA
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hegou a GAMEPOWER, a tnica
revista do Brasil especializada
no sistema Nintendo de
videogames. Com dicas,
mapas, langamentos e noticias
quentissimas, ou seja, com tudo o que
vocé precisa saber sobre Super NES e

Nintendo, falou GAMEPOWER.

0 destague desta edigdo, é claro, ficou
para o lan¢gamento histdrico do
cartucho de Street Fighter |1,

Super Famicom {que reunimos sob a
rubrica de SNES, para facilitar), NES,
Game Boy e videogames em geral.
\Vocé ndo precisa mais gastar uma
fortuna com revistas estrangeiras, a
procura de informagdes seguras e
super-atuais sobre os jogos e consoles

“De hoje em diante,
falou Nintendo, falou
GAMEPOWER"

da Nintendo. De hoje em diante, falou

"Baby" Betinho

Nosso "Baby® foi descoberto
pela GAMEPOWER jogando
Street Fighter I numa
locadora dos Jardins, em
Sao Paulo. Detonava tudo
quanto era pivete. E
especialista em jogos de luta
em geral, mas gosta mesmo
de "Kick and punch®, tanto
€M console como em
arcade. Tambem joga carts
de esportes e tiro. Tem 21
aninhos.

Marjorie Bros

A titia Marjoretes comegou a
brincar com o Atari do seu
irmdo dez anos atras e nunca
mais parou. Gurte jogos de
acao, como Mario (diz que ja
acabou todos) e Barbie, mas
tambem gosta de carts de
tiro e direcdo (ndo para de
jogar Top Gear!). Marjorie é
natural de Porto Alegre, tem
26 anos e, embora ndo seja
da nossa conta, estd solteira
no momento.

Publicamos as melhores dicas, como
aplicar 0s golpes especiais, acabar o
jogo e como apelar, além de oferecer,
como brinde, um poster inesquecivel,
Mas ndo é tudo. Tem Flying Warriors
para NES e Contra IIl para SNES até o
fim, POWER DICAS para os trés
sistemas e uma andlise brilhante da
disputa entre Nintendo e Sega, feita
por Marcelo Kamikaze, um dos quatro
criticos especializados que recrutamos
para lhe dar a palavra final sobre cada
jogo. Aproveitem.

0 EDITOR

CONHECA 0S CRITICOS DA GAMEPOWER

Marcelo Kamikaze

Embora tenha apenas 19
anos, 0 Nosso jap e o
intelectual da revista. Foi
descoberto lendo revistas
|aponesas - em japoneés, é
claro - numa loja pouco
recomendavel no coragao
do bairro de Liberdade em
Sdo Paulo. E 0 nosso
especialista em RPGs, mas
joga bem qualquer coisa
gue liga na tomada. Usa
expressoes complicadas.

Lord Matias

0 Lord & simplesmente o
lorde. Carioca, fez um
estagio de dois anos numa
empresa de videogames
nos EUA e um mestrado
em miusica rap. E por isso
que fala tanto inglés.
Comegou a carreira, na
verdade, como disc joquei,
mas optou por este
emprego na GAMEPOWER
porgue paga mais. Tem
uma queda pelo som dos
jogos e apenas 20 anos.

llwstragoes: Ricardo Vivona
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GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

-

l;l nuar a

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - L. 147 - Pe’rmﬁzcrlu RJ - Tel. (0242) 31-1352 . Fox. (0242) 43-3706

R. 16 de Marco, 338 - Centro - Peirs r;:lns RJ (lo Lu|u 8 es-:mﬁr:uJ — Tel. (0242) 31-2460 - Fax. [0242) 43-3706
Breve no Ilha Plaza Av. Maesiro uuin e Silva, 400 - Loja 37
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Sai nos EUA e no Japao
o melhor jogo de luta da historia.

langamento mais esperado de arcade (versao 1), vocé pode
toda a historia do videogame ja escolher entre oito deles.
chegou as locadoras brasileiras. 0s mais temiveis sao Ken e Ryu.
Street Fighter Il provocou filas Americanos e ex-amigos, 0s dois
imensas no Japao, disputas entre estudaram artes marciais juntos no
. jornalistas americanos e verdadeiros Japdo. 0 outro americano & Guile. Ex-
' leiloes nas importadoras do pais. Valeu prisioneiro de guerra, ele tem um Gdio
a‘espera. Com 16 mega de memdriae todo especialdo ditador e tltimo
um chip extra para som, a Capcom chefe, Vega. Vega matou um amigo
conseguiu traduzir o arcade para sel durante a guerra do Vietna, Chun
console com algo muito proximo a - Li, a dnica mulher, compartilha &
perfeigac. Os personagens e 0s golpes mesmao odio. 0 mesmo ditador matou
(inclusive os especiais) do cartucho s80 - o seu pai, e ela foi testemunha.

quase iguais aos do arcade. Apenas 0s Quando soube que Vega havia
cendrios mudaram um pouco para evitar  -desafiado o ganhador do
“slowdown". E 0 som ndo chega a ser campeonato, Chun - Li se inscreveu
" tdo bom quanto o do arcade. imediatamente. Motivo
A histdria & conhecida. Doze lutadores
de rua de varias partes do mundo
disputam um campeonato !
"underground® de porradas. Como no Meninos, todo mundo que produz jogos de videogame |
devia ser amarrado e levado imediatamente para fazer um
| estagio na Capcom. Street |l para SNES ¢ simplesmente
maravilhosol Chiquérrimo. Nunca dei tanta
porrada e com tanto gosto. Nao fica devendo nadinha
para o arcade. Falta, é verdade, um elefante ali e uma
palmeira acold, mas é s6. O resto ta tudo ai. E se vocés quiserem detonar
mesmo, escolham a Chun-Li, que da mais gosto de acabar com todo
aquele bando de fascistas fedorentos.

03700

Marjorie Bros




diverso tem o Blanka, que esta
nessa por pura vaidade. Blanka foi
perdido num desastre de avido na
selva amazonica quando era bebé,
depois de ser atingido por um raio.
Dhalsim, um mestre indiano de
ioga, também esta nessa pela glaria,
nao para ele propriamente, mas sim
emnome da sua familia.

Os dois grandalhdes, Zangief e E.
Honda, procuram honrar Seus paises
de arigem e suas tradicoes. Zangief
vem da Rassia e treinou a vida toda,
lutando com ursos selvagens! O

Experimente Street Fighter 2,5!

E fécil transformar seu Street
Fighter Il em Street fighter 2.5, ou
seja, fazer uma luta de Ryu contra
Ryu, Ken contra Ken, Blanka
contra Blanka, etc. Ao ligar seu
console, ainda na tela Capcom,
digite: para baixo, R, para cima, L,
Y, B, X, A. Atengao: vocé so terd

quatro segundos para a operagao. =

(Dica oferecida 4 GamePower por Fabio P. fek

Pacheri, da Real Video, 530 Paulo)

Atencao “Kick
and Punchers’,
este é o cart
mais power de
todosos

, tempos. O
 melhor grafico, a melhor
diversao e uma trilha sonora
realmente bem trabalhada. Pela
primeira vez vocé terd a
oportunidade de ter um arcade
M Sua casa por um prego
razodvel. Parabens aos brothers
da Capcom. Nao se esquecam: a
Chun-Li luta bem, como disse a
Marjorie... mas & mulher.

L Baby Betinho

senhor E. Honda, por sua vez, é 0
melhor (e talvez o maior) lutador de
sumo do Japdo. Entrou nesse
campeonato para provar a
superioridade do sumd sobre todas
as outras formas de luta. Tanto ele
com Zangief agarram com

-
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Nome: Street Fighter I
Console: SNESH
Modalidade: Lutal |
N® de jogadores: 10u2
N® de fases: 12
Fabricante: CAPCOM
Capacidade: 16 Mega
AVALIAGAO
BB MB
Grafico: 10 9
Som: 10 8
Diversao: 10 10

Desafio: 10

muita forga. Evite encostar neles.
lodos os |utadores tém pelo menos
um objetivo em comum. Querem
detonar os quatro chefes do mal:
Bison, Sagat, Balrog e Vega. Bison
€ um ex-campeao mundial de boxe.

Adora mulheres e uisque e é I

7
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dono de um upper violentissimo.
Balrog @ narcisista e perigoso no ar.
Tome cuidado com os pulos dele.

Sagat, por sua vez, & inimigo mortal

-do Ryu. Joga umas bolas de fogo bem

perigosas. O dltimo chefao, Vega, nao
é brincadeira. Ele disp@e de energia
extra que da mais poder aos seus
golpes. O seu objetivo: dominar o
mundo. S6 vocé pode deté-lo.

DICAS PRECIOSAS
PARA VOCE ACABAR
STREET FIGHTER II
COM KEN

KEN versus CHUN - LI

|::'. i ——
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Ao iniciar 0 jogo espere a Ghun - Li
pular na parede e vir ao seu encontro.
Posicione o Ken embaixo dela e dé
um upper-cut forte ou um Sheng
Long (Dragon Punch) médio. Ela vai
refazer o movimento.

Quando ela atacar por terra, apenas

defenda-se dos golpes.
-

Comece defendendo embaixo, pois é
mais garantido, evite usar a Fireball.
As voadoras com chute Forte
funcionam bem contra Dhalsim, mas
esteja sempre em guarda caso ele
defenda o seu golpe. Para escapar do
atagque em parafuso, o Sheng Long é
o melhor golpe. Caso contrario,
defenda-se e agarre-o0 em seguinda.

KEN versus ZANGIEF

Como todos os adversdrios grandes
sdo lentos, use bastante a Fireball.
Nesse caso uma outra boa pedida é
ficar abaixando dando chutes
médios, & quando o gordao vier para
cima, Round House (chute forte

em pé) nele.

KEN versus HYU

E moleza! Fique pulando no mesmao
lugar e, quando ele se aproximar, dé
um chutao em sua cabeca, sem
piedade.

KEN versus HONDA

AR A S LS NN

Aqui é pau a pau. Ryu conhece os
mesmos golpes de Ken,

Evite langar as Fireballs para que

Ryu nao venha por cima, e figue
longe dele, pois seu chute fraco é
muito veloz.

lente agarra-lo e use jabs (golpes
rapidos e fracos), toda vez que puder.

I(EN Versus BLAHKA

"

Parta para o ataque e, com um pouco
de sorte, logo no comecinho vocé
pode agarra-lo. Se Blanka for ao
chao, a luta esta no papo. Cole nele e
desfira uma sequéncia rapida de
chutes fracos. A cada 3 chutinhos
(abaixado) vocé pode se levantar e
agarra-lo. Essa apelagdo também
funciona com o Honda.




KEN versus GUILE

K —~_

...........

BALROG

Quando Guile disparar o Senic Boom,
use o Hurricane Kick (giratéria),
assim vocé o atinge sem se ferir.
QBS: Nunca use o Hurricane Kick
quando o Guile estiver abaixado,

pois & pente na certa.

M. BISON

Ty v -
g KO |l )
AEE - 3 L A

A maior dificuldade aqui derruba-lo
pela primeria vez.

Depois & s6 se aproximar dele e
apertar o chute forte sem o direcional.
Finalize com o Hurricane Kick.

Ruy - Ken
Voadora media e soco forte

Honda
Voadora média e chute médio

Dhalsim
Cabecada

Aqui véo algumas sequéncias que serdo dteis para vocé
y tontear logo os seus amigos

Fique esperando na defensiva, até
Balrog pular na parede para Ihe atacar
da extrema esquerda e solte uma
Fireball lenta. Quando ele cair,
aproxime-se e pule sobre ele com ©
soco forte trés vezes, até que ele
fique tonto. Conclua seus golpes com
o0 Hurricane Kick.

Chun-li
Voadora média e soco forte

Guile i
Sonic-boom e voadora media
Voadora média e soco forte

Blanka
\oadora média e cabecada

BT R o o B e e

T L
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| Vencendo Vega, vocé @ 0 campedo

Basta ficar na defesa abaixando e,
quando ele se aproximar, dé-lhe uma
serie de chutes fortes.

Uma boa hora para pular sobre ele &
logo apos o Tiger Uppercut. Cuidado,
nao chegue muito perto para nao ser
surpreendido por um Tiger Uppercut:

Aqui ndo existem regras.
Habilidade e pratica sdo essenciais
para derrota-lo. .
Evite pular, vocé pode ser atingido
por um Parafuso de Fogo.

de Street Fighter 1!

CADA LUTADOR
TEM CAPACIDADE
PARA FAZER MAIS DE
50 GOLPES.
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it ' APELACOES 1'

Aprenda, com paciéncia, a usar |
estes golpes sujos. Seu adversario ndo
tera a menor chance.

Dhalsim: Blanka:

Mantenha a distancia indicada na foto, solte um Yoga Fire Espere a melhor oportunidade para chegar perto do seu
lento e, se o adversario pular, chute forte nele. adversario e sugar o seu sangue (direcione ao seu

Outra maneira é dar um parafuso e direcionar a frente adversario e aperte o soco forte). Enquanto isso digite a
apertando o soco forte. A seguir, agarre-o. Finalize direcao oposta para carregar a bola de Blanka. Direcione a
direcionando para baixo e chutando forte. frente, atacando-o em forma de bola.

Chun-Li:

Comece derrubando o seu adversario com um chute Aguarde o momento certo para derrubar o adversario. !
forte. Va para cima dele e, quando ele se levantar, dé-Ihe Aproxime-se dele e, abaixado, desfira-lhe 3 socos.

um soco fraco e finalize, arremessando-o bem longe. Assim vocé estard carregando o pente que serd utilixado
Depois, faca tudo de novo, igualzinho. no final da sequéncia. |

GComece atacando o seu inimigo com um chute fraco e, ao Pule sobre o seu oponente com o chute médio e quando
cair, agarre-o. Se ele estiver tonto, vocé pode finalizar ele se defender arremesse-o longe.
com o pildo giratorio.

10




GOLPES ESPECIAIS

As dicas desta pagina so funcionam
quando o adversario estiver a direita na tela.
Em caso contrario, inverta!

Ryu - Ken

Fireball (bala):

direcione pb, pdidir, pd & s0c0.
Cheng Long (hariuken):
direcione pd, pb, pdidir,

pd & S0C0.

Hurricane Kick (girataria):

direcione pb, pdiesq, pe e chute.

Guile

| Sonic Boom {bumerangue):
| digite pe ¢ espere 2 segundos,

? g, | pd com 0 soco desejado
; r‘g" || Jack Knife (pente):
e digite pb, espere £ segundos

¢ digite pe, apertando qualquer
v botdo de chute

Honda

| Lightning Hand (soco miltiplo):

| digite o botdo soco velozmente
| wvarias veres.
Sumo Torpedo (u-boi):
direcione pe e espere 2
segundos, pd e soco.

Zangief

Spin Punch {soco giratdrio):
digite soco forte @ soco medio
| simultaneamente,

| Pile Driver (pildo giratdrio):

pdsesq & pt com S0C0.

| digite pd, pdidir, pb, pdiesq, pe,

Blanka
| Shock Therapy (choquinho):

Dhalsim
Yoga Fire (fogo):

iy “-{i digite rapido varias vezes o ; Repitao m BSMo procedimento
S soco (médio e fraco). : sy I\ usado para Fireball
g Cannon Ball {bola): i &.3 r,-‘}‘ | Yoga Flame (chama):
o direcione pe g espere ‘J{’ na <y | direcione pe, pdiesq, ph,
7 s ’_;g:h_ | 2segundos, pd e s0C0. _'2?' | pdidir, pd.
Chun-Li Conheca as siglas de cada movimento
o’ | Wind Kick (chute millipla): ph = para baixo
o digite o botao de chute varias DE = para cima
s vezes rapidamente. pd = para a direita
"ﬁ Cyclone Kick (helicdptero): pdidir = para a diagonal inferior direita

== | digite pb, espere 2 segundos e
| direcione pc com algum botdo
| de chute.

pdiesq = para a diagonal inferior esquerda

pdsdir = para a diagonal superior direita

pdsesq = para a diagonal superior esquerda
pe = para a esquerda

11
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SUPERPROMO(;A

Uu M E 9 N & &

E MAIS:

cartuchos de 8 e 16 bits,
bonés e camisetas

COI‘]SOIES de desenho exclusivo —

um montdo de prﬁmms

NN TENDO 3 BITS'

PROCURA-SE: A FRASE DE OURO

Nintendomaniacos de todo o Brasil, maos a obra!

A sua nova revista exclusiva, GAMEPOWER, além de informar sobre
todos os lancamentos e dar as dicas mais quentes de todos os jogos,
estd chegando As suas mios com uma promogao fantéstica:

a procura da frase de ouro,

COMO PARTICIPAR?

’— iy E supersimples. Pense numa frase que defina, de maneira bem
? e ~ criativa, a sua nova revista de games. Vale de tudo, desde que a idéia
20 ?.#:. ‘sn:ja correta e convincente. Procure resumi-la numa frase clara, direta,
3 3"‘33133“ Py ok . niao muito comprida (no méximo, entre 15 ¢ 20 palavras),
2 ot o™ Depois, escreva a sua frase no cupom ao lado, em letras de forma.
':"‘:}mﬂ{"aﬁ;ﬁ “"“ﬂﬁt,n Complete o cupom, direitinho, com seus dados pessoais. Envie-o, 1
ot ,;.05“3,5& 2% ' entao, para a revista GAMEPOWER.

"'***E QUAIS SAO OS PREMIOS? % »»

A promogio vai premiar as 100 melhores frases — aquelas mais
criativas ¢ que definam da maneira mais adequada o que €, ou o que
representa para os craques Nintendo a revista GAMEPOWER.
Veja na pagina ao lado que prémios espetaculares!




O GAMEPOWER

R |

D E AR R A § A

19 lugar: um SuperNES + 1 cartucho 16 bits
29 lugar: um SuperNES + 1 boné GamePower
39 lugar: um SuperNES + 1 camiseta GamePower
49 lugar: um Nintendo 8 bits + 1 cartuche 8 bits
5% lugar: um Nintendo 8§ bits =

6% ao 209 lugar: um cartucho (& ou 16 bits)

219 ao 502 lugar: um boné GamePower, em design
exclusivo e produgio limitada

512 a0 1009 lugar: uma camiseta GamePower, também
exclusiva ¢ em produgio limitada

_ TRL
St

APOIQO:
FRANCHISING

|_[ £la COIm mulia atencao |

17 A Superpromogio GamePower & abena
a qualquer pessoa no werritdrio nacional,
CONTE X0 dom funcienfirios das CIMpresas
[prar Iii.||::|.||l1.':< de sua |1'.:ii.:¢:|.-:;ﬁ-.a- e dle seuy
|.|.:||-:':|tr:--;

20 Para participar basta criar uma frase
zobre a revista GamePower ¢ envid-la no
cupom abaxn, devidamente preenchido [vale
uma ohpia xerox, se vocl nae gquer danilicar
o |'-|"-.'i:-:t.'|]. Frereva em letra de (Brma e com
tcdos os dadoes solicitados

JY As melhores frases serdo cscolhidas no

final de agosto por uma comissio soberana,

ndicada pelos editores da revista
GamePower « I:li".'l,l|j,=.5u:!.‘l:-i na edicdo n® 3,
que chegari &8 bancas em setembro

47 54 poderio participar da promogio os
CLUponE Ear::ulill.k‘:l:- atd 21 de apnsto de 19492
valendo como comprovante dessa data o
carimbo do eorrein.

3% (s Clpoma idevem ser colocados em wm
eovelope e remetidos para

MNowva Cultural Editorial Lida.
Superpromocio GAMEPOWER

— —— T S S S . S —— — — — — — T — | — ——. &

Caixa Postal 9442 - CEP 01410-901

Sio Paulo, SPF - Brasil

6% A enirega dos prémaos serd feita & partir
da circulagio da edicio n® 3 de
GamePower, na sede da Nova Culiaral
Editorial Lida. (para concorrentes da cidade
de Sdo Paulo) ou, ne resto do pafs, na rede
de distribuidores DINAP (s enderecos em
cada regiio podem ser informados nas
hancas proximas de sua casa)

72 Serao distribufdos, no woeal, 100 Prémies,
na ordern especificada no texte da promogio.
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Nome:

Enderego:

_ CEP:

Cidade:

Estado:

Idade:

Minha frase:

anos, Console em que joga:

(maximao: 20 palavras)
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ﬂgu mmtn bem buladu talvez
o melhor programal para
cartucho de futebol de toda a
hist6rid do Games. As

“possibilidades de ataque sdao muito

maiores, mm‘umbr‘.’aﬂaﬂ, carrinhos e ¢

chutes variados, como alto e forte,
ou baixo e rasteiro. Pode-se
inclusive-marcar gols olimpigos,
pois na {:ﬂhrant;a de escanteios o
jogador escolhe até o dngulo da

~bola. Os dribles sao bastantes

emocionantes — o quie pode dar
zebra. Uma empolgagao maior em
hora errada pode acabar com uma
boa jogada. Tem falta grave e até
mesmg expulsao de jogadores.
Continuar depois com o time
desfalcado ndo serd facil e quem
joga com dez, danga mesmo, na
17! FR

Todas essas emogoes sao possiveis
gragas aos chamados Full Grafic
Effects 3D. Isto quer dizer, em bom
portugués,que a tridimensionalidade
do campo mostrado na tela e
0 efeito zoom acentuama ;|
sensacao de estar 1a no meio
do campo suando a camisa.:

Nao da para
ignorar. Este é o
melhor jogo de
futebol langado até
agora para
quaiqu&r sistema de 16 bits. 0
que ndo e pouco. Coisa para
profissional. Quem nao é do ramo
vai sofrer que nem corintiano para
marcar um gol. 0 jogo vem
completo com juiz, faltas,
penaltis, cotoveladas, etc. 0
grafico e a perspectiva sao legais.
D fator diversdo & monstro.

14 |

Baby Betinho
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Nome: Super Soccer

Console: SNES
""""""" Modalidade: esporte
........ N® de Tou?2

jogadores:

N de fases: Human

Fabricante: 8 mega

AVALIACAO

Grafico:
Som:

Diversao:
~ Desafio:

FICHA TECNICH
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mais tiroteio e ve

ficil, até chatinho e vocé tem que se esforgar para achar que

Nada como voar como um passaro no maior pau e ainda
por cima detonar uma meia duzia de babacas que estdo pelo
caminho. Também é s6. Michou por ai, pois o jogo é bem

estd se divertindo. Eu aumentaria as duas Gltimas fases com
locidade. Quanto ao som, ndao vou nem comentar...
Marjorie Bros

$ empresas americanas estao
cada vez mais avancadas e
estdo langando o segundo
jogo totaimente digitalizado,
depois de Pit Fighter da Sega), que
inaugurou esta incrivel tecnologia.

Na primeira fase o jogador deve
VENCEr uma corrida entre avides,
primeiro em 10 voltas e depois em
15 volias.

Na segunda fase, 0 que entra em jogo
é agilidade. Dentro de uma garagem é
preciso atingir os inimigos antes que
eles o0 acertem. Saindo de I4, entra-se
numa outra corrida, bem mais facil
que a anterior. Ao sair da garagem o
jogador esta vestido com a roupa de
Rocketeer e, como no script do filme
homdnimo, voa literalmente. A
agilidade ¢ total, devido 4 auséncia
de asas, facilitando o acesso nas
curvas fechadas. Depois aparecem
duas fases de tiros. Terminada a
artilharia, passa-se ao confronto
final gue acontece, em grande estilo,
sobre um dirigivel.

[ Fioha TECHICH

Nome: Rocketeer
Console: SNES
Modalidade: acao/tiro
N® de jogadores: 1ou?2
N® de fases: 6
Fabricante: IGS
Capacidade: 8 mega
AVALIACAO

MB
Grafico: 9
Som: B
Diversao: F
Desafio: 4

15
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herdi desse cart € o palhago Nigthmare ndo & o (nico jogo novo
Krusty, o astro de TV preferidoc  de Simpson's. Deverd chegar em
de Bart Simpson e Lisa. Jogo breve, também, Bart's Nightmare.

gue envolve um misto de Neste, Bart cai na soneca e sonha
quebra-cabeca e labirinto, onde que sua licao de casa saiu voando
Krusty atravessa uma casa muito pela janela. Para recolher as paginas
louca, cheia de ratos dentucos. Sua perdidas, ele atravessa varios
missao & expulsar os ratos da casa. mundos enfrentando verdadeiros
Para isso, vocé conta com a ajuda de  pesadelos e estranhos inimigos,
dois assistentes, Bob e Mel, da com a ajuda de fadas (com a cara

bailarina Tina e da Policia. Krusty's de Lisa), chicletes e arrotos.
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Nome: Krusty's Nightmare

i
?";_P:"F“?F'?F-.T-IE Console: SNES
e e ?1-1 potss j‘i,._.__:?_*mh Modalidade: Acdo
- PR PR PR PR N® de jopadores: 1
o S AR 7
: > pﬁ.- N? de fases: .
s ; TE:H — Fabricante: Acclaim
- g g Capacidade: 8 Mega
AVALIAGAD
Krusty's Funhouse decepcionou. Todo mundo esperava um MK
jogo parecido com o do Arcade, mas a Acclaim resolveu Grafico: 8
langar algo mais original. Até ai, tudo bem. A tentativa de —
misturar um jogo de labirinto com inteligéncia, porém, ndo Som: 8
deu grandes resultados. Apesar de graficos bem trabalhados Diversao: 1
e um som moderninho, 0 jogo se torna cansativo apds as primeiras horas. Desafio: 7
Pode até levar um oriental ao suicidio, por mais zen-budista gue ele tente ser. .
Marcelo Kamikaze 4
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Escolha o carro
branco e detone!!

Vou logo dizendo,
pode alugar. E se
vocé curte jogo de
carro, compre de
= Uma vez. E muito
cool. A comegar pelo som, que é
nota 10, sem divida: aquelas
coisas new age, made in Japdo.
0 grafico & bom, sem ser demais.
Mas o playability, o nosso fator
diversdo, & excepcional. E uma
espécie de Out Run (Sega) bem
melhorado, para dois jogadores.
Vale um aviso: vicia.

A

B ogo de corrida para 1 ou 2
i pilotos contra 0 computador.
As pistas sdo de varias
A 4 cidades nos diferentes _
continentes. Os carros sdo esportivos |
e cada um tem uma configuracan '
prépria que vai da aderéncia dos
pneus ao consumo de combustiveis.
Em todas as pistas existe um pit stop
e o reabastecimento tem que ser
bem administrado. O jogador deve
maguinar uma estratégia que ndo
prejudique o seu desempenho.
Ds gréficos do cartucho sao apenas
razodveis. Em compensagao o som
parece ter o poder de acelerar o
motor, enlouguecendo o ponteiro do
contagiros. Passwords de Top Gear
podem ser encontradas na segao
SNES Power Dicas desta edigao.

- rorandl

FICHA TECNICA
Nome: Top Gear
Console: SNES
Modalidade: direcao
N® de jogadores: Tou2
N* de fases: 4 por pais
Fabricante: Kemco
Capacidade: 8 mega

AVALIAGAO
LW
Grafico: 6
Som: 10
Diversao. 9
Desafio: T

i

Lord Matias

17




Tr 1IF
BRIER"
" AVE 5%

0 jeito mais eficiente de
arrasar milhares de inimigos e acabar
logo com o ultimo chefe.

Segunda dica:
gntre sempre no tanque de guerra
que é mais facil matar os inimigos e
destruir o pareddo blindado.

No inicio do jogo vale a pena colocar
os itens adquiridos em bragos
diferentes. Assim, se vocé for
atingido ndo perderd tudo que
conquistou.

Primeira dica:
passando pelo cachorro, pule sobre

elee atire para matar.




Terceira dica:

ao passar pelo chdo com
tubulagdes de gas, um prédio vai
desabar. Fique do lado direito da
tela que sera mais facil destruir o
tanque.

Quarta dica:

passando pelo poste, solte a Mega
Bomb para ndo ser atingido
durante a travessia.

Permaneca na plataforma de cima até
fazer algum estrago. Solte entdo uma
Mega Bomb e desca entdo atirando.
Abaixe-se quando necessdrio.

CHOOSE YOUR STARTING POINT.
e

Saia do lado inferior esquerdo e
caminhe para cima. Entre na terceira
esquina a direita, primeira a esquerda
e primeira a esquerda, sempre
destruindo as trincheiras. Voceé logo
vai chegar ao chefe de fase.

2° Chefe

Mantenha-se longe dele e fique
abaixado, atirando sempre. Quando
ele se aproximar solte uma Mega

Bomb. Se vocé ndo a tiver, recue e
repita tudo novamente.

Escolha a arma que solta fogo, assim
vocé podera acertar seus inimigos a
distancia.

Dica:
guando possivel, va por cima.

12 Subchefe

Fique & direita na tela, atirando
sempre — demora um pouco, porém é
mais seguro. Ou entdo agarre-se na
sua haste e continue atirando, até
aparecer uma lamina de metal. Pule

para a plataforma. Repita a

»

19
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operagdo. Agora suba com cuidado
para nao ser pisoteado.

2° Subchefe
=T

Aqui todo lugar & um perigo. E
melhor vocé se ligar, para ndo
dancar. O segredo é esperar o chefe
subir, para vocé descer atirando.

3° Subchefe

Fique embaixo dele, atirando sem
parar. Cuidado: quando ele comegar a
langar bombas, va para o canto
esquerdo e continue atirando para
matar.

3° Chefe

Movimente-se, sempre atirando para
quebrar as suas pernas. Se vocé cair,
detone uma Mega Bomb para ajudar e
continue sempre mandando bala.
Quando ele cuspir lasers em voce, dé
uma volta no sentido horario para
escapar de sua mira.

20
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Sem perder tempo, tente destruir o
maior ndmero de inimigos possivel.
Quando aparecer o tanque verde, atire
sem dd, e s6 pule da moto guando ele
disparar.

Dica:

ao aparecer a nave verde,

destrua os seus canhdes para pegar
a arma Flame (F).

Subchefe

Para derroti-lo, figue no canto
esquerdo da tela e atire muito. Quando
ele pular, passe por Daixo dele
repetindo a operacano.

Movimente-se da esquerda para a
direita sempre atirando, e s6 pule
quando ele tirar a espada para atacar,

e




Fique no canto da tela pulando em
diagnnat @ atirando.

Dica:
procure pular na hora certa, em vez
de se preocupar com o0 botdo de tiro.

TR e e

Comece no canto superior direito.
Depois olhe no mapa e destrua todos

0s pontos brilhantes.

9° Chefe

Este & o chefe mais facil do jogo. Para
destrui-lo, & s6 desviar dos tentaculos
e atirar sem parar. AarmaC é a
melhor.

12 Subchefe

J-F"' ARTER
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SELNEI NV E Ve ey
Mote as 4 bolinhas grudadas na
parede. Vocé vai ter que destruir
primeiro as de baixo. Depois fique
embaixo da que estd grudada no teto.
E facil, mas nunca se esqueca de

atirar sempre.

2° Subchefe

*Aﬁ*rﬁ

Figue de frente para ele atirando.
Quando ele correr para cima de vocé,
pule em suas pernas. Repita a jogada
de novo.

Logo no inicio da fase vocé vera uma
lagarta. Para mata-Ia, fique no piso de
cima atirando.

Continue atirando!
Vocé esta

chegando 13! '




32 Subchefe

1? Forma

Espere ele subir e desga a
parede atirando. Depois é 50
esperar, para vocé subir mais
uma vez metralhando.

a cada trés olhos destruidos vocé
fatura uma vida.

1? Forma

Destrua primeiro a cabeca da
gsquerda, depois a da direita e por
aitimo a do meio. Assim & bem
mais facil.

2 Forma

F a mesma técnica anterior, S0 que
agora ele some e aparece.

Nada dificil.

A - -
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2% Forma Outra dica:
Fique dando pausa no jogo. s( destrua o cérebro vermelho
Assim vocé vai ter mais chances de e 0 olho.

; : acertar o cérebro vermelho quando -
55 - ele passar.
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Informacdes secretas dos

melhores jogadores da GamePower.

ESCOLHA TUDO

Com esta dica vocd vai poder mexer bastante
no programa deste jogo, IIH.|l| |,,., ur‘nlher a TF'h! Li-i
batalha, o herdi, a forgs
muito mais. Para isto v pCi
simultaneamente na tela de 'lPFF'"FIH-:IdeJ .JLH_.|u-E C nmn
Colon e o Happy se quiser rir Comao nunca;
nGs garantimos. . .

COMEGANDO
PELO FIM

SuPrER.”
JENNIS

e wEE T

e e TONK LN OIS

Para ver a tela de fim de jogo e ser
um vencedor de todos os torneios, joque

Super Off Road

SEGURANDO FIRME

Aqui estd uma manha para vocé n:
desclassificado: com os dois controles selecione a
opgdo para duas pessoas.

Jogue sozinho com o controle da picape vermelha,
deixando a azul parada. Isto fara
com que voce chegue sempre acima da terceira
o mantendo-o
na corrida até o firm.

Super Smash TV

CONTINUES EXTRAS

com a "AMY" e digite 05 seguintes \fd para a tela de opgOes, digite duas vezes 0 controle para
codigos: 0BOCMVF BHRMSYY haixo e segure-o. Depois aperte e segure o botdo L e faga 0 mesmo
) OYH 4HROCQ1 4065C6P com o R. Com os dois p nados , direciong para cima
'SSRL MMB. Agora é s0 ganhar o & ouvira uma voz dizendo “bingo”® .F‘r'lz_-nr.n. VOCE COnseguiu mars vidas
New York Open. & mais continues,




ULTRAPASSAGEM E ECONOMIA

PASSWORDS
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Aqui vio algumas dicas para vocé que sempre bate o seu carro
na hora da ultrapassagem. Se houver algum carro na sua frente ao
entrar na curva, reduza a marcha propositadamente. Voce ficard
atrds do adversario sem colidir com ele, o que evitard
perda de tempo e proporcionard uma retomada mais rapida de
velocidade e ultrapassagem sequra. Para economizar
combustivel, escolha um carro branco e com transmissdn
automatica. Lembre-se: a utilizacio de nitro e o freio de
maotor aumenta o consumo de combustivel.

Amateur

MOONBATH
GEAR BOX
CAR PARK
ROAD ROG
EMULATOR
ANALAZER
HORIZONS

VENGCA
AS CORRIDAS

.]'_|.I_=!{.F,|Ef, 23 'lr"l:'ﬂ'"I'I'H.'I_'I
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Aqui vao algumas passwords para vocé que estd iniciando neste
super chart e ainda estd com alguns problemas de dire¢do.

Professional

FOLUR MEG
LEGEND
THEWORLD
LETSRACE
ALCHEMY
A LODPER
SEASONAL

U.N. Squadron

SOU 0 MELHOR

Se vocé ja estd se achando o rei dos
jegos de tiro, aqui vai um desafio: gue tal
joqar este cart na versdo "GAMER"?
Topou? Entdo vamos I4. No primeirg
controle vocé deverd ir para a tela de

Y opgbes e deixar o cursor em “game level’

Uepois aperte os botfes A e X no

& controle dois, enquanto muda a

as cormidas de avido, faga o seguinte:
logo apds a decolagem diminua um pouco a
velocidade, pois os avides adversdrios tém
velocidade constante e igual 3 sua.
Mas ultimas duas voltas acelere ao
mdximo para ultrapassar os adversarios
& Vencer a corrida. Nao se esquega:
vocE s0 ganhard a corrida se consequir
manter—se entre 0s primeiros quando
estiver com a aceleracio mais baixa.

RANME HIBUHNOGHI

HMTL A = Ly AT
D TG e
D BEENTOIEH S S L

ESCOLHA O
LUTADOR

Voce vai poder jogar contra o
B computador selecionando qualquer

um dos lutadores deste super cart.
Basta digitar L e R simultaneaments,
na tela em que vocé escolhe o herdi.
Agora da até para acabar no Super,




Video cartas para
colecionadores

L Mercado de consumo do primeiro mundo é

\‘ v outra coisa. Os gringos acabaram de langar
. video cartas ("game cards") nos EUA. Elas tém

O T uma ilustragd@o de um personagem de

= B videogame na frente e, no verso, uma dica e

(&) S uma foto de tela do jogo. Os colecionadores

gstdo adorando. A marca chama-se Zap Pax.

Entre no mundo
surreal da Holli

A Ocean promete lancar logo % UPE* i
m

um dos jogos mais originais "W AR
do ano. Em Cool World vocé
joga num mundo surreal de

desenho animado -- que voce
mesmo cria. O personagem
principal é Holli, a gata da
ilustracdo acima. Este car

promete.

oks so real that you'll wonder if it’s
Super NESOrCNN.” . .

Uma guerra digitalizada

Deve chegar a qualguer momento o jogo Super
Battletank para SNES. Mais real do que isso, s6 indo
para o Iraque. Para conseguir cenas incriveis de
batalhas, os designers digitalizaram filmes da guerra no
Golfo. O resultado é um padrdo de imagem ainda

desconhecido entre n6s. Vocé pode participar de
manobras "reais”, que fizeram parte desta querra
sangrenta, pilotando um tanque M1A1.




Jetsons para NES

0 desenho classico da
gpoca pos-moderna ja estd
em videogame. Ajude
George Jetson a navegar
entre estacoes espaciais.
Nao vai ser facil. Ele & bem
atrapalhado. Vocé pode até
encontrar um "velho® amigo:
Fred Flinstone.

JAMMIN!!

! ki (e E isso mesmo! Os
Fas da dupla Riggs e Murtaugh vao se divertir T AT A irmaos cara-de-pau
dando tiros neste lancamento da Ocean. Como Bl o L para SNES, NES e
| no filme, e como era de se esperar, a agdo ndo BT Game Boy. A trilha
para em nenhum momento. Sdo marginais que 55 T Ss T S | Sonora é composta de
nao acaba ais nas ruas cadticas de Los P v Y velhos classicos dos
Angeles. Para SNES, NES e Game Boy. S il ~ Blues Bros.
- Um som nota 10.

|
Maquina Mortifera 3 '
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ANGEL "“808.... T LOBT HY
ROBE,. I CAM* T RE TURM
O HY HOME HI THOWT
THAT ROBE. .« S0 ..

Logo no inicio Rick treina artes
marciais com o mestre para se
segurar durante o resto do jogo.
Nas montanhas Rick deve seguir
sempre em frente e tomar cuidado
com os abismos. Ao passar pela
entrada da caverna, certamente
encontrara o ermitdo. A missdo
agora é encontrar Robe e as
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THE HIRROR OF

YOU* YE GOTTEN
HERCURY

coordenadas sdo as seguintes: desca
na primeira plataforma movediga, vire
a esquerda, peaue a outra plataforma
e desga. Seguindo pela direita vocé
encontrard uma porta. Suba e destrua
0 dragdo para pegar Robe. Entregue-
0 para Angel para conseguir a
primeira parte do medalhdo.
Aconselhado pelo mestre Gen, Rick
deve ir a China treinar no templo de
Kung-Fu e conseguir o espelho de
mercario. Depois prossegue em sua
jornada.

Agui a missao de Rick é

encontrar o fantasma que estd
atormentando a cidade. E preciso
sequir sempre em frente, entrar nas
duas cavernas, colher itens e pegar o
bracelete.

IV

TR L 1

H T4 EHOTEH
FAROCELLT

THIS I8 THE
DRAGON CAVE.

Dica:
mate os adversarios para conseguir
dinheiro e comprar o bracelete.




FEUB DISPLAY
HAGIC HATER

Para matar o fantasma Rick deve
ficar chutando abaixado no centro
da tela.

0 Torneio:

RICK OBTAINED THE
DECOND OREB AND HEMT TO
THE COLISELUM,

-

Tenha cuidado com as voadoras

e giratorias dos adversarios. Pule
para tras simultaneamente com
eles para que Rick ndo tenha
problemas para mudar de fase.
vencendo o torneio, Rick consegue
a outra parte do medalhdo de
Mandara.

et | b TRAMNSF R
ALLIES
HY&TIC SPELL

Dica:
quando o KO estiver 100% utilize o

golpe especial, apertando os botdes
A e B e o direcional para cima.

HAYATD “I HEARD THAT
THE FIRST
INVESTIGATION PARTY
HAS HISSIMG, ~

£
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FSUE DISPLAY
Ed""tEfE:‘ha{ HAGIC WATER ]
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Primeira Dica:

continue destruindo os adversarios
para pegar dinheiro e comprar
Magic Waters e Charm para destruir
Narga.
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Segunda Dica:

entre no castelo e vasculhe tudo
atras de itens.

Terceira dica:
para encontrar Narga passe por uma

.-‘!"".-'!'"r"!'r-'

T ey

FRUEB DILPLAY
MAGIC HWHATER

cachoeira com uma passagem
secreta, como indica a foto na tela.

A0 encontrar Narga escolha o Flying
Warrior Greg para ataci-la. So ele tem
0 Thunder Burst, que & a magia mais
forte contra ela.

Derrotando Narga vocé vai passar
para o laboratdrio. L4 vai ter que
vencer alguns adversarios pré
conseguir outras partes do medalhio.

gjﬂg isa[:ﬂ:n:ﬂ? ]

THEY HENT INTO
THE LABORATORY,.

Esta é uma fase intermediria. Viocé

val enfrentar quatro inimigos num I

ringue, para obter




4 .E:!Dﬂnanm Nio pense qu&:.ral EEI’

‘moleza. Vocé precisa estar muito bem ;

treinado para encarar seus goipes
espesiais.

o° Fase

Esta é a ultima fase, e a missao agora
é detonar Demonix. Mas antes disso
@ preciso procurar todos os itens
escondidos na caverna.

Primeira dica:
mate 0s monstiros da caverna pra
conseguir uma grana facil.

Segunda dica:
para encontrar Demonix, veja foto
da entrada da caverna.

4D ¥
"-..':I !-. - )

FEBUB DISFLAY
HAGIC HATER

Fﬁﬁtiﬁg:“-“a.

Ao chegar ao castelo, vocé entrara em

guatro templos diferentes onde 0s
Flying Warriors irdo disputar com
Seus inimigos para que possam
prossequir.

BELENDE “IT'E A PITY
THAT THE TUuSK BOLDIERE
HERE DEFEATED BY
UMKHONN FIGHTERE -

Dica:

entre uma disputa e outra quebre
0s blocos que estdo no caminho.
Alguns deles contém itens
importantes.

Ao derrotar 0 quarto inimigo, vocé
tera 0 medalhdo de Mandara
completo para a batalha final.

HADE IT THIE FAR,
RICK. I AH ZAKRODS,
THE BTRONGEST HARRIOR~

ULTIMO CHEFE

" Para matar Demonix, voce vai

“* precisarde muita Magic Waten

“Acada 100 KOs, pode-se usar o
‘Hiryu = No - Ken.

Dica:

para a batalha final, o melhor
Flying Warrior € o Rick e a melhor
magia é Fire Gale.

PASSWORDS

2 Fase:

-Z1+XLGE
CWGXBT (quadrado) D 1
5535 (quadrado) 16K 8

3! Fase:
HSJYDVK3TZ
(losango) HG3X157BBY
+TBYTWI1377R

5 Fase:
LC2ZB874488887
ZL14CB8BCCCCBEB
V3B3B(tnangulo) 7 /BEBB
(tridngula)

Mapgia: direcional para cima &
botdo A ao mesmo tempo

Golpe Especial: direcional para cima =
& botdo A e B a0 mesmao tempo. ' .




A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM

05 LIMITES DA 5UA HABILIDADE,
ESCOLHA O SEL:

PRO-1

COMPATIVEL COM ATARI £ MASTEA SYSTEM

» Dasion anatdnvco

s Chaveamento para 08 dos sistemas
s Wanche do direcional remowive)

o ACONETEND com bamanhas conahilias

PRO-2

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

= Design anatdmico

» Sistema turbo programével

« Vanche oo direcional remaivvel
wAcOnamento con bomachas conoutivas
o Lod's indicadares de power e turbo

PRO-3

COMPATIVEL COM PHANTDM SYSTEM, WG
2000, HI-TOP GAME

o Design anatdmico

s SiSLama burbo programdvel

o Manche do direcional removivel

s Logs ingdicadores de power g turbo

PRO-4

COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 3

& Dlesign anatdmico

# Sistema furbo programavel

» Manche do direcional removivel

& Leds mdicadores de power & turho
» Sz para fone de oo

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E L OJAS ESPECIAL [ZA0AS
VENDAS NO ATACADE TEL: (07 1) 2642000




POWER DICAS

Informacies secretas dos
melhores jogadores da GamePower.

Double Dragon Il

SUPER FORCA

Vocé que tem o Game Genie pode usar
um codigo para se tornar um Super forga:
KVEPXGGS. Pronto para briga?

5 KONANH =

PASSWORD

Tom & Jerry

VIDAS INFINITAS

Basta digitar o codigo da tela de
apresentacao que mostra a cara de Tom & Jerry:
direita, direita, cima, esquerda, cima, direita,
baixo, B, A, Select, Start, Start. Assim voce
tera vidas infinitas.

COMECE COM
12 VIDAS

Comece no estagio 7.
Para pular as seis primeiras 3 T
fases, a password é&: GPZT. - D

= v -
j (] -
- - -4 - .i
e .
T

SFECIAL OYBERNLTIOC

= ﬁiﬁ"ﬁ’ﬁ?

F ISEF WONERE O,  LTE.

LICENSEED BY NINTEHRCD

Mega Man 4

PASSWORD

N

PRESS START
PRASE WORD

Comece o jogo direto no
castelo do Dr. Cossack. Para
isto & s6 colocar uma bolinha
nas seguintes coordenadas:
Al, A4, BS, E2. F1. F3.

HTTROKE TEOM
PUSH START.
g 1 PLAYER
2 PLAYERS

D HOTSUME 1991

Para consequir 12 vidas
logo no comeco do jogo,
use o seguinte cadigo.
Aperte Start no controle |
e 05 botbes A, B
e direcional para cima,
tudo ao mesmo tempo.




Double Dragon Il Batman:

R
MATE O eturn of the Joker
ITALIANO PASSWORD

DOoLURLE DRAGOR

e

Ehe Sacred Stones..

LIDENSBED BY
HIMTENDO OF AMERICA IMHO.
% 1980 TEOHNOE JAPAM ODRF.

Para fazer pizza com ele,
use primeiro Ranzou
e dispare contra ele seus Comece no estagio 7.
20 shurikens. Quando Para pular as seis primeiras,
acabarem, lute com sua espada a password e GPZT.
cortante até ele cair. Depois é
S0 correr para 0 lado oposto.
Faga outra vez.

(Game Genie) PASSWORD
VIDAS FACEIS B TRENSNE S HOULD HAVE

HOBIEFIEULTY OBTAINING

o KONAMY =

D KONAMI 1992

& 1 TURTLE
2 TURTLES R
2 TURTLES B

Voce precisa ter o Game Genie, para consequir F'Egra COmMEegar 0 jogo llngr.:; d__e cara num nivel mais
essa vantagem. Use o cddigo AAAEAU, e a cada adiantado, use o seguinte codigo como password:
inimigo morto ganhard uma vida extra. P?RVIRZHLGQD.
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m armen Sandie ,_

0g0o RPG de muito sucesso
nos EUA, que vai fazer vocé
ueimar a cuca o tempo todo.
Seu papel € o de um
patrulheiro do tempo, recém-
contratado pela agéncia de detetives
ACME para encontrar um criminoso.
Viajando na Chronoskimmer 3251, a
mais avangada maquina do tempo da
Galaxia, que pode leva-lo através de
1.500 anos de historia e se
materializar em 42 diferentes
localizagGes geograficas, vocé tem
34 horas para realizar a sua missao:
resgatar através do tempo o
criminoso, um dos 11 membros da
Liga Internacional dos Viloes
Sinistros (V.ILL.E.).

Para isso vocé conta com a ajuda de
uma enciclopédia, para decifrar as
pistas que os informantes da ACME,

-
m

W=D N0
~“IIDr=D2D
=MD
QDUMIDIO
=-0«<(200
@ Mm=m*
-EPHT0-
| :nl
-0 D

x X

espalhados pelo tempo, irdo lhe : B T
fornecer. Nao se esqueca, a ERARLY PRRT
- enciclopédia esta escrita em inglés. ENSLanD bns F ' c H n T E c N ’ L. A
Se vocé ndo domina bem a lingua de AT | Nome: C.Sandiego
AMETICANOS. i Modalidade: RPG
Com bons graficos e um som . N® de jogadores: 1
satisfatorio, o jogo proporciona um . syl | MY de fases: N/A
misto de diversao e conhecimento. | Bnmw:. Y ung | [T [staeca] " oare | funset | : :
A Wi | Fabricante: Konami
GCapacidade:
Este jogo causou um certo furor quando saiu para PC nos AVALIAG AD
EUA e hoje existe para varios consoles e sistemas de MB
computagdo. Vale mais pela originalidade do conceito do -—
que pelo jogo em si. Uma vez que vocé pegue a manha, Grafico: 9
| fica um pouquinho sem graca. Ao mesmo tempo, trata-se Som: B
de uma maneira bem legal de treinar histdria, geografia e Diversio: 7
! inglés. (E mais divertido que a aula de cursinho). Mas legal mesmo serd a S
versdo para CD-Rom, bem mais completa e complexa. Aguardem... Desafio: 1
k_ Marcelo Hamikaze
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joga ndo traz novidades, é a
sequencia do Arcade Spy
Hunter. Envolve um misto de
corrida em alta velocidade e
combate, como no filme Mad Max.
0 objetivo & conduzir seu carro por
uma estrada cheia de obstaculos e
inimigos.Sao helicopteros, tanques,
limousines e caminhdes, atirando o
tempo todo contra o carro. Como se
ja ndo bastasse, o caminho & repletg
de surpresas e qualquer vacilada

pode custar muito caro. Se conseguir

driblar as rajadas inimigas e desviar

FICHA TECNICA

Nome: S. Spy Hunter
Console: NES
Modalidade: Direcao
N® de jogadores: Tou2
N° de fases: N/D
Fabricante: sun Soft
Capacidade: 2 Mega
AVALIACAO

BB

Grafico: 7

Som: |

Diversao: 8

Desafio: T

dos obstaculos da pista, vocé logo
gncontrard o primeiro chefe: uma
jamanta que dispara bombas em
varias dire¢oes e transporta
helicopteros.

Vocé cruzara desertos, mares,
barreiras, lasers e as mais diversas
fases para chegar ao segundo chefe,
uma gigantesca maquina de
destruigdo.

Atire sempre circulando, pois assim

fica mais dificil de ser atingido, e ndo

tire 0 dedo do botao de tiro.
Voce vai ser campedo, na certa!

® .
. .

P G 1 W] D iy S
e e e AN FAE PN il e e . S B

Violéncia e velocidade e so, precisa mais? Yes, man!
Precisa muito mais desafio: Super Spy Hunter quase ndo
muda o tempo todo. E uma mistura bem punk de jogo de
direcao com tirg, mas infelizmente se torna chato rapido.
0 gréfico ndo ajuda nem atrapalha. E o som ndo chega a

. ser nenhuma Brastemp. Se voce for fanatico por esses
jogos meio "Mad Max’, & melhor procurar Road Rash para Mega Drive
(Sega). Mas na falta de outro jogo no género, este até que quebra o galho.

Baby Betinho
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lguns corpos foram
encontrados, armas secretas
desaparecem e o crime
organizado estd sempre
presente.

Vioce é o policial da Vice, Quinn
Hart, e sua misséo é enfrentar
terroristas, gangues de ruas e
455a55iN0S, que agora possuem
as armas secretas. No inicio do
Jogo, entre em sua super-maquina
& persiga os criminosos. Em
outra fase vocé vai encontra-los
no subterraneo, entre tiroteios

¢ bombas.

Com sua Magnum 44, atire nos
MEercenarios e assassinos
profissionais. Vocé também vai
ter de enfrentar as armas e robds
de Gitima geragdo, roubados por
eles e agora usados contra voce,
Nao & uma missdo facil. Pelo
contrario, as armas tém um
enorme poder de destruigéo, e sd
guem for muito habilidoso saira
vivo dessa .

Cuidado com estas armas: M5
Scorpion e PCU - 110 Rogue.

Vice Project Doom
Console: NES
Modalidade: Tiro
N® de jogadores: i
N? de fases: =
Fabricante: American Sammy
Capacidade: 2 Mega
AVALIAGAD
MB
Grafico: g
So0m: 8
g::fsi:?- g Vale a pena treinar pontaria e conferir.

Existem trés coisas que me ddo muito prazer: a velocidade
€ uma, combate ao crime é outra, mas a terceira sé o
tempo me permitira revelar. Vice é um dos melhores jogos
nessa linha, tendo como caracteristicas um gréfico digno

! de 16 bits e uma trilha sonora eletrizante. 0 desafio &
barbaro, voce vai se descabelar para passar daqueles chefinhos marotos.

Marjorie Bros

-— - - — - —'_-l-..
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E, maninhos, jé que o pixe anda curto, a melhor mangira
de tirar uma chinfra by car é jogando Race America. Que,
apesar de ter um grafico bom, poderia Ser um pouco mais
trabalhado.0 som & bem comportado, levando em conta a
poténcia do aparelhinho. Neste jogo, a diversdo é o

| grande barato, porque da pra ficar esperto no racha
durante o jogo. Este & para Mc Hammer nenhum botar defeito. i

- Lord Matias

b

ue tal disputar um rally,
percorrendo os Estados
Unidos da América num
carro esporte, com 6
marchas e velocidade final de
224 km/h? 56 mesmo em filme?
Nao. Race América traz todas
£553s emogdes e muito mais.
Voceé ira percorrer de Boston a
Los Angeles com paradas em
New York, Washington, Cincinatti,
Detroit, Chicago, Kansas City,
Dallas e Denver. Vocé pode disputar
com Mr. Turbo ou queimar
borracha com outro jogador.

A corrida pode ser no autddromo
ou na estrada, a escolha é sua.
Ha também uma tela que mostra
de cima, quando o concorrente
Se aproxima. Para reabastecer o
€U carro, preste muita atengdo
nas curvas. Nelas vocé pode
conseguir galdes em pontos
gstratégicos.

0 jogo & bem competitivo, ganha
quem chegar primeiro a

Los Angeles. Esquente o seu
motor e prepare-se para

uma viagem em alta velocidade.

Nome: Race America
Console: NES
Modalidade: Diregdo
N° de jogadores: 10u2
| N° de fases: -

Fabricante: Absolute
“Capacidade: 2 Mega
AVALIAGAD

LM
Grafico: 8
Som: 9
Diversdo: 9
Desafio: [




Os caminhos surpreendentes
da briga entre Nintendo e Sega

por Marcelo Kamikaze

Summer CES (Consumer
0 Eletronics Show), a maior feira
de eletrénica dos States,

terminou no inicio de junho em
Chicago. Serviu para fecharem
contratos miliondrios e esclarecerem
alguns pontos quanto ao futuro do
mercado mundial de videogames.
Ficou claro, para comego de
conversa, que a disputa entre a
Nintendo e a Sega vai continuar
acirrada por algum tempo, até 1993
no minimo. A briga passa por
precos, software (jogos,
basicamente), titulos e hardware
(consoles) e parece mais dura a
cada més. Quem lucra com isso,
felizmente, é o consumidor.

0s precos de consoles continuam
baixando desesperadamente.
Nintendo e Sega anunciaram gue
tanto Super Nes como 0 Genesis
passardo a custar US$ 99,99 a partir
de agosto deste ano. Essa estratégia
acaba valorizando o mercado de
software. A idéia parece ser ganhar
dinheiro mais com cartuchos do que
com consoles. Qu seja, quanto mais
consoles vendidos (a preco de

hanana), mais consumidores de
cartuchos existirao. Desse jeito, as
empresas logo vao oferecer o
console de graga junto com um
cupom para comer um Big Mac de
graca na primeira esquina.

A Sega ganhou a guerra dos
langamentos de 16 bits em 1991,
com titulos como Sonic, Joe Montana
|| & Quack Shot, mas a Nintendo saiu
detonando este ano com jogos
impressionantes como Street Fighter
I, Turtles 1V e Battletoads. Esta
batalha promete. Sabemos que a
Sega ven ai no segundo semestre
com Tazmania, Sonic 2 e Batman 2.
Resta ver se a Nintendo vai manter o
pique, com Super Flying Warriors e
Mario Paint entre outros, ou se a
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Sega vai conseguir retomar a treplicou com uma frase curta e

| dianteira na area. A briga vai grossa: "Talk is cheap”, ou seja, falar  pintendo do Japdo estd

.! esquentar ainda mais com o ¢ facil. Mas deixou claro, ao mesmo negociando com a Gradiente e a

I aperfeicoamento das third party tempo, que ndo pretende perder a Estrela a comercializagio dos
software houses (fornecedores guerra dos CDs em fungao de prego. oy produtos no Brasil . Numa

auntonomos) e a entrada dos grandes
estudios de cinema, de olho neste
mercado promissor,

primeira etapa os produtos serdo
importados. A briga com a Tec
Toy, que produz os jogos e
consoles da Sega no pais, devera
A disputa entre Nintendo e Sega ser das boas.

A Briga dos CD-Rom promete chegar a nossa praia em
breve. Segundo o jornal O Globo, a

Mesmo no calor da batalha
tecnoldgica, a guerra dos pregos é
que da o tom. A Sega of America
mostrou 0 Sega CD Multimedia
, Entertainment System (MES?) em
| Chicago e promete langa-lo, junto
com 20 jogos, para o Natal deste ano
pelo preco de US$ 299.99. A
Nintendo respondeu A altura. Disse
i que 0 seu CD-Rom, desenvolvido
junto com a Philips, ndo s6 serd
melhor como mais barato. Enquanto
1 0 relogio do Sega CD rodaa 12,5
Mhz, rapidissimo, o da Nintendo CD
vai rodar a 25 Mhz!! 0 Sega-CD &
preso as 64 cores do Mega Drive: o
da Nintendo terd uma capacidade
quase ilimitada de reproducao de cor.
E 0 mais impressionante da historia
toda: o Nintendo CD vai custar apenas

SICTTRETETE &5

(5] MEGH-CD (5

US$ 200 guando for langado no i B TAGLS
inincio de 1993. A Sega, por sua vez,
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Sty e

et

- - : Nome: SF-I1 Ch. Edition

T o e e Console: Arcade
. sy | Modalidade: Luta

N° de jogadores: Tou2

—— : : N°® de fases: 1L
'r ; Fabricante: Capcom

om o langamento de Street Campedes), ja apelidado de Street 11l. | Gapacidade: Enorme
Fighter Il em versao SNES, a Nesta versdo, que em meados de VALIA ﬁ
Capcom poderia correr o risco junho ja provocava filas em alguns AVA G 0
W de perder a sua galinha dos fliperamas de Sdo Paulo, os gréficos LM BB
~ 0vos de outo nos arcades. Mas como se tornaram mais agressivos e 0s Grafico: g 10
@ empresa nao é boba nem nada, tragos mais definidos. Os céus do :
* tratou de reformular o jogo e garantir cenario de fundo ganharam agora um Som: g 10
* novas emogdes para os ‘kick and tom apocaliptico e, o rosto dos Diversao: 9 10
- punchers”, langando Street Fighter 11" - heréis, uma expressao bem mais Desafio: 9 10
Champion Edition (Edicao dos acentuada. A outra grande novidade & sl .

0.




Pode crer mogada, ja gastei todo o meu saldrio em
fichas e ainda ndo consegui ganhar nenhuma vez de
Baby Betinho. Ele é duro na queda em jogos de "Kick
and Punch®. A velocidade de Champion Edition (ou
otreet I, para os intimos) estd animal. E da para fazer
miseria com 0s quatro jogadores novos. S6 ndo gostei
de jogar com o Sagat. O som é tdo chocante que até gravei um tape so ;
com a masica do Guile. A defesa, tal como em Street Fighter |1, & i
importantissima. Mas as vezes é melhor vocé deixar o adversdrio i
Ihe acertar para agarra-lo logo em sequida. Sao mais de 60 estratégias |
novas nesta diversao. E bom ir treinando porque ficou bem mais
dificil acabar.

Lord Matias

gue agora se pode jogar com Balrog,
Vega, Sagat e até com Bison, criando
centenas de estratégias novas que
tornam o jogo ainda mais divertido
que a versao anterior. O som continua
0 mesmo e as fases de bonus !
também. O clock do jogo foi um e
pouco alterado em sua velocidade,
tornando o ritmo um pouco mais
rapido. S0 para se ter uma idéia,
qualquer lutador que se aproxima de
Seu adversario serd agarrado sem
perdao. 1sso diminui as chances de
apelagao contra o computador. Outra
alteracdo de peso & o aumento do
espectro do Dragon Punch. Com isso, % -
Ken e Ryu podem bloquear qualguer »* e 0y iy 3
investida aérea de seus adversarios. - - Rl W i

Entre os novos lutadores, g /g ’M HER TS o L
anteriormente controlados pelo , £ fl.l%. &%_ = =
computador, quem se destaca é o TS
Vega. Ele é o mais rapido e aplica os
golpes mais perigosos e mais dificeis
de serem defendidos. Na sua nova
versdo, Sagat-pode agarrar seus
adversarios e desferir-lhes joelhadas
surpreendentes.

Balrog é, de todos, 0 mais curioso:
fodos os seus golpes sdo executados
com soco, inclusive os especiais. Por
tltimo, o Bison; ele é capaz de
desferir uma tamancada mortal em

s o,
" 1 ]
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seus oponentes. A essa hora voce ja
deve estar babando para jogar este
incrivel "kick and punch®. Para nao
perder tempo nem dinheiro, veja
abaixo alguns golpes especiais dos
quatro novos lutadores que a
GamePower pesquisou para voce.

Desta vez a

. Capcom foi

' longe demais.

. A Champion

Edition de

— Street Fighter

Il para arcade (ou fliperama,

em bom [J[}ITLJQUES]I dpresenta

graficos ainda mais chocantes

que na versao anterior. Isto

| para nao falar da nova i
roupagem dos personagens,
que esta duca...
Qutro grande barato é a
velocidade de jogo. Vai levar os
pregdes a loucura. Treine bem

i 05 golpes publicados — vocé
vai precisar deles. E nao se
esqueca: Vega & o melhor. Os
golpes dele sdo 0s mais
rapidos e 0s mais dificeis de
bloquear.

A placa do fogo Street Fighter —
Champion Edition foi cedida pela Tailoon Diversdes
Elatrdnicas, de Sio Pawlo - Tel: (11) 35-9261

Baby Betinho |
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BALROG

Soco de virada ‘
Mantenha o controle direcionado
atras por 2 segundos apertando 0s
( trés botoes de chute. Depois solte-
0s, dlremunﬂ para frente e aperte-0s novamente.

Corrida com soca

Mantenha o joystick atras por 2 segundos,
direcione para frente e aperte um bot3o de soco
simultaneamente.

Cabecgada
Chegue perto de seu adversario, direcione para
frente e aperte algum botdo de soco.

| VEGA

Cambalhota com atague :
3 0 mesmo trugue da corrida com
| soco de Balrog.

== Salto com atague
Dlremune para tras, pressionando o controle por 2
segundos. Al para cima e um botao de chute.

SAGAT

Magia em cima

Faga uma meia lua em dire¢ao ao

seu oponente e digite o botdo de
%! soco. Se o botdo digitado for o de

mm fnrte a magia saird rapida; se for o de soco

fraco, a magia saira lenta. Para Magia em baixo,

repita a dica anterior, mas com botdo de chute.

Joelhada surpresa

Direcione o seu joystick por 2 segundos na
diagonal inferior contraria 4 posicao do seu rival.
Direcione agora para a diagonal superior que estd a
favor de seu adversario e digite chute forte,

Parafuso de fogo
0 mesmo truque da corrida com
soco de Balrog.

Salto com tamancada
ID mesmo procedimento de salto com ataque,
explicado em Vega.
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GAME BOY

”  BANCO
IMOBILIARIO

0 nosso velho e bom Banco
Imobilidrio (Monopoly) ja estd
disponivel para Game Boy. 0
objetive, como se sabe, é ficar rico.
0 computador cuida das contas,
permitindo um jogo rapido e
rasteiro. Pode-se jogar com até trés
amigos ou contra oito adversdrios
automaticos.

Sua missdo é
encontrar a princesa
Tina, que esta
perdida. No caminho
voce tera que lutar
contra viboras,
MOorceqos e
pterodactilos. Para
iss0 vocé conta com
a ajuda de
dinossauros amigos
e de um superskate.
Quebre os ovos para
achar muitos pontos
e passagens

| secretas.

J.




TELA DE OPGOES

Quem quiser selecionar

fases neste jogo e LuTL =F00 FRBINE

‘excelente”, so precisa PUSH START

teclar os codigos

sequints: R[ms g8

CREDIT 33

Level 2: 555 - 4239 & 1t

Level 3: 555 - 6767

P Y PTEELERE a8 niate sl

Level 5: 555 - 4118

Level 6: 555 - 8471 Na tela de apresentacao,

Level 7: 555 - 2089 pressione e sequre para baixo
e select. Entre as opgdes hd
selecdo de dificuldade.

Ninja Boy o
I icted "“,,-'. - o .. N: -...: ; .. : .
,‘ SELE ot IHHEHGIBILIBAI]E
| DE ES GII] { Pana &vitar a desgraga
- - neste jogo, direcione para
I W 1-1 - aﬂﬁg TIEI il'lfﬂl'im'
1 esquerda, para baixo, A ¢ B
4 simultaneamente e Start.
| # Pronto, vocé jd estd
I F= o s > lﬂm.
(= ek (=~
Na tela de apresentagdo " Operation C
pressione: setas 2 para |
cima e 2 para baixo, A, B, : o
- A, B, e Start. Viai aparecer i 12
o simbolo W1 - 1%, 1 Sﬂ_‘Egﬁﬂ DE MUSICA
Aperte para cima e para R A ETIN R Digite rapidamente na tela
baixo para escolher o | AU . de apresentagdo setas pc,
estagio. Vocé vai ; pb, pe, pd, B, A e Start.
comecar com 80 : Quando aparecer BG M
lutadores e 90 chutes ! 1", use o direcional para
milagrosos. i “iisiad)  mudar a masica.
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Os jogos mais alugados na cidade de Sdo Paulo
durante o més de junho

Final Fight il

- Contralll ey

D

Top Gear ‘el PPCHCNE Ll S SR

......

10 RECORDES AMERICANOS (NES)

Adventure Island

272,040
Batman 6,802,500
Battletoads 999,999
Castlevania Il 999,999

Double Dragon II 9,999,990

Dr. Mario 1,022,400
Paperboy 191, 300
Robocop 112, 081

Super Mario Broslll 9,999,990
Tetris 855,781
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A MAIOR E MAIS COMPLETA LOCADORA
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NA REAL VOCE DETONA
TODAS AS TELAS
SO NAO DETONA A
SUA GRANA.

Dificil ndio é vencer os desafios das telas. Dificil é quando =

e —
TUE G, DNTPAE

vocé estd ficando craque num jogo e tem que devolvé-lo.
Pois é, na Real isso néo acontece. Aqui vocé fica com seus

jogos favoritos por dois dias e paga somente uma didria.

Passe na Real. Vocé sé tem a ganhar. Nintendo

AQUI VOCE ALUGA UM GAME

POR DOIS DIAS |
E SO PAGA UMA DIARIA. | Mister Systcm 4

STREET FIGHTERII 7> BARCELONA 92
MAGICSWORD  ©..% . THE TERMINATOR
PARODIOS™ ‘s“:'mu. SIMPSONS
TURTLES INTIME* | "% » CADASH
PRINCE OF PERSIA* | (N | FERRARI GRAND PRIX

* DISPONIVEL EM JULHO _—

Av. Paes de Barros, 2.959 - Tel.: 914.71 21 ' Rua Conselheiro Moreira de Barros, 207 - Tel: $50.5379
L Av. Dom Pedro I, 1.195 - Tel.: 440.4724 Av. Moaci, 292 - Tel: 543.0853 [ | Rug Bardo de Tatui, 317
Tel.: 325.712154 Av. Dom Pedro |, 1.327 - Guaruja ] Av. Faria Lima, 5.160 - Sao José do Rio Preto

Tel1,33.4300 [ Av. Alberto Andalé, 3.333 - Sdo José do Rio Preto - Tel: 371 787

/|



A jogada
certa esta na
LKC Video do Brasil,
onde vocé encontra

todos os
lancamentos
internacionais!

FRANCHISING ¢ LOCACAO » VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
0O MELHOR PRECO DO MERCADOQ.
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MATRIZ - A. Matous Josd. 1233 - Vila Maris Balua --"-.
CEP 02166 - Tal: (01170 964 8418 p—
Fax: i071] 964, 8392 - Shic Paulo - 5P
Loja 1 - SAQ PAULD-5P - A. Apucarana, 12048 - Lijm 4 - CURITIBA-PR - R. 24 da Maio, 765

Tatunph - Tel: (011) 2174699 = e . Ted: (041) 228 5432

Laja 2 - BRASILIA-DF - SCLN 211 - Bloco © Loja 5 - GOLANIA-GO - Av. Parimatral, 1HE2 .
. 215 - Tal: 081] 273. 2083 ] Botor Colmbra - Ted: {082) 733.4122

Laja 3- FOZ DO IGUAGU-FR - K, Mancal Rodriguas
Filha, 41 - Tal: {0456} 73,2031

Lojn i - GUARULHOSE-SP - A. Jolo Gongalves, 180 -
Ted: 107111 208, 7408

VIDEO DO BRASIL
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