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Sevoceé nao usar
essa caixapretanoseu
M videogame, vai
serum desastre!

0 game fica mudo ou com som de gralha? A imagem
embaralha ou congela na tela? O cartucho nio entra
ou dd pau na tltima fase?

Nem sempre o defeito ¢ do seu game ou do cartucho
As vezes, o problema pode estar na caixa-preta da
tomada — fonte de alimentagao — que, se estiver com
defeito ou for inadequada, so prejudica o seu video game.

Para ndo esquentar a cabega com esse tipo de
problema e com muitos outros ligados a rede elétrica,
conhega nossos produtos e nosso servigo de atendimento ao
consumidor. So assim vocé vai conseguir evitar acidentes.
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Turtles IV

primeira
mao,
cenas e
golpes de
um dos jogos mais
esperados do ano!!

Prince
of Persm

mﬁ?i%%b&ﬂﬁ:
e
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Todas as
passwords de
mais este
lancamento
para SNES!

PRINCE OF PERSIA

SUPER BATTLE TANK

SUPER ALESTE

BATTLE BLAZE

SUPER DUNK SHOT

STREET FIGHTER Il (A LUTA CONTINUA)
MAGIC SWORD

POWER DICAS

TURTLES IV

POWER DICAS
HOOK

ROBIN HOOD
CAPITAO AMERICA
BLUES BROTHERS

LANCAMENTOS
POWER DICAS

FATAL FURY

CARTA DO EDITOR
CARTAS

A PROXIMA ONDA
TELAMANIA
0S 10 MAIS

Tudo que
Vocé
precisa
saber
para
economizar fichas
no melhor arcade
de porrada desde
Street Fighter.

Blues
Brothers

Detonamos
a versao
NES de
Irmaos
Caras de
Pau do comeco ao
fim!! Veja camo.




. telefone tocou logo de manhi e
- ndo parou mais. Eram leitores

Cummm no dia de langamento  a GAMEPOWER jé 6 um grande
da GAMEPOWER n®1, sucesso, gragas a vocés. E ndo
vamos decepcioné-los. A nossa

ue ligavam dos pontos mais
iferentes do pais para dar os
parabens. Ja no dia seguinte
comegaram a chegar as cartas.
- Poucas, de inicio, depois mais,
e logo virou uma loucura. Eram
caixas e mais caixas de cartas,
agradecendo a revista, dando
sugestoes, dicas, etc. Ou seja,

e I I g
" "Dica de Nintendo "
se encontra na
L‘ GAMEPOWER"

Lord Matias

0 Lord, como vocés
sabem, @ meio fanatico.
Quando vicia num jogo,
ndo larga mais. Este més
foi Blues Bros - por causa
do som, @& claro. Nao saiu
da sala de jogos
enquanto nao
terminasse. Levou 74
horas. Embora gurtinho, o
jogo é dificil. O Lord
promete umas novidades
bem diferentes para o
més que vem.

Marjorie Bros

Desde o langcamento da
GAMEPOWER, a
Marjoretes virou
estrela. E so entrar num
fliper que todo mundo
pede autografo, quer
jogar com ela, leva-la
para jantar... aguelas
coisas. Ela aproveitou a
nova fase da vida para
mudar o visual, comao se
pode ver nas criticas.
Detonou Hook e Battle
Tank este més.

equipe de criticos trabalhou
ainda mais para garantir um
segundo nimero melhor que o
primeiro. Mostramos como
terminar Blues Bros, Magic
Sword e Prince of Persia,
damos macetes do arcade Fatal
Fury, cobrimos langamentos
quentissimos, como Turtles IV e
Hook, além de fornecer
Powerdicas - as que realmente
contam - de mais de 30 jogos
diferentes. Até o més que vem.

Marcelo Kamikaze

Kamikaze ficou boa
parte do més na
alfandega do aeroporto
de Cumbica em Sao
Paulo, esperando a
chegada de Turtles IV.
Quando o cartucho
finalmente chegou, fez o
maior escandalo na
redacao: "parem as
maquinas, mudem a
capa, chegou Turties e @
muito quente”, ficava |
gritando. Tinha razdo. E
quente mesmo.

“Baby" Betinho

0 nosso "Baby" passou
este més fazendo a
mesma coisa que ele
fez no més anterior. Ou
seja, jogou Street
Fighter II. Ele ja
terminou o joge cam
todos os luladores e em
todos os niveis. $§
fallon acabar de iris
para frenie. (Quem latra
COm iSSO 530 veces. As
dicas de Streel estdo
cada vez meihores.




ATE QUE ENFIM

eu esperava e muito mais. Eu desejo *
muita sorte a vocés. Gostei muito dos
eriticos. Eles realmente-entendem do
assunto, Porque vocas néo cﬁam uma
secad de cartas? . ?'v.,

i

ok

Rogério t:astllhnﬁ it
Rua José Canuto Barbosa, 238
17780, Lucélia, SP

Ed.: Os criticos agradecem-~
Principalmente a Marjoretes;-que.
adora um elegio. Todos queriam

levar a sua carfaﬁara casd e dD!S B

DUEiXQ CAIDG‘

Arrasar é pouco pelo que a revista
maostrou. A capa, com 0 rosto do
Blanka, veio animal. Quando
comegamos a ler a revista, ficamos de
boca aberta e queixo caido. Nao é
brincadeira, ndo. O fotégrafo devia
estar delirando: as fotos: iram
perfeitas! Gostamo tam

fotos GRANDES e ¢
o fundo da pagina gom 0 jogo
apresentado,simplesmente demaist,

P
il

para dar: aiguﬁ%wgestﬁes que
melhorariam ainda ﬁnaas arg
1) déem uma capn@ada
que estd muito simples;”
2) acabem com {JSf:
colocando mais joges de todos os
sistemas; 3)aumentem o ndmero de
paginas; 4) abram uma segdo de
“Desafios” & Clubes;

5) na préxrma e;jtgﬁacoloquem fotos e

sumano

;.‘-:' "’f_alern sobre 0 jogo “Battletoads”

Lembraram da gente. Uma revista -
especializada em Nintendo parece um ;

sonno. A revista nimero 1 é tudo que;'_,-f""Equipe Batata Games

_ﬂw“"gaﬂ Paulo, mas eu poderiapi
quelds 4 jogos na distribuidora de.\ Voces aqui no
aidéia d’é“ felacmnf

Bom, agm'a vamos deixar de eiuglar e

¢0S em branco,

Estamos louquinhos para conhecer
estﬁogéo

Rua Vasco Cindquini, 70, apto. 1W
02022, Sao Paulo, SP.

Ed.: Obrigado pelos elogios. Quanto ao
fotdgrafo, o delirio é o estado normal
dele. Dizem.que.passou muito tempo
no quartos BSGUr0, reveld Ndsﬁfmes de
cenas de guerra 880,
boas e serdo aprovellada

do posswe.’ Nao conseguimo
as maos em Battletoads ainda
(suponho que fald da versao para
SNES). Mas assrm que conseguirmos,
estard na revista. Baby-Betinho j4 estd
dando plantio no aeropﬂﬁo (bem, num
fliperama 14 peno)

soo

PILOTO

Eu me amarro em games e achei a
primeira edi¢do de Game Power o
maximo. Folhas luxuosas, capa m
etc... Gostaria de saber se vocesnél

queriam outro piloto para os games: m‘g "‘*w -

SNES, NES ou Game Boy. Se estivere
interessados, favor entrar m: cunta?o
Sei que a sede da Game Po

lrm
Rio de Janeiro.

Gabriel Santana Nogueira
Rua Gavido Peixoto, 332 - 1601

4, 24230-103, Niter6i- RY

«\imﬂ;\l. Bl 3}

En‘ A equipe da GP agradece os
elogios. Infelizmente, no momento ndo
estamos precisanto.de pilotos, j
temos trés aqui maaw am da tela
nem pra se alimentar! Ist sﬁﬂg falar
dos criticos, que estdo semprmx»s
;oganda Se vocé quiser, pode ros
enviar dicas, dividas, cartas a redagdo

! breveiamos criar um se¢ao com as
'.ﬂmg,;,dé voCss.
i

" 1
i ".ﬁ'!
da Ga:ggf#"’l—'staremas sempre

ageﬁﬁs anhas dos leitores. Em

L& & 4

PERFEICAD

A revista GamePower é a melhor
revista do pais, mas pode melhorar
acrescentando algumas coisas :
Secdo de cartas, dicas dos |

clasmfi’&dag@ndo 0S mes

revista pa%sana a'ser.perfoita

Cassio Pnanua*?;_ :
A/C Banco do Br :
69500-000, Cag ador- SC i
Ed Cassn;ﬁ;{w?ﬁﬁe 30 N30 ¢

uma tarefa muito fdcil! Mas estamos
tentando. E muito importante contar
com as opinides dos leitores para .
m,ettlorar cada vez mais a qualidade da
n?eytsra "Anotamos as suas sugestoes e

espelﬁm que nos envie sempre mais.
Jé aca{anms a sua primeira sugestao.

L& & 4

ERRAR E UMANO!!!

Po! Qu;se tive.um treco. Imaginem
vocés querontem meu.dia foi mondtono
até dgmais, a ndg ser | por um-grande

achado. Em umdas -mifhas rara
isitas:d0 jornaleiro, ﬁwmﬁri” om

fep)
85
3
-]

a rev e o[ﬁo com
it r pouce na tive um
O &mePow)&r
primeira rew%f&htal‘iéxgluswamenle
Nintendo. Parecia umisenho em
minhas m3os.

Com uma linguagem jovem e atual, ela
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me impressionou, a comecar pela capa. f

Flying Warriors e Contra Il ndo me

causaram impacto, mas Sreet Fighter Il

(matéria e poster), ndo é todo santo
que aguenta! Infelizmente encontrei
alguns erros de revisao, mas errar é ~
umano. Por exemplo: na pagina 40,
tem escrito (...correr o-fiscode perder
a sua galinha dos ovos de “ogm” dos
Arcades). Nao sena galmha d05 ovos
de’ nuru? . :

Andeé Vennfmus Pessna Guedes
Rua Palmares, 78-ap 401
57055 - Maceig - AL.

Ed: O pessoal da Game Power estd.

comovito com 0s-el0gios enviados a
redagdo. Como vocé-bem.notou; houve
nd primeira. edig;ag argumas pequ&nas.

como GO{Tar a g&m deS _-._:: 2 VLo,

"“'1}
NOTA 1D

Finalmente surgiu a revista que eu
tanto esperava. Agora posso comprar
sem medo, pois sei que o assunto é s6
Nintendo. A qualidade do papel é
excelente, 0 assuntma completo, a
ilustragdo esta perfgita A minha nota é
dez, valeu esperar.’ iposﬁvel fazeps
assinatura desta reyista? "
0BS: Voces ndo calocaram as fichas®
técnicas dus jogos Contra |l Flqu
Warrlors i

Jair A!ves de Almq;ﬁa

Al. Olga, 315
01155- Sao Paulo-

Ed: Obrigado pe!osﬁbgros ¢ pela nota!
UAU! Quanto as fichas técnicas, a
gente s0 estd colocando-as nos jogos
de langamentos. Senao, cansa. Seria
muita fichatéChiea demais, ndo acha?
StVgLInteressado em ser um
dos murms assmanfes da 6P, escreva
para: GAMEPOWER: .
Al Ministro Rocha Azeverlo; 346
CEP- 01410 - Cerquétra. César Sﬁo
Paulo - SP, ou ligue para anossa""
Central de Atendimento no tetefone
(011) 881-8266

wiiferente da do Arcad@ Le

NINTENDOMANIACO

o E ai galera da Game Power (GP)!! Tudo

Iegal" Achei a revista 6tima, tudo que

88 nintendomaniacos precisavam. T4
na.€stilo da Electronic Gaming, nao €? s*'ﬂjm
e {
‘;sm)“ Quem sabe vacé ndo ganhau a
" promogao? Dard para saber ja no

_E falando em Electronic Gaming, onde
Vacés descolam esta revista? .
A tinfca reclamagao que tenho sa m%, o
comandos, ol seja, as siglas, de
resto esta rnarawlhusa esta revista,
continugm assim!!

0BS: Uma correcdo, Bison é o (ltimo
chefe e Vaga**‘év &ﬂhapﬂnulhmo

(2804- Sdo Paulo - SP

Ed: Modéstia a parte, nds somos em
Gertas coisas, bem mefhores que a
Electronic. éaxmng Monthly:1) Para ler
nossa revista ndo é preeiSo gastar sua
grana fazenddium curso de inglés; 2)

\ Nds fornecemos tudo 0'gue hd de mais
[ 35 . atual no mugdo do wdeagame por um

prego de banan; 3) Vocé ndo vai
~_precisar gastar o seu tempo,
 procurando nossa revista em bancas
éspecializadas. A GAMEPOWER estd a
venda erm mais de 16 mil bancas de
jornal no Brasil inteiro e pode ser
adquirido através de assinatura.
Quanto a sua observagao sobrg: Street
Fighrer I, queremos deixar.elaro que a/
versdo para SNES (SuparFachanﬂ
apresenta esta ordem e

¢>4b<0>
PRESENTE

Gl gente vu ser bem objetivo. Eu
queria que v&eges fealizassern um
sonho meu. Eu'qtiertaganhar um
Super Nintendo e meug pals ndo tém
dinheiro para me dar ume, S5
Vioess, como sempre, vao izer: “Se
nés dermos um para VOC&, vamos Ser
desonestos com outros leitores'. Mas
u juro pela minha alma que ndo conto

para ninguém. Vocés sao minha-aftima ey
esperanca. &-i‘“ﬂg‘%@‘? i %}V

Se vocés ndo me proparcionar
sonho eu estou pensando em fazer
uma basteira. Vocés sabem o que eu
quero dizer com isto.

e
Sy Mande a sua :
b carta para:

Rua Arau
97016 Sa

Py >
q,;tfa e,annr ndo de Eduardo): Ndo
faga m eira, qualquer que seja (nao
“que vocé quer dizer com

proximo numere da GP. A GP ndo
pode dar um SNES para vocé porque a
gente 56 tem um na redagao. Sem
Super NES, como € que vamos editar a
revista? (0s prémios da promogao s3o
fornecidos por locadoras).

Gostaria de saber o que s;gnlﬁﬁaps
siglas BB, MB, MK, LM, que voce‘;‘%@f
apresentam nas partes de avaliagio ™

des tegus

gt Danilu Loi,lrancim
_ Rua Gangalo Zarco, 157
"Bﬂllﬁtﬁantu André - SP

Ed Olha, nao s6 vamaos continuar
assim, como vamos melhorar muito
ainda. As 'siglas” BB, MB, MK e LM
sd0 os fiticiais dos nossos quatro
criticos:Baby Betinho, Marjorie Bros,
Marcelo Eanﬁkm e Lord Matias. As
noras da avaliagdo sdo dadas pela
que feza critica d&fagbem

/" GAMEPOWER =
‘Al Ministro Rocha <
Azevedo, 346
9° andar
CEP 01410-901
| SdoPaulo,SP T

o

'Q’(t . .

Gostei muito do pnme:ro exemplarda
revista GAMEPQWER. Tanto as fotos
como as dicas’Sao espectaculares. :

Espero que continuemassim nos
proximos/@xemplares. 0
“i




WEGA DANVE

TAnCEIONA 02
SATMAN ..

% FORMA GAMES ...

CASTLE OF ILLISION.....
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TECAF ATACK
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FICHTMNG MASTER

‘:EMI-EARL, ;
TUREC OUT AUN...
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3200

SMESTEVANS .

SNTENTS uss

ADVENTURES IN THE MAGIC KIGDOW..... 23,00

ADVENTURE ISLAND...........orse0rv . P, T2,00 oy ASTYANAX.... i ervt SR serdl 0.

) BILL LAMBERS (COMB. BASKETBALL).....71,50 - BARBIE, 28,00

PREGOS IMBATIVEIS GASTLEVANIA IV, ..cirmsiis v sevrtnr OB, 90 = 3 BATLETOADS. 2,00
...................... 1 N BATMAN it iniiibmiittiie il 26,00

W : =t BUCK OHARE 23,40

FINAL FANTASY Il .ov icornsmrssiiassisisisic foser 78,10
, . FINAL FIGHT, 70,20
F - ZERO. 8 00
GRADIUS I 68,90

JOE & MAC 2R 88,00
LEGEND OF MYSTICAL MINJA........ccovvvonre 7180 TERMINATOR 2 ..coerississminsienssssivsimirnisessass 2F{I0
LEMMINGS MEGA MAN IH 19,50
PILOTWINGS. MEGA MAN IV 28,00

........................................... NINJA GAIDEN 11 18,50
ROBIN HOOD
SIMPSONS.
BIMPBOMS e, oo errie resnssmspsor everpuaressr 28,00
STARS WARS... :
TARTARUGAS 1t
TARTARUGAS 1, iosiscamss ssmsesmsiuissasrrossen 28,00

RIVAL TURF
AP M RACING
SOCGER

S5, WRESTLE MANIA...cumein
LLTRAMAN

. TINNY TOOM 28 00

TOM & JERAY 2300
VOLVERINE.......iiuivisidiiimmnrinsinsumsiasas il

XARDION
STREET FIGHTER N ...t

TUTTI GAMES

SOLICITE ~ TABELA
FONE FAX: (011) 2237840

'_.152 S‘AND com 52 - CAMPOS ELISEOS - cepmzoz

[ESPORTE’ ﬁ
NAO E DRRGA. |

PRATIQUE!

me*mnr COLOR- Etiqueies Adesivas (911) M1-44%8 )

ESCREVA PARA MACK COLOR |
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
"ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.

" Mack Color _

MACK COLOR® Etiquetas Adesivas Ltda. RusFrancisco Marengo,339- TATUAPE-S.PAULO-CEP 03313
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470




siks

lAN(AMEHIO

enredo € bastante familiar.
0 Grdo-Vizir Jaffar impds
seu desejo sardido sobre 0
Sultdo: tomar seu paldcio e
de quebra, obrigar suafilhaase:
casar com ele. A pobrezinha

tipo, ou casa, ou morre. Jaffar

ele meteu-o0 num calabouco. A
coisa ficou preta e os pragnustlens
ndo estao nada bons pro seu lado.
Vocé tem um tempo determinada.
(2 horas) para se virar e fazer seu

recebeu um ultimato radical do -~

irritou-se porgue a princesinhaé
pirada em vocé. Sem pestanejar,

- quando mandou construiro

caminho através de 20 estagios | _caiabw;o nau ha chanc&s 0

lugar € um tamulo, literalmente.
Negro e mofado. Cada um dos 20
‘estagios que voce tem que
mnner dentro do velho palacio
- #sla cheio de armadilhas mortais:
- ¢chao de lajotas faisas, passagens
© secretas, paredes que se movem,
aigapﬁes Como se ndo bastasse,
homens de turbante com espadas- :
afiadas estdo por toda a parte
super a fins de retalhar vocé.
Tudo foi planejado para atrapalha-
lo. As armadilhas estao :
asirategtcamnte espalha:ias para
retarda-lo ao maximo, o chdo de
lajotas 1atsas, as paredes

exteauantas 0 ah;etwns e salvar a
~ princesa, iégico. il
0 Suitao ndo estava hnncanda




movedicas, as passagens
secretas, os alcapdes do teto, sao
obstaculos reais e paupaveis ao
seu progresso. O castelo tem um
sem niumero de andares e infinitos
nos para complicar sua vida.
Parece gue vocé nunca conseguira
salvar sua video namorada. Um
reldgio vajavisando qual o tempo
remanescente. E preciso saher
muito bem onde pisar. Uma pisada

na lajota errada faz perder
tempo, proveca quedas e ainda
fecha passagens secretas. Pelo
caminho vao aparecendo .
pocdes. Umas dao energia e
outras, tiram-na. Algumas
pogoes possibilitam pular fases
e existe uma - diabdlica - que
teixa a tela de cabeca pra
baixo. Bam, o jogo foi grande
sucesso de PC e sai agora pela
Masnia, numa versao
mehorada para SNES.




! S N E S PASSWORDS POCOES TEMPO POWERDICAS
P 8 W e 20 JAESKAL 116:00

3

3¢ AZWAQZL 4 113:00 1 Nos duelos com espada,
LANCAMENTO 42 4TQ3AJ 5 108:00 digite simultaneamente os
Y 5° QEHAWZ2A B 104:00 botdes A e B. Desta forma,
6° JSHCKSA 6 99:00 quando o inimigo aﬁtac_ar ao
S : siitia mesmo tempo vocé ndo
7
8
8
8
9

| 8 BLZUQYP 91:00 paidera energia.
!Pﬁ l a :
3UET:(58[I':EZ :g:gg 2 Evite 0s confrontos com
Of % Iﬁ - y sua propria sombra.
11; .48 00 Se vocé atingi-la, perdera
e 75:00 energia. Guarde sua espada

: 13° UI24W0Q 72:00 e junte-se a sombra para
Junto com Street Fighter Il e ‘ 14° VQFFW2N 65:00 ganhar uma pogio.
Turtles IV, Prince of Persia foi um 159 MHBXAXU 60:00

dos jogos mais esperados para : Pl
; , . 16° VN4AVWTOQ 55:00
SNES até agora. Ja conhecido na 3 Se voce quiser trocar 5

s o 17° 3185XDC 49:00 minutos do seu tempo por
versao para PC, os fas de - e
Ninlend':tlz estavam anciosos para 182 ZUOWJ36 47:00 todas as poc¢des, digite
comparar o resultado em console [N 40:00 UUUUUUW.

com o que tinham visto nos 20° ZZGERJT ' 31:00

“personal compulers™ da vida.

A Mansia tomou o cuidado

de acrescentar fases, tornando

0 jogo ainda mais dificil do gue
era, além de aprimorar cores e

0 aspecto grafico em geral. Prince
of Persia prova que as dezenas de
jogos de computador que virao
para SNES poderdo ser até | R
melhores gue as versies Aol g b

iginai ici S AR | HBE
originais. E uma hoa noticia. o C e e e




Nome: Prince of Persia

pageenerr
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THE END

Quando soube que a Masnia ia langar Prince of
| Persia para SNES, pensei ¢4 com meus botoes; sera
“que vai fazer sucesso? Afinal, € (era) um tipico jogo
de PC. Aracao se desenvolve lentamente, € cerebral,

até meio Zen, e 0s movimentos do jogo sac mais

" apropriados para 0 teclado do gue para o joystick.

Retiro tudg. A versao para SNES dificiimente poderia ser melhor. Os

graficos $a0 lindos. O desafio, agora com 20 fases, é animalesco. Se
voce tem alguma paciéncia vai curtir mesmo. E de fundir a cabeca.

: Marcelo Kamikaze

Cansole: SNES
Modalidade: - Agao
N® de jogadores: 1
N® de fases: 20
Fabricante: Masnia
Capacidade:; 8 Mega

AVALIAGAD

Grafico:
Som:
Diversdo:
Desalio:

Calma, juizo
e paz de
espirito sao
fundamentais
nesta corrida
contra o tempo




d . s WAR IN THE GHLF
'SUPER BATTLETAN

0Cg € um piloto de '
tanque em meic a £
terrivel guerra do Gmlfu
Pérsico. Logo no _
acampamento, receberd a missao
de combater em pleno deserto do
Kuwait as tropas de Sadam
Hussein. Vocé lutard com um
tanque equipado de metralhadora
7 mm, canhao de 20 mm, mira- .
laser @ bombas de fumaca, contra
varios tanques lraqulanus An

000090
Detone tudo que
aparecer na sua frente!

| Nome: Super Battletank
Console: SNES
Modalidade: Combate
N°® de jogadores: 1
N® de fases: ] : _
R o Avtoluts |y 1 L\ Y Gente. 6u amo jogos de guerra. Mas confesso que
- Capacidade: & Mega o \\| achei Battle Tank um pouco demodé: eu esperava
AVALIA A 0 ' i mais. Falta speed nos tanques e mais agao. A idéia é
‘; : (/b -bna,e algumas telas sao fantasticas. Mas eu
*1 preferiria um super pink tank, com armas mais
Grafico: S Grs il pﬁsadas e mais velocidade. A eu queria ver a cara
o - daqueles fanaticos. Uau! la ser divino! O que garante mesmo a
i =y ) 6 0 alto nivel de destruicdo. Detonar refinarias, scuds e
Diversao: 88 helicopteros, naguele calordo do Golfo. Ufa! Viou tirar umas férias...
Desafio; | ' | Marjorie Bros




uper Aleste & uma avancgada

nave miilitar desenvolvida

para combater uma armada

alienigena. Sao, ao todo, oito
fases de acao. No caminho, vocé
gncontrara poderes que mudardo o
armamento da sua nave. Sao oito
power ups que podem ser usados
seis vezes cada um. Os cenarios de
cada fase sZo bem complexos, com
gstranhos efeitos que detonam tudo
ao redor. Ao mudar de fase, a
dificuldade do jogo e o niimero de
power ups aumentam, junto com a
loucura dos graficos. Tente sempre
colher todos os itens colocados ao
longo do caminho. Assim, terd
mais armamentos. Trata-se, enfim,
de um jogo de tiro bem veloz.
Lembra um Xevious (melhorado).
Um prato cheio para quem gosta de
muito tiro e muita agao.

Um jogo d‘:é'ti;u com
efeitos muito loucos!

Console:
' Modalidade:
Ne de }ngadores
 Nodefases: -
E " Tod ; 4 .| Fabricante: Tuho u! Japan
vinganca & doce. Todo mundo que criticava os 5 g
jogos de tiro para consoles de 16 bits da Nintendo aachinne; oy
esta recuando. Super Aleste € um dos motivos. 0 A U A |_ | A c A 0
jogo nao apresenta nenhuma falha grafica (como _
naves que aparecem pela metade), slow down ou T
falta de velocidade de game play. OS jogos de tiro Gréf“;o
tendem a ser pouco originais. Super Aleste se diferencia gragas aos Some
graficos de fundo movimentados ¢ a0 uso do efeito zoom. Qutro : Dwefsah .
ponto que merece destague € o som, capaz de dar inveja ate em : e
quem possui um Neo Geo. Vale a pena conferir. | Desafio:
Marcelo Kamikaze




SUPERPROMOQA

U M b DN € YR

PROCURA-SE: A FRASE DE OURO

Nintendomaniacos de todo o Brasil, maos a obra!

A sua nova revista exclusiva, GAMEPOWER, além de informar sobre
todos os langamentos e dar as dicas mais quentes de todos os jogos,
esta chegando as suas maos com uma promogao fantastica:

a procura da frase de ouro.

COMO PARTICIPAR?

| E supersimples. Pense numa frase que defina, de maneira bem
“7,, criativa, a sua nova revista de games. Vale de tudo, desde que a idéia
sqa correta e convincente. Procure resumi-la numa frase clara, direta,
nao muito comprida (no méximo, entre 15 e 20 palavras)
o Depois, escreva a sua frase no cupom 2o lado, em letras de forma.
> 0" = Complete o cupom, direitinho, com seus dados pessoais. Envie-o,
v entao, para a revista GAMEPOWER.

# %4 xx E QUAIS SAO OS PREMIOS? # %

A promogéo vai premiar as 100 melhores frases — aquelas mais
criativas ¢ que definam da maneira mais adequada o que é, ou o que
representa para os craques Nintendo a revista GAMEPOWER.
Veja na pégina ao lado que prémios espetaculares!
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1? A Superpromogio GamePower é aberta
a qualquer pesspa no territério nacional,
com excegdao dos funciondrios das empresas
participantes de sua realizacao € de seus
parentes:

29 Para participar basta criar uma frase
sobre a revista GamePower e envid-la no
cupom abaixo, devidamente preenchido (vale
uma cOpla xerox, se vocé nio quer danificar
a revista). Escreva em letra de fdrma e com
todos os dados solicitados,

37 As melhores frases serfio escolhidas no

o

GAMEPOWER
R R A 5§ A

19 lugar: um SuperNES + 1 cartucho 16 bits
29 lugar; um SuperNES + 1 boné GamePower
39 lugar: um SuperNES + 1 camiseta GamePower
4° lugar: um Nintendo 8 bits + 1 cartucho 8 bits

59 lugar: um Nintendo 8 bits

ao 202 lugar: um cartucho (8 ou 16 bits)
212 ao 50 lugar: um boné GamcPower, em design

exclusivo e produgao limitada

51° a0 100° lugar: uma camiseta GamePower, também

exclusiva e em producéo limitada

final de agosto por uma comissao soberana,
indicada pelos editores da revista
GamePower ¢ divulgadas na edigio n? 3,
que chegara as bancas em setembro,

4% 86 poderao participar da promocao os
cupons postados até 3 de agosto de 1992,
valerido ¢como comprovante dessa data o
carimbo do correio.

52 Os cupons devem ser colocados em um
envelope e remetidos para:

Nova Cultural Editorial Ltda.
Superpromocio GAMEPOWER

R

Farh

APOIO:
FRANCHISING

Caixa Postal 9442 - CEP 01410-901

S&o Paulo, SP - Brasil

6% A entrega dos prémios sera feita a partir
da circulacao da edicio n? 3 de
GamePower, na sede da Nova Cultural
Editorial Ltda. (para concorrentes da cidade
de Sao Paulo) ou, no resto do pais, na rede
de distribuidores DINAP (os endercgos em
cada regido podem ser informados nas
bancas proximas de sua casa).

72 Serao distribuidos, no total, 100 prémios,
na ordem especificada no texto da promogao.

AL L A LA A AN RN R AR R AR AR AR R AR AR RARELZE AN SN URNRENNRERER AR NN N

Nome:

Endereco:

Cidade:

CEP:

Estado:

Idade:

Minha frase:

anos. Console em que joga:

{(maximo: 20 palavras)

00000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000CR0000S

20800090500 009000000000°9



0 pau € le-

gal, dos me-

lhores. tipo

baixaria me-

dieval. As ar-

© mas sao es-

padas, facas, atiradeiras, e

fazem um belo estrago. 830

varios golpes e o lance &

desafiar alguém, de preferén-

cia se tiver um ajuste qual-

quer pendente com a figura.

Jogar contra 0 computador

ndo tem a menor graca. E

facil demais, acaba enchen-

do. Nao aconselho Battle

Blaze para quem tem com-
portamento agressivo.

Baby Betinho

"_zi‘demﬁma tacas atiradeiras | o™

p ;
s. A tarefa? Libertar 0s espiritos
e cinco outros guerreiros, possul-
- dos pelo demdnio. Tarefa nada técal '
| uma vez que os guerreiros tém a
i _,-,jrozrga do mal:m, Kerml 0nosso

: --_e=:ugadore , que fa agio.
Voce terd que-atrauessarﬁfases e
e_safrandu 0§ guerrelros passu[da_s-; .

: Battle Blaze
Console: SNES
Modalidade: Agao/Luta
N de jogadores: 1ou?
N® de fases: ]
1 Fabricante: Data East

Capacidade: 2 Mega

AVALIAGAD
MK

Grafico:

~ Contraas tufgéé do

Diverséo:
| Desafio:

[T - .




/3¢

lAN(AMENTO

A
pr ponr .
1, 00 19
I UIEETon
.._:{r_i HOHE;: ll '-1:‘ ;:‘]“ .

|r._.‘-

¥ '
T T "i" il T“"
:’;?” 'b-:a‘ J‘EE‘
L, " e
J-’f. ‘11.":2?3"" -

ste jogo utiliza uma das mais
incriveis escalas e rotagoes,
jamais vistas em qualquer
videogame, o efeito Mode 7.
‘Para quem nao conhece este efeito,
ele funciona como uma ilha de

TV. Ou seja, o jogo oferece cortes
bruscos para varios angulos de
tomada, criando uma incrivel
sensacao de movimento, como
numa transmissao televisiva de um
 jogo de verdade, Viacé vai sentir
falta da torcida, apenas. Dada a
complexidade dos efeitos graficos,

s-E“L-nﬁan of Qusrtar

i +X 12 Hinutes

i g Hinutas
T nlnuto-

edicao ligada em varias cameras de

i lbasquetﬁ que tlravam
- Cara, era -'3I.uem'af__t_'ts

de um Giobetmtter com passes ramdﬂs aremessos. c&ﬂeims ﬂ: :
enterradas gue causariam inveja a gualquer Michagl Jordan. -
penaa HAL ndo ter tido a boa ideia de mcimr uma tfﬂha sonﬂrﬂ HAP
para a;udar na sensaqﬁo

Lnrd Manas

ela teve que ser eliminada para evitar
slowdown - uma sobrecarga da
capacidade de processamento.
Mesmo assin, 0 som da torcrda estd
presente, junto com algumas palav;as
de voz digitalizada. As jogadas sao
bem reais, reproduzindo com muita
fidelidade as enterradas, bloqueios,
arremessos & passes. 0 jogador que \
recebera o passe é facilmente
identificado por uma plaquinha sobre
sua cabeca. Um bloqueio eficiente
pode ser a diferenca entre a vitoria e a
derrota, por isso grude no seu
homem como cola!

Super Dunk Shot

Console: SNES
Modalidade: Esporie
N°® de jogadores: Tou2

N° de fases: -
Fabricante: HAL
Capacidade: 8 MEGA

AVALIAGAD

Grafico:
Som:
Diversao;

=i @0 =J w

Desafio:




Enquanto durar a febre de Streel Fighter II a GAMEPOWEH vai continuar a aprnfundar as
pesquisas sobre o jogo de luta mais sofisticado da histdria. Neste nimero, mostramos como
o computador reage a cada golpe seu quando vocé se encontra frente a frente com seu
adversario. Esta relacao funciona quando vocé usa o Ken.

Para cima: Avanca em sua direcdo
Para DSE: Chuta forte

Para DSD: Pulae chuta forte
Para baixo: Pula em sua diregao
Para DIE: Avanca e salta por cima
Para DID: Avanga e soca fraco
Para frente; Aguarda sua decisao
Para tras: Giratoria

Para cima: Pisada

Para DSE: Pula e pisa na cabeca

Para DSD: Recua

Para baixo: Pula em sua direcdo

Para DIE ; Pula com chute médio
Para DID: Soca fraco

Para frente: Pula em sua direcao

Para trds: Avanca em sua direcdo

Para cima: Pula para tras

Para DSE: Yoga flame

Para DSD: Pula para tras

Para baixo: Pula no mesmo lugar
Para DIE: Soco baixo

Para DID: Pulo para tras

Para frente: Chuta forte

Para tras: Soco forte baixo




Para cima: Avanga em sua direcao

Ke n Para DSE: Chute médio

Para DSD: Avanga e agarra

Para baixo:Avanca e agarra
x Para DIE: Chuta forte

Para DID; Soco médio

Para frente; Pisdo
Para traz : Avanca em sua direcao

Para cima: Chuta forte abaixado

Ke n Para DSE: Soco forte baixo
Para DSD; Soco forte baixo
Para baixo: Sonic hoom

x Para DIE: Chute forte baixo
Para DID; Chute forte baixol
Para frente: Recua
B I a n ka Para tras: Avanca e desfere soco fraco

K Para cima: Chuta forte abaixado
e n Para DSE: Soco forte baixo
Para DSD: Soco forte baixo
x Para baixo: Sonic boom
Para DIE; Chute forte baixo

Para DID: Chute forte baixo

[+ :
G I Para frente: Recua
u I e Para tras: Avanca e desfere soco fraco

" Para cima: Soco multiplo

Ke n Para DSE: Soca forte
Para DSD: Soco multiplo

x Para baixo: Soco forte
Para DIE: Soco forte baixo

Para DID; Soco maitiplo

H d Para frente: Soco médio
0 n a Para tras: Soco maltiplo

CONHEGCA AS MANHAS DA TABELA

DSE = Diagonal Superior Esquerda | DID = Diagonal Inferior Direita
DSD = Diagonal Superior Direita DIE = Diagonal Inferior Esquerda

Esta tabela de Street Fighter 1l foi obtida no nivel 7 da versdo japonesa do jogo. E pode auxiliar vocé a bolar
as melhores e mais ofensivas estratégias contra seus amigos e contra o computador.



Cingiienta fases de luta mapeadas, com dicas, powerdicas
e tudo que vocé possa precisar. Escolha bem seu ajudante,
tome cuidado com as portas e saia detonando.

TERREQ 12 ANDAR

e i3

sEop o | %

T L0 9) T
No inicio do jogo, aproveite parase  Vd com a guerrsira até que um ninja Ao abrir uma das portas deste

acostumar com as fung0ss do apareca para te ajudar, Continue andar aparecerd um outro ninja
Joystick: os inimigos ndo aparecem  detonando, agora com o ninja, até roxo. Pegue-o para aumentar a
em grande quantidade. chegar ao préximo andar. forca.

aparecer uma moca para ajudar,
atravesse a porta para ficar com
ela. E a melhor guerreira desta fase.

DICA: quando vocé abrir a porta e 2° ANDAR

12 CHEFE

Logo no inicio, va para a esquerda e
dé duas espadadas (no maximo).
Quando ele ameagar um salto, fuja
na mesma direcao.

A0 passar pelo quarto andar, pegue
0 coragao vermelho para mudar de
energia (level). Esta na hora de
enfrentar outro chefe de fase.

Siga em frente com o ninja roxo e 2° CHEFE
nao mude de ajudante. Ele é o mais  Quando ele vier atras de vocé, fuja e
fiel escudeiro para este trecho. vé para uma das plataformas.




- |

Aguarde sua chegada, dé-lhe uma
espadada e pule sobre o infeliz.

Esta ¢ a fase mais curta do jogo.
Aproveite-a para pegar todos 0s
itens que nela existem.

6° ANDAR

Cuidado com as caveiras para nao
perder energia. O Unico jeito de
detona-las ¢ matando 0 mago do
centro da tela.

7 ANDAR
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Nesta fase existe mais um ninja.
Nao se esqueca de pega-lo, assim
vocé conseguira maior poténcia de
ataque.

8° ANDAR

Novamente, vocé encontrard mais
um ninja. Ele nao € assim tdo
importante, no entanto. 0 melhor
ajudante deste ponto até o fim do
jogo € o Gargula.

DICA: ndo pegue o coracdo
invertida, sendo o seu ajudante
perdera energia (/evel).

9° ANDAR

A partir deste andar, tome cuidado
com as armadilhas que se
gncontram nos baus. Aproveite para
pegar itens e depois saia.

10° ANDAR

Caminhe para a esquerda, tomando
muito cuidado com as langas que
atravessam as plataformas de salto.

Duas novidades: um livro magico
que destréi tudo que houver na tela
8 um coragao azul que aumenta a
energia de seu ajudante.

12° ANDAR

Neste andar aparecerd uma fadinha
amiga que vai espalhar varios itens
pela tela. Pegue-os.

3° GHEFE

0 procedimento para matar este
chefe é simples. Como no primeiro
chefe, basta fugir quando ele vier
atras de voca e dar-lhe duas
espadas. Repite a jogada uma vez.

13° ANDAR

Cuidado com as bolas que caem do
céu - elas sao perigosas. Ndo perca
seu tempo abrindo bads. O (nico
bat que presta para alguma
coisa nesta fase é o (ltimo
da esquerda para a direita.



Pegue tudo que puder nesta fase.

POWERDICA: fique abaixado no
segundo degrau, atirando. Uma
porta aparecerd. Se vocé entrar

19° andar.

Tanto faz ir para a esquerda
ou para a direita. Pela esquerda &
mais rapido; pela direita existem
mais itens.

por ela, ird imediatamente para o

Fique bem esperto ao destruir baus
nesta fase: a maioria deles solta
fogo.

DICA: espere sempre a hora certa
tle pular entre as laminas
giratérias para nao perder energia.
A caminhada ainda é langa!

22° ANDAR

A coisa comega a complicar. Para
pular de uma plataforma a outra,
vocé devera tomar cuidado com as
bolas que caem do céu e com as as
labaredas que crescem a beira das
plataformas.

23° ANDAR

Aproveite esta fase para acumular
chaves.

24° ANDAR

Pegue o coragdo vermelho no ba
que pisca para enfrentar mais um
chefe de fase.

4° CHEFE

Fique na extremidade direita da
plataforma da esquerda. Se a
minhoca vier por baixo, dé uma
espadada e va para o0 canto direito.
Caso ela venha por cima, inverta a
operacdao. Repita até detona-la.

25° ANDAR

Pegue todos os itens da fadinha,
mas nao avance muito: os
morceguinhos tiram a sua energia
se nao forem exterminados.

26° ANDAR

Preste muita atengao aos buracos
do chao. Deles saem escorpioes
azuis que paralisam
momentaneamente e tiram energia.
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Nada importante a declarar sobre
esta fase.

31° ANDAR

Aqui nao existem grandes
mudancas. A ndo ser um monte de
morcegos e minhocas que
atrapalham a passagem.

DICA: lembre-se de ndo pegar o
coracao invertido.

29° ANDA
- AP A Ei :

Aproveite para pegar itens.

33 ANDAR

Ao chegar a este andar, despiste o
dragdo, andando de esquerda para
a direita (e pegando itens). Saia

logo depois.

Utilize esta fase para pegar itens.

Se voce for pela esquerda,
encontrara uma estrela com vida
extra.

34° ANDAR

Desta vez 0s escorpides azuis
cairao do céu. Cuidado!

POWERDICA: arrebente o hloco de
cima da segunda coluna que cai.
Suba ao primeiro bloco, vire-se
para a esquerda e atire. Ao entrar
pela porta que apareceu, vocé ird
para o 36° andar.

36° ANDAR

92 CHEFE

Fique na plataforma de sua escolha
e dé logo uma espadada nele.
Depois, pule sobre este chefe mal
cheiroso e escape logo em seguida,
fugindo para a outra plataforma.
Repita o procedimento.




Muito cuidado com as minhocas
que saem do fogo, pois as
plataformas desta fase também se
movem e o levarao a desgraca no
finalzinho do jogo se vocé vacilar,

40° ANDAR

i MO IR

Evite 0 mago que lanca pedras em
vocé. Na extremidade direita, vocé
podera encontrar um bada
escondido perto da saida.

41° ANDAR

..:. ; )‘
G e %@{{ ;
Mais uma vez, tame muito cuidado

¢om 0S marcegos que saem do
bal. A fase & bem curta.

38° ANDAR

Se voce estiver mal de itens, fique
tranquilo. Nesta fase existe uma
fadinha que vai Ihe dar a maior
forga para prosseguir.

42° ANDAR

Aproveite para pegar itens.

39° ANDAR

Na terceira porta da esquerda para a
direita, vocé encontrard um coracao
vermelho.

43° ANDAR

o -

i ]
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Para pular as plataformas, cuidado.
Em primeiro lugar uma bola caird
sobre voceé e depois subira uma
chama entre uma plataforma e
outra.

44° ANDAR

AHTAAR |

Nada de importante, nao perca
tempo.

45° ANDAR

Evite ficar embaixo das caveiras que
soltam raios, ou entrar nas quatro
caveiras com 0 mago no centro.

Isto pode ser Tatal




46° ANDAR

hn

i
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Também ndo importante.

47° ANDAR

Va direto para a saida sem marcar
touca!

48° ANDAR Aqui vocé vai deparar com o
pendltimo chefe do jogo.

DICA: nos espinhos do esquerdo,
ha um baii com uma tesoura. Evite
pega-la para seu companheiro nao
morrer.

50° ANDAR

Na primeira plataforma da direita,
existe um bal com uma estrela.
Pegue-o.

49° ANDAR

(ULTIMO CHEFE)

Ndo existe uma tatica para maté-lo.
Desde que voce esteja com o seu
ajudante num nivel alto de energia,
basta pular e atirar do canto
esquerdo da tela.

T ?ff*"’ T [ . POWERDICA:

!\'-

Caso vocé esteja jogando a versao
japonesa, ao matar o ultimo chefe
escolha a opcao da esquerda.
Caso contrario, vocé ndo verd o
fim do jogo.




MUSIC TEST

Se vocé é do tipo fanatico pelo som dos jogos,
ligue-se nesta: na tela de registro de nomes,
digite OTO e Start. Yocé entrara na tela de
selecao de musicas. Utilize A e X para mudar as
musicas e Start para ouvi-las.

Ligue o consgle e digite

id te: L, R, L, R, baixo. T
rag‘?ilog?::cﬁtara um som ?1'\:0 A THE ADDAMS FAM“'Y
confirmacdo. Digite Start para

comecar o jogo e na tela de W &, PASSWORDS INCRIVEIS

. escolha de jogadores pressione
A G A
TOP GEAR B4 | ..

PASSWORDS CHAMPIONSHIP |

Aqui vao algumas passwords quentissimas para
voceé detonar este jogo.

simultaneamente Start e Select.

&1RRL: 36 vidas e 3 coragbes

DIRZ8: 46 vidas, 4 coragoes e Tio Chico salvo

L6#GC: 61 vidas, 5 coragtes e Vovo salva

B6KGB: 62 vidas, 5 coragoes e Vovo e seu Neto
salvos

DGRGV: 66 vidas, 4 coragdes e Tio Chico e

- Quarta-Feira salvos

América do Sul: EDUCATED  Franca:EPYLLION : 3G9&3: 84 vidas, 4 coragoes e 0s |rmdos salvos

Japao: DILCLOTH ltalia: GLUCAGON | lewsy BLRXX: 76 vidas, 5 coragOes e todos salvos

Alemanha: WRECKAGE U.K.: KEELSON it

Scandinavia: GARAGOLE




Na tela-titulo digite : baixo, R, direita, baixo, direita ,
direita, baixo, direita, baixo, baixo e Start, Quando o
jogo comegar, pause-o & digite :R, direita, baixo, Y,
baixo, direita, baixo, esquerda, direita, baixo, direita e
direita. Finalize digitando o botdo respectivoaarmae o
missil que se quer adicionar de acordo com a tabela
abaixo. Despause o jogo e boa sorte!

Lasers Misseis

Anti-Air Laser........A Chasing Missil........A
Anti-Ground Laser.....B Anti-Ground Missil....A
Reflective Laser

oplit Laser...........Y

Shooting Gun Laser....R

Escolha o jogo Mole Patrol e cologque-o
na dificuldade MED. Este procedimento o
levara para o nivel 10 e se vocé consegquir

chegar até o nivel 12 verd uma topeira

com capa amarela voando no fundo da
tela. Acerte-a e voc@ serd recompensado.

Na tela de apresentacao
digite Select e Start
simultaneamente, para
entrar na tela de opgoes.
Entao, com o botdo R
pressionado,
digite cima, X, direita, A,
baixo, B, esquerda,Y.
Faga a sua escolha
e boa sorte.

Na tela de opgoes coloque seu cursar em
“exit” com o controle 1 &, com o controle 2,
digite L e START simultaneamente. Pronto;

vocé agora podera comegar o jogo com 9

vidas. E se vocé dancar, basta voltar a tela de
opcoes e recomecar de onde parou,




ROTEIRO

Para deixar 0 planeta rapidamente, siga este roteiro. E
precisa encontrar 0s seguintes lugares ¢ itens;
(averna | ; Laser de Combate,

Nave Espacial (Sandcrawler); R2D2.

Caverna de Ben Wan; Ben Wan (ele The dard o sabre de luz),

Cantina: Hans Solo.
Hangar: Falcon Millenium:

L Bl e

PASSWORD

© iPER wERGRE ©9..4TE.
LICENGED BY OF NVENDO

Se voca quiser
Comecar o jogono
nivel Magna Tanker.
gntre com esta pass-

word: MILZK

PASSWORD

Para comecar o jogo no planeta
X, use gsta Password;
4J625TRMAY. CWD58L.

PARA ENCONTRAR MOTHRA

Na Ultima bataiha, leve 0 carro-radar para o sul &
deixe-0 num local cercado por arvores, sem entrar,
Acione o radar, Voce encontrard Mothra e sel filho,

reforcos importantes para a batalha final.




ARMAS INFINITAS

Se vocé tem o Game
Genie, digite este
codigo: SUTKGA.

SUPER POWER UP

SUNSOFT

LAICENSED BY
NINTEMDO OF AMERICA 16,

Para energizar Seu carro,
use este codign.
Pause 0 jogo ¢ pressione
£s1a sequéncia: cima, cima,
b, direita, direita, B, baixo,
B, esquerda, esquerda, A.
Depais tire 0/ pause.

TREINO

Para treinar contra os chefeé . fazer um teste de som,
digite na tela de apresentacao : A A A A, B, B, B, B,
A BiA/BIA, B, A B.

|

Para selecionar a fase em que ge quer
jogar, faga o seguinte: na tela com o
fogo da Sammy, pressione o botdo Ano
controle | e dd Reset. Continue seguran-
do 0 botao A no controle | e, quandg o
logo reaparecer, aperte o botao A no
gontrote 11,

e
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~ SUPER MARIO LAND

SOUND TEST | PASSWORDS CONTINUE

Dk il o 4l Para cont-in'ua{ 0 jogo basta

_ rrfﬁrsicas '--'di_rfeéi e < Fase 25---4LL1 segurar o bu'_tao_.-A e digitar
diagorel superior S Fase 50 - 1G8F Hal Yoy e

direita e aperte Start < Fase 75 - HLB3 mesmo procedimento ja era
Ramairssilinl: / Fase 100 - KZBJ conhecido dos veteranos de
simultaneamente. _ Mario Bros I.

~ OPERATION C
' SELEGﬁO DE FASE

SELECAO DE FASE
Para selecionar fases neste jogo, é preciso termina-lo duas
Vvezes. ApOs a segunda, voceé vai ver niimeros referentes a
- selecdo de fase. Agora vocé decide.

Digite para cima 2 vezes,
‘para baixo 2 vezes,
esquerda e direita2

vezes, B, A B, Ae Start.

NAO PERCA O
RITMO DAS FERIAS!

il ABASTECA SUA LOCADORA COM AS ULTIMAS
| NOVIDADES EM GAMES. ADQUIRA OS MAIORES
LANCAMENTOS DO MERCADC JAPONES.

CARTUCHOS PARA SUPER FAMICON
TURTLES IN TIME — F - 1 SUPER DRIVING
HOOK — METAL JACK ARM POLICE
PRINCE OF PERSIA — GOLDEN FIGHTER
RANMA 1/2 — KING OF MONSTER
| SUPER BOWLING — SUPER FLYING WARRIORS

CONSULTE-NOS E COMPROVE A SERIEDADE E
PROFISSIONALISMO COM QUE ATUAMOS NUM
MERCADO DE BRINCADEIRA.

COMPRE CONOSCO E GANHE UM SUPER NES. SUPER NES 160,00
. ATENCAO
i TRANC. TVS. E
FONE (011) 959.3040 E 290.8164 REVISAMOS

FILMADORAS




UM PARAISO DIGITALIZADO

Challenge é
um jogo
que mistura # : ; _
corridas de  [HEEE it
motos com Kawasqkl

0 esporte CHALIEOR |
predileto do
presidente
Collor: 0

jet ski. Joga-se contra o tempo, num
cendrio digitalizado de fotos do Caribe.
Ou seja, paraiso tropical com gasolina.
Mas o maior barato do cartucho s3o as
mdquinas: elas também séo digitalizadas.

T -~
E

SAPOS RADICAIS!!!

- Quem conhece a versao original de
Battletoads para NES nao vé a hora
_ de jogar Super Battletoads para =
NES, SNES e Game Boy. Deverd ser

tancado nos EUA, ja em agosto.
Serd maior que o original, com
tremendos gra'f.ic-os. £ UM som
genial. Sao trés sapinhos que
aspancam outros pobres bichinhos
com técnicas nada convencionais.
Imbativel.

Quem conhece este jogo  [ER
dos fliperamas vai gostar. §

The Combatribes ¢ &
pancadaria e violéncia ’i |
!
i

puras. O mais gostoso é
esmagar a cabeca do |
adversdrio contra 0 chao, ou 5 7
roda-lo pelos pés antes de 2
arremessa-lo bem longe.

AVANR VZ A41 NV,
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m calafrio corre a sua
espinha! Yocé esta a bordo
do navio pirata e breve ira
travar uma batalha com o
mais infame de todos, o Capitao
(3ancho, ou sevocé preferir, 0
canalha que sequestrou suas
criancas jurando nunca mais

A Sony Image Soft deu uma tacada errada Iangandn
este jogo para 8 bits. Os graficos nao agradam, coisa
que ndo devera acontecer na versao SNES. Para se
ter uma idéia, Peter Pan parece um quadrado se
movendo na tela. 0 som é uma musiquinha bem
repititiva, que pode entediar o mais fanafico jogador.
0 jogo ndo ¢ fiel aos movimentos. Cart de acao-quest, aonde o
objetivo € procurar itens. Com um razodvel desafio & boa diversdo.
Resumindo, ndo espere grande coisa!

Marcelo Kamikaze

: as.Agora Hook descobriu
voce e saltou bem na sua garganta!
Mas com um rapido movimento,
VOCE sai voando para fora do navio
e, com um simples empurrde,
prende-o0 no mastro central. E Peter
Pan, 0 nosso herol, que luta para
salvar sua propria vida!

Tudo o que vem depois - seu duelo
com Rufio, 0 salto para o navio
naufragado, as batalhas travadas
contra os piratas e criaturas da
Terra do Nunca - ndo € nada
comparado a esse momento. Com
varias fases e incriveis desafios,
gste jogo promete algum sucesso
para 0s muito fissurados em
aventuras. Se vocé comprar essa
briga, tome o devido cuidado pra
nao virar comida de tubarao!

Nome: Hook
Console: NES
Modalidade: Agdo
N? de jogadores: 10u2
N? de fases: -
Fabricante: Sony
Capacidade: 2 Mega

AVALIACAD

MK

Gréfico:
Som;
Diverséo:
Desafio:




LKC - THE KING OF GAMES,
O POINT DOS LANCAMENTOS
QUE ROLAM LA FORA.

MATRIZ - R, Mateus José, 1233 - Ulls Maria Baixa -
CEP 02166 - Tel: 1011) 854-9418 -
FAX: 011] 854-8392 - S30 Paulg - SP,
Loja 1 - BAQ PAULQO-SP - R, Apucarana, 1209
Tatuape - Tel: (011) 217-4699
Loja2 - BRASILIA-DF - SCLN 211 - Bingo C
Ci. 215 - Tel: (067) 273-9083
Loja 3 - FOZ DO IGUACU-PR - R. Manoel Rodriguss
Filho, 41 - Tel: IG455) 73-2031
Loja4 - CURITIBA-PR - R, 24 de Maig, 765
Tel: (041) 225-6432

FRANCHISING e LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS ¢ REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

#
— LOJA
Sh
TENOS2S LocE.
ci?ssgkmuw‘ o
M

'

Loja 5- GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862
Setor Coimbra - Tel: (062) 233-4122

Loja 6- SAQ PAULD-SP - R. do Oratério, 1240
Modca - Tel: {011] 954-3193

Loja 7- GUARULHOS-SP - R, Barao ce Maud, 716
Gentro - Tel: 10111 203-0537

Loja 8- MOGI DAS CRUZES-SP - R, Otto Unger, 158
Tel: (011} 469-1614

o ___ N Sae

VIDEO DO BRASIL




uem vibrou com o recente
langcamento nos cinemas da
nova versao do classico
Robin Hood, vai se sentir o
proprio Kevin Costner. Sua missao
é salvar o reino do maligno Xerife
de Nottingham. Para isso Robin
precisa escapar da prisdo, retornar
para a floresta de Sherwood e der-
rotar o xerife e sua companheira, a
Bruxa Martianna. As aventuras de
Robin incluem uma jornada por
lugares assombrados, uma
supreendente batalha com um javali
selvagem na velha e boa floresta de
Sherwood e um encontro delicioso
com sua amada Marion na mansao
Dubois. Vfocé precisa fazer tudo
1SS0 e ainda ir aigreja a tempo de
impedir o casamento forcado da
Marion com o fedorento Xerife de
Nottingham.
Na tela menu, Robin pode escolher
entre varias op¢des para comer ou
heber, examinar ou ler... trocar
- armas, etc. Mistura de RPG com
muita aventura, este jogo vai obri-
gar vocé a usar a cabeca.

_ Robin Hood
Console: NES
Modalidade; Agdo-RPG
N de jogadores: 1
N° de fases: i
Fabricante: Arcadia
Capacidade: 2 Mega

AVALIAGAD

Grafico:
Som;
Diversio:
Desafio;

Robin Hoog,
FPrinece Of TRt v

¢ Press Strara

291 \:{;,.1{; 9#.;1%’5. éht":

Voce vai precisar usar a

cabeca para salvar a bela

Marion de um casamento
com o terrivel Xerife

,’NI’X‘,’X'#X”H‘)X

| '_-'_"ﬂus emquei
:A Nmtﬁfndﬂ _

& uma fusﬁa da.. _went _
RPG, com bons grafico

diversda. A melhor parte "

sem duvida quando o nosso
heroi estracalha um javali sel-
vagem. E radical! Apssar
ser um RPG, e de nao tﬁf
velocidade alguma, a titia aqui
fd incondicional do heroi ﬂe
Sherwood, quase teve es;}as
mos de tanto s& dmertlr!




stecart € uma tentativa de
copiar um bom jago de arcade |
] que acabou saindp também |
, pard o SNes e parg o Mega
_:.@rwe E uth misto de ac8o e luta. Ha =
m modo gue ¢ para um jogador
ipenas, e €:acao. No outrg modo,

a dois, vira jogo de Iuta Vocé

e escolher um heroi e um vildo
rvel para a contenda. A agao
na Flotida e vai atravessando
rio ameticano até alcancar
eles, na Baln‘orma Camtan

* p— T T

COMO CONVEm a um sup
seu quilate.

:entro numas com o Camtaﬂ
~chegado ai que & ligaddo.
oramento da idéia do super-
Jo chega a ser catémcﬂ heavy

'_baﬁacas n-ro-e_sfpago: Ativa 0
ta alheia, Pena que o som deixa a
cente. Mande ver. _

: Lord Matias

‘Capacidade: 2 Mega

Nome: Capitan America
Console: NES
Modalidade: ﬂfiaﬂﬂ-lﬂa '
N? de jogadores: 1e2
N® de fases: ; ;
Fabricante: Data East

AVALIACAD
MK
Grafico: 7
sSom! b
Diversao; 8
Desafio: 8

85




SUPER
GAMES

SAo PaurLo

Al Barros, 945

{esq. R. Cons. Brotero)
Higiendpolis

tel: 825-4317

SLIPER
GCAMES
BrasiLia SuL

SCLS 106 Bloco C Ly 11
Brasilia - DF

tel: 242-0177

§

SUPER
GAMES
Maceio
Galeria Sete Coqueires, 1 8

Pajussara~ Maceio- AL
tel: 231-8186

;
|

SUPER
GAMES
BELEM

Av. Serzedelo Cozréa, 880
Belém - PA

SUPER
GAMES

SAo Pauro

R. Verbo Diving, 954
Granja Julieta
tel; 548-4902

SUPER
GAMES
Brasitia NorTE

SCLN 215 Bloco C Lj. 19
Brasilia - DF

tel: 347-8281

ER
: PETROLINA

SLIPER

GAMES

SA0 Pauro

Ay, Higienopolis, 192- L. 3
Higienopaolis
Inauguracao Julho 92

SUPER
CAMES

CAMPINAS

Av. Bardo de Hapura, 2365
Campinas - SI'

SUPER
GAMES

SaNTOS

Rua Fernao Dias, 04- 1. 8
Caleria Ipiranga

Santos - 5P

K. Mannel Clementing,
WS- L 14
Petrolina - PE

VOCE QUER. NOS TEMOS! "

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCACAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.

VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

Estou preenchendo este cupon e vou deposité-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais préxima de minha casa,
para participar de graca do concurso que dard um SUPER NES como Prémio,

Nome:

Enderego;

Sexo: M F

Tel:

Cidade:

Meu Video Game é:

Os Cupons somente serao recebidos para depésito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs, O sorteio serd realizado na SUPER GAMES da Al
Barros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 &s 18:00 Hs.. aberto ao piblico. O ganhador serd notificado pelo Correio, por telefone ¢ por aviso
afixaco em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiard apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER € GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO

FRANCAP §.A, SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SA0 PAULO - SP -TEL: (011) 825 #4540/ 826+ 3002/ 667043 - FAX: (011) 66+4777
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Aumente bem o volume da TV,
pegue um dos irmaos cara de pau, e prepare seus dedos:
este jogo vai deixar todo mundo louco!!

12 Fase

No inicio do jogo aproveite para
testar os movimentos do seu herdi.

Dica: para pular da escada com Outra Dica: suba a plataforma, Agora pule os galhos da érvore. Ao
sucesso, figue na extremidade. De  pulando até o nimero 3. Depois chegar ao topo, pule de nuvem em
outra forma, vocé podera ser salte para a esquerda. Vocé vai nuvem até a extremidade direita da
atingido por uma bola de espinhos. encontrar uma vida. tela. Beleza, vocé passou de fase.




Tome cuidado com as plataformas
de gelo: elas escorregam bastante.
® Ao chegar nos primeiras blocos de
| gelo de cada plataforma, a bola
verde de espinhos comecard a se
movimentar.

Dica: fique parado no fim da
plataforma. Quando a bola verde
desecer, corra para a plataforma
seguinte.

Outra Dica: ao passar pelas
plataformas, monte no cachorro.
S0 ele pode fazer vocé atravessar
as bolas de espinho sem perder
energia.

Outras Dicas Uteis: ndo suba as

escadas marrons correndo (com o
% botdo B pressionado). Sempre que
,‘f aparecer um cachorro, monte nele.

Ao sair das plataformas azuis e
entrar novamente no armazém,

fique sobre a segunda plataforma
de gelo e espera a nota musical que

cal. Ela vale uma energia.

Ao se deparar frente a frente com o
monstrinho verde que impede sua
passagem, pule na cabeca dele. E o

unico jeito de passar.

Dica: ao sair da tela da agua,
espere 0 monstrinho verde pular
na platalorma para s6 depois
continuar a caminhada.

3 Fase

Comece a fase descendo as
escadas até a extrema esquerda,

onde vocé verd umas piataformas.

Suba até a cesta de basquete e
enceste 0 ovo para ganhar uma vida.

Dica: volte para a tela da prisao.

Na parie marron existe uma nota

musical. Agora vocé deve descer e |
ir para a direita. Logo chegara ao

fim da fase.




4° Fase

Entre nas tubulacoes, mas cuidado
com o tubardo. Ele morde. Quando
vocé sair da tubulacao, ird para um
andar abaixo do anterior. Agora
egntre no segundo cano a esquerda.
Continue & esquerda na tela azul
(onde tem vdrios bueiros) e vocé
achard uma bifurcagao. Entre na
tubulacao a direita e volte correndo
para pegar o coragao (uma vida).
Continue a caminhar, sempre que
possivel, pela esquerda e para
cima. Mais uma vez, passard de
fase.

b Fase

Esta € a Ultima e mais longa fase do
10g0.

e B
e 2

b

¥

Logo na primeira escada, espere 08
passaros atirarem 0s ovos. Suba a
escada, pule nos barris e salte
novamente para chegar no sequndo
andar. Pegue a nota musical,

No dltimo andar, va para a direita e
espere na extremidade para
embarcar na plataforma no
momento certo. Saltando de
plataforma em plataforma com
cuidado ¢ em movimentos
circulares, vocé chegara logo ao
topo da tela (ndo esqueca de
abaixar a cabeca). Va para a direita
¢ cala na parte das grades.

Dica: cuidado com os espinhos do
meio e os de baixo.

TNEQONE D e
ROl NN
A :

Desca pelas grades, para encontrar
uma vida.

Chegando na parte do pula-pula,
siga sempre subindo.

T
.

Ao chegar no topo, abaixe e deixe
0 guarda atirar; espere ele virar de
costas e empurre-o para 0 abismo.
Desca, seguindo o caminho.
Espere novamente o guarda e
desvie dele. ;

Suba na plataforma e abaixe-se ao
ver as bolas de espinho.

Atravesse 0s blocos correndo e
suba. Procure uma vida e siga o
sentido até a altima plataforma.
Desca mais 2 andares, para
chegar ao final do jogo.

Como voceé viu, este
jogo ndo é brincadeira.
E coisa séria, coisa
para profissional.
Quem conseguiu
chegar até aqui é, com
certeza, um grande
craque de videogame.
Mande fotos de tela
para a redacao!




ora os jogos da linha Street
Fighter, Fatal Fury &, sem
dlivida, ¢ arcade de mais
sucesso no momento. Um
grande kick and punch, este jogo ja
conquistou uma legido de fas nos
melhores fliperamas do pais. Para
que vocé ndo apanhe em piblico, a
GP preparou um material especial
com a historia de cada herdi, golpes
e dicas para matar todos os
adversarios. Tudo isso serve para
economizar fichas e funciona,

. também, em consoles Neo Geo.

B
The ballle wan w0

Nome: Fatal Fury
Console: Arcade

Modalidade: Luta

o ‘ N2 de jogadores: 1 ou2

N°de fases: 8

Fabricante; SNK

Capacidade: 89 mega
AVALIAGAD

- BB

< | Grifico; g

| Som: 9
\\ Diversdo: 10

Desafio:
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Terry Bogard

Terry é o filho mais velho do §
campedo de luta de rua, Jeff ®.q
Bogard. Com o assassinato &
de seu pai, Terry passou a
gz ViVErnas ruas. La
ele aprendeu seu
estilo tnico de ;
lutar, sem regras nem
proibiges. Movido pela raiva,
quando luta é para valer!
Nunca se rende e ndo tem

Lightening Fist (punhos de fogo):

¥ ¢ & A Essegolpe é capaz de
_ pegar a maioria dos
adversarios de guarda
abaixada, com excelentes
resultados.

Screwdriver (chave de fenda):

@ J 1t A Golpe muito eficaz
quando usado contra
adversarios tonteados por
outros golpes. E poderoso,
mas tem um alcance

!

gy

Napalm Punch (soco de Napalm):
J v A

S 4

_ Este soco produz uma
;.| = linha de fogo no chao |
: v.y»; 2 g tosta o inimigo.

Flash Kick (giletada):

Y

—

L f;'}."' o 1

J ¥ ¢« R B

b\ Provocard danos incriveis a
qualquer um gue ouse pular

comegou imediatamente a
aprender as artes marciais.
Uma vez lutou contra um
mestre japonés baixinho, que o derrotou
em publico, Aprendeu gue tamanho ndo
é documento e comegou a treinar com
sel novo instrutor.

Elbow Smash

v 2 A

(esmagada com o cotovelo): .

Eficente contra qualquer inimigo.

&% medo de nenhum adversario, limitado ~ sobre vocé. '
A
Acrobat Kick (chute " Force Wave F
A“dv Bogard acrobtico) (unda de ol
Andy era muito ¢ 2B J« v &«
:gl"glg E;Zd%?s" Golpe que, apesar de ser f4cil, causara forca):
logo depoié, danos irrecuperaveis ao outro |lutador. A
mavido pela vinganca,

Usando a sequéncia acima,
VOce solta uma bola de
gnergia.

I“.‘::i; _."‘1 ¢ u - A

% Windmill
Punch (guilhotina
voadora);

R\

Joe Higashi S ¢/

Joe conhece a dor dos h

irmaos Bogard, os seus B W

melhores amigos. Esté determmado a
acabar com este
sofrimento de uma vez
portodas. Tem treinado
sua mente e espirito
para a batalha. Ele luta
pela para vingar Jeff
Bogard, assassinado
cruelments.

Rocket Kick

~ (chute foguete):
Yy 2B
Chute fulminante que
detona qualguer um.

~ Dragon Punch
it (sm}ﬂ drﬂgiu):

A rapidamente.
Uma sequéncia de
5060s ligeiros.

Cyclone Punch
(soco ciclone):

R |

"

Vocé vai produzir um
ciclone. Use contra s
mais lerdos, apenas.

Flame Kick
v (Chuite de fogo):

“ 2B
Chute médio que mina
defesas adversarias.

g A

o

\g

-l‘-. .

7y )
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s Tartarugas Ninja estdo de
volta numa nova aventura
para o sistema SNES. No
cartucho Turtles in Time,
Rafael, Donatello, Michelangelo e
Leonardo tém de impedir o roubo
da Estatua da Liberdade, pelo
Destruidor. Mas o vildo contra-
ataca, prende as tartarugas numa
maquina do
tempo, € as
envia numa
viagem

‘eterna’ - ou seja, sem retarno.
Lutando muito e passando de fase
vocé vai avancando no tempo até
chegar ao presente para combater o
Destruidor e devolver a Estatua da
Liberdade ao seu lugar original em
Nova York. Nas trés primeiras fases
do jogo, vocé tem que combater 0s
soldados inimigos nas ruas da
“Grande Macd”. Na guarta fase voce
sera aprisionado na maquina do
tempo pelo Destruidor, de onde terd
que escapar.

SNV
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~ ARMAS E GOLPES

Leonardo; Mianipula as ultra poderosas
espadas Kalana com rapidez. 0 seu
golpe especial € o parafuso duplo com

espadada, _

; Eﬁaﬂei_;qngem: Usa 4 mortal Nunchkus,
4 mais poderasa, mas nao & muito

veloz. Sua técnica especial & o atague

rotatorio. S

Donatelio: Sua_“grhﬁ,fta_ sirhp{'&s Bﬂ
Seu golpe asgamal € 0 sallo com golpe.
‘usado com a Bo, - ' :

\(

N (Ta%aYs

Rafael: Sua arma & um par de Sais,
‘hom no :_a_lz_r'%un mag fraco na defesa.
Round Kick € 0 seu golpe especial.

.74

1

Depois vocg comegard numa era
pré-historica, passando por varias
épocas sempre em luta contra 0s
inimigos. O controle do jogo é
completo e lembra muito o de
Arcade, com abundantes ataques

UMUK TEDR | especiais. Muitos efeitos d
" cH TE (N B A 0ja cér:heci;é Modgl?oge ?o%gggg :
completam os complexos graficos

A

A\ ()

-

Nome: : T do jogo. O efeito zoom do console
Congole: SNES W SNES, alids, 6 tao bem utilizado em
Modalidade: Acdo Turtles IV que os inimigos parecem
N° de jogadores: 10u2 sair da tela (veja fotos). Ha varios
N de fases: 10 power-ups em forma de

Eatricante: Konami pizzas, para facilitar sua

8 Mega vitoria. E toda vez
que vocé come
i um pedaco,
AVALIAGAO ouvira uma voz
bem

Gréfico: 10 Siirticct:?}nrﬁma’ que
som: : 3 entusiasmo: 'pizza
Diversdo: 10 time". Escolhe um dos
Desafio: quatro hergis e detone!

OSSO 08D 8 0ONINKINN N

Capacidade:

o

N\ SK O O

¥,



G BOY

[LANCAMENTO

QUEBRE SUA CABEGA
NUMA LUTA CONTRA 0S
INIMIGOS DO MARIO

Este cart promete diversdo para
todos os jogadores de Game
Boy que gostam de quebra-

cabecas. Voceé conhece 0s
inimigos: sao 0s mesmos dos
jogos de Mario. Yoshi é 0 seu
mais novo amigo.




fn'aparaiho que permite

hos de SNES em disquete

de computador. Uma vez copiado, o
isquete pode ser jogado como se tuss
| rtucho no proprio Magicon. A

- %egahdade deste aparelho é bastante

- questiondvel, no entanto. Copiar

cartuchns €0mo se sabe cunst}t i

 todo mundo comegar a copiar jogos
. casa, as empresas vao parar de inwshf

“cartuchos serdo
'da Vez piores.

CDI COMPATIVEL

Por ser fabricado em conjunto com
a Philips, especula-se que o SNES-
CD da Nintendo sera compativel
com o CD| (compact disc
interactive) da empresa holandesa.
Isto devera garantir um niimero
ainda malor de titulos para o SNES-
CD, principalmente na drea de
multimidia e educagao.

Num outro hoato, menos
animador, afirma-se que o
potencial limite da méquina s6 serd
atingido com um cart extra de
RAM. Seria uma solugao - no
minimo - estranha...

faisas feitas através de um praces_ (
Teremos que esperar mais un
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GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petropolis - R - Tel, (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706
R. 16 de Marco, 338 - Centro - efrégolis - R (lojo e escritério:! — Tel. {0242 31-2460 - Fox. (0242) 43-3706

Breve no Ilha Plaza Av, Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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O Winners Boy
é um gabinete
com medidas
reduzidas que -
ja@ vem com TV
e podeser
equipado com
.. video game
| MEGADRIVE,
i SUPER
Tl i NINTENDO e

A ‘CuSeu’ também formece otima opgao
comandos, de
com as Ultimas novidades do entreterimento

momento, fontes, para
complementos e acessérios de residéncias,
alta qualidade. consultérios,
clubes,

4 locadoras,
buffets etc.



