 NINTENDO s SUPER NES = GAME BOY NIES = SUPER FAMICUM 2 ARCABES

ANO tNea.
OUTUERO DE 1992
CR$ 15.000,00
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ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS “3%%

CONDICOES ESPECIAIS PARA LOCADQ.R-A’S

CARTUCHOS MEGA DRIVE

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

After Burner Rambo Il

Alex Kid in Shinobi World RC Grand Prix
Altered Beast Shape and Colums
Astro Warrion Shinobi

Blade e Angle 3D Space Harrier 3D

Bonanza Brother Super Futebol

Dead Angle Super Ménaco GP
Double Dragon Super Ténis

E. Swat The Luchi C. Camper
Fantasy Star Vigilante

Galaxy Force Dynamite Dux
Golden Axe Shoating G
Golfmania Battle Out Run

Indiana Janes

Jogos de Verdo

Kenseiden

Line of fire

Ménica no Castelo do Dragao
Moonwalker

Operation Wolf

Qut Run 30

Poseidon Wars 3D

R. Type

Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

CENTRO
| ATACADISTA

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force
Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters
Golden Axe
Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on
Super Monaco GP
Thunder Force Il
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds

[BRINQUEDOS E ACESSORIOS)
Toe Jan & Earl

Super Futebol {7
Super League Baseball saﬂ
Alex Kidd b

Desert Attack Helicopter

PROMOCAO VALIDA PARA CAPITAL DE SAO PAULO

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - $46 Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - F 22"“' i
i.ﬂJA2 Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento grati:
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SIMPSON F-1 SUZUKI
MANIA !! MARIO KART
THE SIMPSONS ™ Willhs

AXELAY
PHALANX
GOLDEN FIGHTER
PIPE DREAM
GUN FORCE ;AR
SUPER PANG - -
RIVER CITY Como Luke
A mais nova BART'S NIGHTMARE Skywalk vocé
aventura de POWER DICAS tera que

Bart para STAR WARS detonar o
SNES: um A LUTA CONTINUA Império do
verdadeiro i Mal. Use sua forca!
pesadelo na tela.

ROBOCOP
POWER PUNCH
CAPITAO AMERICA

OITD BITS STREET FIGHTER Il MARIO KART!

S ’ LANI;AMENTOS

= POWER DICAS

0 herdi de

aco esta de

volta em

Robocop II1 0 universo
CARTA DO EDITOR Mario estd em

! numa nova CARTAS festa. Mario
versao para NES. TELAMANIA Kart é i

CLASSIFICADOS ) .
0S 10 MAIS corrida mais louca de

todos os tempos!!




Se melhorar, estraga. cartas chegam do pais
Sempre soubemos que inteiro! Numa delas, um
uma revista especializada leitor perguntou qual era,
em Nintendo faria
sucesso. Mas nunca

imaginamos quanto. As | GaTeiner, aunica
vendas aumentam, apesar AL LT ELITERH L
da crise geral e da dureza Nintendo

de todo mundo, Alexandre Miranda Catarino

anunciantes ndo param de Sao Gongalo - RJ

procurar a gente e as

Marjorie Bros

Depois do estrelato, a
nossa modette
arregacou as mangas e
partiu para o trampo
arduo. Detonou Pipe
Dream em algumas
horas, Levou dias se
deliciando com Axelay
e nao quis mais parar.
Recebeu com emogdo
a tarefa de terminar
Star Wars. Esta
solteira e feliz da vida!

Lord Mathias

Lord comecou o més
mais rapido que F-0.
Viciou em Mario Kart e
nao tem para ninguém!
Nao marcou hobeira
com Robocop para NES
e estracalhou. No final,
topou com gosto o
desafio de acabar
Capitdo América. Nas
horas vagas, marcou
presenca no Free Jazz
deste ano.

afinal, a maior revista
de videogame do Brasil.
A resposta é clara. Para
quem tem ou se
interessa por Nintendo,
GamePower é a melhor,
a maior e a mais hem
imformada revista de
videogame da America
do Sul. E ponto. Foram
vocés que decidiram.

A luta continua para o
nosso Kick and Punch
Man. Baby passou o
més respondendo as
dilvidas da galera
sobre o Street I1. Mas
arranjou tempo para
detonar Star Wars,
Street Fighter para
NES e Golden Fighter. |
E, acreditem se quiser, |
ainda arrumou uma |
namorada!

Marcelo Kamikaze

Prodigio, ganha a cad
dia mais fama
internacional. Este
més o doutor
Kamikaze passou trés
dias sem dormir para
descobrir como acaba
a fase da Porta
Laranja em Bart's
Nightmare. Como se
nao bastasse, ainda
decifrou Super Pang e
Phalanx.
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Comnz JAUmArcape PArA Sua Locapora,

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, FITAS,
ARCADES, ACESSORIOS, EXPOSITORES DE FITAS,
CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC.

\ i Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
GAME HOUSE R 1eres, 1515 - 1 147 - Petripols - R1 - Te, (0242) 311352 - Fa, (0242) 433706

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel, (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377

\
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E LUX0 S0!

Quando eu vi a revista eu adorei.
Essa revista é de luxo! Queria que
voceés colocassem dicas sobre 0 jogo
“Super Mario World”, “Final Fight” e
“CastleVania 4”. Queria saber
quantos bits tem o Super NES. O que
gu ndo gostei é que a GamePower
tem poucas paginas (deveria ter 56).

Rodrigo de Sigueira Campos
Christo
Rio de Janeiro - RJ

Editor: Obrigado pelos elogios. A
gente se esforca para nao perder a
“classe”. Fique esperto que as dicas
estdo anotadas e qualguer hora
pintam.

Os consoles SNES tém 16 bits. E
assim que a economia do pais
melhorar, vamos aumentar o nimero
de paginas. Queremos chegar a 80!
(Torce pelo Itamar dar certo).

LUTADORES DE RUA

Oi pessoal da Game Power. Eu queria
que vocés me mandassem dicas do
Street Fighter Il em Arcade, com 0S
macetes do Ken e do Ryu. Um
abraco!

Renato Henrique do Araijo Porto
Belo Horizonte - MG

Baby Betinho: Se eu tivesse tempo
ficaria o resto de minha vida citando
dicas sobre Street |1... Como nao da
para mandar dicas para todo mundo
pessoalmente, estou publicando-as
na GamePowerer,

D& uma lida nas edigOes niimeros 1 e
3 (e nessa). L4 estao relacionadas
altas dicas de todos os jogadores,
levantadas com muito trabalho
(foram horas e mais horas de Sheng
Longs e Dragon Punching).

FEBRE DE STREET

Fiquei completamente surpreendido
pela qualidade de informagoes desta
revista. O poster nem se fala,
chocante. A realidade & que eu ndo
tenho videogame. Descobri esta
revista guando estava procurando
revistas que falassem sobre Street
Fighter Il (gosto deste jogo nos
Arcades). Comprei varias revistas,
nas quais s6 usavam duas paginas. A
GP usou seis e continua dando dicas
super interessantes. Porisso eu digo,
arrasar é pouco pelo que a revista
mostrou. Eu me amarrei nas duas
revistas da GP, espero gue continuem
assim.

Fahio Souza Bruno
Brasilia - DF

Editor: Obrigado, obrigado, obrigado,
mil vezes obrigado! Os elogios dos
leitores nos motivam cada vez mais a
produzir com a maxima dedicagao
possivel a nossa revista. Quanto ao
Street Fighter Il, continuaremos
publicando dicas, curiosidades, enfim
tudo mais o que vier a tona, pois se
trata de um grande jogo, muito
complexo.,

DESENHISTA

Pessoal da redaco,
euU & meus amigos
ficamos muito
decepcionados com
voces e estamos na
maior bronca!!!
Mandei um desenho
do Dhalsim com o
maior carinho e
vocés nem deram
atenco, muito

menos realizaram o ‘:ﬁ)
meu sonho, queé ™

colocé-lo na revista. Achei 0 maximo
0 n° 2 da GamePower, mas para
arrebentar a boca do baldo s¢ faltou
o meu Dhalsim. Mas mesmo assim
arrebentou!!! Por favor redaco, serd
que dé para enfiar meu Vega em
qualguer cantinho da revista (veja
anexos). E mandem um al6 pro Baby
Betinho, eu acho ele muito fera no
Street I1.

Valeu...

Fabio Guimaraes Tendrio da Silva
Niterdi - RJ

Editor: Fabio, ndo fique assim tao
Nervoso... VOcé corre 0 risco de se
transformar no incrivel Blanka!
(Brincadeira). Quanto aos seus
desenhos, recebemos e adoramos, 0
verdadeiro culpado é o Lord Mathias.
Ele, como vocé, é fa incondicional do
Dhalsini e ao ver o seu desenho,
surrupiou e o levou para casa. O
\ega ¢ meu e ninguém tasca, esta
colado bem ao lado da maquina de
gscrever! Agradeco os elogios, bem
como toda a redagao.

P.S: Continue enviando seus lindos
desenhos.

CAPACIDADE MONSTRUOSA

Parabéns pela 6tima revista gue
fizeram para 0 sistema Nintendo.
Gostel. Tenho umas duvidas a
respeito da definigao tedrica de
Kbyte, kilobyte, e memoéria RAM . O
que significam? Quero saber qual as
marcas dos microprocessadores de
Fliperama mais utilizados e suas
capacidades monstruosas. Pra
terminar, gostaria de saber de vocés
se 0 boato de gue a Nintendo estaria
projetando o seu 32 Bits & mesmo
verdade.

Célio Fernandes
Nova lguacu - RJ

-
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Marcelo Kamikaze: Até que vocé
tem poucas duvidas. Vamos
solucionar algumas: Kbyte E a
abreviatura de Kilobyte e € igual a
1000 bytes. RAM € a sigla de
Random Access Memory, que é um
tipo de memaoria que requer re-
escrita continua dos dados nela
armazenados para preservar a
informacao.

BARTTLETOADS E BART

Eu gostaria que voces fizessem uma
matéria com dicas para economizar
fichas em The Simpsons (arcade),
mesmo sendo um jogo velhinho,
ainda curto ele; pena que a Konami
nao o lancou, ainda, para SNES.
Gostaria de saber quando serd
langado Battletoads e Barts
Nightamare para SNES. Inté!

Alex C. Novelli
Santo André - SP

Lord Mathias: O melhor jeito até hoje
de economizar fichas no Arcade é
simplesmente ndo jogar, mas como
nds viciados de tela nao
conseguimos ficar muito tempo sem
jogar o negocio é esperar. Muitas
surpresas ainda vao rolar para 0s
fissurados em Arcade!

APAIXONADO
Marjorie Bros, desde a primeira

edicao da Game Power fiquei
muitissimo interessado em saber

@ como vocé é. Se ndo for pedir muito,
" gostaria de ter uma foto sua, com

@ uma dedicat6ria no verso, vocé deve
i ser uma tremenda gata!! P.S. - Estou

afinzao de me corresponder com
voceé. Ficarei muito decepcionado se
vocé ndo me responder.

Gilson Rocha de Oliveira
Belém - PA

Po Gilson, que gracinha! Adorei a sua
carta, mas notei gue vocé é muito
afobado. Vai com calmal Eu no
momento nao penso em paixoes,
meu negocio é detonar no
videogame. Sou apaixonada pela
profissdo. Nao fique decepcionado,
pois, como voceé pode ver, estou Ihe
respondendo. Quanto a foto, vou
procurar alguma no meio das minhas
tralhas, se achar eu mando. Kisses,
da tia Marjoretes.

KEN Vs BLANCA

Olé galera da GP. Tudo em cima?
Queria saber como se mata o Ken
com o Blanka. Jé tentei de tudo, mas
ndo consigo mata-lo. Podem me
fornecer essa resposta? Queria saber
também se tem cartucho de Street
Fighter para NEO GEQ?

Fahio Flauzino de Abreu
Séo Paulo - SP

Bahy Betinho: Ja vi que o caro leitor
se amarra em Street Fighter. Vamo [a:
primeiro, depende do nivel que vocé
esta jogando. Mas tem manhas
gerais, sendo a mais importante,
evitar pular

com Blanka, senao Ken acerta
mesmo, usando o Dragon Punch. E
sempre, mas sempre mesmo, use
socos e chutes bem fortes. Cara, nao

td sabendo nada de Street Fighter pra
NEO GEO. Hasta.

STREET FIGHTER Il

SOMERNE ) - e
Gostaria que vocés acabassem com
uma divida que eu tenho, existe
versao do jogo Street Fighter Il para
Phantom System?

Bruno Niemeyer de Freitas Ribeiro
Rio de Janeiro - RJ

Bahy Betinho: Chegado, va direto
para a secao de lanaamentos desta
edicdo que saiu para NES este jogado.
NES é compativel com Phantom, que
sorte, né!

POWERMANIACOS

Simplesmente adorei. A revista é um
barato. é bem verdade que nao é nota
dez, mas com um pouco de esfordo
chegaremos a mil. Mais uma coisa:
queremos poster mensal. Todos nos
gamemaniacos e agora também
powermaniacos reivindicamos. Fora
isso, nada a declarar. Continuem
assim fazendo desta a melhor revista
do Brasil.

Adriano Paz do Rosario
Salvador - BA

Editor: Obrigado, continuaremos
tentando, OK? O poster t4 ai.

Escreva para:
GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha

Azevedo, 346 9° andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP




lA&(AMENTO

artucho que conta com grafi- vocé tem que por a mao na massa.
Cos espetacuiares que, apesar Tem que entender de mecénica, pois
de ndo serem digitalizados, =  vocé vai se sentir o proprio piloto
dao um efeitorbem real. . aprendendo a montar o carro.
Voce tem total opcdo de escolha: A entrada para o box é a coisa miais

indica as condigoes dapista, atipo ~  real possivel. Tem que serbom piloto,’
dos pneus, a suspensao, o motor,a = ou pelo menos manjar teoricamente 0
capacidade do tangue etc. lance. Vlocé esta literalmente dentro
Voceé ainda escolhe o carro que da pista, a pericia é absolutamente
prefere ¢ o tipo de jogo. Ha treino e indispensavel pra nao haver
campeonato. O jogo é uma mancada.Enfim, vocé tem de mostrar
versao para dois jogadores, dominio da maquina e da pista.
competindo um contra o outro. Tanta realidade resulta num jogo bem
0 lance mais legal da disputa é que encrencadinho, s6 pra competentes.

Uma corrida pra
quem €& bom de pista
e hom de maquina

oy

Nome: F-1 Aguri Suzuki
Console: SNES
Modalidade: Diregan
N2 de jogadores: 2
NE de fases: n/d
Fabricante: Jogo de F1 muito decente, Aguri Suzuki vai fazer sucesso
Capacidade: - entre 0s fas de automobilismo, Lembra 0 ¢lassico Super

Manaco GP da Sega, mas tal como Top Gear. pode ser jogado
por dois numa tela dividida ao meio. A agao € vivida "na
primeira pessoa', ou seja, de dentro do carro. Acertar a
méquina € coisa para especialista, além de muito divertido. O

AVALIAGAO

Grafico: 9 gréfico 8 excelente. Quando vocé sai da pista parece gue esta salndo da pista
Som: 8 mesmo: joga areia para tudo quanto € lado. Pena que Sao Paulo nao parece Sao
Diversao: sl | Faulo 0 som deixa a desejar, também. Mas sao defalhes. £ um grande jogo.

Desafio: s Lord Mathias
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Mario, Luigi,

Toad, I(uupa, Yoshi,

Donkey Jr. ou Prmcesa" ,
Quem sera o vencedor |

& leitor, vai ser dada a
partida para a mais estranha e
gozada corrida de kart que
voce ja viu! s competidores
ja estao em seus Iugares ‘escolha
entre eles: Mario, Luigi, Princesa,
Toad, Koopa, Donkey Junior e Yoshi,
maniadissimos personagens do
universo Mario Bros. Sdo cinco
cartodromos diferentes, cada qual
_com trés niveis de dificuldade: facil,
- médio e dificil. Escolha entre os trés
. modos diferentes de competir. O
primeiro é a corrida propriamente

Nome; Mario Kart

Console: SNES

Modalidade: Corrida

N° de jopadores: 1ou 2

N de fases: n/d

Fabricante: Nintendo

Capacidade:;
AVALIAGAO

Grafico:

Som:

Diversdo:

Desafio:

10

dessa corrida maluca?

dita, com varios
pilotos para
uftrapassar e com

0s mesmaos desafios.
0 segundo é piradissimo:
um duelo numa pista- labirinto. =
Neste modo, seu objetivo € estourar
0s baltes presos no kart do
concorrente. Uma agitadissima
perseguicao implacavel de gato e
rato, com muita adrenalina € a mil
por hora. Por fim, o terceiro modo
consiste numa corrida entre os dois
primeiros participantes. sem os

de' pudem fazer duandﬂ'tr_




outros retardatarios. Jogue
contra 0 computador, ou desafie
outro craque. Dé preferéncia
nara a segunda opgao, & bem
mais emocionante! Note bem:
existem diversos pontos de
nierrogacao espalhados no
asfalto. Ao passar por cima
deles, aparecera no canto da
tela uma espécie de caga-niquel,
gue ird sortear o seu item
{arma). Cada item tem o seu
sfzito propno contra 0
adversario: a banana faz o
adversario de tras derrapar; 0
casco de tartaruga € para atirar
no kart da frente como se fosse
ala de canhdo. Sorteado com
a estrela, vocé se tornara por
algum tempo invencivel; com o
fantasma voce fica invisivel, e
nada pode atingf-lo; a pena
serve para pular mais alto € o

14 R4 L4 L4
0 jogo de F-1 mais

alucinado que voce ja viu,

com graficos e trilha
sonora do Mundo Mario.

Muita diversao, varios
circuitos e modos de se

jogar. Grande haratn'

0.0.0.0

cogumelo é o turbo. Ao ser
atingido por qualquer um desse:
armamentos, vocé perdera as -
moedas que colheu no caminho,
além de perder velocidade. Muito
cuidado com o0s obstaculos verdes
espalhados pela pista, desvie
rapidamente deles.

Na versdo ::giors jogadores a
tela é dividida em duas partes, para
cada jogador ter uma melhor visao
de seu carro, Contra o computador

- vocé alterna entre o retrovisor e 0
- mapa da pista. No decorrer da

sompetigdo, uma nuvenzinha
aparecera sobre o seu kart para
informar as voltas que faltam para
o0 término da prova. O grande
desafio para os pilotos € o alto
risco de derrapagem. Quem guia
kart sabe dos problemas de
estabilidade nas curvas e

da falta de aderéncia dos
Bne:us no asfalto.

1




[LANCAMENTO

IIHATEBNHA

Nome!: Wings Il
Console: SNES
Modalidade: Simulador de voo
N° de jogadores: 1
N¢ de fases: n/d
Fabricante: Namco
Capacidade: 8 mega

AVALIACAD

Grafico:
Som:
Diversao:
Desalio:

'Pégt'r‘e este velho

' avido e saia pelos e
;,neusen1buscadosu.
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'REVENDEDORES
SAQ PAULO — CAPITAL
REGIAO CENTRO
TRANCHAM
ELETRORADIO GLOBO
JOTAD NEW WAYS
SOM MARAVILHA
TECNOFAX

STILL

REGIAO NORTE
PROGAMES

MULTIMIX
GAMEMANIA

REGIAQ LESTE

TECH VIDED

)

, CATY
Sdo Paulo - yoTX0  WICALLE ROMASOM

e vocé ndo usar essa caixa preta no seu
~ videogame, vai ser um desastre!

O game fica mudo ou com som de gralha?
O cartucho dd pau? Se a fonte de
alimentacdo vai mal, nada fica legal.
Conheca nossos produtos ou ligue para
nosso SOS Consumidor, S assim vocé vai
conseguir evitar acidentes.

DIMECO  CLIMACOLOR

Rio de Janelro — VIDEOGAMECENTER

REGIAQ JARDINS
TECH GAMES
BELLA CENTER
NEW OTICA
REGIAO St/L
(MOEMA/ 5. AMAROD)
TECH VIDEO
MICROGENIUS
SHOP LLIZ

REGIAQ SUL
(METRO/IPIRANGA)
LOJAS SAITO

KENII ELETRONICA
REGIAD OESTE
TOYS N' GAMES
WUTEC

GAME & CIA

REDES:

FOTOPTICA e Filiais
AUDIO & Filiais
AMAROSOM e Filiais
MESBLA (Brasil)

REVENDEDORES —

SAQ PAULO INTERIOR
MICROSHOPPING — GUARULHOS
SHOP AUDIO & VIDEG — S ANDRE
TOP CENTER — SAO CAETANO

FOTO GILBERTO — SAQ CAETANO
PLENISOM — SANTOS .
FRANCO & TEODORO — S, SEBASTIAQ
IRISOM — MARILIA

Lap
Came
ﬁ""‘-‘fu sic o
a’fn:,nte d:f
Supacy,
e ;;Per Ne 2

Byabojf

OUTROS ESTADOS
BONSOM — RIO DE JANEIRO
ELETRONIC — RIO DE JANEIROD
TELREX — BRASILIA

SUPERGAMES NORTE — BRASILIA
SUPERGAMES SUL — BRASILIA
AUDITEL — BRASILIA

ELETRONICA COMETA — BRASILIA
COMPACT — BRASILIA

C.LLC, — GOIANIA

COMPACT — GOIANIA

CENTRO ELETRONICO — ANAPOLIS
SUPERGAMES 1| — MACEIO

Dynalf Eletrénica Ind. e Com. Lida.
Fontes de Alimentac@o

Vendas no atacado e servico SOS Consumidor

Sdo Paulo — SP — Tel: (011) 876.6173 — Fax: (011) 876.9708

ELFl'H!:JCl LTDA

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!



Modalidade:

N¢ de jogadores:
NE de fases:
Fabricante:
Capacidade:

AVALIAGAO

Grafico:

Som:

| Diversao:
Desafio:

i
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PG, meu,
que jogo
mais sobe-
rano! Se
nego nao se
cuida, fica
arriscado a levar o maior tor-
pedo no meio da lata. Armas
geniais, coisas finissimas, um
estrago animal. Vacilou, mor-
reu. As naves inimigas sao a
| coisa mais invocada que ja vi.
1' Tem que ter manha pra
escapar. Os caras tdo mesmo
» | mal-intencionados contra
. vocé. Alienigena € isso
mesmo, pauleira o tempo
todo. Tiro, explosdo, bom-
bardeios. T6 nem saindo de
casa. Me amarrei pra valer!

Baby Betinho

I

Atencao, piloto Wink Beaufield, vocé
foi selecionado para pilotar o aviao
de combate AAF! Sua missdo é
interceptar e destruir um assalto
inimigo no planeta Delia. Naves aux-
iliares estardo prontas para liberar
reforcos. Cuide-se, ou desinte-

grard no espaco.0 jogo comeca

muitissimo bem, a apresentacao é o
check-out da nave antes da partida.
Atela mostra tudo pronto e um

Console:
Modalidade: Tiro
N? de jogadores: 1
N de fases: n/d
Fabricante: Kemco
Capacidade: 8 Mega

AVALIAGAD

Grafico:
Som:

Diversao:
Desafio:

crondmetro vai vencendo oS segun-
dos para a decolagem. E o inicio do
projeto Phalanx. Depois é tiroteio
puro. Os graficos sdo legais e o cart
fica entre Axelay e Super EDF. Tem
rotagao de imagens e efeito de aproxi-
macao (zoom). S0 hombas, laser,
metra lhadoras. Mas neste jogo,nao

se ganha poder: sacrificam-se as

armas na matanca. Ou seja, vocé

acerta o inimigo com determinada

arma e ela vai embora com ele.




Combine os mais variados

estilos de luta com RPG num jogo
de porrada complexo e diferente

» olden Figther redine os mais
_diferentes estilos de luta. E a
| eterna disputa entre kick

boxers, lutadores de rua,
boxeadores e mestres do ringue
pelteitulo de campedo dos
campeoes! Sao tras maneiras de
jogar: luta, RPG e luta-RPG. Vocé é
0 lutador de Kung Fu Ryu Hi.
Andando pelas ruas da China, vocé
vai encontrar adversarios de todo o
tipo para lutar. Cada um deles com
golpes caracteristicos de cada estilo
de luta. Colha as Magic Waters que
estdao no caminho: mais tarde
‘Servirdo para recarregar a sua
gnergia. Se preferir, também pode
optar por escolher entre 0s cinco
jogadores que o cartucho permite.
Os seus golpes sao incrivelmente
possantes. com especial destaque
para o fulminante Hiryu-no-ken, que
consiste em uma super voadora
giratgria. Na segunda fase, vocé
encontrard o Grande Mestre do
Kung Fu “Juan Master”, que ira

orienta-lo para enfrentar outros
lutadores num campeonato nos EUA.
Chegando na terra do Tio Sam, logo
vocé encontra um bando de
mau-encarados que querem quebrar
a sua cara. O Gampeonato é um
capitulo a parte. Agora € no ringue!
A platéia esta impaciente e louguinha
pra ver sangue. Vale tudo e os
desafiantes sao campedes natos,
muito bem preparados para a luta. Ja
no primeiro oponente, um lutador de
Chute-Box, vocé pode ter uma
peguena nogao do que o espera! 0
juiz conta até dez. Quem continuar
de pé € o campedo e estd
automaticamente classificado para a
luta seguinte. Apgs o “Sawamu” de
araque € a vez da lutadora. A sua
situacdo comega a complicar. Mas
nao para por ai. Depois dela virao:
um astro do ringue com pelo menos
0 dobro da sua altura e um habil
lutador de Mwai Twai com suas
joelhadas mortais. Ao derrota-lo, ele
se transformara num Tusk Soldier




Contra o computador ou
contra um amigo seu,
uma coisa é certa: nao vai
faltar porrada!

T4 pra ver povo mais briguento que japonés, pelo
menos em videogame. Golden Fighter & puro Laranja
Mecénica, ultra-violéncia do comeco ao fim! Babei
nos gréfrcas ¢ gostei do tema, mas 0s outros ele-
mentos do jogo decepcionaram. Diziam que este cart
seria um outro Street Fighter. Ndo é. Falta um pouco
&e agilldade e camplexidade aos lutadores € 0 som ndo chega a
empolgar. Mas ndo é de todo ruim. Os fandticos por jogos de luta,
como eu, vao querer dar umas porradas. As versoes RPG e RPG-luta
s30 curiosas e devem ser divertidas para quem conhece um pouco
mais de japonés do que eu. Baby Betinho

Nome: Golden Fighter
Console: SNES
Modalidade: Luta-RPG
N¢ de jogadores: lou?2
N® de fases: n/d
Fabricanie: Culture Brain
Capacidade: 12 Mega

AVALIAGAD

Grafico:
Som:
Diversao:
Desafio:

armado com um Bi (arma oriental
hambd, vara ), e vocé assume a
identidade de um Flying Warrior
armado com duas espadas Katanas.
A andanca pela noite americana
continua e mais uma vez 0s
inimigos 0 perseguirdo. Repare
bhem numa figura da tela que

mais parece uma mistura de
Capitdo América com David

Lee Roth (Van Halen).

A versdo luta é bem diferente. Trata-
se de um duelo entre dois
jogadores, ou contra o computador,
num ringue acnde quem der mais
porrada e conseguir se esquivar
melhor, papa o troféu.

Finalmente, a versdo RPG, que
consiste em escolher através das
opcdes o golpe que vocé dard no
infeliz. Vocé podera também

treinar nesta versao, antes .

de partir pro tudo ou nada.



- g um enca. dol
" uma terrivel cruz pra
' carregar: consertarvarios
'~ vazamentos e assim juntar
i dmhelro suﬂcrente para. abrlr sua

&mpresa confarme 0s s&mgus
prestados. Escolha os tubos que
./ estdo a esquerda da tela'e conecte
a0 encanamento central em
tempo habil, antes que aagua
inunde tudo! Para facalltar 0 mgn
prefira a opgao de dois
jogadores, pois enquante um
constroi a entrada o outro

: cnn&trm a saida. Osfragmentos

s

- Ninguém melhor do que eu pra falar de cano. O que
U ja dei de cano em ex-namorados meus nao esta na
histéria! Sem piada, Pipe Dream € mais um jogo da

familia Zen (Raciocinio - Habilidade - Concentragdo).

Tipico cartucho para monge budista, o que

definitivamente nao faz o meu estilo. Mas devo
confessar que o jogo & bem divertido e apresenta um grande desafio
para qualquer jogador. Quem gosta de quebra-cabecas vai curtir. Pena
que 0 som é um caco e os graficos chegam a ser decepcionantes para
SNES. Uma media razodvel, mas podia ser bem melhor.

Marjorie Bros
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Sl 8 Seja rapido, ndo se afogue!

| Fabricante:

da £ano sao ap

formatos diferentes: curvos em
forma de T, retos, etc... S@o varias
fas‘es para completar mas muita

Wity com—

ol .

onde vocé paﬁera-adumﬂr vidas, |
diminuidores de canos e outros
equipamentos extremamente ateis.
Quai stiver
SEIVIgO. ua comegara a invadir.
Duas se¢oes de encanamento
pmdern ser feitas separadamente,
cure comegar pelo

Pipe Dream
Console: SNES
Modalidade: Puzzle
N° de jogadores: 1ou?2
N? de fases: n/d
Bullet Proof Software

| Capacidade: 4 Mega
AVALIACAD
Gréfico: 7 2"
Som ﬁ 1l
Diversao: 8
Desafio: 9 |




Este més a Game Power caprichou nas dicas de Street Fighter e vai passar algumas manhas do
poderoso “Sheng Long”,um velho amigo do nosso querido Baby Betinho. Desta vez nosso mestre vai
nos revelar dicas de: como carregar as magias sem que o seu adversario perceba, como detonar

inimigos que atacam pelo ar e como evitar magias sem ter que defendé-las.

TN

GUILE
savenns




ara tirar a nota
maxima (“A”) em
Bart’s Nightmare

("0 Pesadelo de Bart"),
vocé precisa completar as
oito fases e recolher as oito
folhas da tarefa de escola de
Bart. Sempre que vocé
completar uma fase, ou
morrer nela, voltara até a
movimentada rua da casa de
Bart em Springfield. Nela,
vocé precisa encontrar e
pular em cima de uma folha
para confinuar o jogo.

Indiana Bart - 2 folhas

12 Folha

Nesta fase existem duas dicas
“¢chocantes para encontrar o
- taminho das pedras. Al vao elas:

1) Nao pule nas rochas que tem um
foguinho saindo pela laterais; elas
sdo falsas e voca pode morrer.

2) Para nao levar uma chupetada,
VOCE precisa parar uma pedra antes
da Lisa e deslocar a tela paraa

20

direita com o botdo R. Deste modo
voca dispara a chupeta antes de
passar.

Fique muito atento ao diabinho.
Caso contrario, vocé pode acabar
sendo pressionado a pisar em uma
pedra falsa. E ai vocé danga de vez.
Detonar o diabinho é sempre a
melhor pedida aqui.

5 )}a]:l -_Ef #ﬂ“’"‘ _. :.
Parabéns vocé conseguiu pegar a
primeira folha desta fase .

22 Folha

— ]

Todas as dicas da primeira folha
valem para a segunda. Mas desta
vez ndo mate o diabinho azul,
porque depois vira o verde e vocé
vai acabar caindo na lava.



2

Parabéns, vocé pegou a segunda

folha desta fase.

Dica: evite as nuvens. Nesta
parte da fase, elas soltam raios
em cima de voce,

2° Sub-chefe

Bartman

T it

Este € moleza. Basta desviar dos
arrotos do Barnei e destruir 0s
amendoins que $ao atirados contra
vocé. Nao vacile: atire sem parar.

No inicio da fase, atire sem parar
com seu estilingue e evite os
misseis.

POWERDICA
Detone todos os baldes;
dentro deles vocé vai encontrar
varios itens.

12 Sub-chefe

Dica: siga o Habib’s, ele vai
aumentar a sua energia.

3¢ Sub-chefe

Desvie das bexigas que sao
arremessadas contra vocé.
Mantenha-se sempre na parte
superior do baldo e nunca pare de
atirar. Repita a acdo até que o
quadradinho “ Boss Meter “ suma
por completo.

Este vocé conhece, é o velho
Smithers. Frente a frente com ele,
atraia para baixo o dardo que fica se
mexendo. Passe por tras dele,
sempre atirando. Repita a acdo. Se o
dardo estiver bem na sua frente,
voceé podera destrui-lo.

Dica: evite passar pelas nuvens
verdes radioativas. Elas acabam
com a sua energia.

4° Sub-chefe

0 Smithers € realmente um cara
chato. Ele ainda nao desistiu! Mas :
nao se preocupe, o procedimentoem
sua segunda aparicdo € idénticoa
primeira. Vocé vai detond-lo do

mesmo jeito!

Chefe de fase

Burns. Figue no canto direito da
tela. Quando vocé ouvir o som da
metralhadora, desga atirando e va

para o canto esquerdo da
tela.Va repetindo a agdo. » _

21
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Caixa de correio; pontos,
chicletes e carocos de melancia.

Saxofone: inverte o controle
direcional e chama Lisa.

Bola: skate (aumenta a energia).

Blink: travesseiros. 3 travesseiros
vale 1 vida.

Diretor Skinner: transforma Bart
em “mauricinho”.

Lisa: transforma Bart em sapo.

Velha beijogueira: faz Bart voltar
ao normal.

THE SIMPSONS
BART'S NIGHTMARE

" Gang do Nelson: leva ao fim da
tela.

ooaNs T

¥

No inicio da fase, va direto para cima
da mesa e espere 0 atague dos
ratinhos. Imediatamente ap6s 0
ataque, desca e acerte um ratinho
por vez, repetindo sempre a
operagao.

] 'ﬁiam‘musa

]

" Chegou a hora de trocar de arma.
Pegue o extintor e fique no centro da
tela, atirando para o lado em que 0
inimigo ataca.

Vocé pode ver o segundo andar da
casa na proxima foto. Suba na
cadeira, pegue o plunger (atirador de
flechas de borracha) e se esconda
no local indicado na foto. Cada vez
que o inimigo aparecer, saia e
ataque-o pelas costas.

Atravesse a cozinha com o plunger e
fique do lado direito da pia
esperando o0 Comichdo com o
martelo. Ataque-0 sempre por tras.

22

SAIBA 0 QUE FAZ CADA ITEM

Z azul: aumenta seu life.

Z vermelho: estoura a bola de
chiclete.

Chiclete: pega os 2’s e despista as
pessoas.

Caroco de melancia: estoura as
TVs.

TV: faz aparecer as folhas.
Lama: diminui a velocidade e

transforma Bart-mauricinho em
Bart.

POWER DICA: comece a busca
pela direita, assim a folha
aparecera mais rapido.

Bartzilla - 2 folhas

12 Folha

Esta fase ndo possui dicas, mas aqui
o fundamental é saber o0 botao exato
para cada situagdo. Ai vai:

Para cima - atira nos prédios do
fundo da tela.



Suba o prédio sempre pela
esquerda, evitando os objetos.

Como vocé vai perceber, o prédio vai
estreitando.

Dica: quando a Margie aparecer va
pelo para-raio, mas cuidado com o
disco voador que soltara um raio em
vocé caso fiqgue moscando por Ia.

Para a direita - destrdi os
helicopteros de cima da tela

Para baixo - destroi os cacas em
baixo da tela

X - atira raios laser nos cagas de
cima da tela.

A - destrdi os trens.

B adestrdi os tanques.

Esta tabela vai dar a vocé uma hoa

i Ao avistar Homer-Kong, evite 0 seu
forca, convém decora-la.

punho para nao levar um soco. Ao
chegar la em cima, aperte qualquer
botao para desferir-lhe um choque.

2° Folha

Lago Toxico

Desta vez, Bart tera que encher 0s
monstrinhos com uma bomba de ar
até estourd-los.

Dica: 0 monstrinho funciona como
uma bomba e explode todos os
outros que estiverem na tela.

Quando aparecer a folha com um
campo de forca, vocé deverd pegar
0s cowboys atdmicos para diminuir a
energia do campo e pegar a folha.

Dica: nao fique parado no mesmo
lugar. Sendo, sera atingido.

Esta é a segunda vez que esta porta
aparece. Mas esta vez serd bem mais
dificil.

Logo no inicio, va para cima
do piano e espere, quando a
enceradeira for

23
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THE SIMPSONS
BART'S NIGHTMARE

detone as bolhas de sabdo

para a esquerda, vé para a direita e juntamente com 0s inimigos.
pegue o plunger. Ele vai facilitar a sua
Viga. NA SALA

Dica: evite a tampa da maguina
de lavar. Ela detona vocé.

Dica: cuidado com a lingua do gato : !
e os quadros da familia Simpson; Nesta tela existem mais duas

sdo as piores armadilhas da fase. ~ armadilnas. Mas ndo se preocupe,
Volte para cima do piano e detone  ©las ja sdo conhecidas.

todos os inimigos até passar de
fase.

NA COZINHA POWERDICA: fique do lado
-BEE esquerdo do abajur e detone as
CUNENERRUER RN VEBY () chefe desta fase 6 um forno e a
ficara imune e podera consegui sua missdo ¢ apaga-lo. Quando a
vidas extras. porta abrir, fique no local indicado
na foto. Quando a porta fechar, va
com o extintor até o forno e acione-
0. Depois, repita a operagao.

NA LAVANDERIA MARAVILHA! VocE

Fique em cima da mesa para nao ser

B.efn.’ aggra tudo ficou muito- mais atingido e detone todos o0s gatos. Vé nﬂ'ﬂ"ﬂ" MA’S
dificil. Nao se esqueca das dicas: para a direita da tela e pegue o Gﬂ' ‘
fique do lado esquerdo da pia e extintor de incéndio. UM Jn i
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LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC BRASILIA - DF
Tel.: (061) 273-9083

LKC FORTALEZA - CE
Tel.: (085) 234-6763
-

LKC GOIANIA - GO .

Tel.: (0621 241-0283
LKC POUSO ALEGRE - MG

o o~ Tel.: 1035} 421-7131

LKC SAQ PAULO - Tatuapé _

Tel.: 1011) 217-3424 ~—

LKC SAQ PAULO - Moéca
Tel.: (011) 264-6734 o5 LKC MOGI DAS CRUZES - SP
_ . |~ Tel,: (011) 469-9125
LKC SAQ PAULO - Brooklin — — :
e

Tel; (0111 535-4981 —

T T LKC GUARULHOS - SP

LKC FOZ PO IGUACU - PR —— Tel.: (011} 209-0537

Tel.: {0455) 73-2031

SUPRNNIENDD ... . —

Tel.: {0474) 33-6572 ¢ 33-0016

o

LKC CURITIBA - PR (Nintend()) %’ 4 = i

Tel.: 1041) 226-5432

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

0 O MELHOR PRECO DO MERCADO.,
J(:'
e '? s L0
B ’:;Nsuﬁir:n e VOCE:
I / MARIS PROT
| —

LKC GOIANIA - GO - R. 22, n? 318 - Setor Oeste
LKC GUARULHOS - SP - R. Bardo de Maua, 716 - Centro
LKC MOGI DAS CRUZES - SP - R. Otto Unger, 158

XC SAD PAULD - SP - BROOKLIN - R, Guararapes, 204 LKC JOINVILE - SC - R. Pedro Lobo, 46
LXC BRASILIA - DF - SCLN 210 Bloco C - Loja 33/356 LKC POUSO ALEGHE - MG - R, Cel. Otavio Meyer, 160

-
L%C FOZ DO IGUACU - PR - R. Mancel Rodrigues F2, 41 VI D EO DO B RAS I L P.A. Shopping - 4" piso
XC CURITIBA - PR - A. 24 de Maio, 765 LKC FORATALEZA - CE - Av, Eng. Santana Junior, 2828

Fax: | 4-254
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS A
H. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: {011) 954-3418
FAX: (011} 954-8392 - 850 Paulo - SP

LXC SAQ PAULD - SP - TATUAPE - R, Apucarana, 1209
KC SAO PAULD - SP - MOOCA - R. do Oratério, 1240
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-f:Gnnt-mue iR R .Passwnrd BRI  Super
Para contmuartedasas Para mictar no mvelﬁ il power Up
. vezesqueforem | useQBYZ Ocodigo | |
necessaﬂas espere. até i degcessode i ~ Para obter um super
‘queatelade i computaderéMTKN _ arsenal, pause 0 jogo e
apresentagaq aparegae iy T digite: A, B, Select, A, B,
_ digite simuftaneamenteo | T R Select, A, B,
 direcional para baixo e - e i . Select, A, B, B, A.
' Select no controle. | & (Esta dica é fcil de fazer e
- Aperte Start para |mciar ‘ajuda bastante
. Todavezquevoceé
. morrer afrase ‘Free
i RlayT apaecerd

. SNAKE REVENGE [1EE L L L)

e99vidas ' Frite

Password seu nivel e ter 99 vidas, |
S A :'ﬁ-'comeceojogaederxe seu
: jogador morrer.
. Quando aparecer 5
; - continues na tela, digite
bbbl | CIMA CIMA, BAIXO,
PUSH BTART | BAIXO, CIMA, BAIXB

ol g AeStartnewnsol_eT A
nrurE:;%:a | S sdB no cofnsc;k?Z | E
: EBe TH SR "GP TARE! Se tudoisto for feitocom | &
' 2 | precisdo, umnumero. | &
I R A | aparecerapertoda - - -
Essa € uma grande drca ; . palavra Start.
para quem quiser ) SR Useodlrecmnal LR Para usar um
comel;arﬂ jogo no nivel i para CIMAe =~ poderoso trovao,
- méaximo. Es6usara |  para BAIXO para escrever pressione o botdo B
| seguinte password: | 'seunivel. Aperte o botdo | por uns 5 segundos.
5WN3 B#MVRMLS | = Bnoconsole2para Mas cuidado: isto
BRPI 96! HTN67Z | ' obter 99 vidas, 'rin'uidando : _consome quase 50%
SQZB 26 BUCHUTI . os5continues. : de sua energia.
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Energia
infinita

THE SIMPSONS,,

BART

Para ter energia
infinita, use este
c6digo em seu Game
Genie; SZONIPST.

'='. .‘-”,"ﬁua’"f:?“é‘}fmi'ﬁmm i e i
ll},.ln AT

Cozinhe
o0 hamster

wINTENES ‘:P'gl Biem :;l:
€ JRLECO

Caso voceé tenha ou
alugue um dos 250.000
cartuchos produzidos

deste jogo, faca o
sequinte; use Syd ou

. ngg%”:qﬁ?fv : -}7

Razor e pegue o
Hamster. Va para a
cozinha e cologue-o
no micro ondas.
Ligue. Pronto, 0
~ ratinho explodira.
Nao mostre para o
Ed, pois além de ser
um ato anti-
ecologico, ele nao
ficara nada feliz.

Passwords

Deadeye Duck 67KIJ
Willy  M7lak
Blinky M7KZ3

Fase final MPW2L

Fase Final 2 MPL65

Seler;ﬁu
de fase

Quando aparecer o
‘Logo da Sammy,
direcione para baixo
mais A no controle
1. Resete 0 jogo
- mantendo o botdo A
_apertado. Agora
. qguando o Logo
‘reaparecer, digite 0
botdo A no controle
2eescolhaa
vontade a fase
desejada. Digite A
para comecar 0
jogo.

-~ Mate
0 Destruidor

Para matar o Destruidor,
use Leonardo. No
combate, aproxime-se e
use o ataque especial
- sem parar. Se for bem
rapido, vocé o matara
rapidamente e os
contra ataques dele nao
terdo efeito em voce.

Invencibilidade
virtual

" Paratornar-se
“invencivel a8 maioria de
Seus inimigos, use;
GXVEIPSA




BUGS BUNNYCRAZY = TETRIS | THE HUNT FOR READ
CASTLE s | G o "OCTOBER .«

ESPORTE'

NAO E DFBGA. |

PRATIQUE!

Lima Campanha di MACK COLOR- Eliguelas Adesivas (011) 341-3499

ESCREVA PARA MACK COLOR |
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.

| MackColc

MACK COLORO Ethuetas Adesivas Ltda. RuaFrancisco Marengo,339-TATUAPE S.PAULO-CEPU!
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470
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Battletoads
natTV

Quem curte o jogo Battletoads
para NES e estd esperando a tdo
falada versdo para SNES (janeiro,
93) vai gosiar de saber gue os
nossos queridos sapos-ninja vao
ter seu proprio programa de
televisdo. Nos Estados Unidos, é
claro. Desenvolvido pela DIC
Animation, o programa terd 30
minutas de Rash, Zitz e Pimple
(para quem nao sabe, os nomes
sdo sinénimos de problemas
dermatoldgicos) em luta
permanente contra a Dark
(Queen. Estréia dia 27 de

_ novembro. Quem sabe se
0 7th Guest para SNES CD-Rom alguma rede brasileira de TV ndo

Game Genie
para Game Boy

A Galoob, ja anunciou
um Game Genie para
Game Boy, outro
para SNES e, muito
provavelmente, um
Game Genie |l para NES.
A intengao é competir
com Action Replay
(veja a nota abaixo).

Ja se sabe gue um dos primeiros jogos para o SNES CD- quer trazer o program para ci.

Rom serd o 7th Guest. Trata-ge de um jogo de mistério &
terror ja conhecido pelos fanaticos por jogos de
computador (PC). Sobre a versao SNES CD-Rom nao se
sabe muita coisa ainda, mas a versao para PC & barbaro.
Conta a historia da morte de um sinistro fabricante dg
brinquedos. Passa numa mansao assombrada com
direito a efeitos especiais do além (e 23 atores de
verdade), Para se ter uma idéia, as coisas mudam de
formato tal como no filme Exterminador do Futuro 2,

Bomba, Bomba!

Action Replay Super Sony para Videogames!
para SNES!!

Estd chegando ao mercado ‘:ssﬂﬁ’;gufnfggi asé!e-‘:f rn
smericano o Action Replay para o ud letd i

SNES. Parecido com o Game g PIORY 5 DIOTeee
Z=nig, 0 Action Replay permite 3 e Iapg_ou uma super TV (a
crogramar Seus cartuchos com e il T_rlnltmn XBHZ), ug s6
vidas infinitas, munigao extra, : ajusta automaticamente
mais continues, etc., a partir de A para dar o melhor audio e

um livro de cédigos. O mais ! : video possivel para
nteressante, no entanto, & um i : videogames. A versao 32
novo dispositivo que permite o : _ polegadas (grande, bem

sescodificar iogusa. Gambigto, ' grande) sai por modicos
vocé consegue descobrir i US 2600. Quem quiser
=odigos de truques para jogos mais iniurmat;z‘tquode

~ovos!! E so colocar o AR para :
trabaihar em um dos cinco : ligar para 3,30"5’ nos EUA.
“decode modes”. Enguanto B 0 telefone & 001-55-(201)
vocé joga, 0 AR fuga, até T U ittt 930-6432.

descobrir o segredo.
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ChunyLi procura’

morte de seu pat. Muit

golpes sao rapidos e: fulmmgntes
Ryu € um lutador de caraté muito
experiente. Lutar é sua vida! Guile é
am ex-combatente de guerra, um
soldado norte-americano

reinado em artes mar- .

ciais. Zangief éum

Sacanagem.

Essa gente

tem  que

tomar na

ca.r a'l

: ~'  Aproveitan-
do o malor sucesso que ta

fazendo o Street I, a Yoko
Soft, conseguiu o que era
|mpossfvei tornar o melhor
game de luta de todos os tem-

pos num joguinho bogal e
sem agdo. Vale a pena ver,

para crer no que eles fizeram.
Tremenda meleca! A l6gica
explica: o grande sucesso do

original é sem dﬁvida devido &

grande perfeicao de detalhes,
tanto dos graficos quanto dos

movimentos, 0 que nao acon-

tece nessa imitacao barata e
“muito suspeita” para NES.

Baby Betinho

Nome:

(| Console:
| Modalidade:
N? de jogadores:
| Ne de fases:
1 Fahricante:

Capacidade:

Street Fighter [I
NES

Luta

Tou2

4

Yoko Soft

2 Mega

AVALIAGADO

| Grafico:

Som:
Diversao:

i
1 Desafio:

escolher as Iocalltfa bsida |
Japdo, EUA Husmae







Robocop 1l
Console: NES
Modalidade: i Tiro

N° de jogadores: 1
N° de fases; i
Fabricante:

Capacidade; B Mega

AVALIACAO

Gréfico:
Som:
Diversao:
Desafio;

Ndo é porque o pafs ficou sem
“"Collor’’ que vocé vai correr o risco de
ficar com o seu video game também
sem cor. Na compra de um Super Nes
completo ou Jr., além de vocé estar
pagando por um preco realmente
competitivo, vocé obtem a melhor
qualidade em imagem e som paro o
seu video game.

Nés temos o melhor sistema do
mercado em transcodificacéo, prova
disso é que oferecemos garantia plena
de 01 ano para nossos servicos.
Neste més, vote certol
ELEJA CRAZYLAND A N° 1 EM
GAMES.

Fone/Fax: (011) 959-3040 —
299-6463 — 290-8164 —
290-7952

OFFICIAL
) |

D oM

 Super Famicom

O VAREJO:
SUPER NES JR

01 CARTUCHO ORIG
us$ 199,00

 gnmw




: Baler ham e hater :
B Nﬁn ha uulra alternativa |
Eo gongo ndo esperal!l
i 0&000 e

LTECNICY

| Nome: Power Punch
~1 Console: NES
1 Modalidade: Esporte
| N2 de jogadores: 1

B _ L o ST e i AL S e de tases: o
Roubada! Tremenda mala sem alga! Um dos piores | Fabricante:

g jogos em termos gréficos para o NES. S0 tem uma tela £} Capacidade; 2 Mega
verde, nojenta.0 fundo ndo é trabalhado, manja? & 3

i Termina nas cordas do ringue onde estao voce e seu AVALIA G AD

i adversario. Mais nada. A vista é frontal e os Unicos

[t movimentos sdo 0s de socar, com um brago e com :

fiE outro. Sacal paca. Super mal desenhado, vogé enfrenta umas criaturas [ Grafico:

[iz parecidas com um monte de sucata. Preciso falar do som? Me poupem! || som:

R Nada mais que um Tsh, tsh, push, push. Nao tem voz digitalizada, nem  [2 b0 resp:

nada. T0 fora! _ oo

[ Baby Betinho | LDES2lC:
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O Winners Boy 4y
€um gabinete
com medidas
reduzidosque
JavemcomTV
e pode ser
equipado com
video game
MEGADRIVE,
TEnggER
R NIN &
: g i e qu’rros. Uma
A "EuSow’ também fornece ofima opgdo
comandos, de
com as ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, para
complementos e acessérios de residéncias,
alta qualidade. consultérios,
clubes,
locadoras,
buffets etc.

- s ik T8 winners Ch
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Fremoe

R P T e L Y o P

As fases do jogo sao
em varias cidades norte-
amerlcanas Na primeira sao seis

numa aventura nos EUA

Miami - Tampa ‘Dica: Para matar o rohd pentelho
(Capitao América) direcional, 0 velho

CHANGE R‘%&nr
pETURM Hif58ar

compartimentos espalhad
caminho. Ao terminar a fa
return e repita- a toda pars I
0 ndmero de 100 diamantés, Assi re uma esfera branca

vOCé aumenta 0 seu POWEr ¢ - procuranda-a nos compammentos.
Repita esta operagao & ue vocé podera
0 arqueiro.




Depois va com o Capitdo
América para o Mississipi e
vocé podera jogar com os dois
numa so fase.

O coragdo pequeno repde parte

da sua energia, 0 grande recupera-a
quase toda.

J diamante grande vale por 10
diamantes comuns.

Tampa - Montgomery
(Capitao America)

Para desligar o laser da porta,
direcione o canhdo que estd em
cima para a chave mestra. Entre
pela porta.

A esfera de EXIT esta na primeira
porta.

Nao perca tempo pegando o0s cinco New (]rleans
oontos, mixaria que nao compensa. MISSISSI[]I (A 0
-aca um bom uso do escudo, ele estd '
2! pra te ajudar. Quando o perigo vier
Je baixo, pule bem alto e aponte o
direcional para baixo. Assim o escudo
2 protegera e esmagara seus

nimigos. Quando os tiros vierem de
frente, apenas espere parado.

No caminho vocé encontrara duas

#ﬁ ; #ﬁfﬂ:ﬁ ¥4 zonas de perigo, cheias de inimigos
T e S para atrapalhar. A saida desta fase
No decorrer do jogo irdo fica na direita superior.
aparecer as letras A e H.
POWERDICA Elas servem para recuperar

seu herdi, quando um deles
Escolha o arqueiro e va de New  estiver morto.
Orleans (ponto de partida do Mude novamente para o CHAMGE
arqueiro) até o Mississipi. Capitao Ameérica. RETURN
Repita 0 mesmo procedimento "
do Capitdao América para
preencher seu life e power.
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depois a esquerda

A saida fica a direita. Cuidado, nesta
fase também existe uma emboscada
logo no comecinho do jogo.

Finalmente vocé chegou em
Mississipi com o Gapitao América.
No final da fase o arqueiro ira unir-
se a vocé.Va para Charleston.

Mississipi Sem problemas.

Charleston Enfrente-o com o arqueiro. Muito
cuidado para ele nao apagar as

Charleston € a (ltima base desta luzes. V4 sempre para o lado oposto

fase. Agora o jogo fica bem mais de onde ele estiver. Saitando,

grsr:;%'fﬁ%{:?lfgiqﬁf Jr?lcgopsoﬁ::gis Arandu e desviandg fwets e Dica: Antes de pegar o elevador
para enfrentar 0s perigos a qualquer (plataforma), vire o canhdo para a
hora. esquerda, para ndo ser atingido.

Cuidado com a emboscada dos
inimigos logo no comego da fase.
0 EXIT esta na primeira plataforma
depois da emboscada. eletrizantes.S6 quem pode se

Va por cima dos prédios. é bem pendurar nas cordas é o Capitao
mais seguro, América. O arqueiro ndo possui esta

habilidade.0 EXIT esta ao lado do
12 Chefe de Fase

Ndo deixe 0 morcego encostar em
vocé, 0s choques que ele da sao

‘interruptor. Muito cuidado com o

franc_q_ atirador.De Pittsburgh vé
%f% Philadelphia, mas antes vocé

enfrentar mais uma zona

Esta fase, como a primeira tamhem
é subdividida em ci '

Philadelphia e Nov

4 By Tt

it

e 6 numa construgdo em
nas.0 perigo é sempre




Philadelphia - Nova York

Utilize o escudo caso vocé caia nos
espinhos.

Qutra emboscada o espera. Prefira
enfrentd-los com o arqueiro.

POWERDICA

Na segunda coluna depois da
emboscada, existe um franco

wesente.Ha um canhao que lanca
22/as triplas teleguiadas, figue

pnge dele.

Suba e de cara encontre o EXIT.
Z=pois de encontrar o EXIT, desca e
=ga em frente até a saida que esta
200 a direita. Prefira seguir com o
_2pitao América, pois ele pode

urar nas correntes.

>y

amassa-lo com o escudo.

2° Chefe de Fase

atirador. 0 melhor jeito de mata-
lo € ir com o Capitao América e

1.0 cuidado com o bazuqueiro de
ires tiros.

1125 uma Zona de perigo separa
fase de Nova York.

t>id

Va com o arqueiro. Pule e atire,
ficando sempre no canto esquerdo
da tela na plataforma.

Ufa!

Se vocé conseguiu chegar
até aqui, parabéns.
Aguarde em breve a
continuagdo com a

segunda parte do jogo, na

préxima edigao.

NO
ITAIM BIBI

FIQUEM
>LIGADOSI!

Vem al mais

-
\»
e

uma

superpromogao
daGAMEPOWER,

com prémios

que nao

1t
"8

acabam

==

mais...




i A Lucas Arts Games lanca uma versao espetacular
do filme "Guerra nas Estrelas" para SNES e prova que entrou
no mercado de videogames para valer

)Ge 86 lembra do langamento
'de um dos filmes de maior
bilheteria da histéria do
=W cinema: Star Wars. Naquele
tempo, a petizada alucinou com as
venturas de Luke Skywalker, o
guerreiro Jedi, que atendendo ao
mado da linda princesa Lea, se
alve numa aventura

gora, a Lucas Arts Games lanca
para o SNES o cart Super Star Wars,
um verdadeirdespelho do filme
riginal para o videogame. Este jogo
3:.como um filme! Super Star Wars
0 abundante das capacidades
amoso Mode 7. Para quem
\unca ouviu falar, 0 Mode 7 é
mais completos efeitos de
rotagao de tela. Sao efeitos
idis que o deixarao

vel. Luke pode usar
iedade de

muitas estranhas criaturas em sua
missao de salvar a Galaxia do
maligno Império. Os chefes de fase
sao dificilimos do inicio ao fim, o
que reduz suas chances de acabar
0 jogo logo. Menos mal. Quem
pegar este cartucho vai querer
jogé-lo durante um bom tempo.

0 aspecto mais emocionante desse
cart é sem divida a dindmica.Sao
dez fases, cada uma
completamente diferente da outra.
Na primeira fase, nosso heréi Luke
tera de enfrentar monstros, aves

Valente mesmo esse tal de Luke. Matou a cobra e

mostrou gque é bom de espada! A Lucas Aris

resolveu entrar chutando o balde e lanca o jogo

mais badalado entre todos os lancamentos

recentes. Ndo pdra um minuto, chega a dar dor

de cabeca. Eu, fissurada que sou em velocidade,
quase tive chiligue, comecei a rir e chorar a0 mesmo tempo de
tanta emocdo. Foi quase o mesmo choque que tive quando assisti
ao filme. S6 que agora eu é que comando o destino do herdi,

Marjorie Bros




HERE IS YOUR LIGHTSRRBER.

Quem conseguir
avancar no jogo,
podera jogar com

Luke, Chewbacca ou

Han Solo!

oHONe

TR TN
Nome: Super Star Wars

Console: SNES
Modalidade: Acao

Desafio:

N de jogadores: 1
N? de fases: 10
Fabricante: Lucas Arts
Capacidade; 8 Mega
AVALIACAD

BB MB
Grafico: 10 9
Som: 10 9
Diversao: 10

soel e

mitantes e escorpides gigantes,

em pleno deserto. Nao esquece de
pegar 0s coragcaozinhos: eles

repOe a sua energia. Na segunda

fase um carro estelar dispara em

alta velocidade em direcdo & base
inimiga. Na terceira, trava duelos
sangrentos para conseguir

adentrar a nave. E assim adiante,

as fases do jogo repetem as i
mesmas sequencias das cenas do.
filme: a batalha com os Banthas ,
Han Solo e Chewbacca € suas
brigas na cantina, lutar com 0s
robGs que protegem o Hangar,
chegar na Ultima fase: bombardea
0 ponto estratégico ¢ detonar a
Estrela da Morte. "May th




B Nintendo americano, destravado e
transcodificado, com pistola, dois
controles, um controle NES Max e
dezessete cartuchos com o selo de
qualidade Nintendo, também
acessarios para micros MSX. Miguel,
R. Tingui, 273, Séo Paulo, SP - CEP
05620 - fone: (011) 842-2217.

B Super Nintendo, lacrado ( na caixa ),
com uma fita Super Mario World por
300 dolares. Tratar com Fernando
pelo telefone:(011) 579-2341.

@ Um Nintendo americano, com oito
fitas; Super Mario Bros/ Duck Hunt,
Yo Noid, Battletoads, Dr. Mario, Top
Gun, Turtles |, The Little Mermaid,
Super Mario 11l e 1 pistola. Também
um Game Boy, com Light Boy e 3
fitas: Baseball, Tetris e Ducktales e
um transcorder para o Nintendo, Tudo
por 1.560.000,00 cruzeiros. Tratar
com Fernanda, Tel: (011) 62-6897

B Um Nintendo japoenés mais um
cartucho de 42 jogos. Em otimo esta-

do, Falar com Gustavo pelo fone:
(0192) 39-5030.

W Nintendo, novo, na caixa, com
garantia. Na memoria um Game
Genie. Acompanham 2 joysticks
turbo com saida para fone e volume,
& 0 manual do console com os codi-
gos para o Game Genfe ( codigos
para guase todos os jogos ). 120
ddlares, Tratar com Adriano, Rua
das Canjeranas, 290, Sao Paulo - SP.
Tel: (011) 276-2885.

M Super Charger com muitas fitas,
entre elas de : Top Game, Super
Charger, Nintendo Americano e
Phantom System. Tratar com Paulo
ou Luiz, Rua Gaivota, 1902, apto.
132 A - Sdo Paulo - SP - CEP -
04522, Tel: (011) 533-9111.

VENDO OU TROCO

B Videogame Atari 2600 mais 3
cartuchos, sendo 2 de quatro jogos,
ou troco por Nintendo. Tratar om
Fabio Muller Bertd, Rua Dois, n® 211,
Marmeleira - PR - CEP 85615-000

A LOCADORA DOS CARTUCHDS ORIGINAIS

Rua Ministro Caldgeros, 1223 - (0474) 336572
CEP 89201 - JOINVILLE - 5C

LANGCAMENTOS
SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

HOLLYWOOD

Lx Y

Espucializacdo em locacao de
cartuchos de Mege Drive, Master
System, Nitendo e Super Nitendo

ATENCAO]
10% de desconto em lococdes pord socies oo
Clube do Chete e asinontes do Revista

- dode: Pessoa, 497 - Comilépeis -

Teli; 447 5680

Sanle Angre 5P -

TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

* Venda de acessérios,
Cartuchos ¢
Videogames

* Assisténcio Técnica

+ Aluguel de Cartuchos.

Ruez B-1 % 195 - S, Ceske
Golania - GO - Tel. 2911607

Cx. Postal 32, tel: (0465) 25-1457.

COMPRO

B Os cartuchos: He-Man, Sexta-
Feira 13. Venture, Frosthite, Keystone
Capers, Air Raiders, Frankstein,
Montezumas Revenge e o cartucho
de 32 jogos, todos do Atari. Cleber
César Ribeiro, Av. Prof. Jodo Batista
Conti, 1804, apto. 33-A, CEP 08250 -
ltaquera - SP.

B Meu Mega Drive, com 0s cartu-
chos: Sonic, Fantasia, Quack Shot,
GhostBusters, Shapes and Columns,
Shadow Dancer & Altered Beast, por
um Super Nes, com Super Mario
World (gue jd vem com ele) e Street
Fighter Il ou Turtles IV, OBS: Meu
Mega Drive tem 6 meses ¢ esta em
6timo estado, na caixa a e as fitas.a
maioria estdo na ecaixa. Milton Maltez
Leone Neto, rua da Mangueira, Av.
Campos Rocha, travessa Leal
Ferreira, n® 2, 22 andar - Salvador -
BA - CEP 40040-400.

B Estamos fundando um clube com
o nome de Laser Games. ngds ofere-
cemos sorteio de jogos (fitas), de
dois em dois meses. Também
vendemos para tado o Brasil jogos de
PC via Sedex, basta primeiramente
vocé mandar uma carta pedindo a
listagem com os pregos dos |0gos.
David Souto de Moraes, Cx. Postal
221, Boa \lista, Recife-PE - CEP-
50050.

® Nintendo Power Game Club - esta-
mos fundando um clube gue ira
farnecer dicas de Nintendo e de
Super Nintendo, entre outros. Para se
associar ou receber maiores infor-
mages basta enviar Uma carta para
o enderego abaixo ; Rua Antdnio
Dias, 726, n® 101, Centro - Juiz de
Fora - MG - CEP 36010-370 -
Cristiano Chaves de Oliveira.

TECNOFAX

* Transcodificacdo de TV
importada sistema automatico
» Transcodificacdo, com
garantia de 1 ano

¢ Agsisténcia teenica em Video
Games nacionais & importados
¢ Alendimento via SEDEX

para todo o Brasil

TECNOFAX

Ritg St |fiedma, 29514 dndar Conj, 115
CEP- 11207 - S30 Paila - SP

[l (011 222048

AUTORIZADAS:

Belém/PA . Alliee Inf,

Rua Jodo Balo, 1186 - SL 07 - Tel,: (091) 2297353
Feira de Samtana/BA - Romag

Riia Trquia, 297 - Tt (0735 2213963

Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games

Reuizt Giuazans, 283 - Tel.o (011 227 3742

Natal /RN - Digltec

Rug Chtdvio Lamarting 511 - Tel= (084) 27,5038
ou 231,935

CLASSIFICADOS
GAMEPOWER

Al.Ministro Rocha

Azevedo, 346
92 andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP

i

DPV

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

LOCACOES E VENDAS
LIGUE JA:
(021) 719.2430 OU 722.5775



LANCAMENTO LANCAMENTO
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GameTek comeca na
frente e langa o show
mais assistido da
Ameérica, Roda da
Fortuna. Um jogo de grande
sucesso, famoso no pais inteiro.
Com muita agdo e diversdo, 0
jogo consiste em girar a roleta e
adivinhar uma letra da frase. Se
vocé acertar, incorpora 0s
pontos ao seu marcador. 0s
graficos sao bem auténticos, o
som € estéreo, e o desafio é :
sempre presente. Com Roda da ernalonga esta de volta,
Fortuna, vocé ndo vai precisar ./ agora para Game Boy, em
perder seu tempo assistindo TV Bugs Bunny Crazy Castle

no domingo para se divertir, Il. Desta vez, voce terd
que resgatar a Bunny

(Coelhinha) e escapar da
ferrenha perseguicao de trés
personagens da Warner Bros:
Patolino, Demonio da Tasmania
e Willie Coyote, que poderdo
estar a espreita em qualquer
corredor de um castelo maluco.
Muitas armadilhas invisiveis e
catapultas estao espalhadas pelo
castelo: va de leve, portanto. Ha
também varios pontos, cenouras
g itens incriveis para colher,
além de chaves para abrir portas
secretas. Um jogao!

Nome:
Console:
Modaiiﬂad&:’f i
N° de jogadores& |
N de fageq:
Fabricapte: “Game oy
Canacidaig:

S AR

a muito tempo atrds,

0s deuses ancestrais

possuiam uma

poderosa forca
chamada Magi. Eles a
dividiram em 77 partes e as
dispersaram por nove
mundos diferentes. Vocé
possui um dos pedacos e terd
que procurar por cada um dos
mundos as partes restantes,
além de encontrar seu pai,
desparecido hd muito tempo.
Tenha sempre muito cuidado.
A missao € perigosissima,
com vdrias surpresas pelo
caminho! Se voceé fizer a
escolha certa, podera
conquistar cada mundo ¢
recuperar todos os pedacos
de Magi. Boa sorte!
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© s cartuchos de Nintendo imais alugados em
" Sao Paulo, segundo pesquisa realizada pela GamePower

Street Fighter Il
Bart's Nightmare
Turtles IV
Robocop Il
Prince of Persia

Hook

Turtles 1l _
Darkwing Duck
Capitao América
Flintstones

™ Adventure Island.....272.040

Double Dragon I1....9.999.990

Godzilla.............11.111.310

Paperboy................191.300
Rampage............42.999.963

Road Blasters..........999.999

5 Super Mario lIl......9.999.990

Act Raiser................99.990
Final Fight..............784.840

Pit Fighter............1.777.510
S. Adventure Isiand...116.800

Super Mario World..9.999.990
Super R-Type.........9.999.900
 Super Smash TV....47.778.925




jlolaesse

qualquer fase.
GENJECOM éo

Mais, mais, mals completo de todos. 2 A
muito mais e ja vem com 2 joysticks T
pra vocé curtir, evideolink-comando adistancia, N\, =/

GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE.  sem essa de fios
Vocé multiplica muitas vezes as vidas dos seus e acompanha 2 fones de ouvido, s6 vocé
cartuchos e os seus poderes, tornando-se um ouve as musicas e os ruidos

SUPER CAMPEAQ. E pode comecar o jogo em e manual com mais de 400 jogos

COMPATIVEL COM NINTENDO

Chega de monotonia! Entre no time das feras!

GEU“H ta esperando por voceé nas lojas mais quentes da cidade




*Marca registrada de terceiros

Turba Jet Control

Turbo Flash Gun

2

Digital Stereo Earphone

DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

Console Raifical
Dhial Connector Supercartucho

NAVISION D

O + COMPLE TO VIDEOGAME DE 3¢ GERACAO

DYNAGCOM

/W .e'/m



