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EDITORIAL

esta oitava edicdo da revista Game-
Station Especial, o nosso leitor con-

tinua ganhando em conteido, quali-
dade e evolucio. Jogos eletrizantes estio che-
gando a0 mercado, com um grande desen-
volvimento tecnolégico. Os jogos estio cada
vez mais sofisticados e emocionantes. Se
voce ndo quiser ficar para tras, embarque
entdo na era dos 128 bits e ndo perca esta
super promogio que oferecemos para
vocé. Hscolha qual dos trés consoles de
128 bits é o de sua preferéncia (PS2, Xbox
¢ GameCube) e concorra para ganhar, con-
fira esta surpresa vocé mesmo na pagi-
na 30. Isso é s6 o comego, pois nesta
edicdo tem muito mais aventuras para vocé
desfrutar. Entre para valer no mundo dos
RPGs e se surpreenda com estes dois gran-
des jogos da Squaresoft: Final Fantasy VIl e
Final Fantasy Tactics.

Em Final Fantasy VII, vocé fard parte de
uma histéria surpreendente, que o levard a
pensar muito sobre o sentido da vida, a con-
servacio do planeta, a luta em defesa de um
ideal, e a possibilidade da existéncia de vida
em outros planetas. O enredo tem inicio com
a organizacao Shinra, que utiliza alta tecnolo-
gia para explorar os recursos naturais, dre-
nando a energia Lifestream do planeta, com
os seus poderosos reatores Mako, que
condensam imensas quantidades de energia
em pequenas esferas sélidas, de diferentes
versdes, denominadas Materia, que tem
o poder de transferir a qualquer ser

W

o dominio sobre os virios tipos y
de magia, pondo em risco o ci-
clo natural da vida no planeta.
Com isso, surge a Soldier,
um exército de soldados de
elite desenvolvidos dentro
da grande organizacio
Shinra.

A organizacio ado-

42

com isso arruma muitos inimigos. Dentre
estes esta 0 bando Avalanche, que luta em
prol da salvacio do planeta, onde nesta aven-
tuta voce serd Cloud, um ex-Soldier, hoje um
grande metcendrio, que desconhece o seu pas-
& sado e luta com a sua mente para conhecer a
si mesmo. Cloud aprendeti com seus alia-
dos a valorizar mais a vida. Tudo patece
estar proximo do fim quando um ho-
mem chamado Sephiroth reaparece cin-
o anos depois de ter desaparecido de for-
ma misteriosa. Hoje, seu objetivo é tor-
nat-se um deus, fundindo toda a enetrgia
Lifestream do planeta ao seu corpo, e as-
® sim obter toda a fonte do conhecimento.
Por isso no destino de Cloud e de seus ami-
gos tudo podera acontecer. E para vocé co-
nhecer toda esta super aventura, basta seguir
a estratégia completa que elaboramos para
voce, revelando todos os segredos. Mas nio
¢ 56, em Final Fantasy Tactics vocé terd mes-
mo € que tratar de questdes bem mais obje-
tivas e usar de muita estratégia o tempo todo
pata poder vencer todas as batalhas e dificul-
dades que este jogo oferecera. Nesta aventura
voce sera Ramza, um guerteiro que luta para
manter a honra de seu cla e a ordem entre os
reinos. Diante de uma guerra eminente,
Ramza entrard em um jogo de intrigas, ver-
dades e mentiras, onde a vida de sua irma
correra um grande petigo. A ganincia dos ou-
tros clis podera despertar a deusa Ajora e
com ela o poder da desttuicio e
das guerras. Cabera a vocé impedir
que isto aconteca. Para isso basta se-
guir passo a passo a estratégia que
preparamos para voce. Enfim, nes-
tes dois jogos vocé terd muita di-
versao por dias seguidos, até vencer to-
dos os desafios e surpresas que o espe-
ram. Mas enquanto isso, n6s estaremos
aqui preparando mais surpresas para a
proxima edicao. Portanto, fique aten-
to e ate la.
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FINAL FANTASY VI

UM CLASSICO DA SQUARESOFT

Frnu] Funmsy VIl abalou 0 mundo dos RPGs,
ampliando ainda mais o sucesso desta lon-
ga série, este jogo & considerado um dos melho-
res enredos e & cheio de surpresas. Seus perso-

nagens em SD (Super Deformed), sio muito

carismdticos e o jogador é levado o se

aprofundar cada vez mais neste surpreeﬂdeme

enredo.

Toda  frama con-
centro-se inicialmente
no bando Avalonche.
Este bando pretende
destruir os reatores
Mako que formam a
cidade de Midgar. Tais
_reafores sugam o
Lifestream do planet, matando-o aos pouCos,
no enfanto a Shinra, a grande organizagdio

responsdvel pelos reatores, s6 se importa em

ganhar dinheiro explorando os recursos nafu-
rais do planeta e criando soldados capazes de
dominar habilmente todo fipo de magia através
do uso das Materig.

‘Mas o grande mal concentro-se em

Sephiroth,-um ser que apés cinco anos desa- 7 B
parecido, surge novamente para dominar o ¢ gl

planeta. Ele foi criado através de uma série
de experiéncias ge-

néticas, recebendo
células da crigtura 57
Jenova, um organismo que fora encon-

frado hd dois mil anos afrds e que finha =7 -
um poder muito além do compreensdo %1
humana. &

4

Depois de descobrir sua verdadeira ori- -
gem, Sephiroth que um dia fora respeitado como
sendo o0 maior guerrsiro da Shinra, agora s6

g7
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~ mais o longo desta estratégia, onde descreve-
e mos fudo 0 que vocé preci

pensa em encontrar 0 Terra Promefida, um lu-
gar onde o Lifestream jorra por todos os lados.
Mas seu verdadeiro plano & causar uma grande
ferida no planeta para se misturar ao Lifestream
& fomar-se um ser supremo.

Entrefanto, ainda existem muitos humanos
entre o populagdo que se importam com o plo-
nefa e fentardo impe-
dir. Tdo parece estar
perdido, as coisas acon-
tecem de maneira erra-
da e o planefa passa o
ser ameacado com @
chegada de um grande
meteoro.

- A frama se desen-
~volve graduulmenre com muitas outras
subtramos e enredos paralelos onde mostrom
os conflitos humanos, amor, Gdio, amizade,
perdas, unido... Tudo o que é necessdrio @ um
hom enredo, que acabard envolvendo fofalmen-
fe 0 jogador. Voc8 poderd descobrir isso  muito

_sa saber para desfru-
% for fofalmente deste -
TP super RRG que 6 Fi
nal Fanfasy VII.

" ”d

-
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LISTA DE COMANDOS GERAIS

Direcional Controlar o persona-

gem em qualquer directio, movimentar o cursor

no uso de itens e manuseio de menus em

butalha.

[ B .. Durante as botalhas

faz com que os menus fiquem limpos.
Cancelar ades o es-

colhas feifos, também faz seus personagens

correr, excefo no World Map.

Abre 0 menu de op-
cdes em qualquer lugar, excefo nas bata-
lhas. Dentro do menu vocé encontrard as
opcdes Item (guarda fodos os itens que
Vocé possui para uso), Magic (permite usar
0u ver s fipos de magia que seu persong-
gem possui), Materia (permite equipar as
Materia em suas armas e armaduras, possi-
bilitando o uso de magias), Equip (os ifens
para equipar 0 seu personagem estio dividi-
dos em frés grupos: Armas, Armaduros e

Acessdrios), ~ Status (permite ver
defalhadamente a situogdio atual de seus
personagens), Order (permite deixar um per-
sonagem na linha de ataque ou defesa, além
de trocar a posigdo dos mesmos no campo
de batalha), Limit (permita ver o Limit Break
de seus personagens e outros que conseguir
durante o jogo, onde vacé poderd usar esta
opeo para frocd-los ou mesmo ver o que
eles oferecem), Config (permite alferar o con-
figuracdo do jogo, u seu citério), PHS (per-
mife frocar os personagens de um grupo
durante a batalha por outros que estio no
reserva), & Save (serve para salvar seu pro-
gresso no jogo, mas so funciona quando
vocé estiver em um Save Point ou no World
Map).

@ .....fobotio de agio
(fala com as pessous pequn objetos, exami-
na localidades, confirma escolhas efc.).

- OSLIMITS BREAKS

Estes permitem gos personagens usar técni-
cos especiais para causar dano elevado
aos inimigos ou beneficiar os integrantes de seu
grupo. Pora que os Limits sejom acionados, o
barra corde-rosa deverd estar cheia (isso acon-
fecerd dependendo da forca do golpe usado
pelo inimigo). Assim como as Materio e seu
préprio personagem, vocé poderd evoluir seus

LT ouRT...........No World Map serve
para rotacionar a cdmera para a esquerda e
para a direifa quando estiver em um veiculo,
enquanto ns telas de opciio Materia, Magc,
Equip ou Status serve para trocar de perso-
nagem.

Montendo estes dois
hotes pressionados durante as batalhas,
vocé poderd fugir, (vale lembrar que existem
butalhas das quais ndo se pode fugir).
[20uR2............No World Map serve
para mudar o dngulo de visdo da ciimera
aérea para o nivel do chido ou vice-versa.
Select ..................... Mostra a localizactio
do personagem na tela, além das portas e
das passagens. Na tela do World Map serve
para mosfrar o mapa.

Na fela de World Map
serve para mostrar o mapa, mas durante o
batalhas serve também para pausar o jogo.

conseguir o item que permife o aprendizado
deste Limit (Level 4), cada personagem possui
0 seu. Obs.: a graduacdio dos Limits dos perso-
nagens Caith Sith e o secrefo Vincent, tem uma-
pequena variagdo em relagto aos demais perso-
nugens (consulte a lista de persom}gens)

[Save Patntl
Access the meny and select

gem desejado, vocé terd que matar cerca de
quarenta a oifenta inimigos, da forma que qui-
ser, com magia, ofoques normais efc.

Para ganhar o Limit Level 2/2, use o Limit
Level 2/ 1 mais de oito vezes, sendo apenas
s e UMA VeZ por bafalho. Para
' ganhar o Limit Level 3/1,
repitn o processo do Limit
Level 2/1. Paraganhar o -
Limit Level 3/2, repita o
mesmo processo do Limit
Level 2/2.

Mas para ganhar o Limit
Level 4, que é o mais pode-
1050, vocé deverd primeiro
ter habilitado fodos os de-
mais Limits, & em seguida

Limits para tomd-os mais poderosos. Todos os
personagens iniciam com o Limit Level 1/1,
mas vocé poderd gonhar o Limit de Level 1/2
usando umas dez vezes o Limit de Level 1/1.
Pora gonhar o Limit Level 2/1 do persona-

o ALLLUCKY7S

A barra acima fem uma caracferisfica muito
peculiar, quando ela- aparecer no jogo & sinal
que o HP de seu personagem estd com 7777
pontos. Esta numeragtio dard toda o sorte oo
seu personagem durante uma bofalha, onde
aparecerd a mensagem All Lucky 7s e ele ficard
incontroldvel, mas por outro lado atacard os -
inimigos sem parar, causando danos de 7777
ponfos em cada ataque. Toda vez que isto acon-
tecer, ao terminar a batalha o HP do personc-
gem ficard com apenas 1 ponto.

CAESTATION eseectat- AINAEEANTASY VI |




7

o
=
&
=t
ea
o
—
-
ealhelt
>
=

0S VARIOS TIPOS DE STATUS

Dependendo das caracteristicas do inimi-
go, este poderd Ihe causar-diferentes i
nos de danos em seu status. Da mesma forma
que vocé poderd causar o ele. Existem excectes
que poderdo heneficiar seus parsonagens ou
até mesmo seus inimigos, porém 0s stafus po-

dem ser anulodos em fungdo do uso de itens

especificos. Outro detalhe importanta & que com
excectio do stafus Death, todos os demais desa-
purecerdo quando vocé dormir nos hotéis (Inn)
dos cidades.

- e uma burrelru profefora, que

poderu ser anulada com a magia DeBarrier ou o

magia Dispel.

UL IRAL- deixa o seu personagem fora

de controle, fazendo com que ele afaque cons- -
tantemente, porém ele poderd ser curado com o’

item Remedy ou com a magia Esuna.

: fazcom Qué uporeca um
contador sobre o personagem, indicando seu

- tempo de vido, quando chegar o zero, seu per
sonagem morerd. Portanto fujo da batalha e
melhore o seu HP. e no coso do persondger
MOITE, feviva-o.

Status Confusion ERVESVIIT AT EVIGI:

do, podendo atacar qualguer um, tanto amigo
quanto inimigo. Ele poderd ser curado usando
0 itern Remedy, ou magio Esuna ou enfio rece-
hendo um galpe.

com dificuldade de enxergar, o que diminird o

sua chance da acertar o inimigo. Ele poderd ser -

cwrado usando o tem Eye Drop, ou o ifem Remedy
ou entiio magia Esuna.

MOIRIEIL- matard o seu personagem \

insfanfaneomente. Para ressuscitar o perso-
nogem, vocd deverd usar o item Phoenix
Dowin, ou a magia Life, ou entiio evocar
0 Phoenix ou dormir em um hotel {Inn).

- foz com que a bana de
Limit de seu personagem figue com a cor
loranja, & esta camegard mois rdpido. Para
anular esto caracteristico, vocé deverd usar
o item Tranquilizer.

(NAESTATI®N especine- FINAL FANTASY VI

I 0 personogem ficord piscando,

Status Hoste RrACIEI

sonagem ataque duas vezes mais
rdpido que o normal. Esta carac-
feristica poderd ser anulado usan-
do uma das magias Slow, Stop
ou Dispel.

[{- 0 personagem
ficard invencivel durante alguns ofaques.

Stotus Manipulated MmO RE TS

lar o seu inimigo para aprender como ele usa
seus ataques ou suas magios. Esta caracteristi-
ca serd imediatomente anulada quando vocé
acertar o seu inimigo com algum fipe de golpe.

um escudo aporecerd foda
ez que urmg mugm for lancada contra o usud-
rio desfe status, fozendo com que o forca da
magia recebidn seja reduzida. Esta carocterfsti

. ca-poderd ser anulado usondo o5 magias

DeBarrier ou Dispel.

2

ST BEIIER- um grande escudo apo-

recerd para reduzir os danos fisicos causados

em Seu personagem por ataques ou magias. -

Esta caracteristica poderd ser anuloda usando
as magias DeBorrier ou Dispel.

| reduzird o tamanho do alvo
& 0-poder do afaque, sev ou do inimigo, onde
este causard dano de apenas 1 ponto. Esto
coracteristica poderd ser anulada usando o téc-
nica-Magic Hammer ou a magio Minimum.

B Status Poralysis B R R AR

adversdrio, focilitando o atogue. Para anular
esto caracterisfica, use o item Remedy ou o
magia Esuna.

ransformard o per-

mavimento. Para anulor esta co-
racteristica, use os ifens Soft qu

SO - ford com que o seu

HP adquira a cor verde, fique brilhan-
do, diminuindo sua forca aos pou-
cos. Para anular esta caracteris-
* fica, use os itens Anfidote ou

-sonagem em pedra, deixande-o sem

Remedy, ou entdo a magiu Esuna. - -

Remedy, ou entiio o mogio
Poisona.

ste status criard uma
arreira de protectio em seu usudrio,

4 \\ reflefindo as magias de volta ao opo-

nente. Esta corocteristica poderd ser
anulado usando a magia Dispel.

SOTISEERE- seu personagem ficard brilhan-
do na cor laranja, recuperanda os poucos o

nivel de seu HP até o limite mdximo.

este status fard com que o
barra de Limit de seu personagem fique na cor
azul, e se carregue lentamente. Para anular
esta caracteristica, utilize o item Hyper.

- OTIEIENEY- impedird o personagem de

usar qualquer tipo de magia ou evaco-
gio. Para anular esta coracteristica,
ufilize os itens Echo Smoke ou

Remedy, ou enfiio o maugio Fsuna. g

I 0 personagem
dormird, e ficard impedido de
realizar qualquer tipo de agio. © T
Para onular esta caracteristica, -l
utilize o iten Remedy ou enftio use
um ataque contra ele.

MLTERIOIT - deixard o personagem duas ve-
zes mais lento que o normal. Para anular esto

coracteristica, utilize as magios Haste ou Dispel.

|- 0 personagem ficord
alrernanda sua cor normal @ uma cor brilhante,
com um contador sobre a cabeca, indicando o
tempo de vida. Quando este chegar a zero, o
personogem se fransformard em pedro. Para
anular esta coracteristica, ufilize os itens Soft
ou Remedy, ou entdio a magia Esuna.

SIS o personagem ficard parado,

impedido de realizar qualquer fipo de agdo.

fransformard o personagem em
um sapo, reduzindo a sua defesa ossim como o
forca de seu ataque. Para anulor esta coracte-
ristica, ufilize o item Maiden Kiss, ou entdo os
magias Toad ou Dispel.



CONHECA 0S PERSONAGES

CLOUD STRIFE

Uma crionga. que sempre sonfou em
ser um grande guereiro, e desde en-
fflo passou a s¢ empenhar muifo para
consequir ingressar na Soldier, o divie g
sio dos soldados de elite da organizacdo

Shinra. Sua dedicactio ez com que olcancasse
o mais alto'nivel denfre estes soldadas, Ihe
possibilitando trabalhar ao lado do lenddrio
querreiro Sephiroth, em quem passou a se inspi-
rar, Porém muito coisa esttanha comegou 0

aconfecer na vido de Cloud, fazendo
com qué ele abandonasse a
Soldier ¢ se fransformas-
se em umefrio‘merce
ndrio. Ele pesdeu
parte de suamemc- 42
fia & s6u passado tornou-se um grande
mistério, fazendo com que ele iniciosse
uma grande’ busca de si mesmo.
Limit Level 1/1: BRAVER - Causa
dano em um Gico fnimigo.

Limit Level 1/2: CROSS SLASH -
Cavsa dano em um Gnico inimigo,

compo de batalho.

lmm Level 2/2: CLIMHAZARD - Causa um

grande dano em um Gnico fnimigo.

um ou vdrios nimigos.

tinea.
Limit Level 4 /1: OMNISLASH - Causa

mais fortes. Vocé poderd adquirir este
Limit na Battle Square do Gold Saucer,

b mente no segundo CD).

podendo ainda deixdo purclisudo.
Limit Level 2/1: BLADE BEAM -
Produz uma onda de energia; que ¢
arremesseda confra um inimigo & ao
afingir o mesmo, €sfa energia se divide
afacando os oufros inimigos que esfiverem no

stmit Level 3/1: METEORAIN
- Cousa um grands dano em

" Limit Lovel 3/2: FINISHING TOU-

CH - Causa grande dano nos chefes
e 110S inimigos comuns, morte mnstan-

grandes donos mesmo nos inimigos

pagando apenas 32.000 BPs na miqui-
na que estd proxima a entrada (so-

BARRET WALLACE

Ele fidera'o grupo Avalanche e luta para salvar
0 plametd, que estd momendo os poucos com
0s reafores. Mako, absorvem todo o Lifestream
do plonefu (fonte de vida). Os reatores Mako
Sfip uma erincdio da organizacdo Shinra, que
Burret fanfo combafe pois ela & fambém a res-
pansdvel pela morfe de sua esposa e de seus
amigas, @ destruicto de sua cidade e o perda
de sua mao direifa. Mas este Gdio é confido
quando ele estd ao fado de sua filha Marlene.
Limit-Level 1/1:"BIG SHOT - Barret lanca
uma bolo de ensrgia’ confra um dnico
inimigo.

LimitLevel 1/2: MIND BLOW -lqual
1 Big Shot, mas ao invés de cav-
sar dano oo inimigo, ele reduz .
grande parte do MP. impossi-
hilitando que este consiga
USar suas magias.
Limit Level 2/1: GRENADE -Borret 68
longo uma gronodo que cousn 8
- dano em véirios inimigos.

Limif Level 2,/2: HAM-
MER BLOW - Este Limit
ndo cousa dano, mas se
Barret acertor um golpe, o inimigo ceramente
saird da batatha. Obs.: ndo funciona contra
chefes ou inimigos muito fortes.
Limit Level 3,/1: SATELLITE BEAM - Barret evo-
co um afaque de raios, atingindo vdrios inimigos.
Limit Level 3/2: UNGARMAX - a arma de Bar-
ret fransforma-se em uma metralhadora, seus
efeifos sdo melhores quando atinge um dni-
co inimigo ou entdo contra chefes.
Limit Level 4 /1 CATASTROPHE -
Barret uso um afaque devasta-
an dor, atingindo todos os inimi-
Q £ qos. Pora consequir este Li-
mit, salve o acampamento
North Corel do descanilho-
mente.do trem, enfdo vd fo-
lar com @ vidva que estd no
cosa do canto superior
esquerdo da teln.

Um grande e solitdrio animal descendente de
uma anfiga raca de felinos, hoje extinta, que
protege os habitantes da cidode de Cosmo
Canyon. Mas por ser o Gnico de sua espécie, o
cientista Hojo o capturou para realizar experién-
cios. Red XIII é libertado & ingressa no grupo de
Cloud, que luta para salvar o planeta. Neste
meio tempo, Red XIII fomard conhecimento da
histdria de sua familia e conhecerd o verdadeiro
passado de seu pai, o qual acreditova que fos-
se um grande covarde que fugira do compo de
batalha, deixando d sua

mie lutando so

até a morte.

Limit Level 1/1; SLED FANG Red foz um
ataque de longa distdincia.

Limit Level 1/2: LUNATIC HIGH - um vapor
dourado surge embaixo dos personagens, dei-
xando-os mais rdpido com o status Haste.
Limit Level 2,/1: BLOOD FANG -semelhante ao
Sled Fang, mas aqui Red XIll rouba HP & MP.
Limit Level 2,/2: STARDUST RAY -um ataque de
esfrelos cadentes que causam dano em fodos
05 inimigos.

Limit Level 3/1: HOWLING MOON - deixa Red
XIll com o stafus Berserk e Haste, mas fora do
controle do jogador,

Limit Level 3/2: EARTH RAVE - Red XIll dd

- vdrios ataques, sendo cado um de um elemen-

to: Fire, Water, Earth, Wind, Poison, Ice,
Lightning e Holy, respectivamente.

Limit Level 4/1: COSMO MEMORY -surgeuma
hola de fogo que absorve energia do campo de
hatalha e explode. Para obfer este Limit, abra o
cofre na Shinra Mansion e venca o chefe Lost
Number. Depois pegue no cofre a chave do quar-
o de Vincent & o ifem Cosmo Memory.
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TIFR LOCKHEART

Uma jovem sabrevivente do tragédiade \
Nibelheim, da qual el ndo tem nenhuma
tecordagto. Em Midgar, consegui um emprego
no bar Seventh Heaven, o qual é usado de
esconderijo do grupo Avalanche. Tifa reencon-
fra-se com Cloud, seu omigo de infancia. Apds
o encontro, Cloud decide ir embora mas Tifa
apresentc-o o Banet, no esperanga de que ago-
ra ele fique sempre por parfo.

Obs.: os Limits de Tifo funcionam atrovés de um
jogo de caca niquel & o cada novo Limit
que ela for aprendendo, um novo Slot 4
aparecerd. No caga niquel apore- l
certio frés fipos de mensagem: e
HIT (desfere um afaque no gt
inimigo), YEAH! (o mesma
funcio do HIT, mas cousan-
do um dano maior), e MISS
{que faz Tita ir paro o Slot sequin:
fe).

Limit Level 1/1: BEAT RUSH - consl
f6 em uma seqiigncio de sacos aplice-
do.em um dnico imimigo que poderd.
ser escolhido aleatoriomente.
Limit Level 1/ SOMERSAULT "

/' - Tifa dord um salto mortel a0 chu-
= arseu openente.

Limit Level 2,/1: WATERKICK - causa dano com
0 elemento Water ao desferir uma rasteira.
Limit Level 2,/2: METEQ DRIVE -agarra o inimi-
go € 0 arremessa para tds.

Limit Level 3/1: DOLPHIN BLOW - Tifa desfere
um golpe no inimigo, e em seguida surge um
geyser & um galfinho simulando o golpe.

Limit Level 3/2 METEOR STRIKE - Tifa agarra
0 opanente, em sequida saltc junto com ele ¢ 0
aremessa da encontro 0o cho.

 Limit Ig eF”.#/l FINAL HEAVEN - Tifa
acerfa Urn galpe o oponente que cau-
PP sard uma gigantesca explosio. Para
o cnr;segmr este Lim ,’vace{fevem focar uma
- mUsica no pieno de Tifa, durante o segundo

" ﬂusﬁback de Cloud. Vocd ouvird esta cancio

- andando ao redor do ddade de Nibelheim.
Ccuﬁm o misica apertando os hotdes: X,
A, E-I/L]+‘- R]/th (pav-

i F{zzeﬂﬁ 0. -ofrerameﬁ’re, Vo encentram

menms df i ul;jﬂeuvan

ma carta para Tifo confendo 0s ensing:

Esta personagem, embora pareca uma pessoc
normal, é na verdode uma descendente do pove
Cetro, um povo.ndmade que desapareceu hd
muito tempo. A organizagdo.Shinra sabe que
elo & uma descendente deste pove, por isso'a
perseque acreditando que ela possc fhes revelar
o localizagio da t5o cobicada Terra Promefida.
Mas Aeris. apenas-quer-viver uma vida'normal
como qualquer.autro, trabalhando como uma
simples vendedora de fHores. Porém, elo se 3
apaixona por um jovem que a foz lembrar
de uma passoa especial, que desupa
receu hd muito de sua vida,
Limit Level 1/1: HEALING WIND
- Aeris provoco uma brist gue
recupera o seu HP & 0 de seus
amigos. :

Limit Level 1 /2: SEAL EVIL-uma
luz roxa afinge os inimigas pa-
rolisendo-os instantaneg-
mente, caso eles nfio se-
jam imunes aos sta-
fus Stap & Silence. 5
Limit Level 2/1:
BREATH OF EAR-

A

A
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TH - vdrios focos de luz
azul envolvem os alindos
& anulam qualquer stafus
negativo que eles possuam.
Limit Level 2/2: FURY BRAND - vrios raios
azuis-afingem seus aliados, fozendo com que
suas harras de Limif carreguem rapidamente.
Limit Level 3/1: PLANET PROTECTOR - Aeis
arig uma barreira- profatora dourado n
frente de seus afiodos, protegendo-os
. confra qualquer fipo de otogue.
Limit Level 3/2: PULSE OF LIFE -
. foz com que fodos os-status sejam
- trados, recuperando também o
4 HPe o WP do qrupa:
% Limit Level 4 /1: GREAT GOSPEL

- anjos descem do cdu e deixam

05 Persanagens com a profegio

dos Limits Rlanet Protector e Pul-

se of Life. Para obtar este Limit, v oté
W o peninsula do continenteda Gold
Saucer & fale com o fereiro. Ele dird
qUe nfio possui matéria prima, mas
vocé poderd consequir esse mo-
terial na mina de Mythril. Enire

CAIT SITH

E um bringuedo que estd sendo controlado da
cidude de Midgar, e que se junta ao grupo de
Cloud com o intencio de ohter informacGes,
revelondo-se mais tarde um espido da organiza-
¢t Shinra. Ele trabalha para quem pagar mais,
é um mercendrio, no entanto Cloud e seus omi-
gos nio podem mandd-o embora, pois ele fem
como refém a filha de Barret e a mée de Aeris.
Porém, os aconfecimentos e o determinactio do
grupo em salvar o planeta faréio com que Cait
Sith deixe de ser um froidor, tornando-se um
grande oliado. Obs.: este personagem possui
somente dois Limits, mas que stio muito eficien-
fes. i

Limit Level 1,/1: DICE - o jogar os dudos, o
soma destes indicartio o quontidade de dano
que o inimigo sofrerd. Quanto maior for o seu
nivel, mais dudos ele jogard, e o soma destes
aumentard o dano cousado. :
Limit Level 2,/1: SLOT - aparecerd uma mdqui-
na caca niquel, obrigando Cait

Sith @ jogor. Dependen-

do da combinacdo que

vocé consequir, ou en-

fdo quando ela porar

sozinho, acorretard

um efeifo bom ou

mau confra o

seu gro- a4
po. ‘

em Costa-Del Sol com o Buggy & vd parc o
porto, para voltar go oufro continente. Ao sair
de Junon, vocé estard com o Buggy e com ele
atravesse o fio proximo d esquerda da soida da
Mythril Mine & enfre na caverna. Ld um velho
estord dormindo, ele falard-com vocé ravelando
segredos sobra g evolucio de Matera. Porém,
s¢ 05 dois dlfimos digifos de-seu ndmero de
batalhas forem iguas, ex.: 100, 111, 255 efc.,
Voce receherd um acessério. Mas se o seu nime-
ro de batalhas for de mais de 600, e os dois
tlfimos digitos forem iguais, vocé eniio recebe-
rd o mineral Mythril. Leve-0 o ferreiro e escolha
entre abiir @ caixa de madeira ou o gaveto
pequena de cor ¢inzo que estd a sua direfte
(sugestto: abra esto dltima). La vocé encontra-
16 0 item Great Gospel, que o snsinard o Limit
Level 4 de Aeris.




VINCENT VALENTINE

No passado ele foi um dos infegrantes da sub-
divistio Turks, pertencente a organizacdo Shin-
ra, porém Vincent se apaixonou por Lucrécia, o
que no deveria. Vincent enfiio foi morto por
seus companheiros de organizacdo. Logo de-
pois em seu corpo foi injetado células do antigo
organismo Jenova, que o fez volfar @ vida mui-

fos anos depois. Este ficou confinado dormindo

nos fundos do Shinra Mansion, até ouvir a
histria de Cloud e este entio se uniu o grupo
para se vingar da organizacdo Shinra, e conse-
qiientemente salvar o planeta. Devido s células
do organismo Jenova injefadas em seu corpo,

Vincent pode se frans-

~ formar em
% monstro e
vocé perderd

controle

sobre ele

neste momen-

~ 1o, Obs.: Vin-
cent é diferen-

te dos demais, pois
pOSSUi apenas um
level de cada Limit,

Limit Level 1/1: GALIAN
. BEAST - transforma-se em
uma fera que cav-
ST 50 dano pelo ele-
mento Fire.
lrmlt Leva! 2/1: DEATH GIGAS -transforma-se
em um monstro parecido com Frankenstein, que
causa dano elevado.
Limit Level 3/1: HELLMASK - fransforma-se em
um moniaco empunhando uma serra-elétrica,
que causa no inimigo vdrios status negativo.
Limit Level 4/1: CHAQS -fransformado em um
dembnio, que usa afaques muito poderosos.
Vocé poderd obter este Limit apds o evento da
Sister Ray, entrando uma segunda vez na caver-
no de Lucrécio tendo Vincent em seu grupo.

Um eximio piloto de aeronaves, mas muito pro-
vocador, Cid sonha em ser o primeiro homem o
chegar no espaco, apds prestar muitos anos de
servico para a organizagdo Shinra, desenvol-
vendo e festando grandes projetos de naves
espaciis. Porém quando estava prestes a reali
zar o seu sonho, teve que cancelar a viagem
impedindo com que sua omiga Shera sofresse
um acidente na explosdo dos
jatos de propulso da nave. E
ele passa enfiio a culpiHa pela
ndo realizacdo de seu sonho. Mas
depois que Cloud e seus omigos
chegam a cidade, Cid descobre
que seus sonhos nunca pode-
riio se realizar se el ndo se g
opuser o organizagdo Shinra.
Limit Level 1/1: BOOST JUMP -
Cid dara um salio e em sequida mer-
qulhard, empunhando sua lanca con-
fra o inimigo.

Limit Level-1/2: DYNAMITE - Cid
acende uma dinamife e a joga con-
fra os inimigas.

Limit Level 2/1: HYPER JUMP

- (id dd um mergulho so-

bre os inimigos, empy-

nhando sua lanca e causan-

do danos a fodos eles.

Limit Level 2/2: DRAGON - durante um afo-

que, surge um feixe de energia luminosa pared-

do com um dragdo, causando dano ao inimigo

e roubando defe HP & MP para Cid.

Limit Level 3/1: DRAGON DIVE - Cid dd um

mergulho sobre coda um dos inimigos, produ-

zindo-um pilar de energio que causa danos o

cada um deles.

Limit Level 3/2: BIG BRAWL - Cid ataca

diretamente seus inimigos oifo vezes

cada um.

Limit Level 4,/1: HIGHWIND - Cid

chama o oeronave Highwind e

#sfa dispora vdrios misseis so-

bre os inimigos. Vocé ob-
tem este Limit denfro do

fortaleza voadora

Gelnika, ~no

hangar dos

helicpte-

10S.

YUFFIE KISARAGI

Yulfie & filha do mestre Godo, um dos cinco
grandes deuses que habitam a cidade de Wu-

tai. Esta havia sido umo grande poténcia mun-
diol antes da organizagto Shinra fentar domi-

nd-o. Usando suas tecnicas de ninjitsu, Yuffie
rouba Materia poderosa e fiaz para a sua cido-
de, fentando fornda novamente uma grande
poténcia como fora no passado e depois entdo
vingarse da organizacdo Shigra. Mas em suos
aventuras, Cloud ¢ seus

amigos acabam encon-
frando-se com ela e esta en-
10 para o grupo, & con-
finua roubando as
Materia.

Limit Level 1/1: GREASED
LIGHTNING - Yuffie usard sua arma
para corfar Seus inimigos.

Limit Level 1/2: CLEAR TRANQUIL - bo-
lhas de dgua recuperam uma certo quant-
dode de HP de seu grupo.

Limit Level 2/1: LANDSCAPER - um forte
tremor de terra crio uma explosto sob os
inimigos. Obs.: ndo funciona nos inimi-
gos voadores.

Limit Level 2/2: BLOODFEST - Yuffie afaca
seus inimigos dez vezes sequidus.
Limif Level 3,/1: GAUNTLET - produz uma onda
de energia sob os inimigos, cousando neles
danos elevados.
Limit Level 3/2: DOOM OF THE LIVING - o
ninja atacard seus inimigos quinze vezes sequi-
da, causando neles danos elevados porém dife-
renfes a cada um dependendo de seu nivel.
Limit Level 4,/1: ALL CREATION - é crindo um
portal e dele surge uma rajoda que causa-
@ dano mdximo em todos os inimi-
& gos. Para obter este Limi, venca
Godo no Pagoda of Five Mighty
Gods, na forre ao funda da cida-
de de Wutai.

“You're pretty scared of me, }
huiv! 2”
etrified
gonna ks again
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DESTRUINDO OS REATORE

PRIMEIRO CAPITULO

Omm'or dom do ser humano & a sua
capacidade de pensar e de fransfor-
mar seus pensamentos em realidade, poden-
do ossim mudar fotalmente o ombiente onde
vive. Através de seu raciocinio, o homem niio
50 consequiv adaptar sua maneira de viver
como também aprendeu a dominar as dife-
renfes regides do planefa. Soube também
aproveitar os recursos e com isso aber mei-
0s para que seu desenvolvimento ndo fenha
limites.

Lini |

I Fantasy ViI

Ao inicior as primeiras batalhas vocd ferd
que Usar 0s vdrios itens d|sp0n|ve s, por-
fanto reviste os policiais que |

estio atordondos para pegor

deles as Potions, depois ou-

tros dois policiais aparecertio,

venca-os e siga Barret. No

préxima fela, fale com Biggs

e Jessie, eles abrirdo os por-

toes & Cloud se apresentard (vocé poderd crior

y

ESTRATEGIA - F

um novo nome para ele). O personagem Barret
também poderd ser renomeado neste momento,
independente disto, sige-o.

Jessie
1 "Push'the |01 | button in front of aladder
tograbon teit.
After that, use the !

12

0 homem fornou-se
um ser insacidvel na bus-
ca do conhecimento. A
tecnologia chegou o um
certo ponfo que permife
ao homem brincar de ser
deus, criondo novas for-
mas de vido afrovés do
dominio de técnicas que
desrespeitom 0s leis do natureza,

A poderosa organizagdo Shinra ganho
muifo dinheiro explorando a fonte de energia
natural do planeta, a qual chamam de Mako.
Esta energio é extroida do planeta e usada
nara abastecer a cidade, além de ser fambém
transformada em esferas chamadas Materia.
Estas permitem aos humanos manipular o
magie e consequir muitos outros beneficios.

Embora fenha descoberto uma fonte de
energia noturol e limpa,  organizagiio Shinra
criou uma falha no ciclo da vida, acelerando

Quando estiver denfro do reator, acompa-

nhe 08 demms infegrantes do bando, Barref e

Cloud terio uma conversa
pouco amistosa sobre o
fato da energia do planeta
estar sendo drenada para
que @s passoas possam
usarsuas magias. Fale com
Jessie e Biggs para eles
ahnrem 0s portdes, depois vd pegar uma Phoenix
Down na sala o dirsta,

Entre no elevador, fale com Jessie e apds a
conversa, apenas sige-0. Quando Jessie parar,
pegue a Pofion que estd em sua frente ¢ desca
a escada ao ludo.

Salve 0 seu progresso no jogo & aproveife
para evoluir os seus personagens, depois, se
quiser, afravesse ¢ ponte de metfal udiante e
vocé encontrard a Restore Materia. Ao chegar

perto do reator para armar uma bomba, Cloud

ferd algumas visdes.

assim @ desfruigdo do plane-

ta. Em algum lugar do grande
cidade de Midgar, o bando
Avalonche chega na estaciio de
frem, com o objefivo de destruir
os reafores Mako e desta forma
impedir que o planefa seja destry-
ido. Entre o bando encontra-se o
exSoldier Cloud, hoje mercendrio
confratado para esta impor-
tante missdo de salvar o pla-
neta.

A invasao do reator Mako N°1

Quando a_homba estiver armada, o siste-
ma de seguranga serd acionado, e o chefe Guard
Scorpion aparecerd, para vencédo faca Cloud
usar magias Bolf e deixe Barret com os seus
ataques normis (os Limits Breaks também aju-
dam).




o, niio ataque au ele contre-ofacard
com um golpe muito podercso. Espere ele voltar
a0 normal e sd entiio confinue o afague. Man-
tenho o HP de seus personagens acima de 100
8 00 vencer o batalha, vocd ganhard o orma
Assault Gun para Boreet, equipe-0. Vocd ferd
dez minufos pera soir do reafor antes dele ex-
nlodir. Foco todo o caminho de
valta, fale com Jessie e sige-a.
Quando estiver dentro do aleva-
dor, acione o painel ¢ fale com
Biggs & Jessie novomente para
gles abrirem mais porfus para

Denrro de um dos vagoes do trem, Barret e
05 demais pensam que Cloud ndo conse-
quiu sobrevivar, mas este loga aparecerd. Siga
Banet e os demais afé o vagao de possageiros
¢ fole com Jessie. Barrete Cloud ferdo mais uma
discussiio  respeito do planata e logo o frem

v-:)he a0 bar ¢ ontes de Cloud sair, Tifo o
quastionrd sobre o promessa que ele foz
para ela no infincia, de profegia quando ele
forrarse um Soldier,

Apds os lembrancas, vacé poderd escolher

¢ resposta de Cloud quanto @ sua promeassa e
depois 0 ex-Soldier pedlru Seu
Barret. Apds uma oite
de sono, subo afé o bar
g fale com Tifa. Indepen-
dente da resposta esco-
Ihida, Tifa' dird que ird
com Cloud & Bumet no
Dioxima missdo.
Barret pedird para

Acionando a homba de tempo

Quundo o chefe levantar seu rabo de me-

vocé. Siga o bando e pouca fempo depois o
reafor explodird. Barref dird 4 todos para se
encontrarem na esfacto do Sector 8 & de ld
enfdio frem paro o Sector 7 Slums. Siga Barret &
no caminho vocé enconfrard uma vendedora
de flores, fale com elu e compre uma flor {esco-
lha @ sequnda opcio e depois  primeira), vacé
podem nferece—lu a alguém. Depois v para o
' lado sul e pegue a Potion no
cominho. Mais cdionts vocé
podard {ufar com alguns po-
liciais, mos independente
destos lutos Cloud saltard
sobre o frem para fugir

chegard oo seu destino. Fole com Barref e siga
o bando afé o esconderijo secreto no bar Seventh
Heaven. Barret mandard as visitanies sairem e
seu bando poderd entrar. Fole com ele para
entrar e encontrar Tifa, suo velha amiga de

infincia. Ela perguntora se Cloud e Barref discu-
firam, escolha a segunda opcao para dizer que
ngo. Caso fenha comprado a flor, vocé podera
oferecéa para Tita ou para Marlene (o filha de
Baner).

Independente de sua escolha, fole com o
grupo e tente sair. Barret aperecerd e furd uma
reunido, e Tito convidard Cloud para beber al-
quma coisa (escolha qualquer opgdo). Depois

Cloud uma explicado do uso dos Materia & em
sequide, Tifa pedird para voc ir %6 o sequndo
andor da lojo de armas. Ao sair do bar, vd afé
o cosa ao lado do prédio na parte sul e compre
ulgumas Materia se puder (fenhe umo Materio
Resfore para cada personagem, além dos Materi
de afague).

Entre no prédio e fale
com o fiomem na balcdo
it esquerda, para comprar
novos equinamentos, de-
pois vd ao ferceiro andar
¢ fole com s pessoas
gspecilmente com o que
estd do lado direito da

m De volta ao Q.G. da nvalanclle

desca afravés da mdquina de pinbell para so-
ber que a explosdo do reator aborreceu o presk
dente du organizactio Shinra. Em sequide Barret
questionard a lecldade de Cloud & este apds
responder, avist que ird embora mas que quer o
SeU pagamento.

ailased Preparando-se para a proxima missao

enfrada, para ganhar o Materia All & um Ether
o bad (combine o Materia All com uma Restore
para usar magias que curam todos os personc-
gens). No terceiro andar vocé poderd dormir
recuperar seu HP e MP. entdo vd para a esfaiio
de frem & embargue.
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EZX3200 n armaditna do reator Mako N5

entro do trem o temperamento de Barret

foz com que ele otaque um cidaddo,
mas Tifa 0 ocalma, Fale com Tifn e o alarme de
identificacto soard e os cartgas de idantifico-
cdio falsos niio funciondo. Desta forma vacé
ferd que fugir afravés dos vagaes.

Voca ferd um limite o tempo pora cruzar os
vagoes e se nio consequir cuztHos anfes do
tempa se esgotar, vock saltard do trem em um
ponio mais distante de seu ohjetivo.

Vi para o proximo vagdo e fale com o velho
para ¢le Ihe dar uma Phoenix Down. No terceiro
vagto, fale com o homem que estd perto de
vocé para receber uma Hi-Potion, no préximo
uin homem Ihe roubard, mas vocé poderd prendé-
lo/se quiser ou entdio vd para o vagto seguinte.

Quando chegar oo Oltimo’ vagiio, seu grupe
terd que pular e sequir o pé.

Chegando aos sensores, vocé ndo poderd
piossequir através do tinel, ento examine
enfroda a esquerda poro descer uma escodn
(escolha o sequnda opcto). No caminho vocé
encontrard um Ether e chegard em um fipo de
armazém. Vd para o escada @ esquerda ¢ do
outra lodo vacé enconfrard Jessie, desca na
escada i esquerda e salve seu progresso no

jogo. Depois suba a escada ao ludo & vocé
chegard oo reator Mako N°5. O caminho deste
reator & idéntico 0o do primeiro, portanto vd
afé o centro dele e coloque uma bomba, mas
antes Cloud terd mais lembrangas. A afivar o

homba, faca o mesmo caminho de fugo usado
no. primeiro reator. Logo que suir da elevadar,
negue um Ether no hau e entre na sola & esquer-
da. Nelo vocd terd que fuzer Cloud apertar o
paitiel ao mesmo tampo que Tife & Bares para
abrir a_porta (conte dois segundos e aperte o

m Reencontranio a vendedora de flores

Nu drea sequinte, Barret descobrird que
eles cafram em umo armadilha e o pré-
prio: presidente da Shinia mandard o robd Air
Buster atacar. Pora demotar este chefe, atoque
suas costas. Usa magios Bolt e se possivel use
0s seus Limit Breaks. Quando derotar este in-
migo, o mesmo explodird & Cloud ficard pendu-
rado no plataforma.

Ele mandard Barret levar Tifa, pois o reator

explodird em breve. Sem forcas para subir, Cloud

caird. Embora o queda sejo grands, Cloud acor-
dard owvindo ume voz dentro de sua cabega e
logo perceberd que caiv denfro de uma velho
iareja, sobre um jardim de flores.

A vendedara de flores estard Id, fale com ela

o

Barret

i § “Hev, yougonna be awright?”
{Pestrong}

{idon's know if icanhold on..)

e ascola as primeiras opedes. (ndo é obrigaté-
rio). Independente de suns respostas, Aeris se
unird a vacé. E entdo que Reno, um:dos Turks,

aparecerd fenfando capturar Aeris, Cloud acei:

tou ser o guardo-costas da
jovem, entiio aproxime:se. de
Reno & Cloud escutard a voz
misteriosa em sua mente.
Aeris & Cloud fogem, mas
Reno e seus homens vdo afrds
deles. No draa sequinte, pule
para o escada e subo ao pré-
ximo andar. Ao pulac sohre
um buraco, Aeris caird 2 sard
atacada. Escolha o primeira

opcdo para subir afé as vigas do fefo para
darrubar os harris sobre os homens que perse-
quem Aeris {confira no jogo o ordem dos barris

que devem ser derubodos).
Salvando-u, espera elo subir e saia
através do tefo que estd quebra-
do. Do lodo de fora, Aeris co-
mentord sobre estar sendo per-
sequida hé olgum tempo e
Cloud informa ela de que os
Turks stio uma organizacdo
pertencente o Shinra.




L0 XT em husca de Tifa

Seguindu atrovés dos telhados das casas,
vacé deverd levar Aeris afé a cusa dela no
Sector 5 Slums. Siga-a & no drea sequinte, va
noro a direita. Exploranda’o Jugar, vocé poderd
comprer algumas Materio se quiser, olém de
ifens. Vi 0o segundo andar da coso que esf
prdina da entroda da cost
de feris & direifo.

| vacé enconfrard um
qurofo dommindo no segun-
do andar, ele dird o localiza-
gfiode suas economias (ndo
pegue-ns ainda). Leia fam- 18 :
bém o primeiro folhefo da promocio da Turﬂe 5

grace no cidode de Wutni, confirg na secto

Dicas). Va para a coso de Aeris, ma anfes pe-
_que o Eiher e o Cover Materia ae jordim.

Paradise (s vocé ler os sefe folhetos de promo-
g0 g0 longo do jogo, poderd ganhar itens de

Dentro da cos, Aeris apresentard Cloud

nara sua mae. Apos os formalidodes, Cloud

-diru que precisa voliar oo Sector 7 Slums e logo
Aeris perguntard se Tifa ¢ o
namorada de Cloud (o sequn-
do opcio € dfirmativa),

 Independente de sua esco-

Iha, Aeris pretende ajudar Cloud

0 chegor em seu desfino, mas

0 mie dela peditd para Cloud

ir embmu o meio da noite para que sua filha

nao o sgu. A voz misteriosa: mais Umo vez |

oformenta Cloud, que logo se lembra de sug
casa e de sua mae. Assim que acordar, pegue

os tens na porta do quarto e vd ondando ate
s escados (o corra nem ande perto do quar-

fo de Aeris). Do lado de fora do casa, volte para

0 dreq anferior & dest vi para o esquerdu.

Na dreo sequinte, Aeris estard esperanda

por Cloud. No final, ambos seguirdo junfos
para encontrar Tifa, entdo vi para o Sector 6.

AMravessando a drea sequinfe, vocé chegard em

um playground, onde Aetis contard a Cloud
sobre seu primeiro namorado, um membro do
Soldier. Durante o conversa, Cloud ovistard Tifa

em uma carmuagem sequindo para o Wall Market.

(hegando co Wall Market, voce deverd pro-
curar por Tifa. Diante do Ina (hotel), siga o
caminho @ direita pora chegar oo Honey Bee

Inn. Pergunte sohre Tifo 0o homem gorda que

st vestido de varmelho na enfrado, para des-
cobrir que elo foi para o manstio de Don Comen
e que [ s6 emmm mulheres.

“%ou leoking for a.gnwrnm {c«u‘: —

‘- You kriow a girl named Tifa?
This place i

Procurando as roupas da fantasia

vﬂlre 00 Wall Market e siga para o norfe,
0t chegor o entrado da mansto. Fale
com o guarda, Aeris dird para Cloud se vestir de
mulher {d que ele n@io o deixard entrar sozinha.
Reris combinard com o vigia que i com umo
omiga.

Agora voce terd que consequir roupus prg

s fonfosior, entiio volte para o Wall Market &
i oté 0 loja de roupos (perto da saida ao
fiorte). Fale com a mening paro voce saber gue
060 pui estt bebendo no bar. V6 para o saida
(0 norte € apds a academio, enfre no bar G

Aeris
“And something..”
o shiny

that shimmers

esquerda. Fole com o homem no halcdo e Aeris

explicord que precisa de um vestido para um
homem e ndo para uma mulher, o alfoiofe acei:

fa o trabalho e dependendo ds respostas da-

das a ele, vocé reccherd um vesfido diferente.

(Soft + Shimmers = Silk Dress, Clean + Qual-
quer oufra = Coffon Dress, ¢ Soft + Shiny =

- Satin Dress). Feito isso, vd para o ﬂcudemm G

fale com Big Bro, gue promefe the dor uma

peruca caso vocé vence um de seus alunos em

urma compsficio de flexio de perno.
Nesfo competicdo, operte ntmadamente os |

Received Key item " Pharmacy Coupon

bofes B, Xc @. Nio aperte outro bofio

enguanto o movimento do anferior niio fermi-
nar de ser executade. Vocé poderd treinar ¢ se

. mesmo ossim perder, receberd uma Plain Wig,

se empatar voce receberd um Dyed Wig, ¢ se
ganhar receberd uma Blonde Wig. Vd ao restau-
rante e senfe-se no banco que estd vazio, Siva-

se do Today’s Special e elogie a refeicto, pora

 ganhar um cupom valendo um medicamento na
farmdcia. A farmicia 6 o cosa que fem a figura

de um gato na frente. Fale com o atendenfe e
escolha Digestive dentre os frés opcdes (€ o
mais aconselhavel). Depois vii até o bar & entre-
gue o ifem para o mulher que estd no banheiro,
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Dependendo do que der para elo, vocd re-
ceberd uma colonia diferente. Agora vd
para a loja de Materia e o propristdrio converse-
1 a sds com Cloud. Ele pedird para vacé ver que
fipo. de mercadoria o dono do Inn (hotel) estd
comercializando.

IT# be 10 Gd per night. ”
T Stay

Dan't stay

Vi para o [nn e alugue um quarto, mas

durante o noite va comprar um dos trés ifens no
maquina e leve-o para o vendedor de Materia.
Vloc@ receberd um acessrio para a sug fanta-
sio, dependendo de quanto gastou para com-
prar oitem (50 Gil = Gloss Tiora, 100 Gil = Ruby
Tiara, 200 Gil = Diamond Tiara).

Falta a roupa infima, para isso vd para ao
Honey Bee Inn, mas antes fale com o homem
gordo que anda de um lodo para o oufro (pou-

pas Tifa explicar o seu plana, os frés se-

riio apresentados para Don Corneo. Se

vocé obieve os melhores ifens, serd escolhido

por ele. Caso confrdrio, Aeris

ou Tifa serd a escolhida e

vocé ferd que fugir dos guar-

das apds revelar sua ident-

dade (fole diversas vezes
com Scofch).

[ndependente destes

aconfecimentos, vocé invadird os uposentos de

Don Comeo para fazer um interrogatério e so-
ber os planos da Shinra para descobrir o escon-
derijo da Avalanche (o presidente planeju des-
truir o pilar de sustentacto do Sector 7 Slums e
matar todas os pessoas da regido junto com os
membros do grupo).

Depois do interragatorio, pegue o item Hyper
afrds da cama ¢ equipe Aeris com o Materia
Fire, além da Restore + All. Don Comeo ird
propor uma charada, mas independente da sua

resposta voce serd jogado no esgotode Midgar.
0 grupo serd atacado por uma enorme criaty-

2L A mansio de Don Corneo

(0 antes do Honey Bee Inn). Ele he enfregard
um cartio de sécio e assim vocé poderd entrar.
Entre no local e na sala encontrard seis portas
e quafo quartes. Os dois quartos da direita
estardo ocupados (vocé poderd espiar pelo bu:
raco da fechadura). Para conseguir a roupa
infima entre em um dos quartos @ esquerda,
mos dependendo do quarfo que vocé entrar,
ganhard um fipo de roupa infima (entranda no
&5#% Room, Cloud desmaiord e receberd a
Lingerie, enquanto no outro quarto vocé teme:
1 banho com o pessoal do academia e ganha-
rd o Bikini Briefs). Apds ober a roupa infima,
entre através da porta norte & no camarim das
atendentes, fale com uma delas, vdrias vezes e
Cloud pedird para elas o maquiarem. Agora que

riend’s hot, too!”

0. Nio hd dificuldade, apenas mantenha o HP
de seus personagens acima de 100 e fique
atacando (o ataque da criafura causard dono
nela mesmo). Vencendo a
batalha, seu grupo deverd
informar Barret sobre os
planos da Shinra.

Suba o escada go lado
¢ airavesse o req, peqgue
o Potion perto dd"enfroda
ea Mutenu Steal do outro lodo. (esta Materia
permite roubar seus inimigos). Desqa a escada
& suba na proxima para chegar ao cemitério de

Don Carneo
*This sfendec ittle gini!

vocé obteve todos os acessérios, vi para  foja
de roupos & entre no vestidrio para se focar,
Aeris também trocard de roupa, s enito vd
para @ mansdo de Don Corneo (se quiser, apro-
veife para comprar equipamentos no caminho).

Fale com o vigio e quando entrar na manstio,
espere o atendente sair e suba a escada ao
lodo. No sequndo andar, desca a escodo do
lado esquerdo para encontrar Tifa. Aeris conta-
id 0 elo o que estd aconfecendo, v pegar o
Ether e depois fale com Tifa. :

m 0 reencontro com a Avalanche

trens. Suba no vagto & direifa, vd para o outro
lado e recolha os itens. Depois volte & v por
dentro do vagdo, reviste sempre os latdes de
dleo para encontrar ftens.

Vid por dentro dos vagoes para chegar na
seqiiéncia de vagdes do lndo direito da telo ¢ de
|d, vd para a proxima drea (enfrente o inimigo
Eligor que parece uma carruagem, roube dele o
arma Striking Staff para Aeris).

Chegando ao final do cemitério de frens,
entre na locomotiva e faca-o empurrar o vagdo
no meio dos trilhos, depois posicione a locome:
fiva. no' lugar original.




PARTE-K destruicdo do Sector 7 Slums

Vd até  outra locomotiva, ao lado do ou-
frovagdo, e encoste-a na coluna de metal
reforcido. Entio suba no vagdo e use os demais
para chegar na estagdo de frem do Sector 7
Slums. Indo co bar Seventh Heaven, Cloud e os
aufros membros do grupo percebem que a Shinra
{d estd agindo. Depois que Wedge cair da torre,
Cloud e ifa irdo atrds de Barret, enquanto Aeris

Barret

levard Marlene para um lu-
gar sequro. Suba no pilar e
no caminho vocé encontrg:
i os integrantes da
Avalanche. Quando chegar
até Barret, enfre no menu e
equipe-0 adegbadamente,

Reno, dos Turks, aparecerd e acionard o

painel de outo-destuicto do pilar, em sequida
voc o efrentard. Toda vez que Reno usar
magia Pyramid, ofague uma vez pora que seu
personagem fique livre. Mantenha o seu HP
elevado e use magias Fire & |ce, além de afaques
normais. Vencendo o botalhe, Reno fugira. En-
tretanto, Tseng, lider dos Turks, estard levando
Aeris para saber mais sobre os Ancients.

Logo o pilar comegard a desmoronar, Barref,
Cloud e Tifa conseguirdo fugir, mas centenas de
pessous morrerdo. Barred ficord desesperado

pensando que sua filha posso fer morrido junto

com os oufros hobitantes, mas Aeris deixou-g
em um lugar seguro. Cloud prefende saber mais
detalhes sobre os Ancients e fambé&m quer res-
gatar Aeris. Siga para o cosa de Aers, mas

antes velie ao playground

para pegar a Materia Sense.

No caminho para o easo

de Aeris, Cloud ouvird nove-

mente nquela voz misteriosa

¢ lembrard de Sephiroth (pas-

se na cosa daguele garoto

que esiuva dmmmdn ¢ fale com ele para obter

um Turbo Ether, isto €, se vocé ndo pegou as

economias dele anfes). Chegando na casa de

Aeris, 0 mde delo contard que a jovem ndo é

sua filha, que na verdade elo & um dos Ancients,

uma raga muito ontiga que desapareceu. Du-

rante 0 guerra, el encontrou Aeris com a verda-
deira mde que estava a beira da morfe.

m Invadindo o prédio da Shinra

|u entiio decidiu cuidar de Aeris, adotando-

a como sua filha. No époea, a garota fora
perseguida pela Shinra por ser o Gltima sobrevi
vente desta antiga raca. Ouvindo esta historia,
Barret descobrird que Aeris foi capturada para
salvar Marlene,

Va falor com Barret no: sequndo andar e
suia do quarto, Ele ajudard Cloud e deixard
Marlene sob os cvidodos da mie de Aeris. Vd
para 0 Wall Morket e passe na loja de fera-
qens, em frente 0o restaurante, e compre bate-
fin (Battery), aproveite e vd aié o mansio de

Don: Corneo pora fibertar um de seus homens,

se quiser. Atrds da lojo de fenagens, siga o
grupo de criancas e fale com o menina. Ela dird
que seus amigos subiram, entdo Cloud e os
demais deverto escalar oté o final do corda.
Feifo isso, vd para o lado direifo & use a Batfery
no plug omarelo para fazer uma hélice e formar

um caminho, Use a hélice para chegar no proxi-

mo plug e Id use a Battery para fazer com que

- Uma peca figue baloncando, depois suba do

outro lado e assim que @ peca estiver embaixo
de Cloud, pule (aperte o bofdo @). E fozendo
tudo certo, Cloud agarrard na pega e consequi
1d chegar ao oufro lado, confinue sua escaloda

tput abattery in,

(0 esquerda ha outro plug, mas acionando-o
vacé 56 pegard um Ether). No final voc8 estard
diante do prédio do Shinra. Aqui vocé poderd
sequir dois caminhos diferentes, mas que levam
a0 mesmo destino. Indo afravés du escada (A),
o caminho ndo terd batalhos mas serd demora-
o' (hasta ficar subindo os escadas afé o 59°
andar). Seguindo por deniro do prédio (B),
haverd muitas bafalhas e itens, e o caminho
serd mais rdpido. Enido, vamos por este.

Salve seu progresso no jogo e oo enfrar na
torre, suba uma das escadas laterais e enfre na
porfa dupla do andar acima, do lado direito.
Vocé chegard em uma loja, compre itens se
precisar,

: GﬁﬁfSTIITl.ﬂ ﬁl"znm-rllmljf‘mmll‘ll
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m encemln os desafios tos andares

Quundo os furistas fugirem, vocé paderd

ver os Gltimos modelos de aufomdveis
desenvolvidos pela organizactio Shinra. Feito
Iss0, sni da loja & entre no elevador ao lodo,
mas o sistema de seguranca estard acionado,
fazendo com que o elevador pare em alguns
dos andares e vocé ferd que enfrentar vdrias
batalhas. Possando este evento, Cloud ¢ os
demais chegardo ao 59° andar. V4 afé a esce-
da amarela e ute com os guordas para receber
0 KeyCard 60 (este permifird acessar o outro

elevodor, e descer afé o saldo & salvar sev pro-
gresso no ingo).

Vd para o 60° andar e nele enconfrard
guardas vigiando o caminho. Entre na sola @
esquerda e |d vocd tera que levar seus persong-

T
ed Key item “Keycard60™ ¢

(ens um a um até a oufra
salo mais adiante, passan-
do sem ser visto pelos quar-
das. Para sso, espere afé
elas estarem em movimen-
to e entdo pare afrds de
uma das estituas do cami-

rdpidos. Se for visto,
voce ferd que fazer fuda
de novo, conseguindo
passar suba a escada
para chegor oo 61° an-
dar. Este andar se pare-
(8 com um jardim, pro-

nho. Diferente de Cloud, Tifa
e Barref serdio avisados para avancarem (aper
6 0 bottio @ no momento certo). Cada perso-
nogem ferd uma velocidude difarente, portanto
exigird de vocé um pouco de tdtica, Um defalhe
imporfante, evite passor diante dos guardas
(espere que eles se afastem para o ludo oposto
de onde vocé estd). Passando os dois primeiras
quardas, observe que os outros dois stio mais

cure por um homem &
fale sobre Aeris, mas ndo peco as informagdes
sobre ela (escolha a segunda opeiio). Dessa
formo, vocé obterd o KeyCard 62. Chegando

ao respectivo andar, vocé estard na biblioteca
da organizagto Shinra. Ela contém registro das
grandes agdes da organizagdo Shinra dos dlfi-
mos anos. Existem quatro salas no centro deste
andar, cada uma refere-se o um certo fipo de
assunfo. Na sulo o esquerda, vocé encontrard
o senhor Domino, o prefeito de Midgar, Embora
sejo o prefeito da cidade, & a organizacio Shinra
quem decide sobre os assuntos da cidade, fo-
zendo com que ele seja apenas um hibliofecd-
fio. Fale com ele para propor um desafio: se
Cloud acertor a password, ele entreqord o car
fiio de acesso para o andar seguinte.

o panse que serd facil, ele lhe dard uma
listo de palovias, observe-os bem e de-
pois vd para as salos de arquive. Quando en-
frar em cada umo delas, leia o placa para saber
que tipo de ossunto se refere, depois cheque o
ndmero em cado arquivo das estantes.

E

Alguns nimeros de arquivo estariio em se-
los trocadas. Por exemplo, se o orguivo come-
o0 com o ndmero 6, cheque o sexta lefra do
arquivo. Se vocé verificar o arquivo Modern
History of Midgar Space Program vol. 1, vii ofé
0 prefeito e escolho a palavia MAKO como
password. Parece dificil, ma vocé também po-
derd comprar informagdes com Hart (o homem
do lado de fora da sala do prefeito), ou enftio

arriscar um palpite. A resposto mudard de um
jogo para o oufra, mas se vocé acertar o
pussword na primeira tentativa, gonhard ndo
s0 0 cartiio de acesse, mas fambém @ Materic
Elemental, caso ere, so ganhard o carfio.
Resolvendo este desafio, no andar sequinte
vocé estard dentro de uma sala que se parece
com um labirinto. Vd até a sala do lodo direito
e acesse 0 computador, & vocé poderd abrir frés
portas eletronicas para recolher trs cupons.
Face o seguinte: saia da sol do.computador e
vl 0t o Olfima porta do comedor & direita, Ao
abria, siga para o ldo esquerdo & abra uma
dos portas e entre na sala d esquerda, que fem

 Received Key iters " & Cotpan

um pacote branco brilhando (este & o Cupon
A). Pegande-o, examine o tubo de ventilacio &
direita da porta & use o mesmo para descer afé
a sala do meio, & pegar o Cupon B.

Fuzenda fudo certo, vocé poderd abrir mais
uma porta. Vd até a sala d esquerda e pegue o
Cupon C. Agore use o tubo. de ventilagdo para
chegar na sola do computador e frogue seus
cupons (opgdo Coupon Change), pelos itens
Star Pendant, Faur Slot & o Materio All.

Coso tenha erado, volte ao computador ¢
gscolha a opedo All Clear e fente outra vez.
0bs.: vocé ndo serd obrigado a conseguir os

frés cupons.




0 resgate de Aeris

onseguindo frocar os cupons, vd para o
64° andar. Neste andor vocé terd que
encontrar os pedacos do maguefe da cidade de
Midgar, denfro dos bads que estio espalhados
no local. Entrefanto, os hals sd serdio abertos
d ocordo com cada pega
colocada na maquete. En-
fio faga o sequinte: vd afé
a sala superior, do lado es-
querdo & abra um dos bads.
Coloque o peca na
maquete e depois vi até o |2 ‘
salo inferior do lodo  esquerdo e abra outro
bad. Ponha o peca no maquete e vd pegar uma
outral parte que estd no bad da sala anterior.
Encontre as demais pecas e cologue-us na

L

Recstved Key item " Keycard |

maquete, depois visite a dren du escada e pe-
que 0 KeyCard 66 no bati. Chegando ao andar
sequinte, vd até o banheiro (liima sola no
canto superior esquerda). Suba no fubo de
ventilaciio pora que Cloud e seus amigos cons:

gam ouvir a reunido do
presidente da Shinra e
seus subordinados que
analisam os custos para
0 reconstrucio de Corel
7, 0 que o presidente se
recusa @ reconstruir. Pou-
co depois o cientista Hojo revelard o potencial
da Ancient (Aetis). Apds a reunido, va para o
66° andar e siga o cientista Hojo. Chegando ao
67° andar, procure lutar com os inimigos Month
Slasher e os Soldier:3rd para roubar deles o
armadura Carbon Bangle ¢ a espada Hardedge
para Cloud, Sigu o corredor @ esquerda, & ferd
acesso a0 laboratério onde Cloud e seus ami-

gos se esconderdo. Quando o cientista for em-
bora, Tifa avistard uma fera e Cloud se aproxi
mord de uma cmara nde estd Jenova. Ele
acredita que Sephirath estd por perto e ficard

oo Flush? B
Clirb up? ——
Geroutof here (SN

assustado, prometendo contar a fodos mais
farde o por que desta reacdo. Entdo, vd até as
caixs ao fundo, pegue a Materia Poison (equi-
pe-n), e sulve seu progresso no jogo. Depois
entre no elevador o lado e no andar sequinte,
Hojo dard inicio @ uma de suas experiéncios
envolvendo uma eriatura parecida com um ledo,
& usaid Aeris como coboia. Barret destruird
redoma de vidro e o iatura afocord Hojo. 0
elevador de espécimas subird com mais experi-
éncias, ento faca Cloud avisar para Tifa levar
Aeris para um lugar seguro (primeira opcdo).

A morte do presidente da Shinra

Em sequida a criatura gque atacou Hojo,
ser chamada de Red XHIl (vocé poderd
renomedHo se quiser). Tendo-o em seu grupo,
¢le 0 ojudard o enfrentar os monstros que apo-
recerdo. Concenfre seus ataques na grande cri
afura 00 fundo. Foca Bamet wsar ataques nor:
mais & mantenha Cloud e Red XIIl usando suas
magios de ataque, especialmente a Fire. Ven:
cendo esta batalha, pegue o Materia Enem
Skill dentro da redoma de vidro e suba na esce-
da de metal para folor com o assistente de
Hojo. Fle Ihe dard o KeyCard 68, mas agora
volfe oo 66° andar através dos escadas, e ld
suba no elevador. Dentro desfe vocé serd captu-

id you see him? Did you see Sephiroth?” §

B N

rado pelos Turks e levado até o presidente da
Shinra. Ele explicard seus interesses nos Cefra
nos Anciens, acreditando que o energia Mako
& Aeris sdo a chave para @ Terra Prometida.

Apds as explicacdes, seu grupo Serd man-
dodo' para a prisao no 67° andar. Fale com
todos nas celas ¢ logo depois durma. Ao acor
dar, Cloud encontrard os. portas de seguranca
du prisdo destrancadas. Saia da cela e examine
0 corpo do guarda, em sequida fale com Tifa e
v libertar Red XIll e Barret, depois siga-os. Vd
ao laberafdrio para encontrar uma drilha de
sangue e de corpos espalhados no chio. Se-
quindo a tilha, vocé chegard na sala do presi-

dente da Shinra que estard morto. Cloud desco-

brird que Sephiroth foi o responsdvel, pois o
presidente estd com o espada Mosamune crova-
da em suas costas, arma usada somente por
Sephiroth. Palmer, um dos subordinados do
presidente, confirmard o suspeita de Cloud e
fugitd em sequida. Logo depois um helicptero
chegard. Vid para a porta do lodo esquerdo da
sala, para encontrar Rufus, o filho do presiden-

te do Shinra. Ele se proclamard o novo presiden-
te. Cloud mandard todos sairem da torre, & no
andar de baixo equipe Aeris com a Materio
Lightning ¢ Red Xl com a Materia Ice. Tifa
ficard esperando Cloud, enquanto os oufros
sequiriio em frenfe.

| Rufus
i “So...
5o Sephiroth was attually here.
By the way. ~ {
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SEGUNDO CAPIiTULO

ataque da Avalonche o reafor Mako

N°1 deixou muitos hobitantes sem ener-
gia, causando grandes prejuizos @ organizo-
gtio Shinra. E esta por sua vez decidiu fomar
medidos drsticas para impedir que o Avalonche
pratique um novo ataque. O proximo alvo saria
o reafor Mako N°5, mas a Shinra jd havia
preparado uma emboscada.

(loud despencard da ponte do reator, mas
se salvard 0o cair em um canteiro de flores
dentro de uma velha igreju, onde enconfrard
novamente a vendedora de flores Aeris, que
pedird para ele ser o seu quarda-costas. Aeris 6
uma pessoa especial que é perseguida pelos

Turks, uma divisdo da Shinra
formada por mercendrios. Acei-
fando a misso, Cloud ajuda-

1d Aeris e esta fambém o qju- s %

dard o encontrar seus amigos.
Neste momento, Tifa aparece-
1d em uma carruagem, sendo levada para o
Wall Markst. Cloud e Aeris decidem ir afrds dela
& descobrir o que estd aconfecendo, mas aca-
bardio se envolvendo em muita confusdo quan-
do descobrirem que Tifa fora levada para a
mansdo de Don Comeo. E através deste
homem que Tifa descobrird que o Shinra
pretende explodir a forre de sustentacdio
do Sector 7 Slums para denubar uma
purte da cidade, fendo como objefi- .,
vo o morte dos membros da
Avalanche, juntamente com a vida de mi-
lhares de pessoas.

Cloud, Tifa e Areis fombém irdo avisar
Barret, mas serd farde demis. Eles ainda

i

tenfardo impedir a desfuicdo da forre de sus-
tentago. Aeris serd seqiiestrada, mas Barret,
Cloud e Tifu irdo resgatd-a e descobrirdo tam-
hém que ela é descendente de uma anfiga raga
e por isso a Shinra o persegue. Nesta aventura

0 grupo conhecerd o misterioso Red XIll e
Cloud comegard a ter visGes de seu pos-
sado ligadas o soldado Sephiroth.
Este matou o presidente da Shinra e

Wﬁy partiu levanda o projeto Jenova. Dian-

te desta nova situacdo, Cloud & seus
amigos pretenderdo descobrir quais os
planos de Sephiroth que reapareceu de-
pois de cinco anos. E assim a aventura
se foma cada vez mais inrigante.

emstbared A Batalha no prédio da Shinra

SEgu pard o elevador e oo descer, o grupo
serd ofacado. Com Baret, use atoques
normais & com o5 demis use magios de longo
alcance. Vocé enfrentard algumas mdquinas da
Shinra, mantenha seu HP elevado e no pare de
afacar. Ao derrotar as mdquinas, o cena volfe-
rd para Cloud e Rufus no olfo da torre, onde
eles fravardo uma batalha. Equipe Cloud com
uma Materia Restore se fiver, além de magia de
ataque. Nesta batatha, primeiro derrote o pan-
fera negra e S0 enfdo concentre seus ofaques
em Rufus. Ao vencer esta batalha Rufus fugird,

entfio vd oo encontro de Tifa no andar inferior.
A cena voltard para Barret e os demais, Baret
saird da forre da Shinra e eliminard os guardas,
logo depois Tifa chegard informando que Cloud
teve uma idéia e jd estd a caminho. Tifa e
0s demais usartdo um dos veiculos da
Shinra para fugir, enquanto que Cloud
de mofo os escoltard.

Agora vocé participard de um
minigame para fugir do cidade.
Seu grupo sera persequido e
vocé ferd que profegéos. Para

atacar alvos do lado esquerdo, aperte
o botdo M e para afacar olvos do
lado direio aperte o hotio @. Equipe
0s membros de seu grupo com as me-
lhores Materia (Restore, Lightning, Fire
eft.). Ao comegar o persequicdo, vocé
ndo poderd deixar que o barra de HP de
(loud e dos outros membros do grupo
| cheguem a zero ou enfto serd Game
Over. Derrube os motogueiros ao lon-
go da estrada e ao chegar no final,
prepare-se para enfrentar yma md-
quina de combafe.




Fugindo da cidade de Midgar

fimeiramente carregue o HP dos membros

de seu grupo ¢ s enfdio concentre seus
atagues no chefe. Use magia Bolt e Fire, além
de ataques fisicos e, quando possivel, os Limits
Breaks. Mantenha o HP de seu grupo sempre
alfo e quando dematar o mdquina, seu grupo

entdio terd que parfir do cidade de Midgar por

serem foragidos. Eles descobrirdo mais informa-
¢0es sobre os Ancients & impedirdo que a Shinra
drene mais a energia Mako do planeta, além de
saber tumbém por que Sephiroth reapareceu
apds tanto tempo. Fale com todos os seus ami-
gos & monte urh grupo para sair e explorar o
mundo. Sua proxima parada serd Kalm Town, o
nordeste de Midgar. Mas antes de entrar na
cidade indicada, tenha equipada a Materio
Enemy Skill e Steal, depois vd para a regido
rochosa para enfrentar os inimigos Custom
Sweeper. Ao lutar contra estes, roube a arma
Atomic Scissors para Barref e enfraqueca os

Emmndo no Inn, v para o segundo andar
e I Cloud confard sua histéria dos tempos
gm que cinda era um Soldier, & do frabalho com
Sephiroth em uma missdo na cidode de
Nibelheim (a narrativa @ sequir mudard em fun-
o du historia que estard sendo confada por
(loud e vocé ferd que fazer com que estes fatos
aconfecam). Ao longo da viagem, um dragdo
afocard Cloud e os demais
membros do grupo, no entan-
o Sephiroth eliminard o mons-
fro. Chegando em Nibelheim,
Sephiroth mondard Cloud visi-
1ar sua mae & amigos, mas este

Sephirath ¢
“The Mako Reagror ax oohem. -

também visitard o casa de Tifo.

Ele ndo encontrard sua amiga, mas encon-
trard um Orfophedic Underwear no guarda rov-
pas (ficard a seu erifério confirmar ou ndo essa
informago para Tifa). Também enconfrard um
piano, onde ele tocard uma velha cancdo (esco-
Iha a opcio Just a Little). Depois, ele ird o Inn
para fulur com Sephiroth (escolha a segunda
opedo). No dia seguinte,
Sephiroth, Cloud e mais dois sok
dados serdo levados para um
reator do Shinra no monte
Nibel, serdio guiados por Tifa.
Antes de partirem, um morador

inimigos. Assim estes usardo o atague Matra
Magic que poderd ser aprendido com a Maferia
Enemy Skill. Feito isso, siga para a cidade de
Kalm. Seus amigos irdo para o Inn, mas vacé
poderd recolher alguns itens, explorando as
cosas e tombém comprar alguns equipamentos
¢ novas Maferia antes de se juntar ao grupo.

ird tirar uma foto de Cloud, Tifa & Sephiroth.
Logo depois eles irdo para o reator, mas o
ponte no caminho quebrard e eles ferdo que
atravessar o labirinfo através das montanhas.
Ao entrarem no montanha a direita, eles sequi-
o pora o fundo da caverna e I6 o grupo
encontrard uma Materia bruta, criada pela n-
tureza. Depois de uma conversa, em pouce fem-
po eles chegardo ao reator.

0 segredo das antigas racas to planeta

Tifu ficou do lado de fora com um soldodo,
enguanto Cloud e Sephiroth invesfigardo o
local, Na drea sequinte dentro do reator, Cloud
falord com Sephiroth para logo depois desco-
brirem como o cientista Hojo criava super solda-
dos, expondo homens comuns em grandes quar:
fidades de energio Mako. Cloud verd uma eric:
fura: horrenda dentro de um tangue, logo de-
ois Sephiroth ficard furioso, golpeando o fan-
que & se questionando se ele fambém ndo &
uma experiéncia, pois sempre soubs que era
diferente dos demais.

Apds uma breve pausa na historia, Cloud
fentard se lembrar do que aconfeceu & em sequi-
i continuard... Noquele mesmo dia, Sephiroth

voltou para a cidade de Nibelheim e se francou
na biblioteca secrefa da velha mansgo Shinra.
(loud ird ao segundo andar e entrard no quar-
to da direita, descendo o longa escada secreta.
Chegando ao final de uma caverna, Cloud en-

comrum Se;}hlruth Iendo anotagoes, Iwros e

Sepmmtn

“Marteria.
When you condense Mako energy,
materia is produced

pesquisas do Dr. Gast, o cientista que serviu @
Shinra antes de Hojo. Depois que Cloud sair da
mansiio, Sephiroth passard a noife infeira pes-
quisando o que poderia ser o seu verdadsiro
passado e no dia seguinte, Cloud visitara
Sephiroth no subterrineo.

&} Sephiroth
“Iy mother is lenova.
She died right after she gave birth ta me.,
My father..”
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ephiroth estard fofalmente diferente, pois

descobriu que ele no verdade era frufo de
uma experiéncia do Dr. Gast com base em desco-
bertas, que fez ao encon- :
frar um organismo com mis
de dois mil anos de idade, o
qual ele batizou de Jenova.
Sephiroth explicard a Cloud
que este planefa partenceu
aos Cefra, um povo noma-
de que migrava otravés dos pIunems em husca
da Terra Prometica.

Mas denre este povo houveram aqueles
que decidiram se fixar no planeta, optande por
uma vida mais simples. Apds o grande aciden:
fe, 0 ontepassados da raca inferior que jd vivio

nire na casa @ esquerda e fale com Choco
Bill, pera saber que usando apenas um
chocabo vorg poderd afravessar o pantino que

¢ habitado por uma cobra gigonte & chegar afé

0 Mythil Mine. Mas para conseguirum chocobo,

| Cloud jAttack Steal
Harret tagic
it Summon
na Item

6 necessdrio fer o Materia Choco Lure. Vi para
0 estabulo do outro lodo e fole com Chocobo

m 0 caminho para o Chocoho Ranch

anferiormente no plansta, sobreviveram mas os
Cefra se sacrificaram dando suas vidas para
sulvur 0 plunem E entiio que Sephiroth afirma
que ele & um ser criodo o
partir da criofura Jenova,
com o finalidode de fer os
poderes das Ancients e dos
Cefra. Depois das explicacoas,
Sephirath partird em busca
de lenova, a qual acredito
ST Sua mae. Quundo Cloud sair da mansdo,
verd que Sephiroth incendiou o cidode. Cloud e

Zungan, o mestre de Tifa, irdo procurar por
sobreviventes enquanto Sephiroth se dirigird para
o monte Nibel. Cloud ird atras dele e dentro do
reator, encontrard Tifa e o pai desta que estard
morfo. Tifa leverd a espado Masamune para
atacar Sephiroth e Cloud tentard impedida, mas
diz nio saber como ele e Tifa sobreviveram ao
confronfo com Sephiroth, que desupareceu des-
de aquele dia...

Ao terminar o histdria, Cloud e Tifa ndo se
lembrardo de mois noda relacionado ao seu
nussado. Mas isso os insfigard, fazendo-os des-

entdo vocé enfrentard um chocobo com alguns

inimigos. Para capfurar uma dessas oves; vocs
ngo poderd atacd-a. Enfdo entre na opcdio fem
& use um Tantal ou Gysahl Green no chocobo
1550 0 mantard ocupado enquan:
to vocé se liviard dos demois
inimigos (use meis de um destes
itens para manter o chocobo po-
tado ou ele fugird). Quando res-
tar apenas o chocobo, voc po-
derd usc-lo para atravessar o pintano (use o
Mesmo processo para peqar um chocoho em
qualquer outro lugar do munda).

- Obtendo um chocobo, afravesse o pntano

Billy, para fer explicagdes sobre o captura de
chocobos. Compre fambém o Moteria Chocobo

Lure por 2000 Gil. Compre tombeém algurs Tanfo

ou Gysuhl Greens e saia do rancho.

Note que ao redor do rancho haverd pega-
dus de chocobo. Tenha o Materio Choca Lure
equipada ¢ fique andando sobre o pegadas. Se
ao entrar em batatha, @ mosica for diferente,

cobrir por que Sephiroth voltou, Ao chegar na
entroda do Inn, Aeris dard o PHS para Cloud

(esta opgdo ficard disponivel no World Map e
nos Save Points, permitindo frocar de persona-
gens). Saindo do cidade de Kalm, siga pora o
leste paro chegar no Chocobo Ranch. Antes de
enfrar, parficipe de algumas botathos par en-
frentar o inimigo chomado Mus. Deixe apenas

este inimigo confra seu grupo e esfeja com a
Enemy Skill equipuda para aprender o ataque
L4 Suicide. Feito isso, entre no rancho e fale
com a primeiro chocobo que encontrar (escolha
o opcdo Wark). As aves irdo dancar e em sequi-
da vocé receberd o Summon Materia Choco/
Mog (a primeira Materia de evocacdo do jogo).

m Atravessando a mina Mythril

até a Mythril Mine, tenha cuidodo com a cobra
gigante, Obs.: a cobra gigante & a Midgar Zollon
& el possui o ataque Beta que poderd ser assi-
milada pela Enemy Skill (vacé s6 poderd obfer
este atoque ma’s farde). En-
frando na Mythril Mine, siga o
caminho @ dirsita e no alto
dos pedras voce encontrard um
Ether & um Tent.

Vlacé nofard que na pare-

de i esquerda existem roizes de plantas, subu

nor elus e pegue a Materia Long Range (ela faz
com que o personagem da linha de fundo no
campo de batalha couse dano normal).
Coa;ém} ;
*1'l selt you the "Chocobo Lure' for
2000 gil, cight now.




[EZE5Z o atague da ninja misteriosa

olfe para a enfrada do mina e siga para o
|udo esquerdo, onde enconfrard alguns
Turks que fambém procuram por Sephiroth. Mas
; Iugo voc suheru sobre 0 purudeiro dele, que foi

visto.em Junon. Antes de sequir os Turks, entre
11 coverna o norfe para pegar um Elixir e uma
HPation, depois volte para a drea anterior e s
nfiio suba na raiz da planfa e confinue seguin-
do os Turks, Do ludo-de fora da Mythril Mine,
sun préxima parado serd o cidade de Junon.
Mas antes, procure enfrentar o inimigo Zenzelett
para assimilar a téenica White Wind com a
Enemy Skill. Depois fique andando dentro da
tloresta perfo das monfanhas até enfrentar uma
ninja misteriosa.

Use seus atogues normais & apds derrotd-

20 cidade-fortaleza Junon

Puru vencer esfe chefe, deixe dois persona-
: gens ofocando-o a longa distdncia, en-
- quanto um terceiro usard magios de atague.
Quando um dos seus perso-
nagens for envolvido por uma
bolha de ar, afaque a holha
(om Uma magia.

Vencendo a batalha,
Prisclo se afogard & vocé terd
que salvar a sua vida atra-
és; de respiracdo boca a
boco. Faca Cloud encher os pulmaes (aperton-
do 0 bofiio @), espere o marcador subir nove
yezes e na mefade do décima vez, aperte o

la, seu grupo falord com a ninja. Neste momen-
fo, niio abra 0 seu menu ou salve Seu progresso
no jogo, ou entdo a ninja d&supurecem Para
que ela entre em seu gru-
po, vocé deverd escolher as
opcoes certas, que sdo:
“Not interested®, depois
“Potrified”, em sgevida
“Wait a Second” e por il

o “... That's right”.

Fazendo tudo certo, o
ninj sequird com o Seu grupo, mas Vocé nio
poderd perguntar a el o seu nome ou ela fugi-
rd, entdo escolha a opedo “... Let's hurry on”
& vocé poderd renomear a ninju Yuffie.

Feito isso, v para o noroeste e procure um

desfiladsiro onde vocé enconfrard uma hase
militar em uma montanha proxima oo mar, che-
gando até a cidade de Junon. Estando Id, com-
pre novos equipamentos e
equipe o Materia Long
Range em um personagem
de ataque de curfo olcan-
ce. Depois de se equipar,
vd para o lodo sul do cido-
de, rumo a praia, e Id vocé
encontrard uma menina
chamada Priscila.

Ela estord brincando com um golfinho, &
pensard que o seu grupo & parte da Shinra, el
ficard assustada mas em seguida um monstro
aparecerd.

Priscila respirar, depois va para a cidode, onde
uma senhora deixard seu grupo descansar de
graca em sua cosa. Durante o sono de Cloud,
aquela voz misteriosa re-
aparecerd em sug men-

te, aformentando-o.
Quando Tifa apare-
cer, siga para o oufro
lado da cidade de Junon
onde encontrard com
seus amigos dianfe de
uma casa. Suba a escada e Priscila aparecerd
para agradecer, dando-he @ Summon Materia
Shiva. Ela tambem dird que o barulho na gran-
de fortaleza que encobre a cidode & uma passe-
afa comemorando o novo lider da Shinra, Rufus.
Para que o grupo possa entrar no cidade-
fortaleza, Priscila dird que o golfinho poderd
ajudar. Vd até o praia e Cloud ganhard um
apifo, enfre no dgua e posicione-se embaixo da
plataforma. Ento use o apito apertando o bo-
o MM, e o golfinho pulard junto com Cloud.

Feito isso, se posicione no lugar cerfo para

I “You're pretty scared of me, l
huli2”
o petrified
You're gonna lose again

* Materiat

que Cloud caia sobre a vign de mefal, enfdo
escale a estrutura para chegar afé a base de
Junon.

Esfando em um tipo de aeroporto, vd para
0 elevador e acione o disposifivo. Chegando na
porta principal, vd paro a salo @ esquerda para
fer acesso aos armdrios.
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o capitdo pensard que Cloud & do seu exér-
cifo ¢ Ihe dard uma farda para

participe da parada em homenagem a Rufus.
(loud fingird ser um soldg-
do para encontrar um meio
de fazer seus omigos enfra-
rem na fortoleza. Coma ele
niio saberd o que fozer, o
capitdo he dord algumas
aulas onds ele deverd imitar
a coreografio dos outros soldados (hasta aper-
tar os hotdes que serdo indicados na tela).
Cloud serd escofhido para fozer o cumprimento
final, deixando os soldodos moravilhados. De-
nais disso, siga o comandante & os demais
soldados. Fles estar@io ofrasados e cortario

Changs
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ale com o soldodo e entre no quarto do

fundo, onde vocé poderd obter mais infor-
magdes sobre o sistema de jogo falando com os
pessoas. Pegue outra Materia Enemy Skill &
suba a escada, no primeira andor vocé poderd
encontrar alguns itens.

Voltando para @ rve, ovance para a proxi-
ma drea e explore as demais localidades e quan-
do terminar, siga para us docos (confinue se-
quindo em frenfe). Ld, vocé e alguns soldados
terio que fozer uma demonstracda pora Rufus
e Heidegger.

Agora vocé ferd que fozer as coreografias
que freinou com o capitiio e dependendo do se
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caminho por entre as becos, chegando ao meio
do desfile, que estard sendo transmitido para
todo o pais. Cloud terd que entrar em formactio
na Gltime fila de apresento-
¢fio e imitar a coreografio
dos demais soldodos (has-
fard apertar o holiio @).
Se vocé fizer tudo cerfo, sua
popularidade aumentard e
vocé poderd ganhar mais

itens (se uhngar 29% ou menos, ganhard uma

Grenade, atingindo de 30% a 39% , ganhard
seis Potions, afingindo de 40% a 49%, ganha-
rd seis Ethers, & atingindo 50% ou mais, ganha-
ra 5000 Gil). Depois do desfile, vocé e os de-

mais soldados serdo levados para uma inspe-

desempenho, vocé teri uma pontuacio que vir
lerd alguns itens (de 0 50, vocd gantiard um
Silver Glass, de 51 a 99 vocé ganhard uma

Received " Eneny Skill™ terial

Moteria HP Plus, & fazendo 100 ou mais, 'gu;
nhard a espada_Force Stealer para Cloud).

Depois de sua exibjcao, Cloud escutard que

Rufus pretende ir ofrds de Saphlroih que esid
no oufro confinente.

Com estas informacaas, entre no barco e

pracure por Seus amigos que l(] emharearam.

Estando I, fule com tados os fripulantes parc

encontrar seus amigos que estarda disfarca-

dos. Pegue fambém um Eer no andor de car-

ga & a Matera All do outro lada.

0 desfile de comemoracao da Shinra

(i, mas antes o capiiiio he dard algumas
instrucdes na vestidrio. Cada movimento da
coreografio comesponderd a um bofiio em seu
controle, bastord seguir os ordens e imifar o
oufros soldados.

Depois de freinar bastante, vocé estard

dispensado para explorar Junon e obfer novos
equipamentos. Enfrando na primeira porta ilu-
minada, vocé encontrard uma lojo de Materia
(entio compre o que vocé ndo fiver). Depois,
entrando no beco que tem uma seta azul, vocé
enconfrard uma loja de armas, e se descer a
escada vocé encontrard um dos Turks. A sequn-
do porte iluminada & uma loja de itens, enquan-
to @ terceira porta reservard alguns outros itens
comuns.

m A aparicao do vildo Sephiroth

No canvés, vd para o parte da frente do
barco e fole com Barret vérias vezes ¢ o alarme
do navio ird disparar. Seus amigos se reunirdo
no convés pensando que foram descobertos,
mas na verdade ocabardo descobrindo que
Sephirofh estd aborda.

Vié para o compartimento de carga e exami-
ne os corpos para pegar um Wind Slesh, depois

V0 0té o soldado de vermelho e logo Sephiroth

aparecerd. Ele ira embora, deixando uma parte
dn eriatura Jenovi paro enfrentd-o.




' [ZI3E o5 velnos trilhos da ferrovia

se magia de fogo e os evocaces, além

dos utogues fisicos @ Limit Breaks. Man-
fenha o HP de seus personagens elevedas, e ao
vencer o batalhe pegue a Summen Materia frit,
Cloud dird que Sephiroth soiu hd cinco anos
airds em busca do Terra Prometido, justificando
el (esaparedmento.

Received " Hrit® Material

o

Aifn ko %

Sua préxima parada serd em Costa Del Sol.
Depois da conversa dos personagens, vd para a
entreda da cidode e suba a escada ao lodo ¢
entre na casa. No poriio vocé poderd encontror
alguns itens e uma arma pora Tifa.

Se quiser comprar o casa, fale com o fo-
mem que esfd deitado e pogue 300.000 Gil
(isso ndo ofetard em nada o enredo- do jogo,

Depois confinue sequindo os frilhos e oo
atravessar o exfensa pante, vocé chegard
em North Corel, a cidode natal de Barret. Fago
ume visita nas casas & fale com os vendedores

que enconfrar no cominho para comprar novos
equipomentos se precisar, depois sign no dire-
o da ploca que estd escrito Gold Saucer @
gspere o bonde. Mas antes Barret contard por
que otein tanto a Shinrg, pois ela destiuiy sua
didade natal. Ele e seu omigo Dyne haviam in-
cenfivado os habitanfes o ndo aceitar a instalo-
o de um reator Mako. Mos eles cederam e
quando Barret & Dyne estavam fora da cidade,
0 Shinra' destruiu fudo alegando que alguém

mas aqui vocé poderd quardar seus prémios &
descansar da graca). No mais, explore o cidade
& compre novos equipomentos. Indo afé a proio,
vocé poderd descobrir o paradeiro de Hojo e de
Sephiroth. Sem mais o fozer, saia du cidade e
afravesse uma ponte de pedra pora chegar em
Corel Mountains. Ao entrar na caverna, vd paro
0 norte & logo encontrard um velho reator. Sign
na diraciio dos rilhos e, apds o Save Point,

existentes. Quando chegar no cruzamento dos
trilhos, suba no porte acima e pegue o arma W
Machine Gun, um Tusbo Eiher e ¢ Maferia
Transform para Barret. Ya afravés do caminho

alguns trechos da ponfe desabarfio junte com
Cloud. Vocé poderd avitar a queda, pulando
antes que el desabe, apertando repetidamente
o botdo @. Mos caso vocé caia, cologue o
direcional para o esquerda ou direita e aperte o
hotdo @ paro consequir se agarrar, haverd
possibilidade de vocé cair perta de alguns ifens

havia sahotado o reator, e ele explodiu. Depois
de terminar a histéria, suba no bonde e logo
vacd chegord em Gold Saucer. Neste imenso
parque de diversdes no meio do deserto, voce
niio poderd usar o dinheiro comum; Fale com o
homem na entroda e pague 3000 Gil para en-
trar, ou gatdo 30.000 Gil pora enfrar neste |-
gor quando quiser,

Dentro do pargue, a moeda a ser usado & 0

GP & este poderc ser obtido parficipando de

minigarnes. Dentro do parque Barretird se sepo:

rar do grupo e vocé poderd escolher um dos
personagens para com ele explorar o parque.
Feito isso, entre no fubo Wonder Square para

mais alio e no findl do passogem, entre na
cabine para baixar a ponte, aperfando o botiia
@ Ao ouwvir o canto de pdssaros, escale a
parede do montanha para encontrar um ninho.
Nele vocé poderd peqar dez Phoenix Downs,
mas ted que enfrentar a mie dos filhotes. Volte
ofé onde ficou parte dos membros de seu grupo
¢ atravesse a ponte. Chegando na bifurcacdo
dos frilkios, sign o da dirsito para chegar até
uma pequena mina, Id recolbu alguns ifens.

encontrar o personagem Coit Sith, ele dird que
faz previsdes do futuro. Fale com ele para obter
algumas informagdes dbvias, mas uma delas
surpreenderd Cloud e o praprio Cait Sith, em
seus folhetos sempre fem boas previsoes. Para

suher se renlmente acontecerd o que foi pravis-
to, ele acompunhard o grupo. Depois, sigd pera
o Botle Arena, onde soldados da Shinra serdo
encontrados mortos com firos, por isso Cloud
saberd que ndo foi Sephiroth. Dentro da Baitle
Arena, fale com um sobrevivente e ele acusard
um homem que estd com uma arma no brago,
¢ fodos pensarda que Barret € o culpada. Dio, o
dono do parque, ccabard joganda Cloud e seus
amigos no Corel Prision.
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M A prisao no deserto de Corel

Ao chegar neste local, Barret serd ovistado
mas ele pedird para Cloud e os demais se
afostorem dele. Apenas sige-o, mas nesta re-
gicio vocé poderd enconrar os inimiges Death
Clows que possuem a téenica Laser para vocé
aprender com o Enemy Skill (tenho cuidado
com os inimigos que roubam seus itens, mate-
o5 onfes que eles possam fugir). Vd para o
cosa do Jado oposto dos caminhoss, & Baret

aparecerd. Cloud e os demais pergunturio se
Barret matou os solados da Shinra, jd que ele é
0 (nico que fem uma arma no brago,

Barret enfdo contard sobre um ouiro ho-
mem que fambém carrega uma arma na braco.
Ha quatro anos afrds, quando Barret & Dyne
gstavom voltande para casa, o lider do vilo
aparecey ¢ informou o eles o que o Shinra

estario fuzendo, mas em sequida logo ele foi
morto por soldados. Barret teve que sequrar
Dyne na beira de um precipicio, mas os solda-
dos atiraram em sua mdo e 0 Seu omige caiv.
Depois de um tempa, Barret dascabriu que o
doutor que o operou, fez o mesmo fipo de
operaciio em uma oufra pessod, e esfa era
Dyne. Depois de terminada o histdria, monte um

afted inta one of his atnf
-

novo grupo & v o ponto de partida de Corel
Prision, depois siga para o passagem ao norfe,
onde haverd um homem morta. Equipe Barret
com uma Materia de cura e de atague, depois
vd em direcdo oo deserto, sign para o direifa no
cerca para enconfrar Dyne. Barret fentard se
desculpar, mas Dyne apenas se lamentard, di-
zendo que perdeu tudo. Enfdo Bumret dird que
Marlene estd viva (elo na verdade é filho de
Dyne, mas com a desfruigdo da vila, Baret ¢

adofou). Depois de ouvir isso, Dyne desafiard

Barre para uma luta. Nesta batalha contra
Dyne, procure manter seu HP acima de 350. Use
ataques normais e além dos Limit Bracks. Ven-
cendo Dyne, ele entregard o colar de sua espo-

sa para Barret divlo @ Marlene, e em sequida ele

morerd. Na seqiigncia, Borret e os demais se-
guirdo afé Mr. Coates. Ao descobrir que Dyne
esta morto, ele dacide negociar a soida de Cloud
& Seus amigos & para isso, vocé ferd que ganhar
uma corrido de chocobos.

M 0 caminho para a cidade de Gongaga

Quundo esfiver no escritorio dele, pegue o

Summon Moteria Ramuh e logo gue fo-

car o campoinha, vocg fomard parte da con-
do. Para vencer, vocé terd que CoNsequir uma
vanfagem na largade. Na corrido de chocobo,
0 hotio Select servird para mudar o confrole de
gutomdico para o manual (esfe & mais aconse:
Ihdvel), o botdo @ é para aumentar, a velogi-
dade e o botoo MM 6 pore diminuir, jd o botGo
A 60 urbo, ¢ os botdes LT1+R1 impedirdo
que 0 seu chocobo se canse muifo ripido & o
botiio Start é para desistir da corrida. Logo na
|orgode, mantenha o boio @ pressionado,
juntamente com o R1-+R2. Use o turho de vez
am guanda pasa gonhor vantagens, mas quan-

do sua barra de resisténcia estiver no metade,
sgjo modsrado. Ao vencer a comidu, vocd ga-
nhard o Buggy, que permifird vocé sair do deser-
to. Quando estiver no World Map, afravesse o
fio ao sul & depois entre no floresto que fem
tuinas ao cenfro. Seu objetiva serd chegar em
Gongaga. Assim que entrar na floresta, procurs

Rena

“Payback time for what you did in Secror 7. 7

o Secrar 72 I
Uut of our way

enfrentar o inimigo Touch Me, para oprendar o
técnica Frog Song (nas praias praximas  flo-
resta hd um inimigo chamado Beach Plug, use
a Materia Manipulate da Cait Sith para contro-
lor este inimigo e faca-0 usar o técnica Big
Guard, que voc@ poderd aprender). No caminhio
para Gongaga, vocé encontrard os Turks, Rude
& Reno, que utarda com seu grupo. Esta bata-
Iha serd fecil se vocé usar o Limit Break Seal Evil

de Aeris, ou a evocacdo Choco/Mag. Ao vencer
a batalha, eles fugirdo.

Antes da prossequir, enfre na passagem da
direita pora chegar até as winas de um reatar,
onde enconfrord Searlet e Tseng conversondo
sobre uma super arma. Quando eles se forem,
examine o lugar onde Scarlat mexeu para pegar
a Summon Materia Titon.




VOlre para o friha original e siga adiante,
no deixando de pegar o Maferia
Deothblow: anfes de entrar em Gongaga. Na
cidode, otualize seus equipamentos e fale com
(5 pessoas para ouvir sobre um jovem chama-
do Zack, que partiu desta cidade para se tomar

um Seldier. Aeris entdo revelard para Cloud que

SeU primeiro amor veio des-
- 10 cidode, mas Cloud dird
que nunca ouviu falar de
Tnck na Soldier. Sem mais
a fozer, suio da cidude e
fravesse o rio no meio da
floresta para chegar dian-
fe de Cosmo Canyon, onde seu Buggy se que-
= brord,
' Entre sm Cosmo Canyon, | Red XIII chama-
do de Nanaki pelos habitantes, deixard Cloud
enfrar na cidode. Va folor com o homem que
st parto da fogueira, pora ele ir consertar seu
Bugay. Feifo isso, explore a cidade pora com-
prar novos equipamentos e Materia, depois siga
para o topo da grande montanha. Durante o
percurso vocé descobrird que Red XIIl odeia seu

A origem da vida no pianeta

pai, pois acredita que ele foi um covarde e que
deixou sua mde s0 para morrer no campo de
batalha. Continue subindo até encontrar um
observatdrio, onde vocé conhecerd Bugenhagen.
Este ficard sabendo que Cloud ¢ os demais es-
fdo em uma misstio para salvar o planeta das

acoes predﬂTUflﬂS da Shinra. Entdo Bugenhagen

explicard melhor o que re-
almente poderd acontecer
com o planeta se foda a
energia for sugada. Mas
antes disso, volte afé a fo-
queirs & monte um novo
grupo, depais volte o ob-
servatdrio para saber mais sobre o planata.
Bungenhagen explicard que todo e quak

quer forma de vida sobre o planefa foz parte de
um ciclo, ou seja, todo ser que morre volta em
forma de energia para o planeta e este por sua
vez concedard esfa mesma energio pore uma
nova vida ao noscer. E que essa energia é cho-
mada de lifestream.

Depois da longa explicacdo, Cloud enfende-
id melhor as coisas. Siga para a fogueira no

cenfro da cidude e fale com os seus amigos,
deixando Red XIIl por dlfimo. Ele comentard so-
bre seu pai, do qual se envergonha pensando
que ele abandonou o campo de bafalha duran-
fe 0 ataque da Gi Tribe. De repente Bugenhagen
chama Red XIlI para mostrar algo que deveria
ser mantido em segredo. Nesta hora, escolha
mais dois personagens e sign Bugenhagen.

ed Kilt

My tribe were protectors of those
whi appreciate this heautiful
canyon and

A verdade oculta do guerreiro Seto

le abrir o passagem secrefa para a Gi
Tribe. Use as cordas para descer & quando
chegar ao fundo, na drea sequinte encontrard
= yrigs grutas. Siga adiante e ng segundu g
~ f0, na parte de cima, ocio- ;
ne um inferruptor para abrir
0ufTa passagen.
Bugenhagen explicard
que fodos os inimigos des-
fo drea sdo fanfosmas da
i Tribe que ndo volfarom B
nara o plansta ¢ ficaram \mgundo Mais ndmn-
te, sign o frilha paro o esquerda e quando
avistar uma mancha negra no_chio, siga o

- caminho para haixo, pora pegar o Materia Ad-

" ded Effect. Violte para a drea do mancha negra
B ¢ siga para o norte, mas nio deixe de vasculhar
o os caminhos para pegar o arma Black Mega-
Phone para Cait Sith. Na proxima drea, vocé
‘enconfrard dnco funeis. Siga afravés do sequn-
do tinel ¢ enfrente a aranha (cuidado com este
inimigo), & na drea sequinte entre na primeira
pussagem 0 esquerda. Mais adionte, siga en-

costado @ parede da dirsita para pegar um
Fairy Ring que estard no bad. Entiio siga o
caminho. Antes de chegar na salo seguinte,
remova todas as Materio do elemento fogo.

: Tenha magias Restore-All, e
chegando na sala vocé en-
frantard um espirifo malig:
no. Para vencer este inimi-
go, use afaques normais &
a magia Resfore, que cou-
sard danos e ele ao invés
de curd- Iu Use fambém as evocacdes, excefo
Ifrit. Vencendo a batalha, vocé ganhard a arma

| Wizer Staff para Aeris, além de uma Phoenix

Down. Pegue a Materia Gravity e siga o grupo,

. § Cloud
“This s a strange looking rock..”
@@= Dreakitopen
Leave it alone

12731273 274 (e (e
11951372 220 -

e entiio Bugenhagen conford o verdade sobre
Seto, 0 pai de Red XIII, este lutou sozinho con:
tra todos os inimigos, para profeger os mora:
dores de Cosmo Canyon, mas foi afingido por
flechas envenenadas que o fransformaram em
pedra.




ESTRATEGIA - Final Fantasy Vil

o dio sequinte, o Buggy estard conserta-
do e vocé poderd confinuar sua jormada
até o cidade natal de Cloud e Tifa, Nibelheim.
Chegundo 0 cldude estd purece nunca fer sido

destruida por Sephiroth, hd cinco anos airds
conforme Cloud havio descrito, mas alguma
coisa estranha estord acontecendo com seus
habitantes. Grande porfe deles estord usando
manfas negras e fudo que falam se refere o
Sephiroth. Converse com fodos os hobifantes
para ganhar alguns itens & a arma Plofium Fist
para Tifo. Depois vd para o Shina Mansion e
lute com os inimigos que se parecem com halan-
¢as, para aprender o téenica P27,

Do lado esquerdo da enirada, leia os po-

péis para ter pisfas sobre o codigo de um cofre

e instrucdo para abrio. Para
enconfrar a primeira pista, va
a0 segundo andar oté o salo &
direita e examine o bad para
peqar a Enemy Louncher para
Barret. Veja o fundo do bod para
encontrar o cadigo: direita 36. Em segmdu
desca para o primeiro andar e entre na sala @
esquerda e examine airds do piano para encorn-
frar o codigo: esquerda 10 (na solo do lodo
aposto, peque um Silver M-phone para Cait Sith
e um Twin Viper).

No segundo andar, vd para a enfrado do
quarto @ direita, na parte de cma, ¢ examine o
chdo para encontrar; direita 59. E para encon-
trar o quarto senha, vd uTe a carta que vocé ieu

“There seems to be anoxhe: letter.

e escolha o quarta opedo (ela
¢ invisivel), para obfer: direita
97. Sabendo a combinagio,
sigu para o sequndo andar e
entre na primeira salo 0 es:
querda (antes, deixe o Limit
de Aeris no nivel 1). Ao examinar o cofre, voca
terd vinte segundos para colocar os quatro
ndmeros. Mas os cGdigos so serdo vdlidos se
vocé usdos corretaments, por exemplo se vocé
fiver de colocar direita 36, vocé s6 poderd usar
o direcional para a direita & caso o ndmero
desejudo passe, vocd ndo poderd voltar, Isso é
vilido para todos os ndmeros, porfanfo vocé
terd que ser preciso e tentar vdrias vezes até
CoNSequir.

0 guerreiro condenado as trevas

Ao abrir o cofre, vocé terd que enfrentar o
chefe Lost Number. Na primeira forma,

este chefe usard diferentes afaques enfto use
tudo que fiver. O Limit Sedl
Evil e a evocactio Chaco /Mog
podem paralisc-lo por algum
tempo, aproveite pora afocd:
lo sem parar & também recu-
perar o HP d seu grupo quan-
do necessdrio. Se vocé con-
sequir arrancar dele mais da metade de seu HP.
usando ataques fisicos, o monstro ficard do
cor roxa & serd mis resistente, ¢ caso fdga o

mesmo usando magias, ele ficard da cor verme-
Iha e serd mais fdcil derrotd-lo. Obs.; essa frans-

| Cioud
| Barret
| Tita

formaciio poderd ocorrer o confrdrio, de um
jogo para o outro. Vencendo este chefe, vocd
ganhard o Cosmo Memory (Limit Level 4 de Red
XIII). Pegue a Basement Key
no cofre & o Summon Mate-
ria Odin no chiio, em sequi-
da vd para o outro lado des-
fe andar & enfre no quarto
abaixo, & examine a porede
ao fundo para acessor o es-
cuda que o levard para a biblioteca no subferrd:
neo. La, avite os inimigos Yin/Yang e no final
do corredor haverd duos portas. Abra o primer
1, na parte de cima, para enconfrar alguns
caixdes. Abra o do ceptro @ um homem apare-
cerd, mandando-os embora da mansto. Per
qunfe sobre Sephirath (segunda optdo), e logo
que Cloud contar foda o histdria, o homem
enfrara no caixdo novamente. Exoming o cap-
X(io mais uma vez @ pergunte quem ele é (sequn-
da opgdio). Ele se apresentard como Vincent,
um ex-Turk. Vincent perguntard a Cloud se ele

conheceu Lucrécia, o mie de Sephiroth. E que

Sephiroth foi uma experiéneia, criado a partir
de lenova e gerado por um ser humano. Essa
experiéncio matou Lucrécia e Vincent se culpa
por isso. Depois desta histdri, sain & vd até o
biblioteca, onde Cloud encontrard Sephiroth,
este 0 convida para uma reunido ¢ ird para o
Monte Nibel. Logo depois, pegue o Materia Des-
truct e vd para o Monte Nibel, entdo Vincent
enfrard em Sel grupo.

Vincent
“AM right,
Fve dectded to go with you. ™




ikl A chegada em Rocket Town

art o mensdo, siga parc a filha oo fur-
o & logo vocé chegard nos montanhas.
Passe: por frds du primeira mantanha, subindo
offavés do elevagdio, para pegar a arma Rune
Blace: para Cloud, No final do caminho, suba
o' alevactio & posse duas vezes. por frds do
mantunha, par pegar a orma_Plus Barrefe de
Red ¥l Afrovessando o ponte adianfe, o drea
seguinte o lsyard até cinco fuhos & uma escada.
Dasca afravés do escada e chaixe uma oulro,
depos entre na possogem ao lodo do gronde
iotura & vocé chegard ao labirinfo do monto-
fha. Faga o caminho baseando-se nos lembran-
as de Cloud, recalha os itens e enfrente um
oragdo. Manipule-o parc roubar o Gold Armlet e
aprender o fécnica Flame Thrower. Ao explorar

abe=se fambém que Rufus chegard na cida-
de com prefensaes da rentivar os planos

tle explorcto espacial. Enfrando no fuuefe_

a0 fundo da cidade, fale com
0 cupifiio gue e apresentord
wmo Cid. Faga umo das par-
qunfas que aparecer, depois
vt para a casn de Shera e Cid
if para Id praparar o Tiny
Bronco para o visita de Rufus.

“What d'ya want?”
8"l s~ Tell me ahout this rocket
¥ Is Rufus coming?
Can we borrow the ™ Tiny Branco

Enquanto isso, Shern contard sobre o sonho de
(id. Hle seria o primeiro homem a chegar no
espago, mas no langamenta Shera estava no
foguete fazendo alguns ajustes, e para que ela

todas as covemas, v até o reotor mas ndo

entre. Abra @ porta na montanha, ofrds do
reator, pura volfar até a drea dos cinco tubos.
Entre nos tubos nimero dois e qunrm para
pegar uma arma-para Tifa e
Moteria All. Feito issa, snlve
Sl Progresso no jogo e fe-
nho o Limite Level 1/2 de
Reris, pora enfrentar o chefe
Materio Keeper e entiio
paralisd-lo & fenha a Enemy Skill eqmpudn em
seu personagem mais forte. Ataque normalmen-

te, mantendo o HP de seu grupo elevado e

quando vocé causar grande dano neste chefe,
ele usord a técnica Tring, Ao vencé-lo, pegue o
Materia Counter Atfack e equipe-a combinada

[ZX25 procurando o canitdo cig

néio morresse, Cid cancelou o lancamento. De-

pois da histério, Palmer, o responsével pela
divisdo de desenvolvimento espacial, aparecerd
e (id ird falar com Rufus
mas descobriré que este s
quer o avido Tiny Bronco
emprestado parc i afrds de
Sephiroth. Dentro da casa,
Shera o mandard fugir com
o Tiny Bronco. Mas anfes

equipe seus personagens com boas matérics e

a Enemy Skill. Quando chegar aos fundes do
caso, Palmer estard no ovido e reconhecerd
Cloud ¢ os demais. Ele lutard com seu grupo,

Cloud
| Barrex
| Wincent

afoques para vencelo, depois seu grupo pege-

com a Materia Cover. Sign o caminho que Materia
Keeper guardava & vocé saird dos montanhs.
Vd para Rocket Town, a cidade o oeste. Atualize
0 seus equipamentos, depois fole com as pes-
5005 & entre na cosa isola-
da no conto superior direi-
0. Vid até ¢ quintal nos fun-
dos para encontrar o avido
Tiny Bronco, em seguida
uma mulher chamada She-
10 aparecerd, dizendo pora vocé falor com o
copifiio denfro do foguete, caso queira pedir o
avido emprestado. Antes, fule frés vezes com
um velho que estard em frente de uma casa e
escolha a primeira opedo, para ganhar a oma
Yoshiyuki pora Cloud.

mas nio oferecerd periga. Use seus melhores

1@ o Tiny Bronco e fugird, mas ninguém saberd
pilotar & Cid pegard carona, o avido serd donf
ficado e caird no mar. Entao Cid fronsformard o
avido em um tipo de embarcacto que flutua
nos parfes rasas, de cor clara, dos oceanos.
Com seus sanhos destruidos, Cid unese o gr
po. Assim Cloud ficard sabendo que Sephiroth
estd indo pora o Temple of the Ancients. Se vocé
pegou a ninja Yuffie, seu praximo objetivo serd
a cidode de Wutni. Este evento 6 opicional, mas
¢aso ndo tenha pego o ninja ou ndo queira ir
até o cidade, entdo vd pora Gold Saucer (veja a
parte D do Terceiro Capitulo).




Promogéio |

Super promoc;iio- iy revista (INESTATI@I,
onde vocé escolhe o videogame de
128 bits da sua preferéncia.

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas, onde conste as Gu mec u be

palavras GameStation 128 bits. Preencha corretamente o

cupom ¢ envie através dos correios para: Promocao 128 Bits
Em Dose Tripla - Revista GameStation.

Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa - Sdo Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA mAIs @ [010 ] prEmios PARA VOCE

O vencedor da frase mais criativa ganhard um videogame de 128 bits, de sua
escolha a ser identificado no cupom (P$2, Xbox ou GameCube), com dois controles,
um Memory Card e mais um super jogo surpresa (a critério do editor), e o 2°
(segundo) colocado ganharé um super videogame portétil GameBoy Advance. Do
3° ao 102° colocado, ganhardio uma super camiseta GameStation, além de uma
colecdo completa das revistas GameStation (Especial, Dicas e Magazine).




Para os ganhadores das 100
melhores frases, uma super camiseta
GameStation e mais uma colecdo
completa das revistas GameStation
[Especial, Dicas e Magazine), para
vocé colecionar.

de 2002 (31/07 /2002), valendo a data de postagem do cortelo

para confirmagio.

REGULAMENTO

1 eupom deste anunclo devera ser recortade ¢ encaminha-

7. A avaliacao sera feita por uma comissio julgadora formada

por membros da revista GameStation onde o critério de clas-

S0 attavés dos correios para; Promogio 128 Bits Em Dose
. ipla- Revista GameStation, Rua Pio XTI, 230 - Alto da Lapa
~8iio Paulo - SP - CEP 05060-000.

22, Os participantes deverao criar uma frase, com no maximo 3

sificacao serd o da criatividade. A decisio desta comissio terd
cariter irrevogivel ¢ irrecortivel.

8. No caso de frases iguais, o desempate serd atraves da frase
que fol postada e encaminhada primeito & revist Game-
(trés) linhas, onde conste as palavras: GameStation 128 bits,  Station, valendo a data de postageni do correio.
3. Em cada cupom deverd conter apénas uma frase. Frasessem 9. O ganhador serd avisado por telefone ou teleprama, © resul-
0 cupom ou cupons xerocados serao desclassificados. tado saizd narevista GameStation Especial edicao n®10.
4, Somente participario deste concurso de cardrer cultural s 10..O premio éintransferivel e nao poderd ser convertido em
cupons que estiverem com todos os campos preenchidos ¢ dinheiro.
fescritos comn letra legivel 11. Os ganhadores receberio os seus prémios através dos
5.0 autor da melhor
desua escolha (P82, Xbox e GameCube), com 2 (dois) con-

tioles, 1 (um) Memory Card e mais um 1/ (um) superjogo

ase panharal (um) console de 128 bits  cotreios em sua residéncia em até 180 dias a pactir da data de
divulgacio dos vencedores na revista GameStation Especial
edicdo n*10.

‘Surpresa (4 crtério do editot). 12. Os concorrentes poderdo participar com quantas frases

6.0 prazo maximo para envio dos cupons serd o dia31 de julho  quiserem, desde que cada uma utilize um Gnico cupom, (s

2° colocado

GameBoy Advance

cupons serio publicados nas edigtes n?08 e 09 da revista
GameStation Especial, ¢ excepcionalmente também publi-
cados nas edicoes n?05 e 06 das revistas GameStation Dicas
e Magazine a critério do editor, se for o case, Com a objetivo
de ampliar os participantes € oferecer ao leitor a possibilidade
de participar com mals frases. Porém fea estabelecido que a
divilgacdo do resultado do concurso somente serd feito atra-
vés daedigao n®10 da revista GameStation Especial.

13. Os patticipantes cedem previamente os direitos autorais
das frases vencedoras ou ndo & revista GameStation para que
esta possa fazer uso 4 seu ctitério, sem qualquer Gnus,

14, O vencedor autorizara o uso de seu nome e imagem de
forma integralmente gratuita para efeitos de divulgagio deste
¢vento promocional.

15. Nio poderao participar da promogio funcionarios ou pa-
rentes das pessoas que trabalhem na revista GameStation ou
empresas coligadas.

16. Ao participar da promogio o leitor concorda integralmen-

te com todos 08 termos do pTESCD[C rcgufﬂmcnm.

PROMOCAO 128 BITS EM DOSE TRIPLA - REVISTA GAMESTATION

rie uma frase utilizando o espaco abaixo, com no maximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation 128 bits

Frase:

PMome:

Erdereco: Bairo:

CEP: Teletone: E-mail:

| Responda és frés perguntas abaixo sobre a revista GameStation Especial

1O que voce gosiaria de mudar ou incluir na revista:

$2 Descreva uma qualidade da revisia ou o gue voce mais gosta:

3 Indicue um cu mais joges cue vecs gostaria de ver detonado:

Assinale em apenas um dos quadros ae lado, qual o console
| que deseja ganhar, caso seja vocé o vencedor da melhor frase

| | GameCube D Xbox

GRANESTATI@N

D PlayStation 2




ADOUIRA JA 08 NUMEROS ATRASADOS

DA SUA COLECAD REVISTA GAMESTATION
QAMEST]

nREWISTA
DA GERACHAO

DOBWORLD:
!II“ ShadrstE

e g s TN

milEs: PLAYSTATION 2 [{iEHil (GIRARIEEE
matéria matéria matéria matéria
complefd sobre o lancamente  completa sobre as softhouses completa sobre a guerrados  completa sobre os jogos dos
do PlayStation 2 no Japéo. brasileiras, mais IDSA e £3. consoles da geracao 128 bits,  novos consoles de 128 bits
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Se ndo quiser recortar a revista, tire um xerox deste cupon

PREGO

REVISTA ERIGAQ SNTIRD _ QUANT. Nome: Idade:
GS Magazine - 01 - R$3.80 Endereco: Cidade: Estado:
GS Magazine 02 R$ 3,90
GS Magazine - 03 - R$3,90
GS Magazine - 04 - R$3,90 Forma de pagamento: I:| Cheque Nominal E Chegue Correio l:] Vale Postal

GS Dicas 01 - R§590

CEP: Telefone: e-mail:

GS Dicas - 02 - R$4,90 Mande cheque nominal, cheque correio ou vale postal, nominal a Hinomaru Comercial Importadora Ltda, no endereco abaixo.
GS Dicas 03 - R$4,90 Recorte ou mande uma cépia deste cupom. Obs.: quando utilizar vale postal marcar na dltima linha deste o codigo das revistas.
GS Especial - 01 - R$590 A entrega sera de 3 a 7 dias Gteis no ponto mais distante do pais, a contar da data de confirmagéo do pagamento. A compra deve
GS Especial 02 - R$590 ser de 1o minimo 2 exemplares. Para qualquer quantidace o frete sera gratis. Acima de 3 unidades vacé ganhara mais um exemplar

de brinde a escolher. Marque o exemplar de brinde com um X dentro do parénteses correspondente. Marque a quantidade do seu

GSE fal 03 RS 5,90 i i v 2 mITAN
Ena $ pedido dentro do parénteses na frente do produto correspondente para apurar o valor da compra. Maiores informagées ligue parao

GS Especial 04 R$590
GS Especial - 05  R$4,90 setor de atendimento (0**11) 3641-0444 ou 3641-0448. Se preferir faca seu pedide por fax ou através do site www.progames.com.br,

GS Especial - 06 RS 4,90 Enderego para correspondéncia: Rua Pio X1 n° 230, Alto da Lapa - Sio Paulo - SP - CEP 05060-000 - e-mail: falecom@progames.com.br




FVOCANDO O METEORO

TERCEIRO CAPITULO

As coists ficam cada vez mais interes-
sentes, espacialmente depois que Cloud
ravelou parte de sun histdria, No entanto, ain-
o niio se sabe quais os propdsitos de Sephiroth
em relugdo o Jenova. Sephiroth desapareceu
hd dinca anos afrds procurando o Terra Prome-
fido & ogora que ele voltou, tudo indica que ele
suberd onde enconirclo. Ao comando de Rufus,
que ossumiu a presidéncio da Shinra, os Turks
gsfiio a procura de Sephiroth, Isso obrigard
(loud e seus omigos a se apressarem anfes que
algo vim aconteca, pois eles fambém sio pro-
wrodos pela Shinra sob @ ocusagdio de temo-
fismo. Durante sta jomada eles buscardio des:

As confusoes na cidade de Wutai

Puru thegar o cidade de Wutai, siga no
mapa siga para o leste afé uma regido
rochiosa no final do centinente. Desembarque e

e e TR

“There they are, catch'em!i”™

vil pora o montanha, onde de repente seu gru-
po serd afocado por soldados do Shinra. En-
quanto vocé estiver lutondo, Yuffie fuqird le-
vando todas as suas Materia, Sige-a ofrovés
dos montanhas até a cidode de Wutai.

Na cidode, voc verd Yuffie passar comen-
do. Sige-a e entre no restaurante Turtle's Para-
dise, do outro lodo da ponte, onde os Turks
desconsam. Vd até a loja de armas do lodo e |

i

cobrir 0 que realmente estd aconfe-
cendo, Cloud e seus amigos encontrio
uma ninja misteriosa e um homem
que fem muito ddlio da Shinra. Barret
volrard para o que sobrou de suo
cidode natal North Corel, revelondo o
fodos o mofivo de detestor tanto o
Shinra. Além disso, ele ancontrard um velho
amigo que nio o v& hd tempos. A jomada sg
estendsrd ao longo de Cosme Canyon, uma
regido rochosa onde Cloud e seus amigos des-
cobrirdo mais sobre o sentido da vido do plane-

fa & também oprenderdo sobre o processo de

renovagdo do ciclo natural e da
energia Lifestream do planeta. No
entanto, o mais infrigante de tudo
é que a cidade de Nibelheim po-
rece nunco fer sido destruida da
forma que Cloud havia contodo
em su histdria. E isso fez com
que seus amigos duvidassem -

compre alguns itens, olém de pegar a Materia
MP Absorb no bad. Yuffie roubard de vocé e
fugird, enttio vd até a cosa no entreda do
cidade e se o dono da cosa disser alguma coisa
quando vocé entrar, verifiqua o hiomba o es-
querdn para enconfrar a ninja. Elo fugird nove-
mente, entdo va oté a entrado do Tortle's Pare:
dise & examine o pote 0 esquerda. Seu grupo
fard um cerco & vocé deverd golpear o pofe,

para Yuffie aporecer. Ela dird que devolverd as

Materio e chegando em sua cosa, Yulfie conto-
d a histdria de sua cidade natal que um dia

U'vE gOT gur ateria and
Fwant it back .now, *

s

dele por algum tempo. Serd que Cloud contou
a verdade ou inveniou fudo? Bem, embora a
aparéncio do cidode niio demonstre que ela
tenha sofrido um incéndio, os habitantes estdo
muito diferentes e s6 falam sobre uma grande
reunido. Tentondo descobrir 0 que aconfeceu,
0 grupo chegard na cdode de Rocket
Town, onde um anfigo projefo espa-
 dial foro concelado ¢ esquecido pela
* Shinra. Mas um habitente desta i
dude acreditova que um dia seria o
primeiro homem o chegar no espaco, ele
s6 nifo sohia que sua misstio também

- salvaria o planeta,

fora uma grande poténcia mundial. Ela queria
obter ¢ maior numero de Materia possivel paro

}7Bena, you talk oo

fozer com que o cidade volfasse a ser o que er
anfes.

Reno

.

B R R
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pds o histria, ela dird para Cloud puxar

0 alovanca na mdauina o fundo para
obter s Materia, mas 6 uma armadilha que
prenderd seus omigos enquanto Yuffie fugird.
Acione uma dos alovancas e vi ofrds de Yuffie,
sequindo em directio @ grande torre do lodo
esquerdo, ofrds do Turtle’s Paradise. Chegando
|d, foque o sino do lodo es:
querdo para revelar uma
passagem secrefa. L vocé
encontrard Yuffie e Eleno sen-
do seqiestradas por Don
Corneo. Pegue os ifens e siga-
0s, mas no andar acima,

gito isso, Cloud e os demais aparecerdo.

Don Comeo entdo chamard um bicho de
esfimagdo para enfrentclos. Durante a batalha
preocupe-se em curar o seu grupo quando eles
estiverem envenenados e use ataques de longa
distancia. Vencendo o criatura, Don Comea lhe
fard uma charada e independente da resposta,

N o primeiro andor vocé enfrentard Gorki,
use Limits Breaks e ataques normais. No
segundo andar, vocé enfrentard Shake. No prd-
ximo andar, vocé enfrentard Chekhov. Repita os
mesmos procedimenms anteriores, e Vocé en-
frenfard Staniv no andar sequinte. Na seqiin-
cia vird a batalha contra Godo. Voc8 precisard
das Maferia Elemental-+Gravity na armadura.
Esta batatha serd um pouco mais dificil, mas o
vencélo, Yuffie conseguird o Summom Materio
Leviathan e o Limit Level 4 All Creation. Agora o

Recelved " SwiftBolt™ Y

enredo do jogo voltard a sequir normalmente,
volte ao Tiny Bronco atravessando @ montanha
& ufilize o avidio para chegar ao confinente ende
encontra-se o Corel Prision. Na peninsula do

:srmunmmmsm .

eilad Perseguindo Yuffie

Don Corneo enganard os soldados da Shinra e

vocé terd que lutar com eles. Vencendo-os, ex-
plore a casa de Godo, poi de Yuffie. Na sequn-
do salo, de cimo pora baixo, enre no passa-
gem secrefa airavés da parede para pegar um
Hairpin. Durma na sola proxima  soida e de-
pois enfre na pussagem secreta na parede d
esquerda, para pegar a
arma Magic Shuriken para
Yuffie. Ao sair do cosa, Cloud
encontrard Rude e Reno, dos
Turks. Eles concordardo em
sequir Don Corneo. Vd para
as montanhas Do-Chao (vol

m 0 retorno de Don Corneo

ele ameacard soliar Yuffie e Elena do alto da
montanha, mas os Turks dar@o um jeito em Don
Comeo. Depois do incidente, Yuffie pedird des-
culpas e devolverd as Materia que roubou. Cloud
& 0s demais sirdo da cidade Wutai, no World
Map ande na drea verde escuro para enfrentar
0 inimigo Rozor Weed, enfdo manipule-o para
aprender a técnica Magic Hammer. Entre nova-
mente na cidade e compre no-
vas armas, depois vd 0fé o casa
onde existem vdrios gatos (logo
abaixa da casa de Yuffie). Suba
nas caixas ao fundo e se aras:
te nu direcdo do telo, para en-

confinente, vocé encontrard uma casa. Ld, fale
com o femgiro para obter informagto sobre um
templo, o qual o femeiro acredita ser uma len-
da. 0 templo s6 poderd ser aberto com o pedra
mistica Keystone. Dio, o dono da Gold Saucer,
comprou a Keystone do ferreiro e voc8 terd que
ir até North Corel, sequindo para Gold Saucer

. | Beceived *Leviathan™ Materal

te até o Turtle’s Paradise e sign para as manta:
nhas ao fundo). Siga Rude afravés da caverna,
saia & entdo siga o caminho para baixo. Neste
momento, vocé dependerd muifo de itens, além
dos Limifs Breaks (especialmente o Limit Level
1/2 de Barref). Logo vocé encontrard Yuffie e
Flena amarradas no alfo da estdtua sobre a
montanha, enquanto Don Comeo iniciard @ es-
colha de uma delos para ser a sua noiva.

R, Miss YutTie

| Wit you be dimbing the pagoda today? ™
" e Yeah, that'sic

contrar a Materia HP Absorb (combine-a com o
Counter Attack). Ponha Yuffie em seu grupo e
equipe-a com as Materia Flemental combinado
com Gravity na armadura,
uma Restore e uma Enemy
Skill com as técnicas Big
Guard, Magic Hammer, Trine
e Beto. Entfio vd até o prédio
ao fundo.

Voltando para o parque Gold Saucer

em sequida. Chegando ao parque Gold Saucer,
se fiver 30.000 Gil, compre o Golden Ticket. Siga
para a Battle Square e no pedestal da salo @
direita, vocé encontrard a Keystone. Dio apare-
cerd e se vocé vencer alquns desafios, poderd
levd-a. Se vocé vencer oito batalhas seguids,
ganhard um Protect Vest e uma Choco Feother,




Ao sair do parque, o meio de transporte
esfrd com defeito, obrigando @ fodos
ficar mais tempo. Siga para o Ghost Hotel e no
hall-dohotel, o grupo se reunird para tentar
gntender melhor os mativos pelo qual lutam.

Cait Sith
Linawt Let's stay at the hatei!

They knaw me here.
¥l go talk vo them

Porém, Sephiroth tumbem estard procurando o
Black Materia, que aparentemente se encontro
o templo. A parfir de agora, Cloud poderd sair
com uma de suas amigas, mas isso dependerd
muito de seu comportamento anterior em rela-
(o o elas.

Por examplo, se Aeris permaneceu mais fem-
po o grupo, foi o mais protegida por Cloud, e
ele sempre concordou com gla etc., entdo Aeris
aparacard no quarto de Cloud e o convidard
porg passear no parque de diversto (poderd

tomb&m aparecer um personagem masculk
noj. Independente de quem seja, vocé po-

derd participar de fodas os atracdes de

graca. Se vocé ndo quiser se divertir nos
demais entretenimentos da Gold Saucer, siga
para o Event Square onde ferd inicio um
show e Clovd e sua acompanhante, dele,
participardo.

Cloud serd o herdi Alfred, que deverd
salvar o princesa, contando com a ojuda de
um rei, de um mago e de um cavalgiro.
Vocé poderd sequir o rofeiro de vrias
formas, escolhendo opgdes diferentes,
para tomnar a histéria mais divertida.

Apds se divertir no espefdculo, vocé e sua
ﬂcompunhunte decidirdo dﬂr uma volm na

“We don’t usually get the chance to be
together ke this, huh?™

Round Square. Se a sua ocompanharr
ta for Aeis, ela revelard seus sentimen-
tos para vocé. Voltando oo saldo prin-
cipal, os deis descobririo que hd um
espido do Shinra no grupo, e este é
Cait Sith, ele estard com a Keystone e
fugird. Sigo-o através das dreas Battle,
Speed, Wonder e Chacobo Square, nes-
to ordem. Depois desa o sscadoric da
Chocobo Square e Cait Sith jogard a
Keystone para Tseng. 0 gato dird que
serd perdo de tempo fentor maid:
lo, pois seu corpo & confrolado pela
Shinra Tower. Mesmo assim, Cait Sith permane-
cerd no grupo o forca, pois ele estd com a filha
de Barret, Murlene, de refém.

a.dia sequinte, no guarto de Cloud, veri-

figue o armdrio e depais vd para o hall
do hotel. 0 grupo decidird quem ird para o
templo, mas Aeris insistird
em ir pois sabe que encor-
frord meis informac@io sobre
s mesma. Escolhendo o fer-
eeifointegrante, saia da Gold
Stucer e pegue o Tiny Bron-
w. Vi pora o sudeste, na :
directio da cadeia de ilhas que se ligam ao
confinente & em uma delas vocé avistard o Tem-
ple of the Ancients.

Chegando préximo dele, Aeris comegard
auvir oz do planeto, que dird a elo que estd
sofrendo muita. No topo da escada haverd um
gstranho de capa negro, enguanto Tseng, o
lider dos Turks, estard caido diante do lfar, Ele
dird que Sephiroth estd dentro do femplo e
enfregord o Keystone para Cloud. Cologue a
Keystone no alter para acionar o passagem
paro o lubirinto do templo. O Gnico moda de
prossequir serd explorando cada canto, poden-

do subir através das plantas nos paredes. Pro-
cure explorar fodos os lugares para pegar mui:

tos itens, mas para sair do labirinto vocé deverd
sequir o velho misterioso.
Conseguindo pegar o
arma Trident para Cid, suba
airavés dos plontas para che-
gar em uma salo onde ainda
niio é possivel enfrar. 0 velho
comegard a correr, siga-o e
pegue o Mind Source no chiio, depois entre na
sala iluminada por fochas para pegar um Silver
Rifle, Aeris explicard qua o velho na verdade é
um corpo espiritual dos Cetra, e el & a nica
capoz de compreendé-los. Fale com o velha para

F g . &5
vacé comprar itens (primeira opgto), recarre:
gar suas energias (sequnda opgto), ou salvor
S6U progresso. no jogo (terceira opcdo). Depois
sign o caminho adionte e apds pegar um Ro-
cket Punch para Barret, voce avistard outro
velho. Siga-o, passando por baixo de uma espé-
tie de ponte e suba afravés dos planfos porg
pegar o Materia Luck Plus. Enfre na mesma
porta que a velho, para chegar o um corredor
esteito.

Reterded Mnrph Harerial

CARESTATIE®N Eseecin




Pam prossequir, vocé deverd ficar na posi
¢fio exafa no vdo |G exisfente enfre as
pedras, depois os pedras rolordo em sua dire:

cdo. Ficando posicionado neste viio, as pedrns
ndo o mondardo de volta
a0 inicio do corredor. Avan-
ce através das pedras e che-
que afé uma piscing, peque
a Materia Morph e continue.
No corredor odiante, Aeris
agird de forma estranha, :
chamando os demais para perto da piscing,
onde serd mostrado o que aconteceu com Tseng.
Cloud estd decidido a impedir Sephirath, mas
antes precisard chegar até a salo com as inscri-

Sigu 0 velho através das portas e decore os
pontos de suida, dependendo entdo do
porta por onde ele entrou. Desta forma, quan-
do ele enfrar em uma parta, entre no local por
onde o velho soir. Obs.: vocé poderd pegur a
arma Work Glove para Tifa no
andar de baixo. Depais de ob-
ter a chave, converse cam o
velho para recuperar suas ener-
gias e salvar seu progresso no
jogo. Equipe seus personagens e remova tudus
as Materio que causam dano por fogo. Entran-
do neste novo local, Cloud chamard Sephiroth

-
7
e
Bzl
=
5=
[ty
-
=
=
B
—
Goo
—
=y
e
e
e
Hilitl]

que oparecerd em sequida. Ao avangar,
Sephiroth explicard que toda vez que o planeta

o gt

HNESTTIN especins-FNALEANTASY VI

sl 0 puzzie do relégio

coes. Mos serd necessario possar por uma ou-
fra solo complicada, entdo salve seu progresso
no jogo. Vocé cheqard o sala do relégio. Aperte
0 botdo @ para os ponteiros se moverem,
cada um com uma velocide-
de diferente. Depois, aperte
0 hotdio @ novamente para
05 ponfeiros diminuirem sua
velocidade, terminando por
parar 1és casas apos aque-
lo onde o hottio @ foi aci
onado neste sequnda vez. Entio aperte o botto
trés casos anfes do local desejudo, mas se pos-
sar duas cosas, entdo aperte o botdo A para
mexer em amhos 05 ponteiros, fozendo-os vo-

v g0 you intend
£0 become one with the P Plamet?”

for ferido, o ele usard energio espiritual para
curar o seu ferimento. Entdo ele dird que preten:
de criar um grande impacto no planefa, usando
a Ultimate Destruct Materio Meteor, e depois
ficard no centro do local do impacto para obter
o energia do planeta.
Sephiroth entdo ird embora e
(loud ouvird novamente a voz
de sua mente, e passard a

- agir de forma esfranha. Quan-
du voltur asi, Aeris explicard o ele que a Ulfimate
Destruct Materia Meteor fard com que pequenos
planefos se colidam. Em sequida uma criotura,
o Red Drogon, aparecerd dando inicio a uma
batalha. Nesta batalha, abuse de seus melho-

tar ou avancar uma casa. Com o0 ponfairos na
posigdo desejada, aperte o botdo X pora voce
se mover. Obs.: cuidado com o ponteiro de
sequndos, pois se ele bater em seu persona-
gem, Seu grupo caird em uma sala, ebrigando-
0 0 subir até o relégio novamente. Yocé terd

que chegar oté o porfo locolizada abaixo do
nmero XI, mas antes explore os passagens |1l
para peqar a_ama_Princess Guard de Aeris,

passagem ' para pegar um Ribbon, passagem
VIl para pegar a arma Trumpet Shell para Coit
Sith, e na passagem VIl para pegar um Megalixir.
Feito isso, deixe o ponteiro dos segundos derrubé-
lo & na sala abaixo vocé encontrard uma arma
pora Cloud. Também encontrard um Cetra que
francard a sala das inscricoes e fugird, obrigen-
do-o @ pedir a chave para o velho.

m Conseguindo a Black Materia

res ataques e dos Limits Breuks (espemufmente
o Limit Level 1/2 de Aeris ou de Cloud para
paralisar a criatura). Vocé poderd envenend-la
com Poison, facilitando ainda mais as coisas.
Viencendo-a, vocé conseguird um Dragon Armlet.
Peque fambém a Summon Materia Bahamut,
depois va em diregio do alfar para ler os inscr
coes e descobrir o Black Materia. Ao pegttln,
todo o femplo fremerd e Aeris falard que na
verdade fodo o templo é a Block Materic. Ele
diminuird toda vez que um puzzle for reselvido,
esmagando qualquer pessoa que estiver denfro
dele. Mesmo sabendo do perigo, Cloud insisfird

em pegar a Black Materio, antes de Sephirath.
Entio Cait Sith oferecerd o seu corpo arfficial

~ para salvar o planeta (0o ser destruido, outro

Cait Sith aparecerd no grupo).




d para 0 saida afravés do solo do relogio
(05 ponfeiros [d estarfio na posigdo corre-
a). Siga pora a porta abaixo do X e logo vocé
ferd que enfrentar  criatura Demon Gate.

nn
Cloud
Aeris
Barret

Este chefe & forte & rdpido, entdo fique aten-
to 0o HP de seu grupo. Use golpes normais e
afague-o até deixélo mais fento. Depois use
magios fortes como Bolt3 ou lce3. Quando o
monsfro esfiver mais fraco, use Bahamut e ao
vencer a batalha, vocé ganhard um Gigas Amlet.
Mais adiante, Cait Sith aparecerd e Aeris pedird
para ele ler o futuro delo e de Cloud.

(hegondo na sala das inscricdes, Cait Sith
resolverd a dltima peca do quebra-cabegas e do
ludo de fora do templo, Cloud e Aeris observa-
fiio 0 femplo se transformar na Black Maferia.

0 descontrole de Cloud

Ao descer para pegd-a, Cloud perguntard o
Reris se os Anciens poderio usar a Black Mate-
ria, entio Aeris explicard que esfa s6 pode ser
usada em um lugar com muita energia espiritu-
al, a Terra Prometida. Durante a explicacdo,
Sephiroth aparecerd dizendo que poderd encon-
trar a Terra Prometida, embora nio sejo um dos
Ancients. Cloud ficard sob o controle de Sephi-

roth, fazendo-o entregar o Black Materia. 0

espirito de Cloud nada poderd fozer para impe-
dir que seu corpo ataque Aeris. Todos gritardo
para ele parar, mas isso sG ocontecerd quando
seus amigos o atingirem. Durante um sonho,
Cloud verd Aeris indo para o cidade dos Anci-
ents, el dird que pnderd impedir Sephiroth mas

Aeris
“This forest lea
and is calied the

este estard sequindo-a para impedila. Cloud

m 0 despertar da floresta

VUcé esfard enfrando em Bone Village. Fale
com os escavadores pora descobrir que
Neris afravessou a Sleeping Forest. Mas a flores-

f 56 poderd ser cruzada por aqueles que con-

sequem despertélo. Enfdo o
qupo decidird procurar a Lu-
nar Harp. Fale com o
escavador dionte do casa de
0505 & Vocé poderd escolher
entre frés opcoes para esco-

var: 0 Lunar Harp, armas ou itens raros e um

fesouro. Escolha somente a primeira opcdo, po-
dendo colocar uté cinco escavadores em pontos
diferentes (aperte o botdo M), cada escavador
custu{u 100 Gll QUtmdo v0€e posmonur 0s

“It's not just the Lunar I-!am you're after.
What else are you having us dig for?”
| o Lunar Harp
Good treasure
Hormal treasure

escavadores, aperte o bottio Ml novamente para
que os explosivos sejam defonados.

Cada escavador calculard os fremores e
upon‘rurﬁ para o item enterrado, ou seja, o
lugar para onde o visdo dos
escavadorss se direcionarem
serd o local a ser escavado.
Entdo porha seu personagem
sobre esfe ponto ¢ aperte o
botio MM em seguida, assim
um escavador pussard o noite frabalhando e se
ele obfiver sucesso encontrando alguma coisa,
verifique o bad ao lodo do construcdo pringi
pal. Caso ndo encontre o ifem desejado, repita
rudo novamente. Procure também o Mop (orma

Please pus
SET our si‘gﬂ Fﬂ

recobrard os sentidos no cidude de Gongag,
na presenca de Tifo e Barret. S6 entdo Cloud
descobrird que seu sonho era real, pois Sephiro-
th estard atrds dela. Mas Cloud ndo ird junto,
temendo perder o confrole de si novamente.
Apds decidirse, pegue o Tiny Bronco na praia
ao sul de Gongaga e vd para o continente ao
norfe, proximo dos pdlos coberfos por neve.
Desembarque na proia proxima a uma floresta.

of the Ancients.

para Cloud), e o Buntline (arma para Vincent).

Obtendo a Lunar Harp, sig até a floresta e
procure por Um pequeno ponto que vaga lenfa-
mente nos cantos ou no centro da floresta. Este
ponto na verdude & a Summon Materia Kjota.

Na drea sequinte, passe por baixo do tronco e
pegue o Water Ring. Neste ren, procure enfren-
far os inimigos Boundfats para aprender a téc-
nica Death Sentence com sua Enemy Skill, caso
ndo o fenha.

Siga pora o lesfe na encruzilhoda e enfre em
uma das casas de ossos, onde seu grupo pode-
i descansar (se explorar as demais localido-
des, vocé encontrard um Magic Source, a Auro-
ra Armlet, um Guard Source, uma Materia Ene-
my Skill, um Elixir & uma Materia Comet). Duran-
te a noite, Cloud acordard, sentindo a presenca
de Aeris e de Sephiroth.

R R —
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A morte de Reris

E m sequida, vi para a encruzilhada e Cloud
saberd que 0 voz de Aeris vem de dentro do
grande concha. A estdtua do peixe terd desapa-
recido, enfdo desca o rampa: para chegur i
cidode dos Ancients. ;

Cloud dird o seus amigos
que ird sozinho o encontro da
feris, mas antes equipe Cloud
com o Materia Enemy Skill e o
acessério Water Ring. Nos de-

mais personagens, combine Leviathan e Elemen-

tal no armadura e fambém Restore combinada
a M. Chegondo até Aeris, ela estard rezando
pora que o planefa ojude a vsar a Ultimate
White Magic Holy, mus Cloud se sentird estra-

nho novamente e empunhard sua espada.

Pusse nor dentro dela e depois por fora
para chegar afé a plafaforma rochosa (no
caminho, pegue a arma Viper Halberd para Cid).

Dentro da cavema, use as fendas da parede
para subir ou descer. Chegando o uma hifurco-
ciio, voc terd que escolher uma direcdo para
continuar (isso o obrigard o sair da fenda e
examind-a novamente para chegar até ao local
desejudo). Vosculhe esta drea para encontrar
um Boli Armlet, um Megalixir e o Hypno Crown.
So entdo suba nos fendos afé o alio e salte

para o esquerda, e suba na primeira abertura
que encontrar. Indo para o esquerda, desca até
o final da escada e procure a Materia Magic
Plus.

Antes que ele ataque Aeris aperte o hofio
@, para que seus amigos o facam sair do
franse mas & tarde demais. Sephiroth condluird

a sug missdo matando-a diante de Cloud. A

Materia na presilha de Aeris se
soltard, caindo nas dguas do
templo. Sephiroth ironizard seu
ato cruel, avisando a Cloud que
ele sequird para a Terra Prome:
.l tida aonorie do continente glo-
cial. Mas anfes de dizer mais alguma coisa o
Cloud, Sephiroth desaparecerd, deixando uma
parte de Jenova para enfrenfar o seu grupo.
Este chefe baseard seus afaques nos ele-
mentos de dgua. A técnica Aqualung poderd ser

| aprendida. Quando Jenova Life usar @ magia

Reflect, evite usar magios e concenire-se nos
ataques fisicos. Vencendo este chefe, vocé go-
nhard um Wizard Braceler.

Cloud ficard confuso ao ouyir Sephiroth di-
zer que ele 6 um marionate. Os demais membros
do grupo tentardo consolar Cloud, que em se-
quida levard o corpo de Aetis & o deixard dentro
de um logo. Mais tarde, Cloud tomard uma

Depois suba 0té o final da escada ¢ do lado
de fora do cavemna, siga para o oeste afé a
cidade lcicle Inn. Y@ até a cosa afrds da lojo de
itens, examine os computadores e vocé logo
encontrard um aparelfo de video que confém
registros da vida do professor Gast & o mde de
Aeris, a Cefra ffalng, com quem ele viveu um
amor impossivel.

Examine os irés videos para descobrir mais
sobre o Cefra, e algo imenso que caiu do céu
hd muito fempo (Jenova, que fambém foi cha-
mado de a Crise dos Céus), e fez um grande
ferimento no ploneta. Depois de algum fempo,
o cientista Hojo encontrou o professor Gast & a
Cefra Ifolna, ele veio utms de Aeris para fuzer

R0 The Origing} Crisis

Whatis "Weapon?~
Confidential
Don't watch

decisdo mas tem um lado dele que ndo conse-
quird entender esta deciso.

Por um momento Cloud pensard em desistir,
mas ele quer se vingar de Sephiroth que. des-
fruiu sua cidode, matou Aeris e agora pretende
destruir o planeta. O dnico meio de parar Sephi-
toth serd ndo deixdo usar a Black Materio.

nara o enfrada @ nordeste de onde seu
grupo estava, para chegar até uma enorme
concha.

m Novas descohertas em [cicle Inn

suos experiencias. O professor Gast acaba sen-
do morto, enquanto alna e Aeris foram leva-
das para a sede da Shinra.

Ands ver os videos, vascuthe o cidade para
encontrar itens, depois tente sair da cidade por
trds ¢ um guarda o impedird, dizendo que é
muito perigoso sequir adiante. Em seguida, Ele-
na dos Turks, aparecerd e elo pensa que os
ferimentos de Tseng foram causados por Cloud.
Fla fentard dar um soco em Cloud, esquive-se

apertando os botoes €= ou = logo que Elena
der 0 soco. Se vocé desviar, Elena levard um
tombo, mas se 0 soco o afingir, Cloud desmai-
ard {se isso aconfecer, vocé acordard na cas
de Ifalna).




Duis soldados impedirdo que qualquer pes:
so0 saia do cidade até o chegoda de
Rufus. A Gnica soida serd ofravés do Greot
Glacier, mas serd necessdrio um snowhoard,
um mapa da regitio e instrugoes. O snowboard
vozé consequird com um garoto dentro da casa
onde hoverd um homem no felhado. Depois vd
0 casa do Mr. Holzoff & pegue o mapa no
quadro proximo d porfa da sala.

Para obfer instrucdes de snowboarding, fale
aom o.quarda que o impediu de sair. Durante
ostica, vocé ndo serd obrigado a pegar os
haldes. Dapendendo do percursa que fizer, vocé
chegard em um local diferente (se na bifurca-
1o yocd escolheu o caminho do esquerda, vocé
chegard em uma floresto. Va para o sul e de-

Armvesse a ponte de pedra e siga para o
norte ao longo de mais frés pussugens

depois v para 0 passa-
qem a noraeste, para che-
(7 &m uma dreq com cris-
fais de ge'o. Entrando em
umo gruto, pegue um
Eliir, depois seia. Ao lon-
g0 de mais duas passa-

m 0 caminho para a Terra Prometida

nois de seguir este co-
minho, vocé chegard o
um local onde hd uma
placa com a mensagem
To the top of Mountain).
Faco o descida de sno-
whoard seduindo ducs

3 .%:

em uma plataform, os
ondas movimentardo os
demais placas, fazendo
(OM que vocé as use oU
niio, dependenda da sua
posicdo inicial.

Sigu esta seqiiéncic,

SPEKE 2

3

vezes pora a direita, e
para assim chegar na caverna que o levard
para foro do Great Glacier.

logo que subir na pri-
meira plotaforma do maio: D, D, €, L,
I M SN N e e

Para chegar o entrada desta regitio, vd para
o sul e atravesse duas passagens. Na entrada
da Graat Glacier, ende haverd uma placo com a
mensagem To the fop of Mountain, existirto
frés suidus: uma para o direita, uma poro a
esquerda e outio oo cantro.

Vd afravés da saida do cenfro, onde Cloud
8 0s demais logo chegardo a uma floresta gla-
cial. Perto das drvores ao norte, hoverd um
Mind Source. Depois vd para o direitq, e chega-
i sobre um lago congelado.

Seguindo por ele, pegue a passcgem ao
norte e vocé encontrard um outro lago com
virias plataformos de gelo. Toda vez que pisar

m Escalando as montanhas

ponfos de referéncia. Vocé terd que chegar o
ubngo no centro desta drea, onde encontrard a
Moteria All. Seindo do
abrigo, vd para o sul e
depois de duos passo-
gens vocé chegard em
uma fonte térmica, mo-
Ihe suas mdos (pimeira
opedo). Enfiio volfe para

qens o nordaste, depois
siga pard o leste ao longo de outras duas pas-
Sagens.

(hegando no dreu dos ventos, aperte o
botio @ para colocar pequenos marcos como

a dren dos ventos e vd
naro o ceste, consequindo atravessar mais trés
passagens vocé chegard em uma caverna. Ld,
apos ter tocado na fonte de dgua térmica, fo-
que fambém na mulher que | encontrar e &la o

e

Chegondo do outro lado, enire na caverna
& pegue um Safefy Bit, entdo volte até ofloresta
e vd para o oeste. Depois de cruzar mais uma
passagen, vocé chegard em umadrea com um
grande abjeto.

Cloud
*This is the only place niot frozen,
[ l‘auth it

atacard. Primeiro roube dela um Circlet, depois

afaque com tudo. Ao vencéla, vocd ganhard o
_ Summon Materia Mexander. Volfe aré a drsa
dos ventos & sigu para o norte, para encontrar
a cosa de Holzoff e a subida de Gaea Cliff (caso
vocé desmaie na regido dos ventos, acordard
na casa de Holzoff e dela vocé poderd fozer
todo o frajefo desrifo para pegar os ifens men-
cionados). 0 velho Ihe dard duas recomenda-
coes, da gual a mas importante serd manter a
temperatura de seu corpo entre 34 a 38 grous
(para se oquecer, aperfe o botdo M repefido-
mente). A temperatura atual de seu corpo serd
mostroda no canto inferior direifo e se ela ficar
ahaixo de 26, Cloud serd levado para a cabona
de Holzoff. Qbs.: vocd so poderd se aquecer
quando esfiver sobre uma plataforma.




Foru da cabana, monfe o seu grupo & suba
as montanhos. Na primeira parte, o cami-
nho & tnico. Entre na caverna & vd através do

pussagem no canto inferior esquerdo S|gu paro
0 norte, pegue a Javelin
para Cid no caminho, e
quando chegar na grande
pedra, empurre-a e prossk
ga. Na sequnda escalada,
procure manter sua fempe:
rafura em 38 graus. Quan-

para cima. Avance até uma ploteforma onde
serd possivel aptar por dois caminhos, sigo o
da esquerda (na dren sequinte, procure enfren-
tor o inimigo Sfilva para oprender a téenica

eived " Fire Armiet™

loud finalmente poderd escalar a Glfima

narte do montanha, avistando uma imen-
sa crotera de onde emana uma grande quanti
dade de Lifesirenm.

ESTRATEGIA - Final Fantasy ViI

0 caminho agora & limitado e durante ¢
descida, vocé encontrard seres estranhos vest-
dos de negro. Estas pessoas se transformardo
em itens, pegue-os e sign em frente, ndo se
esquecendo de pegar o Summon Materia Neo

da tiver que escolher seu cumlnho siga sempre

Bahamut. Mas adianfe salve seu progresso no
jogo, nesse meio fempo Rufus & fodos os mem:
bras da Shinra vigjam na direcdo do cratera.
Para vocé afravessar os harreiras de Lifestraam,
aspere os ventos se acalmarem. Para continuar,
observe o ritmo com que s ventos se acalmam

(R ST eseeem FNaLFANTASY

0s desafios nas cavernas de gelo

Magic Breath com sua Enemy Skill).

Na sequneia, vocé terd que desviar o dgua
dos buracos para denfro do espaco existente
entre vocé e a porfa adiante, Primeiro pegue um
Elixir, depois vd ne enfrado
i esquerda para chegar do
lado de fora da caverna. Sign
0 dred acima pard encon-
frar quatro estalactites gi-
gantes (pegue um Fire
Amlet no bao). Equipe seu

grupo, comhme uma Materia com lee nos brace-

letes & nos armas combine uma Elemental com
Fire ou Ifit. Ao se aproximar dos estalacfites,
vocé enfrentord dois morcegos, primeiro ofague
o Evilhead para s6 entiio afacar o lcicle. Yencen-

Rece: “Enhante Sword”

do, vocé poderd pular para a drea.abaixo (isso
s stiver precisando recuperar o HP de seu
grupo). Ao invés de pular, confinue bafalhando
e 0 cada vitdrio vocé dermubard uma esfalacfite.
Pracure derruber as guatro, assim vogé pegard
um Speed Source. Na seqligncia, pegue a arma

Enhance Sword para Cloud e no cavemna ss-
quinte, hd uma fonte de dgua que permifird
recuperar MP e HP.

Salve seu progresso no jogo e mais adiante
umo_criaiura de duas cobacas o atacard. Este
monstro € muifo resistente, use afaques nor-
mais & magias lce 3 (no cabeca da dirsifa), e
Fire 3 (no cabeca da esquerda). A evocacdo
Bahamut ajudard muito e vencendo o batalha,
vocé gonhard um Dragon Fang.

0 encontro marcado dentro da cratera

& se agitam e passe correndo
através da barreira magica as-
sim que &lo cessar. Se errar,
voct terd de enfrentar um Wind
Wing (a técnica White Wind
naderd ser aprendido com ele).
Adiante, ignora os homens de
preto e peque o arma Kaiser Knuckle para Tifa
no bad. Antes de prossequir, substitua as Materia
que causam dano por Wind, leve Bahamut e
Neo Bahamut, combinadas com a Materia MP
Absorb, além do bdsico para recarragar seu HP.
No drea sequinte, vocé encontrard Sephirath e
mais uma vez, Uma voz aiinge a mente de

Received " Xalser Knockle™ 1 b

Cloud. Em sequida Sephiroth
derrubard o grupo e logo de-
nois lancard mais um pedago
de Jenova. Use afaques nor
mais e Limif Breaks, além das
evocacdes, vencendo a bato-
Ihai, vocé gonhard um Reflect
Ring. Cloud pegurd a Black Materia do corpo de
Jenova. Par evitar que Sephiroth venha afrds
do grupo, vocé poderd escolher um de seus
amiqos para guardar a Black Materia. Depais,
0 Seu grupo partird pera o encontro com
Sephiroth (pegue o Materia MP Turbo € o Poison
Ring ontes do Save Point).




0 verdadeiro passado de Cloud

0 ofravessar o terceira barreira de

Lifastrenm, que sard dificil, do cutro lodo
fodos estaro em Nibelheim. Cloud ocredita
que esfo sejo um ilusiio e revé o que aconteceu
i cinco anos atrds quando .
Sephiroth  chegou  em
Nibelheim com suas fropas,
mas no lugar de Cloud, have-
16 outra pessea. Pouce de-

mente acontecau, & que ele & um clone incomple-

o criado por Hojo. Tifa parece saber de alquma
coisa, mas Sephiroth dird que os células de

Jenova no corpo de Cloud crioram os memdrias
e que ele tem sobre Tifo. Pou-
co depois, Sephiroth lembra-

16 Cloud do foto que tiraram
hd cinco anos atrds, mas

pois 0 cena mudord para o

didade em chamos, onde o pessoa estranha sai

da Shinra Mansion no lugar de Cloud. Aindn
que pense ser uma ilusdo, Cloud finalmente
entenderd que ndo era ele que estava na cidade
hd dnco anos afrds. Sephiroth reaparecerd e
dird que o que Cloud viu agora foi o que reak

helos negros e niio Cloud.
Mesmo pensanda que é um truque de Sephiroth
Cloud conta a ele o que fez noquela &paca
antes de ir ao Monte Nibel mas nio se lsmbrard
de como ingressou na Soldier. Em oufro lugar,
os membros da Shinra chegord até um dos

!.r_easux: uav_eof Materia. il
This truly is the Promised Lan :

niicleos da cratera, & pouco depois um Weapon
criado pelo planefa hd centenas de anos afrds
para protegélo, despertard. Enguanto isso, o
parsonagem a quem vocé confiou o Black Materia
serd levado para um lugar estranho ¢ tudo
valfard oo normal. Tifa aparecerd pedindo aju-
do, mas na verdode serd Sephiroth... Cloud e
Tifo aparecerdo repentinomente quendo-os mem:
bros da Shinra viic embora. Cloud alerta sobre

nela estard um jovem de cor

A vinganca to planeta

epois de muis algumas explicacges, fo-

dos verdo um casulo com um corpo in-
completo de Sephiroth. Cloud hesitard em entre-
qar a Black Materia a Sephiroth, mas o esfern
negra se unird ao corpo no casulo fazendo com
que Um giganfesco meteoro venha em diregdo
a0 planeta. Tifo ocordard, apds um longo tem-
no inconsciente, pensando em Cloud. Barret
estrnhard ela o fato de ela no fer perguntado
nadn, mas revelard que ninguém sabe ao certo
0 que aconteceu com Cloud, mas Sephiroth
gsfard no cratera ao norte. Esta por sua vez
gstord profegida por ume barreira invisivel, os
Weapon rondam o planeta procurando algo e o

mefeoro estard vindo em direcio ao ploneta.
Rufus sabe que ndo hd nada que impedird
que o planeta seju destruido, mas acusard Tifa

g Barret pela sifuncto & fransmifird a execucto

deles atrovés da rede nacional de felevisto. Tifa
serd a primeira a ir para cmara de gds, mas o
soldodo deixard a chave das elgemas cair. Em
sequida soard o olorme, onuncianda o oproxi-
magdo de um Weapon.

Enquanto todo mundo foge, Scarlet conver-
surd com um reporter que no verdode & Cait
Sith. Ele atordoard Scarlet com um gds e se
unird a Berret e depois enfrenturd uma batalha,
a cena mudard para Heidegger e Rufus, que

0 perigo e dird pora deixarem tudo com ele,
mesma Tifo pedindo para ele nio ir. O infegran-
do do grupo com quem deixou a Black Materia
apurecerd para enfregar o mesma para Cloud,
que pede desculpas pelo que ele fard em sequi:
da. Hejo ficord feliz com o sucesso de sua
experiéncia, mos se zongard ao descobrir que o
clone que considerava uma falha conseguiu
atingir o meta. Hojo entio explicard que ele
criou Cloud logo depois que Sephirath morreu,
hd cinco anos afrds,

loge durdo o ordem pare que o canhio de
Junan, Sister Ray, sejo disparado. Voltando a
Cait Sith e Barret, os dols irdo ajudar Tifa, mas
a porta ndo se ubrird. O alarme focard nove-
mente, denunciando o aproximacto do Weapan
mas autro disparo do cenhdo ird demorar, er-

tio o artilhario comum serd useda contra o

Weapon. De volia a Barret e Cait Sith, estas
resolverdo ir afé o salo de confrole mas oo
suirem, a porta se fechord. No alto falante
Scarlet dird que ndo hd como salvor Tifa. Mes-
mo hesifante em abandonar Tifa, Barret sequird
nara o aeroporfo. Equipe seus personagens,
enfio v para a direifa ¢ chegando diante do
canhiio, Barret verd uma repérter que logo reve-
lard ser Yuffie. Obs.: se vocé ndo a pegou no
primeiro (D, ela ndo se unird oo seu grupo.

RS, R I O RSB
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hegando ao aeroporto, Barret e os demais
negario o aeronave Highwind. A acto
voliard para Tifa que estord atordooda com o

gds. Vocé deverd fazer
comhinagdes com s ho-
toes para alcangar a cha-
ve. Primeiro aperte o ho-
tio X para frozer a cho-
Ve para perto, 0o conse-
guir aperte os botoes
X+ A para pegar a cho-
ve com os dentes. Em seguida, aperte os hottes
A M@

Depois repita o comando para pegar o che-
Ve com @ mio e Use esta para libertar a oufra.
Estando livre, aperte o botio do ludo esquerdo

£} { Right

Fiy m‘”,

da cadeira e uma sequéncia de explosdes acon-
tecerd. 0 Weapon fard um afaque dirsto d cido-
de de Junon, mas ocabard sendo destruido.

: 0 afaque do mons-
tro garante uma saida
para Tifo. Suba nos fu-
bos e cabos, mas em se-
quida Scarlef aparecerd
g ird ofrds de Tifa. Che-
gando até o canhdo,
continue corendo até o
final do mesmo, onde Scarlet a alcanca. Ela

A arte de criar chocohos

Atringﬁe de chocobos: os eventos listados
nesta parte nio precisardo serem feitos,
ou 0o menos ndo todos de uma vez.
Aproveite e vd até a
Chocobo Ranch pegar uma
Materia Chocobo Lure & com-
prar um Mimett Green de Cho-
co Billy. A partir de agora,
vocd poderd ariar chocobos
no Chocobo Ranch, mas terd
que gostar 10.000 Gil para alugar um estdbulo.
Fale com Choco Bill na casa principal e fente
alugor no minimo trés estdbulos, ou enfdo fo-
dos os seis. Resolvido isso, vocé poderd cacar
os melhores chocobos oo redor do planeta.

Quando estiver montando, saia de dma dele e
duas opcdes aparecerto (o primeird para man-
dar o chocobo para o estabulo, e o sequnda
para deixd-o it embora).

0 chocobo ficard no- estdbulo até vocé ir
pessoalmente decidir o que fozer. Falando com
Choco Billy, vocé ferd oifo opcdes (a 1° serd
para comprar Greens e Nuts para os chocobos;
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dard um tapa que quase derrubard Tifo. Aperfe
0 botio @ para revidar e faga o sequinte:
assim que Scarlet mexer o braco, ataque-0. Acer-
tondo cinco tapas, Scarlet desistird e mandard

0 2° serd para acessar o guio sobre chocohos;
a 3" é para colocar seus chocobos do cercado
dentro do estdbulo, permifindo nomed-lo, saber
0 fipo @ o sexo; a 4° fard
com que 0s chocobos se-
jam alimentados, mas vocé
indicard qual deles, o fipo
de alimento e a quantida-
de; a 5° permitird cruzar
chocohos, podendo ge-

rar espécies coloridus, a 6° servird
para liberfar o chocobo; o 7°
serd para anda