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3 mas a festa continua... |
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Fodi qolerd? EStamosino comeco de 1995, um ano; ﬂue promefe muilo pora nos, 0s gamemuoniacos. kEste
anpldeve marear o loncamentol de Ires supemunsﬂies o SATURN do SEGA, o ULTRA-64' da NINTENDO
eln Pl HETATEDN do SONY, que vem pﬂ‘m bngﬂr com o 3D0 da PANASONIC, [d consagrado; € com 0

JAGIAR di ATERI que dindd €

umal meognita; Por is50 gue o ono de 19985 devera ser muilo mais

PIOVEIIDED nord nos do qu# foj 0 ano de 1994, 0 lnm;umenm desses consoles deve esguentor (e muitt:-l)
pimErcHdn Op gumes e 05 Mais heneﬁmﬂdas ¢om; iS50 S0M0s: Nos.

AS NOVIDAD Es DESTE ANO

A Nintendo pretende lancar
este rino o ULTRA-64 (pelafme-
nos nos Estados Unidos e Ja-
péo ) e o poitdlil de 32 bits
que podemos chomar de
Super Gome Boy, além de
muitos cartuchos para o Super
Mes e para o Nintendinho.

O ULTRA-64 é um video
game de 44 bits gue usd SO-
‘mente cartuchos e que pro-
mete ser uma bomba no mer-

Killer Instintic para

A Sega, co contrario da
Nintendo, iniciou © cno com
um grande lancomenio: o 32-
X e ginda pretende lancar ©
Saturn.

O 32-X é um "booster” para
ser usado junic com o Mega
Drive e que o eleva a 32 bits,
melhorande muifo o console

de 16 bits. O 32-X saiu com

qu@im jogos que vocé veru
ainda nesta edicdo.

‘O Saturn € um video game
que ufilizarg dois processado-
res de 32 biis e funcionara com
cartuchos e CDs.

cado dos games.

O porictil de 32 bits seria
um Game Boy melhorado (e
muitol) com um processador
de 32 bits, 320.000 cores, entre
oufras coisas.

A NINTENDO promefeu es-
tes lancamentos para este ano,
mcs como ela gosta de adiar
as coisgs, sO vamos acreditar
quando os produtos esfiverem
nas lojas.

A Sega ainda firmou um
contrato com a Atari para fro-
ca de direitos de jogos (mas
ndo pense gque saird Alien vs.
Predator para consoles Sega
ou Sonic para Jogudr).




A Panasonic fechou o ano de 94 dando pulos de alegric
com o sucesso do 3DO (considerado por muitos como o melhor
video game do momenio) e preparando novidades para © ano
de 95. Sua principal novidade & um modelo novo de 3DO que
serd mais borate que o modelo atual.

A Atari firmou um acordo com a Sega para roce de
direilos de carfuchos e com isso pretende resolver o
mais grave preblema do Jaguar: a falta de jegos.

A Atari ainda recebeu uma injecdo de 90 milhdes
de ddlares (o gue eguivale, aproximadamente, a 75
milhoes de reais). Com esse investimento o Atari pre-
tende lancar o Jaguar CD e muitos jogos, com o
Intencdo de fransformar o incognita, que & o Joguar,
numa verdadeira emecca @ Sega, Ninfendo, Ponasonic
e Sony.

A Sony pretende entrar este ano no mercado de games
com o lancamento do seu Playstation.

O Playstation € um conscle de 32 bits gue rodara CDs.
Muitas soffwarehouses confiom no sucesso deste console e
ja estdo desenvolvendo jogos para ele. Algumas amostras
desses jogos nos fazem crer que o Playstafion irg arrebentar.

_ O lancamento de Donkey Kong Country aiores de Hollywood parag, literalmente,
fez com que muitas sofftwarehouses revissem esfrelar os seus games.Wing Commander
a idéia de que necessitomos de um pode- Hi:The Heart Of The Tiger, para 3DO, é o
roso console para se fazer um grande  primeirc a seguir essa linha, Neste jogo
jogo.Muitos jogos com a tecnologia de estao presentes Mark Hamill e Malcoim
Donkey Kong Country sairéc este ano como Mcdowell, entre outros.O jogo & um verda-
MYST e DUST para PC. deiro filme, com mais de trés horas de

Outros softwarehouses estéo buscando combates e animacoes.
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Voce i@ dewe conhece_r mmuludores para
, se controlar uma cidade (Simcity), uma fo-
zenda (Simfarm) ou até a Terra inteira
(SimEarth).
Como vocé pode perceber eles fazem par-
| te da mesma "familia’, ou seja, todos sdo Sim
alguma coisa. Mas ndo existe Simpark. :
Ent&o a Eletronic Ars aproveitou o brecha e :
langou Therme Park, game em gue voce mon- -
ta e conirola um parque de diversées. 3
| Neste jogo vocé tem véarias opcoes de brin-
quedos, lanchonetes, lojas e funciondrios, gue
servem para diversdo das pessoas, seguran- !::4"'
¢a e manufencdo do pargue. Tudo isto deve
ser colocado por vocé para que o pargue F
funcione bem. Mas como tudo que comeca,
voceé deve i aos poucos, cnlccqndu 0s brin-

. as necesmdqdes das pessoas gue fiequen- ,.'_
. fam o pargue. -
Se voce optar por ter parques concorren-

. tes, terd que lutar muito para ver seu nome |
no topo da lista. Uma das coisas gue impres-
sionam neste jogo &€ a apresenfaco, um
verdadewu fime falade que apresenta as

oferecer Theme Fark & mais uma prova de ¢
| que a Eletronic Arts ndo pensa somente em -
;ngos de espor!e
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. Parece que o 3DO quer mostrar sug
| superiridade com versoes magnificas de j io~

i;i gos j@ consagrados.

sfio de Super Steet Fighter.

Mas ndo € o Super Street que saiu para
Super Nes e Mega Drive. Para 3DO saiu a
inica verséio de Super Street Fighter 2 X (a
versdo iurbo) para consoles domésticos.

Mas néio € apenas uma versdo para 3DO;
& uma perfeita tronscricGo do Arcade para
o console da Panasonic.

Os combos, os super death moves e tam-
bém Akuma, inciusive com o possibilidade
de se jogar com ele.

Os grdficos sao perfeitos, a movimenta-

nos dé o sensacdo de que © som esta vindo
por tras da gente. \

Fol assim com Road Rash, Samurai =
" shodown, Fifa Soccer e agora chega a ver-.

céio & fantéstica, o som, o famoso Q-Sound,

resno 30O,

Kgn tam bﬁrn fem gnlpes novos como este

cl:.u[e
"‘ﬁ}m&-ﬁjﬁi
i y L

[ L

O maior jogo de luta de todos
os tempos, arrebenta no
3 DO!

O Shouryuken de jogo de ’r(n
pode aceriar alé trés vezes.

Exte & o AKUMA, o personogem
mais forfe do gome. e & um
chefe secrelo & lambém da paro
legar com ele.

Mas o que foma Sireel Fighter um cldssico € o
jogabilidade, e isio & um dos ponios fortes deste
game.

A combinacdo de fodos esses itens citados aci-
ma com a incrivel diversao tornam esia versgo de
Strest a melhor de fodas, e reforcom a idéio de que
o 3DO é o melhor console doméstico do momento.

k2 : - G

Ata a fela de selecdo de par-
Sonagem femn graficos melho-

Este golpe novo do Chun-li &
arrasador, pedendo acertar
até frés vezes.

Os rostos dos lutodores fam-
bém esioo mais deiolhados.

Vega e Chun-li continuam dispulondo pora
ver quem & o lutodor mais ropido.

Zangiel ganhau um nova fipo de pilads nes-
ta versao.




&

Lancaram mais um jogo de nave para
3DO. Estd certo que este Nova Storm néio &
um Scock Wave, Bebel Assault ou Wing
Commander, mas da pro gasto.

A jogabilidade ndo &€ muito boa, princi-
5 pal-mente porque os controles nao
respondem muitc bem, mas depois de um
fempo vocé se acostuma.

Os pontos altos deste jogo sdo os graficos
e o som. Na parte grafica, o destaque séio
os efeifos de zoom que aparecem quase
no jogo infeiro e os cendrios, gue dao uma
sensacdo de profundidade incrivel.

No som, podemos destacar o barulho
dos tiros e as masicas que s@o muito legais.

Nova Storm ndo € um classico, mas serve
para passar o tempo num dia chuvoso.

Esta nove & o primeiro grande
inimigo do game.

Neste jogo ha tombem muitos efeitos de
zoom e rolacao de imagens:

Este poder especial defona ludo gue Suando d tela gira, cuidada pard ndo @uondo o chefe aparecer, detone-o
estiver nad tela. ser esmagado. com o poder especial e muiles tios.




Sinta o fio da espada
dos samurais nesta
luta por honra e gloria!l

EaMEE GFTIeNS
B

Mais um game que faz parte do pacote de

jogos |& consagrados que saem para 3DO. 3
Esta versGo de Samurai Shodown & muifo su- | By = W\

perior s versdes para Mega Drive @ Super Nes.  na teia de opeées vocé pede O jogo demora bastante para
Os personagens sdo grandoes (bem malores escolher se quer sangue, com-  carregar cada luta.

do que no Super Nes) e conta com a presenca bate mortal @ as armas do jogo.

de Earthquake (que desapare-
ceu no Mega Drive).

Os graficos s@o muito bons, ©
som & puro, gragas a tecnologia
CD, e d jogabilidade & fenome-
nal.

Mas o que tem de especial
nesta versio para 3DO & o san-
gue. Sempre que vocé termina
uma luta com golpe forfe, o

G!uundn oslurudnrns e al'ustum. diminu-  Earthquoke estd presente na verséio para  SANgUe jorra do seu adversario.

'f"‘E\"‘: ‘ h"hdihm Riah

em de tamanho. 3DO. Aqui o seu golpe “gasasa™. O Gnico defeito desta versco
: para 3D0O é a demora para car-
=5 - regar cada luta. Vocé tem que
g ;ﬁ T esperar alguns segundos antes
L o do inicio de cada |uiq.
% Mas isso ndio compromete o
. VR % - | Iego. afinal vale a pena esperar
e &5 " ~ +| um pouco mals para se ter a
e 4 ; ; oportunidade de acabar com ©
e s chef@io Amakusa, para recupe-
L d : rar a honra perdida, mesmo
S0 S 2 : e ' porque honra € o dnico motivo
Heneo & um dos elhores lacres 4o, echons osnbclo o oge IS99 polo qucl UM SamuIG Ul (pelo

Ken & Ryu de Street Fighter. menos Os samurgis japoneses).

Quunda vooé uccha a Iuiu A outra opcdo de morte ao  Asfosesde bénuscenfinuama O furacae de Haaamuru a
com um golpe forfe, pode  acabar g luta € rasgando @ mesma coisa. dodo com o5 comodos balxo,
acabar vendo seu oponenfe  jugular do adversario. diagonal inferior frente, frente
sar dividido oo melo. mois 30C0.




Demolition Man é versdo paru -
. 3DO do filme © Demolidor, es-""'
trelado nos cinemas por Si!vestErw

— - Stallone e Wesley Snipes e que
- fez muito sucesso no Brasil. e
... O ano é 1996. Snipes & um_

. gssassino sangue-frio responsa-

= vel por uma série de homicidios
e S’rclllf}ne e o pc:hc;nl demgnm—

cdo para prende-lo.

Snipes & preso por Stallone &
congelado por 36 anos. Entdo
chegamos ao ano de 2032,
& guando Snipes & solto e resolve
- se vingar de Stallone. E ai que
= vocé entra na estoria: voceé
' deve assumir o papel de
4+ Stallone {mas sem ganhar o
R R _ a 'cﬁché milioné@rio) e, novamen-
gl o Erpae ;' « te tirar de circulacae o homici-

da. O jogo € um shooting no ¢
estilo de Lethal Enforces que uli- * &
liza os cendrios, digitalizados do |
proprio filme. Entre os fases, =
voceé ainda conta com cenas '

do propric filme. O alto nivel &

grafico e o olimo som tornam
este jogo mais um exemplo de
como se faz uma franscricGo B8
de um filme para um video




:ngmhl.t_em: isuiai

L um jogo no esfilo de Dragon's Lair e
e Ni trahl. Strahl esta is perfo de
;@ muito mais facil que

& peflgosa,  Quando esta bolo oporecer, aperte
pido ela noo B bem rapids poro s salvor.

)

GRTHUNFEEVELE, Avd |
ARDEE #XELTIVSSL2TT |

i R s e

svoce dJeve con-  E LI dailos hé uma cena




acabar com ele, rasgondo-o oo meio

1qis fé iFporque aparece na tela o gue vocé deve

POuUe nao acontece em Dragon's Lair. Em Strahl hé
PEESREomiancos para serem executados: as sefas, que
yOBe deve colocar o direcional na direcdo indicada
guande o heroi deve ir para algum lugar; uma bola, que
aparece quando o herdi deve fazer algo que envolva
habilidode e as espadas, quando o herdi deve usar o
espada para atgcar ou se defender.

ras intencdes no céna seguinie.

Alids o herdi deste game & uma figura: Tem o
topete da historia do video game e grita ¢ fempo int

O jogo tem graficos excelentes e um som que faz
se sentir dentfro do game. Animallll ;

.r’.-f =

E ou hifio & o herdi mais lope

O jogotem até um poucadevia- NG HIRGl L joge, o herol utilizo
gens de Gulliver, toda sua enerfgia paia sc mull
eare...

L=

- ETFIJJI a chel fingl
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;l:eiqlverﬁr;n esse proble-

lancando os frés filmes de -

JDIANA JONES:




T WE H.T 'I'I H!'l T“E
ACCELDRAETORS AMD CECAST
ANGHLY BEFORE THE FIAC
CATCHES Ul HITH THE
HILLCHSLHM Fal Cas.

dwﬂ-ﬂgﬂ- -Mﬂihﬁ destruir o g
com @ g5 ﬁ:ﬁpm&m ruun apld
= estrela do norfe. .

REMEMBER:

THE FOARCE HILL BE HITE Ti. ..
ALEAYS

Dmldﬂnﬁﬁ:md:!ﬁne.
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louco gue voce
chega ao Super

Quem, quando crianca, nunca pe-
gou aquelas miniaturas de carros e fi-
cou brincando de corrida em cima da
mesa da cozinha ou da escrivaninha?

Entéio o OCEAN resolveu "pegar’ es-
sa1s brincadeiras e reunir em um 50 jogo.
Micro Machines tréaz varios modelos de
veiculos que vao desde jipes até heli-
copteros, passando por lanchas e tan-
ques de guera.

As pistas sGo as mais variadas pos-
siveis: como banheiras, mesas de bi-
Ihar, escrivaninhas, efe.

I-IHI] oo ‘l'Ei'.[ J-fﬂ#T TB EEi

'l-f-::rce pode escolher ehh‘a muﬂc& pllo—
tos. Este aquié o r!_'!elh_cr

HjEr d'e boie ha banheairg, fetne
adeo com os rodomoinhos.

3
L]
*
i
-
L 3
-
-
&

i

D prmctpﬂufc { du ques&deve mmu'r Evife passar sobre o dlec e sobre
i T eagn COMm g% l;.gvrn;'.ir:.lg,;l)2 _Se ich c:oln nesh:: foise.
| vocécai p=e mtam tempo. “H e

Em cima do mesa voos fem que tomar cuidado :
com laranjos gigantes. ’ ; it

1

Bons grdficos e ofima jogabilidade
fazem deste jogo uma diversdo
garantida principalmente para os mais z

noves e para agueles gue ja passo-
ram da idade de brincar com carri-
e‘ nhos em cima da mesa da cozinha.
b |
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Na praia, procure jogar seu opo- Hun & uma boa idéia cq[fr na co-

Ugmégg E’:gug_ capa da mesa de bilhar.
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Pule + 360"+ (X)

Angeia Baltl

: em que yoce
nfrentar - oito, DU r:iie Inﬂﬁlfﬂs

Ccom umdl-£

mcis forte & mpidﬂ
Aproveite bem esia f,:hqm::e,
neio sé ucuniacarﬁ daqui o 5 an




T e L e Ty i o S, L

- E R T

Finalmente saiu a segunda versdo
de Mega Man X para Super Nes.

A histéria comeca lego apos o final
da primeira versdo : seis meses depois
de destruir Sigma, Mega Man X inva-
de a fabrica onde ele acredita ser o
local do Gltime foco de resisténcia dos
Mavericks.

Mas o que Mega Man X ndo sabe
& que a verdadeira guerna esta para
comecdar : um grupo de Mavericks
especiais chamados X-Hunters (caca-
dores de X) estao tentando reconstruir
Zero, dltima criocdo do Dr. Light e
amigo de Mega Man X, para usa-lo

TEEE| Bl St IR contra ele. A sua missao & recuperar
= S RS e L as partes do corpo de Zero e destruir
Este & o inimige da fase infredutorio. Triés cannhos armande parg cima da de vez os Mavericks.
do game. Mega Man X sdo os X-Aunters.

L fix fur

L L

Vocé pode utilizar, em certas fases, cerlos. Na fase de Cverdrive Ostrich, voceé deve .. e ganhar as botas para usar o dash en-
fipos de veioulos como este robo. usar g arma de Wheel Gator para abtir o quanto salfa.

caminho parg a primeira capsula...

f H P 1 s

... B canseguir o fire dupio e o capacida- Caoig neste buroco colocando paro o es-
de de energizar gualguer arma. querda no fase Crystal Snail..

LICILN

B ek S G E— P W

DT

e o armd de Wheei Galor agqui nd ... pdra encontar o roupa com poder
itens escondidos. fase de Morph Math... espocial

Craamiors - 28




0S MAVERICKS

Atire sempre que ele estiver na tela. Suon-
do ele sumir, pendure-se na porede para
noo ser aganado por ele,

o

Flame Stag

Use a arma de Bubble Crab segui
que ele nao voi nem atdear,

Magna
Cenfipede

A CIFFI‘I.CI dé"fu"ln;ah Moth causa f;!:i_rios danos
oo Magna Cenlipede.

i |

r
\_'I

i

damente

Bubble Crab

Use a arma de Wheel Gator e serd
muito facil matar este inimigo.

¥ Pl e - .
Com o arma de Flame Stag & muito
tacil makar este inimigo.

kil

X4 L 0L L AL 3A1 3 -

.#..umm mais eficiente contra este chefe &.o
Magna Cenfipeds.

E ::\-\_-::__ ol ﬁ'-f"'"! =,
Overdrive e ooy S0 B TAIR TR
Cistrich Congele Overdrive com a armo de Crystal

Snail e desvie de seus firos,

Wire Sponge =S i s Sl o5k w
Um Fatality em Megd Man X2; basta usar &

arma de Overdrive Ostrich neske inimigo:

Rk
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ro Mega Man a mais uma vez,

ac ‘RE“; ar com os mavericks!

O esquema de jogo & o mesmo de toda a
série Mega Man: vocé pode escolher a fase de
um dos chefes, o qual vocé deve enfrentar no
final. Vencendo o chefe vocé ganha a sua arma.

Neste jogo vocé tombém tem as capsulas
especiais que modificam a estrutura do corpo de
Mega Man ¥, dando-lhe os seguintes poderes :
usar o dash no ar, atirar com as duas maos e
carregar qualquer arma, um radar que revela
itens escondidos e passagens secretas e uma
roupa que fransforma os danos recebidos em
uma poderosa arma, Ha também os heart-tanks,
que aumentam a capacidade de energia, e os

sub-tanks, que armazenam energia a ser usada

r-'1 9 r

o = e

s

il

Para motar Agile, pendure-se no alio e figue came-
gando a ama nermal.

A

Pora matar Serges, alogue-o com
a arma noermal canegada guando
ale esfiver sem escudo.

Hunters
Vocé deve matd-los logo que eles comecam
a apdrecer para conseguir as partes de Zero

Para matar Violen, coﬂegue aarmao deBubble Crab
2 figue ao lado dele

na hora que precisar.

As partes de Zero estao
com os X-Hunters Violen,
Agile e Serges, gue voce
enfrenta em lugares secre-
tos das fases normais.

Eles comecam a apare-
cer depois que voce derro-
ta dois Mavericks, e sormem
quando vocé derrota de

quatro g seis deles.
b
|

Mo fII'IDI desto fase vocé deve enfrentar
Violen novamente. Use o mesco tahca do

RHOMEIa vez. carnregada

Vocé deve enfrentar
todos os Mavericks
novaments,

Giners - 30

Pmrn matar Serges nesia muqumc: fique no
pé dela e use o armao de Overdrive Qstrich

Use o rama de Mogna Centipede para
derrotor Agile nesta forma estranha,

Recupere as partes de Zero ou voceé tera que
enfrenté-lo ne final, e ele & muite mais dificil que
os outros chefes.

Os graficos deste jogo sdo otimos, o som &
muitc bom, a jogabilidade & fantastica e a
diversdo & o que faz Mega Man ser o recordista
de versoes em ftoda a histdria do video game.




Mais uma vez encontramos jovens leitores, gue mesmo
conhecendo o mau humor do nosso querido Wolferra, se
arriscaram elaborande suas perguntas aqui para d nossa

y redacao. A maior parte das cartas foram aquelas que

dizem respeito a nossa pesquisa sobre o novo visual da

! revista Gamers, alias gostamos das respostas, em sua

grande maioria com uma avaliacao bastante sincera e de
§ quem entende e exige aquilo que lé. Continuem
% escrevendo e perguntando ao Wolferrg,

se fiverem coragem!
b N

_ Alﬁ pessoal da revista

Gamers, achei esta operacdo
plastica otima para a revista,
O visual é &timo, com
paginacdo perfeita e
comentdrios de pessoas que

. realmente conhecem o

assunto. Eu notei apenas um

" defeito que & a falia de nota

cos jogos. Gostaria de fazer
algumas perguntas @ nossa
revista:

. 1- A revista fuluramente vai

possuir assinatura?

2- Existe alguma possibilidade
<a Nintendo langar um
turbinado para o Super Nes,
como a Sega fez com o
Mega Drive, lancando o 32X7?
3- Gostaria de saber se em

| todas as edicdes virGo com

estérias do Capitd@o Ninja?
Denis Ap. Sugihara

O pessoal da redacdo adorou

| a sua carla. Agradecemos os

elogios e agui esclarecemos
suas duavidas:

3

E I PR
2= A Nintendo esia
concenirada no projefo do
Ultra 64 e, por enquanfo ndo
hé previsées de um acessério
como o 32X para Super Nes.
3- Estamos lufando para
conseguir fechar um conirato
de exclusividade com o

Capitdo Ninja, porém vocé ja

para Jogar em cima das
arvores no cendrio Living
Forest de MK II.

Ola pessoal, estou escrevendo
| para dizer que sou o &

namero 1 do desenho dos
Cavaleiros do Zodiaco, e
queria saber se existe alguma
possibllidade de ser lancado
ainda este ano algum jogo
para videogame com estes
personagens. Queria também

. aproveitar a oportunidade

para sugerlr um fema para as
aventuras do Capitdo Ninja,

' onde ele poderia lutar

juntamente com os Cavaleiros,

. enfrentando vérios inimigos.

deve ler visto, nesta edicdo ele ’

ndio apareceu. Sera que ele
anda com medo do Wolferra?

Parabéns por e}ubnr-ur uma :
\ revista t&o caprichada. Sempre [,

compro as revistas Gamers e
acho a melhor, mas s6 que

' todas as revistas fem um

problema, na edicdo n® 1,

¢ ano 1 eu ndo gostei do
Arapongas - Parana lg}
. bem diferente do que vocés

desenho do Liu Kang, ele é

desenharam. Mas s6 que o
resto esté olimo. Eu queria
saber se no Mortal Kombat I,

P.5. Querido CapiiGo nfo
precisa morrer de ciGmes, pols
assim como sou fG n® 1 dos
Cavaleiros em desenho, sou
seu f&@ n® 1 nos quadrinhos.

;E Um abrago a todos.

Fernando de Paula
Sfa. Cruz do Rio Pardo - SP

E ol F& fudo cerfo? A sua

& =
' carfa causou o malor rebld

aqui na redacdo. Primeiro fol
duro aguentar o Capitdo Ninja
se achando fGo famoso
quanto os Cavaleiros, depois
foi o Wolferr@ morrendo de
inveja do Capitdo, enfim fa
duro de aguenfar o clima.

que nos femos de informacdes

alé o momenfo, sGo apenas
as fofocas do mercade nada
confirmado entende, agora o
deleniora do marca é o
BANDAI, e come ela lem sua

1 dava para jogar nas @rvores
. na fase (Living Forrest), por
® faver mande uma carta para
mim dizendo se d& ou néo da.
~ assinatura da revista GAMERS, Paulo César Pereira8
" porém por enquanto ndo : Dracena - 5.P. 8 Soff House, & como os
temos este tipo de servico. .! 8 cavaleiros fazem o maior
Portanto o negécio e Hfmemm agradecemos § sucesso na TV, é de se
continuar visitando o seu l os elogios feitos e prometemos ‘! esperar gue realmente o jogo
_ jornaleiro. melhorar. uanito a sua deve esftar a caminho.

o

| 1- Assim como vocé, muitos
" leitores nos escrevem
querendo saber sobre

&

| VR e

"?-‘t -I ; ' l

.IH.
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A biiga Sega e Nintendo esta
lenge de chegar o um fingl fe-
liz. Chega a ser comico. Em
todos os comerciais, a Sega
dava um jeito de culucar o ad-
versdrio. Por exemplo, s o as-
sunio era portaieis, frisava que
o selu erd colorido. J& no eston-

StarFox 2

de da grande "N". o 32X era
colocade lado a lado com a
nova versao do chip SFEX que
eguipava o jogo Star Fox 2. A
infencdo era mosirar gue um
unico chip era o suficiente para
reproduzir os efeifos do adap-
tador da Sega. Maos deixando

Groifdes 72

Os jogos foram a grande afracdo de Las Vegas
no més de janeiro, no estou falando dos fradi-
cionais caca-nigueis e roletas que sempre fo-
ram o simbolo da cidade. Trata-se da
Consumer Elefronic Show, mais conhecida como
CES, o maior feira de jogos para videogame do
mundo. A verséo 95 da CES marcou, definitiva-
mente, o hascimento da geracao 32 Bits, novos
e poderosos consoles que vdo fazer a cabeca
da mocada e também de alguns eventuais marmanjos. No oufro lado da moeda
temos o triste e inevitavel fim da gloriosa geracao 8 Bits. Quem acabou desferindo
o “Fatalifie” foi a propria Nintendo, que anunciou o fim da producdo do

Nlniendmhu A geracdao de ouro vai deixar saudades e ficard na lembranca de
muitos fas do gome por um bom tempo. Um minuto de siléncio

em homenagem ao gleorioso Nintendo 8 Bits...

os tapas e caricias de lade, o
grande atrac@o da Nintendo era
sem divida Killer Instinct, o pri-
meiro jogo baseado na plata-
forma Ultra 84. O fema do jogo?
Luta. £ nem poderio ser oufro. O
joge reclmenfe apresenta um

Fi Fighter

instinto assassino. Graficos de
primeira, som da pesada e,
dcreditem se quiser, violéncia.
Parece que o Nintendo apren-
deu g licae com Mortal Kombat,
jogo de luta sem sangue ndo
tem graco.

Aonde desfrutar essa maravilha?
56 nos Arcades por enquanto. A
versfo domestica do Ulira 64
deve chegar as ruas no final
desse ano e custard, segundo o
fabricante, cilge em forno de
300 doletas. Oufra novidade da

Nintendo erg o Virtual Boy. um
portatil de 32 bits que gera ima-
gens em 3D. Como no Game
Boy, nada de cores (Chego a
conclus@o gue os designers da
Nintendo sao fodos daltdnicos).
As imagens em tons vermelhos
sdo geradas em um fundo pre-

Mario's Picross

to. Maos o aparetho dindd esta-
va muito “cru”. Os prototipos,
que traziom ftemas de esporie
(boxe e golfe) e também o
velho Mario, apresentavam fa-
Ihas e eram lentos. O preco de
200 dolares & ¢ arma para afrair
0s gamers.

——— e e e m e o



A Sega entrou nos cas-

¢ sinos de Las Vegas

apostando todas as suas

fichas no i@ lancado adap-

tador 32X. A esiratégia ndo po-

deric

ser ou-

tra, j@ que

a concorrén-

cia so deve ata-
car pelo fim de
ano. O incrivel era
a quantidade de
fitulos para o novo
periférico do Me-
ga. Os destaques
ficam para Chaofix, o mais novo membro da
familia Sonic e
Mortal Kombat |l
(precisa de co-
mentarios?). Outro
beneficiado com o
32X, foi o Sega CD.
Na feira podia-se
ver jogos no estilo
Mad Dog, com um
colorido decente.
Do tao cobicadeo
Saturn pouco se viu e falou. Apenas um conso-
le, equipado com Virtua Fighter, acariciava os

-

Rapid Deployment Force

ENTRA NA BRIGA

the Robois Myst

O j& aniversariante console da Panasonic, ga-
nho aos poucos o seu espaco no ranking das
apostas, NGo @ para menos, a boa variedade
de fitulos, graficos excepcionais e preco afra-
ente, fazem cocar a mdo de gqualgquer amante
do videogame. As novidades da feira basea-
vam-se principalmente em acessorios. O MPEG-
1 permite fransformar o videogame em um

Acclaim Battletech

Judge Dredd

estandes da Sega.
A empresa ngo di-
vulgou a data de
lancamento no
mercado america-
no. Entretanto, o
preco deve mes-
mo ficar em torno
dos 500 dolares.
Sabe-se porém,
gue d versac ian-
dque ndo sera com-
pativel com a jo-
ponesa. Quem avi-
sd, amigo é: pen-
s& bem anies de
investir o seu di-
nheiro num Saturn
japonés.

Penn + Teller's

LR R
L
A
Y. 000 .

Soccer

CDV. Os omantes de Street, j@ podem se
deliciar com o controle de & botées da
Capcom. E com um simpies adaptador, voce
pode ligar no 3DO qualgquer controle compati-
vel com o Super Nes. As simpdaticas “pana
girls” mostravam os novos fitulos. Entre eles:
Wing Commuander Il @ 7 TH Guest 2.

Seal of the Pharaoh Daedalus Encounter




Eony B ESCONDE

O Saturn nao era o Unico ausente na feira, Aflilos ofhos procuravam em
.~ ?&T &S vao g estande da Sony. Ausente no ocvento, a Sony preferit esconder
%ﬁ-&% @& ' suas cartas na manga e deixar o lancamenio de seu Playstation {msuS
B : um da familia 32 bils) para uma eutra ocasiao.

1 Demarou. um xG = 5o
@ QMGIBQ ano para gue f =t j
‘ : o-Jaguar ‘5 i&} T ?.
DA EERA i oiiocn
& mostrasse a e
sua cara. Mais de BO titulos diferentes coloriam

as tevés no estande da Atari. E verdade guc alfic Ll - - A ;
4 Rayman Troy Aikman

TR

muitos estavam em estado pregdrio de desenvol-
: ; vimento, mas nem por isse deixavam de abrir os
.:'!'u: olhos da platéia. Double Dragon V., Rayman, Blue
. Lightnlng. ¢ Skiing and Snowboarding eram alguns
dos caruchos que faziam jus a sigla 64 bit do
Atari. O Jaguar CDtambem marcou presenca e
mostrou bons titulos como: Crealure Shock @
Brett Hull Hockey. A data de langamento do CD
nao foi detinida pelo fabricante, mas a julgar peio
estado avancado em gue os proidtipos se apre-

W TMET 0728 06
i

Hover Sirike Blue Lightning

senlavam, o meu palpite e que sera breve. O
preco do CD deve oscilar em toro de US$
25000 :

FACAM SUAS APOSTAS

Quatro dias deniro do planeta video-game; sao forca & vigor e devem fiear ainda melhor para
mais do-gue suficientes para deixar na boca combater a nova geracao gue esta despontan-
aquele gostinho de guero mais. A grande vari- do no horizonte: Melhor para nos gamers, que
edade de novidades, consoles e jogos fazem a  podemos contar com uma melhor quahﬂade de
cabeca girar. Ainda é cedo para saber quem vai  jogos a precos menores. © meu voto € para
sair vivo dessa briga entre geracoes e fabrican- que essa briga n3o acabe 140 cedo. Afinal, éta
tes. Os consoles de 16 bits ainda: mostram briguinha boa.

GFatens 234
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Lufia oind the of Doom Tecmo Super Bowi 1|

Crusaderof Cently NFL Football Trivia Cuitrunners Side Pocket €D Special

Geanesis Challenge: L Ganesis Edition
& - Sega CD
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Cadilloes and Dinosours Loodstar
i, Sega CD Sega CD
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1 ‘ \ BE OUR GUEST <LANCAMENTO>
P ALADDIN <LANCAMENTO >
k_‘ : COLONIZATION <LANCAMENTO/DICA >
= P DOOM 2 <CURIOSIDADE -
NASCAR RACING <LANCAMENTO >
SIMON THE SORCERER <LANCAMENTO>
SOLAR WINDS <BBS/SHAREWARE>

A partir desta edicdo a revista GAMERS irG

frazer para fodos vocés as mais recentes novidades
do mercado de mullimidia, em especial os melhores jogos
para PC. Todos o5 meses estaremos apresentando crificas, dicas e
toques sobre estes jogos. Vocé ndo pode perder o que vai pintar por agui.

Veja no quadro acima o conteldo desta edicao.

Vocé vol ver esta tela muitas vezes
antes de chegar co fim

Nao, ngo, nao...

Asfotos que vocé esta vendo nesta pagina ndo
sto do jogo Aladdin para Mega Drive, mds sim
da versdo parg o PC.

Isto mesmo. A Virgin acaba de lancar para
os compativeis IBM uma convers@o quase que
100% idéntica a do Mega. Os gréficos sdo bas-
tante parecidos, a misica esta até melhor e se
vocé ndo achar dificil apertar 3 ou 4 teclas de uma
50 vez até vai gostar.

O game segue o roteiro do filme (e também da ver-
sao para Mega):

Ajudar o pequeno ladrao Aladdin encontrar uma IGm-
pada maravilhosa, derrotar o vizir (Jahfar) e ginda por
cima se casar com d filha do sultdo, a linda Jasmine.
Tudo isto com apenas 3 vidas e a agjuda de seu ma-

CONFIGUE AL AL ALADDIN
.‘
iggg}f {{$1n3 GRAFISM) WALIACAO
I § e -
4 Wb RAM (rmin) = T GERAL
2 Wb RANM ENMS SONORIADE
& Mb livies (rmind g~ JF
Placao de som 8
JOCGABILIDADE
[ !

Estes soo os.obetos que voce vai
encontrar no jogo

Este seu mocaca so vai meté-lo
om confusto

caco de estimacdo.
As coisas poderiam ser
mais faceis se o jogo acei-
fasse os controles pelo
joystick, da mesma formo
gue no videogame, mas nem tudo & perfeito.
Qutro pequeno problema & que os graficos five-
ram de ser ‘ajustados’ para a resolucao usada no
PC (telo com 320 X 200 com 256 cores). Infeliz-
mente isto fez com que o jogo livesse fodos os
desenhos serrilhados, perdendo um pouco de re-
solucdo. Mas se o jogo perdeu em ndmero de
pontos na tela ganhou em cores e no som, que
estd realmente muito bom, com direito até a mi-
sica tema digitalizada e tudo.
Parece que agora o pessoal dos games des-

cobriu que o PC também pode virar video-
. game.

E s0 aguardar para conferir os préximos lanca-
mentos.

E pra acabar...

Se voce possui um modem (coisa que eu sugiro)
ligue para a sua BES e veja se eles tem um arqui-
vo chamado ALADTRN.ARJ ou algum outro pare-
cido com este,

Com ele sera possivel modificar o jogo para nGo
perder vidas. ficar invencivel e até pular de fase,
indo direto oo fim do jogo.

Este vendedor vai trocar vidas e

continues por esmeraldas
Voce vai ter de £
sucr muito pora
chegar ate agui

WELL DONE
YRG TRINCE

TRbgber
FOR TLAT 1R
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A Belo e o Fero

Estes 2 profagonistas;

Parece que os estidios Walt Disney

/ decidiram abrir ¢ porta de uma vez

por todas para o mercado de mulfimidia. Varios jogos estdo sen-
do convertidos (vide pagina ao lado) para seu computador e al-
guns deles até que nao sao tao ruins. Be our Guest & um exemplo.
Aqui estd presente a turma toda do desenho animado A Bela e A
— Fera, que deu inicio ao ressurgimento das grandes producoes
Disney para o cinema (leig-se desenhos animados).
Caso vocé nao saibg, a estéria conta a lenda de uma linda mu-
lher (Bela) gue para evitar que seu pai seja morto decide ir morar
para sempre no castelo de um monstro (Fera). Na verdade a fera
& um principe gue foi amaidicoado e deve conquistar o amor de
uma jovem para retornar a forma antiga.
Entre o comeco e o fim do desenho iremos conhecer os habitan-
tes do castelo (xicaras, casticais e reldgios) que irdo ajudar a bela
o se apaixonar pela fera. Tude é muite divertido e as masicas do
filme sao muito boas. Uma pena gue os programadores ndo sou-

beram aprovei- tar todo o potencial que existio no desenhao.
Na sala de jantar: P R q
apanhe as cerejas para
enfeitar o bolo.

Proibido para maiores

Na biblicieca:
cponfe na estanfe o
livrer gue for mastrado
cm cada paging.

Isto mesmo. ;
Se vocé tem mais de 12 anes provavel-
mente ndo jogard este game mais de
uma ou duas vezes, pois o jogo & mui-
to tacil.
Agorg, se vocé tem um irmdo, ou
mesmao filho, na faixa de idade dos
5 aos 12 anos e gque nunca conse-
guiu terminar nenhum jogo saibad
que esie foi feito sob medida
para eles, pois além da facilida-
de o game tem continues infi-
nitos.
Quem for grandinho nao vai
ligar muito, mas os pegue-
nos vao adorar jogar Be Our
Guest.

No jardim:

enconfre embaizo da
neve asflores pora
enfeitar o salac.

Na lavanderia:
coloque S vezas 3
panos do mesma cor
para conseguir o
vestida da Bela.

Na cozinha:

MNaao deixe que os ovos
e quebrem, movendo
0% obijstos neEcessarios.

| CONEIGEHRACT AL

LI OUR GUEST

| 3340 tmin}

| 465X (i)

4 bbb RANM (min)
& Mb livees {min)
Placa de som

CGRAFISMO AVALIACAQ

GLERAL

/

Ao G

===
SONCRIDADE

| SOCGABTLEDA T

sequencic
final do jogo
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Sid Meier,

Se voce gosta de jogos de
estratégia com certeza ja ;
ouviu este nome. Tt
Se nao gosto fique sabendo
que ele & o autor de alguns
dos jogos mais classicos do
computador.

Entie o5 mais conhecidos podemos citar:
Civilization, Railroad Tycoon, F-117 e alguns outros.
Mas com certeza o mais conhecido (e tambem
um dos mais jogados em todos os tempos) &
Civilization {Civi). Nele, o jogador tem o papel de
dirigente de uma nacdo e deve conduzir seu povo
da idade da pedra até a conquista do espaco,
passando por revolucoes e descobertas da mes-
ma farma gque a raca humana.

Agora, em Colonization, Sid Meier conseguiu pre-
parar mais um joge que tem muito de Civilization,
mas gue também apresenta algumas inovacoes.
Desde a primeira vez que ouvi dizerem gue have-
ria um nove jogo feito por ele e com a cara de
Civi {desde de Agosio/94) figue esperando ansio-
samente aié o instante que este game caisse em
minhas madaos. Para minha felicidade (e de todos
vocés tarmbém) o joge & tude aquilo gue eu gos-
taric que ele fosse: dificil, gostoso de jogar, bas-
tante parecido com Civi e o mesmo tempo bas-
lante diferente.

Desta vez, o invés de passarmos por 4.000 anos
de histaria irermos nos concentrar
em um periodo que vai de 1,500
até 1.800, Esta época ficou

Civilisalion esta fela
néo & estranho

Chegou o hora de
pedir a liberdade

Bimas=  #=gd marcada pela evolucéao do
i : expansionismo mercantilista,
onde clgumas noacoes da Euro-
| B R i o e T TR
CONFIGURAL AC) COLONIZATION
SE6DX (min} GRAFIS MO AVALIACAG
ABESK (icl)

5 Wb RANM (rmin} i CrliKAL

Flaca de som SONCRIFIA D

maovse c 4
SOCARNIDADE 8

pa (Portugal, Inglaterra, Espa-
nha, Holanda e Franca) sdiram
ao mar em busca de novas ter-
ras para gumentar seu teritario
e s2u fesouro.

O jogo 'eliminou’ da histéria os
porfugueses, restringindo as na-
coes a apenas 4 paises (Ingla-
terra, Espanha, Franca e Holonday). Este peque-
no incidente histérico ndo chega a comprome-
ter o jogo, mas nos deixa com uma sensacdo
de vazio, abandono ou até mesmo de esqueci-
mento do nosso Brosil. Mas fudo bem, o jogo nao
deixa de ser legal por isio.

Se voceé alguma vez ja jogou Civi ndo enconfra-
ré muita dificuldade em jogar Colonization. A
interface grafica e bastante conhecida de to-
dos. Alguns detalhes foram incluidos, o que ira
dificultar a principio, mas se vocé ler tudo o que
iremos escrever nao fera muitos problemas para
conseguir terminar mais este classico do PC.

CONGIEss Comm
todos os
infegrantes

O caminho do HE{

Novo Mundo 2%

Vooe e o
O jogo se inicia no ano de 1492  escolhido do rei
{0 mesmo ano do descobrimento da América
por Cristévao Colombo).
Vocé € o grande explorador escolhido pelo Rei
pard liderar uma expedicdo ao Novo Mundo. No
inicio seu navio leva um Pioneire , para fundar a
sua primeira cidode, uma fropa de soldodos, que
poderd explorar o confinente ou proteger a ci-
dade recém criada e uma quantidade de dinhei-
ro que depende do nivel que voceé estiver jo-
gando.
Apéos fundar a sua primeira colénia surgirdo seus
problemas. Para gjudar os habitantes do Novo
Mundo (também conhecidos por Indios} irGo se
aproximar da sua cidade oferecendo ajuda em
alimentos ou outros produtos. Vocé tera de pro-
duzir itens para gumentar
a sug gquantidade de di-
nheiro e evitar que acobe
o seu alimento.
De tempos em tempos
irGo aparecer imigrantes
que desejardo ir para ©

Naos cidodes serdo
produzidos alimenios e
produtos para vendao




MNove Mundo.

Nao esqueca de ir varias ve-
zes para |g, levando o que for
produzido por vocé pard ser
vendido, obtendo assim o tao
dificil dinheiro.

Voce deverd escolher qual &
o oficio que os imigrantes terdo, podendo ser agri-
cultores, pescadores, politicos, jesuitas, produtores
de objetos manufaturados, soldados, etc. As fun-
coes mais importantes sao os soldados. agriculto-
res e politicos. Os soldados irao protegé-lo dos ini-
migos (indios, outros paises e no final o proprio Rei).
Os agricultores nao deixarao sua colénia sem ali-
mento, evitando que ela se acabe. Os politicos irdo
desempenhar uma funcae muito importante no jogo
{pelo menos naguele tempo os politicos eram bas-
tante importantes), pois irae desenvolver o senti-
mento nacienalista ne povo, aumentando o nume-
ro de pessoas gue iré desejar a independéncia da
sua colénia. © nacionalismo sera medido pelo nd-
mero de sinos (icone fipicamente americanc) que

sd0
forgo
do orgque e do defesao

05 combates
decididos pelo

Mo porto sera possivel recrutar imigrantes, treinar
especialistas ou comprar armos € barcos maiores

«
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Doom-maniacos do
Brasil, atencao:

Pela primeira vez al-
guém vai divulgar
gual & o significado
dos codigos que nos
decoramos.

Em uma entrevisfa,
um dos criaodores do
jogo, lohn Romero,
enfregou o ouro. EntGo anotem ai:

IDDAD - Invuinerabilidade

Todos os codigo comecam com ID (nome da empre-
sa que lancou o jogo). O resto (PQD) vem de oufro
dos programadores do jogo, Dave Taylor. Na adoles-
céncia ele fazia pare de um grupo de amigos cha-
madea Delta-@-Delta e por isto cada um deles se cha-
mava Dab.

IDKFA - Todas as armas, escudos e chaves

Esta ninguém poderia imaginar: "Killer Fucking Arse-
nal”. O significado seria mais ou menos “...a porra
das armas...”.

[DDT - Mostra todas as salas na tela de mapa

DT vemn de Dave Taylor. Quando ele vai assinar algo
ele escreve simplesmente DDT e isto & o que vemos
na tela de mopa quando damos um zoom.
IDCHOPPERS - Vocé pega apenas a serra-elétrica

O verbo ‘chop’ em inglés significa ‘cortar com ma-
chado’. Assim esta sigla deixava vocé com o
‘cortador’,

IDMYPOS - Mostra as coordenadas da posicao

Esta nem precisa explicacdo,

IDBEHOLD - ltens especiais

a sua colonia conseguir produzir,

Com o passar dos turnos vocé terd varias cidades
produzindo alimentos, sinos, soldados, politicos e
outros produtos que aumentardo o sentimento de
nacionalismo.

Com 50% de nacionalismo ja & possivel pedir a In-
dependéncia, entretanto sera melhor vocé aguar-
dar mais um pouco gté conseguir aumentar o seu
congresso.

Apos a independéncia a preducéo na sua colénia
aumentara de forma generalizada, mas por outro
lado sua terra serd invadida pelos Tories (soldados
representantes do parfido conservador britanico na
eépoca dd independéncia americanag) gue tenta-
rao defender os interesses reais:

Se voce conseguir produzir sinos em namero sufici-
ente para conseguir a colaboracdo de outros pai-
ses e evifar gue suas colénias caiam em poder das
forcas reios, vocé tera conseguido terminar o jogo.
Ma proxima edicdo estaremos mostrando gual a
melhor maneira para conseguir terminar com faci-
lidade o jogo Colonization.

Vocé & o povo irdo ﬂ5¥1{_ o
festejor  guondo Eh <
conscguitem  de uma - i = =
yez por todaos o iEp

[iberdade

Behold em inglés significa “ver". Assim este codigo
permite ver algum item que ndo esta presente.
Apos digitar IDBEHOLD pressione “I" para invisibilida-
de, "5" para Berserk, V" para invulnerabilidade, “R”
para radiacdo, “A" para computador de area e "L”
para dculos.

IDCLEV - Pula para uma fase especifica

E a sigla para Clear LEVel, ou seja, avanca fase. De-
pois devemos digitar o fase {de 01 ate 32).

IDCLIP - Permite afravessar qualquer parede

Permite "recortar” {clip) as parecdes.

Este foi o Unico codigo olferado do DOOM | para o
DOOM 2, sendo o codigo antigo IDSPISPOPD, que sig-
nificava “Smashing Pumpkins Into Small Pites Of Putrid
Debris”, Todo este nome era uma brincadeira gue foi
feita por usudrios do grupo comp.sys.ibm.pc.games
«cction da USEMET. Todo mundo estava falando de
DOOM (o primeiro) ha quase 1 ano e como o jogo
ndo ficava pronto eles invenfaram este, que seria
melhor até que o proprio DOOM, caom mais violéncia
e efeitos especiais. Como era um codigo enorme tro-
camos por outro mais simples. Muita gente nao sabe
até hoje da existéncia deste.

E isto ai pessoal. 56 agui vocés encontram informa-
coes tao quentes e secretas como esta,

Para veresta sequancia linal do jogo &
precisa usar o codigo ([DCLIP
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Dé s uma ofhada no visual do
1# jogo da Papymus

Se vocé & um dficionado por corrldas ndo pode
perder este langamento que a Papyrus Design aca-
ba de fazer no mercado americanc e gue pode
sar encontrado por agui em CD-ROM.

Caso voce ginda ndo saiba, a Papyrus fol respon-
savel pelo melhor jogo de simulader do ano passa-
do: IndyCar Rocing, onde vocé pilotava um carnro
de formula Indy, categoria que nos EUA faz mals
5UCES50 gue 4 nossa querlda F-1.

Aqui vocé pllotard um carro da cc;agc-nc Mascar

{que no Brasll seria equivalente ac Sioc Cars). Esta
cafegoria existe nos EUA ha 45 ancs e usa carros
de linha pard serem modiflcados para atinglrem ve-
locldades de até 350 Km/h.

- Parg nossa felicidade fudo gue existia no Indycar

esta presente aqui e até com algumas vantagens
adlclonals.

" Vocé val poder confedr cada lance em qualquer uma das 12
camanas que o jogo possui *

A primeira € gue o progra-

ma vem agora em CD-ROM, praticamente ndo

ocupando espaco no seu HD e tendo como brin-
" des extras 2 falxas excluslvas de msica para serem

cuvidas no CD e um modo grafico que vai come-

gar a se tornar roting de agora em diante nos jo-

gos: o modo Super VGA (SVGA).

Com o tlecia F10 vocé pode mudar a visdo gue vocé fem do jogo

Cnmumxlépnﬁmlnu.ldatndnoﬂuu!dnhgn

Este modo permite vermos nd
tela uma Imagem com resolu-
¢cfo de 640 pontos na horizon-
tal por 480 pontos na vertical,
com 255 cores simulf@neas na
tela. Esta imagem & muito su-
perior a dos jogos atudis que
mostrarm apenas 320 X 200.

56 por este detalhe ja vale g
pena conhecermos o Nascar, O Unico problema &
que para poder jogar nesta resolucdo vocs preci-
sa ter um Pentium com 16 Mb de Ram e placa de
video PCI ou VL-Bus.

Outras vantagens séo: a existéncla de mals céma-
ras (12 no total) para podermos visualizar o replay
da corrida ou de uma cena de ultrapassagem (ou
colis@o) inesguecivel, a possiblidode de editar ce-
nas gravadas da cormrida, eliminando partes gque
ndo sdo Interessantes e ainda a decoracao de fo-
dos 03 cares com © Paint Kit que acompanha o
programa (& que no Indy era opcional, devendo
ser adquirido separadaments). Outra inovagdo &
A possibllidade de jogar, vendo o carro do lado de
fora, pressionando a tecla F10. Existemn 2 visées do
exterior, o que facilita na hora de realizar uma ul-
frapassagem.

Vocé pllotard por alguns dos mals conhecldos clr-
cuitos americanos, enire eles, Talladega, Phoenix,
Watkins Glen (que ja foi prova de F-1) & outros. Uma
pena & que a prova mais famosa, as 500 milhas de
Daytona, ndo esteja presente.

Se vocé gosta de jogos de corrida este & um da-
queles games gue tem de fazer parte do seu acer-
vo, de prefaerencia em CD-ROM. No Brasll o jogo
pode ser encontrado na loja MR. CD-ROM, fone
(011) 214-2458.

Vocd# poderd rever
cado batida ou
ultropossogem

NASCAR RACING

CONFIGURACAOQ

860K (mind
484D%2 ou PENTILIM
iy

& Mb RAM (min)

14 ME (ichh

1 Mb livres (mim)
15 Mb livres (id)
Ploca de som

GRAFISMO
= o SRR

SONORIDADE
NS b

JOGABILIDADE
e

AVALIACAO
GERAL




P TR IR ERAND
Erg uma vez... ol
Ha muito tempo airds...

- Diz uma lenda que...

Bom, como comegar a contar a estéria de um jo-
. vem de apends 12 anos que sa& ancontra aprisiona-
do em um local repleio de seres e criaturas estra-
nhas e que tem como missdo libertar a dnica pessoa
que poderd leva-lo de volta ao seu mundo ?

Ne jogo vocé foi iransportado para um universo to-

' © faimente diferente do nosso. O magoe Calypso é a

unica pessoa que podera ajuda-lo. O problema &
| que ele esta gprisionado em algum lugar e vocé terd
de encontra-lo para poder refornar para sua casa.
. Para auxilia-lo, Calypso enviou seu animal de esti-
- magdo, um pegueno cdo chamado Chippy. Ele tam-
 bém permitiu que vocé ulilizasse gqualquer item que
* fosse necessano. O problema sera encontrar tals itens
e saber como utilizé-los cometamente.

. Simon the Sorcerer & um adveniure que segue a
mesma linha de joges ja consagrados pela Lucas Arts
. {Monkey Island, Sam & Max, etc.). Vocé teré de pro-

confcurRacAo |SIMON THE SORCERER
386DX {min) GRAFISMO AVALIACAO
4BADX {ich) : e
4MbRAM (miny T G
8 Mi (id) SONORIDADE
1 MBlivies (min) | e 5
15 Mi livres (id)
Placa da sormn
CD-ROM 300 K/s JOGABILIDADE .
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RPG no espaco ? Com combates, estratégia e multas
surpresas 7 E ginda por cima Shareware, com graficos
e sons de primelra ? Acredife se quiser. o jogo Solar
Winds & fudo isto. :

S5& vocé tiver um modem ligue para a sua BBS agora
mesmo e verifigue se na relacdo de jogos disponiveis
néo estd este, que eu considero um dos melhores
jegos Shareware existentes.

Ele se pgssa em uma galaxia a milhdes de anos-luz
da via-laciea. Nela, uma raga diferente de seres
humanos {parentes afastados de nossa espécie)
enfrenta a dura realidade das viagens espacials.
Vocé é Jake Stone, cagador de recompensas, e esta
vigjando pelo espaco sem um objefive especifico.
Em breve tudo ir@ mudar pois vocé descobrira a
existéncia de oulfros seres humanos e terd de
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Esta linda princeso se transformard

M um porca parg ajuda-lo 4

curar objetos que deverGo ser enfregues, usados 4
ou frocados com os personagens que encontrar
no caminho. Alguns itens sdo facels de se pegare
usar. Outros nem tanto. O jogo avanca @ medida
que voce solucionda os preblemas.

O destaque de jego ficd para as pladinhas gue
aparecem a todo Instante. Tée boas quanto as gue
axistern nos Monkey Island 2 ou no Sam & Max. 4
O game finha uma verséo em disquete e agora
com o CD-ROM estd tolalmente falada. 3
Iste & bom, pols dé mals charme ao jogo, s& que
infelizmente os programadores ndo delxaram o
possibilidade de vermos os didlogos na tela. As-
sim, em alguns pontos

pv -

iim

serd quase Impossivel f

declfrar o que alguns

personagens vao dizer. -

Mas mesmo assim vale a ‘- c

pena pelas pladinhas = oy i

que v&o mata-lo de rir. i s 'ﬁf i
Tt o G M 4

Use o porco (princesa) no pera.
para entrar no Cosa

d F & F 4 % & 4 8 & & &

desvendar os mistérios que ligam a suag

3”,@%% i | raca com aquela existente no terceiro
:k & planeta do sistema solar na via-lactea.
B pemren O jogo é super legail, com um enredo que

LB mxpmeee

15

¢ vai deixar vocé grudado nele até o fim do

episddio, pois a cada instante vocé estard
descobrindo colsas que vdo se Interligar com outros
detalhes. Pena que para conseguir os oulros episédios vocé
tera de enviar o pedido para a Inglaterra.

CONFIGURACAD SOLAR WINDS
286/16 (min) GRAFISMO AVALIACAO
b D TR . GERAL
1 M RAM (mim)
4 Mb (icl) SONORIDADE
1 Mblivies (min) | p—
3 Mb livres (icl)
iz 2 JOGABILIDADE




Se vocé |0 estd cansado de
jogar Street Fighter no flipe-
rama, no videogame e ate
no computador, prepare-se
agorg parg jegar de novo
Street Fighter em volta da...
Mesa..,
..Isto mesmo, agora vocé
vai jogar 5.F. com seus
armigos em volia de uma
mesd. E nem vai preci-
sar de joystick ou eletri-

cidade.

O jogo chegou ao mundo do RPG pela empie-
sa White Wolf (firma responsavel pelo sucesso de
Vampire e Werewolf entre outros).

Nele, o jogador pode criar qualquer lutador com ati-
butos especificos da maguina (coemo soco forte,
soco fraco, chute forte, defesa, magia) e atributos

Este deve ser o altimo
filrme cam Kirk

nfslizmenie oloum dic isfo inha duse geeniesen:

G it domcs T Kirk aoobe ole olscor na setime -
e da sere de [Wogue foz s sucesss ate “.GJ'.':.. Slaar
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Todos os meses estaremos colocando
nestas paginas informacoes sobre

mundo FORA dos games para que vocé
possa saber o que acontece quando vocé
se franca no quarto e esquece do mundo.

Detalhe de mapa do Taildndic,
mosirondo o base de M. Bison,
C livro esto replefo de informocaes

ETHEAST
ingditas sobre os mestres 754

it -~

normais de luta (como habilidades especificas). Se
vocé guiser pode ainda jogar com qualquer um dos
j& consagrados lutadores criginais da maquina.
Urna das coisas mais legais do jogo sdo os suplemen-
tos. Cada suplemento apresenta dados e informacdes
super confidenciais sobre os lutadores da magquina
de flipper, o que da ainda mais prazer em jogar Street
Fighter.

E aguardem para breve nas ferras tupiniquins o filme
e o mdaguina de flipper (com afores digitalizados
como em Mortal Kombat) com Street Fighter.

O QUE ERPG ?

O androide Data
ganhara um chig com
emocoes humanos

o G

[P, CHESTO VET aRenas com o tipuloe fo o newo cerd
0,
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e cle R elrsE
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RPG é asigla para Role Playing Game (traduzindo fica algo como jogo de representacdo
de personagem) & & um tipo de jogo onde um grupc de pessoas (no minimo 3, sem
quantidade para o maximoe) se reune e cada um deles cria o seu personagem, com
caracteristicas, virtudes e defeitos gue o jogador desejar. Assim & possivel ter jogadores
cOom personagens ricos, pobres, bonitos, feios, defeituosos, com habilidades em armas, defesa
pessoal, computadores, da raca humana, elfos, andes, gigantes, etfc.

Um dos jogadores sera o responsavel pela crigg@o do enredo e ndo ird participar da
aventura (esse & o nome dado a cada partida disputada). Ele serd chamado de mestre (ou
outro nome usade dependendo do fipo do jogo) e decidird (de acordo com as atifudes do
grupo) o que ird acontecer na aventura. Cada personagem possui pontos gue indicam a
sua forgca, destreza, energia, stamina, e outros afributes. Durante um combate, onde o
resultado & decidido por dados, os pontos de cada atributo podem aumentar ou (geralmente)
diminuir. Quando chega em zero o personagem estd morto e deverd sair da aventura.

Existem vérios universos diferentes onde as aventuras se passam, Cada fabricante de
RPG cria o seu universo e as suas aventuras. Para cada universo diferente sao necessdarios
livros (que explicam as regras) e suplementos {que contém as aventuras ou informacdes
adicionais sobre um ponto especifico daguele mundo). Desta forma podemos ter aventuras
na idade média, ne fufuro, no presente, no mundo de Star Trek, Star Wars, herdis Marvel ou

DC & muitos outros.

A maior diferenca enfre um RPG e qualquer outro tipo de jogo € que no RPE ndao ha
gpengs um vencedor, mas sim uma aventura concluida e um grupo de aventureiros felizes.
Na maior parte das vezes o grupo deverd tomar atitudes de colaboracdo para conseguir
ultrapassar um obstacule cricdo pelo mestre, e & esta unido que faz do RPG tanio sucesso,
pois ao invés de competir, o RPG incentiva a colaboracdo,

Algumas pessoas costumam dizer que os RPGs trouxeram de volta a emocdo que o ser
humano sentia, guande ha muito tempo atras se reunia co redor da fogueira e ficavam
contando estérias. Talvez por isto o RPG seja jogado até por grandes nomes do cinema

como Steven Spielberg, George Lucas e outros.
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dar garras do mesmeo material, frans-
formando na ARMA-X servindo co
governo cancdense,

Wolverline, entdo, resclveu aban-
donar fudo e iniciou uma buscd para
descobrir quem séio 03 responsaveis
pelo que foi feito a sle.

Vocé deve saber que wolverine,

Quem conhece um pouco de
¥-Men ' deve conhecer
Weolverine, -

Seus poderes MUMGntes sdo
o fafor de cura e Esllinstintos
animais.

Se aproveitando disECTE
enfista resolveu revestir seu=E
guelsto com odamantiun e §iNe

v, :f" w?ff/ A

Parg Super Nes os graficos 580 mals
detalhados.

Yocd pode ver o garrg de Walverine
cortandeo o vento,
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O mutante das garras é esqueleto
de adamantrim, arrebenta no
_ Mega e no iuper Nes.
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1 player sfx & music
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& o lela que perrmtr-_- selecionar o numen
de mgndun-' misica & ate.
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O Ledo esta de volta.
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Antes de E:ﬂd!;l :c-rrit:in:: voce tem informacoes
MG SUPER NES cs paisagens sao belas, as zebras e os sabre o eircuita,

o LET ¥ mEme

mmﬁ’mx

Mo wersao para SNES, voce tem melhores  Reduzoum pouco pora fozer curvas como 08 boxes serverm pard fEﬂbﬂJE”"“l reparar
graficos. esta; O cairo e fiocar 05 pnewus.
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~ guard-rails sdo bem definidos. - ﬁ :
Ja na versGo para MEGA, vocé nao c:;:?nsegﬂ’e
distinguir o que & pdisagem, cu ¢ que é profe;;ﬁn
Mas mesmo assim, os dois jogos séo equwulenie& ;
em diversco. hache R
Agora voceé pilota o poderoso carnc da equlﬁe'
de Paul Newman, na formula INDY.
Alugue este jogo, principalmenie para curlir as
ﬁUﬁUF’f REﬁLEL?ﬁ - emocdes de pilotar num circuito oval. E simples-

~mente d%c::s]

BLvI  EOuU —
TEHE, 50, : .

R BRI T

Aguiaimogem do leao Nigesl Mansel. Em formula Indy, o lorgaoda & em O jogo troz algumos imagens
movimenta. digitalizodos. ;

. - 2 ployers ol divide cm meu:-_
=] do vocé jogar ne moda 2 players & Tel.:: =]
uan

Yo . -
CE& nda sabe 9o que & prolecao. oy gindg & plsfu
na verstio para Mega,

4
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de um pequeno pais, num belo dia, acor- | oloce r?::?hm: édﬁﬁﬁ'“‘-"“f"%
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néo fosse
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ar este mapa S vocé falhar o
= - destino cruel.
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| i Mais um jegeo de Hockey que fenia desbanedr o
l" ﬂESIIZE ? sarie NHL da Eletronic: Aris.
e faga muitos Este jogo deat SONY trés Stimos grdficos, boa joga-
o

bilidode & a Visto lateéral, que tornd o jogt mais

9055 no QE&ID Interessante.

M

— deste National O principal & d facilidade em fazer gols, alrainde
x. ) oI mais temp@ojagadar. A variabilidade de OpCoOes g
i H'ﬂﬂkey e uma caracteristiedas marcante deste jogo, mas mes- &,
'I
-
-....,___-_.
m

mo assim, eu difig que ‘o reincdo da série NHL nhao §
esta ameacado. g

Se vocé ginda gquiser ler em cosa um jogo de §i
Hockey compre oUNHE 95, porque ndo vai se §&
arrepender.

E==y =7y WiTIONAL HOCKEY NIGRT
~ PLRYOFFS HENU __

¥ jogn itz belas imagens eamo esfo Esfo @ o imagem de um dasfomosas  Todos os limes segrsbetam para ganhar

el (I comenianisias oo ESPN esie froféu.
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glande sai o gol. aparacese ndmero
do fogador & de quem el recabeu ©
peisse.

Chute forte doqul e pode comel pafa o
abnaco.

Aqui o fogadoriol pendiizado por usar SloSS PArG
derrubor o:nimigon.
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ela a festa dos @arinhas SOenNCer o jogn
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r@%ﬂa as joics do bem & do

Local onde s
e revive os h
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H NG K

) :T_.‘iepn'rs de falor com Astrol, Cheste
Jaroh entrom ne seu grupo.

oSl s e Ny P

= saber ebrﬂﬁﬁfﬁ o rei, voca i
Tower com Astral. ;

Jidos demignios. Aqui na SAMERSW
sorrateiro ddprimeira pare do joga;
Ipﬂﬂe maisicemplicada do game
E clara gue'vocé nao é obf ;
@ssa miaim pofianto procure G!hw SO :
Je as porles na Gual voes tem dividas.
tegras Basicasi s 8 4
-Converse comt h:sdd ﬁmndﬂ ncos cldades:
2-Procure coisgs nas estantes, &ﬂ:r‘s e em
todos 08 lugares possiveis, : S ———— : P
3-Nas baigihas, ande sempre com o grupc  Na Ancient Ta ontece sug
unide pard que nlnguem flque 5uzmh ey oS b
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 Slam_Cify im, este ndio é o
n acampamento de férias,

y & um lugar onde ndo se joga hus-
‘passar o tempo . Aqui, basquete é.
y vida. Tudo bem, nés aqbﬁmwﬁqua
5 aqui. Por isso mesmo que nés ndo

"”. rrfspeﬂo e :Im y tarn& gue

v'# i PINE !
i — _. - ’. g E
':.':' A Yo % gl = : _‘.:* 1
] - E .ri ; : ! ¥ il \
¥ AN N
= 051 K
- 3 - 2 .' .'h-.
Se vocé faz uma grande jo-
gada, que pode ser uma enfer- |

rada, um foco ou uma roubada
de bola, vocé ganha respelto;
‘mas se vocé ‘uma desscis

deo game com
Pippen (que s6

rendo saber c¢
jog . . respeito. £ mi
Mas pode segurar sua onda -~ vocé arrasar
que Mr, Pippen sO aoparece de- res que
pois 4ue vocé fiver um bilhdo feste:Fingel ﬂ_
‘e respeito. Smash, - :

: .'u'ﬁ:a::::: g




Um Império inimigo se aproxima da Terra e inicia uma
o invasdo. Todos os governantes do planeta entram em

panico e resolvem se reunir parg decidirem que decisao
B tomar. Eles resolvem que, no momento, a melhor saida

seria um contra-ataque rapido. _

Entéio os cientistas do mundo inteiro se relnem e criam

uma ﬁ:emuva que deve ser pilotada pelo melhor, e

mais corajoso, piloto da Terra: voce.
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ogo € animail.

§ Agora que vocé ja conhece a
estoria de Soul Star, pode colo-
car o cd no seu S5egaCD e co-
mecar a jogar. Este & um da-
queles jogos que vale a pena
perder alguns minuftos vendo a
apresentacao. Soul Star tem gra-
ficos belissimos e um som muito
bom. O (nico incoveniente des-
s@ jogo @ que ele se assemelha
muito com muitos jogos de
nave. Mas ainda assim € um
jogo gque merece ser jogado.

4

_ CPU da base, espere 03
escudos se glasicrem e mande bala.

Gramers -.EL‘J




ESPECIAL MEGA MAN X2

PASSWORDS

6836 4727 2644 3622

5756 8757 6843 3823

7866 3766 3866 3188
4251 2266 2781 4451

2647 5762 6774 7666
6843 7227 8247 3823
3828 3488 3728 3188
8481 6226 8246 6651

LOCALIZAGAO DOS MAVERICKS NA PENULTIMA FASE DO GAME
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§ Esfe & o banhelro da casa. Vejao perfeicdc
g da digitalizagao.

Os jovensnem imagi Que estd acon-

tecendo o sud volha,

A histéria do joga é a mesma

do Sega CD, ou seja : um grupo
de jovens vai passar um fempo
na casa de uns amigos, mas
nao sabem que &€ uma armadi-
lha. A sua missao neste jogo é
proteger este grupo de jovens,
em suda maioria lindas garotas,
dos AUGs, que ndo se sabe ao
certo © que sao.

Para isto vocé foz parte do

Depais de se instalarern, as mnr'lh'rn'}do
grupa resolvem fazer uma festinhal
da cazq. .

O mapd Vils=gklalslCRY sl k] i CalullS
Fromodos do G

2

Este & yfplcierap e
deva o Apiuror

QL 'Lk_‘\.L

PAT, que monitorotimeiReET e

da e espdlhou armOdiiEes
‘para capturar os seres estraraaes

Vocé deve ficar de olhofS
todos os comodos da casele
guando a barra na parte infEIEl
da tela chegar no vermejies
acionar a armadilha para cap®
turar os AUGs.

Night Trap € um daqueles jof
gos que vocé mais assiste de
que joga, mas isso ndo estragd
a diversgo.

aucando o medidor c
Yocé aciona a armod
efeitos diversos coma
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VIRTUAQR
RACING

Este ano ¢ﬂm&¢0u l'ﬁLﬂi‘E.l bem pum 'GE amaon-

t tes do veler:ldade Nigel Mansell2 para Mega
~ Drive e Super Nes, The Need For The Speed para
- 3DO e agora este Vitua Racing Deluxe para 32X.

Virfua Eucmg € um jogo de corrida que utiliza
grdficos poligonais. Essa !ecnlﬂr.t pafrnlia uma
sensacdo de tridimensionalidade gue vocé ndo
enconira nos jogos de graficos nltwmmpped.

e WODE SLLIGT wesmne s B mersreers CAR I7LTCT. Pt
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1 E.—r..- | ':________; e TR

o TRAR SUISsi0N i

S ey R . ! Astecats i
HE 3 modes de joge: Vitus Bao- Voce pode e&&qlhei'grﬁrﬁ trés

cing, fime otiock e 2 ployers V3. fipos de como: farmula 1, stock

sar & um protelipe.

- Direto dos Arcades para o
32X, a versao de luxo do
Virtua Racing

Na versdo para 32X vocé conta com dois
carros novos: um protétipo e um stock car e as

pistas deste jogo s@o muifo realistas, o que au-

menta a emogdo. Mas o show deste jogo fica
por conta das quatro cameras disponiveis, que
voceé pode mudar na hora gue quiser, podendo
ascolhep a cmnau de sua preferenclu

A versao paru Mega Drive j& era muifo boag,

‘mas esta versGo para 32X apavora. Vocé pode

ficar jogando por horas sem sentir o tempo
passar.
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Sao clmcc hpﬂs de circuitos, um O Stock Car & o mais lenfo dos
mais bonito do gque o outto. trés, mos também superesiivel.

Esta & a visao de fora do carro, c_rfﬁs«tu;im

O farmula @ bem r-El
ESTﬂ'lfel

Mas boxes voce uccmpunhd vﬂﬂbﬂlﬁo
das mecanicos em graficos gﬂh@ﬁmlﬁ

Gamers - 64 e

Com um simpies togque f:am do pisia vat:n
pode acobar ‘mu:ndn

Avistio de denhiodo carra éa mais rec:ilshz
< detodos.

L&) pm pa l.'.HIG mmtc bem uelacldnde =
estabilidade,

- mMas nSo & muito
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SUPER PROMOCAO REVISTA GAMERS

A EDITORA ESCALA juntamente com a REDE PROGAMES, vao
premicar seus leitores com prémios de arrasar.

De acordo com a nova determinacdo da direcéio da Revista
GAMERS, o prazo para envio de cartas para participacdo desta
promor,:c:o foi extendido até o dia 30/06/1995, sendo que esta
dutn ser@ a nova data limite para envio das cartas.

regulamEnia para parficipar desta promocao permanece da
mesma forma como o divulgado na edicdo n® 1 de nossa revista.

Regulamento

Escreva uma carla fazendo uma avaliac@o da Revista GAMERS,
falando sobre o seu novo visual, sobre as se¢goes que mais gostou
e menos gostou, e dando idéias novas para incrementarmos
ainda mais o nossa revista. As cartas deverdo ser enviadas para
a PROGAMES na Rua Pio X, n® 656, Alio da Lapa CEP 05060-000,
e deverd estar escrito pelo lado de fora, "Super Promocé@o Revista
GAMERS". As cartas deverdo ser postadas no correio até o dia 30/
06/1995, e valerd como comprovaco da postagem o carimbo
do correio. Em nenhum caso seréo aceitas carias postadas com
dota posterior ao dia 30/06/1995. O sorteio ocomera em data e
local a ser determinado pela EDITORA ESCALA, e divulgados nas
edicdes n® 03 e 04 da Revista GAMERS, e sera aberto a todas as
pessoas.

Os prémios serdo distribuidos unitariamente por carta sorteada,
sendo que serdo sorteadas 301 cartas no fotal.

01 Console de 3DO

10 Cartuchos de video game Super Nintendo

100 Camisetas GAMERS
200 Kits com 3 gibis (Morfal Kombal, Sireef Fighter, Sonic)

'?3 Burr{a




COMPLETE SUA COLE(:A 0!

TUDO SOBRE
AYRTON @)

Pty ol Db B e

Sewun

T Titshe Massil - 1555
GP de DETROIT

mw>

FOSTERS E REVISTAS

AYRTON SENNA

Aszinale abalxo as referéncias e
guantidade que deseja receber

851 (
352
853 (
854
855 (
B 56 (
857 (

)
)
:‘
)
)
)
)

B 58 (
B 59 (
B 80 (
B 61 (
B 62 (
B 63
Beai

s KTRARA
AR
FRINGRIA

ESCALA

Mome
Entierega
Cidade ! 5
EDITORA ESCALA LTDA; Caixa Postal 20,009 - CEP 02597-570 - SP. Mande cheque Nominal El

Editors Escala Ltda ou va até a agéncia mais proxima do Correlo ¢ mande o dinheiro através do
\igle Postal, no valor total do pedido. @ voce recebera em casa sem nenhuma outra despesa.
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r\;l: ‘e fique por dentro do Mundo dos Games.

V. MA -.m‘ Domingos de Moraes, 2218 s/loja - Tel..(011) 570-2322

© PINHEIROS - qua Lisboa, 344 - Tel.: (011) 260-3220

L IPRANGA - R. Agosinho Gomes, 1583 - Tel: (011) 273-6784
VILA OUMPIA - R. M. Jesulno Cardoso, 564 - Tel: (011) 822-0915
VILA CARRAD - Praga Aurdlio Lombardi, 62 - Tel.: (011} 295-1190
MOEMA - Alameda dos Aropones, T85, 51 - Tel: (011) 53&6-0529

| VILA FORMOSA, - Av. Jodo XX, 272 Sobre Loja - Tal.: (011) 918-9117

" MOOCA - Rua Juvenius, B31 - Tel.: (011) 591-0039

:‘h:' % TREMEMBE = Av. Cel Sezefreda Fogundes, 2713 - Tel.: (011) 204-0910

}f..ﬂ'J# e FR R [

 GUARULHOS - Av, Paulo Facein, 525, 1¢ and - Tel.: (011) 209-0971
S B.DOCAMPO - R Municipol, 446 - Tel.: (011) 452-2612

| $AO CAETANO - R, Talpas, 512 - Baitro Barcelona - Tel: (011) 441-6734
! OSASCO - R. Natelso Sturlin, 445 - Bela Visla - Tel.: (011) 705-2701

DIADEMA - R. Ant. Dios Adoma, 344 - V. Nogualra - Tel: (011)746-1988

[MTERICE DE SAD SRS

RIBEIRAC FRETO - R. Florano Peixoto, 905 - Tel.: (016) 625-8094

OURIMHOS - R, Move de Julho, 189/B -Tel.. (0143) 22-2424
INDALATUBA - R. Fadre Bento Pocheco, 1313 - Tal.: (0192) 75-3025
SALTO DE ITU - R. Rul Borbosa, 374 - Centro

Il - Rua Joaquim Borges, 402 - Vila Mova - Tel.: 409-1774

5. ). DOS CAMPOS - Av, Dr. Adhemar de Bamot, 1319 - Tel.: (0123) 41-7260

™ Nas lojos PROGAMES vocé méﬁhm Gitimas
| 'novidades para fodos os sistemas dl‘wldeagumes.

;?‘%Nﬁ até a loja PROGAMES mais préxima, associe-se

I "\.-
1Y
3 FRANCHISING
R. Pio XI, 656 - CEP: 05060-000 - Lapa
Tel.: (011) ESI-M{&;]-S?&I{?&I-WES
I""-.'I‘i ".:. .'-i 1;_; L i
N A
™
B jm” Fh NS Ir)]*‘s;
wfl')‘h.;%i sRapAlIE  a 3
©LAPA - ﬁau'ﬁpg 856 ~Tel.: (011) 831-0444 | 261-7935 | 831-5787
] -Ib, dao Pafia, 2229 - Tel: (011) 950-6329

o

- / . i
ot T AR

A2 ENIO PADRAC PROGAMES DE ATENDIMENTO

CAMPINAS - Ruao dos Alecrins, 597 - Cambui - Tal.: (0192) 55-2645
PIRACICARA - R. Gov. Padro de Toledo, 1,765 - Centro - Tel: (0194} 34-7170

AR ERTADCIS
HAHIA
SALVADOR - R. Ceard Shop. Ponlo 7, Leja 18 - Fiuba - Tel: (071) 246-680%

SEMHOR DO BONFIM - R, Juviniono Duarte, 38 - Tel:(076) 841-1774

I
ASA NORTE - 3CLN 313- BL-E Lojo 64 - Tel:(061) 274-3311
CRUZEIRD MOVO « SHCE @uadia 13 - BLI Lojo &2 - Tel.: (D61) 224-8622

IRl EHERAL
BETIM - Proga M. Sra. do Rosario, 21 - Centro - Tel: (031) 531-30346
POUSC ALEGRE - R. Cel, Ofévic Meyer, 160 - L 428 - Tel: (035) 421-7493

phhlEn
JOAD PESSOA - Av, Nago; 200 - Salo 112 - Tel; (063 226-236%

FERRIAMBLCE
RECIFE - Av. Conselheiro Agular, 2979 - Boa Viagem - Tel.:(DET) d65-402%

NI D8 Ak S
MEIER - B Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021 §94-2111

TARNHLA
CURMTIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 - Balel - Tel.: (041) 224-1235

B h
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