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Eles estao
quase chegando!

Enquanto aguardamos o lan-
camento do Game Cube e do X-Box,
trazemos os primeiros previews para
vocé ir conhecendo e saber como
ficardo os games nesses Novos con-
soles de Ultima geragéao.

Para o Game Cube, Star Fox
Adventure: Dinosaur Planet,
Super Smash Bross: Melee e
Luigi’s Dimension (0 game de agéo
com o irmao do Mario). Para o X-
Box, Amped Freestyle Show-
boarding, Azurik: Rise of Pirathia
e Blood Wake. Para nao ficar de
fora, o PS2 vem de Legacy of Kain:
Blood Omen Il, Shadow Man Il e
Xenosaga.

E se o periodo é de férias,
entao é época de lancamentos. Na
edicao anterior destacamos os futu-
ros langamentos do Dreamcast, dos
quais dois deles ja foram lancados
e vocé podera conferir nesta edigao:
Crazy Taxi 2, a continuagao do fa-
moso sucesso da Sega/Hitmaker e
Confidential Mission, dos mesmos
produtores. Além desses, ainda te-
mos Project Justice, no estilo de
Rival Schools.

Para o Playstation 2 trouxe-
mos Cart Fury Championship
Race. Ja 0 Game Boy Advanced vem
em alta velocidade com F Zero:

Maximum Velocity.

O Nintendo 64, depois de bri-
lhar com Pokémon Stadium 2 pa-
rece que deu uma parada, enquan-
to a expectativa se volta para o seu
irmao duas vezes mais forte, o
Game Cube, que esta para ser lan-
gado no Japao e devera ser o cen-
tro dos comentarios por um bom
tempo.

Nesta edigdo dé uma olhada
no Espago do Leitor e, para
agueles que gostam de descobrir
todos os segredos dos games,
temos toneladas de dicas, macetes
e codigos de Game Shark.

Atendendo a pedidos, vocé
confere a superestratégia de Tony
Hawk’'s Pro Skater 2, o melhor
game de skate de todos os tempos.
Sem mais bla, bla, blas, vamos ao
que interessa: as matérias.
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GAME NEWS - GAME CUBE
STAR FOX ADVENTURES: DINOSAUR PLANET

Nintendo / Rare

Quando Dinosaur Planet foi
anunciado para o Nintendo 64, no ano
passado, a produtora Rare chamou o
jogo de “o nosso projeto mais
ambicioso até agora...”. Parece que o
jogo tornou-se ambicioso demais para
o Nintendo 64 e sera o primeiro jogo
da franquia Star Fox, que saira para o
GameCube. Star Fox Adventures:
Dinosaur Planet € um jogo em terceira
pessoa, ao estilo de Zelda, que traz
um combate mais complexo e muito
mais exploracédo. O mundo de Star
Fox foi completamente modificado,
pois, além de receber novos
personagens, vocé podera ainda entrar
em novos mundos.

Esta versao de Star Fox
promete ser muito mais séria do que
0s jogos anteriores desta série. Aqui
neste jogo, vocé encontrara os
mesmos oficiais da tripulacao de Fox,
mas agora eles estarao executando
diferentes tarefas. Slippy esta
produzindo equipamentos, Peppy
oferece diregoes para Fox e Falco
desapareceu em sua busca por fama.
Alguns personagens do jogo Dinosaur
Planet original permanecem, a heroina
Krystal, que foi raptada por Krazoa e o
triceratopis, Tricky, que segue Fox, ao
invés de Sabre. O mesmo lagarto vilao
que aqui aparece com o nome de
Scales.

OS MELHORES E MAIS DI DETALHADOS PREVIEWS

O sistema de batalhas
envolve um cajado que Fox segura e
os ataques de Tricky. O cajado é
usado para os combates corpo a
corpo. O botédo Y trava a mira sobre o
inimigo de um modo parecido com
Zelda. Os atagues magicos sao
usados com o botao C-«, incluindo
ataques de fogo e misseis verdes. O
controle analogico também pode ser
usado para controlar o amigo de Fox,
Tricky. Ele tera um papel importante
no jogo. Tricky também pode cavar e
recuperar objetos para Fox e este
sistema foi muito melhorado, pois os
controles de Tricky estavam bem
suaves e intuitivos. Mas a maior
mudanga no jogo nao veio na
jogabilidade e nem nos novos
personagens, e sim avanco
tecnolégico do GameCube. Dinosaur
Planet tinha belos graficos no
Nintendo 64, mas, mesmo usando o

poderoso Expansion Pak, o jogo ficou
com algumas limitagdes na variedade
de textura. O GameCube permitiu que
0s visuais do jogo ficassem
fantasticos, isso sem falar nos efeitos
da agua, de sombra e no rabo de Fox
gue fica balancando o jogo inteiro, os
graficos deste jogo s&o realmente
impressionantes.

Star Fox Adventures: Dinosaur
Planet tem potencial para ser o melhor
I jogo do GameCube e com a vantagem
de um longo periodo de producao e
uma produtora que € bem conhecida
na Nintendo. O Dinosaur Planet
original nunca teve uma data de
langamento definida, mas Star Fox
Adventures: Dinosaur Planet esta
previsto para a mesma data de
langamento do GameCube, dia 5 de
novembro deste ano e Fox McCloud
) pode encontrar um novo lar fora de sua
| have.
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Microsoft

Snowboard - N/D
No final do ano nos EUA

EXPECTATIVAI ¥k k%

Nés realmente temos que ganha
admitir os esforcos da Microsoft. Ela popularidade, que
esta fazendo de tudo paranos trazer ' € o objetivo

as corridas como
emum jogo de
carro e sim
construir a sua
reputacao.
Este jogo é

| sobre técnica,
estilo e construcao

. de fama. Freestyle
o B Snowboard.mg
TN parece mais um

jogos diversificados e legais no
lancamento do Xbox. Um exemplo
disso € Amped: Freestyle Snow-
boarding, que traz um modo Career
parecido com o de Tony Hawk's Pro
Skater da Neversoft. As pistas deste
jogo foram mapeadas sobre
montanhas reais e por isso sao muito
parecidas com as pistas da vida real
de todo o
mundo. Vocé

principal deste modo. Mesmo que as
pistas tenham muitos detalhes, o que
mais chama a atencao sao os
espectadores. Durante as corridas
voceé vai encontrar pessoas tentando
andar de ski, fotografos e até faixas
com os nomes dos patrocinadores e
competidores. E dependendo do que
acontecer os fotografos irdo rir de
vOcé ou até ajuda-
lo a fazer sua

podera explorar fama. Passe perto
lugares como de um jornalista e
Brighton em faca algo muito

“ bomeele
provavelmente ira
falar de vocé na

Utah, Stratton
em Vermonte a
Snow Summit na

California. préoxima edicao de
Diferente de sua revista.

outros jogos ‘ Quanto mais
baseados em . pessoas gostarem

de seu estilo, mais conhecido vocé
ficara e vai acabar se tornando depois
de algumas manobras em videoclips,
guando vocé menos esperar ira se
tornar o dono do mundo. E claro que
para chamar a atencao da midia vocée
vai ter que mostrar muita habilidade
nas montanhas, que por sua vez
estarao cheias de profissionais que
tentarao acabar com a sua fama o
desafiando para varias corridas e
eventos. Se vocé
vencé-los, entao
talvez eles o ensinem
alguma rota que eles
realmente adoram
naquela montanha, ou
até mesmo uma
manobra nova, mas
se vocé perder, bem,
a sua fama vai decair
um pouco. Neste
caso, pense no jogo

pistas, neste vocé pode ir para
qualquer lugar que avistar e com isso |
recebera algumas corridas insanas. O |
time de producao do jogo, realmente
foi muito detalhista e chegou até a
mapear cada area do local. Haverao
cerca de 150.000 poligonos por area e
considerando que as arvores usam
apenas alguns poligonos, vocé ja pode
imaginar quantas arvores vai encontrar
quando sair da pista. As pistas
passam a idéia do que o time de
produgao esta tentando alcancar.
Cada centimetro da pista esta
altamente detalhado. Haverao
dezenas de rampas e obstaculos e o
melhor de tudo é que Amped nao
forca vocé a comegar uma corrida do
mesmo lugar. Ha cerca de 120 pontos
de inicio nas corridas, quando vocé
aperta Select o jogo o coloca em um
ponto de partida diferente. Uma das
melhores caracteristicas do jogo é o

modo Career que foi implementado, como um

neste modo vocé nao joga apenas Snowboarding RPG,
para receber novas manobras e pois voceé nao vai
habilidades, além disso vocé também ! precisar vencer todas

filho bastardo de Tony Hawk's Pro
Skater e SSX mas com um controle
analdgico. Mesmo nao sendo o
melhor controle do mundo, o jogo esta
apenas 50% completo e isso pode
mudar até seu langamento. Tudo esta
muito bom até agora, nao? Mesmo
com todas estas caracteristicas a
parte mais legal do jogo ainda nao foi
mencionada, que é a trilha sonora. O
jogo vai oferecer cerca de 150
musicas de cantores de todo 0 EUA e
como se isso nao fosse o suficiente a
Microsoft vai permitir que os jogadores
peguem suas proprias musicas em
formato MP3. Isso vai impedir que
gualquer pessoa reclame da trilha
sonora do jogo. Outro aspecto
fantastico do jogo & a sua fisica.
Enquanto desce a montanha, vocé
deve evitar alguns pequenos montes
de neve, ou perdera a sua velocidade.
Os amadores nao irao perceber isso
por um bom tempo, o que dara muita
vantagem para os profissionais.
Vamos esperar que tudo se

torne ainda melhor até o seu
lancamento, pois este € mais um dos
| titulos superesperados para o Xbox. E
| japodemos esperar um modo

Multiplayer, que promete dar mais vida
| a0 jogo.
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Previews e

GAMERS - GAME NEWS - Xbhax
AZURIK: RISE OF PERATHIA
Microsoft / Adrcnium Games

EXPECTATIVA: Wik X

Dizer que Azurik: Rise of
Perathia & um clone de Soul
Reaver ndo € justo, pois ele
tem sua originalidade e a
Adrenium Games e a Microsoft
estao fazendo o maximo para
que este jogo saia para o
lancamento do Xbox. Neste
jogo de aventura em terceira
pessoa, voceé controla Azurik,
um jovem mago que uniu os
quatro elementos da Terra para
4 defender seu mundo dos
inimigos. A maior parte da
histéria ainda néo esta
revelada, mas a trama se
resume em uma profecia em
que um enorme mal vai destruir
0s quatro continentes
elementais. Os inimigos
querem invadir e capturar os
poderes dos elementos para
seu proprio uso. Depois de

elementais também prometem ser bastante
variados. Enquanto a sua progressao em
cada fase é linear, as terras deste mundo
sao0 tao grandes que vocé quase sempre ira
encontrar caminhos diferentes para o mesmo
destino. Como os outros jogos de agao em
terceira pessoa como Tomb Raider ou Soul
Reaver, a exploracao vai ser uma parte
integral da jogabilidade, como matar inimigos
e resolver quebra-cabecas. Adrenium vai
recompensar os jogadores curiosos com
Power-ups que poderao melhorar ainda mais
os ataques de Azurik.

A jogabilidade vai ser dividida entre
batalhas com criaturas que atacam do solo,
ar e de vez em quando da agua, e a
exploracio é de quebra-cabecgas. Quando
estiver no meio de um combate, voceé vai
poder atacar e se defender usando uma
poderosa vara magica e os quatro
elementos. Cada botdo do controle ira
representar um elemento. Aperte os botoes
certos e combinados como vento e gelo para
uma breve fala de seu mentor, lancar uma poderosa tempestade de gelo no
vocé é mandado parao mundo | inimigo. Do mesmo modo vocé vai poder
para pegar os elementos e 1 fazer combinacdes para criar uma lanca de
trazé-los de volta e entao gelo, ou até mesmo colocar fogo em sua
acabar com todo o mal. O vara magica para incendiar seus inimigos.
mundo de Azurik é divididoem = Havera dezenas de combinagoes de ataque
quatro continentes, e cadaum | neste jogo para vocé executar sobre seus
é o lar de cada umdos quatro ! inimigos.
elementos (vento, agua, fogo e Até agora tudo esta muito bem com

final.

terras sdo enormes e para

: passar por elas, voceé terd que
andar multo pelos mesmos lugares e
resolver muitos quebra-cabecas.
Cada mundo é uma sec¢ao continua
com portais que poderao apenas ser
abertos quando Azurik completar um
certo objetivo. Os quatro ambientes
S&0 tao grandes que eles préprios
§80 muito variados. O mundo da agua §
por exemplo comega em cavernas
congeladas (com um o6timo efeito de
transparéncia), sendo que depois
passa para um mundo mais aquatico
(com vérias ilhas e um lago). Mais
tarde o mundo aquatico se transforma §
em um tipo de floresta.

Os outros mundos

|
|
I
|
|
|
" terrarespectivamente). Estas : 0 jogo, e esperamos saber mais até o seu
I
|
I
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BLOOD WAKE

Microsoft / Stormfront Studios
Acgdo - N/D
final do ano nos EUA

EXPECTATIVA: Tk ki

'GAMERS -

pnrlo

criativos e eles
também usarao
aengine de dia
e horado
console, assim
como condicoes
de tempo, entao
ja podemos
esperar cenarios
muito variados. Vocé tera que escoltar
aliados, reconhecer lugares, atacar e
defender portos, escoltar inimigos
capturados e muito mais. Voceé ja
pode esperar muito desafio e diversao!
Imagine uma missao noturna com
uma tempestade onde a sua meta é
raptar um barco inimigo e sair em
seguranca. E se estiver preocupado
com a agua do jogo, saiba que o time
vem trabalhando duro na fisica da
agua e com isso aprenderam muito.
“O time de arte teve até que aprender
sobre 0s principios da arquitetura
naval, para fazer os designs dos
barcos! E como todo o time vem
trabalhando duro, vocé pode esperar
que os barcos vao agir de forma
realista na agua. Isso sera muito
divertido!”, diz a Stormfront Studios. O
sistema usado para tudo isso &€ bem
avangado e ja promete uma fisica
e efeitos muito avangados. A
Stormfront diz que o nivel de
realismo que eles planejam para
0 jogo ira guia-lo por todos os
ambientes com facilidade. Neste
jogo vocé encontrara um gerador
de ondas realista. Quando vocé
langa um torpedo nos inimigos, a
explosao realmente cria uma
onda que aumenta a velocidade
de seu barco, além das ondas
normais que ira encontrar em

Invasdes de alienigenas,
guerras mundiais e zumbis sao temas
que conhecemos bem no mundo dos
jogos, mas uma aventura no meio do
mar com certeza é um tema que nao
se vé muito. Felizmente o pessoal da
Stormfront Studios decidiu variar um
pouco trazendo seu novo jogo Blood
Wake.

A historia do jogo conta sobre
uma guerra entre os trés reinos e 0s
rebeldes chamados de Shadow Clan,
onde vocé nao estara sozinho nas
aguas deste universo hostil. Ha
também a nacao de Iriyan, que pode
nao ter as melhores armas do mundo,
mas é famosa por vencer seus
oponentes com seus mercenarios
sedentos de sangue. E por ultimo e
nao menos importante nesta guerra
esta o Iron Empire. Este império
militar € conhecido por ter as armas
mais poderosas. Na condicao de um
jovem marinheiro, vocé devera ganhar
respeito no Shadow Clan, vencendo
as pessoas de Iriyan, para depois
acabar de vez com o Iron Empire.

No modo de um jogador do
jogo, vocé tera que passar por 25
missdes e enquanto ganha o seu
respeito no Shadow Clan, vocé ira
passar também por missoes distintas
de grande agéo. A Stormfront Studios
esta tentando fazer cenarios bem

e e

cada fase! As fases do jogo serao
bem variadas, trazendo conjuntos de
ilhas, missdes em lagos, baias, e
muito mais. BW vai oferecer cerca de
10 barcos de batalhas para vocé
navegar, isso sem contar os barcos de
patrulha, barcos compactos, barcos-
base, barcos de velocidade,
cruzadores e muitos outros. Um
grande aspecto do jogo sao as armas,
pois o jogo oferecera uma grande
variedade delas. Vocé vai poder
equipar seu barco com muitas
combinacbes de armas como
metralhadoras, torpedos, canhdes etc.
Para adicionar ainda mais variedade
no jogo, voceé ird encontrar muitos
tipos de municées a sua disposi¢ao,
como municao de impacto, muni¢des
de fogo etc.

Stormfront Studios ainda esta
trabalhando nos modos de Multiplayer
e mesmo gue 0 jogo nao venha com a
opcao online, ele com certeza vai
trazer o modo de tela dividida para
voceé aterrorizar seus amigos. Previsto
para o final de 2001 o time ainda tem
muito tempo para trabalhar. E até o
jogo ser lancado, contente-se em
olhar as suas fotos.
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SUPER SMASH BROS: MELEE
Nintendo

Acdo - N/D
Sem previsdo de langcamento

EXPECTATIVA: Wk k77

Super Smash Bros.: Melee,
honestamente, se vocé ja jogou o seu
antecessor (Super Smash Bros.) deve
saber o que esperar deste jogo. Tudo
esta muito parecido, tirando o controle

superconfortavel do GameCube. Se
nao fosse pelos visuais melhorados e
pelos personagens novos, vocé nem
saberia distinguir os dois jogos. A
Nintendo resaolveu manter a formula 2D
do primeiro jogo e n&o poderia ter feito
melhor. Vocé pode pegar o controle e
em questao de segundos, podera
executar os golpes de seus
personagens favoritos da Nintendo.

Yoshi, Donkey Kong,
Pikachu, Ness, Mario, Samus, Link,
Fox, Bowser e Captain Falcon.

Ainda ndo esta claro se estes
personagens estarao disponiveis no
jogo, a lista ainda pode ser modificada
até o langcamento do jogo. Como
sempre, havera pelo menos cinco
personagens secretos para vocé
habilitar como Kirby, Sheik, Ice
Climbers, Princess Zelda e Peach. Na
versao de N64, os jogadores primeiro
selecionam seus personagens,
ajustam as opc¢des disponiveis e

comegam a jogar. Neste jogo, vocé vai
encontrar as fases basicas, como a
Mario Bros. e a nave de Fox, mas
ainda encontrara novas fases, como a
Donkey Kong's Jungle que foi
totalmente modificada e agora tem
uma cachoeira, isso sem falar nas
fases baseadas no Pokémon Stadium
e F-Zero.

Este jogo agora tem mais
objetos para interagir do que antes.
Por exemplo, na nave de Fox, vocé vai
passar por varios planetas e tera de
escapar de meteoros e tiros das
naves inimigas. Na fase de Ness, vocé
estara em sua vizinhanga e tera de
ficar de olho no transito para nao ser
atingido. Ao todo, este jogo esta
muito mais dinamico. Vocé também
encontrara as velhas armas no jogo e
a adicédo de algumas armas novas.
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Aqui vocé vai encontrar armas antigas
como as pokébolas, taco de basebal,
leque, espada de energia, vara de
condao, flor do fogo etc. Mas
encontrara armas novas, Como
guarda-chuvas, tijolos e até uma
enorme bazuca. Mais uma vez, os
itens aumentam a diversdo do jogo e
0 mantém novo, como o primeiro jogo
do N64.

Os graficos, com certeza
melhoraram muito e agora vocé vera
modelos muito mais detalhados e os
cenarios de fundo mais animados e
vivos. Vocé, com certeza, vai dar uma
paradinha no jogo apenas para ver 0s
modelos dos personagens e admirar
um pouco 0s cenarios. Isso nos
impressionou, pois um jogo tao rapido
como este ndo necessitava de
gréaficos tao belos. O som ainda esta
muito parecido com a versao do
cartucho e alguns sons dos
personagens saem direto da verséao
do Nintendo 64. Até mesmo o
comentarista continua o mesmo, o
velho “Three, Two, One... GO!"e a
frase “Free for All!".

Nao ha mais muita coisa para
se dizer sobre este jogo. A : _ ; : ‘ i v =
jogabilidade foi mantida intacta, ao B g S e TEMOS ASSISTENCIA
ponto de se pensar que esta jogando e > ; TECNICA EMGERAL

P e e

>

aversao do Nintendo 64. O forte deste
jogo ainda é o modo Multiplayer.
Aguarde mais um pouco, e
nas proximas edigdes traremos mais
informacoes sobre este superjogo.

LOAO]
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LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Iidoﬂ& /- Crﬁal Dynamics
/. Adventure - m%} = 9
Previsto para setembro de 2001 nos EUA

EXPECTATIVAL %k k ki

combate; um
exemplo basico
sa0 os machados
que sao poderosos
e lentos e as
adagas que séao
répidas e fracas.
Kain também

A Crystal Dynamics esta 4
langando a seqiiéncia de Legacy of |
Kain: Blood Omen, que foi langado em !
1996 para o Playstation. O jogo serd a
guarta versao da série Legacy of Kain, !
uma série que esta se aproximando |
da quantidade de versdes de Tomb !
Raider. Como a histéria do jogo ocorre |
centenas de anos antes dade Soul !
Reaver, ela apresenta um Kain muito |
mais novo e menos poderoso. Depois !
da dificil batalha com o cagador de :
vampiros Sarafan, 200 anos depois '
dos eventos de Blood Omen, Kainvai |
para o subterraneo e entra em um !
estado de hibernagao vampiresca. :
Afastado de sua espada Soul Reaver :
e deixado para morrer por Sarafan, |
Kain acorda anos depois em Meridian, '
uma cidade e um mundo |
completamente diferente. Parece que !
muitos ex-servos de Kain se unirama
Sarafan e comegaram a perseguir 0s :
vampiros de Nosgoth. Revivido por |
uma ceita de vampiros, Kain deve :
acabar com um por um de seus |
seguidores. E definitivamente esta :
aventura, porsuahonraesuaarma |
magica o levara de volta a0 mesmo :
guerreiro que acabou com sua vida |
anos antes. :

Este jogo focalizara muitoo
combate. Muito trabalho foi feito no :
sistema de combate com as armas do |
jogo e o resultado disso ja é visivel, :
mesmo neste estado inicial do jogo. |
Vocé encontrara muitas armas :
durante o jogo, espalhadas nochdao |
ou com os inimigos, como machados, |
adagas, espadas etc. Kain pode pegar |
qualquer uma destas armas e cada |
uma tera suas caracteristicas de i

|

recebera
animacoes diferentes, para cada
arma que estiver usando. Kain
também podera agarrar seus inimigos
guando eles chegarem perto.
Novamente as animagoes de cada
arma ir4d mudar: se ele estiver armado
com uma adaga, ele vai apunhalar o
inimigo inimeras vezes, mas se
estiver com um machado executara
um ataque mortal.

O bloqueio e a esquiva sao
partes integrais do combate. As
batalhas do jogo serdo bem rapidas,
bem diferente de qualquer outro jogo
da série. Os inimigos também
poderao bloguear seus ataques e
executar contra-ataques. De vez em
guando vocé também tera que atacar
0s inimigos sem que seja visto.
Como um vampiro, Kain pode
desaparecer na escuridao, o que 0
esconde ainda mais nos variados

ambientes do jogo.

Se ele atacar o inimigo enquanto
estiver escondido, ele ira mata-lo
instantaneamente, do mesmo modo
gue os ninjas no jogo Tenchu da
Activision. Podemos esperar boas
animacoes das mortes dos inimigos
durante o jogo, incluindo uma em que
Kain retira o coracéo de sua vitima
com as proprias maos. Mesmo
sendo um vampiro jovem, Kain ja é
muito poderoso e recebe ainda mais
poderes magicos, com efeitos visuais
belos.

Se prepare para muita acao
guando este jogo for lancado e os
maniacos por vampiros nao devem
perder este titulo por nada deste
mundo. Fique ligado para mais
informagoes.
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LUIGI'S MANSION

Nintendeo

Acdo - N/D

Sem previsdo de langamento

EXPECTATIVAL ik hkk

Luigi's Mansion da
Nintendo ja foi
revelado. O irmao de
Mario néao pula de
plataforma em
plataforma e explora
enormes mundos em
3D. Nao ha pulos
duplos e de fato ndo ha pulos. Ao
invés disso, construiram um novo
género de jogo para Luigi navegar, um
género cheio de corredores escuros e
salas abandonadas de arrepiar.
Armado com apenas uma lanterna e
um aspirador de po, Luigi deve se
tornar um tipo de caca fantasmas.
Mas é claro que vocé ja sabia de tudo
isso, 0 que vocé realmente quer saber
€ com que 0 jogo se parece, Seus
graficos, jogabilidade etc. O jogo é
inovador, divertido e maravilhoso.

O jogo é rodado em uma
engine 3D e o mundo é totalmente 3D,
mas a maioria das fases se passa em
angulos 2D. Na maior parte do jogo,
vocé tera de desviar das armadilhas,
indo da direita para a esquerda ou
vice-versa e é claro acabar com os
fantasmas. Vocé usara a sua lanterna
para encontrar os fantasmas e depois
devera usar o seu aspirador de po
para acabar com eles. A idéia é bem
simples e, como no filme Os Caga
Fantasmas, vocé
vai ter de
aprisionar todos
os fantasmas,
mas cuidado para
#l nao cruzar os
| raios. Logo que
limparumasalae
acabar com
todos os
i fantasmas de |3,
ela volta a ser
colorida e
vibrante e Luigi
poderé
prosseguir. Em
algumas partes,
Luigi vai receber

uma chave onde ele podera voltar pela
mansao e abrir uma porta, que antes
estava fechada. Em outras partes,
voceé ainda tera de usar seu cérebro.
Para encontrar uma chave, voceé vai
ter de usar o aspirador de pé em uma
cortina e entao, vocé pegara a chave
que esta atras dela.

O movimento de Luigi é
controlado com o direcional analégico
e 0 outro para movimentar a camera.
Sendo assim, os jogadores poderao
andar de lado ou para qualquer
direcao. Enquanto isso, o outro
direcional é usado para controlar a
lanterna de Luigi. A luz é usada como
uma arma também, pois quando vocé
a aponta para os fantasmas eles
ficam tontos e vocé podera usar o
aspirador para acabar com eles.

O controle do jogo pode
parecer estranho no comeco, mas
logo que vocé jogar algumas vezes vai
se acostumar com facilidade. Mas,
como o direcional (da camera) do jogo
€ usado tantas vezes que pode deixar
Luigi vulneravel ao ataque de
fantasmas.

Os fantasmas também podem
atacar Luigi, se vocé nao os sugar
rapidamente. Eles chegarao bem
perto e o assustarao fazendo com que
ele saia correndo pela sala (o que é
bem engragado). A mansao
assombrada é um local muito grande
e dificil de navegar. Felizmente, Luigi
pode usar o seu Game Boy para
procurar qualquer fantasma da regiéo.

Finalmente, o botao A serve
para abrir portas e para fazer agoes
no geral, e ele também servira para
atirar agua nos inimigos, o que ainda
nao estava disponivel na versao demo.
Ao todo os mecanismos de jogo sao
soberbos. Mas nao é um jogo de
plataforma como os de Mario, lembre-
se disso. Mario aparecera em algum
lugar do jogo. Mas é na parte visual
que o jogo brilha de fato. A lanterna
de Luigi esta maravilhosa iluminando
tudo em tempo real. Nos raios de luz
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podemos até ver o p6 passando pela
frente da luz!

Os fantasmas brilham de um
modo muito bonito e os ambientes,
mesmo sendo escuros, sao bem
infantis como ja se podia esperar,
sendo do universo Mario.

A animagao de Luigi e dos
fantasmas € muito real e vocé ficara
surpreso, sem falar que ele move o
seu aspirador de pé de um modo
muito real.

Nao ha dividas de que Luigi’s
' Mansion € um grande jogo. Ele tem
um belo grafico, um bom controle e é
muito divertido.

Playstation 2 - Dreamcast - Playstation
Nintendo 64 - Game Boy - Super Nes
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Mike LeRoi esta
completamente diferente nesta nova
versao do jogo. Sim, ele ainda é um
hero6i afro-americano dos guadrinhos,
com seus 6culos fundo de garrafa e a
sua famosa caveira. Mas o
personagem esta visivelmente mais
musculoso do que no primeiro jogo, a
Acclaim realmente deu a ele um novo
visual. Neste novo jogo, o nosso heroi
esta muito mais legal do que no
primeiro, onde ele era magro e
problematico. Nesta nova versao para
PS2, esta completamente diferente do
primeiro. O jogo é graficamente, pois
usa uma quantidade fenomenal de
poligonos em sua arquitetura e no
design dos personagens,
especialmente em Mike LeRoi. No
mundo dos mortos LeRoi recebe um
esqueleto que pode ser visto a olho
nu. Ele esta muito ameacgador. Seus
movimentos ainda estao muito
bruscos. De fato seus movimentos
estdo desapontadores, mas mesmo
assim estao melhores do que no

EETTTTTE
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| SHADOW MAN: QECOND_COMNG

A‘ccmn/i deninﬁtlldiogwhgside

““m‘ﬁ |

plrn agosto de 2001 nos EIIA -’

primeiro jogo. O jogo recebe uma
engine em tempo real. Enquanto os
jogadores jogam, o sol se esconde
(ou aparece) em tempo real. O jogo ja
esta repleto de efeitos especiais que
estao estonteantes. Quando LeRoi
utiliza alguma magia o seu corpo fica
envolvido por varias cores, o que é
muito bonito. O design dos inimigos
também esta bastante elaborado.
Muitos inimigos mostram um togue
criativo e assustador. Shadow Man 2
coloca LeRoi em varios lugares
diferentes. Os jogadores irdo visitar
Lousiana, Iraque, Reino Unido e a
Russia. Aparentemente Babayaga,
um tipo de bruxa, persegue LeRoi em
uma floresta o que é assustador.
Além de Babayaga e alguns
personagens novos, muitos amigos
que apareceram no primeiro jogo irao
aparecer neste aqui. Também junto
com Babayaga, vocé encontrara
Thomas Decon, o amigo de Leroi.
Utilizando uma cadeira de rodas e
duas escopetas (uma em cada mao),

Decon atira nos inimigos enquanto &
empurrado por LeRoi. Vocé também
vai encontrar Jonesy (o porteiro do
mundo dos mortos) e Netty, o voodoo
de 400 anos que reside no corpo de
nosso herdi. Os vildes deste jogo séo
baseados mais na mitologia do que
em serial killers, o que temos certeza
que agradara a todos.

De acordo com a Acclaim,
Shadow Man 2 terd uma jogabilidade
diferente. Aqui os jogadores
encontrarao fases com mais batalhas
e espionagem onde LeRoi tera que
usar suas armas com cuidado. Neste
jogo os jogadores usarao muitas
armas novas, como escopetas,
pistolas, metralhadoras e muito mais.
O mecanismo das armas também
esta mudado. Os inimigos reagirao de
maneira diferente, dependendo da
parte do corpo que o tiro acertou. De
acordo com a Acclaim o jogo esta
previsto para agosto de 2001 e ele ja
esta muito bom, esperamos que a
Acclaim consiga mante-lo neste nivel.
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’flgco / Monolith- -

RPG - N/D ?L)\

Xenogears se consagrou
como um dos melhores RPGs para o
sistema.

Xenogears trazia uma histéria
bem feita, personagens muito bem
elaborados e visuais inigualaveis e
deste modo acabou conquistando
alguns fas. Agora finalmente iremos
receber uma continuacao para este
otimo jogo. Como foi dito ha algum
tempo atras, a maior parte do time de
Xenogears saiu da Squaresoft.

Takahashi e a companhia
Monolith Soft, uma nova companhia
que parece ter sido formada pela
Namco, comegaram um trabalho que
se chamava Projeto X e este projeto
permaneceu sem nome ate a Tokyo
Game Show de 2001, onde foi
anunciado o nome deste projeto como
sendo Xenosaga. Mas sera que este
novo jogo é uma continuacao? Uma
maravilhosa coincidéncia? Bem, um
pouco de cada. De acordo com um
anuncio oficial da Monolith, este jogo
nao é continuagao de nenhum outro,
mesmo os robds sendo parecidos,
assim como 0s personagens, a
histéria e tudo mais lembram
Xenogears. Mas o que o time de
desenvolvedores do jogo diz € que
eles sdo duas coisas completamente
diferentes.

O titulo oficial de Xenosaga é
“Xenosaga Episode 1: Der
Wille zur Macht.” Que
significa “A Vontade do
Poder”. “Episédio 1” € apenas
mais uma dica, pois no final
de Xenogears € mostrado que
0jogo era na verdade o
Episode V, parte de uma
histéria de seis episodios. E
mesmo se Xenosaga nao for
parte da mesma histéria, ja
comecou de um modo
parecido com Xenogears.

Como em Xenogears,
o mundo de Xenosaga € um
i pouco futurista onde os

' homens acabam de chegar
1
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ao espaco.

A Terra foi completamente
esquecida e deixada para trés. Agora
todos os humanos estdo conectados
em uma rede conhecida como a Unus
Mundus Network. A UMN é
administrada pela corporacéo Vector,
a qual manda naves colonizadoras
para o espaco com seu lider Wilhelm.
Esta frota de naves carregadas com
armas pesadas, serve para espalhar a
humanidade por todo o universo,
ocupando os planetas, & forca se
necessario.

Os Gnosis s&o uma raga de
aliens, que apareceram alguns anos
antes do jogo comegar. Eles s&o tao
misteriosos quanto o personagem
Chaos, eles foram feitos pelas
pessoas! Os Gnosis aparentemente
sa0 hostis e ja destruiram muitas
culturas. Eles sdo muito grandes e
nao parecem ser feitos do mesmo
material qgue os humanos.

Para combater esta raga os
humanos produziram a Anti Gnosis
Weapon System (AGWS). Estas
armas na verdade sdo robds de oito a
nove metros de altura. Estas unidades
estédo equipadas com o sistema D-
Triple S que pode rastrear Gnosis
mesmo se estiverem invisiveis.

Parece haver dois tipos
principais de AGWS, aqueles com o
prefixo AG e os com prefixo
VX. Os modelos AG sao
usados pela Star Cluster
Federation (um exército de
humanos). Os modelos VX séo
experimentais e sao usados
apenas pela Vector. E o novo
VX-1000 esta sendo levado por
uma nave de guerra para um
teste inicial.

Como pode ver a histéria do
jogo € bem complexa assim
como seus graficos. Este jogo
ainda nao tem uma data de
langamento prevista, mas ja
pode se esperar que ele ird
causar um grande alvoroco.
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Lem bretes

© Nos lemos todas as cartas que chegam para
a redagao. ® Também lemos todos os e-mails
que nos enviam pela rede. ® Nao enviamos
respostas por carta ou por e-mails, todas sao
respondidas na prépria revista. @ Cartas es-

Leltor “nao” nonado"

Qi pessoal da Gamers € a primeira vez
que escrevo para uma revista de games
e so tive esta alternativa: escrever para
a melhor. @ Quero saber as manhas
para Eternal Wings. ® Quero saber
COMOo pegar 0s carros e pistas secre-
tas no Test Drive Off-Road. ® E afinal o
que significa noiado?

I JuAaN CARLOS

Agradecemos os elogios e vamos dire-
tamente as respostas: @ Nao temos
nenhuma manha para este jogo. ® Para
fodas as pistas de Test Drive Off-Road,
entre com "ALLTRACK" como nome
do pilofo. Pressione A para sair da

. L E B

g opcdo e
i3 entdo en-
fre nessa
8 tela nova-
mente.
Limpe o
nome e
entre com
SELVISY
como nome do piloto. Todas as pistas
e aMix League Cups estarao entao dis-
poniveis. Para pegar o Stock Car, en-
tre com "LOWRIDER” como nome;
para o buggy, entre com “SPRINTER";
para o Hot Rod, entre com “FIFTY”; e
para o monster truck e entre com
“BEEFY". ® Noiado seria assim... al-
guém que faz perguntas cretinas como
a sua! Brincadeirinha, noiado quer di-
zer noiado mesmo.

Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestées, duvidas ou
elogios? Entdo escreva para a redagao da revista Gamers

' " Rua Pio Xl, 230 -

Alto da Lapa - Sdo Paulo - SP CEP 05060-000

ou envie um E-Mail para falecom@progames.com.br

critas a mao devem ser legiveis. © As cartas
estao sujeitas a alteragdes com a finalidade de
torna-las mais claras e menores, mas o conteu-
do sempre sera mantido. @ Nao é necessario
mandar a mesma carta mais de uma vez. @

publicamos cartas

E ai pessoal da Gamers, quero
parabeniza-los pelo étimo trabalho que
estao fazendo e falar que vocés estdo
melhorando a cada edigéo. Bem, esta
nao é a primeira vez que eu escrevo,
mas as minhas cartas nunca foram
publicadas, por isso pego que vocés pu-
bliguem essa. ® Queria saber se Gran
Turismo 3 sai para o PSX. @ Vai ter
um adaptador para o PSX rodar jogos
do PSX2? ® Estou precisando de co-
digos de Game Shark para os jogos Fi-
nal Fantasy VIl (americano), Gran Tu-
rismo 2 (japonés), Driver 2 e Need for
Speed: Porsche Unleashed. Grato!

Muito bem, Ailton, continue nos escre-
vendo para tornar a revista ainda me-
lhor. Para vocé ndo dizer que nao res-
pondemos suas perguntas, aqui vai: @
Por enquanto, Gran Turismo 3 esta pre-
visto para julho, apenas para o PS2. &
Infelizmente nao. @ Aqur nao é bem o
espago :

para publi-
carmos co-
digos de
g ame @
shark, que §
alias ja fo- EEs
ram publicados para esses jogos, em
todo caso aqui vao alguns: Final Fan-
fasy 8 (americano) - dinheiro infinito
80077E84 EOFF 80077E86 05F5; Gran
Turismo 2 (japonés) - um bilhdo de dé-

Nao oferecemos presentes para as cartas do
tipo “Porta da Esperanca’. ® Nao enviamos os
desenhos de volta, sejam ou néo publicados na
secao Feras do Trago — vocé pode enviar uma
copia colorida e guardar com vocé o original.

lares 801D19C8 9680 801D19CA 0098:;
Driver 2 - Joker Command DOOAA674

???7? - habilitar todas as cidades
D0O1C1308 F809 801C130C 0000; e
NFSPU - dinheiro infinito 800BDC96
0090.

Am o's'da' Rede

Ola, amigos da Rede Gl... (ah... na
disfarga) Gamers, lembram-se de mim
(Rodrigo, 14 anos, o “Mooniaco), pois
€, voltei! Eu preciso fazer algumas per-
guntas, entdo vamos a elas: @ Em
Breath of Fire IV, estou em Synesta,
numa torre tem um guarda na frente de
uma escada, eu preciso entrar |a para
buscar a menina e ele ndo quer sair. ®
; Em Final
Fantasy IX, es-
tou perto de
Qu’s Marsh, al-
M guns persona-
L gens dizem para
eu ir até Quter
Continent, onde
fica isso? Onde fica Fossil Roo? ® Em
Final Fantasy VIII, falta eu encontrar
Blue Magics, mas eu ndo sei qual e
nem onde... (eu tenho essas: L.Eye,
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G.Gun, F.Breath, U.Waves,
Electrocute, LV? Death, Degenerator,
A .Breath, M.Missiles, Acid, B. Breath,
H.Laser, M.Guard, S.W. Pulsar). Eu
acho que falta a White Wind. @ Ja es-
tava esquecendo. Olha, vocés nao sa-
bem como preciso dessas respostas,
nem que seja por E-Mail, eu sei que é
dificil responder a todos. Sério mesmo,
estou precisando das respostas. Obri-
gado pela atencao dispensada e por te-
rem publicado meus desenhos.

E ai, Rodrigo, pelo visto vocé anda as-
sistindo muita TV e esquecendo de ler
a Gamers, mas vamos tentar ajuda-lo.
@ Quando vocé tentar passar e o ho-
mem impedir, converse com a muther
que anda com um vaso na cabeca e
depois volte. Assim que ele sair, entre
na passagem. @ Siga para o pantano
proximo a entrada de Lindbulm. Aqui é
a terra dos Moogle. Fale com os Moogle
logo na entrada e siga pela vegetagao
ao norte. Passe pela ponte e continue
a0 norte até a cabana. Fale com o Che-
fe da aldeia e volte para a ponte. Pe-
gue o sapo que esta ao lado direito da
ponte e dé ao ser misterioso que esta
a sua procura. Ele Ihe agradece e diz
que seu nome é QUINA. A partir de
agora ele faz parte de seu grupo. Fale
novamente com o chefe da aldeia e
Quina o guiara para a passagem ao les-
te para Outer Continent. Siga para a
vegetacao sempre ao leste e encontra-
ra uma caverna no péantano (Fossil
Roo). & Pelo visto estao faltando a
White Wind e a Ray Bomb. Depois que
recuperar a Card Queen, o proximo pas-
so sao as Blue Magics restantes. Use
o Barrier que voceé roubou de Behemoth
em Esthar para aprender o Mighty
Guard. Faca o mesmo com Whisper
(roubado de

Adamantoise) |

para aprender |
White Wind. Os |
inimigos Blitz de |
nivel 30 ou maior, |
que aparecem -
nas florestas de Centra, carregam Power
Generators, use Mug para adquirir este
item. Entao use-o para Quists apren-
der Ray Bomb. @ S6 para lembrar, nao
respondemos cartas por E-Mail, portan-
fo o jeito é ter paciéncia. Falou?
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Mais FFT?
B

Em primeiro lugar parabéns para vocés
ai daredagao. Talvez vocés vao somen-
te ler a minha carta e nada de respos-
ta, certo? Mas eu gostaria de obté-las
pois é horrivel quando a gente escreve
para uma revista e ela ndo responde, é
quase uma tortura ficar esperando uma
resposta. Eu suplico, por favor, respon-
dam a essa, nem que for para me cha-
tear. As perguntas sao as seguintes:
0 Por que Delita
mata a princesa
Ovelia no final?
® Ha a possibi-
lidade de enfren-
tar o Delita no fi-
nal do game? ©
O que tem a ver

ficar pegando tesouros no bar? Influen-
cia alguma coisa no final? @ Ha algu-
ma possibilidade de sair FFT2 para o
Play?

Pronto, ja lemos. Mas desta vez vamos
responder. @ No final, Delita se casa
com Ovelia e se torna o rei de Ivalice.
Porém, as mortes de Ramza e Alma
corroem lentamente a sanidade de Ove-
lia. Varios anos
depois que ela se
casa com o Rei
Delita, em seu ani-
versario, ela se
esconde nas rui-
nas da Igreja de
Zeltennia (onde
Delita a consolou
uma vez quando
ela chorava). Dell-
ta finalmente a :
encontra e leva um boquet de flores para
ela, mas Ovelia, louca de aflicao, corre
até ele com uma adaga e o apunha-a.
Ela o acusa de matar Ramza, e que
ele planeja mata-la tambem. Delita,
chocado, tira sua faca e fere Ovelia.
Fraco de dor, ele da alguns passos, e
entao se surpreende, "Ramza... o que
vocé...?" antes de tudo ficar escuro. @
Nao, ndo ha. @ O propdsito é ganhar
Gil, Exp e itens especiais. @ Nada foi
comentado ainda, mas um jogo que fez
tanto sucesso como esse, talvez te-
nha uma continuagao no PS2.

Aqui € 0 espaco para vocé se
¥ comunicar com outros gamema-
niacos através da rede. Quer discutir com al-
guém que curte os mesmos jogos que vocé? Com-
partilhar opinides sobre assuntos diversos? Ou &
apenas encontrar uma pessoa interessante (isso |
nao é correio elegante, hein)? Mande seus da-
dos e prepare-se para fazer vérios amigos. Bas- |
ta preencher uma ficha com os seguintes dados: |
1) Nome (seu nome verdadeiro); 2) Nick (seu ape-
lido, codinome ou como gosta de ser chamado);
3) Idade (hmmm... meio 6bvio, neé?); 4) Cidade e |
Estado (o local onde vocé mora, ndo é necessa-
rio o endereco inteiro); 5) 1CQ (seu nimero de
ICQ, caso tenha um, se vocé nao sabe 0 que é
um ICQ, é um programa para comunicagao em
tempo real via rede, distribuido gratuitamente em
varios lugares da internet); 6) E-mail (o seu ende- §

rego de correio eletrénico); 7) Sistema (os con- &

soles que vocé possui); 8) Géneros favoritos §
(os tipos de games que vocé mais gosta); 9) Jo
gos tavoritos (seus games preferidos); 10) Pe
sonagens favoritos (seus idolos dos games); e |
11) Frase (escreva o que vier na cabega). Envie
seus dados para:

Revista Gamers - Secgao Correio

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa

Sao Paulo - SP CEP 05060-000
Ou entao envie seus dados via e-mail para
falecom@progames.com.br, colocando no Sub- §
ject/Assunto “Secao Correio”. :
= Danilo Zanon
Nick: Danilospfc
Idade: 16
Cidade/Estado: Sao Bernardo - SP
ICQ: Nao Tenho
E-Mail: danilo-spfc@bol.com.br
Sistema: PC e GBC
Géneros favoritos: Aventura, luta, corrida e
futebol
Jogos favoritos: Parasite Eve 2, série Street
Fighter e KoF, série RE e Winning Eleven 4 “
Personagens Favoritos: Ryu e Lara Croft
Frase: Quero conhecer garotas que curtam video §
game e queiram bater um papo
= José Augusto Altran
Nick: Nick, Wod 3
Idade: Hein? O que é ébvio... brincadeirinha... 16 §
Cidade/Estado: Sao Caetano do Sul - SP i
1ICQ: 79391069
E-Mail: [rapttor@bol.com.br],
[Wodkarine2@ig.com.br] e [raptorO@hotmail.com]
Sistema: PlayStation, Super NES, Game Boy,
Master System, Atari... PS2 em brevell!
Géneros faveritos: RPG kick ass!!! Gosto de
todos os outros tipos como Luta e Survival
Jogos favoritos: Final Fantasy VI, Xenogears
Mario RPG, Resident Evil 3, Pokémon Silver, Mar-
vel VS Capcom, Tomb Raider 2, Metal Gear...
Personagens favoritos: Aeris, Seph, Red, Ki-
ros (FF), Asuka (Eva), Sabrina, Articuno, Lugia,
Dragonair, Haunter (Pokémon), Dan, Gouki, Wol-
verine (MvsC), Kenny, Cartman (South Park), Bi-
zzarro Gargalhada, Frango Loiro, Karen Maeda
Paula Su, Sae Jin, Fabiana, Nathalia, Cris, Pio XI
etc. etc. etc... ah, e claro: Allan Martins Altran, o
incrivel homem de uma sombrancelha s6!!!
Frase: Queria ser bom que nem o Allan!




= Pairick Seabra Guimarédes
Nick: Azariel

Idade: 13 anos

Cidade/Estado: Goiania - GO

ICQ: 85757273

E-Mail: patricks@ih.com.br

Sistema: PlayStation

Géneros favoritos: Adventure, RPG
Jogos favoritos: Sérié Resident Evil

| Personagens favoritos: Squall (FFVIII)
Frase: Tudo na vida & passageiro, menos ven-
dedor de pamonha e cobrador.

P Cristiano D. de Oliveira

8 Nick: Piccolo SuperNamekSayajin (ou Iceman)

| Idade: 13 anos

\ Cidade/Estado: Sao Gongalo - RJ

ICQ: com defeito, he, he...

E-Mail: cris_ser@superii.net

Sistema: Super Nintendo, PlayStation
Géneros favoritos: RPG

' Jogos favoritos: Suikoden I, série FF, Xenoge-
} ars, Brave Fencer Musashi, Dew Prism e outros
Personagens favoritos: lori (KOF), Gambit (X-
Men), Iceman (X-Men), Piccolo (DBZ)

Frase: Sei la... let's be friends, he, he...

| P Rafael Costa da Silva

| Nick: Fério

| Idade: 15 anos

Cidade/Estado: Andradas - MG

ICQ: 82741043

E-Mail: ferio@mailbr.com.br

Sistema: Nintendo 64, PlayStation e Game Boy
Color

Géneros favoritos: RPG, Estratégia, Survival
Horror (e seus derivados) e Luta

Jogos favoritos: Final Fantasy VII, Street Fi-
ghter Il, Command & Conguer e Resident Evil (e
seus derivados)

Personagens favoritos: Ken Masters, lori Ya-
gami, Cloud, Aeris, Terry Bogard, Ryo Sakazaki,
Jill Valentine e Rebecca Chambers

Frase: Sou, ac menos um pouco, parecido com
vOcé: curto games também, mas nao faco minha
vida disso (apenas uma grande parte delal)
P Lais

Nick: Athena

Idade: 13

| Cidade/Estado: Londrina - PR

ICQ: Nao Tenho

E-Mail: redbull@ilovechocolate.com

Sistema: NES, SNES, Mega Drive, PlayStation
Géneros favoritos: RPG e Luta

Jogos favoritos: KOF, Star Ocean 2, Legend of
" Dragoon, Wild Arms, Breath of Fire | e |l efc...
Personagens favoritos: Athena Asamiya
(KOF) e Rinoa (Final Fantasy VII)

Frase: “Quem quer faz, guem sabe ensina, quem
nao sabe nada ensina educacao fisica”

Sim, respondemos cartas

Salut, mes amis da Gamers. Lembram-
se de mim? Estou escrevendo pela se-
gunda vez, pois minha carta nao foi res-
pondida da primeira vez (ou assim eu
acho, sabem, eu tenho uma certa difi-
culdade em encontrar a Gamers por
aqui. Mas, desta vez, pelo amor de
Deus, me respondam! Eu estou fican-
do maluco por causa das minhas duvi-
das terriveis. Porém, antes, gostaria de
dar minha opinido sobre o novo estilo
da minha revista de games favorita. Co-
mec¢ando pela nova estrutura das ma-
térias. Ficou legal, com matérias deta-
Ihadas como antigamente (somos ve-
lhos, nom?), mas estou sentindo falta
das estratégias superdetalhadas, que,
por muito tempo, foram a marca regis-
trada da Gamers. Nisso vocés eram su-
premos: ndo apenas fotos e textos va-
zios, mas também a traducao da his-
téria do game, tornando a leitura quase
tao divertida quanto o préprio jogo. E
algo que da saudades s6 de lembrar.
Que tal uma volta triunfal da soberba
Gamers Book? Continuando, sobre as
fichas dos personagens. Acho que foi
uma das melhores idéias que ja tive-
ram! Sempre quis saber mais sobre
King, Jedah e outros. Gragas a vocés,
agora eu sei. Outra boa idéia foi a do
Flashback.
E, pra aca-
bar, uma
critica:
como Vo-
cés pude-
ram dar a
Chrono
Cross uma
nota me-
nor que a de Vagrant Story? Perdoem-
me os fas deste 6timo jogo, mas
Chrono Cross merecia uma nota pelo
menos igual ao supracitado! Agora o
maior motivo para eu ter mandado esta
carta: as minhas duvidas sobre o ex-
celente, magnifico e maravilhoso Chrono
Cross: ® Como fago para Glenn en-
trar em meu grupo? @ Eu ja termineio
jogo, mas achei o final muito estranho,
S0 aparece o cast subindo e algumas
cenas do jogo numa tela ao lado. Eis a
questdo: este é o verdadeiro final! ©
Por que vocés nunca falam da Harle?
Ela, a mais linda e simpatica persona-
gem do game, conseguiu roubar meu

coracao! Pelo menos, publiqguem um de-
senho delal Bom, vou ficando por aqui.
Continuem o bom trabalho e nunca per-
cam o que vocés tém de melhor: sua
simpatia e atencao com os leitores, tra-
tando todos como se estivéssemos
conversando cara-a-cara (a resposta a
pergunta do Edson da Conceicao Oli-
veira foi D+) Adieu, mes amis. N&o es-
quecam de nos.

P.S.: Olha, se vocés ndo me responde-
ram da primeira vez, ainda é aceitavel,
pois Chrono Cross ainda nao era muito
conhecido. [*
Mas, por &
favor, me
respon-
dam agoral
Vocés sdo
0s Unicos R
que podem me ajudar a dormir direito
de novo.

P.S.2.: Se nao responderem, eu juro
que mando uma carta a cada 15 dias
até publicarem? Entao, por favor, res-
pondam a minha carta!

VICTOR SocoLouskl NETO

SAo PauLo - SP

Salut pra vocé também. Realmente fo-
ram bons tempos, mas como fudo se
transforma, tivemos que nos adaptar a
preferéncia da maioria e nao temos fei-
fo estratégias enormes como as da
Gamers Book ou em vdrias edigdes da
Gamers. Quanto as notas, ai vai de
quem jogou e avaliou, é um pouco pes-
soal, mas sem dlvida, sao dois exce-
lentes RPGs. Ja quanto as suas per-
guntas: @ Uma opcéo seria terminar o
jogo, ganhar a opcao New Game+ e ao
iniciar o New Game+ vocé ganha trés
itens especiais, incluindo o Pass, que
permite que vocé substitua Serge por
qualquer outro personagem (somente
em batalhas). Outra maneira seria ir
tomando caminhos diferentes, usando
ainda o New Game+, para conseguir
personagens que vocé ainda ndo havia
adquirido, os outros personagens ficam
armazenados na memdria. Ha ainda
uma terceira maneira, que seria vocé
dizer “No” para salvar Kid quando ela é
envenenada para obter Glenn e Macha.
& Como ja foi dito, aqui mesmo no Es-
paco do leitor, Chrono Cross possui va-
rios finais, sendo o numero certo des-
conhecido. O mais simples é o que
vocé obteém simplesmente derrotando
Lavos, ja o verdadeiro pode ser feito
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salvando Schala (usando os elemen-
tos na ordem amarelo, vermelho, ver-
de, azul, preto e branco, sem permitir
que Lavos atrapalhe a seqiiéncia com
outro elemento e entao usando o ele-
mento Chrono Cross). Ha ainda as pos-
sibilidades de conseguir outros finais
terminando o game apenas com Serge,
ou com Serge no corpo de Yamaneko,
ou com Tsukuyomi, ou logo depois de
readquirir o corpo de Serge. @ Harle é
a aliada misteriosa de Lynx que nao
gosta de Kid e tem um certo interesse
por Serge. Os motivos sao desconhe-
cidos, assim como sua origem. Elatem

Sosn
Noiado!

E af, galera da Gamers, tudo beléz?
Espero que sim. O negécio é o seguin-
te (ndo que 19 seja 20), meus neurdnios
estdo se rebelando devido a... “Sé as
cachorras...”. Me desculpem, foi o Bon-
de do Tigréo que acabou de passar aqui
em frente e, como eu dizia, devido a
algumas dividas importantissimas que
vivem me atormentando. Vamos a elas?
1 - O Bart mandou eu perguntar em
que sentido gira a agua da privada de
vocés (quando a descarga é pressio-
nada, € claro)?

2 - Onde foi que... “Vou cortar vocé na
mao...”, Bonde do Tigrao de novo! Foi
mal, galera, me desculpem novamen-
te. Voltando ao assunto, como aquele
cara do jogo Mummy aprendeu a cor-
rer daquele jeito?

3 - Por que personagens como Andy,
Kuram, Benimaru e Shun sao chama-
dos de Bishamens e nao de boiolas?
4 - Quando o Goku se transforma em...
“Vou aparar pela rabeola...“. S6 umin-
stantinho... *@ Yk0#! Agora sim, quan-
do ele se transforma em SSJ3, bana-
nas surgem de sua cabeca ou eu es-
tou enganado?

5 - Por que as escolas do Brasil sao
€como um oceano, onde 0s professores
nada, os alunos béiam e as notas afun-
dam?

6 - Por que separado € sem acento?
Bom, gamemaniacos, as duvidas sao
essas e conto com a ajuda de... “Mar-
tela, martela...”. Martelar né, so se for
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18 anos e sua grande habilidade e a
moonshine skill, que protege o grupo
todo e € indispensavel para a maioria
das batalhas com chefes.

agora... Paf, pow, sploft, @.com, Arrrrr...
Fuigaleraaaaaall!

Ah, ha, ha, ha, hal Essa foi boa, muito
bem bolada. Vocé quer as respostas?
O Tigrao vai te ensinar: 1 - Para matar
a curiosidade do Bart, fomos até o ba-
nheiro para observar e nao é que che-
gamos a uma conclusao surpreenden-
te: a agua nao gira, ela simplesmente
entra pelo cano. 2 - Vocé quer saber
como o cara do Mummy... Bem, na ver-
dade... O que acontece é o seguinte: é
um segredo que voceé so descabre de-
pois que terminar o jogo 500 vezes.
Entao entre com o cédigo “I'm a
donkey” e vocé vai obter a resposta. 3 -
Porgue seria muito pejorativo chama-
los de boiolas, a censura nao deixaria,
ainda mais com tantas criancinhas jo-
gando videogame poderia ser visto como
um incentivo a vocé sabe o que, né?
Bishamens ja € uma unido de bicha
com homem, ndo havendo mau exem-
plo nenhum em usar o termo. 4 - Vocé
esta redondamente certo, afinal, de
onde vocé acha que vem tanta forga.
Banana deixa forte e inteligente. 5 -
Cada louco com sua mania, mas o
Tigrao vai tentar te ensinar mais uma
vez. As notas afundam porgue os alu-
nos boiam e os professores nada. En-
tendeu? 6 - Porque se fosse junto, nao
teria graca, assim como certas cartas
que temos recebido ultimamente, mas
para nao deixarmos o espago em bran-
co e reclamarem por falta de desenhos,
somos obrigados a publica-las na inte-
gra (fazendo uma alteracéo aqui, outra
ali, é clarol). Mas o que vocé estava
perguntando mesmo?

= Luigi Papa Lopes

Nick: Luigi Papa J

Idade: 23 anos

Cidade/Estado: Sao Vicente - SP

ICQ: 62435586

E-Mail: mestre_do_jogo@uol.com.br

Sistema: Sega Saturn e Dreamcast

Géneros favoritos: RPG, Acao, Aventura e Luta
Jogos favoritos: Sonic (todas as versoes),
RPGs, jogos da série Versus (X-Men VS Street
Fighter, etc.)

Personagens favoritos: Sonic, Ken, Wolveri-
ne, Duke Nukem

Frase: Sou um SEGA-Maniaco!

= Felipe da Silva Ferreira

Nick: Nemesis

Idade: 17 anos

Cidade/Estado: Recife - PE

IcQ: -

E-Mail: felipe@arquivo-x.com ou
varzea@bol.com.br

Sistema: Playstation e X-Box (em breve)
Géneros favoritos: Adventure, RPG e Corrida
Jogos favoritos: série Resident Evil, Dino Cri-
sis 1 e 2, Parasite Eve, Virtual Pool e Silent Hill
Personagens favoritos: Jill Valentine, Regina,
Capoeira Shorty e Sheril de Silent Hill

Frase: Escreva o que vier na cabeca.

= Fernando Moritz dos Santos

Nick: Moritz

Idade: 20 anos

Cidade/Estado: Guaira - PR

ICQ: 41752832

E-Mail: moritz@f1net.com.br

Sistema: Super NES, Nintendo 64, Saturn, PC
Géneros favoritos: Pinball, Luta, Estratégia
Jogos favoritos: Série Pro Pinball, The King of
Fighters e Worms Armageddon
Personagens favoritos: Terry Bogard
Frase: S6 Jesus Cristo Salva!

= Rodrigo Mendes da Cunha

Nick: RMC*, Senshi-R

Idade: 15 anos

Cidade/Estado: Guaruja - SP

ICQ: —

E-Mail: r@senshi-mail.zzn.com

Sistema: Playstation

Géneros favoritos: RPG, Dance, ...

Jogos favoritos: Final Fantasy 8, Bust A Move
2e4d)

Personagens favoritos: Chocobo, Sailor Nep-
tune... Edea

Frase: World Shaking!!

PS1: Lembre-se que este espaco é apenas para
comunicacao por rede (via E-Mail ou ICQ) e nao
para troca de correspondéncia.

PS2: Ao enviar sua ficha, vocé automaticamente
esta autorizando a publicagao destes dados na
revista.

PS3: Nao nos responsabilizamos por conversas,
discussbes, negociacdes, transacoes, outros
des e casamentos que resultarem desta secao.
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De vez em quando, nés
nos pegamos conversando sobre
os mecanismos de Virtua Fighter,
as combinagdes de golpes de
Tekken e até mesmo sobre as
magias de Street Fighter lll, de
vez em quando levamos os jogos
de luta muito a sério. Mas de vez
em quando apenas queremos
jogar um game de luta que nao
seja muito sério, apenas para nos
divertir. Jogos como Waku Waku
7 e Groove On Fight sao
exemplos do que estamos
falando. Jogos de luta com
personagens hilariantes, mas
com um bom mecanismo que
acaba tornando-os divertido.
Desta vez, a Capcom vem com
um jogo muito divertido e com
muitos golpes, chamado de

Project Justice para o Dreamcast.

Seguindo a série Rival School,
que apareceu primeiro para o
Playstation, Project Justice é um
jogo de luta 3D que acontece em

£y PROJECT
USTIGE

AQUI A ESCOLA NAO TEM NADA DE CHATO E
MONOTONO, LUTAS E MUITA ACAO NESTA

um dos ambientes mais
perigosos que se pode imaginar.
Isso mesmo, uma escola. Vinte
personagens estao disponiveis
logo de cara, sendo eles
jogadores de baseball, lideres de
clubes, jogadores de futebol e, é
claro, lideres de torcida. Muitos
personagens da série ainda estao
aqui, junto com novos
personagens, como a bela tenista
Momo, ou a violinista Yurika, ou
até mesmo Zaki que deve ser
parente de Hannibal Lechter.

A histéria mais uma vez
envolve a Justice High School. Os
eventos do Rival School
passaram e os alunos voltaram
para suas rotinas diarias, mas
alguma coisa esta faltando!
Estudantes respeitados estéo
atacando todos em sua frente e o
novo estudante Kuro tem planos
terriveis em sua mente. Escolha
um time de estudantes e faca
tudo o que um adolescente

VERSAO DA CAPCOM PARA O DREAMCAST

78

=

habilidoso em artes marciais (e
com um salto fora do normal)
faria. Uma luta depois da aula!

A maior diferenca
obviamente séo os visuais.
Mesmo que nao sejam tdo bons
quanto os de Soul Calibur, o jogo
com certeza traz 6timos visuais.
Cenarios 3D muito bem feitos e
alguns modelos de personagens
gue com certeza dao a este jogo
um visual distinto. Com o poder
do Dreamcast, recebemos uma
versao muito mais “cheio de vida”
do antigo Rival School para o
Playstation. Mesmo assim,
ficamos um pouco desapontados,
pois este jogo realmente nao
utiliza todo o poder do Dreamcast.
Os efeitos especiais estdo acima
da media; mesmo sendo versdes
melhoradas dos efeitos
encontrados em Rival School
para o PS. Basicamente os
produtores pegaram o Rival
School e melhoraram para o

PAOJECT JUSTICE | REVIELS | GAMERS [l
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2D desta série, eles realmente
fizeram um bom trabalho ao fazer
parecer que o jogo veio direto de
uma revista em gquadrinhos.
Project Justice tem um
bom sistema de luta, mas como
dito antes, ela nao é muito
complexa. Os ataques deste jogo
sao bem estranhos e variam de
tacadas de basebal, até cortadas
de Volei. Sim é claro que vocé
pode executar os chutes e socos,
mas o mais legal de tudo e ver os
atagues especiais deste jogo. O
que realmente nos atrai para este
jogo sao os ataques em times,
como no primeiro Rival School.
Project Justice permite que se
escolha trés personagens e
execute um ataqgue triplo, ao invés
de um ataque de apenas dois
personagens! O melhor de tudo,
quando estiver sendo atacado por
trés inimigos ao mesmo tempo, é
vocé poder desafiar o seu ataque
enquanto estiver sendo atacado

& sl i
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Dreamcast. Gostamos da arte em

Greetings, Batsy
ehimongi ang Kyosuke Kagami

por um ataque
triplo do inimigo, no
entanto voceé deve
ter completado a
barra Burning Vigor
Gauge (o medidor
em baixo da tela)
no level 2, vocé pode desafiar o
atague em time. Quando isso
acontecer, um de seus
personagens tentara atacar o
personagem do outro time e se
ele acertar, vocé nao so vai evitar
0 ataque triplo, como vai executar
o ataque triplo no oponente.
Como agora ha trés personagens
em seu time, a Capcom fez
ataques muito mais malucos do
que antes. Realmente vale a pena
ver cada um deles.

Algumas falhas

Project Justice tem as
suas falhas. Mesmo que haja
alguns personagens extras para
habilitar, vocé pode apenas ficar
vendo os ataques triplos varias

longevidade deste
jogo. Mesmo que
0 jogo venha
repleto de
opcoes, como 0s
modos Training,
League Battle
Mode, Tournament Mode e Extra
Mode, ele nao conseguiu prender
a nossa atengao por muito tempo.
Também nao ha muito o que
aprender neste jogo, o sistema de
combo é muito simples e os
contra-ataques sao muito faceis
de aprender. Mesmo que vocé
nao seja um guru dos jogos de
luta, vocé pode fazer combos de
20 Hits em cerca de segundos.
Mesmo assim, se vocé ja estiver
cansado do Phantasy Star Online
do Dreamcast, vale a pena dar
uma olhada em Project Justice.

Dreamcast

Contl L f
) Pouca variacio no &
sistema de luta ]

O Efeitos especiais £
decentes © Boa ani-
magao
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SIOHT sMELL

HEARING SIXTH SENSE
T T T }

UMA MISTURA DE TERROR COM HUMOR NEGRO,

SMELL

O género de acgéo e horror,
que nasceu em Alone in the Dark
e recebeu ainda mais destague
com a série Resident Evil, nao
mudou muito nos ultimos anos,
Este género traz uma jogabilidade
em terceira pessoa, onde voceé
deve procurar por itens-chaves,
para resolver os quebra-cabecas,
enquanto explode zumbis com o
seu lancador de foguetes. Ilibleed
€ um produto da AIA USA gue
antes era da Jaleco. Aplaudimos a
Climax Graphics, 0s mesmos
produtores de Blue Stinger, que
apimentaram este-género,
trazendo uma jogabilidade Unica
em lllbleed, assim como um
humor negro.

BIXTH SENSE

-

‘ A promessa
de llibleed é
| simples: vocé
| deve sobreviver
#—1 no parque de
diversées de terror, llibleed Horror
que foi construido pelo diretor de
filmes de terror Michael Reynolds.
Se vocé conseguir sobreviver
neste parque, vocé recebera 100
milhdes de dolares! E claro que
por este valor, este parque nao
sera a casa dos horrores, com
bonecos mau feitos dentro.

ILLBLEED SE RESUME A ISSO

Quatro adolescentes corajosos
resolvem aceitar o desafio e vocé
comecara controlando Eriko
Christy. O pargue é separado em
areas tematicas baseadas em
filmes de Michael Reynolds. Ha
ate uma loja de itens “Photo
Shop”, onde podeta gravar o seu
jogo e até o Visitor Center (onde
podera trocar os personagens,
mas tera de encontra-los
primeiro) em um hospital. No
hospital vocé podera recuperar a
sua energia e melhorar seus

LLELEED | REVIELS HQNEWS m
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orgéaos vitais, como coracéo,
cérebro etc. Para obter mais
energia e menos adrenalina.

A Jogabilidade

Voce deve estar
pensando... Por que iria querer
fazer isso? Bem, esta € uma
parte da jogabilidade de llibleed.
Vocé deve controlar os seus
batimentos cardiaces para que
nao morra de ataque cardfaco ou
nao sangre ate'a morte.

Diferente dos outros jogos
de acao e horror, o seu
personagem nao esta muito bem
armado, de fato vocé teréd acesso
apenas a uma arma por fase. E
voceé tera que enconirar esta
arma e para encontra-la, tera de
usar seus punhos contra os
monstros. E claro que voceé nao é
nenhum soldado de elite e quando
for enfrentar alguns desses
monstros, vai perceber no chao a
letra H em verde e se ficar. em
cima dela, um helicoptero vai
aparecer para tiré-lo do local,
evitando assim a batalha. Mas, na
maior parte, voce deve se
preocupar mais com as
armadilhas do que com 0s
monstros do jogo.

E claro que vai enfrentar
algumas criaturas horrendas,
mas na maior parte das vezes

S CAMERS [ REVIEUS | ILLALEED

vocé estara se esquivando das
armadilhas e encontrando pisias.
Durante esta parte de exploracéo
do jogo vocé vai.ver uma tabela
mostrando 0s seus sentidos
como visao, olfato, audicé@o e
sexto sentido. Quando se
aproximar de uma armadilha ou
de alguma coisa incomum, um
destes sentidos ira indicar que ha
algo de estranho no lugar. Mais
tarde no jogo, quando encontrar 0
item Horror Monitor, voceé vai
poder marcar uma certa area
com'um circulo brilhante. Mas
quando fizer isso a sua adrenalina
vai subir. Tenha cuidado, hem
todas as areas contém um
inimigo ou uma pista ou até uma
armadilha para se preocupar.

O Horror Monitor € um
item que vocé-geralmente
encontra no comeco de cada fase
e é necessario para que tenha
sucesso no jogo: A mistura de

segiiéncias de acdo com este
sistema de sentidos faz deste
jogo Unico no estilo e o faria um
bom jogo se este mesmo titulo
nao fosse amaldicoado com
animacoes horriveis, angulos de
camera estranhos e controles
desajeitados. Entao vocé tem um
jogo de.acao e horror com
elementos unicos e com muito
sangue. O gue poderia dar
errado? Benr, em primeiro-iugar
temos o controle, que no comego
parece nao apresentar problemas
guando esta explorando. De fato o
jogo lhe da alguns angulos de
visao enquanto esta explorando,
facilitando ainda mais a
exploracao das fases. Mas logo
gue entra em um combate, a
coisa muda radicalmente.
Quando se esta lutando com
outro monstro, a camera fica
parada, 0 que pode se tornar
muito frustrante quando ela se




aproxima. E entao, recebemoes 0 quando é de fato atingido, o jogo
controle de combate que & = - parece nao registrar o atague:
horrivel. - Finalizando
Engquanto ha um sistema Apreciamos o esforgo que

de auto-mira durante a luta, os foi feito na
controles : jogabilidade de
analégicos ficam libleed, mas seu
muito estranhos.” § controle estranho e
Freglentemente, | _ 0s angulos de
guando se esta camera tornam
querendo fugir de | este jogo bem
um inimigo, vocé ' ; dificil de se jogar.
acaba tendo que Devemos-avisar.
sair andando, , aqueles jogadores
mesmao se estiver que vao comprar este jogo, o
pressionando. totalmente a controle e a cdmera do jogo sédo
alavanca. As sequéncias de pulo  tao ruins que realmente é muito
nao acontecem sempre, mas os  dificil vocé se assustar com o jogo
mecanismos de pulo-sio enguanto estiver lutando
terriveis. Sempre que pular  constantemente com estes
smE. sucrissnss para frente.com seu problemas.

| g personagem, ha uma espera
; de trés segundos que é _ :
- irritante. Isso se torna muito
Nt visivel na primeira segiiéncia llibleed
T3 de pulo, com o primeiro
ssnse. chefe. O efeito de colisdo do
jogo também néo é muito
legal e quando vocé liga o
sistema Dodge do jogo,
vOCcé quase nunca ¢ atingido
: pelos chefes, mesmo

ST BaHT . HEARING SMEL SIXTH SENS
v &\ § | ] S
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(oo ) Climax Graphics

a el i

Feg

]

! Contras

) Sistema de jogo 0 As animagoes dos
personagens @O
efeito sonoro de "sur-
presa" quando vocé
vai para a tela de
item ou mapa se tor-
na meio chato
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Essa parceria pode dar jog

e muito lucro!

* Monte a sua locadora
com a Progames

* Jogos para todos os
sistemas, somente originais

e Lancamentos, novos e usados

e Compra, venda e troca

= :  Atendimento personalizado
R evis t -y para encomenda de jogos
e Aceitamos parte de seu

* Precos especiais acervo usado, na compra de

para lojistas produtos novos
* Lancamentos e e Compramos todo seu acervo

ndmeros atrasados: usado para revenda, desde que
e Gamers original e em bom estado de
 Gamers Especial conservacio. Todos os sistemas

e Almanaque Pré-Dicas
* Pré-Dicas

e Anime Mix
e Etc

RENOVE JA
0 SEU ACERVD

Grande variedade de
produtos a precos de parceria,
além de incriveis promocbes.

TEL.: (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: falecom@progames.com.br
RUA PIO XI N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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GONFIDENTIAI.

TIRE SUA LIGHT GUN DA GAVETA, FINALMENTE UM GAME PARA USA-LA! SO
QUE PROVAVELMENTE SERA O ULTIMO JOGO NESTE ESTILO

Os jogos que usam Light
Gun foram basicamente
esquecidos na indlstria de video-
game. Parcialmente, devido ao
custo adicional da arma, e
parcialmente porque ninguém
gostaria de jogar estes jogos com
o controle normal do jogo e
também o fato das armas serem
consideradas politicamente
incorretas nos EUA. Mas além
destes problemas, ndo ha muitas
companhias que tentaram fazer um
jogo decente neste género. Até
agora, apenas duas companhias
mostraram a habilidade para estes
jogos, a Sega e a Namco. Ambas
trouxeram 6timos jogos para 0s
consoles e um deles é o
Confidential Mission da Sega. Nés

pensando deste
jeito, trazendo o
poderoso
Confidential
Mission, com
muitos extras e
cararacteristicas
novas.

Confidential Mission o coloca na
pele de dois agentes secretos, 0
suave Howard Gibson ou a
ardente Jean Clifford, enquanto
eles tentam resgatar um satélite
roubado pela Agares Corporation.
Nao ha diferencas entre Howard e
Jean, no modo para um jogador.
Ambos fazem as mesmas coisas. A
Unica coisa que muda € que eles

pessoalmente
achavamos que
nenhum jogo seria
melhor do que House
of the Dead 2 para o
Dreamcast. E claro
gue a Hitmaker
provou que
estavamos errados,

véem a trama em uma perspectiva

- diferente. Vocé
vai receber trés
missdes neste
jogo e, em cada
missao, vocé
encontrara um
chefe bem dificil
no final. Se vocé
for um bom

I2,

atirador, vocé vai
poder vencer este
jogo em menos de
uma hora,
especialmente
porgue pode
ajustar o nimero de
vidas para oito.
Mesmo o jogo
sendo curto, vocé vai encontrar
muitas coisas novas e legais que
farao com que jogue novamente.

Confidential Mission é
muito parecido com os outros
jogos de pistola da Sega. Como
em Virtua Cop, quando os inimigos
aparecem, um cursor verde fica em
volta deles e quando este mesmo
cursor se torna vermelho, significa
que este inimigo esta para atirar.
Neste jogo vocé pode atirar varias
vezes Nno mesmo inimigo para
receber pontos extra, ou vocé
pode atirar em sua mao direita
para desarma-lo e receber Justice
Points.

A JOGABILIDADE

O que faz com gue
Confidential Mission se torne

CONFIDEATIAL MISSIon | AEVELS | cAmens [«ddd
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reclamacao é que este jogo aceita
apenas as pistolas de companhias
diferentes da Sega (o0 que é ruim),
em segundo lugar, em algumas
vezes voceé acerta o inimigo com
um tiro, mas o jogo parecia ignorar
isso e 0 que mais desagrada é que
nao ha muitos segredos para
habilitar neste jogo. Mesmo assim,
este jogo contém uma 6tima

CReDITIS) B b jogabilidade, belos visuais e muita
Eabs e o diversao!

PRESS START BUTTON

unico, s&o 0s eventos que ocorrém  melhorar suas habilidades. O que
em cada missao. Nestes eventos mais muda a jogabilidade do jogo

es:.peciais vocé serd testado em é que vocé pode usar angulos de

varias habilidades, tiro repetido, cAmera bem diferentes.

mira etc, para poder prosseguir OS$ GRAFICOS

para a préxima parte da missao. Adicionando a bela

Dependendo se tiver sucesso ou  jogabilidade, vocé vai encontrar os

nao voce vai ser levado a um gréficos. Mesmo que encontre

caminho diferente. Por exemplo, na algum slowdown, vocé ainda vera

missdo um, em uma parte voce que este é um 6timo jogo. As e TN e e

tera de atirar em um ponteiro do  gnimagges dos inimigos morrendo

relégio, se vocé acertar vocé vai sdo animais. As animagoes gerais T 08

poder ir pelo atalho, mas se errar  yoq personagens também s&o

voce tera de pegar um caminho legais: eles irao pular atirando,

completamente diferente. Este e rolar para escapar do seu tiro e

apenas um exemplo do que vai irdo fazer muitas outras coisas : :
encontrar no jogo. Se vocé acha  para tentar confundi-lo. 2 Stk
que nao tem a habilidade NEM TUDO E PERFEITO ' T 7
necessaria para estes eventos, ha Naturalmente h4 algumas

sempre o modo Agent Academy,  fajhas no jogo e a maioria vem da

no gual vai poder praticar e jogabilidade. A primeira

GAMERS |

Contras
¢ Alguns slowdown
durante o jogo © O
‘game é muito curto

O game tem um

is" acrescentam sa-
bor aos niveis

PLEASE WAIT A MINUTE

PLEASE WAIT A MINUTE
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A ssae MOSTRA POR QUE E A ESPECIALISTA EM |
SEQUENCIAS, CRAZY TAXI 2 E A PROVA DISSO |

Se ha uma coisa que a
Sega é realmente boa é em fazer
seqguéncias de jogos. Nao
contentes em usar a mesma
engine, visuais melhorados e
algumas mudancgas, a Sega faz
muitas coisas em suas
sequéncias. Precisa de
exemplos? Virtua Fighter para
Virtua Fighter 2, House of the
Dead para House of the Dead 2 e
assim por diante. O salto na
qualidade dos visuais e a
jogabilidade sao tao grandes que
ninguém pode questionar que a
Sega é a melhor para fazer
sequéncias. Agora temos Crazy
Taxi 2 aparecendo por todos os
lugares e a Hitmaker, com
certeza, teve muito trabalho com
este jogo, mas sera que ele é
melhor do que o original?

Para responder esta
pergunta, vamos dizer primeiro o
que faz este jogo maravilhoso.
Crazy Taxi foi um dos poucos
titulos que serviu para todas as
idades e religides (como Tony
Hawk 2), pegue um passageiro e
leve-o até o seu destino o mais
rapido que puder. Os
mecanismos simples permitem
gue quase todos joguem o game
sem dificuldades, desde a
primeira vez que pegar o controle.
Controle maravilhoso,
personagens interessantes,
visuais de deixar qualquer um
babando, minigames legais e
uma supervelocidade que fez o
Crazy Taxi tornar-se famoso,
estas caracteristicas dificultam
muito, para que Crazy Taxi 2 fique
melhor do que o original.

Para fazer com que Crazy
Taxi 2 fique ainda melhor, a
Hitmaker manteve o basico: os
mesmos elementos de direcéo,
melhorou o framerate,
jogabilidade e adicionoy coisas
que temperaram ainda mais o
jogo. Eles introduziram novos
personagens, aumentaram a
distancia de visao e criaram uma
cidade maior e mais maluca do
que a anterior, Nova lorque para
ser mais exato. Além do mais,
eles adicionaram duas novidades
para a jogabilidade: a habilidade
de pegar varios passageiros ao
mesmo tempo e o “pulo” que
permite que voce salte até os
predios. Ndo vamos nos esquecer
dos novos minigames que fazem
com que a sequéncia seja melhor
que a original, certo?

CRAZY TAN 2 | REVIELUS | GAMERS Hi?
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Em alguns aspectos,
definitivamente ficou melhor do
gue o original e nos estamos
falando sobre a distancia de
visdo. Vocé pode ver bem mais
longe agora e com um pouco de
slowdown. Agora ha muito mais
carros na cidade para voceé se
esquivar. Isso sem falar da
habilidade de pegar mais
passageiros, onde vocé pode
ganhar mais dinheiro, pois
dependendo de quantos
passageiros estiver em seu taxi,
quando fizer manobras, ganhara
mais dinheiro. Carregando quatro
passageiros, quando fizer uma
manobra, vai receber uma gorjeta
quatro vezes maior do que 0
normal. Vocé quer velocidade?
Crazy Taxi 2 Ihe dara o suficiente
para nao desgrudar seus dedos
do controle. Finalmente a
habilidade de pular no jogo (por
mais ridicula que parega), deixa
Crazy Taxi 2 muito mais divertido
e da um toque a mais de
adrenalina ao jogo, quando estiver
pulando predios enormes que
estardo em seu caminho.

NEM TUDO SAO FLORES

Bem, agora vamos falar

de alguns problemas
que sao especificos
de Crazy Taxi 2. Nés
odiamos dizer isso,
mas os pilotos do
jogo ndo afetam em i
nada. Com a excegao
de Iceman, todos 0s |
personagens sao
muito “alegres” e
muito parecidos. No
primeiro jogo, 0s
personagens tinham

REVIEWS

246,:

game time

uma personalidade
mais definida, o que
nao acontece aqui.
Acontece 0 mesmo
com os carros do
jogo, o carro super-

quase 0 mesmo
controle do carro
tanque de Hot-D. Sem
falar que desta vez
estdo um pouco mais
dificeis de serem
controlados.

Adoramos os novos lugares da
cidade como FAO Schwarz, The
Gap e Burger King, mas esta
muito mais dificil de andar pela
cidade. Os veteranos nao terao

DD GAIIERS | ARVIELS | CAAZY T8N 2

problemas logo que decorarem o
mapa, mas temos medo que 0s
novatos fiquem frustrados com as
dificuldades das pistas.
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Mais uma vez Crazy Taxi
fez muito sucesso por causa da
musica do Offspring (quem nao
se lembra de “Al-YAI-YAI-YAI-YAI!").
Mais uma vez Offspring contribui
com 0 jogo assim como o grupo
Methods of Mayhem. Sem o modo
de dois jogadores
com a tela dividida
ao meio e 0 modo
online, ficamos com
o modo Crazy
Pyramid. Sim ha um
modo de Internet na
pagina principal,

online ou até um
modo de tela
dividida ao meio
esta seqléncia
valeria muito mais a

mas ele apenas o
levara para a Homepage de Crazy
Taxi 2. O modo Crazy Pyramid
esta muito legal e ainda nao
sabemos como a Hitmaker
pensou em todos aqueles mini
games (que sdo muito divertidos),
espere até ver o minigame Golf do
jogo. Devemos aplaudir o modo
de replay que permite que vocé
veja suas melhores corridas.

A maior reclamacao que
temos para este jogo € que nao ha
muita inovacgéo na jogabilidade e
nem nos graficos. Realmente nao
ha muitas coisas novas no jogo e
os graficos poderiam ser
melhorados mais um pouco.
Hisao Oguchi mencionou em uma
entrevista que no préximo Crazy
Taxi para o Xbox, eles irdo incluir
cenas noturnas assim como
passageiros diferentes que
aparecem em algumas horas.
Infelizmente, Crazy Taxi 2 nao
vem com nada disso e sabemos
que se ele viesse com um modo

pena.
Crazy Taxi 2 pode ter
novos mecanismos de
jogabilidade, novas cidades e
mais minigames do que o original,
mas isso ndo o faz melhor do que
o primeiro jogo. Como dissemos
antes, ha algumas falhas no
controle dos carros, mas isso nao
afeta a diversao do jogo. Mas tudo
isso nao significa que nao
gostamos do jogo, apenas
achamos que eles deveriam ter
feito algo que tornasse este jogo
Unico assim como o primeiro.

comno &
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CrazyTaxi2

(‘rinrj’r; = S =
Y Hitmaker

" Corrida

Contras (=0
) Pouca variedade
de personagens

© Melhor a viséo do
¢ carro © Muitos car-
£ ros na pista © Nada
& de slowdown agora @
¢ Offspring na arealll
{ © Aadicao do pulo
fs
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GARANTA SEU FUTUROI
TRANSFORME SEU COMPUTADOR
NO SEU MELHOR ALIADO!

' Com estes cursos mteratwos em 8 CD HOMs
' vocé vai saber tudo sobre os programas:

NECIOE A,

* Microsoft Windows 98

* Microsoft Word 2000

+ Microsoft Excel 2000

» Microsoft PowerPoint 2000
* Microsoft Access 2000

8 CD-ROMs

RS 114,54
ou 6 xde R$ 19,09

Cédigo: 1350007

Libere sua criatividade e conquiste sua independéncia!

Com estes cursos interativos, em 7 CD-ROMs,
vocé aprende, facil e rapidamente, tudo sobre os
programas:

* CorelDraw 9

* Microsoft FrontPage

« Microsoft Outlook

. * Microsoft Internet Explorer 5.0
ool : ah, - 8 * Adobe PageMaker 6.5

; + Adobe Photoshop 4.0/5.0

Ph;msho;_: ﬂ ; 8 CD'ROMS
el R$ 114,54
Codigo: 1375007 Photoshop 4 ou 6 X de R$ 19 09

-

: PARA TODOS OS CURSOS Plataforma PC/ Wmdows 95, 98 ou Millenlum Edltlon ]

ugueis: 0800 70 42 899 5o
Se preferir entre no site: escolhido.

www.editoraplaneta.com.br

%E di PLANETA Atendimento de 2° a B° feira das 8:00h as 20:00h / aos sabados das 9:00h as 13:00h.

Frete gratuito para todo o Brasil - Prazo de entrega: até 20 dias apds o pedido.




REVIEWS PLAYSTATION 2 |

CART FURY

IONSHIP RACI

O PRIMEIRO GAME DE KART PARA PLAYSTATION 2, MAS
NAO PENSE QUE O GAME E UMA MARAVILHA, POIS NAO E

O jogo Cart Fury da Midway € um jogo de corrida estilo arcade
que certamente tem muitos pontos positivos. Os graficos, controle e a
velocidade do jogo realmente fazem dele um bom titulo de Kart para o
Playstation 2. No entanto, a sua (Al) Inteligéncia Artificial pouco
consistente, a sua musica horrivel e os enormes loading times tornam
esta experiéncia frustrante. :

O Cart Fury é iy
licenciado oficialmente pela L
Championship Auto Racing
Teams, uma organizagao de
corridas que traz nomes
populares como Christian
Fittipaldi, Michael Andretti e
Max Papis. O jogo traz 18
pistas, sendo sete delas
baseadas em pistas reais. O
jogo também traz cinco -
modos: Arcade, Season, Slmulator Subgames e Driving 101. No modo
Arcade, vocé simplesmente seleciona uma pista, um piloto e a rean
dificuldade do jogo e comeca a correr. A dificuldade do jogo por incrivel | # Havoline
que pareca, nao altera a inteligéncia de seus oponentes, mas altera a T
performance de seu carro. Quanto mais alta for a dificuldade, menor
vai ser a tragao que seu carro terd na pista. Mas o lado bom é que
quanto maior for a dificuldade, maior sera a velocidade do carro.
Durante a corrida, vocé recebe um turbo, o qual recarrega em cada

: Checkpoint. Se vocé
completar a pista em um
certo niumero de tempo,
vocé recebe um super turbo,

4 mais poderoso do que 0
normal. O modo Season é
muito parecido com o modo
Arcade, mas desta vez, vocé
ganha as corridas, recebe
seus pontos e tenta vencer
toda a temporada. O modo

pLaSE
-4
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| PLAYSTATION 2 REVIEWS

Simulator, no entanto, se afasta
um pouco da jogabilidade do
modo Arcade. Neste modo, vocé
nao pode usar turbos e nao ha
nivel de dificuldade. No entanto,
antes de cada corrida vocé pode
ajustar o angulo, pressao do pneu
e etc. Para competir com 0s
outros oponentes, vocé deve
ajustar estes itens com sabedoria
para nao ficar batendo nas
paredes. O modo Simulator nao
usa o sistema de pontos. No

Os graficos

Um bom design de
pista é a chave para
qualquer jogo de corrida,
e a Midway faz seu papel
nesta area. As pistas
bem feitas do jogo CART
Fury sao incriveis, vocé
pode correr por toda a
pista sem ter de brecar,
supondo que configurou
corretamente o seu
carro. Todas as pistas
tém um visual Unico e
um design maravilhoso,
ha até uma pista que fica
na lua e voceé vé varias
naves passando em
volta.

muito bom, primeiro vocé deve se
acostumar com seus controles, o
que é uma tarefa relativamente
facil.

O som

Na trilha sonora do jogo
vocé vai encontrar musicas dos
grupos Outkast, H2S0O4, Nullset,
e Disturbed. Esta € uma boa
selecao de artistas, o problema é
gue as musicas nao se encaixam
ao jogo. A musica do grupo

ELIMINATED

Yo w

Visualmente Cart
Fury é um jogo decente.
Cada pista estéa cheia de
prédios e construcoes e
alguns objetos voadores
que adicionam ainda
mais na atmosfera do
jogo. Os modelos dos
carros recebem poucos
‘| poligonos, mas isso,
com certeza, permite
que muitos carros
fiquem na tela de uma
vez. Ha um pouco de
slowdown durante o
jogo, mas nao é nada
| que acabe
drasticamente com ele.
As texturas do jogo néo
sao boas e deixam muito

Outkast € a Bombs Over
Baghdad, a qual nao se encaixa
com o resto do jogo. O
comentarista anuncia apenas
algumas linhas e o som dos
motores dos carros ndo sao
muito reais.

A pior parte, e
provavelmente a principal, é a Al
de Cart Fury. No modo Arcade,
vocé geralmente vai encontrar
problemas para ficar na frente de
todos, mas quando chegar na

entanto, vocé deve vencer uma
corrida para passar para a
proxima pista. Traz seis mini
games e isso adiciona um pouco
de valor para o jogo. O Driving
101 tenta adicionar um pouco
daquele teste de licenca de Gran
Turismo, mas acaba falhando
miseravelmente e o deixando em
uma pista de uma volta, onde
deve desviar dos cones.

D> D>D>] GATIEAS | REVELLS | CRAT FURY CHATIPONSHP AACIG

a desejar.

A jogabilidade

Os controles do
jogo sao simples e
intuitivos. E bem facil
fazer as curvas com os
carros do jogo, gracas ao
manuseio analégico dele.
Apenas os breques e 0
turbo recebem um
controle digital. Para
vOcé comecar a
perceber que o jogo é

22




ing HOTM> misce

LAP 1 OF 4
15,0:22.44

ultima volta, vai

perceber que a [l
vitéria sera
muito facil. O
modo Simulator
€ 0 que mais
sofre com a
inteligéncia
artificial pobre
do jogo.
Quando a

s

—= velocidade e
& passar voando
| do seu lado
como fez na
primeira volta.
Enguanto os
| loading times
sd80 normais em
jogos de CD,
| neste jogo,
s80 0S

corrida comega, voce lidera até a
metade da pista, entdo um carro
que parece ter vindo do nada o
ultrapassa, assim como 0s outros
e vocé sempre acaba ficando no
altimo lugar. O que piora as coisas
ainda mais € que cada carro
parece ter um caminho pré
determinado nas pistas. Se vocé
estiver na frente de um carro, ao
invés de passar pelo lado, ele vai
ficar batendo em vocé até que
quebre seu carro. Isso continua
até a ultima volta e é ai que todos
0s outros carros parecem perder
a velocidade e permitem que vocé
assuma a lideranca. Se o seu
carro estiver bem configurado,
voceé pode ir do ultimo lugar para o
primeiro na Gltima volta. Se vocé
quebrar durante o modo Simulator,
voCcé ndo vai mais
poder vencer a
corrida, pois 0 jogo
nao permite que
voceé passe 0
primeiro carro, vocé
pode até passar por
ele, mas na ultima
volta ele vai
aumentar a

piores que ja vimos. Quando
estiver no menu do jogo, vai
perceber isso, pois sempre
que escolher uma opgéo vai
ter que esperar o loading
time que dura cerca de 15
segundos! Em alguns
minigames do jogo voceé vai
ter terminado em cerca de 5
a 10 segundos e se vocé
quiser jogar novamente
neste minigame tera de esperar
outros 15 segundos. O pior € que
do momento que liga o jogo, vocé
vai passar por cerca de 4 ou 5
loading times antes de comegar a
correr.

Finalizando

Cart Fury tem seus pontos
positivos, mas suas falhas sao
maiores. Uma boa inteligéncia
artificial €
essencial
para
qualquer
jogo,
especialmente
jogos de
corrida e
Cart Fury
simplesmente

falha nesta area. Com a sua
terrivel inteligéncia artificial,
musica fora do lugar e loading
times longos, Cart Fury é uma
frustragéo do comego ao fim. Os
fas da série Rush e Thunder da
Midway podem até dar uma
olhada neste jogo, mas o restante,
por favor fiqguem longe dele!

Contras
0} Loading times de- £
morados © A inteli-
géncia artificial esta
horrivel © Alguns
slowdowns

- 0 Oacabamentodas =
pistas somente e
| mais nada de pros...

— R
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|GAME BoY ADVANCE] B
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ZERD,

Um dos primeiros titulos do
velho Super NES foi também o jogo
mais impressionante em termos de
graficos para o sistema. Quando F-
Zero foi langado para o console da
Nintendo, a mais de dez anos, ele
oferecia uma corrida bem rapida e
belos graficos. Aquilo era apenas o
comego. A historia parece estar se
repetindo depois de 10 anos, pois a
Nintendo esta lancando novamente
o classico do SNES. Este novo jogo
nao é so lindo de se olhar, mas
também tem uma boa jogabilidade e
mostra o que o Game Boy Advance
€ capaz de fazer. Isso é apenas 0
COmeco.

) Este € um jogo de corrida

& futurista onde a velocidade é alta e
a agao é intensa. Cada corrida tem

cinco voltas e em cada volta vocé

~ deve estar abaixo de uma

~ determinada colocacao para nao

< ser desqualificado. Na Ultima volta,

vocé deve estar entre os trés

primeiros para continuar correndo,

ou tera de correr tudo de novo.

O jogo também é
extremamente desafiador, com vinte
pistas e quatro classes de
dificuldade, a Al (Inteligéncia
Artificial) do computador se torna
muito avancada nas fases finais e
. vocé vai se encontrar em ultimo
lugar se nao evitar as colisées. O
pior € que vocé encontrara
elementos nas pistas que realmente
irao requerer suas habilidades na
nave, minas que irdo explodir,

T

F-Zero:
Maximum
Velocity

NDCube

U Pistas muito cur-
tas

+ O Ascores mais rea- £
. listas do que a ver-
~ 'séo Snes © Opcao
" paraquatro jogadores
£ O Ainteligéncia arti-
~ ficial muito boa

D> DD GATERS | ACIELLS | F-ZERD: MAAMUM VELODTY

IMUM VELOGITY

UM DOS MELHORES GAMES DE CORRIDA DO SNES DA AS CARAS NO GAME BOY ADVANCE

furacées que irao tira-lo do curso
etc. Enquanto passar de classes,
vocé também vai receber novos
carros, mais velozes e com mais
aceleracao.

O elemento que realmente
faz o jogo brilhar € o0 modo de
quatro jogadores. O original do
SNES permitia apenas um jogador.
Mas gracas a ligacao a cabo que o
GBA pode ter, vocé pode convidar
mais trés amigos para jogar este
super game!

A Nintendo até ofereceu
um modo em um cartucho, no caso
de seus amigos nao terem a copia
do jogo, mas vocé vai receber
apenas uma pista e nao vai poder
escolher seu veiculo. Mesmo que
esta caracteristica seja limitada, é
ainda outro motivo que torna este
jogo um dos melhores para o
Game Boy Advance.

A Unica coisa ruim neste
jogo (alem da falta dos botbes de
cima com o acelerador) é que as
pistas sao muito mais curtas do
gue deveriam, as cinco voltas de
cada pista pode ser percorridas
em menos de trés minutos. Isso
parece um tempo longo na teoria,
mas na pratica & bem curto.

Ao todo este jogo oferece
muitas opgdes como carros
escondidos, muitas pistas e o
modo de quatro jogadores. Com
todas estas opgbes vocé deve
garantir a sua copia ou vai ficar
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~ CRAZY TAXI 2

Quando a tela de sele-
gao de personagem
aparecer, segure Starte
| pressione A. Se vocé
entrar com o codigo cor-
retamente, a mensa-

aparecer no canto mfe
rior esquerdo

' Quando a tela de sele-
. gao de personagem
aparecer, segure Start e
__ pressione A. Se vocé
entrar com o codigo cor- |
retamente, a mensa-I
gem "No DestmatlonI
Mark" ira aparecer no |
canto inferior esquerdo. :

I
[
|
|
|
|
|
gem "No Arrows" Ira{
i
=
<
|
|
|
|

Expen mode |
Quando a tela de sele- 15

cdo de personagem
aparecer, segure Starte
pressione A. Se vocé
entrar com o codigo cor-
retamente, a palavra
"Expert" ird aparecer no
“canto inferior esquerdo.

Around Apple map

Complete a primeira fila

de minigames (5-1 - 5-
5), no modo Crazy Pyra-
mid, para habilitar o
mapa Around Apple.

SmallAppk map

Complete a segundafila

de minigames (4-1 - 4-
4) no modo Crazy Pyra-
‘mid, para habilitar o
mapa Small Apple.
Bike
Comptete a terceira fila

~de minigames (3-1 - 3-

3), no modo Crazy Pyra-

I
I
|
: mid, para habilitar um
I
I
|
I
|

mid, para habilitar uma
bike. Pressione L e Rna

| personagens;para aiter-~
| naro stroIIer '

| tela de selecao de per- -:[.;

‘ sonagens para alternar
‘ a blke

strofl

mplete a quarta fila
de minigames (2-1 - 2-
2), no modo Crazy Pyra-

stroller. PressioneLe R
na tela de selegao de

| !qsonagens onsinais
| € ompleteasextaﬂla de
| minigame (S-S), no
| modo Crazy Pyramid,
| para habilitar todos os

quatro personagens ori-
| ginais (Axel, Gena, B.D.

Joe, Gus) do primeiro
| Crazy Taxi. _

EBEII

PLAYS'I.'ATION

ARMY MEN: WORLD WAR
FINAL FRONT

Todas as armas com municao cheia
' Pause o game e entdo segure L2 + R1 e pressione

X, O, M (2 vezes), [], V.




~ NINTENDO 64

" MARIO PARTY 3

Minigames bonus | game e tente novamente.
Complete o story mode para
habilitar os minigames Ba-
cktracks, Waluigi's Island e
Stardust Battle no modo par-
ty. Jogue todos os minigames
normais para habilitar o mini-
game Dizzy Dinghies. Cole-
cione mais de 1000 moedas
do Game Guy's Room para
habilitar o minigame single
player Mario's Puzzle Party.

Ganhe um rank "S" mais de 8
vezes nas fases duel e board.

~ Rua Barao do Campo
& Mistico 250 - Centro - =88
~ Pogos de Caldas - MG~

Minigames faceis " Fone: (0**35) 721 7035
Para habilitar os minigames ‘ .
normais, facilmente, salve 0 | Rosto em M. Mariomore : .
game apds um turno. Se o | Complete o story mode com . Rua Mario de Paiva, 539
game seleciona um mini | qualquer personagem para co- VI. Nova - Pogos de
game que € novo para vocé, ' locar seu rosto em Mt. Mario- - Caldas : MG
jogue-o. Se nao, resete 0 ' more.

Fone: (0**35) 721 7035

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Miracle Star
|
|
!
I
|
|
|
|
|
|
|

— S

3] P Rua Pedro de Toledo,
: 159 - Centro -
Caconde - SP

Rua Treze de Maio, 603
Centro Sao José
do Rio Pardo - SP

isite nosso site

ERmall
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PRODICAS

- PLAYSTATION

MAT HOFFMAN'S PRO BMX

10x multiplier
Para multiplicar sua pontuacao por dez, pause 0 I
game e entdo segure L1 e pressione [], O (2 |
| vezes), M, ¥ (2 vezes). Repita o cédigo para |
. desabilita-lo.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

10x divider
Pause o game e entdo segure L1 e pressione 1,
Y, 1, O (2 vezes), []. Repita o codigo para
desabilita-lo.

Equilibrio perfeito
Pause o game e entdo segure L1 e pressione [ ],
&, M, . Repita o cédigo para desabilita-lo.

Exibir estado de equilibrio

Pause o game e entao segure L1 e pressione <,
O, [, A, [, O, X. Repita o cédigo para desabilita-
~ lo.

Special sempre disponivel
" Pause 0 game e entdo segure L1 e pressione <,
v, A, O, M, €, A [ Repita o codigo para
~ desabilita-lo.

Tempo extra
ter mais chance de vencer a corrida, pause o game

e entao segure L1 e pressione [], M, O, X. Repita
o codigo para desabilita-lo.

4

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
|
I
|
l
I
I
I

| Para ganhar mais oito minutos no modo career e I

| asequéncia de FMV correspondente.

Pnecus grandes
Pause o game e entdo segure L1 e pressione ¥,
O (2 vezes), V. Repita o cédigo para desabilita-lo.

Exorcist mode
Habilite o cédigo "Pneus grandes” e ent&o obtenha |
mais de 10.000 pontos.

Jogue como Granny
Pause o game e entdo segure L1 e pressione M,
[, X (2 vezes), ¥, O.

Jogue como Tony Hawk
Obtenha todos os trinta covers e duas medalhas
de ouro no modo career com qualquer personagem
para habilitar Tony Hawk.

Fase Warchouse de Tony Hawk's Pro Skater
Marque um combo de 200.000 pontos ou mais sem
nenhum codigo ativado. Se fizer corretamente, uma
mensagem ird confirmar que a fase foi aberta.

Fase Burnside de Tony Hawk's Pro Skater
Obtenha os trinta covers e duas medalhas de ouro
com todos os personagens. Se fizer corretamente,
uma mensagem ira confirmar que a fase foi aberta.

Ver segiiéncia final dos corredores
Ganhe qualquer medalha em ambos os niveis de
| competicao, com qualquer personagem, para ver

TRUDDES 6 TAYHES | PRODCHS | CAMERS



Seqiiéncia de FMV de Grandma
Ganhe qualquer medalha em ambos os niveis de
competicao com Grandma.

Seqiiéncia de FMV Neversoft Bails
Ganhe qualquer medalha em ambos os niveis de
competicao com Tony Hawk.

Manobras especiais
Todos as manobras sédo executadas quando a
barra de Special de seu personagem estiver
piscando em amarelo.

Cory "Nasty" Naztazio Granny

- Superman Seat Grab E Superman Seatgrab
Pressione ¥, ¥, O. Pressione 1, M, O.

- Double Tailwhip | .Gum Grab
Pressione ¥, >, O. | Pressione M, M, [].

- Backflip Tabletop s Front Body Flip
Pressione M, ¥, O. Pressione ¥, 1, O.

- Frontflip

Pressione ¥, 1, O. Joe "Butcher

Kilowalski
Superman Backpeg
Barspin
| Pressione ¥, ¥, O.
| . No-Footed Candy Bar
| One Hander
| Pressione o, O
| - Half Barspin Tailwhip
| Pressione Vo4 O
| - Backflip Tabletop
| Pressione 1, ¥, O.

I

I

I

|
Dennis McCoy

- Superman Tailwhip

Pressione ¥, ¥, O.

- Double Tailwhip

Pressione ¥, =, O.

- Backflip One Footer

Pressione M, ¥, O.

- Decade Air

Pressione €<, 2, [].

PRADCAS

TRUOUES 6 ITATHAS

| Kevin Robinson

| - Superman Tube Grab
| Pressione ¥, ¥, O.

| - One Handed Swing
| Grab

| Pressione 2>, ¥, [].

| - Bar Hop

| Pressione =, =, [].

| - No Handed Backflip

| Pressione M, Vv, O.

|

| Mat "The Condor"

| Hoffman

| - Superman One Hander
| Pressione ¥, ¥, O.

| - Bar Hop

| Pressione =, 2, [. |
| - Peacock |
| Pressione €, €, []. |
| - Triple Tailwhip |
| Pressione ¥, >, O. |
| - Backflip Tailwhip |
| Pressione p, ¥, 0. |

Mike "Rooftop” |

Escamilla | Tony Hawk
- Superman Seatgrabl - Superman Tailwhip
| Bar Spin Pressione ¥, ¥, O.
| Pressione ¥, ¥, O. - Decade Air
| - Backflip One Footer | Pressione €, >, O.
| Pressione &, ¥, O. | - Body Varial

s Body Varial
| Pressione i

| Frontflip

- Double Seat Grab '
Superman

- Superman Seat Grab

- No Footed Candy Bar |
One Hander
Pressione €, =, [].
- Backflip One Footer
Pressione M, ¥, O.

Pressione €, >, [].
|- Front Body Flip
Pressione ¥, 1, O.

Pressione ¥, 1, O.

Rick Thorne
- Double Seat Grab
Superman
Pressione ¥, ¥, O.
- Decade Air
Pressione <, -, O .
- Backflip No Footer
Pressione ™, ¥, O.
- Front Body Flip
Pressione ¥, 2, O.

Simon Tabron

Pressione \, ¥, C.

g
i
i
i

Pressione ™, 1, O.



PRODICAS

% GAMEBOY

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES

Loja secreta |
| Jogue o game em um
Game Boy Advance. Va
para Rennu Village
(Past) e encontre a por-
ta trancada proxima ao
minigame Target Aim.
Vocé podera entdo abri-
la, permitindo acesso a
uma loja que vende to-
dos os itens por 100 ru-

Rings secretos

| Va para Red Snake em
| Vasu Jewelers e seleci-
| one "Say". Entao entre
| com o seguinte cédigo
| para obter todos os 64
| rings:

| sRightArrowY @ (D
| Heart Spade 5 Triangle
| HQ Left Arrows 7

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF
SEASONS
Rings secretes | codigo para obter todos
V4 para Red Snake em |, os 64 rings:

Vasu Jewelers e rb Heart Spade Spade
selecione "Say". Entao ' y Club N Right Arrow 3
entre com o seguinte | 4 Diamond =:g

Memory secrets

~ | Dé os seguintes codigos para Farore para itens

como Master Sword, Mirror Shield, Biggoron
Sword, Bombchus:

Secret

K Zora
Library
Troy
Tingle
Symmetry
Fairy
Elder
Tokay

Codigo

- Right Arrow F Square g
- Right Arrow F Circle s

- Right Arrow F Y w
1/tQw

1/t Heart m

|/t Spade $

- Right Arrow F Triangle n
| /t Diamond &

i Nota: este procedimen-
{ to envolve editar um ar-
fquivo do game, crie

round pa;a Aklra Yun—
ka ou Zaki. lincyo ird | gakuen. Derrote Wild

G pC - CD ROM

Cheat mode Os parametros das ar- |

ES poderao ser altera- |

| 4
uma coépia backup do |
arquivo antes de proce- !
der. Use um editor de :

[
i

i texto para editar os ar-

uivos na pasta
“.data&ammo" do game

5 0 menu aparecer. A
tora ira perguntar

a'aparecer quando
= enfrentar Vatsu .

| selecione Seijyun Sy

substituir Batsu apés a

_ | Daigo sem usar team
partida. Burning Batsu

| up.

TRUDUES € MAnHAS | ¢

story mode e



PLAYSTATION 2

CRAZY TAXI

Desabilitar setas |
indicadoras |
Antes da tela de sele- |
cao de personagens |
aparecer, segure R1 + |
Start. Se vocé entrar |
com o codigo correta- |
mente, a mensagem |
"No Arrows" ira apare- |
cer no canto inferior es- |
querdo.

Antes da tela de sele- |
cdo de personagens |
aparecer, segure L1 + |
R1 + Start. Se vocé en- |
trar com o cédigo corre- |
tamente, a palavra "Ex- |
pert" ir4 aparecer no |
canto inferior esquerdo. |

I

I

Special Taxi
Na tela de selecdo de |
personagem, pressione |

rapidamente L1, R1,
L1 RT, L1 Rlouils
R‘l, L1 + FH, L1 + R1.
Entao, selecione um
personagem para dirigir
uma bike, ao inves de
um taxi. Alternativa-
mente, complete todas
as dezesseis fases
Crazy Box para habili-
tar o Special Taxi para
cada personagem que
é selecionado nos mo-
dos Crazy Box, Arcade
ou Original. Para sele-
cionar a bike no modo
Crazy Box, va para a di-
reita de Gus na tela de
selegdo de persona-
gem. Para selecionar a
bike nos modos Arcade
ou Original, pressione
1 natelade selecao de
personagem.

Desabilitar indicador | 0 botdo R1 e entdo se-

de desiino

Antes da tela de sele-
¢ao de personagens
aparecer, segure L1 +
Start. Se vocé entrar
com o codigo correta-
mente, a mensagem
"No Destination Mark"
ird aparecer no canto
inferior esquerdo da
tela.

Modo Another Day
Na tela de selecao de
personagem, pressione

SELECT ]

.»

I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
I
I
I
|
I

m..
\ SIP

\m,

gure-o enquanto esco-
lhe um personagem. Se
vocé entrar com o codi-
go corretamente, a
mensagem "Another
Day" apareceréa. Este |
modo modifica varias
posigoes no game.

P !(li TYTES

Fellow pi

[ip)
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PRODICAS

— PLAYSTATION 2

GAUNTLET: DARK LEGACY
Ver todas as seqiiéncias de
FMV
Enguanto o game estéa carregan-
do, segure X. Apds a tela da Mi-
dway ser exibida, todas as se-
gléncias de FMV do game iréao
aparecer. Pressione X para ir

para a proxima FMV.

Invencibilidade
Entre com "INVULN" como um

g
IOWNIU
» M@ux

Super disparo com large
crossbow permanente
Entre com "SSHOTS" como um

nome.

Tiro triplo permanente
Entre com "MENAGE" como um

. nome.

Reflect shot permanente
Entre com "REFLEX" como um
nome.

Pojo the Chicken permanente
Entre com "EGG911" como um

" nome.

Anti-Death permanente
Entre com "1ANGEL" como um
nome.

Invisibilidade permanente
Entre com "000000" como um
nome.

48

Visao de raio-x permanente
Entre com "PEEKIN" como um
nome.

Rt ol
TOWNIU | 9_LI¥Z
e Teyun e

Turbo cheio permanente
Entre com "PURPLE" como um
nome.

Sempre ter nove pogoes ¢
chaves
Entre com "ALLFUL" como um
nome.

Corrida mais rapida
Entre com "XSPEED" como um
nome.

Arremesso mais rapido
Entre com "QCKSHT" como um
nome.

10.000 gold por fase
Entre com "10000K" como um
nome.

Knight usa bone de baseball
Entre com "DIB626" como um
nome.

Knight usa roupa de caraté
Entre com "SJB964" como um
nome.

Knight com roupa de ninja
Entre com "TAK118" como um
nome.

Knight usa roupa preta ¢ capa
Entre com "DARTHC" como um
nome.

TS A | P

Valkyrie com uma foice
ensangiientada
| Entre com "TWN300" como um
| nome.

I
| Valkyrie como uma estudante

| japonesa
i Entre com "AYA555" como um
| nome.

Valkyrie ¢ lider de torcida
| Entre com "CEL721" como um
| nome.
Warrior ¢ um ogre

Entre com "CAS400" como um

Warrior com cabeca de rato
Entre com "RAT333" como um
Wizard & um farad
ntre com "DES700" como um

Wizard ¢ um alien
Entre com "SKY100" como um

(TS [




“~_PLAYSTATION 2

CRAZY TAXI
Master Code (deve ser ativado)

EC907FEQ 143C2534
Tempo de Fare infinito

4CBA872C 1456E00C
Max Cash

1CBA8408 17E9C70C
Big Drift Combo

4CD23A78 1456E404
Um Balao a esquerda no modo
Crazy Box

4CD23C3C 1456E7A6
Axel sempre dirige no modo
Arcade

0CD248C0 1456E675

3CBA4FCO0 1456E7A6
B.D. Joe sempre dirige no modo
Arcade

0CD248C0 1456E675

3CBA4FCOQ 1456E7A7
Gena sempre dirige no modo
Arcade

- 0CD248C0 1456E675
3CBA4FCO0 1456E7A8

Gus sempre dirige no modo

Arcade
0CD248C0 1456E675
3CBA4FCO 1456E7A1
Pressione R1 + L3 para Speed
Burst
0CD23730 1456E59D
4CA7267E 145629A5

RUDUES 6 MANHAS

o

.

Pressione 3 pra Super Speed

Burst
0CD23730 1456E5A5

4CA7267E 14561FA5

NO FOOT CAN CAN

GIGA WING 2
Master Code inicial (deve ser
ativado)
9C5D88F8
Master Code final (deve ser |
ativado)
245EECA9
Vidas infinitas para P1
656DD7B8
00000003 ¢
Bombas infinitas para P1 -
86CC4B70
00000003
Vidas infinitas para P2
A5CDDOE2
00000003
Bombas infinitas para P2
9B883B8E
00000003
Vidas infinitas para P3
FBF48800
00000003
Bombas infinitas para P3
EC6859C2
00000003
Vidas infinitas para P4
386E9ES8
00000003
Bombas infinitas para P4
2E1DD6B8
00000003
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PRODICAS

Habilitar todos os estagios Score
Attack

Habilitar todas as naves

F794886F
00QC003EQ &

| TRuUI

primeiro codigo na lista de
~ codigos de Game Shark,

85CC69B5 '_msersdos para este game

00000006 =

ste codlgo deve ser

_ uIﬂmo' codlgo na lista de codlgo

Habilitar todas as opgdes

secretas

D8AAs8s4 | 10T
0000FFFF .-,i
Habilitar todas as imagens em §

Gallery
C6D864E0
E0703041
9721AE1E
862C69BF

0000FFFF |

Multiplicador de Max Score

FD948801
O0O0OFFFF §

78B300B0
O000FFFF

18 WHEELER: AMERICAN
~_ PRO TRUCKER

_ Level 99

% GAMEBOY

Master Code inicial (deve ser =2

ativado. Nota 1)

ativado. Nota 2)

Dmhelro maximo

6ASCT632

05F5EQFF
Nota 1: este cédlgo deve ser o

 9C5D88F8 |
Master Code final (deve ser

| D4SEECA9

§  PLAYSTATION 2

GAUNTLET: DARK LEGACY
Master Code (deve ser ativado)
EC8785D4 1440F2A4

Cédigos para Player 1

0s  Energia infinita
31-nsendas apos este'j}-’
'entéo ele deve ser

4CB5B086 145629A9
Ouro infinito
4CB5B098 1456089C

 Special infinito

4CB59E76 145625DD
4CB5C338 1456E788

Codigos para Player 2

§ Energia infinita

4CB5DD86 145629A9
Quro infinito

4CB5DD98 1456089C
Special infinito

4CB5CB76 145625DD
Level 99

4CB5EC38 1456E788

Codigos para Player 3
Energia infinita
- 4CB50686 145629A9

Ouro infinito

4CB50698 1456089C
Special infinito

ACB5F476 145625DD
Level 99

4CB51938 1456E788

TRUDUES € MADHAS | PRODLCAS | 6




PROJECT JUSTICE

80094FC0 0000
Time da casa marca 99 :
80094FCO0 0063
Turbo infinito para time de fora

800C2C18 00FF

Time de fora sem turbo
800C2C18 0000

Time de fora marca 0
80095060 0000

' Time de fora marca 99

Master Code inicial (deve ser
ativado)
9C5D88F8
Master Code final (deve ser |
ativado) :
245EECA9 |
Energia infinita para P1
89BC616E
000000C8
50% de energia para P1
89BAG16E
C0705038
89BC616E
00000064
Baixa energia para P1
89BC616E
00000000
Energia infinita para P2
75E32AB0
000000C8 ©
50% de energia para P2
75E52AB0 |
C0705038
75E32AB0
00000064 |
Baixa energia para P2 B
75E32ABO
00000000

- PLAYSTATION

BLAST LACROSSE
Turbo infinito para time da casa
800C2C14 00FF
Time da casa sem turbo
800C2C14 0000
Time da casa marca 0

PROICAS | VAUALUES € MaTuS

80095060 0063

% GAMEBOY

POWER RANGERS: TIME
FORCE

Nota: vocé deve ter um Game
Shark versdo 2.1 ou superior
para usar estes codigos.
Vidas infinitas

9109FCC5
Health infinita para o Ranger
verde

9206BBD4
Energia infinita para o Ranger
verde

9214C0D4
Health infinita para o Ranger
amarelo

9206B9D4
Energia infinita para o Ranger
amarelo

9214BED4
Health infinita para o Ranger pink

9204BAD4
Energia infinita para o Ranger
pink

9214BFD4

Health infinita para o Ranger
vermelho

9206B7D4
Energia infinita para o Ranger
vermelho

9214BCD4

| Health infinita para o Ranger azul

9206B8D4
Energia infinita para o Ranger
azul

9214BDD4
Health infinita para Megazord

943BOEDO |

1-hit mata Megazord
94000FDO
Ammo infinita (Mini-Boss Level) ©
9405BBDO -
Parar timer -
9200B4D4 |

- PLAYSTATION

WORLD'S SCARIEST POLICE
CHASES

Energia infinita (inclusive para
inimigos)

800707E4 2400
Ammo infinita

8006B454 2400
Habilitar todas as Missdes (Modo
Pursuit)

800FCOBA 0014
Habilitar todas as Missdes (Modo
Single Mission)

800FC342 0014
Habilitar todos os locais (Modo
Free Patrol)

800FC340 FFFF
Habilitar todos os itens bénus

800FC344 FFFF

&




F'Ré DICAS TRURLIES, MANHAS E GAME SHARK

PLAYSTATION
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CONFIDENTIAL MISSION
Master Code inicial (deve ser
ativado)

9C5D88F8 |
_ Master Code final (deve ser |
. ativado)

Créditos infinitos

575E0AD | [N
00000008 er lasses

5D1CBFAS Ter Lab Coat

000F423F ...

Alta pontuacao para P1

25FCBAF3
000F423F

SCOOBY-DOO! CLASSIC
CREEPY CAPERS
Nota: vocé deve ter uma versao
do Game Shark 2.1 ou superior
para usar esses codigos.
Ter Stool
93E080D4
Ter Book
93E040D5
Ter Towel

93EO0EOD7
Ter Sausage

93E0COD7
Ter Extract

93E020D6
Ter Shards

93E0E0D6

. Ter Tape
245EECA9

93E0CO0D5
Ter Note
93E0EOD4

93E080D5

93E0F0D6
Ter Key

93E010D7
Ter Mustache

93E000D7

PLAYSTATION 2

COOL BOARDERS 2001

Master Code (deve ser ativado)

EC878228 144837FC
Tempo infinito

4CA7A5B0 1456B00C
Alta pontuacao |

1CA7BEF4 17E9C70C
Habilitar todos os Race Boarders |
rapidos

1C8F4984 61DFB0O0OC
Habilitar todos os Career
Boarders

1C8F29F8 61DFB0O0OC
Habilitar todos os Race Events
rapidos i

7C8F466C 1458E7A6

30988229 1456E7A5
Habilitar todos os Career Events
7C8F29B8 1446E7A6
3D988229 1456E7A5

i 3 S
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ESTRATEGIA =

- o
TOﬂ'r’ HFIWK S &
PRO SHRTEH

INTRODUGCAO

Imagine o melhor jogo de skate de todos os tempos.
Agora imagine este mesmo jogo melhorado duas vezes. Nao
consegue imaginar isso? Entao coloque o jogo Tony Hawk’s
Pro Skater 2 em seu PlayStation e vai saber do que estamos
falando. Vocé estara jogando o melhor jogo de Skate de
todos os tempos. Isso mesmo a Activision e a Neversoft
voltaram com a sua obra de arte, trazenda-a Seqiiéncia do
classico Tony Hawk's Pro Skater. A nova*verséo do jogo vem
com mais truques, mais segredos e mais manobras para
voce delirar. Sem falar da opcéao de edigao de parques que é
muito legal. E claro que jogamos este jogo até o fim e nao
podiamos deixar vocé de fora, por isso resolvemos trazer
este guia completo deste super jogo. Aproveite e se divirta.

BASICOS DO JOGO
Para se tornar um skatista
profissional neste jogo; primeiro
voce tera de aprender seus
basicos. Vocé vai ¢air muito para
aprender tudo o que precisa neste
jogo, mas se tiver garra vai chegar
l&. Esta secao serve para que se -
familiarize com o jogo, antes mesmo de pegar o controle.

MODOS PO JOGO

Esta nova versao de Tony Hawk volta com algumas
caracteristicas extras. Desta vez, os
jogadores poderao construir seus
proprios skatistas e até o local

| onde irdo andar de skate. Tirando
iss0, vocé vai receber os modos
normais como o de dois

i jogadores, Career e Free Skate.

FREE SKATE

Neste modo, vocé vai poder explorar qualquer area

que abrir, sem ter de competir com o reldgio. Como nao ha
limite de tempo, voceé vai ficar livre para praticar no parque e
melhorar’suas habilidades e, é claro, encontrar areas
secretas. Aqui vocé nao tera a obrigacio de fazer nada e do
mesmo modo nao vai poder cumprir nenhum objetivo, mas
também nao vai encontrar nenhum icone de dinheiro ou da
palavra SKATE. Ou seja, s6 use este modo para se
acostumar com a fase.

CAREER MODE

E neste modo que o jogo realmente brilha. Aqui, veeé
escolhe um skatista profissional e passa pelas oito fases
cumprindo os objetivos que irao aparecer. Difererfte do
primeiro jogo onde se tinha de encontrar as fitas para passar
para a proxima fase, aqui vocé vai ter de ganharidinheiro para

v

progredir. Como no Jogo ongmal algumas fases so podem
ser habilitadas quando receber certas medalhas no* jogo..-
Além de abrir novas fases, vocé vai poder usar este dinheiro
para melhorar suas estatisticas, melhorar o seu skate e até
comprar novos truques para arrebentar nas fases. |
3 b P
OBJETIVOS | Rl N
Enquanto vocé estiver nas fases, voce vai ter de’
completar varios tipos de abjetivos para ganhar dinheiro. Ha
cerca de 10 objetivos por fase e geralmente eles sao
01- High Score > i -
02- Pro Score. _ { 3 ”
03- Sick Score ¥ iy
04- Encontre 'objetos espalhados ne._mapa (4-5)
05- Encontre as letras S-K-A-T-E A
06: Pegue mais objetos escondidos (4- 5)
07- Faca um trugue/em algum ob;eto
08- Grind em umaborda ou trilho
09- Encontre a Secrel Tape
10- Complete todos.os objetivos e pegue tados os icones de |
dinheiro espalhados pela fase.
Vocé vai ter d0|s Tinutos para completar tudo isso. E a
cada vez que consegunr curnpnr pelo menos um objetivo,
salve o jogo.

e

COMPETICAO _

Nas competicoes vocé vai poder competir com outros
skatistas de nome. Viocé tera um minuto para fazer o maximo
de pontos que conseguir e se depois das trés fases da
competigao, vocé permanecer entre os trés primeiros, vocé
vai receber uma medalha: As medalhas habilitam fases
secretas e também habilitam filmes para vocé ver no menu
de opgbes. Se vocé consequir trés medalhas vocé vai
receber o filme das manobras do skatista que estiver
usando. Nas competicoes faca de tudo para ficar em cima de
seu skate, pois se cair ird perder muitos pontos.

DOIS JOGADORES :

No modo de dois jogadores vocé vai receber os jogos
Tag, Graffiti, Trick Attack e Horse. Como no modo Free vocé
primeiro vai ter de habilitd-los no modo Career para depois
jogar. com seu amigo nele.

Graffiti: Neste modo vocé e seu amigo serdo soltos
no mapa e voceés terao de fazer manobras nos objetos que
encontrarem, tranformando-os na sua cor. O ganhador do
|ogo sera aquele que no final do tempo tiver a maior parte .
dos objetos de sua cor.

."it

Trick Attack: Este € o modo mais simples de todos.

Os dois jogadores irao fazer varias manobras e o vencg,dor

TS s PRO 5 Hl 2 LESIRATERH | bHiﬂtm
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sera aquele que tiver mais pontos no final do tempo. skate. Elas servem para garantir muitos pontos e devem ser

: usadas especialmente depois de uma longa série de
Horse: Este é um dos modos mais legais. Aqui um manobras.

| jogador ira jogar de uma vez. Entéo ele ira fazer uma GRINDS

pontuagao e o segundo jogador devera fazer mais pontos do

que ele: Cada vez que um jogador falhar em tentar superar o
outrt ele vai receber uma letra. Perde aquele que receber
' todas as letras.

Os Grinds ndo sdo nada novo para este jogo.
Encontre um corrimao,
alguma superficie que
tenha uma quina ou algo
assim e podera deslizar
sobre ela com o seu skate.
Estas manobras servem

'Tag: Neste modo, vocé deve fazer manobras para
.-+ audbar com as estatisticas de seu oponente. Quando ele néao
' puder nem se movimentar, vocé vencera o jogo. Bem 2o
P ' ; 1og para encontrar varias Gaps

. espalhadas pelas fases,
MANOBRAS além de dar muitos pontos

“¥9%As manobras sdo a alma do jogo. Muitos das velhas se ficar em pé por bastante
manobras permanecem neste jogo, mas vocé também vai tempo.

| lencontfar muitas manobras novas para mostrar para seus
. amigos..Vocé pode executar muitas manobras de uma vez no SKATETHROUGH
‘ar. Quando fizer isso, sua pontuagéo sera multiplicada. Por

£ isso, sempre gue tiver a chance execute muitas manobras. The Hangar
Uma dica importante é que vocé sempre deve evitar repetir Mullet, Falls.MT

asrfhanobras, pois a cada vez que faz a mesma manobra o O bom e velho Mullet Falls. Esta fase lembrara um
seu valor cai em 20%. . pouco da fase Warehouse de

= . " TH1. Ha duas salas para
JtQA,PS : ; - — ¥ J| executar suas manobras. A
~==1" Os Gaps, sao objetos especificos onde deve executar : ¥ ~ l sala do helicoptero e a sala do
uma manobra para receber um bonus. Na primeira fase (The NSy avido. A sala do avido é a
Hangar), o Gap mais obvio é o Halfpipe Hangtime, o qual 5 ' primeira que vai encontrar,
-voce deve pular de um lado do Half-pipe para o outro. : ; mas vocé pode quebrar os ;
Quando vocé descobre um Gap, o valor é adicionado. Os b e % vidros e ir para o outro lado A
Gaps sao muito importantes para aumentar seus pontos, s onde encontrara o helicopteros”
_@specialmente quando executar muitas manobras nele. Para Areas Secretas: 7
encontrar uma lista completa de Gaps no jogo, va para o A primeira area pode ser abgrta se vocé usar umg’
| menu de opgodes. Grind nas barras que estdo na parede, entre no primeifo half-
SPINS pipe que vir na fase. A segunda area pode ser aberfa quando
vocé- usar um grind nas hélices do helicoptero.

Certas manobras permitem que seu skatista rode no
ar. Quando vocé rodar no ar os valores de suas manobras
serao multiplicados. Veja a tabela abaixo:

| /180: 1/2 volta (Pontuacao base X 1.5)
360: 1 volta (Base score X 2)
iy Mi 540 1-1/2 (Pontuacao base X 3)
~720; 2 voltas (Pontuacao base X 4)
900:'2:1/2 (Pontuacao base X 5)

Lista \

Conseguindo as pontuacoes

O melhor modo para conseguir as’pontuacoes
necessarias é pulando por cima do aviZo & executando
varias manobras diferentes, ou entag’pulahdo por cima do
Half-pipe inicial para 3 <
receber ainda mais pontos.
Tente combinar o maximo
de manobras possiveis

5 1% : sem cair no chao para ~
adicionada para o THPS2. E : =
p consequir as pontuacoes.

chamada de manual e ela ira | Sk
Realmente nao é muito

salvar a sua vida. Nestas dificil, vocé.vai pregiéar de - A RIERIPE FANGTIASE
A : % ) ’ AZARUA 3
manobras, o skatista fica 1 MARUA. 1+ RoOSESTALY

: - um pouco de prafica
parado e apoiado com apenas i -
i apenas.
suas maos e segurando o

LS8 GATIERS | ESTRATEGH 1 1004 AL PRD SHATER 2
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/ MANUALS
Uma nova manobra foi




FTONY HAWKS ‘8,
PRQ : SBEATER

Colete S-K-A-T-E

S: Siga em frente e pule na Ultima rampa para pegar . :

K: Va até o guarto e use uma manobra no corrimao
- mais baixo, indo para a esquerda.

Pule no final da barra para pegar

esta letra.

A: Va para a esquerda e pule pela

asa do aviao para pegar esta letra.
I T: Siga em frente e continue

seguindo quando cair. Agora va

‘ para a direita e pule na rampa
gstourando o vidro e pegando ol
E: Nos fundos da sala do helicoptero voceé vai

encontrar a letra E.

Pegue as cinco Wings

1- V4 totalmente para a direita do Half-pipe do. ponto
inicial. Sem pular, va para a parede da direita e use um Grind
, na hélice aqui. A Wing (asa)

vai estar no centro.

2- Use um Grind na
plataforma atras do aviao para
pegar a outra asa.

3- V4 para a sala do
helicoptero. Pule na rampa de
madeira, estourando o vidro e
: : 1 pegando a outra asa.

4- Siga para a rampa a frente e depois va para a
direita. Aqui vai encontrar a quarta asa.

5- A.dltima asa esta em cima da rampa. Consiga
velocidade nas rampas e depois va diretamente para a
abertura. Figue no angulo certo e pule pelo lado direito,
depois vire para a esquerda para pegar a ultima asa.

Conhsiga trés Hangtime Gaps

1- Salte na primeira
_rampa e passé por ¢ima da
outra para pegar g primeira.
\ 2-/Usando a.asa do
\ aviao como rampd pule por
cima dela.

3- Pule de uma rampa
para a outra e por cima do
~ helicoptero.

A Caca de barris

1- Siga em frente para derrubar os primeiros.

2- Agora entre no. Half-pipe (HP) para derrubar os
barris que ira engontray i

3- Saia do-HP e va para a esquerda.”O préximo grupo
de barris que esta perto da-parede que separa as salas.

/
/

4- Va para a sala do helicoptero. Agora derrube os
barris que encontrar aqui.

5- Nos fundos da sala‘'do helicoptero vocé encontrara
os Ultimos barris. Acabe com eles.

Nosegrind Over Pipe
Como o nome ja diz. Cruze por cima do Half-pipe e
use a manobra Nosegrind (4 + Grind).

Encontre a Secret Tape ateerid

V4 para a sala do helicéptero. Use um Grind em sua
hélice. Isso fara com que ele decole e abra a sala'secreta
atras de vocé. Va até ela e ird encontrar a Secret Tape.

100% Goals and Cash

50 Bucks:

1- Em cima da Secret Tape.

/ 2- Depois que o helicéptero decolar a‘nota estara na R

pegilena barra que liga as duas rampas. =

3- Na sala do avido, pule ém uma das rampas o mais *
alto que puder para pegar esta nota.

4-6- Use um Grind na hélice que esta no meio do HP.
inicial para abrir a sala secreta. Entre no local e encontrara
as notas restantes. Pegue todas.

100 Bucks: 1

1- Seguindo em frente do tlnel de vento, vocé vai
encontrar uma nota bem no alto.

2- Faca o helicéptero decolar. Agora va para o Quarer
Pipe (QP) que esta em frente da sala secreta. Consiga um
pouco de velocidade e cruze totalmente a sala, salte na
rampa e tente alcancar os cabos do lustre que encontrar. Use
o Grind até o-final e recebera a ultima nota. Esta e bem dificil.

School 2

Southern Cali

Esta & uma das fases mais legais do jogo. Aqui, vocé
vai encontrar muitos lugares para executar suas manobras e
o melhor de tudo € que esta fase realmente se parece com
uma escola. Ha um psicopata solto nesta fase. Cuidado, ele
dirige um carro de golfe e vai tentar passar por cima de voce
sempre que posswei WL :

Abrindo a academia: '

Do ponto de partida va para a d|relta‘descendo a-
rampa que o levara para o patio. Pegue a esguerda e siga
este caminho até chegar na abertura da frente. Vé a
escadaria‘aqui? Vocé vai ter,de descer pelo corrimao antes
gue o segundo sinal toque para fechar a academia. Se vocé
chegar antes de 1:40 (antes do segundo sino tocar), diminua
a velocidade e se prepare para pular, se vocé conseguir
chegar antes deste tempo vai estar livre para entrar la. Siga
em frente para o prédio do outro lado do patio. A academia
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estara atrds da porta com o toldo azul em cima. Para a direita
vocé encontrara a quadra de basquete e para a esquerda

vocé encontrara a piscina vazia.
¥ =

5 e i :,\‘

—=Lista
Consegumdo as pontuagoes w
A esquerda do ponto de partida, vocé encontrara um
peqgueno HP onde podera fazer alguns pontos. Mas cuidado
para hao sair da rampa,-ou acabara eem o rosto do asfalto.
Esta fase tem um estilo mais Street, ou seja, nao vai .
@hcontrar muitos Half-pipes por ela, entao é melhor garantir
seus pontos nos corrimaos que passar em frente. Para
receber muitos pontos, vA primeiro para a rampa que esta a
_direita do ponto inicial, pule e use"um Grind no alto da
. construgao. Logo giie conseguir chegar1a em cima, continue
. indo-em'frenite & pule pela janela, quebrando o vidro e
passando para o outro telhado. Depois disso, continue
seguindo a mesma‘rota e use o Grind no cabo que vai
encontrar ligando os dois telhados. Continue pulando pelos
+ telhados como o homem: aranha & yai' conseguir muitos
pontos. Se-e seu estilo € mais! Stree’; gomece usando Grind
. no corrimdo da longa escadarla em frente do ponto inicial.
Quando chegar Ia em baixo, va um pouco. para a esquerda e
use mais Grind nas mesas 'de lanche que encontrar. No patio
| central, Vocé também encontrara muitos+lugares para
executar suas manobras favoritas. .

: Collect S-K-A-T-E
] $: Pegue a rampa da direita do-ponto de partida e use
o Grind na parede mais' baixo-para pegar esta letra.
; K: Va para o final da fase e
salte na pequena rampa.
_A: Siga até o final da fase e
“depbis pela passagem-a
esquerda. Desca pelo
<corrimao para receber um
A

T: Degca o banco peia
direita,Na parede de_tijolos
no final, encontrara uma
pequena rampa gue deve utilizar para pegar o T.

" 'E* No canto perto-daiixeira fatras des prédios
rempordrnos) esta o E, flutuando em cima da pequena rampa

Wallride cinco-Bells
1: Use a‘pequena rampa a direita do ponto de partida.
Pulé sobre ela e depois use o Wallride no sino.
2: Siga em frente.e desca a rampa. Vire na primeira
¢ abertura para a direita, de novo para a direita e suba na
. parede aqui. O_proximo sino esta na parede em frente. Siga
parg 0. angulo obtuso e pule no sino usando o Wallride.
3: Vire a direita e suba a rampa perto das escadas.:De
volta na alcova, vocé encontrard o terceiro'sino. Va para o

lado esquerdo e depois
pule sobre ele.

4: Desca novamente
pela rampa e siga em
frente, seguindo.os bancos
para a parede dos fundos.
Rapidamente vire-se um =
pouco para a direita e pule
sobre o sino que esta na

parede e use o WallRide.

5: O quinto sino esta atras da lixeira. Va para tras dos
prédios-temporarios. Tente pular por cima da lixeira e depois
use'o Wallride na parede. Este sino é o (nico que oferece um
pouco de desafio.

Pegue os cinco Hall Passes
1: Siga em frente do ponto de partida, use Grind na

parede de baixo gque o levara até a rampa. Vocé recebera 0

primeiro passe durante o Grind..

2: Passe pelas.mesas de piquenique e use o
Boneless perto do passe. s

3: Logo em frente vocé encontrara os corrimaos da
academia. Use um Grind emum dos corrimaos e quando
chegar ao final dele pule pa(a o outro, pegando o passe no
processo.

4: Vire para a esquerda na esquina. Em cima da
rampa de madeira, vocé vai encontrar o outrg passe.

5: Agora véa em volta do fundador na parede do Iado
oposto, pegando o Ultimo passe.

Kickflip TC’s Roof Gap
Use a pequena rampa para subir no prédio {
temporario. Agora pule para o outro e use a manobra Kickflip.

Gririd Roll Call Rails /
1: O primeiro corrimao esta logo em frente doxponte de

_ partida, junto com a longa escadaria. Use Grind nela

2: De volta alixeira, do lado vocé encontrara outro

‘corrimao. Primeiro suba na plataforma no topo e depois use

o:Grind em todo o corrfiméo, agora so falta um.

3: Va para a area dosspancos, cruzando a rampa perto
da escadaria. Vire-se e desca por mma do longe corrimao
para pegar o Opunsezmee Rail.

Encontre a Secret Tape

Esta Secret Tape esta na
enorme area onde
encontrara um monumento
homenageando o fundadog’
da escold. Primeiro, consgiga
velocidade nas rampag’de
madeira. Agora, siga’em
direcao do monugiento, mas
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vire um pouco para a direita e use as rampas para saltar.
Quando estiver no ar, use o Boneless. Se usar Boneless no
topo da borda vai poder subir nos telhados. Agora que esta
nos telhados, pule para o autro para pegar a Secret Tape.

100% Goals and Cash
50 Bucks:

3 1- Na metade do pequeng” HP, perto do ponto de
partida.
: 2- Use a pequena rampa a d|re|ta do ponto de partida

para subir no telhado e pegar outra nota.

3- Do telhado pule pela janela para o primeiro telhado.
Pegue o dinheiro aqui.

4- Vire-se para o lado esquerdo da abertura para a
esquerda do corrimao da longa escadaria. Use o Boneless
sobre isso para_o pequeno toldo a esquerda. Va pela borda,
usando o Boneless até pegar a nota.

5- No final da longa escadaria perto do inicio, va para

‘*«~a45|re|ta para uma area entre os prédios. Aqui, vocé

encontrara uma rampa na parede. Salte sobre ela.

6- Perto-dos armarios vocé encontrard uma nota em
uma- alcova.

7- Ha outra nota no 1old0 acima. Ganhe um pouco de
velocidade nas passarelas, depqs mire um Boneless no
fundador da escola para pegar.dinheiro.

8- Quando pular nos telhados na area do patio vocé
vai receber o dinheiro.

~ 9- Perto da lixeira vocé vai encontrar outra nota.

100 Bucks :

1- Va para a direita e salte na pequena rampa até o
telhado a direita. Depois, siga em frente e pule pela janela
para o primeiro telhado. Pule para o outro, use um Grind e
pegue a nota. :

2- No patio de lanche, ha uma nota em C|rna do toldo
do lado oposto. Pegue-a la em cima. v

N 3 Perto da lixeira, pule na rampa para pegar a nota
Marseille
12 Competicao: Marseilles Bowl Jam
France
Esta € uma das fases mais diyertidas para executdy
suas manobras. Aqm vocé vai ficar dentro de um tipo de
tigelas gigantes, onde podera
pegar bastante velocidade para
depois executar suasmanobras:
Como ja foi explicado .
anteriormente, vocé tera de, pelo
menos ficar entre os trés

LR EP receber uma medalha e habilitar ;
algum segredo. Esta competicao nao € dificil, mas Iembrefse/'
que deve fazer o seu melhor para poder vencer ?F; grandes /
nomes do.skate. Nao se esqueca de fazér combinacgoes de /

/
/

primeiros, nas trés rodadas para’ #%

manobras para mais pontos e nunca repita © mesma
manobra seguida, ou ele perdera seu valor. Boa sorte! .

Area Secreta: \Vocé perceberd um tipo de
monumento dq lado direito do :
ponto de partida:\Va até elg e -
passe’perto da aberiura. Aqui,
VOCE vera pequenas alav;moas
segurando os postes de iuz
Faca uma manobra nisse’& o
poste caird bem na abertura.
Agora entre na nova drea
secreta.

\

Corrida pelo etrg !
Para conseguir umapontuacﬁé
maxima_pelo modo mais facil,
apenas figue: na enorme;tigela
- Nas&_m - executando o maximo de
KICKELIP + MANUAL ¢ HEELELIP \Tnanobras que puder Como

“fesma manocbra mais de uma
vez e cuidado para nao cair do skate, pois, nestas
competicoes, uma queda pode significar a sua.derrota. Se
vocé perceber que g8 mancbras na enorme tigela® estéo
perdendo seu valor, entéo va para
o lado direito da fase ende vai
encontrar outros objetos para
executar novas manobras. Esta
fase nao é muito dificil, mas &™
muito boa para impressionar

seus parentes e amigos com .as
manobras jnsanas que pode b=
executar. Uma grande area para executar manobras flca a’
direita do ponto de partida. Use*manabras em todos os

Abjetos que encontrar; incluindo as maropras Bone!ess e No
. Om’ﬁly “para mulilpllcar seus pontos.

g
I o

" 1009% the level
*50 Bucks \ 4 1 .
1- Va para a gsquerda do pomo de IﬂICIG Vocé verg

T 4 AT

“um par de caixas embalxo de algumas bandejras frandesas.

Consiga um pouco de veloudad'e e depons Va para estas<. Y iErleep
caixas e use o Wallride.

“"2¢ Logo que abrir a fase
secreta e descer pelo pogo,
vocé encontrara uma nota lego«~
atras dewocé. :

3-4- As outras nolds_estao
em cada 'um dos§ corrimé 'ID‘SI
que ficam em vglta da fonte

100 Bucks
1- Use a rampa que esta
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em frente e siga um pouco para a esquerda do ponto de

partida:'Suba usando Boneless até o Banner e depois use
Grind nas suas barras para pegar a nota.

2- Pule por cima da fonte na cripta para pegar a ltima
nata. ' o F |

; 5 ._A#,,..MA

NY City
—New York - ;
. Esta cidade esta cheia de obstaculos, entao se

T 7 g e
prepare para se equilibrar nos corrimaos e melhore suas

manebras manuais. Combine muitas manobras para

% “.4 Aumentar a sua pontuacdo, va para o Central Park. No Joey’s
' voceé vai poder fazer muitas manobras, sendo a maioria

Grinds e Manuais. Vocé tambem vai poder entrar na estacao

-de metrd desta fase. Para chegar atéf la,~pegue todos 0s
"#ricories do metrd para ativar as escadas rolantes para os
‘trilhos_que ficam mais acima, depois va usando Grind neles

todos até chegar em Brooklyn Banks, uma pista cheia de

rampa para pegar ainda mais pontos. Ha outra pequena
rampa em baixo da escultura. Use estas duas rampas como
um HP para aumentar seus pontos. Logo que pegar todos os
icones do metrd, as escadas dele comegarao a funcionar. A
entrada para o metro fica em um enorme pilar a direita do
ponto de inicio. Suba até 1a e depois use Grind, descendo
para o Brooklyn Banks. Aqui, vocé encontrara ainda mais
objetos para executar suas manobras.

Pegue S-K-A-T-E

S: Pule por cima da entrada do parque para pegar
05S.

K: Continue usando Grind na parede mais baixa do
pargue para chegar ao K. Quando se aproximar pule para
pega-la.

A: O A esta flutuando em cima da base da estatua.

. Use a rampa de tijolos para aumentar a sua velocidade,

depms va na direcao da estatua. No topo, pule para alcancar

a letra e use um Boneless.

T: Saia do parque, va por
baixo da ponte e depois corte
para a esquerda no topo. Use
Grind na grade perto da agua
para pegar esta letra.

E: Continue seguindo a
grade. No prédio do lado
. oposto do enorme prédio, ha
uma rampa: Pule sobre ela para pegar o E.

paralelepipedos #bancos e outros segredos. Como na fase

School, aqui vocgé também vai encontrar motoristas loucos,
" P ap-easo moloristas de téxi. Tente pular por cima do carro,

fazendo alguma manébra para ganhar miuitos pontos.

Lista . \
Conseguindo as pontuac;oes
Uma das maiofes combinacdes de manobras que
pade executar estao logo na sua frente. Note a longa parede
para a sua esquerda. Pule nela e use Grind, continue usando
=0 Grind, e-pule a entrada do pargue. Continue usando Grind
" do outro lado. A parede vai virar para a esquerda. Quando
comecar a perder o equmt\no use um Manual e continue
fazendo isso até chegar guase
no final da rua.-Aqui voce vai ter
duas escolhas. Vocé pode
eontinuar usando manual-para
a esquerda até chegar a um
" “saminho secundario, com
muitas aberturas para usar |
Grinds, ou vocé pode continuar
com-suas manobras indo para
a rampa, de tijolos que estad mais para a direita. De qualguer
modo, vbcé conseguura cerca 8&-50.000 a 100.000, logo de

Feril s 1
cara.

Ollie the Hydrants

1- Siga a parede mais baixa que esta a esquerda do
ponto de inicio. Cruze a rua e vire a esquerda. O hidrante
estara perto do prédio aqui. Alinhe-se, pule e use um Ollie
bem em cima dele. Isso pode ser dificil, mas continue
tentando, até fazer com que a agua saia por cima dele.

2- Agora va para a direita. Perto do bloqueio daTtua no
final desta esta o segundo hidrante.

3- Volte para a rua principal e passe pelo ponto de
inicio. Quando virar na préxima esquina, vocé vera uma rua
com faixas da policia. Para a esquerda vocé enconirard o
ultimo hidrante. Dé um Ollle em cima dele para completar o
objetivo. =

5 Subway Tokens

1- Va pelo primeiro
caminho a esquerda que
encontrar do ponto de
partida. Siga isso por cima
da ponte e pegue o icone
sobre o trilho.

2-Va para o proximo
caminho € siga-o, usando
Grind no trilho da esquerda.

(@) caminho gue passa pelo parque pode |lhe valer
alguns pontos. Pule nos bancos e va usando Grind até
chegar a um pequeno prédio de tijolos a sua direita. Pule
para o lado contrério e use um Grind, depois use Ollie mais
um pouco na grade para conseguir muitos pontos. Mais no

¢ fundo do parque, vocé encontrara um bom lugar (na parede

{ de tijolos) pra executar suas manobras aereas. O Joey’s €

lum bom lugar para executar manobras aéreas. Use Grind
nqg thilhos todo o caminho para baixo, caia'em um Manual e
cruze a enorme rampa, use alguma manobra no topo da
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3- Cruze a rua e pule na rampa do outro lado para
pegar o proximo icone.

4- Vire-se e consiga um pouco de velocidade, pulando
na rampa, caindo no parque e no caminho, pegando o fcone
no ar.

5- No parque, passe por baixo da ponte e vire-se para
a esquerda. Va para a pedra que esta no topo do morro para
pegar o ultimo icone.

Agora vocé acabou de habilitar o metra!

50-50 Joey’s Sculpture

Vire para a sua direita do ponto de partida e cruze a
rua. Vocé vera a escultura la em baixo. Pule e use apenas o
botao de Grind nela. Parabéns!

Grind the Subway Rails

Suba as escadas rolantes, logo que tiver aberto o
metrd. Consiga velocidade na longa plataforma e depois
volte em direcao das escadas rolantes. Um pouco antes de
acertar a porta, pule para a esquerda e caia em um Grind no
trilho da direita. Continue se equilibrando ali, até passar
pelas paredes dos bancos e cumprir o objetivo.

Encontre a Secret Tape
V4 para o Brooklyn Banks. Quando chegar la, vocé
vera uma longase curva rampa de concreto. Siga-a indo
sempre pela direita. No final, use um Grind na barra da
- e : esquerda que encontrar.
Continue se equilibrando e
logo notara uma barra mais

Calcule a distancia exata e
pule sobre ela. No final desta
barra vocé encontrara a
Secret Tape. Use Ollie para
pega-la.

100% Goals and Cash

50 Bucks

{-/Ha uma nota voando em cima das escadas
rolantes que levam até o metrd. Usé Bbneless para pega-la.

27 Va para o topo das escadas rolantes até chegar na
boca do tunel. Aqui vire a esquerda para o telhado abaixo
Siga este telhado até a proxima nota.

3- Outra nota esta nos trilhos do metro.

4- Na rampa que leva até a Secret Tape, ha mais uma
nota. Use o Boneless para pl‘g“i la. :

5- Ha outra nota a sua espera, quando usar Gring’na
barra para pegar a Secret Tape

6- Em uma rampa perto dos bancos, voceé engontrara
uma nota bem no alto. Apenas ganhe velocidade e faca o que
deve ser feito 2

e

para a esquerda a distancia. |

100 Bucks i

1- Do lado oposto do pogo de Joey's, ha uma nofa
bem no alto. A rampa perto da escultura ira ajuda-lo a chegar
la. a ;

2. Ouanﬁugsgjveg a caminho dos bancos, va pelo trilho™
de cima. Use Bonelessino trilho para pegar a nota que esta
um pouco para a direita. 2 <

/ 3- ma nota estara a sua espera perto das grades da
area do banco (indo para a quadra de basquete). Ganhef—
velocidade, usando as rampas, depois va para a grade e use
Béneless para pegar a nota. g

4- Desca pela rua chela de faixas da policia.

Passando o hidrante, vocé encontrara uma pequena alcova.

e 8

/que ira ficar por cima do bar Joey’s.

250 Bucks = * : { f. AU
1- Vocé encontrara esta nota em cima da cabeca da
estatua. Consiga um pouco de velocidade na enorme.rampa

‘4, de tijolos e use Boneless na base da estatug paral conseguir

o dinheiro. Vocé vai ter de tentar varias vezes pera conseguir

a nota, pois ela é bem dificil de ser alcangada. | .-
\Pen?ce%eac?u ¥ bl sl

California ' -

Venice Beach é uma fase que’atende a todos os.
gostos. No poce de grafite, voce pe‘&eré agarragmuitos
objetos e, em outras partes da fase, vocé encontrara muitas
rampas para poder executar suas manobras aereas. O
melhor que tem a fazer aqui é melhorar suas manobras
aéreas e Usa-las sempre-gue possivel para aumentar seus
pontos, sem falar em nao esquecer de usar Grind nas
mesas e objetos que permitem esta manobra. Suba nos
telhados e melhore suas habilidades de HomemsAranha
para ganhar ainda mais pontos. Tudo o que pode imaginar
pode fazer aqui. Esta edm certeza & uma das*melheres fases
do jogo. }

o

Lista
Conseguindo os High Scores e

jogo coffecar e encontrara uma‘rampa. Use todas as
manojjfas aéreas que tiver, adicionando ainda mais pontos &
con},:’Spins e tudo o que tiver direito. Agora cruze todo o solo
exf;-écutando manobras. Deste poco vocé padera pularfpara a
grea mais acima. Consiga um pouco de velocidade, d
pule na rampa que fica em baixo do fio, use Bonefess e
depois Grind. Use as rampas_heste telhado para executar
ainda mais manobras e depois use Grind em um dos cabos .
de suporte. 'Rule de cabo para cabo, sempre caindo em
Grind, depois.caia em um Manual e continue em frente ate
chegar na rampa para ser langago aos céus, ganhando

muitos ponjos. Ou caia e desca para a area de Venice e pule |
de rampa para rampa, ganhando ainda mais pontos. Depois i

de ganharalguns pontos, vocé pede ir para o cabo que fica

"o lado do mar. Use as rampas para ganhar mais pontos é

89,
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depo;s use Grind no cabo
até chegar na area
grafitada. Aqui vocé podera
executar muitas manobras
* para atimentar ainda mais
" a sua pontuagao
~ (espepsaimente usando as
mesas). Comece usando
= Grind nos bancos baixos
| que girgulam a area,
: ;;.—;g < -gepois, caia em um Manual e va para uma mesa. Ainda no
8% T Manual, use Ollie na mesa e segure, caia em um Manual e
; repita o processo. No entanto, se continuar fazendo isso,
T u .-«., receberd muitos pontos e alcancara o Sick Score facilmente.
o AT Se, ainda nao estiver satisfeito, use as rampas gue estao
' - espalhadas pela fase para subir nos. telhados. E muito
divertide- usar Manual nos telhadgs e depois usar Grind em
duas bordas, um Ollie e cair em‘Um Manual do outro lado.
Eventualmente vocé podera andar por toda a fase usando
et b estas, mancbras. Outro étimo lugar para executar esta
combinagao de manobras (Manual e Grinds) fica atras de
seu ponto de inicio. Use Grind nas grades, usando
manobras entre os Grinds, depois caia em um Manual e use
. Spin em‘uma‘das rampas no final do percurso. Esta fase

realmente tem muitas alternativas.
,f-“* b i

== Pegue S-K-A-T-E
S: Vire a direita quando a fase comecar, usando Grind
' % . .. =-Dagradeque estd a esquerda deste caminho. Quando
* > chegar no prédio no final do caminho, use Ollie até o teto e
pegue o S gue esta na sua frente.
K: Agora va para a esquerda e una-se a borda deste
telhado. Continue em frente e use o Boneless para pegar o K
do oufro-lado, no outfo predio.
A: Va para‘e poco: Aqui vocé vera uma rampa de
madeira-em frente de uma parede mediana Use-a para subir
“para o telhado. Apenas passe por cima da letra A que
encontrar. ;
; T: Va para o proximo telhado (a esquerda da
“Crarabéia), usando a rampa-para dar o salto. Na rampa
estranha, vocé encontrara a letra T.
o EER, E: Agora desca um andar até chegar nos cabos no
\ planalto. Em cima da rampa que encontrar aqui, pegue a
ultima letra. Esta vendo como seletrar pode ser legal.

A

Ollie the Magic Bum 5X

1- Va para 0s pocgos, seguindo a parede da esquerda |
até chegar na segunda baia (nao aguela que esta no comegq"

. da fase). Dormindo perto da parede da esquerda vocée
~ encontrara o homem. Pule por cima dele usando um Ollie e
ele ira te amaldicoar até a sua Ultima geracao.
5. 2- Agora va para a entrada perto da area da barra do
lado do mar. O outro homem estara dormindo em frente do

| PLAYSTATION 11

HP. Pule saobre ele.

3- Volte para o ponto de partlda e siga a enorme grade
até chegar no terceiro homem, o qual esta perto do prédio.

4- Vire a esquina indo para a esquerda. Em baixo da
barra que liga dois telhados, vocé encontrara seu amigéo.
Pule sobre ele.

5- Violte para o ponto de partida para encontrar o ditimo
amigao, dormindo perto da grade da esquerda. Pule sobre
ele para acabar com esta perseguicaoc infernal.

Colete cinco Spray Cans

1- Pegue a sua esquerda, dentro da enorme tigela
(ndo sabemos como isso se chamal), para encontrar a
primeira lata de Spray.

2- Volte passando pelo ponto de inicio, depois use
Grind no suporte para a esquerda. Pule na caixa de madeira
para pegar o oltro-Spray.

3- Suba as escadas, mas desta vez siga a gzade da
direita até chegar no beco sem saida, mas com uma rampa
no fim. Pule de uma rampa para a outra para pegar-o Spray.

4- Pule por cima da parede
baixa a sua direita e desca
a calcada até chegar a um
& par de rampas de madeira.
Pule de uma para a outra
para pegar o Spray.
5- Volte para a area do
| pogo. Um modo rapido de
fazer isso é usando a
" rampa que esta na parede
por perto para ir & rampa do lado oposto. Quando chegar do
outro lado, passe pelos pocos até chegar no corrimao que
fica ao lado do mar. O Ultimo Spray esta em cima do Half-
Pipe aqui.

Tailslide Venice Ledge

Do corrimao que fica ao lado do mar, passe por cima
da parede, usando o quarter-pipe. Quando chegar do outro
lado, pegue a sua esquerda g
e va para a parede dos
fundos. Vire a sua direita e a
plataforma de Venice estara
logo na sua frente. Pule

' sobre ela e caia em um

Tailside usando Grind para
a sua direita e para baixo.
Quando chegar no fundo
terd completado o desafio.

Bata em quatro VB Transfers
1- Do ponto de partida, vire-se e use Grind na grade
da direita, va para a plataforma e continue usande o Grind.
=
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Pule perto do final e se prepare para pular na rampa mais da
direita. Salte exatamente no meio da rampa e depois use um
Spin para a esquerda. O seu alvo é a segunda rampa acima.
Vocé precisara de algumas tentativas para conseguir acertar
0 angulo. Mas, logo que chegar na rampa mais ao longe,
conseguird pegar o Transfer.

2- Depois do Huge Transfer, vire-se para a sua direita
e siga o caminho perto das duas rampas que usou para
pegar o terceiro Spray. Va para a esquerda para o HP. Ganhe
velocidade e depois va para a esquerda, indo para o quarter-
pipe, chegue ao telhado e pegue o outro VB Pit Transfer.

3- Passe pelos pocos e depois pela area que
encontrou o seu primeiro amigo. Va para o Half-Pipe aqui
usando-o para ganhar velocidade. Dé um salto e va em
direcao da pequena plataforma (longe da praia) e depois
para o triangulo de concreto, onde podera pegar o VB Skinny

- Gap.

4- Passe pela area do corrimao ao lado do mar e
passe portima da parede para chegara area da plataforma,
em Venice. Pegue o caminho da esquerda para chegar no
quarter-pipé bem alto. Pule quando estiver no alto indo para a
direita por cima da plataforma e caia no quarter-pipe mais
baixo. Com isso recebera o VB Ledge.

Encontre a Secret Tape

| Pegar a Secret Tape é mais facil do que parece,
mesmo que precise de um bom status de Ollie. Do comego,
desca as escadas até a area dos pogos. Vé o longo cabo
entre os dois postes? Diretamente abaixo disso ha algumas
- placas de madeira entre um trio de mesas. Mire na mesa do
meio, diretamente abaixo da Secret Tape. Quando acertar a
sua borda, use um Boneless para pegar o Tape.

100% Goals and Cash

50 Bucks:

1- Vire-se no comeco do jogo e use o Grind na grade
da direita para pegar a primeira nota.

2-/Continue usando o Grind para pegar a outra nota.

3- Pegue a sua esquerda, quando chegar nos quarier-
pipes no final da passarela, va para o Westside Transfer. Ha
outra nota em cima da grade.

100 Bucks:

1- Use um Grind no corrimao que fica ao lado do mar
para pegar a primeira.

2- Quando estiver usando uma manobra aérea, onde
pegou o VB Pit Transfer, recebera outra nota.

3- Suba na grade que fica ao lado dos pogos e va
usando Grind até chegar no prédio mais baixo. Vire a
esquerda no trilho que liga os dois prédios. Use o Grind no
trilho para pegar outra nota.

4- Neste mesmo telhado, pule para ondg p gou o
primeiro K, depois vire para a sua esquerda pard ega? 0
dinheiro que esta perto da clarabéia.

5- Do lado oposto do Skinny Transfer esta o Fatty
Transfer. Consiga muita velocidade no HP, transfira-8¢ parao” =~
lado mais longo do telhado triangular e pegue a ultima'nota.

250 Bucks: i P '%"""'»m

1- A primeira nota esta em cima do quiosque de
concreto no primeiro poco. Suba na grade do poco e use o
Grind até os'prédios, depois vire-se até a rampa que ofiavara
de volta para o pogo. Consiga mais velocidade, use a rampa % | 4
e depois o Boneless bem na borda para pegar a nota.

2- A outra nota pode ser encontrada na area do Skinny
Transfer. Ganhe velocidade no HP e depois va para a area do &
-Skinny. Pule para longe da area do Transfer. Indo pelo ... . o 2 iy
caminho da direita, vocé vakpoder &
pular para a rampa do telhado|
que esta a sua esquerda. No
processo, vocé pegara g ngta e,

i mesmo se cair de cara no chgo
continuard com o dinheira.
= 4- A dltima nota da fase esta em
B cima do cabo mais alto. Use o
quarter-pipe para chegar até la. Circule nos cabos até se
alinhar com a nota. Agora caia e mantenha o cabo alinhado,
depois use o Grind nele até o topo. Pule e use o/Grind mais & e
uma vez para conseguir o dinheiro. ik -

I e

: by Tk

22 Competicao: Skate Street Plywood Paradise

Ventura

Este é literalmente o paraiso do skate. Este com
certeza @ a melhor pista ja feita nos jogos de Tony Hawk.
Bem o que devemos fazer? .
Vamos lhe falar tudo. Para
comecar, ha um enorme Half-pipe
para vocé executar suas
melhores manobras. Mas a
diversao nao para aqui, vocé
encontrara mais objetos no canto
desta area para executar suas
manobras mais perigosas. De um Iado adjacenle vocé
encontrard uma enorme parede. Va até a borda dela e depois

} use um Grind para abrir a fase secreta da Van. Além de
3 todos estes Half-pipes e Quarter-pipes, vocé tambeém-
iencontrara uma area dedicatia aos skatistas do estilo Street,

onde podera usar bancos com Grinds e itudo mais. Agora
gue ja sabe de tudo, faga a mamae feliz!

Corrida pelo ouro
Meu Deus do céu. Tentar dizer a vocé o que deve fazer
nesta pista é o mesmo do que dizer a alguém o que fazer de

T, o ST 0 g S R |

Pam FEL

i

p-

3
1
#

hid j A




EsTrRATEGIA_H _H 1

TONY. HAWK'S ‘9
PRO SKATER

sua vida. As opgdes sao
virtualmente ilimitadas. No
entanto, ha algumas consas
especificas para melhorar
seus pontos. Bem, quando
vocé comecar esta fase,
comece usando um Manual
& e execute as manobras que
i puder. Continue usando o
Man'ual até chegar na rampa que esta um pouco a direita e,
quando chegar ho topo dela, use um Grind ou até mesmo
s;_:; ‘pule e execute varias manobras no ar. Outra opgao, é que
guandg-comecar, vocé pode ir para a esquerda, usando o
Manudl até chegar no Half-pipe. Como na outra rampa,
*'vsegure o Manual até chegar no alto do Half, mas desta vez
s pu?é“‘execute manobras e caia em um Manual, levando as
| 'mesmas ‘manobras do outro lado e alcancando assim
muitos pontos. Continle executando todas as manobras que
tiver, mas/tenha €erteza de pular no corrimao e usar Grind

3958 X6

! | _nele para abrir a area secreta, a qual iremos detalhar mais

Ta’!ﬁn,Do Half-pipe, pule para a parede da esquerda (virado
" para o Half pipe) e depois para a piscina de madeira. Se
puder use Grind de um lado da extensio até o outro. Depois

2- Do Half-pipe pule para o outro lado (para longe da
piscina) para cair na area dos espectadores. Outra nota
estara esperande no corrimao daqui, mas voce tera de fazer
um pulo com fé para a area abaixo para pega-la.

3- Logo que estiver aberta, va para a Van Secret perto
do enorme‘buraco. Pule por cima do carro para pegar a nota.

4- Use o Grind a esquerda da enorme parede The
Wave Wall. No final, pule ho corrimao mais perto para pegar
a ultima nota de 100.

250 Bucks

1- Uma nota de 250 o espera na area do canal.
Consiga um pouco de velocidade e pule na rampa do lado
oposto da parede sem fim para pegar esta nota.

2- Va para area secreta. Na parede mais alta, vocé
encontrara um par de Quarter-pipes. Va de um para o outro,
mas pulando-beg alto, para pegar a nota.

£

Philadelphia

Pennsylvania

Esta fase realmente fm baseada em pistas de skate
reais da Philadelphia e se vocé ja visitou alguma defas
percebera grandes semelhancas. Sem falar que as areas
em volta dag’ fontes (com escadas, corrimaos e tudo marsﬁ

sdo fantasticas para os amantes de Grinds.
O Phillyside Park (que vocé abré derrubando varios
postes de telefone nas grades que ficam a sua volta)-tem de

“@ala em O Oltie e depois um Manual para aumentar ainda
. | mais seus pontos. Continue iazendo isso até se cansar
© rib-destas manobras, depois

. Saja deste lugar e va para o
canto majs a direita. Use
wanobFa& por aqui,
¥ | ganhandogiuita velocidade
e pontos 1o Processo.
-Quando estiver cansado, va.
usando Grind para a
esquerda. Quando a
“paréde acabar, pule até o
_corrimao suspenso parasabrir a area secreta. Esta area se
“abrird petio da enorme parede. Vocé definitivamente deve ir
laté la para ganhar algum dinheiro. Se o seu estilo é mais
Street, figue no méio da fase combinando os Grinds com
“Mathuais até receber muitos pontos. Ou passe por cima do
ienorme buraco que serve como-Half-pipe. Esta pista &€ uma

Ty ;v.'_ggédas'rnais divertidas e com cefteza Vai deixa-lo vibrando.

Fe

100% the Levgl .
50Bucks” |, [/
- Se vacé wsar o Grind no corrimao que abre a drea

{ “secreta também vai receber esta nota.

2- Visite o Qudrter-pipe que esta atras do Half-pipe

para receber-esta nota.

100 Bucks
| P S - Use o Gfind pelo corrimao da enorme parede para.
ipegar esld nota: .

]
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tudo o-que se pode imaginar. Enormes‘corrimags gue: o
levam até um Half-pipe, Quarter-pipes para voce se divertir e /)
muito mais: 3 P~ i

De volta nas ruas, ha plataformas e cabos para serem
usados para manobras e senfalar nos bancos que devem
ser usados sem do.

Lista

Conseguindo os High Scores e L

Philly esta cheia de pontos guentes, mas voceé deévera
aprender a chegar neles primeiro. Um bom meio de comecar
¢ usando Grind na longa plataforma que esta a esquerda de
seu ponto de inicio. Quando chegar no final da plaiafo‘rma,
caia em um Manual, use um Grind na estatua, uge um Ollie
caindo em um Manual e depois siga até a fdnte.

Ande em Volta da fonte, alinhe-se com as escadas e
use manobras nelas até acabar seu estoque de manobras.
Isso podera lhe dar‘qgrca de 100.000 pontos, se suas
estatisticas estiverem em ordem.

Outro modo de terminar seu show de manobras &
indo para o Quarter-pipe que esta a esquerda da estatua. De
qualquer modo, vocé conseguira muitos pontos.

Outra coisa que deve fazer é abrir o parque Phillyside.
O prédio circular perto das primeiras escadas é a chave para
isso. Passe pela pequena passagem e depojs 'use Grind no
corrimao da esquerda. Isso fara com que continue usando
Grind até o cabo de telefone e se Contingar seguindo adiante,
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o poste do telefone caira,
derrubando a grade que
impedia a sua entrada para o
parque. Vocé tera de tentar
algumas vezes para finalmente
fazer isso, mas com um pouco
de pratica conseguira.
ho 1 Logo que Philly estiver aberto, va
para a entrada mais a direita (virado para o parque). Pule no
corrimao e use Grind até chegar no parque. Caia em um
Manual e depois execute qualquer manobra no final. Use
este Half-pipe para ganhar alguns pontos e quando tiver feito
issa pule para o outro para ganhar ainda mais pontos.

Pegue S-K-A-T-E J

S: Siga em frente quafido comegar. Eventdaimente,
voce vera um par de arvores.*Pule na parte cortada da
parede, passando pelo gramado até a borda da esquerda.
Use Grind aqui até o finale depois use o Boneless antes que
a parede‘termine para pegar o S.

K: Quando cair: vire-se para a sua gsquerda: Vocé vé
as e&tatuas gue sado semi-circulos saindo do concreto? Use
., asmajs perto e depois um Boneless para chegar no toldo.

: “Jse 0 Grind ou apenas va andando para chegar na proxma
letra. ;

 A¥Logo em frente vocé encontrara o A. W

T:{Suba as pequénas escadas e depois use o Grifid no
—-€0rrimao da esguerda da passagem que o levara ao predio.
No meio do' cammha pelo corrithao, vocé encontrard o T.
E: Volte para a pequena ¢ escadana e pule para o
b ;antador da direita. Tente manﬁer a sua velocidade na grama
& use o Grind na borda da esquerda. Quando acabar o seu
caminho, use o Boneless para pegar'o E.

_ Drain the Fountain

. Esta parte pode se tornar um pouco dificil. Percebeu a
Iombada logo a direita do
inicio?. Use.o Grind nela até
chegar nas rampas. Use o
Ollie de uma para a outra e
depois se prepare para usar 0
Grind no corrimao do centro.
Sem perder a sua velocidade,
deslize pelo corrimao e acerte
a borda do plantador que esta
a sua frente. No ultimo momento, use o Boneless até o
“balcdo. Quando estiver no balcdo, passe por cima das
valvulas para drenar a fonte.

N RaToy

Collectcinco Bells

1- Atravesse-o complexo que esta em frente do ponto
de partida. Desca pela-passagem da esquerda. indo pelo lado
esquerdo para pegar 0 primeiro. sino. (mas vai-ter de pular)

¥ : | 3
2- Depois de pegar o primeiro sino, va 1mediatam?nte
para a direita e pule para b lado oposto. O sino estaré-ﬁo
cabo.
3- Dé um Ollie para o solo abaixo € va para a estatua

semi-circular perto do toldo azul. Use o Boneless para ‘pegaF» a7

0 proximosino. Goaeil
4- Use o Ollie no plantador para a esquerﬂaﬂaﬁnte ar i

(quando estiver de costas para o toldo). O sino estara bem ™ !

na beirada e vocé tera de usar o Boneless para pega-lo. -
5- Virando a esquina para a direita atgschegar nai %

primeira escadaria. Use o Grind no corrimao, depois ande "+ .

para frente e suba na rampa para pegar o quénio sino.

g

Deslize no toldo Rk
Consiga um pouco de velocidade, enquanto esthfer A
descendo as duas escadas e va para a estatua mrcular
0 Boneless no toldo e caia em um Bluntsllde para completaf
este objetivo. !

.

Liptrick quatro Skatepark Lips i it | T‘
1- Use a manobra Lip no Half-pipe de 1F’hliiymde Qagg«w i
pegar o Phl“ySlde HP Lip.
2- Tranfira-se para o outro
HP do parque. Olhe pérase

| tigelas aqui. Use a manobra
| Lip na do meio para
conseguir o Phillyside . Bowl
Lip. e
8- Vaparaaen ..e tigela’
com o grafite "Get* e". Use
a manobra Lip para receber o Big Bowl Lip. i
4- Cruzando a Big Bowl, vocé encontrara a Mid Bowl.
Use uma manobra Lip nela. :

Encontre a Secret Tape

Do ponto de partida va levemente para a esquerda ate 1_ :
encontrar um plantador perto da fonte. V4 para a borda da 7|
esquerda e use o Grind, por enquanto. Qnando o plantador - §
comecar a vir para um lado mais para a direlta, saia do Grind_ §*
e se aproxime do ponto. Um cabp o levara para fora disso. g0
Logo quando chegar na borda, use um Ollie‘e caia'em um - § .1 1]
Grind no cabo. Se vocé estiver com bastante velocidade, J‘W§
podera subir pelo cabo ate a fita. Essa foi dificil! i L -1

¥ ot

100% Goals and Cash ; ;

50 Bucks = i

1- Quandao abrir o Phillyside comseguwra dinheiro. Uma
nota estaré no cabo que o levara até o poste.

2-3- Depois de drenar a fonte, vocé encontrara gentro
dela um par de notas.

4- O plantador que esta a esquerda da fonte (do ponto
de partida) ira conter uma nota na sua, borda

TR HALLH PRO SHATER ? | & %S

i Lo :::]

¢ | lado direito do parque! H& trés TE T | &
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‘... i 100 Bucks :
' 1-"Quando chegar no topo do balcao (virado para fora),
- use um Boneless para pegar esta nota.
2- Vocé encontrara uma destas notas flutuando em
mlma da fonte. Use o Quarter-pipe que esta ali perto para
"[ ‘alcanga-la.
250-Bucks
1- Esta nota esta bem ng alto do Half-pipe que
encontra em Phillyside. :
2- Transfira-se do Half-pipe para o resto do parque,
' «“‘begando o dinheiro no caminho.
3- Dé um pulo muito alto na Mid Bowl para pegar esta
' nota.-
: 4- Quando estiver indo para o balcao, l1a em cima, para
A% drenar a fonte. Ela estara acima do centro do corrimao.
NE R Depois de usar o Grind, passando pela Secret
Tape continue seguindo o cabo para pegar dinheiro.
.« B- No topo-do balcao, virado para fora, ha uma nota
voando em cima do cabo de telefone. Use o Grind pela
*’" Wgﬁquerda do balcao até se alinhar corretamente, depois salte
caindo em Grind no cabo do telefone e apenas o siga para
! pegar:a dltima nota.
¥ - il Y

. The Bullring
iMéxico
;A construcao no México é realmente maravilhosa.
Alem qg enorme Half-pipe no centro da fase, vocé encontrara
. imuitos loutros objetos espalhados em volta. O gue mais vocé
"Wﬁﬁdepedlr’? Esta & a Ultima competicao do jogo e vocé deve
idar o melhor de si para finalmente vencer os melhores
’skaﬂstas do mundo. Entao pegue o seu burrito e comece a
;fazer suas manobras!

Corrida pelo ouro
Como pode ver loge que
comecar, esta nao € uma
competicao simples. Vocé
comecgara em cima de um
| Half-pipe que desafia as leis
da gravidade. Dé um Manual e
continue com esta manobra
até chegar do outro lado,
quando chegar no topo do outro lado, use o Grind e depois
caia novameéente em Manual. Carregue o seu Manual para’o
‘outro lado do Half-pipe, e
execute uma manobra para
‘abfir a sua pontuagdo com
».chave de ouro. Vocé pode
continuar neste Half, se
quiser, ou entao ir para as
lombadas que estéao ao lado.
Use o Grind nelas, ligando
“tudo com um Manual. A sua

[T T | ESTARTEG) DS Lk B0 SR 2

meta é sair do anel e usar um
Grind na parte de cima do
Quarter-pipe que encontrara
la. Quando voceé perder o
equilibrio, use uma Manobra
Spin para recupera-lo. Outro I
modo legal de se ganhar w&}i{ﬁ;@;‘wgﬁgéﬂ; '
pontos, é brincar de toureiro; 200 X8

Pule por cima da parede mais : >

baixa e vai encontrar um touro que fica correndo em circulos
no estadio. Quando ele vier em sua diregéo, pule e execute

um Ollie em cima do animal para receber um Bull Plant e
depois caia em um Manual. Lembre-se, quando vocé ouvir o
barulho do touro se prepare para pular por cima dele, ou vai
acabar se dando mal.

(TONYJHAWKS 7
PRO SKATER)

100% the level:

250 Bucks:

1-4- A primeira destas notas pode ser pega quando
voceé cruzar o estadio pelos cabos. Ha guatro arenas no total
e ha $250 para pegar em
cada uma delas. Se voce tiver
sorte, de vez em quando, !
podera pegar duas notas em
cada cabo que subir. Todas
as notas estao nos cabos.
Apenas fique de olho nos
portdes, que ja visitou, para
nao ir duas vezes ao mesmo
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portao e perder seu tempo
com isso.
5-8- Va para a area do
touro para pegar mais
dinheiro. Vasculhe todo o
lugar e eventualmente
acabara pegando todas as
notas.
9-:V4a para a enorme e
curvada parede em forma de banana. Fique entre ela e o
Quarter-pipe, usando os dois como um Half-pipe. A meta é
dar um salto alto o bastante para poder alcangar o corrimao
do banner la de cima e assim pegar a nota.

10- Cruzando a arena, vocé encontrara outro corrimao
do banner. O Quarter-pipe que fica atras do cano é um bom
lugar para se ganhar velocidade. Vocé tera de executar um
Ollie para pegar esta Ultima nota.

Chopper Drop
Habilite esta fase,

conseguindo medalha de

ouro nas trés competicoes

com todos os personagens,

incluindo Officer Dick e

Spider Man. Entao, quando

vencer todas as competicoes

com todos os skatistas (ou

se até mesmo apelou,

usando o codigo para habilita-la) vocé vai receber a fase

\ Choper Drop. Esta fase fica no
meio-do oceano. Nesta fase,
voce nao recebera nenhum
objetivo, a nao ser fazer o
maximo de pontos que
conseguir. Ha muitas Gaps
para concluir esta fase. Se
vocé conseguir todas, nao

= recebera nada em troca a nao
ser a nossa admiracao. As duas Unicas coisas que chamam
a atencao nesta fase séo o helicoptero que fica em cima do
barco e uma balsa que fica
no meio do mar. Para entrar
no helicoptero, simplesmente
desca no Half-pipe, ganhe

| um pouco de velocidade e

alinhe-se com o helicoptero.
Quando chegar perto dele,
use o Grind para entrar. Mas
nao ha nada de especial la.
Para chegar até a balsa va

. para a esquerda do ponto de partida. Consiga um pouco de
velocidade no Half-pipe. Quando conseguir velocidade o

suficiente, alinhe-se com a embarcagao e pule, atravessagido i

uma parte do oceano. Quando chegar |a, apenas atravésis ?’L

linha de chegada para voltar ao ponto de partida. J 4
Skate Heaven ) = -'..E*““‘%‘:_f‘f
Vocé vai habilitar esta fase se conseguir 100% em " < 4.

_ todas as fases no modo“Gareer |

| com todos os personagens, |
incluindo Officer Dick e Spiderd /&

i Man. ] by

; 2 Vocé conseguiu: Skate T

b o | Heaven. Vocé vai ter 2:00 A

minutos para andar de skate..: %

nesta fase. Mas isso nao é o

o
- SEATE HEAVEN

. a o v ™ a2 »
fase do jogo. Vocé nao vai receber nenhum objetivo nesta
fase, a nao ser se divertir.

iy
o 2ZOe o033 -
- oroammnn

Esta fase é o paraiso para os skatistas, vocé esta no ¥
meio do espago e ha milhdes de objetos para poder executar |
suas manobras favoritas. Ha muitas coisas para fazer nesta .- |
fase. Muitas Gaps para encontrar € muitos objetos para
executar manobras. Entao, por que vocé esta aqui, perdendo
tempo e lendo? Va andar de skate nesta fase, vocé a2
certamente merece!!

*'&'ﬁ’:f.
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Faca parte de uma empresa franqueadora lider no mercado
de video games, que produz varias publicacoes especializadas de
grande sucesso: GameStation, Anime Mix, Shark Action, Trump,
Gamers e PréDicas.

Ingresse neste segmento muito promissor que representara
em breve o principal lazer das familias, com produtos de alta

tecnologia, ex.: PlayStation 2, Xbox ¢ Gamecube, possuem DVD,

acesso a Internet e video game de alta definicao, que sao realmente
um sucesso além da guantidade de recursos que movimentarao
em produtos e propaganda. Grandes empresas mundiais estao
entrando no setor, ex.: Sony, Microsoft e outras, o que possibilitara
com certeza um grande crescimento.

Wisl TRABALHECOM PRODUTOS DEALTA |
il TECNOLOGIA E FACIL ADMINISTRACAO |

INFORMAGOES Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa
SOBRE CEP 05060-000 Sao Paulo - SP

T

e\
S

Tel.: (07" 11) 3641-0444 ou 3641-0448

. Internet: www.progames.com.br
9 E-mail: falecom@progames.com.br
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LAPA - RUA PIO X1, 230 - TEL.:(0**11) 3641-0444 / 3831-0444

SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0°*11) 6979-6644
V. CARRAO - PRAGA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0°*11) 295-1190

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986

OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: {0"*11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: {0**11) 477-6350

BAURL - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0**19) 255-2345 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: {0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO)

PRACICABA - RUA GOV, PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0*19) 434-7179

5. J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 24 - TEL:(0**71) 356-1372 (BROTAS}
BRASILIA

ASA NORTE - SCIN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL. (0"'61) 274-3311

GOIANIA - RUA 64, QUADRA 150 - LOTE 10/11 - LOJA4E § - TEL:{0"62) 275-7700 (SETOR BUENO]

POUSO ALEGRE - R, CEL, OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0"*35)421-7693

LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDED GAME

Os melhores precos e condicbes, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentas, toda linha de acessdrios
sempre um atendimento personalizado

PARAIBA

JOKO PESSOA - AV, NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0°*83) 226-2369

CURITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0'*41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R, MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0°*41) 253-3008 [JUVEVE)
CURITIEA - AV, REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R, PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL: (0"'41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO

BARRA - AV. DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - Bl 01 - TEL: (0°*21) 2438-8317 (SHOP. MILEN.)
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° 5 5 - LOJA B - TEL: (0°*21) 2547-2644
{LHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0*21) 2462-0657

MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: {0"'21) 2596-2111

. TUUCA - R. CONDE DE BONFIM, 346 5/L 205 - TEL: (0**21) 2569-9043

{ GRANDE RIO DE JANEIRO )

NITERO! - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0°*21) 2610-2071 (ICARAI)

PETROPOLIS - R, DO IMPERADOR, 772 - §/1 6 £ 8 - TEL: (0*24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.

RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)

-
FLORIANGPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 - TEL: (0**47) 433-742 (CENTRO) .

ARACAJ - AV, BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0°'79) 213-0699 (SAO JOSE)

www.progames.com.br.
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