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EDITORIAL

King ‘98, até que enfim!

Adiamos mais de uma vez os
golpes e combos da mais re- \
cente versao de The King of
» Fighters devido a enorme \
#'quantidade de personagens ¥j
que fazem parte do jogo. The

personagens (38 basicos, onde
13 deles possuem a versao alternativa).

Além de TKOF98, nao poderiamos deixar
de fora a continuacédo de Soul Blade (ou Soul Edge no
Japao) que agora vem como Soul Calibur e é a nova onda
nos arcades e o primeiro a usar a placa System 23. O game
possue 10 personagens normais (Voldo, Sophitia,
Mitsurugi e Taki da versao anterior e 6 inéditos) e néao se
sabe ainda quantos personagens secretos existem, pois,
como Tekken 3, vao sendo liberados com o tempo. Acom-
panhe quais sao eles nas préoximas edicoes.

E para nao ficar sé no arcade, vocé confere também
um dos melhores games de luta-livre, WWF War Zone, para
Playstation e Nintendo 64, com muitos golpes e truques
para debulhar.

The King of Fighters ‘9 8
Soul Calibur
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WWF War Zone 34



COMANDOS BASICOS

A: Soeo Fraco
_ B: Chute Fraco

- C:8oco Forte

% D: Chute Forte
¥ CD: Golpe Forte

! 5+C: Arremessar para frente

>+D; Arremessar para tras
AB (ao cair no chao): evitar a queda

CD (durante a defesa, no momento do
S, impacto do golpe): cancelar defesa com
¥ ataque (com uma “bolinha” na barra
~—"' ou POW cheio)
ABC quando estiver tonto ou sendo agarrado: assis-
téncia (membro de seu time vem para ajudar)
Start: Provocagao (se ambos os lutadores estiverem

em mado Extra, diminui a barra de POW do adversario)

ADVANCED vs EXTRA

Assim como em ‘97, vocé pode escolher entre dois
modos de jogo: o Advanced e o Extra. Ambos tiveram
algumas mudangas significantes em relacéo ao game
anterior. Vejamos agora suas novidades e compara-

1. Modo Advanced
Caracteristicas

- Esquiva rolando

- Possivel evitar arremessos

- Para farer SDMs, & necessario quei-

mar uma “bolinha” para ativar a barra

Time

7 -0 primeiro lutador pode acumular até 3
“polinhas” na barra de POW

- O segundo lutador acumula até 4 “poli-

nhas”

- O terceiro lutador pode acumular até 5

“bolinhas”

%. - SDMs feitos com a barra Time ati-
§. vada vao gastar todo o restante da

| barra, impossibilitando fazer dois

coes:

da é existente

Comandos

Bloquear: segurar € (defesa mé-
dia/alta) ou ¥ (defesa baixa)
Defesa Aérea: segurar € ou £
noar

Salto curto para tras: €<
Corrida: >

Pulo Baixo: dar um toque rapi-
doparaK oufou A

Pulo Normal: pressionar para
RoutouA

Pulo Alto:  para frente - €7

para tris - ¥

Puloe Longo: A durante a corri-
da

Rolar para tras: €+AB ouape-
nas AB

Rolar para frente: 3+AB
Evitar arremesso: AB no mo-
mento em que o inimigo for ar-
remessa-io (ndo evita arremes-
505 de comando)
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Cancelar defesa rolando: AB durante a defesa no
momento do impacte do golpe (se segurar = a esquiva
serd para frente; com uma “bolinha” na barra de POW)
Ativar barraTime: ABC

2. Modo Extra

Caracteristicas
- Esquiva com desvio
- Pode contra-atacar durante a esquiva (como em
KOF'95; é possivel cancelar este contra-atague com
outro golpe para fazer combos)
- Pode carregar a barra de POW
- Pade usar DMs sem a barra POW se a energia estiver
piscando
- SDMs sio feitos apenas com a barra de POW cheia e
a energia piscando
- O primeiro lutador temuma barra de POW enorme
- O segundo lutador possui uma barra de POW média
- O terceiro lutador tem uma pequena barra de POW

Comandos

Bloquear: segurar € (defesa média/alta) ou ¥ (defesa
baixa)
Defesa Aérea: segurar € ou K noar
Salto curto para tras: €<
Salto curto para frente: >
Pulo Baixo: dar um toque rédpida para & ou T ou @
Pulo Normal: pressionar para & ou /P ou A
Pulo Alto: para frente - A

para trés - MK
Esquiva com desvio: AB
Contra-atacar na esquiva: A ou BouCouDdurante a
esquiva
Carregar Power: segurar ABC (carrega a barra de POW)

SISTEMA DE JOGO

KOF'98 ndo teve mudangas radicais no sistema de jogo
se comparado com a versdo anterior, pelo menos nao
como as mudancas da ‘95 para a'96 (a transicio que
trouxe mais novidades). E claro que ha uma coisinha ou
outra que foi alterada, vejamos entdo o sistema bésico
de jogo para saber o que mudou.

- O sistema de times permaneceu (& claro, né Pedro
bé), continuando com 3 lutadores em cada time (ndo
digal). Assim como nos anteriores (com excegéo do
‘94), em KOF'98 vocé também edita seus fimes livre-
mente (como na'96 e'97, sem precisar escolherYES ou
NO para a edigdo, como acontecia na'85). A diferenca
é que agora vocé tem um quadro parte de baixo da tela
de selecao de personagens (entre os quadros de Rugal
e Shingo) chamado “Rouliete”. Com este quadro vocé
fard uma selegdo aleatoria de um lutador, mas nao
simplesmenie como nos outros jogos de luta. Vocé
pode escolher o Roullete para qualquer um dos trés
lutadores do seu time, em qualquer ordem (tanto o
primeiro quanto o segundo ou terceiro) ou ainda para
dois lutadores e até para os trés se vocé quiser. Ou
seja, assim vocé pode escolher um ou dois lutadores
que vocé gosta e entao, se estiver indeciso, escolher
o(s) outro(s) aleatoriamente com o Roullete. Outra dife-
renca é que o personagem escolhido aleatoriamente
muda a cada luta, ou seja, vocé tem um novo time a
cada batalha.

- Uma mudanga drastica ocorreu na precisao dos movi-
mentos para execular os goipes. Agora vocé deve rea-
lizar 0os movimentos com uma exafidao perfeita, ou
seja, para realizar um golpe com o movimento
yuaub €, vocd terd que fazer exatamente este
nmhnaﬂo(wnqmﬁodeluaparatmnle.wmmndo

de baixo, @ uma meia lua para trds, fudo em apenas um
suave movimento). Nas versdes anteriores, para reaii-
zar aste mesmo movimento, vocé podia até fazer
€S>V ¢ (meia lua para frente, meia lua para
tras) que o golpe ainda seria executado. Isso tras uma
jogabilidade mais precisa, exigindo uma maior habilida-
de do jogador. Uma outra manha que facilitava a vida de
muitos era a abreviagdo de comandos. Vocé podia, ao
invés de fazer 23V €, fazer M€ para a execugao
de um golpe (este & o principio usado para facilitar o
combo infinito de Terry na ‘97, onde, ao invés de fazer
seu Power Charge com €K \N=>+chute, vocé podia !
fazer com ¥ -»+chute e tornar a execugao mais rapida).
A diferenca se mostrava ainda malor na execugao de
alguns DMs, Para realizar o Ultra Argentine Backbre-
aker de Clark, por exemplo, vocé deveria fazer
SN €38 €4s0c0, com o comando simplifica-
do, bastava fazer M€ N&+soco. Notou a diferenga?
Pois agora esta manha foi eliminada, nada mais de
comandos abreviados para fazer os golpes, vocé tera
de realizar os movimentos certinhos mesmo.
- Mais uma mudanga radical fica por conta do sistema
de arremessos de comando. Voltemos & '96 para citar
um exemplo. Pegue um jogador de Clark bom e pule em
sua dire¢ao com uma voadora ndo muito atrasada,
digamos, na altura da cabega. No momento em que
vocé atingir o ch&o, com certeza vai receber um Super |
Argentine Backbreaker, um aremesso de comando sim- !
ples (apenas €N +chute, ou ain- -
da - +chute com comando simpll-
ficado). Ou poderia ser aindamais &
grave, pulando conira Goro na
‘97, por exemplo, vocé poderia
tomar um DM Hell Paradise
Drop. Todos estes sao arre-
messos de comando realizados
com o oponente de perto. Nas versoes
anteriores estes arremessos eram ins- (’i
tantaneos e, se feitos fora do alcance, o
seu lutador apenas faria o golpe equiva-
lente ao botao que vocé aper-
tou no comando para fazer
o arremesso (se vocé fez
& N>+chute forte, por
exemplo, seu personagem ;
faria um chute forte). Ago- &8\
ra tudo isso mudou com =
as trés alterages basicas
nos arremessos de comando: eles
ndo so mais instantaneos, o timing
para realizd-los é diferente e, se
errar, hd uma animacdo de falha.
Primeiramente, eles nao sao mais
instantdneos porque nem sempre
ocorrem imediatamente apos a re-
alizagdo do movimento, o que leva
4 terceira alteragdo: a animagédo de
falha. Caso voceé realize o movimento
para o arremesso de comando fora [}
do alcance do oponente, seu perso-
nagem faré uma animagao indican-
do a falha do arremesso, agarrando
o0 “nada” (mais ou menos como ocor-
re com Zangief em Super Street
Fighter 2). Assim o seu persona-
gem fica vulneravel por um periodo
de tempo curto, mas que pode ser
fatal. A segunda alteragéo trata-se
do tempo certo para realizar o movi-
mento e agarrar o oponente com su-
cesso: o timing para fazer o golpe.
Se o seu inimigo pular em sua dire-
¢d0, por exemplo, e vocé tentar ante-
cipar a sua queda com o movimento
para realizar um arremesso de coman-
do, seu personagem acabara agarrando
o*nada” e ficard aberto para que o inimigo
faga o que quiser. Agora o tempo para
realizarem-se estes lipos de arremessos
édiferente. Além disso, estas regras tam-
bém sdo validas para os DMs que sdo 9
arremessos de comandos, 0 que é ainda
pior. Assim, se vocé realizar o movimen- [
to de um DM que seja um arremes-
so fora do alcance do inimigo,
seu personagem vai afivar o DM




(gastando um bolinha na barra ou sua
energia MAX na barra de Power) e agar-
rar o “nada”. Este sistema deixa o jogo
ainda mais equilibrado, removendo ape-
lagoes de arremesso (era ridiculo vocé pu-
lar sobre um inimigo & sempre tomar um
) agarrio).
- A quantidade de dano provocada por gol-
pe foi diminuida, principalmente nos DMs.
Isso valoriza mais a luta, deixando-as
mais intensas, duradouras e competiti-
I . vas, mas também significa a extingio
L dos combos de 100% (pelo me-
=~ . nos por enguanto nenhum foi des-
t coberto), o que & bom e ruim ao
mesmao tempo. Bom porque torna as lutas
mais justas e ruim porque a galera adorava descobrir e
realizar estes combos (S0 ndo gostava quem tomava).
Todos os combos infinitos existentes também foram
retirados (mas hé rumores de um combo infinitc com
Kyo no modo Extra, fazendo =->+C repetidamente,
contra o computador de preferéncia, ainda nio confir-
mado).
- O sistema de Counter, Critical @ Guard Crush perma-
necsu inalterado. Para fazer um Counter, basta aplicar
um golpe contra um outro golpe do oponente (tanto
golpe comum guanto especial para ambos), entéo, seo
seu golpe cancelar o do oponente, ele causard um
Counter. Um golpe feito em Counter inflinge mais dano
gue o normal, O Critical & um golpe que, além de causar
mals dano, ainda abre possibilidades para combos an-
tes impossiveis. Se vocé acertar um golpe no oponente
e aparscer a Indicagdo Critical Hit na tela, a tela val
tremer e o openente poderd ser acertado por outros
golpes normalmente néo aplicdvels. O Guard Crush
ocorre quando um lutador aplica muitos golpes em se-
qliéncla sobre um lutador que fica apenas defendendo,
entdo aparece na tela a indicag&o Guard Crush, a defe-
sa do personagem é quebrada e ele fica vulnerdvel por
um curto periodo de tempo.
- Como na'97, hé dols modos de jogo para se escolher;
0 Advanced e o Exira. Basicamente, estes modos ain-
da sd3o os mesmos, Advanced baseado na '96 com
barra de energia verde e Exira baseado na '95 com
barra de energia amarela, mas ambos sofreram peque-
nas alteragdes. O modo Extra foi o mais modificado,
talvez por ser pouco usado na'87 e considerado dese-
quilibrado. Agora vocé tem as mesmas variagbes de
pulo do modo Advanced, o que traz mais técnica, 8
agora a esquiva é baseada na '85; ou seja, vocé pode
cancelar a esquiva com um golpe (e ainda pode usar

JAPAN TEAM

Kyo Kusanagi
Golpes de Comando

Foreign Style: Mysterious Falling Drop:
w+C{noar)

Forelgn Style:Thunder Axe Positive:
>+B

Style No. 88:

¥+D

=

v

Golpes Especiais
Style No. 104: Wild Bite:
N3 A
Styke No. 128: NineWounds:
Y= < AC (apés o Wild Bite)
Self (Taught) Style No. 127: EightTarnish:
24« + AC (apés o Wild Bite}
Self (Tsught) Style No. 125: Seven Chance:
B/D (apds o Nine Wounds ou Eight Tarnish)
Foreign Style: Time Drill:
A/C {2pds o Nina Wounds ou Eight Tarnish)
Style No. 105: Poison Bite:
VN30
Style No. 401: Guilt Compose:
2udue = C
Style No. 402: Punishment Compose:
=+C
Styie No. 100: Demon Scorcher:
4N AC
Style No. 902: Clipping Chimera:
e+ AIC

A: Soco Rapido
B: Chute Rapido
C: Soco Forte
D: Chute Forte

(C) - combos que funcionam apenas
com o opanente no canto da tela
(DM) - combos que utilizam os DM
(Danger Moves), necessitam estar
com bolinha na barra de power (Ad-
vanced) ou com energia piscando ou
barra de power cheia (Extra)

(HD) - combos que causam um dano
muito alto, cerca de 3/4 da energia do
oponente

(XX) - combos extremamente dificeis
de se fazer, que exigem muita habili-
dade e precisao

(INF) - combos infinitos, que podem
ser feitos repetidamente resultando em
um combo continuo

(MAX) - necessita ser feito no modo

MAX, ou seja, com barra de Time ati-

este golpe para fazer um combo, pois ele & cancelavel).
O modo Advanced apenas recebeu uma alieragéo que
o Extra também recebeu. Esta nova alterago torna o
famoso “3 com 1" {derrotar os trés lutadores do adver-
sério com um seu) mais dificil. O préximo lutador de seu
time sempre ganha uma vantagem: no Advanced cada
|lutador pode acumular uma bolinha a mais na barra
{ficando o terceiro com até 5), e no Extra cada um tem
a barra de Pow menor, ou seja, mais répida para carre-
gar. Isso da vantagens progressivas para seus perso-
nagens, tornando-os mais efetivos a medida que vocé
0s vai perdendo. O sistema de relacionamento ainda
estd presente (segurando Start na tela de escolha da
ordem, Order Select), mas ainda ndo sabemos aoc certo

Style No. 202: Koto Moon Positive:
25 e+ BD

Style No. 75: Modified:

Yy + BBouDD

R.E.D. Kick:

&\ +B/ID
Danger Moves

Reverse Style No. 180: Great Serpent Mow:
e d NS+ AIC
Final Deciding Battle Secret: “No Style":

buILNI 4+ AC
Chain Combos

=
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3
D
o

ctceeceet
“6
@
=
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3
=
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© 0 W W@ mm
6
>
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LAempé A

10: & B,Bempé, + A

11: 4 B, A em pé, A em pé

12: 4 B, B em pé, Aem pé

13: VB VA N+ D

14: V' B.Aempé, N+D

15: 4 B, Bempg N +D

16: VB VA LA N+D
B VB VA N+D
LB dA Aempé N+D

19: VB VB Aempé M+D
v B Aempé v A N+D

vada e bolinha na barra de power (Ad-
vanced) ou com a energia piscando e
barra de power cheia (Extra)

(DIZ) - combos gue tonteiam o adver-
sario

(BUG) - combos que funcionam ape-
nas por causa de um bug do jogo, por
uma falha na programacac do game
(CSP) - combos que iniciam com um
Crossup, ou seja, uma voadora que
pega nas costas do adversario

(2nd) - combos que necessitam mais
gue 3 bolinhas na barra de power (no
modo Advanced), ou seja, do 2° per-
sonagem de seu time em diante

(*) - combos inéditos (que surgiram na
‘98)

(+) - combos que utilizam Chain Com-
bos

(++) - Chain Combaos ou Combos Ge-
rais que podem ser realizados mas n&o
conectam (podem ser cancelados
mas nédo contam hit)

(+++) - vide descricdo do combo

se teve alteragbes neste sistema. Veja os comandos de
ambos os modos no tépico "ADVANCED vs EXTRA".

- Ainda ha os famosos personagens (ndo tdo) secratos.
Basta segurar Start para selecionar a verséo alternati-
va de Kyo, Terry, Andy, Joe, Ryo, Robert, Yuri, Yashiro,
Shermie, Chris, Mai ou Billy. Além disso vocé pode
selecionar entre 4 cores para cada personagem (com
os botbes A, B, C ou D) e também escolher a pose de
vitéria (segurando urn dos botGes).

- Para chegar ao final do game, agora vocé precisa
passar apenas 6 times, depois Shingo sozinho & final-
ments o Gltimo cheféo, Rugal (o ferradéo, néo o moci-
nha). Mas como nao ha storyline, nada de final, apenas
algumas ilustragBes enquanto passam os créditos.

21: 4+ B, Bempé, + A 9 +D

22: 4 B Aempé Aempé N+D

23: L B Bempé Aempé N+D
24(++): ¥ B v A 5 +B

25 (++): ' B, Aempé, 2 +B

26 (++): ' B, Bempé, > + B
27(++): Vv B YA VA S48
2B(+4):4 B, 4B L A 2>4+B

29 (+4): v B,V A Aempé. = +B
30(++): B, LB Aempé, > +B

3 (++): B Aempe LA >+B
32{++): ¥ B, Bempé + A > +B
33(++): VB Aempe, Aempé = +B
34 (++): ¥ B Bempe Aempe, > +B
35:: B, C em pé

3B:4 B, Cempé .= +B

37: 4B, Cempé , N+ D
B:Cempe, > +B
39:Cempé , N+D

40: Dempe, 2> +B

41:Dempé, x4+ D

Combos Gerais

Combo 1:

C/D em pg, >4y + AC

Descrigéo: soco ou chute forte em pé cancelado com
24N+ A/C (A - 4 hits) (C - 2 hits)

Combo 2:

Pulocom C/D, C/D em pé, b3 + A, N2+ A/C B/ID
ou AC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado com k8= + A L83 + A
entao aperte B/D ou A/C (5 hits)

ns



Combo 3:

Pulo com C/D, G/D em pé, N> + C S>Nbke +C,
+C

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado com 3= + C, >3l &
+ G, entao aperte > + C (5 hits)

Combo 4:

Pulo com G/D, C/D em pé, 234« &+ BD
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forta em pé cancelado em 2N\ & + B/ID (4
hits)

(C)Combo 5:

Pulocom C/D, C/Dempé, vN=> 40,0, 24N+ C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute torte em pé cancelado com 3= + D, D e entéo
termine com =\ + G (5 hits)

(C) Combo 6:

Pula com C/D, C/D em pé, +3=> + D, D, k= + B,
Ya>+ B/D, YN+ C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em ¥~ + D, D e entac
pegue o oponante ainda no arcom ¥ N> + B, v N> +
B/D e termine com >4 3+ C

Nota: Na sequnda seqliéncia de Modify Kicks (N -3+
chute), o primeiro movimento € com B, seguido por Bou
D entdo termine com 2N + C (7 hits)

(CSP,+) Combo 7:

voadora nas costas com C, C/D em pe, = + B (2 hits),
Va3 + G, 23bee+C 2 +C

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
ou chute forte em pé, = + B cancelado em ¥ N + C,
2N € + G > +C (7 hits)

(CSP,+) Combo 8:

voadora nas costas com G, ¥+B, Cempé, x> +C,
23V ¢ +C, > +Cou>ubkée +BD

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, & + B,
soco forte em pé cancelado em N + C, >Nd k€ +
C, entao aperte 2 + C ou >34 < + B ou D (6 hits)
(=>yd< + B/D -5 hits)

Combo 9:

Pulo com C/D, C/D em pé, ¥ 5= + D, D, ¥y-> + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 3= + D, D, entdo
termine com sk N=> + A ou C (5 hits)

{DM, +) Combo 10:

B em pé/agachado, +A, LNUNS + AouC
Descrigao: chute rapido em pé ou agachado, A aga-
chado cancelado em N3N + A ou G (? hits)

(*, CSP,DM, +) Combo 11:

voadora nas costascom C, ¥+ B, Cempé, vieekdy>
+A/C

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, chute
rapido agachado, soco forte em pé cancelado em
SN + AouC (4 hits)

(CSP,DM,+) Combo 12:

voadora nag costas com C, C/D em pé, - + B (2 hits),
b erlus L AC

Descrigéio: voadora nas costas com soco forte, s0Co
ou ehute torte 8m pé, = + B cancelado em Y& dn>
+ ASC (5 hitg)

(DM, C) Combo 13:

pulo cam G/D, G0 em pé, +53 + D, B,y ced Ny +
AIG

Descrigéo: voadora com soco ou chute forle, suco ou
chute forle em pé cancelado em 4> + 0, D, entdao
lermine com del &1 deN-F 4+ AIC (5 hits)

Kyo Kusanagi‘95
Golpes de Comando

Foreign Style: Mysterious Falling Drop:
¥+ C (no ar)

Foreign Style: Thunder Axe Positive:

2 +B

Style No. 88:

q4+ D

Golpes Especiais
Style No. 180: Darkness Sweep:
Va4 AC
Style No. 100: Demon Scorcher:
S>4N 4 AC
Style No 101: IndistinctWheel:
&g +BID
Style No, 75: Modified:
N>+ BB ou DD
Style No. 202: Koto Moon Positive:

Sulre +BD

Danger Moves
Reverse Style No. 180: Great Serpent Mow:
YN L AC

Chain Combos

VB

A empé
.Bempé

,JrA A

B VA

. AL A em pé
B, Aempé
JAempe v A
10:\148 Bempé A
11: & B, Aempé, Aem pé
12: ' B, B em pé, A em pé
13: VB, VA N+D

e
>

ceécebece
DODEOETED

14: L B, Aempé N+ D

15: v B,Bempe, 3 +D

16: v B VA VA N+D

17: VB, 4B VA N+D
18: 4 B, L A Aempé N +D
19: VB, v B Aempé N +D
20: ¥ B, Aempé, v A N +D

21: 4B Bempé, v A N+ D
22:\ B Aempé Aempé N+D

23: 4B Bempé Aempé N+D
24(++): 4+ B, LA >+B

25 (++): v B. Aempé, > +B

26 (++): ¥ B,Bempé > +B

27 (++): L B L A VA > +B
28(++) Vv B VB VA 2>+8B
29(++): 4B, L A Aempg, >+B
30 (++): ¥ B, B Aempé, > +B

31(++): 4+ B Aempé, LA >+B
32 (++): ¥ B, Bempé, v A > +B
33(++): ¥ B Aempe Aempe, > +B
34 (++): 4 B, Bempé, Aempé > +B
35: ¥ B, Cempe

36: 4+ B Cempe,2+B

37: 4B, Cempé, N+ D
38:Cempe, > +B

39:Cempé, 8+D
40:Dempe, > +B

41:Dempé, 3 +D

Combos Gerais

Combo 1: y

Pulo com C/D, C/D em pé, x> + A/C

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em N> + Aou C (3 hits)

Combo2:

Pulo com G/D, G/D em pé, =>4 + A/C

Descrigao: voadaora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé canceladoem 43+ AouC (A-4
hits) (C - 3 hits)

Combo 3:

Pulo com G/D, C/D em pé, €4« +B/D

Descrigdo: voadora com soco ou forte, soco ou chute
forte em pé cancelado em €\ + B ou D (5 hits)

Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, 2N € + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >Ny ¢ + B/D (4
hits)

(C)Combo 5:

Pulocom G/D, C/Dem pé. ¥83 + 0.0 395 +C
Descrigao: voadora com soco oo chule forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em +3-3 + O, D entdo
termine com 2~y + C (5 hits)

{C)Combo 6:

Pulo com G/D, C/D em pé, ¥ N> + D D, €4 - BD
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em Y x3= + D, D, entdo
pegue o oponente no arcom €V + B/D (B-5hits) (D
- 7 hits)

(CSP,+)Combo 7:

voadora nas costas com C, VW B, C em pé, b= + A/
Cc

Descricao: voadora nas costas com soco forte, chute
rapido agachado, soco forte em pé cancelado em 45—
+ A ou C (4 hits)

{CSP,+) Combo 8:

voadora nas costas com C, ¥ B, ¥ A €K +B/D
Descrigao: voadora nas costas com soco forte, chute
rapido agachado, soco rapido agachado cancelado em
& + B/D (B - 4 hits) (D - 6 hits)

(CSP, +) Combo 9:

voadora nas costas com C, C/D em pe, = + B {2 hits),
&4z + BID

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
ou chute forte em pe, > + chute rapido cancelado em
& +B/D (B - 5 hits) (D - 7 hits)

(CSP,+) Combo 10:

voadora nas costas com G, ¥ B, Cem pé, 2 8b K€ +
B/ID

Descri¢do: voadora nas costas com soco forte, W
chute rapido, soco forte em pé cancelado em >k &
+ B ou D (5 hits)

(CSP,DM,+) Combo 11:

voadora com C, G/D em pé, - + B (2 hits), Ve &edn>
+AlC

Descrigéo: voadora nas costas com soco forte, soco
forte em pé ou chute, combo-ed com - chute rapido em
Ve &by + A/C (5 hits)

(DM, C) Combo 12:

Pulo com C/D, C/D em pé, N> 4+ D, D, Ve &b -+
AlC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em Y- + D, D entdo
termine com Vi € NS + AIC (5 hits)

BENIMARU NIKAIDO
Golpes de Comando

Flying Drill:
++ 0 (no ar)
Jackknife Kick:

=2 +B

Golpes Especiais
Quivering Lightning Fist:
'y + A/C (A reto, C para cima)
Air Quivering Lightning Fist:
a2 + A/C (noar)
Vacuum One-HandTop:
e + AC
Super Lightning Flash Kick:
>N+ B/D
Sword-Drawing Kick:
a3+ B/D
Reactionary Three Step Kick:
S3bke+BD
Benimaru Coleda;

Syl & 4 AC (de perto)
Danger Moves

Lightning Gleam Fist:
WYaSVNS + AC
Elec-Trigger:

Sud &>l € + AIC (de perto)

Chain Combos
1:4 B8 4B



2: 4 B, A

3:4 B Bempé

4: 4 B, Aempé

5: 4 B, & B, Bem pé
6: 4 B LB, Aempé
7+ + B v A 2>+B
B+ B +B > +B
9(++p:Cempé > +B
10(++):Dempe, > +B

Combos Gerais

Combo1:

Pulo com C/D, C/D em pé, ¥ N-> + A/IC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 3= + A ou C (5 hits)

Combo 2:

Pulo com C/D, ©/D em pé, Y€ + AIC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pe canceladoem K< +AouC (A-5
hits) (C - 9 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C/D em p&, A + B/D

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em~ 8- + Bou D (3 hits)

Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, > NV € + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >34 & + BD (5
hits)

Combo5:

Pulocom C/D, C/D em pé, 28 K€ 5 + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte; soco ou
chute forte em pé canceladoem 23 €3> + Aou G
(2 hits)

GORO DAIMON
Golpes de Comando

Treasure Smash:
N+ O
Overhead Sweep:

2+ A

Golpes Especiais
Mine Quake:
24N 4 A/C (C & um falso movimenta)
Super Great Outside Cut:
=+ B/D (de perto)
Cloud GrabbingThrow:
ErdbNS A
Sliced Stump Return:
CENNF LD
Heaven and Hell Return:
>k &> + A/C (de perta)
ReverseThrow:
Sud e +BD
Root Smash:
a4 BD
SuperTumble:

Y€ +BD

Danger Moves

Hell Paradise Drop:
S>abedNbiee £ AC

Root Puller:

NSNS + BD
Continued Sliced Stump Return:
<Ny + B/D (aposo Root Puller)
Root Puller ReverseThrow:

N+ B/D (apés o Continued Sliced Stump Return)

Chain Combos
1:Aempé 4 A
2:Aempe B
()b A 2>+ A
4{++):Bempe, >+ A
S{++): Aempe, L+ A >+ A
B(++): Aempe > + A
T(+):Cempé, 2 + A
B(++):Dempé, > +A
9: b AN+C
10: Aempe, ¥ +C
11:Bempé, N+ C
12: Aempe, Vv A N+ C
13: Aempé. N+C
14:Cempé, 8+ C

15:Dempé, y+C
Combos Gerais
Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, >NV & + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >NV €3> + AT (7
hits)

Combo 2:

Pula com C/D, C/D em pg, €&\ a—>+C

Descrigao: voadora com soco ou chute ferte, soco ou
chute forte em pé cancelado em €N+ G (7 hits)

(+) Combo 3:

Pulo com G/D, C/Dempé, 8+ C, €4 N> 4+ C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado com N soco forte em
SN2+ C(4 hits)

(DM) Combo 4;

Pulocom C/D, C/D em pé, 23l €2 3d€ + A/Cou
CNASELLNS L BD a3+ B, >by+Bou
€N+ O

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >Ny &> Nbe ¢ +
AouC, oucancelado em € N3 €12d- NS +BouD,
seguido por €N + B ou D, entdo termine com
>N+ B/D ou €48 +C (7 hits)

(BUG) Combo 5:

PulocomC/D, ¥ D, Ve € + B, 24N+ A e dN-S 4
c

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, s chute
forte cancelado em ¥ € + B (nédo faz combo), entdo
execute >N + A, o contador de combo vai aumentar
em 3 hits, entao €\ N> + C para agarrar o oponente
cajdo

Naota: Este combo & um Bug do jogo: Funciona em todos
08 personagens e causa muito dano. {4 hits)

(BUG, MID) Combo &:

NA+D LEE B N4 LE B, SN 4 A,
VNS 40

Descricao: execule o anli-aéreg N 4+ C, cancele em
Vi & + B, entao execute um anti-aéreo N + C, cance-
lado em b € + B, imediatamente executs 3N+ A,
entao agarre o oponente apéds ter caida com € b N 3
+C

Obe.: "COUNTER" aparece 70% quando a + G & axaoy
tado com o oponente atacande no ar

Notas: O BUG acontece apds N + C em Jidé& +B em
uppereut + A entle o oponente nio pode nem rolar O
golpe pega o oponente mesmo na animagao de esquiva.
(4 hits) [40% de dano (ndo-max), 65% do dano (max)]

(C, BUG, MID, MAX) Combo 7:

N4+ G, Ve + B, N+ C [lento], M + C [rapido], Wiz &
+ B, 24 A b n34C

Obs.: "COUNTER" aparece 70% quando N 4+ C & execu-
tado com o oponente atacande no ar

Obs.: £ necessario estar com a barra de power no
maximo para fazer ™ + C acertar 3 vezes

Descricao: execute um anti-aérec N + G, cancelado em
Y€ + B, entao execute um anti-aéreo M + C, sequin-
do por outro anti-agreo N + C cancelado em 2 & + B,
entdo execute imediatamente um =N + A, & em
€N 4 C para agarrar o oponente quando estiver
no chéo

Notas: O BUG acontece apos N+C em Yk <+B em
uppercut + A onde o opanente ndo pode nem rolar. O
golpe pega.0 oponente mesmo na animagao de esqui-
va.

Nota 2: Ha 3 N + Cs no combo acima (4 hits) (65% de

FATAL FURY TEAM

Qif f 4
_... £ e

e Sy

TERRY BOGARD
Golpes de Comando

Back Knuckle:
2+ A
Rising Upper:
W+ C

Golpes Especiais
PowerWave:
$ o+ AC
Burn Knuckle:
Vg€ + AIC
Crack Shoot:
Yz &+ B/D
RisingTackle:
=\eN 4+ AC
Power Dunk:
>y + BD
Power Charge:

&N+ BID

Danger Moves

Power Geyser:
V€ + AIC
High Angle Geyser:

AN 2 BD

Chain Combos

07



6: Bempé Aempé

7:Bempé, Bempé

B A A LA

9:d B LA LA

10: 4 B, ¥ B, v A

11: Aempé, Aempg, + A

12: Aempé, Bem pé, & A

13; Bem pé, Aemps, + A
14: B em pé, Bem pé, A

15: 4 A N A Aem pé

16: v A,V A Bempé

17: v B, A Aempé

18: L B, A Bempé

19: v B, B, Aem pé

20:+ B,k B, Bem pé

21: VA VA N+ C

22: L B VA N+C

23: VB VB N+C

24: Aempé, Aempé, N+ C

25: Aempé, Bempé, M+ C

26: Bempé, Aempég, ¥+C
27:Bempé, Bempé, 8+ C

28: L A VA LA NLC

29; LB, b A LA N+C

30: ¢ B, ¥ B LV AN+C
3t:Aempé Aempé, v A N+ C
32: Aempé, Bempé, v A N+C
33:Bempé Aempé, L A N+C
34:Bempé, Bempé, ¢ A N+ C
35: A LA Aempe, N+ C

36: VB LA Aempe, N+ C

37: 4B B Aempé ¥+ C

38 (++): LA VA >+ A
/(+)dB VA S>+A
40(++): ¥ B, LB, >+ A

41 (++): Aempe, Aempg, >+ A
42 (++): Aempé, Bempé, > + A
43 (++):Bempé, Aempé, > + A
44 (++): Bempé, Bempe, > + A
45 (++): VA LA LA SHA
4B (++): v B YA VA S+A
A7 (++p: ¥ B ¥B YA >+ A

48 (++): Aempé, Aempé, v A, > + A
49 (++): Aempé, Bemps, v A 3 + A
50 (++): Bempée. Aempé, v A 2 + A
51 (++): Bempé, Bempé, + A > +A
S2(++ b A VA Aempéd 2>+ A
53(++): 4 B, v A Aempé >+ A
54 (++): 4 B, v B. Aempé, > + A
55: Cem pé (2 hits), ¥+ C

56: Cem pé (2 hits), > + A
57:Dempé, N +C
E8:Dempeé, > + A

59:4C 9+C

60:VC, >+ A

61 (++): 4D, > +A

B2 (++): 4D, >+ A

Combos Gerais

Combo1:

Pulo com C/D, C/D em pé, +3-> +A/C

Descrigéo: voadora com soce ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em ¥y + Aou C
Nota: G/D em pé pode ser substituido pela maloria dos
chain combos anteriores que terminem com N + C ou
chain combos que comecem sem ++ entdo = + A. Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte @ melhor para comegar o combe {normal - 3
hits) [com chain combos - 6 hits (no maximo}]

Combo 2:

Pulo com /D, C/Dem pé, Wil +B/D

Descricio: voadora com saco ou chite forte, soco ou
chute forte cancelado em &< +Bou D

Mota: C/D em pé pode gar substituido pela maioria dos
chaln combos anteriores gue lermingm com S + C ou
chain combos que comecem sem ++entdan > + A Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte & melhar para comecar 6 combo (normal /B
-3 hits, D - 5 hits) fcom chain combos /B - 6 hits, D -
7 hita)

Combo 3:

Pulo com C/D, C/0 em pé, Y € + A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em & + Aou C

Nota: C/D em pé pode ser substituido pela malaria dos
chain combos anteriores gue terminem com N + C au
chain combos que comecem sem ++entao = + A, Para
chain combos mals longos, voadora nas costas com
soco forte é melhor para comegar o combo (normal - 3
hits) [com chain combos - 6 hits (no maximo)]

Combo 4:

Pulo com G/D, C/D em pé, € N= + B/D, 24N+ A/
c

Descrigao: voadora com soca ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em €k N> + Bou D
gntio execute imediatamente um 3Ly + Aou Cquan-
do fizero ¢ ¥4 N> +BouD

Nota: C/D em pé pode ser substituido pela maiaria dos
chain combos anteriores que terminem com N + C ou
chain combos que comecem sem ++ entao > + A. Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte & melhor para comegar o combo (normal - 3
hits) [com chain combos - 6 hits (no maximo)]

Combo 5:

Pulo com C/D, C/D em pé, >3 + A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >4y + Aou C
Nota: C/D em pé pode ser substituide pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem com ¥ + C ou
chain combos que comecem sem ++ entdo = + A. Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte é melhor para comegar o combo (normal - ?
hits) {com chain combos - 7 hits)

Combo 6:

Pulo com C/D, C/D em pé, 2N+ B/D

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em >4 N+ Bou D
Nota: C/D em pé pode ser substituido pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem com ¥ + C ou
chain combos que comecem sem ++ entdo >+ A, Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte é melhor para comegar o'combo (normal - 4
hits) [com chain combos - 7 hits (no méximo)]

(CSP, DM, +) Combo 7:

voadora nas costas com C, 4 AAA, L a4 N3 +BID
Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
rdpida, soco rapido, soco rapide agachado cancelado
entdo com¥yN->VN-> 4 BouD

Nota: v AAA pode ser substituido pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem tanto com Aem
péou ¥ A apenas (? hits)

{CSP,DM, +) Combo 8:

voadora nas costas com C, C em pé (2 hits), ¥ + C,
k> + AC

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
forte em pé, N + soco forle cancelado em Y &> +
A ou C (4 hits)

(CSP, DM, +) Combo 9:

voadora nas costas com C, C em pé (2 hits), ¥ + C,
$u3dNn3 +BD

Descrigdo: voadora nas costas com soco forte, soco
forte em pé, N + soco forte cancelado em by 4N
+ B ou D (7 hits)

TERRY BOGARD (RB2)
Golpes de Comando

Back Knuckle:
>+ A

Rising Upper:
N+G

Golpes Especiais
PowerWave:
ey + AIC
Burn Knuckle:
bl L AC
Crack Shoot:
Y&+ BID
RisingTackle:
SN+ AC
Fire Kick:
> 4 BID

Danger Moves

Foﬁer Geyser:
Ve + AC

Chain Combos

v A A

VB A

+B 4B

Aempé, Aempé
Aem pe, B em pe

B em pg, Aem pé

B em pé, B em pe

s AL A VA
kB LA LA

10: LB LB LA

11: A em pé, Aempe, b A

12: Aempé, Bempé, ¥ A
13:Bempé Aempé. v A
14:Bempé Bempé. + A

15: % A + A Aempé

16: v A VA Bempé

17: ¥ B. ¥ A Aempé

18: 4+ B L A Bempé

19: 4 B, ¥ B, Aempé

20: 4+ B, ¥+ B, Bempé

2 VA VA N+ C

22: VB VA N+C

23: v B, VB N+C

24: Aempé Aemps N+ C
25:Aempé Bempé 3+C
26:Bempé Aempé ¥+ C
27:Bempé Bemps ¥+ C

28: VA LA LA NSC

20: 0B LA VA NSO

30: 4B, B L ANLC
31:Aempé Aempé wA N+C
32: Aempé Bempé, v A N+C
3% Bemps Aempé LA N+C
34:Bempé, Bempé, v A N +C
35: WA VA Aempé N+ C

36: VB v A Aempe, 8+C

37: v B, v B Aempé, 3+ C
B(++p A LA D>+A
39(++): ¥ B LA > +A
40(++): 4+ B ¢ B > +A

41 (+4): Aempé Aempe, 2> + A
42 (++): Aempé, Bempé, 2> + A
43 (++): Bempé, Aempe, 2> + A
44 (++): Bempé Bempé, 2 + A
A5(++) VA VA LA D+ A
46 (++): VB,V A LA S+ A
47 (++): ¥ B 4+ B LA > +A
48 (++): Aempe Aempd, A >+ A
49 (++): Aempé, Bempe, 4 A 2>+ A
50 (++): Bempé Aempé ¥ A >+ A
51(++):Bemps Bempé, VA >+ A
52 (++): v A LA Aempé. > + A
53(+4+): v B, ¢ A Aempé, 2> +A
54 (++): VB LB Aempé, >+ A
55: C em pé (2 hits), ¥+ C
56: C em pé (2 hits), > + A
57:Dempe, N+ C

58: Dempeé > +A
59:4C, N+ C

60: 4 C, 2>+ A

61 (++): D > + A
62(H)d D =>+A

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, N2> + AIC

Descricéo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em s ¥= + AouC
Nota: C/D em pé pode ser substituide pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem com X + C ou
chain combos que comecem sém ++ entao > + A. Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soca torte & melhor para comegar o combo (normal - 3
hits) [com chain combos - 6 hits (no maximo)]

R e

Combo 2:

Pulo com C/D, G/D em pé, V€ + B/D

Descri¢do: voadora com soco ou chute forle, soco ou
chute forte cancelado em Y € + Bou D

Nota: C/D em pé pode ser substituido pela maioria dos



chain combos antenores que terminem com N + C ou
chain combos gue comecem sem ++ entdo - + A Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte & melhor para comecar o combo {normal /B
-3 hits, D - 5 hits) (com ‘chain combos / B- 6 hits, D -
7 hats)

Combo 3:

Pulccom C/D, C/D em pé, sk < + AIC

Descricdo: voadora com soco ou chute forle, spcoou
chute forte em pé cancelado em k€ + Aou C
Nota: ©/D em pé pode ser substituide pela maloria dos
chan combos anteriores que terminem com N + C ou
chan combos gue comecem sam ++ entdo = + A, Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte @ melhor para comecar o combo (normal - 3
fits) jcom chain combaos - 6 hits (no maximo)]

Combo 4:

Pulo com CiD, C/D em pe, ¥x-» +B/D, pulo com A ou
(8]

Descrigao: voadora com saco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 3= + Bou D entao
pule g'aperte A ou D para acertar o oponente no ar
Nota: C/D em pé pode ser substituido pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem com N + C ou
chain combos que comecem sem ++ entéo = + A, Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte @ melhor para comegaro combo (normal - §
hits) [com chain combos - 8 hits {no maximo)]

Combo5:

Pulo com C/D, ©/D em pé, 24N+ AC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte.em pé cancelado em 243 + Aou C
Nota: C/D em pe pode ser substituido pela maioria dos
chain combos anteriores que terminem com N + C ou
chain combos que comecem sem ++ entéo - + A Para
chain combos mais longos, voadora nas costas com
soco forte & melhor para comegar o combo (normal - 2
hits) (eom chain combos - 7 hits)

(CSP,DM, +) Combo 6:

voadora nas costas com C, C em pé (2 hits), ¥ + C,
Y >+ AIC

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
forte em pé, M + soco forte cancelado em bk €3 +
A ou C (4 hits)

ANDY BOGARD

Golpes de Comando
Upper Jaw:
=>+B
Upper Fist:

N+ A

Golpes Especiais
Flying Fist
L&+ AC
Rising Dragon Bullet:
SN+ AC
Quicksilver Elbow:
€3 A/IC
E®ow Finisher:
*3= = A/C (apts 0 Quicksilver Elbow)
Sky Ripping Bullet:
£wdN3 +BD
Shiranui lllusion:
w52+ 8/ (noar)
Wesion Finisher:
— = &C ou B/D (apds o Shiranul lllusion)
Cam-Attacking Palm:
£ 43>+ AC (de perto)

Danger Moves
Fiying Metaor Fist:
+u 34N 3+ AC

ScpecViolent Ripping Bullet:
S EEENDI - AIC

Chain Combos

1A A
Z4EwA
BPAFANA
BLBLANA

S+t VA VA 2> +B
6(++f B VA 2+B

7 (++): Cem pé (2 hits), >+ B
8(++pV C, > +B

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com C/D, Cem pé (2 hits), Y2 & + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute torte, soco
forte em pé cancelado em pé em V¢ + Aol G
Nota: C em pé pode ser substituide por < C (4 hits)

Combo2:

Pula com C/D, G em pé (2 hits), 2>\ AIC
Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé canceladoem =>YN+ AguC

Nota: C em pé pode ser substituido por<- C (A - ? hits)
{C - 7 hits)

Combo 3:

Pule com C/D, C em pé (2 hits), €= + A/C, ¥ N34 A/
c

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em k= + A ou C e terming com
N3+ AouC

Nota: C em pé pode ser substituida por & C (5 hits)

Combo 4:

Pulo com C/D, € empe (1 hit), €334 C, €N
+B/D

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em <4 8-> + C, entdo termine
com €N+ BouD

Nota: C em pé pode ser substituido pard-C (B - ? hits)
(D -7 hits)

(*, C) Combo 5:

Pule com C/D, G em pé (1 hit), 4N £ C SN A/
Cou€kdn=> +BD

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em €N + G, entdo termine
com 2>\ 4+ AJC ou & N3 4 BID

Note: C em pé pode ser substituido por & C (hits
varidveis)

ANDY BOGARD (RB2)

Golpes de Comando

Upper Jaw:
2>+B
Upper Fist:
4 A

Golpes Especiais
Flying Fist:
€+ AC
Rising Dragon Bullet:
SN+ AC
Quicksilver Elbow:
K +AIC
Sky Ripping Bullet:
&N +BD

Danger Moves

Dan Da Dan:

YNNS4 A/C, AIC repetidamente
SuperViolent Ripping Bullet:

b el -+ AIC

Chain Combos

1A LA

24 B LA

3 A LA NLA
VB A N+ A
S5(++) VA LA >+B
B(++):+B VA >+B

T (++): Cempe(2hits), > + B
B+ C 2+B

Combos Gerais

Combo1:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), ¥ £ € + AIC
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em pé em vk & + Aou C

" Nota: C em pé pode ser substituido por & C (4 hits)

Combo 2:

Pulocom C/D, C em pé {2 hits), 2NN + A/C
Descrigdo: voaduora com suco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em =43 | AouC

Nota: C em pé pode ser substituldo por 4 G (A -7 hits)
(C - 7 hits)

Combo 3:

Fula cam G/, Gem pé (2 hits). 12 « A0 S-S « A/
(¥

Descrigao: voadara com soco ou chute farte, saen
forle em pé cancelado em = | A ou C o tarmine com
eSS 4+ AouC

Nota: C em pé pade ser substituido par L (5 hits)

{DM, *, +) Combo 4:

S AB, N+ A (2 hits), 82 4SS + AIC, AIC repetida-
mente

Descrigdo: ¥ socoou chule rapido, 3 + soco rapldo (2
hits) cancelade em 4334 N> + A/C entdo aperte A
ou C repetidamente para adquirir mais hits

(DM) Combo 5:

Pulo com C/D, C em pé (1 hit), bu=>4n-=> 4 A/C, AIC
repetidamente

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em L3345 + Aou Centao
aperte A ou C repetidamente para adquirir mais hits
Nota: G em pé pode ser substituido por & C {7 hits)

JOE HIGASHI
Golpes de Comando

Sliding:
¥+B
Low Kick:
>+B
Golpes Especiais
Hurricane Upper:
Cldb NS AC
Exploding Fist:
AJC repetidamente
Exploding Fist Finisher:
N + AC (durante o Exploding Fist)
Tiger Kick:
S5+ B/D
Slash Kick:
N2>+ BD
Golden Heel:
e +BID

Danger Moves
Screw Upper:
buSUND 4 AC
Exploding HurrlcaneTiger Heel:
baSNLIE L AC

Chain Combos

Cetbbeeee

A em pé
. Aempe

¢ A, . Aempe

10: 4 B, 4 B, & B, Aempé
1T A A N+B
12(++): ¥+ B, + A N+ B
13(++): v A +A LA NLB

14 (++): VB VB VA NGB

15 (#4): b A b A, b A A em pe, N4B
16 (+4): v B " B, & A A em pé, N4B
17 ()L A A LB, Aempg, N4B
18 (++): W B. ¥ B, & B, Aem pé, N+B
19+ Vv A VA >+B

20 (++): v B,V A >+ B

20 (b a, b A LA S4B

22 (++)i B, VB VA 3 +B

23 (++): L AN A LA Aempé, S4B
24 (+4): ¥ B, ¥ B, ¥ A, A em pé, H+B
25(++): L A L A LB Aempé >+B
26 (++): b Bk B, 4 B A em pg, 248
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27:Cempe 3 +B
28: 4 C N+ B
29:Cempe 2 +B
3:4C,2+B

Combos Gerais
Combo1:

Pulo com C/D, G em pé, €k N=> + A/C

Descri¢ao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em €V N> + AouC

Nota: ¢ k8= + C ndo pega todos os hits (A - 3 hits)
(C - 3 hits)

Combo2:

Pulocom C/D, Cempé, >4y +B

Descrigio: voadara com soco ou chute forte, saco
forte em pé cancelado em 4N + B

Nota: =% + D parece ndo emendar (7 hits)

{+) Combo 3;

Pulo eom C/D, & B, & A, A/C repetidamente, &y + A/
c

Descrigéo: voadora com soco ou chute forte, ¥ chute
rapido, soco rapido cancelade em A ou C repetidamente
e termine com 4= + A ou C (? hits)

(+) Combo 4:

Pulocom /D, Cempe, 2 + B, €e¥3>+B
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, -» chute rapido cancelado em €2 b N- +
B

Nota: a versao com D nac emenda (4 hits)

(MID) Combo 5:

Vi€ + B, €dND> + B

Descrigao: V£ € + B acertando o oponente no ar,
entédo termine com €A + B (4-5 hits)

(DM, +) Combo &:

Pulo com C/D, C empé, = +B, L a2 3b € + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, >-chute rapido cancelado em b a->Ndw &
+ A ou C (7 hits)

JOE HIGASHI’95
Golpes de Comando

Sliding:
N+B
Low Kick:
2>+B

Golpes Especiais
Hurricane Upper:
il N3 + AC
Exploding Fist:
A/C repetidamente
Exploding Fist Finisher:
W8 + A/C (durante o Exploding Fist)
Tiger Kick:
=N+ BD
Slash Kick:
€KlN> +BD

Danger Moves

Screw Upper:
AN + AC

Chain Combos

14 A LA

2:4 B, A
LA VA LA
apadadbB
5:LB LB LB

6: B VB LA

7ok A A LA Aem pe
Al B 4B A Aempé
9 A LA LB Aempé

10: VB,V B, 4 B, Aom ps

MM b A+ AN LB
12(++): b B A N4 B

13 d A LA b A N+B
14(++):4B B 4+ A 3B

15 (++): b A b A L A Aempé, N+B
16 (++): 4+ B, 4 B & A Aempé, N+B

17 (+4): N A, b A & B, Aem pé, ¥+B
18 (+4+): v B, L B, L B, Aempé, ¥4B
19 (++): v A VA >+ B

20(++): ¥+ B, v A >+B

21 (++): VA VA LA S +B

22 (+4): v B,V B LA S+ B

23 (++): v AL A A Aempe 24B
24 (+4): v B, b B, & A, Aem pé, >+B
25 (++)i v A L A LB, Aempe, 2+B
26 (++): ¥ B ¥ B L B Aempé, 3>+B
27:Cempe 3 +B

28: VG N+B

29:Cempé = +B

3:VC 2>+B

Combos Gerais

Combao1:

Pulo com C/D, C em pé, €2 N3 + A/IC

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em €K\ N> + AouC

Nota: €\ N- + C ndo pega todos os hits (A - 8 hits)
{C - 3 hits)

Combo 2;

Pula com C/D, Cem pe, 2Ly +B

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte am pé cancelado em 24N+ B

Nota: >N + D parece ndo emendar (? hits)

(+) Combo 3:

Pulo com G/D, ¥ B, ¥ A, A/C repetidamente, L=+ A/
C

Descricao: voadera com soco ou chute forte, ¥ chute
rapida, soco rapido cancelado em A ou C repetidamente
e termine com N= 4 A ou C (? hits)

(+) Combo 4:

Pulocom C/D.Cempé. > + B, €N + B
Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, 2 chute rapido cancelado em <N +
B

Nota: a versao com D nao emenda (4 hits)

ART OF FIGHTING TEAM

a5

RYO SAKAZAKI

Golpes de Comando

Ice Pillar Split:
2+ A

Golpes Especials

Tiger Gleam Fist:
$u + AC
Tiger Cannon:
>N + A/C (pode ser feito depois de Y € + A/C)
WildTigerThunder:
SN+ AC
God's Strength WildTigerThunder:
= 4+ BID
God'sTemple Flying Swallow Gale Leg:
Sy +BD
Kyokugen Style:
<k + AC (de perto)

Danger Moves
Rapid Fist Dance Supreme King Flying:
S<kbus L AC
Roaring Fist Tiger Boisterous Dance:
baSsabiz & + AIC
Heaven and Earth Supreme Gleaming Fist:
busdns 4 AC

Chain Combos

b A LA
224 B 4 A

BdB 4B

4: 4 B, Aempe

5:4 B, Bempé

6: A LA Aempé

7: 4B LA Aempé

8: 4B B Aempé
4B B B

10; & B, A em pe, Aem pé

11: ¥ B VB VB, ¢ B

12:4 B v B, 4+ B VB Bempé
1B dA+A DA
13+ VB LA S +A
15(++): B 4B S+ A

16 (++): v B, Aem pg, = + A

17 (++): ¥ B, Bempé, 2 + A

18 (+4): v A, L A Aempé, > + A
19 (++): v B A Aempé, = + A
20 (++): v BNV B, Aempé, S + A
21 (++): 4 B Aempé Aempe, 2 + A
22:Cempé, >+ A
23:Dempé, 2> + A

24: 4 C, >+ A

25 (++): D, = + A

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, 4 M= LA/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte cancelado em L= + A ou C (3 hits)

Combo 2;

Pulo com C/D, C/D em pé, >N +A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em =3+ Aou C (A-3
hits) (G - 4 hits}

Combo3:

Pulo com C/D, C/D em pé, 2> xb < + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 2 N4 €& + Bou D
(B - 3 hits) (D - & hits}

Combo 4:

Pula com C/D, C/D em pe, Y& + AIC, 43 + A/C
Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 4 £ ¢ + Aou C, imedi-
atamente cancelado em = + A ou C (7 hits)

Combo 5:

Pulo com C/D, C/D em pé, €&y + A/C, >+ A/
C ouPulocom A -Dou CD

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em €N + A ou C,
entdo >4 + A ou C imediatamente apés o final do
golpe anterior, ou substitua 243 + A ou C por Pulo
com A ou B ou C ou D ou voadora com CD (7 hits)

(DM, DIiZ) Combo 6:

Pulo com C/D, C/D em pé, JbaSdN= + AIC
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em N34 N2> + AouC (3
hits}

{DM, HD, MAX) Combo 7:

Pulocom C/D, C/D em pé, > € N= + AIC
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em > €33 +AouC
Nota: com a barra de power no maximo causa muito
dano. Se nédo estiver no maximo também faz combo {7
hits)

(DM) Combo 8:

Pulo com G/D, C/D em pé, bN=>Ndw &+ AIC
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forie em pé cancelado em by udlee + AouC

(CSP,DM) Combo 9:

voadora nas costas com C/D, ¥ B, 4 C, canceladoem
e

Descricao: voadora nas costas com soco ou chute
forte, < chute rapido, ¥ soco forte cancelado em:
Sk 4 A

-aubee sBoul

->dN+AouC

e AouC, b t+A0UC

&M NS AouC, SN+ ACouPuloA-DouCD



deNSdb NS s AUC
~elbN> L AouC

(DM) Combo 10:

4 B, B em pe ou AA em pé em +++

Descrigéo: ¥ chute rapido, chute cu soco rapido em pé
cancelado em +++

-3NUKE+BouD

- 3N+ AOUE

- dND +AouC 24N+ AC ouPulo A-DouCD
~bybN3 + AouC

RYO SAKAZAKI'G5
Golpes de Comando

lce Pillar Split:
=+ A

Golpes Especiais
Tiger Projectiie:
NS+ AIC
Aerial Tiger Projectile:
2 + AC (no ar)
Build Power:
Nt AC
usion Punch:
26>+ AC
Flying Swallow Gale Leg:
k< + BD
Kyokugen Style Rapid Fist Dance:
by + A/C (de perto)

Danger Moves

Supreme King Flying Roaring Fist:
S¢S + AC

Tiger Boisterous Dance:

YN ELND L AC

Chain Combos

A VA
B ¥ A
B VB
B, Aempe
B, Bempé
A,
B,
B,
B,

J A Aempe

& A, Aem ps

v B, Aempe

B 4B

10 \lrE!.Aempé.Aempé

11: 4B VB, 4B 4B

12: & B, B,V B, & B. Bem pé
13 ()b AN A >+ A
1M+ VB VA 2>+ A
15(++) ¢ B. VB, > +A

16 (++): & B, Aempé, > + A

17 {(++): v B, Bempé, > + A

1B (++): v A LA Aempe, 2+ A
19(+4+): ¥ B, LA Aempé, > + A
20 (++): ¥ B, & B Aempé >+ A
21 (++): ¥ B, A emps, Aemps, 5 + A
22:Cempe, > + A
23:Dempe. =2 + A
24:4:C, > + A
25(+)d D, >+ A

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, + N2> + A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte cancelado em - 4 A ou C (3 hits)

o R
R R R

Combo 2:

Pule com G/D, C/D em pé, > 4N+ A/C

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em ¥+ AouC (A-3
hits} (€ - 4 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C/D em pé, 2 Nv & + BD
Descrigdo: voadora com soco ol chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 2 N3v k€ +Bou D
(B -3 fis) (D - 5 hits)

Combo 4

Pulo com C/D, C/D em pé, €N + AIC, 245+ A/
C ou Pulo com A - D ou CD

Descrigéo: voadora com 50c0 ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em €N + Aol G,
entdo >4y + A ou C imediatamente apés o final do
golpe anterior, ou substitua =<3 + A ou C por Pulo
com A ou B ou C ou D ou voadora com CD (7 hits)

(DM, HD, MAX) Combo 5:

Pulocom C/D, C/D em pe, 2 &b N3 4 A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em » €¥4bN= 4 AouC
Mota: com a barra de power no maximo causa muito
dano. Se ndo estiver no maximo também faz combo (?
hits)

{CSP,DM) Combo 6:

voadora nas costas com C/D, ¥ B, ¥ C, cancelado em
4

Descrigao: voadora nas coslas com soco ou chule
forte, b chute rapido, + soco forte cancelado em:
SN 1A

-2udKE+Boul

~dN+AouC

-k N3 2 AouC, 24N+ A/CouPulo A-DouCD
-3EUVNS L AouC

Combo 7:

4 B, B em pé ou-AA em pé em +++

Descrigéo: W chute rapido, chute ou soco rapido em
pé cancelado em +++

->abké +Bou b

->dNt+AouC

SEb NS AouC, SN+ A/CouPuloA-DouCD

(DM) Combo 8:

Pulo com G/D, C/D em pé, 833 & + A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em V=28V & + AouC

ROBERT GARCIA
Golpes de Comando

Dragon Filp Kick:
2> +B
Dragon Bash Fist:
>+ A

Golpes Especiais

Attacking Dragon Fist:

a2+ AC

Dragon Fang:

SN AC

Dragon Slice Flight:

2>Vy4+BD

Flying Swallow Whiriwind Leg:
Ve +BD

Flying Swaliow Dragon God Leg:
€&+ 8D (noar)
Kyokugen Style Rapid Leg Dance:
€wiN>+BD

Danger Moves

Supreme King Flying Roaring Fist:
S3EdN>+ AC

Dragon Boisterous Dance:
$uICUIND + AC

Shadowless Gale Heavy Step Leg:
yuad N3 +B/D

Chain Combos

A S>+B
E(-H-) A +B>+B
7(++): v B VA >+B
8(++):VvB LB >+B
9:Cempe, > +B

10: v C, > +B

M (++):b D 2> +B

Combos Gerais

Combo 1:
Pula com C/D, C em pé, 43> + A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancetado em 3= + A ou C (3 hils)

Combo 2:

Pulo com C/D, Cempé, 2344+ AIC

Descricao: voadora CoOM 3600 0u chute forte ou chute,
soco forte em pé cancelado em %N 4 A ou G (3 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C em pe, N4 &« BD

Descrigao: voadora com soco ou chula forte, soco
forts em pé cancelado em 334 +« Bou D (B - 7 hits)
{D -7 hits)

(*,+)Combo 4:

Pulo com G/D, ¥ B, Bem pé, 334 £€ =D
Descricao; voadora com soco ou chute forte. & chute
rapido, chute rapido em pe cancelado em 3 ue € £ D
Nota: com B néo parece emendar em combao (6 hits)

(C) Combo 5:

Pulocom C/D, Cem pé, €dN-> + B0 24880 au
<42+ A/CoupulocomA-D, CD

Descricao: voadora com soco ou chute forte. soco
forte em pé cancelado em €k N3 + B ou D entdo
faga 2N + Bou D) ou = + A ouC, oupulocom A
- Dou CD (7 hits)

ROBERT GARCIA'95

Golpes de Comando

Dragon Flip Kick:
»>+B
Dragon Bash Fist:
>+ A

Golpes Especiais
Dragon Projectile:
QUSNE S Vo)

Dragon

4N+ AC
Dragon Slice Flight:

24N +BD

Flying Swallow Whirlwind Leg:
Suve+ 8D

Flying Swallow Dragon God Leg:
Ve &+ BDnoan

Hlusion Kick:

22> +80

Danger Moves

Supreme King Flying Roaring Fist:
S EpdN> < AC

Dragon Boisterous Dance:
SASELLND LAC

Chain Combos

-hHN—l
feees

AL A
A 4B
B ¥vA
B.+ B
5(++) VA LVAS+B
B+ LA LB 3 +B
7(++): 4B LA >4+B
B(++):4 B B 2>+B
9: Cempé, > +B
10:4+ G 2+8
M+ D248

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com C/D, C em p&, ¥+ 53> + A/C

Descricdo: voadora com soco ou chute forfe, soco
forte em pé cancelado em Yy + A ou C (3 hits)

Combo 2:

Pulo com C/D, C em pé, 23N + AG

Descrigao: voadora com soco ou chuie forfe ou chats.
soco forte em pé canceladoem >4y + Acu C (Shes

{+) Combo 3:

Pulo com C/D, Cem pé, > + B, 2udee - 80
Descrigao: voadora com soco ou chuts fome Soes
forte em pe cancelado em = = Bemﬂ
Sulisc 1 BouD (B-7 hits) (D -7 sy



YURI SAKAZAKI
Golpes de Comando

Swallow Wing:
2> +B
Golpes Especiais
Tiger Gleam Fist:
N> 4+ AIC
Lightning Gleam Fist:
Yy +BD
Yuri Super Upper:
>4+ AIC
Yuri Super Upper Finisher:
=N+ C (aposYuri Super Upper com C)
Yurl Super Knuckle:
Ve +AIC
Yuri Super Revolving Leg:
Le< +BD
HundredViolent Slaps:
Sudre + AC

Danger Moves

Supreme King Flying Roaring Fist:
¢l N2 +AC

Flying Swallow Phoenix Leg:
a>ulie €+ BID

Flying Swallow Violent Pierce:
NSNS + AIC

Chain Combos

1
2
3
4:
5 i .
6: 4 A, Aem pé, Aem pe

7: ¥ B, Aem pa, Aem pé
B(++): A VA 3+B
9(++): B VA 248
10+ A LALA S4B
1 {++): 4B B VA >+B
12: 4B,V C
13:Cempé 2> +B
14:4C, > +8

15: 4BV C.2>+B

16 (++):d D, 2> +B

Combos Gerais

Combo1:

Pulo com C/D, C/Dempé, by + A

Descrigao: voadora com soco ol chute forte, soco ou
chute fotte em pé cancelado em YN + A

Nota: Y= + G ndo emenda combo. C em pe pode ser
substituido por ¥ B, & Centdo ¥y + A (3 hits)

{+) Combo 2:

Pulocom C/D, & B, & A b A SN 4 C, 20bn 4+ AIC
Descricao: voadora com soco ou chute forte, ¥ chute
rapido, Y soco rapido, Y soco rapido cancelado em
=>+bN 4 C, entéo termine com =N + C (7 hits)

(+)Combo 3:

Pulocom C/D, 4 B, 4 A L A e+ B

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, W chute
rapido, + soco rapido, Y soco répldo cancelado em
bice + B

Nota: b2 & + D pao emenda em combo. 4 B L A L
A pode ser substiluido por ¢ C em pé (? hits)

(DM, +) Combo 4:

Pulo com G/D, & B, ¥ A, & A, $u=34N-3 + 5000
Descricao: veadora com soco ou chute farte, & chute
rapido, 4 soco rapido; e soco rapido cancelade em
e3> diN3 4 A ou G (7 hits)

YURI SAKAZAKI'SS
Golpes de Comando

SwallowWing:
3 +B

Golpes Especiais

Tiger Projectile:
Lo 4 AC

Reverse Gleam Fist:
dre L AC

Lightning Gleam Fist:
x4 B/D
HundredViolent Slaps:
5l € +BID

Danger Moves

Supreme King Flying Roaring Fist:
SN+ AC

Flying Swallow Phoenix Leq:
VANl e +BD

Flylng Swallow Vialent Pierce:
dusdba-s L AC

Chain Combos

0 oda WA =
ceeee

6(++): VA VA S>+B
7+ ¥ B YA >+B
(VA LALA LB
9(++): VB LB VA >+B
10: 4B ¥ C
i1:Cempé, - +B
1224 C > +B

13: B, C.>+B

14 (++): % D, 2> +B

Combos Gerais

Combo1:

Pulocom C/D, C/D em pé, ¥y + A

Descrigéo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 5> + A

Nota: ¥ 8-> + C ndo emenda combo. C em pé pode ser
substituido por ¥ B, ¥ C entdo v x> + A (3 hits)

Combo2:

Pulo com C/D, G/D em pe, Wk & + AIC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em Ve < +Aou G
Nota: ¥ M= + C ndo emenda em combo. © C em pé
pode ser substituido por s B, ¥ G entao v €€ + Aou
C (3 hits)

(DM +) Combo 3:

Pulo com C/D, & B, ¥ A, ou C em pefagachado,
s>l N- 4 s0c0

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, W chute
rapido, ¥ saco rapido ou soco forte em pé/agachado
cancelado em ¥4 + A ou C (7 hits)

NEW IKARI TEAM

Golpes de Comando

Strike Arc:
= + B (overhead)
Golpes Especiais
Moon Slasher:
{c) ¥ + AIC
X Caliber:
{g) b1 +B/D
Baltic Launcher:
(c) €= + AIC
Ground Saber:
(c) <= +B/D
Sonic Kick:
- + D (apds o Ground Saber com D)
Eye Slasher:

Viee 4 AlC

Earring Bomb:

Vi€ + BID
Danger Moves

V Slasher:

$u-NL &+ A/C (no ar)

Gravity Storm:

by dNS L AC

Rebel Spark:

&b N2 +BD
Chain Combos

1k AL A

2:4B A

4B ¥B

e A A A

s:VA VA LVE

6: ¥ B VA VA

7:4 B 4+ A LB

8:4B 4B LA

94 B, VB VB

10: A LA LA EB

11 A VA VB VB

12: VB, L ANA LB

13: 4B, LA 4B 4B

14:4¢B, VB VA VB

15: LB, VB, 4B ¢ B

164y A LA >+B

17 (++p:+B 4+ A 2>+B

1B vAVAVA S4B
19(++): ¥ B LA VA S+B
20(++: VB VB, VA > 4B
21:Cempé (1 hit), > +B
22.4C,>+B

23: Dempé (1 hit), 2> +B
24: D em pé (2 hits), > + B

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com G/, C em pélagachado, (c) ¥ 1 + A/C
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (1 hit) ou agachado canceladoem (c) 1 +
A ou C (3 hits)

{+) Combo 2:

Voadaora com G/D, 4 B, 4 A, 4 A, (o) ¥4 + AC
Descrigfo: voadora com soco ou chute forte, ¥ chute
rapido, ¥ soco rapido, ¥ soco répido cancelado em (c)
N+ AouC

Nota: 4 B, & A | A pode ser substituldo por qualguer
chain combos gue termine com W A (5 hits)

Combo 3:

{c) €= + A, pulo, A-DouCD

Descrigao: execute Baltic Launcher, enquanto o opo-
nente estiver no ar, pule e aperte A/B/C/D ou CD (6 hits)

(C) Combo 4:

(c) €2 + B, C/D em pé ou (¢} ¥+ AIC

Descrigao: quando o oponente estiver no canto, exe-
cute (c) €= + B, entdo pegue o oponente ainda no ar
com soco ou chute forte em pé ou termine com (c) ¥
+ Aou C (2 hits)

(DM) Combo 5:

(c) €= + A, pulo com, $N>3dKEE + AIC
Descrigdo: execute o Baltic Launcher, enquanto o opa-
nente estiver no ar, pule e execute b N> Nb k¢ + AIC
Nota: o timing deve ser mais rapido que em KOF'97.
assim como em KOF'96 (6 hits)

(DM, HD, MAX) Combo 6:

Vioadara com G/D, D em pé (2 hits), v €N + BD
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé (2 hits) cancelado em yk €€ d N> + Bou
]

Nota: D em pé pode ser substituido por C em pé/
agachado (D em pé - 4 hits) (C em pé/agachada - 3 hits)
(45% de dano)

{DM, +) Combo 7:

Voadora com C/D, D em pé (2 hits), > + B, ¥yl ¢
+AIC

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé (2 hits), - chute rdpido cancelado em




YNNI E + A ou C (5 hits) (25% de dana)
BALF JONES
Golpes de Comando

Mao Possul

Golpes Especiais
Vulcan Punch:
AJC rapidamente
Gatling Attack:
{c) €=+ AIC
Diving Bomb Punch:
{c) bt + AIC
Aerial Diving Bomb Punch:
4H8 + AIG (noar)
Ralf Kick:
{e) €2 +B/D
Super Argentine Backbreaker:
& NS 4+ B/D (de perto)

Danger Moves
BlazingVulcan Punch:
Yusubie + AIC
Horse-MountedVulcan Punch:
b&rlS3 +BD
Galactica Phantom:
Yus3das + AC

Chain Combos

Combo 1:

Pule com G/D, C em pe&/agachado, (c) €2 +C
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forle em péfagachado cancelado em (c) €= + C (5
hits)

Combo 2:
Pule com G/D, C em pé/agachado, A/C repetidamente
Descricao: voadora com soce ou chute forte, soco
forte em pélagachado cancelado em A/C repefidamen-
te (3 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C em pélagachado, € €¥N-3 + D
Descrigéo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé/agachado cancelado em < N— 4+ D (2 +
hits)

(CSP)Combo 4:

voadora nas costas com C, & A, €dN-> + D
Descrigao: voadora nas costas com soco forte, soco
rapido agachado cancelado em € ¥ 35— 4+ D (3+ hits)

(DM) Combe 5:

Pulo com C/D, € em pé/agachado, ¥ N->Nb K€ + A
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé/agachado cancelado em b Nb k& + A
(7 hits)

(DM) Combo6:

Pulo com C/D, C em péfagachado, v <l y> +B
Descrigdo: voadora com soco ou chule forle, soco
forie em pe/agachado cancelado em b €b > + B
{? hits}

CLARK STEEL

Golpes de Comando
Stomping:

2> +B

Golpes Especiais
Napaim Stretch:
SvN=AC

Franksosisines
9w 8D

453 s0C
Argeriios Sack Breaker:

&N 4 D (de perto)

Flashing Elbow:

N + A/C (apds um arremesso de comanda)
Vulcan Punch:

A/C rapidamente

Danger Moves
Ultra Argentine Backbreaker:
Sabredabie € + AC (de perto)
Running Spree:
Cuedur s+ BD

Chain Combos
A
B ¥
B, ¢
empa(1hit), > +B
()¢ D, 2> +B

Combos Gerais
(+)Combo 1:
B A €N + D bNS +AC
Descrigao: chute rdpido agachado, s0co rapido aga-
chado cancelado em €&dN-> + D, e tarmine com
by + A/C (34 hits)

m>r

1ud
24
v
4:C
5

Combo 2:

Pulocom D, C em pé (1 hit), €kdy> + Dby + A/
c

Descrigao: voadora com chute forte, soco forte em pe
(1 hit) cancelado em €k<x=> + D e termine com
- 4 soco (34 hits)

Combo 3:

Puto com D, C em pé (1 hit), C repetidamente
Descricao: voadora com chute forte, soco forte em pe
cancelado com C repetidamente (? hits)

(DM) Combo 4:

Pulo com D, C em pé (1 hit), >N &= 8 € + soco
Descricao: voadora com chute forte, soco forte em pe
cancalado em >NV €N & 1 5000 (? hits)

PSYCHO SOLDIER TEAM

ATHENA ASAMIYA
Golpes de Comando

ChainThigh:
>+B

Phoenix Bomb:
4 + B (no ar)

Golpes Especiais
Psycho Ball Attack:
e+ AC
Psycho Sword:
SYN+AC
Aerial Psycho Sword:
>4+ A/C (noar)
Phoenix Arrow:
Y€ + AG (noar)
PsychicTeleport:
a2+ BD
Classic Psycho Reflector:
S>ulie+B
Neo Psycho Reflector:
Subiee+D

Danger Moves
Shining Crystal Bit:
S3dre>albes + A/C (pode serfeito no ar)
Crystal Bit Shoot:
e & + A/C (durante o Shining Crystal Bit)
Phoenix Fang Arrow:

deu-du-> +B/D (noar)

Chain Combos

G+ b B LA =>+B
T:Cempe, 2> +B
8:Dempé, > +H
G(et): D, >+ B

Combos Gerais
Combo 1:
Cempé, >+ +AC
Descrigdo: soco forte em pé cancelado em=$ 3 + A/
C (A - 4 hits) (C - T hits)

Combo 2:

Pulocom C, L€ + A/C

Descrigdo: pulo com soca forte cancelado em £ € 4
A ou C enguanto estiver no ar (A - 4 hits) {C - 6 hits)

Combo3:

Pulo com C. 248 + A/C

Descricéo: voadora com soco forte cancelada em =N
+ A ou © enguanto estiver no ar (A - 4 hits) (C - 7 hits)

SIE KENSQU
Golpes de Comando

Drunken Hand Slap:
>+ A
Backwards RevolvingThigh:

2> +B

Golpes Especiais
Super Ball Bullet:
Y& +AIC
DragonTalon Attack:
Y€ + AC (noar)
Rapid Dragon Fang: Earth Dragon:
NS L A
Rapid Dragon Fang: Heaven Dragon:
EuedN>+C
Dragon Barrage:
=N+ AIC
Dragon Jaw Smash:

<4 +B/D
Danger Moves

Bunto Eat:

v ebie e + AIC

Dragon Swifter:

YNIuvKe +B

Dragon Raiser:
YuSIUE+D

Hermit Mind Strong Discharge:
Yu>dn 4 A/C (de parto)

Chain Combos
kAL A
s A B A LA
:Cempé (2hits), > + B
: Cempé (2 hits), > + B
N C, > +B
N CI2+A
7T+ +D, > +B
B++)ib +D. = +A

Combos Gerais
Combo 1:
Pulo com C/0. D em pé, €4u-> 4 A

Descricao: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé cancelado em &2k N> + A (5 hits)

e

Combo 2:

Pulo com C/D. D em pé, €4 + B/D

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé cancelado em < + Bou D (B-4 hits) (D
- 6 hits)

Combo 3:
Pulo com G/D, A em pé. 243 + A/C, pulo com & - Dou
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Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
rdpido em pé cancelado em 3 + Aou C, entéo pule
e aperte A/B/C/D ou CD (7 hits)

(DM) Combo 4:

Pulo com C/D, D em pg, 3283 4+ A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé cancelado em b N->W N + Aou C (? hits)

CHIN GENTSAI
Golpes de Comando

DrunkenWalk Gourd-Basket Attack:
2+ A

Golpes Especiais
Gourd-Basket Attack:
e + AIC
Willow Phosphorous Sagebrush Pigweed:
SN+ AC
Coiled Pipe Drunken Snoop:
sk + AC
Full Moon Drunken Snoop:
b+ B/D
Rotary Sky Plercing Fist:
&l s 4 B/D (apos qualquer Drunken Snoop)
Butterfly Attack Fist:
= + A/C (apos b + A/C)
Dragon Snake Anti Strike:
1 + B (apos Y+ + B/D)

Danger Moves
Roaring Flame Blaze Burn:
YudN-> + AC
Roaring Flame Invitation:
dnsudieé + AC

Chain Combos
1
2:
a:
4
5

6: ¥ B, Bempe
T(++): LA LA >+A
8+t VB A2+ A
I(++): VB, Y B 2+ A

10 (+4): L A Aempé, >+ A
11 (++): b B, Aempé, > + A
12 (++): ¢ B,Bempe, > + A
13(++): Cempe 2 + A

14 (++k D em pé (2 hits), > + A

Combos Gerais
Combo1:
Pulocom C, Cempé, de& +C
Descrigio: voadora com soco forte, soco forte em pé
cancelado em sk € + C (5 hits)

(+) Combo 2:

Pulocom C, ' B, Bempé, >N+ C

Descrigao: voadora com soco forte, - chute répido,
chute rapido em pé cancelado em 4N + C (7 hits)

Combo 3:
Pula com C, C em pé, b+ A/C, > + AIC
Descricdo: voadora corm soco lorle, soco forte em pé

cancelado em Yk + A e seguido por ¥ + A/C (4 hits)

NEO GIRLS TEAM
CHIZURU KAGURA

Golpes de Comando
HandLash:
>+ A
Hop Kick:
2> +B
Slider Kick:
Na+H

Golpes Especiais
Heavenly Force:
Sl AC

14

Heavenly Siash:

S3dEée +AD

Heavenly Edge:

Y& + A-D (apos o Heavenly Slash)
Ancient Echo:

vl + AIC

Needle Stinger:

b+ A-D

Danger Moves
Ancient Seal:
Y eeln> + AC
Heavenly Replication:
NSNS L BD

Chain Combos

1:40A LA

2:4B VA

4B VE

4: v A A Aempé
5: 4B VA Aempé
6: 4 B, B, Aempé
Tk LA 2>+A
B:VWB VA I+A
9:4¢B +B >+A

10: b A, VA Aempé, 2 + A

11: VBN A Aempé > + A

12: ¥ B, Vv B Aempé 2+ A

13 (++): Vv A VA >+B

14 (++): VB,V A > +B

15(+x4 B +B >+8

16 (++): b A L A Aempé, > +B

17 (++): 4 B, L A Aempé, > +B

18 (++): ¥ B Vv B, Aempé, > +B

19+ VA VA N+ B

20 (++): 4B, YA N+ B

21 (++: 14 B+ B, N+B

22 (++) v A LA Aempe N +B

23 (++): 4 B v A Aempe ¥+B

24[++) v B, VB, Aempe N+B
25:Cempe, > +A

26:Cempé, > +B

27:Cempé. N +B

28: v C, > + A

20:4°C,>+8B

30:+C, N+B

31: D em pé (de perto), 2 + A

32: Dempé (de perto), > + B

33: Dempé (deperto), 4+ B

Combos Gerais
Combao1:
Pulo com C/D, C em pé, W= + A/C
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em N> + A ou C (3 hits)

Combo 2:

Pulo com C/D, C em pe, > ¥ + AIC

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em =N + AouC(A-7 hits) (C
- 7 hits)

Combo 3;

Pulo com G/D, Cem pé, >Mb € + A-D k& + AD
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em >¥V k€ + A-D e entao
termine com Y € + A-D {4 hits)

Combo4:

Pulo com C/D, C em pé, Wik + A

Descri¢ao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em b + A

Nota: as versdes com B ou C ou D do b A néo
emendarm em combo

(", +) Gombo 5:

Pulo com C/D, Cem pé, = + A, & + AD N &
+AD

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = soco rapido cancelado em > Mz & +
A-D e entao termine com € + A-D (7 hits)

(DM, +} Combo 6:

Pulo com C/D, 4 B, ¥ A, 453483 + BD
Descricio: voadora com soco ou chute forte, ¥ chute
rapido, ¥ soco rdpido cancelado em b NN 4 B ou

D (? hits)

MAI SHIRANUI
Golpes de Comando

Wheel Drop:
W+ A (no ar)
BlackBird:

> +B

Scarlet Crane:
N+B

Golpes Especiais
Butterfly Fan:
LN+ AC
Dragon's FlameTail:
Y&+ AIC
AnkleTackle:
“ulN> + B/D
Dance of Fury:
>4+ AIC
Tornado Flame:
>N+ B/D
Musasabi Attack:
M€ + AIC (noar) ou (c) 1 + AIC

Danger Moves
Phoenix Meteor:
bredve L AC
Super AnkleTackle:
b erd N +BD
Fan Fury:
Yl + AC

Chain Combos
oA A
B LA
LA, Aem pé
4 B, Aem pe
A A Aem pé
4B LA Aempé
T(=) A LAN+B
8(+): ¥ B VA NLB
9(++): L A Aempé, N +B
10(++): ¥ B, Aempe, ¥+ B
1M (++Ed A LA 2>+B
12 (44 ¥ Bb A, D + B
13 (++: v A Aemps, > +B
14 (++): VB Aempé 2 +B

3t ol



15:Cempe 3 +B

16: 4 C, 5 +B

17 (++):Cempe > +B
1B(+H):+C,>+8B
19:Dempé N +B
20(++): 4 D, N+ B
21(++):Dempe, >+ B
22 (++):4 D,y +B

Combos Gerais
(*) Combo 1:
2+ 8, e+ AC
Descricao: - chute rapide cancelado em b & + Aou
C (2 hits)

Combo 2;

Pulo com C/D, C/D em pé, wie & + AIC

Descricao: voadora com soco ou chute forle, soco ou
chute forte em pé cancelado em 4 + A ou C (3 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C/D em pé, €&y + BD
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em <4 5> + Bou D (4
hits)

(DM) Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, vk €dbN=> L BD
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé canceladeem Y € d N> 4+ B/D (?
hits})

MAI SHIRANUI (RB2)
Golpes de Comando

Wheel Drop:
& + A (noar)
BiackBird:

2> +B

Scarlet Crane:
N+B

Golpes Especiais
Butterfly Fan:
YN+ AC
Dragon's FlameTail:
Y€+ AC
AnkleTackle:
€N+ B/ID
Night Bird:
Y& +BD
Musasabi Attack:
Y€ + A/C (naar) ou c) ¥+ AIC

Danger Moves
Super AnkleTackle:
V&b NS 4+ BID
Flower Hurricane:
VAN + AC

Chain Combos

A A

1B VA

¥ A Aempe

:4 B, Aempé

v A LA Aempe
4B, ¥ A Aempé
T(++) ¥ A VA N+B
B(++): ¥ B VA N+B
9(++): LA Aempé, N+ B
10(++): 4 B Aemps, N+ B
M+ d A LA >+B
12(++):¥+B 4+ A >+B
13 (++): VA Aemps, 2 +B
14 (++p: B, Aempe, =+ 8
15:Cempé, 3+ B

16: 4 C, N +B
17(++):Cempe, > +B
18(++): v C, > +B
19:Dempé, 3+ B

20 (++): D N+ B
21{(++):Dempé, 2> +B

22 (++): D, N+ B

Combos Gerais

n -

= Y

Combo 1:

> + B, k& + AC
Descriciio: = chute rapido cancelado em K € + A ou
C (2 hits)

Combo 2:

Pulo com C/D, C/D em pé, V£ € + AIC

Descrigao: voadora com 50co ou chufe forte, s0c0 ou
chute forte em pé cancelado em £ € + A ou G (3 hits)

Combo3:

Pulo com C/D, C/D em pé, &b N-> + BD
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, saco ou
chute forte em pé cancelado em <432 + BouD (4
hits)

Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, W<+ B/D

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em peé cancelado em <€ + B ou D (2 hits)

(DM) Combo 5:

Pulo com C/D, C/D em pé, Y&l N3 + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forie, soco ou
chute forte em pé cancelado em Y €N + BD (7
hits)

KING
Golpes de Comando

Sliding Kick:
¥+D

Golpes Especiais
Venom Strike:
a3 4+ BD
Double Strike:
da3dus 4+ B/D
Tomado Kick:
2K Ee +BD
Mirage Kick:
S>Nd e+ AC
Suprise Rose:
SN+ AC
Trap Shot:
s+ BID

Danger Moves
IHusion Dance:
YudNdré +BD
Silent Flash:
Y &b é + BID

Chain Combos
il A LA
s A Aempe
A VB
4 A Bempé
4 B, Bempé
LA LA Aempé
A Aempe, Aempe
b A B, Aempé
4 A Bempé, Aempé
10(++): VA LA NLD
1M (++): v A Aempé N +D
12(++p v A 4B 3+D
13{++): "+ A, Bempé, 8+ D
14 (++): + B, Bempé, 8 + D

Combos Gerais

(+)}Combo 1:

4 A Aempéou ¥ B, Bempeou B Aempé
SN € + BDou 24N+ B/D

Descricao: apos um dos chain combos mencionados,
cancele em >NV € + BID ou 34N + B/D (hits vari-
aveis)

oo

Combo 2:

Pulo com B, D em pé (2 hits), ¥ N3 + B/D
Descrigdo: voadora com chute rapide, chute forte em
pé (2 hits) cancelado em YN + B ou D (4 hits}

Combo 3:

Pulo com B, D em pé (2 hits), x>+ BD
Descric@o: voadora com chute rapido, chute forte em
pé (2 hits) cancelado em Y a3 V3= + Bou D (5 hits)

Combo 4:

Pulo com B, D em pé (2 hits), 23k & + B/D
Deserigaa: voarora com chute rapido, chute forte em
pé (2 hits) canceladn em — Nl + B ou [ (7 hitg)

Combo 5:

Pula com B, D em pé (1 hit), >+~ + B/D

Descrigdo: voadora com chute rdpide, chute forte em
peé (1 hit) cancelado em =4 4+ B ou D (14 hitg)

{CSP, +) Combo 6:

voadora nas costas com B. & B, Bem pé, 243 | B/
D

Descricao: voadora nas costas com chute rapido, -k
chute rapido, chute rapido em pé cancelado em 24
+ B ou D (15 hits)

Combo 7:

Pulo com B, D em pé (2 hits), 2 Ml & + A/C
Descrigdo: voadora com chute rdpido, chute forte em
pé (2 hits) cancelado em €k N> + B ou D (7 hits)

Combo 8:

Pulo com B, D em pé (1 hit), 24N + AIC, 234 & +
B/ID

Descrigao: voadora com chute rapido, chuts forte em
pé (1 hit) cancelado em -4 + A ou C e entao termine
com >N € + BouD (11+ hits)

(DM, HD) Combo 9:

Pulocom B, D am pé (1 hit), Yk €€ +B/D
Descrigao: voadora com chute rapido, chute forte em
pé canceladoem Wik €d e+ BouD

Notas: & melhor comegar os combos usando voadora
com chute rapido. Voadora com C ou D empurra o opo-
nente muito longe para continuar o.combo

KIM TEAM

KIM KAPHWAN
Golpes de Comando
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Turning Kick:

> +A
Descending Kick:
2> +B

Golpes Especiais
Somersault Slash:
{c) v+ B/D
Sand Sweep:
{c) e + AC
Comet Crush:
(c) €= +B/D
Crecent Kick:
Lie +BD
Triple Slash:
Y& + AouC (até 3 vezes)
Air Stomp:
V8- + B/D (no ar}
Ground Eraser:
<ol + B/D (para magias de solo)

Danger Moves

Phoenix Combo:
Ay & + BID (pode ser feito no ar)

Phoenix Rage:

Y= + B/D (no ar)
Chain Combos

1: 4B, 4 A

2: 4B VB

34 B, &B LA

4: 4B VB VB

5:4 B, B+ B LA

6(++): v B LA S>+A

T(+): LB VB VA S+ A

B(++p B LB B YA >+A

9(+): VB LA S>+B

10(++): ¥ B B LA > +B
(=) VB +B VB YA S>+B
12: Cempé (1 hit), > + A

13(++): Cempe (1 hit), > +B

Combos Gerais
Combo1:

Pulo com G/D, G em pé (1 hi), Y€ + BID
Descrigdo: voadora com soco ou chute forfe. soco
forte em pé cancelado em LK < + Bou D (B -4 hits) (D
- 5 hits)

Combo 2:

Pulo com €/D, € em pe (1 hit), {c) € + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em (¢} €= + B ou D (4 hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, C em pé (1 hit}, Y&+ AouC3vezes
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pe cancelado em Wi € + A ou C 3 vezes (A -
6 hits) (C - 5 hits)

{CSP,+) Combo 4:

voadora nas costas com A/D, ¥ B, ¥ B, ¥ A (c) 41
+D 4 +D

Descrigdo: voadora nas costas com soco répido ou
chute forte, chute rapido agachado, chute rapido aga-
chado, soco rapido agachado cancelado em (¢) 1+ D
@ entdo aperte W + D para acertar mals uma vez {7+
hits)

(CSP,+)Combo 5:

voadora nas costas com A/D, ¥ B, ¥ B. ¥ A, (o) b4
+ A/C

Deserigdo: voadora nas £ostas com soco rapido ou
chule forle, chule rapide agachade, chute rapido aga-
chado, soco rapido agachado cancelado em (c) bt + A
ot G (A - 6 hits) (G - 8 hits)

(CSPF, DM, +) Combo &:

voadora nas costascom A/D, C em pe, 2 + A, e s>
+B/D

Descrigao: voadora nas coslas com soco rapido ou
chute forte, soco forte em pe, = soco répido cancelado
i e d=ie=> | B oy D (7 hits)

{CSP)Combo 7:
voadora nas com A/D, C em pé, Jb + B/D
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Descrigéo: voadora nas costas com soco rapido ou
chute forte, soco forte em pé canceladoem b+ Bou
D (3 hits)

CHANG KOEHAN
Golpes de Comando

Pull Escape:
a+A

Golpes Especiais
Iron Ball Smash:
{c) <= + soco
Somersault Crush:
(c)y ¥ + chute
Iron Ball Swing:
A/C rapidamente
Great DestructionThrow:
S>ulre4+C

Danger Moves
Pressure Of Death;
$uSbN- L AC
Iron Ball Frenzy:
Yasubire + AIC

Chain Combos
pde AL A

;b A Bempé
A AN A
LA Bempé N4+ A
:Cempé N+A
:Dempé, J+A

Combos Gerais
Combo1;
VB, 2N EES + AC

Descricao: \ chute rapido cancelado em > Nd €=
+AouC

(o R P S

Combo 2:

Pulo com G/D, C/D em pé, >34 k€¢> +C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 2> 3Vk&> + C (?
hits)

Combo 3:

Pulo com C/D, A, ¥ A, A/C rapidamente
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, ¥ soco
rapido, < soco rdpido cancelado em A ou C rapidamen-
te (4 hits)

CHOI BOUNGE

Golpes de Comando
Two Step Slash:
2>+ A
Phantom Killer Kick:
- +B

Golpes Especiais
Tornado Gale Slash:
e} ¥ +AC
Dashing Slash:
{c) €2+ AC
Air Stomp:
~u-3 4 B/D (no ar)
Monkey Swing Kick:
b€+ AC
Aerial Flying Siash:
{c) 41 + B/D (segure o botao)
Monkey Flying Stash:
(c) €= +B/D
Spin Slash:
qualguer diregio + A/B/C/D (apds o Aerial/Monkey Flying
Slash)

Danger Moves

SuperTornado Swing:
UV IV E + AC
Phoenix Combo!
besdal >4+ BID

Chain Combos

1A LA

kA B

LB A

v B 4B

4 A Aempé

LB Aempé

: & B, Bempé

b A LA Aempe
A LB, Aem pé

10: 4 B, & A, Aem pé

11: - B, 3 B, Aem pé

12: 4 A Aemps Aempe

13: & B, Aem pé, Aem pé

14: L B, B em pé, A em pé

15: S+ A, A, Bem pé

16: v A, B, B em pé

17: 4 B, A B em pé

18: 4 B, B, B em pé

19: & A, Aem pé, B em pé

20: + B, Aem pg, Bem pe
21: &+ B, Bem pé, Bam pé

22 (+4): A LA >+ A

23 (+4): VA VB I+ A

28 (++): VB VA >+ A
25(+4): VB LB 3+ A

26 (++): 3 A Aempé, > +A

27 (++): ¥ B, Aempé, > + A

28 (++): v B, Bempe, 3 + A
29(++): L A LA Aempe, > + A
30 (++): v A LB Aempé, > + A
31{++): v B LA Aempe, S + A
32(++): 4 B v B Aempé > + A
AB(++) b A Aempé. Aempe > +A
3 (++): L B Aempé Aemps > + A
35(++): 4 B Bempe Aempe > +A
3G+ LA LA Bempg, > +A
37(++): b A & B Bempé, > + A

B (++): ¢ B LA Bempe, > + A

39 (++): v B, v B, Bempé, 2> +A

40 (++): & A Aempé, Bempe, > + A
4 (++): 4 B Aempé, Bempé, 2 + A
42 (++): 4 B, Bem pé.Bempé. 2> + A
A3 {4+ VA VA S+ B

44 (44 VA, VB, S +B
A5{(++): B LA 2>+ B

46 (++): B, VB, > +B

47 (++): L A Aempé, > + B

48 (++): L B Aempé, > +B

49 (++): ¥ B, Bempé, > +B

50 (++): v A A Aempe, 2 +B

51 (++): v A LB Aempe, > +B

52 (+4): VB,V A Aempé, > +B

53 (++): ¢ B, v B Aempé, > +B

54 (++): &+ A, Aempe Aempé, > +B
55 (+4): N B, Aem pg, Aempé. > + B
56 (++): B, Bempe, Aempé. > +B
57 (++): v A, LA Bempé, > +B

58 (+4): v A,V B Bempe, > +B

59 (++): & B, A Bempé, > +B

60 (++): v B, B, Bempé, > +B

61 (++): " A, Aempe Bempe, > +B
62 (++): ¥ B, Aempé Bempé, & +B
63 (++): 4+ B,Bempe Bempé, > +B
64 (++):Cempé > + A

65 (++;: ¢ C > +A
66:Cempe, > +B

67: v C,>+B

68: Cem pé, > + B, Aempe

69: v C, > +B Aempe

Combos Gerais

Combo 1:

SB, b AocudA LA (c) b+ AC

Descrigdo: apds um dos chain combos mencionados,
cancelar com (o) 4 + A ou C (hits variaveis)

{MID) Combo 2: ;

(c) 1 + B/D ou' () €= + BID, » + AB/C/D, (c) ¥
+A/IC .
Descrigdo; quando o oponente estiver no ar, execute
(b + B/D ou (c) €= + B/D e entdo pegue o inimigo
ainda no-ar com = + AB/C/D, depois termine com (c)
4 A ou C (hits variaveis)

(DM, +) Combo 3: ;
qualguer chain combo sem ++, v €9 + BD
Descrigao: qualquer dos chain combos sem ++ listados




cancelado em Y £ €2 N2> + B/D (? hits)

(DM, CSP,+) Combo 4;

voadora nas costas com C, gualguer chain combo sem
++ bl EdN=s L BD

Descri¢ao: voadora nas costas com soco-forte, qual-
quer dos chain combos sem ++ listados cancelado em
V&N 4+ BD (7 hits)

NEW FACES TEAM

i

YASHIRO NANAKASE
Golpes de Comando

Step Side Kick:
2> +B

Regret Bash:
2>+ A

Golpes Especiais
Upper Duel:
>dN4AC
Sledgehammer:
e s AIC

Missie Might Bash:

SN AT

Jet Counter:

CedNS>LAC

Jet Counter Stale:

VN3 + A/C (apds o Jet Counter)

Danger Moves
Final Impact:
a3 4N + A/C (segure o botdo para carrega)
Million Bash Stream:
Y erdn- + A/C (A/C rapidamente)

Chain Combos
LA A
B A
LA kA Aempé
B LA Aempé

A A A em pé, B em pé
;¥ B,V A Aempé, Bem pé
(reik AL A+ A

B(+)dB LA >+A

9+ v A LA Aempe >+ A
10+ b B LA Aemps > + A
M+ dALASHB
12(+): ¥ B LA >+B

13 (++): Vv A LA Aempe, 2> +B
14 (++): B L A Aempé, > +B
15: Cempe, 2+ A

16: ' C, 2> +A
17:Dempe, 2 + A

18 (++h v D, > + A
19:Cempé 2> +B
20:4.C,=> +B
2:Dempe, 2 +B
2(++:¥ D, 2> +B

Combos Gerais

(+)Combo 1:

Pulo com C/D, C/Dempe, > +Bou =2 + A, 23l &
+A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soce ou
chute forte emn pé, = soco ou chute rapido cancelado
em >34 + Aou C (6+ hits)

(+) Combo 2:

Pulo com C/D, C/Dempé. > + Bou = + A, €Ly
+AIC, b3 ¢ A/C

Descricao: voadora com saco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé, - soco ou chute rdpido cancelado
em <N + A ou Ceentdo termine com by + A
ou C (5 hits)

(DM, +) Combo 3:

Pulocom C/D, C/Dempé. = + Bou—=> + A, V&b n>
+A/C

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé, < soco ou chute rapido cancelado
embEErL NS L AouC

(DM, +) Combo 4:

PulocomC/D, C/Dempé, 2 +Bou=2>+ A Ly3dus
+AC

Descricao: voadora com soco ou chute forte, saco ou
chute forte em pe, = soco ou chute rapido cancelado
embNILNS L AouC

YASHIRO NANAKASE
(OROCHI)
Golpes de Comando

Scorn:
2> +B
Regret Bash:
2>+A

Golpes Especiais
Dancing Land:
“edNS +BID
Broken Land:
V€ +AC
Suffering Land:
N> + AC (de perto)
Dry Land:
>3 € + A/C (de perto)

Danger Moves

Rage of the Land:
EUENND VNS 4+ AC (de perto)
Flip-around Hell:
23k €23 € + A/C (de perto)
Roar of the Land:

x>y + AC (sequre para carregar)
Chain Combos

R

510 A LA Aempé, Bempé
6: % B, ¥ A Aempé, Bempe
7(+)edA LA S +A
B(++): VB VYA > +A

Q(++ v A L A Aemps > +A
10(++: ¥ B VA Aempé, 2> +A
M+ +A+A>+B

12(++): VB LA > +B

13+ VA LA Aempe 2 +B
14 (+4): B, b A Aemps, - - B
15: Cempd, =+ A
16:4C >+ A
17:Dempé, 2 + A

18 (++): b D, > + A
19:Cempeé, > +B
2004 C, 2> +8
21:'Dempe, > +B

22 (++): 4 D, > +B

Combos Gerais
Combo 1:
Pulo com G/D, G/D em pé, k¥ N=> + AIC
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado com €l + Aou C
{3+ hits)

Combo 2:

Pulo com C/D, C/D em pe, 2y € + A/C, CD em pé
ou pulo com A-D

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 234K ¢> + AouC
e antdo CD em pé ou pule e apete AcuBouCouD
quando o oponente estiver caindo (4+ hits)

(DM, +) Combo 3:

Pulo com C/D, G/D em pe, > + Bou = + A,
Cled N> €edba-S + AC

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé, < chute rdpido ou soco rapido
canceladoem €k N3<ELNS +AouC

(DM, +) Combo 4:

Pulo com G/D, C/D em pg, > + Bou 2 + A,
b NbLE L AIC

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pe, = chute rdpido ou soco rapido
cancelado em >NV 2NbLE +A0ul

SHERMIE
Golpes de Comando

Shermie Stand:
2>+B

Golpes Especiais
Shermie Spiral:
€N + AC (de perto)
Shermie Shoot:
Cdn-2 +BID
Axel Spin-Kick:
V€ + BID
Shermie Clutch:
2yN 4+ BD
ShermieWhip:
L € + saco (de perto)
Shermie Finisher:
VN> + B/D (apos o Shermie Spiral, Shermie Clutch,
Shermie Whip)

Danger Moves
Shermie Flash:
>NV Ee>adK € + A/C (de perto)
Shermie Carnival:
CUb NS ELLNS + AC (de perto)

Chain Combos

1o A e A

2:4 8 4 A

3:Aempe Aempg

4: Aempé, Bempe

S A LA SR

6:4 B +A>+B
T:Aempé Aempé 2 +B
B:Aempé Bempé, > +B
9:Cempe, > +B

104+ C>4+8

Combos Gerais

Combo 1:

Pulo com G/D, C em pé, €4y + A/C LN3 + B/ID
Descrigao: voadora com saco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em €k J N> + A/C, entdo termi-
ne com $N= + B ou D (3+ hits)
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Combo 2:

Pulo com /D, C em pé, £ & + A/C, 8- + BID
Descrigdo: voadora com soco ou chute farte, soco
forte em pé cancelado em bk € + Aou C, entao termi-
necom L= + B ou D (34 hits)

(CSP, +) Combo 3:

Voadora nas costas com C. Aem pé, B em pé, >4 +
B/D, YN + BID

Descrigio: voadora nas costas com soco forte, soco
rapido em pé, chute rapido em pé cancelado em =>4y
+ B ou D, entao termine com - + B ou D (4+ hits)

(CSP,DM, +) Combo 4:

Voadora nas costas com C, A em pe, B em pe,
crduderbys L AC

Descrigao: voadora nas costas com sogo forte, soco
rapida em pé, chute rdpido em pé cancelado em
&S EL LSS + AC 3+ hits)

(CSP,DM, +) Combo 5:

Voadora nas costas com C, A em pe, B em pé,
SNk Nbike + AC

Descrigao: voadora nas costas com soco forte, saco
rapido em pe, chute rapido em pé cancelado em
Eba> &N + AIC (3+ hits)

SHERMIE (OROCHI)
Golpes de Comando

Lightning Ray:
> + B

Golpes Especiais
MoonlessThunder Cloud:
€N + ABICD
Yata MowingWhip:
b + AC
Dance of Realism:
Jee +BD
Cane of Lightning God:
L3 + B/D (noar)

Danger Moves

Darkness Lightning Gleam Fist:
s+ AIC

Destiny lllusion Sincerity:

b Eerdas +B/D

Chain Combos

oA b A

v B, A

A em pgé, Aem pe
Aem pé, B em pe

LA LA D+B

B LA S>LB
Aempé Aempeg, 2> +B
Aempe Bempé > +B
Cempe, 2 +B

0ve =>+B

Chain Combos
Combo1:

Pulo com C/D, C em pé, b£4& + A/C
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em Y £ € + A ou C (4 hits)

i b Rl Bl

{CSP,+) Combo 2:

\foadora nas costascom C, Cem pé, 2 +B, > 5d &
+AIC

Descricdo: crossup com pule com soco forte, seco
forte em pe, = chule rapido canceladoem > 5l L & +
A ou C (6 hits)

(DM) Combo 3:

Puls som G/D, G em pé, a3 4= + AC
Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte om po cancelado em b=y L Aou C

CHRIS
Golpes de Comando

Spinning Array:

S+ A
Reverse Anchor Kick:
2>+B
Carryoff Kick:
N+ B
Golpes Especiais
Hunting Air:
>4 u+B/D
Twisting Air:
SN+ AC
SlidingTouch:
$u> 4 AC
SlidingTouch Finisher:
SNV E + AB/CID (apds o Sliding Touch)
Shooting DancerThrust:
Sale &4 AIC

‘Shooting Dancer Step:

S>uliké + BID
Scramble Dash:
N4 BID

Danger Moves

Twister Drive:
Yedve +BD
Chain SlideTouch:
NS da> + AIC

Chain Combos

LA

A empé

b A

. A em pe

B

B em pé

+B ¥vB

LA 2+ A

A Aempé =2+ A
:JIB VA D>+ A
LB, Aempé, >+ A
B, Bempé, 2+ A
13: LA LA S>+B
14: v A Aempé, > +B
15: VB ¢ A > +B
16: VB, Aempé, = +B
17: 4+ B, Bempé, >+B
1B (++) VA VA NLB
19 (++): L A Aempé, N +B
20 (++): ¢ B, L A N+ B
21 (++): v B, Aempé N+ B
22 (++): B Bempé, N +B
23: v A, 4 C, 2+ A
24: L A 4 C, 248
25 A NV C, N+ B
26:Cempg, >+ A
27:Cempe, > +B
28:Cempé, N+ B

20: L C, >+ A

30: v C,=>+B
3k C N+B
32:Dempe, > +A
33:Dempé, »+B

34:Dempé. N+B
Combos Gerais

{DW‘\IO’!W&WNA
CEeececeee
FPHNODOWE>

-l =k
N=0-"

Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, = + A, >4 + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soca ou
chute forte am pe, = soco rapido cancelado em 4N
+ B ou D {3+ hits)

{CSP,+) Combo 2:

Voadora nas costas com B, qualquer chain combo que
tarmine com = + A, kM= + AIC, 2 abie € + A/BIC/D
Descrigao: voadora nas costas com chute rapido, qual-
quer chain combo terminado com - soco rapido cance-
ladoem N + AouC, 2NdEE+AcuBouCou D
Notas: apos terminar uma das versdes do finisher,
ainda dé para executar 3 3-> 4+ B ou D quando Chris
langada no ar (hits variados)

{+) Combo 3:

Pulocom C/D, C/D empé, = + A, - + AC, SNl
+ ABIC/ID

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé, = soco rapido cancelado em N

+AouC »us +AouBouCoul

Notas; apos terminar uma das versbes do finisher,
ainda da para executar b y- + B ou D quando Chris &
langada no ar (hits variados)

(DM, +) Combo 4:

24N+ AIC, Cempé, = + A, dkkediks + BD ou
L3N L AC

Descrigao: execute oTwisting Air, soco forte em pe, =
soco rapido cancelado em b€ b€ + B/D ou
LN 4 AIC (7 hits)

CHRIS (OROCHI)
Golpes de Comando

Spinning Array:

>4+ A

Reverse Anchor Kick:
2>+B

Carryoff Kick:

N+B

Golpes Especiais

Sun Killer:

N>+ AIC

Moon Killer:

>W% N4 AC

Mirror Killer:

bl & + AIC

Decision Killer:
€N 4+ B/D (de perto)

Danger Moves

Flames of Darkness:
bNSbND L AC
Dark Orochinagi:
V&l NS o+ AIC

Chain Combos

A A

+ A Aempe

B VA

: 4 B, Aempé

vB VB

4 B Bempsé

VB VB LB
VA VA DA

LA Aempe >+ A
10: VB, VA 2+ A

11: 4 B Aempé, 2 + A
12: VB, Bempé, > + A
1V A VA +B

14: L A Aempé > +B
15: VB, VA 2 +B

16: 4 B, Aempé, > +B .
17: L+ B,Bempé, 2>+ B
18(++): v A LA N+B
19 (++): v A Aempé, N+ B
20(++; ¥ B LA N+B
21 (++): 4 B, Aempé, N+ B
22 (++): v B, Bempe, 8 +B
23: VA VC, >+ A

28: AN C, 5+ B

25: 4 A N C Y+ B
26:Coempé, 2 +A
27:Cempé, > +B
28:Cempé, 9 +B

20: 4 C, >+ A
30:4C,>+B
31:bC N+ B
32:Dempé, > +A
33:Dempé, > +B
34:Dempe, 3+B

Combos Gerais
{*,+)Combo 1:
Pulo com C/D, /D em pé, = + A, L& + A
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé, - soco rapido cancelado en b iE &
+ A
Nota: W2 € + Cndo emenda combo (4 hits)

QU00 Ny Ch kN o N

{CSP, +) Combo 2:

Voadora nas costas com B, qualquer chain combo que
termina com = + &, > ¥y4 A/C

Descri¢do: voadora nas costas com chute répido, qual-




guer chain combo terminade com = + A cancelado em
=¥ + A ou C (hits variaveis)

[CSP, +) Combo 3:

Voadora nas costas com B, qualquer chain combe que
termina com = + A, €l N- 4+ B/D, 2 4N + A ou pulo
com A/B

Descrigao: voadora nas costas com chute rapido, qual-
quer chaincombo que termina com = + A cancelado em
€y + B ou D, entdo, quando a animagao do
&b N3 + B ou D estiver para terminar, execute >+
+Aou pulocomAou B

Nota: =N+ C nao emeanda combo

Note#2: ¢\ N> + B/D pode ser cancelado em qual-
guer movimento, até mesmo DMs, mas nao emenda
combio (hits variaveis)

‘97 SPECIAL TEAM

RYUJIYAMAZAKI
Golpes de Comando

Poke:
2+ A
Golpes Especiais
Snake Arms:
= Mk €+ A/BIC (pode ser carregado)
Snake Fake:
D (durante o Snake Arms)
Projectile Counter:
a4 AC
Dynamite HeadButt:
Sud &> 4 AIC (de perto)
Sado-Maso:
L NS 4 chute
Judgement Dagger:
S¥N4+AC |
Foor Crunch:
24N+ B
Sand Sweeper:
S%N=D

Danger Moves

Guiliotine:

SEL N L AC

The Drill:

SR abe < 4+ AC (de perto)

Chain Combos

A LA

P it Y

4B $E

£ A A LA

Se3 ¢A VA

BE+ZS +BE +A

Tl vA S A SEA
Bl+Ev B vA D A
S(+kvE vBE F=4
10y VA LA SASA
M=+ +B + A4 A 3+A
12(=p+B 48 4A5-4
13:Cemps, > + A
143 C. >+A
15:Dampé{1hif) >+ A
Gl D S>+A

Combos Gerais

Combo1:

Pulo com G/D, G/D em pé (1 hit), >3k & + ABIC
Descri¢ao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé {1 hit) cancelado em >Nk € + A/
B/C (4 hits)

{CSP, +) Combo 2:

Voadora nas costas com D, & B, v B, ¥ A, 38k e
+BiC

Descri¢do: veadora nas costas com chute forte,
chute rapido, s chute réapido, ¥ soco rdpido cancelado
em =23l é& + BIC

Nota: = S\ € + A acera no alto, nao emenda comba
(6 hits)

(+) Combo 3:

Voadora nas costascom D, C/D em pe, = + A, >N ¢
+BIC

Descrigéo: voadora nas costas com chute forte, saco
ou chute forte em pé(1 hit), > soco rapido cancelado
em=2NJE€ + B ou C (5 hits)

{DM) Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, 330N + A/IC
Descrigao: voadora com soce ou chute forte, socoou
chute forte em pé cancelado em NN + AouC

BLUE MARY
Golpes de Comando

Hammer Arch:
> +A

Climbing Arrow:
N+ B

Double Rolling:
<2 +B

Golpes Especiais
Spin-Fall:
Yu- +B/ID
Mary's Spider:
Ya-S L AC
Real Backdrop:
SN e L AC
Mary Reverse Headlock:
Vi & + B (contra golpes especiais)
Mary Headbuster:
Y & 4 D (contra golpes normais)
Straight Slicer:
(c) €= +B/D
Crab Clutch:
N> + A/C (apds o Straight Slicer)
Vertical Arrow:
N+ B/D
Mary's Snatcher;
>+ B/D {apos o Vertical Arrow)

Danger Moves
Mary Splash Rose:
Yns>nbré + AC
Mary Dynamite Swing:
a3l + B0
MaryTyphoon:
Sl e85 & +BD

Chain Combos

LA
AL A LA
B 4B ¥B
B, 4 B B Bempe

Combos Gerais

2 epn Eate i =k

Combo 1:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), (c) €2 +B/D, ¥y +
AC

Descricéo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em (c) €= + B/D seguido por
e8> + A ou C (5 hits)

(+) Combo 2:
Pulo com C/D, C em pé (2 hits), = + A, =¥y + B/D,
>N+ B/D

Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = soco rapido cancelado em =>4N +Bou
[, entan termina com >N+ B ou O {4+ hits)

{DM) Combe 3:

Pulo com G/, Cem pé (2 hits), 334 € 3udv € + B/
(5}

Descrigao: voadora com soco ou chute forta, soco
forte em pé canceladoem » N <>abieé 1 BouD
{7 hits)

{DM, +) Combo 4:

Pulo com G/D, G em pé (2 hits), > + A, Lu3udé +
AC

Descrigao: voadora com soco ou chule forle, soco
torte em pé, > soco rapido canceladeo em b N> N &
+Aou G (7 hits)

BILLY KANE
Golpes de Comando

Great Revolving Kick:
2>+ A
PoleVault Kick:
2> +B
Golpes Especiais
Whirtwind Cane:
A rapidamente
RapidWave Cane:
C rapidamente
Three Part Cane:
SN+ AC
Middle Grade Strike FlamingThree Part Cane:
M3+ AC (apdso €N +AIC)
Middie GradeThrust Rotating Circle Slice Cane:
=N+ AIC
Strong Attack Flying Cane:
2>+4N+B/D
Fire Dragon Pursuit Cane:
i €& 4+ B (contra golpes especiais)
Water Dragon Pursuit Cane:
L€ + D (contra golpes normais)

Danger Moves
Flaming Stick Spin:
YNNI+ AC
Super Stick Swing:
a4 B/ID

Chain Combos

s B, Aempé

1+ B, Bempé

b B 4B

s B, L B, Bempé

B Aempg, > +A
B, Bempé > +A
LB LB Bampé 2> +A
B Aempé > +B
VB Bemps, > +B

10: 4 B, B, Bempé, > +B
11:Cempé, 2+ A

12: Cempe, 3 +B
13:4C 2 +A

14: 4 C, 2>+B

Combos Gerais

= R B~

Combo 1:

Pule com C/D, C agachado/em pé, €433 + AC,
by +AC

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte agachado ou em pé cancelado em €€ by + A
ou C, ent@o termine com - + A ou C (4 hitg)

Combo 2:

Pulo com C/D, C agachado/em pé, ¥ + AIC
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte agachado ou em pé cancelado em =4S +Acu C
(4 hits)

{DM) Combo 3:

Pulo com C/D, G agachado/em pé, ya>4xN- +BouD
Descrigdo: voadara com soco ou chute forte, soco
forte agachado ou em pé cancelado em b y->4 N> +
B/D (3+ hits)



_ BILLY KANE (RB2)
Golpes de Comando

Great Revolving Kick:
= A g
PoleVault Kick:
2>+B

Golpes Especiais
Whiriwind Cane:
A rapidamente
Three Part Cane:
SN + AC
Middle Grade Strike FlamingThree Part Cane:
a= + A/C (apts o €N + AC)
Middle GradeThrust Strong Attack Flying Cane:
>N+ BID
Sparrow Killer:
breplc

Danger Moves

Flaming Stick Spin:
$NINLEE HAC
Salamander Stream:
a2 - AIC

Chain Combos
: 4 B, Aempé
;< B, Bem pé
B, 4B
B, B, Bempé
B, Aempé >+ A
B, Bempé >+ A
B, VB, Bempe, >+ A
VB Aempé > +B
4B, Bemps > +B
10: + B, VB, Bempé, 2> +B
11:Cempé > + A
12:Cempeg, 2> +B
13: 4 C, >+ A
14: 4 C, > +B

Combos Gerais

DCENDT BN

Combo1:

Pulo com ©/D, C agachado/em pe, €4y + AC,
Va4 AIC

Descricao: voadora com soco ou chute forle, soco
forte agachado ou em pé cancelado em €KL N> + A
ou C, entdo termine com ¥ N-= + A ou C (4 hits)

(PM) Combo 2:

Pulo.com C/D, C agachado/em pé, vy + Aou O
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte agachado ou em pe cancelado em by a4
A/C (3+ hits)

ASSASSINS TEAM

IORIYAGAMI

Golpes de Comando

Lily Break:
& +B{noar)
Foreign Style:
- 45
Thunder Axe Negatlve “Death God” Foreign Style:
Dream Bullet:
2 +A A
Golpes Especiais
Style No. 180: Darkness Sweep:
a4 AIC
Style No. 100: Demon Scorcher:
Tl N+ AC
5Style No. 127: Hollyhook Flower:
L€+ AouC (pode ser feito até rés vezes seguidas)
Style No. 202: Koto Moon Negative:
b & 4+ BID
Scum Gale:
Sabbld & + A/C
Nall Gale:
s$u1B/D

Danger Moves

Forbidden Style No. 1201:

a3 NbEE + AIC

Eight MaldensReverse Style No.180: Eight Wine
Glasses:

Ve el A/C

Chain Combos

s A LA

B A

VB 4B

A Aem pe

A Bempé

: B, Aempe

4+ B, Bempéd

i Aem pe, Aempé
cAempé; Bempe

10: A LA >+ A

1M B A 2>+ A

12: 4B, +B. 2> +A

13: LA Aempé 3 + A
14: & A, Bempe, = + A
15: ¢ B, Aempe >+ A
16: B, Bempé. >+ A
17:Aempe, Aempe, =+ A
18: Aempe, Bempe, = + A
19: v A > + ALA

20: Aempe = +4 A

21: 4 A Aemps 2 + A A
22: Aempe Aempe 2 +A A
23: Bempe, 3 + ALA

24 (++ VA LA S+ B
25(++): B, v A > +8
26 (+4+): VB, VB >+8
27 (++): A Aempa, > +B
28 (++): & A, Bempé, > +B
29 (+4): VB, Aempé, > +B
30 (++): VB, Bempé 2> +B
I (++)Aempe Aempe > +B
32 (++):Aemps, Bempe = +B
33 Cempe, >+ A

3: 4 G2+ A

Combos Gerais

S S P B e

Combo1:

S>ub &> + A/C, corra, Cem pé, > 3dieé +BDou
Ja= + AIC

Descricao: exegute "Seum Gale”, entac corra para frente,
soco forte em pé cancelado em 3NV € + B/D ou
e8> + A/C (hits variaveis)

(*, +) Combo 2:

SINbED + AIC corra, Cempé, 2 + A dke £ C
{3%)

Descrigao: execute "Scun Gale”, entao corra para frente,
soco forte em pé. = socordpido cancelado em-bE <+
C{3x%)

Nota: V¢ + A nao emenda todos os hits (5 hits)

Combo 3:

Pulo com G/D, € em pe, N> + AIC

Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado emabx= + A ou C (3 hits)

(+) Combo 4:

Pulo com C/D, & B, & A, 48> + AIC

Descrigcao: voadora com soco ou chute forte; ¥ chute
réapido, 4 soce rapide cancelado embN-=> + AouC (4
hits)

Combo 5:

Pulo com C/D, C em pé, >4 N 4 A/C

Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pe cancelado em =>4y + A ou C (A - 3 hits) (C
- 5 hits)

Combo6:

Pulo com C/D, C em pe, >z &+ B/ID

Descrigao: voadora com soco ou chute forle, soco
forte em pé cancelado em >3 € +BouD

(+) Combo 7:

Pula com C/D, Cem pé, 2 +A, bk & + A/C (3x)
Descrigao: voadora com So0co ou chute forte, soco
forte em pé, = soco rapido cancelado em € + Aou
C (3x) (6 hits)

{(+}Combo 8:

Pulo com GID, ¥ B, &b B, & A, e & + AIC (3x)
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, & chute
rapido, < chute rapido, L soco rapido cancelado em
e + A ou C (3x) (7 hits)

{++} Combo 9:

Pulocom C/D, Cempe. 2 + A, 234N+ B/D, Ve &+ Af
C(3x)

Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = + A cancelado em 2N 4L B/D, e entao
cancele o golpe anterior com K & + AIC (3x)

Nota: este nao & um comba que emenda inteiramente. £
mais usado para causar um “Guard Grush”. (7 hits na
defesa)

(*, DM, +) Combo 10:

S €3 + A/C comra, Cempe. 2 + A a3 e
+A/C

Descricédo: execute "Scum Gale”, entdo corra para frente,
soco forte em pe, - s0co rapido cancelado em.
da3udiee + AC

(? hits)

(DM, CSP, +) Combo 11:

Voadora nas costas com C ou € + B, qualguer chain
combo que termine com > + A, b€ + C (3x) ou
YuINLEE+ AC

Descricao: voadora nas costas.com C ou € + B,
qualquer chain combo que termine com = + A cancela-
doem Y€ + C (3x) ou VY23V E + A/C (hits
variaveis)

(DM} Combo 12:

Sude> + AIC, C em pé, bue + AC (3x) ou
Yusnbré + AIC ;
Descrigao: execute “Scum Gale?, soco forte em pé (de
lange) cancelado em, Y € + Aou C (3x) ou
N3N &4 AIC

MATURE
Golpes de Comando

Crimatory:
=2+B
Golpes Especiais
Death Claws:
€& + A ou C (pode ser feito até trés vezes seguidas)

De Side:
NS +BD




Metal Massacre:
Ve + BID
Despair;

NS 4 AC
Sacrilege:
>N+ AIC

Danger Moves

EbonyTears:
bl e L A
Moctural Lights:
bNSLNS + AC
Heaven's Gate:
el N +AC

Chain Combos

.

B Aempe.—) +B
B,Bempe 2 +8B
empe, > +B

Combos Gerais
(+)Combo 1:
Pulo com B, & B, B-em pé (2 hits), Y& & + AIC (3x)
Descricao: voadora com chute rapido; - chute répido,
chute rapido em pé cancelado em £ € + A ou C (3x)
Nota: E preferivel voadora com B. Pulo com G ou D
empurra o oponents para longe (14 hits)

10,
2: 4
31
4: 4
5:
6: ¥
7
B:
9:C

Combo2:

Pulo com B, C em pé, Y€+ BD

Descrigao: voadora com chute rapido, soco forte am
pe cancelado em k€ + Bou D

Nota: E preferivel voadora com B. Pulo. com C ou D
empurra o oponente para longe (7 hils)

(DM, +) Combo 3:

Pulo com B, ¥ B, B em pé (2 hits), Y248 £ A/C
Descricéo: voadora com chute rapido, ¥ chute rapido,
chute rapida em pé cancelado em~N = b N34 AouC
(7 hits)

(DM) Combo 4:

Pulo com /D, C em pé, Yk € by + Aol 0
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé cancelado em b &b N> + Aou C (7

hits)
VICE

Golpes de Comando

Monstrosity:
>+ A

Golpes Especiais

Outrage:

e e 4 BD

Leivnas:

+i €+ B/D (pode ser fsita no ar)
Gore Fest:

Sude e+ AC (deperio)

De Side:

CEdS3 48D

Black End:
€N + AIC (de perto)

Mayhem:

Sudue AC

Mithen's Robe:

L3> 4+ A/C (apos o Mayhem ou Black End)

Danger Moves

Withering Surface:

Y3 dN2> F AC

Negative Gain:

S udeaude < + B/D (de perto)

Chain Combos

. Bem pé

6:3 B & A Bempé

6: L B 3k B Bempe

T A LA >+A
B(++): LB, HA >4 A
9(++) W B LB >+ A
10(++k: A+ A Bempd, 2 + A
M+ B 4 A Bempé, > +A
12(++):0 B, LB Bempe, 2>+ A
13:Cempe, > +A

14: Dem pe (2 hits), > + A

Combos Gerais

{+)Combo1:

Pulo com G/D, D'em pé (2 hilg), > + A, €N + B/
D

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, chute
forte em pé, = soco répido cancelado em € N3 +
BouD

MNota: D em pe pode ser substituido por Gam pé (5 hils)

{+) Combo 2:

Pulocom C/D, Cempé =2 + A, 23 ¢+ AC 4=
+A/C ou pulo com D

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, ‘soco
farte et pe, = soco rapido cancelado em > WAL &
A ou C entdotermine com 3> + AouC ou pulo com
{5 hits)

(+) Combo 3:

v B, ¥ B, Bempe, 23 + AG, Ln> 4+ AlCou
pulo com D

Descrigao: W chute rapido, ¥ chute rdpido, chute rapi-
do em pé cancelado em >34 € 4+ A ou C entdo
termine.com 8-> 4+ A ou € ou pulo com D (5 hits)

(DM) Combo 4:
Pulo com G/D, D em pé (2 hits), >N & 380 + BY
D

DPescrigdo: voadora .com soco ou chutg forte, chite
forte em pé cancelado em > Md e €280k & +Bou D
Nota: D em pé pode ser substituido por C em pé (3+
hits)

SENIORS TEAM

HEIDERN
Golpes de Comando

Schneider Gale:
2>+B
Golpes Especiais
Cross Cutter:
(c) €3 + AC
Moon Siasher:
(e) M+ AIC
Neck Roller:
(o) b+ BID
Storm Bringer:
25L& + AT {de peita)
Killing Bringer:
S>ubiE e +BID

Danger Moves

Final Bringer:
NSNS 4 AL
Heidern's End:
Jredns 4+ BID

Chain Combos
J
e
3 B B
4: b
5 C

e pe {2 hits), = + B

Combos Gerais

{+) Combo 1:
Pulacam C/0, & A, L A& (¢) b1+ 0

Descricao: voadora com soco ou chute forte, |- 50C0
rapido, b soeo rapido cancalado am (¢ skt + C(4 hils)

(CSP) Combo 2:
Voadora nas costas com G/, Bem pd, 2adbee + A/
¢ >

Descrigdo: voadura nas coslas com soco ou chule
farte, chute rapido em pe canceladoem >akie &+ A
ou G {2+ hits)

Combo 3:

Pulo com G/D, ¥ G, (c) ¥4 +C

Descricao: voadora com soco ou chute forte, v soco
forte cancelade em (¢} /P + € (3 hits)

{OM) Combeo 4:

Pulo com C/D, Cem pé (2 hits), 2 +B:{1 hit), Mg
+B/D :
Descricao: voadora com soco ou chute forte, saco
forte em pé (2 hits), 2 chute rapido (1 hit) cancelado
em yr&rd N 4+ B ou D (5 hits)

TAKUMA SAKAZAKI
Golpes de Comando

Hot Axe Punch:
>+ hA

Hot Axe Kick:
2>4+B

Golpes Especiais

Tiger Projectile:
NS+ AC
Illusion Punches:
&2+ AC
Dashing Knee:
2>NdbK e+ B/D
Flying Double Kick:
(e) €2+ B/D
Guard Shot:

Vi€ + AIC
Supreme King:

> €y + AC (pode ser carregado)

Danger Moves

Flying Roaring Fist Demon's Death Shot:
s b + AC

Dragon's Dance:

NS NbEE L AT

Chain Combos

bA A

LA Aempé

B A

W B, Bem pé
Aem pe, Aempe
AN A A
LA Aempe 2 +A
LBVA S+ A

+ B Bempg, 2>+ A
10: Aempé Aempeé 2 +A
11::-A L A 3+8
12: L A Aempé >+ B
13 B, LA S 4+B
14: VB, Bempé > +B
15: Aempe Aempe 2> +B
16: Cempe, > + A
174 C, 2 +A
18:Cempe, > +B
194 C >+8
20(++): b D, 2+ A
21+ 4D, 3+B

Combos Gerais

DS o N

Combo 1:

Pulo com C/D.C em pé, ¥ M= + A/C

Descrigao; voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé canceladoem Y N-> + A ou C (3 hits)

Combo 2:
Pulo com G/D, C em pé; >¢ > + AIG
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco



farte em pé cancelado em > €= + A ou € (7+ hits)

{+) Combo 3:

Pulo com C/D, C em pé, > + AouB. >34 €& + BD
Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = soco ou chute rapido cancelado em
S>3k € + B ou D (3+ hits)

Combao 4:

Pulo com C/D, C em pé, (c) k> + D, ¥ + A/C ou
b€ |+ AIC ou = €= +A/C ou pulo com CD
Descricdo: voadora com soco ou chute forle, soco
forte em pé cancelado em (¢} €= + D, entdo termine
com S-S + ACoudE + AIGou 2462 +AC ou
pulo com CD (hits variaveis)

(DM, +) Combo 5:

Pulo com C/D, C em pé, 2 + Aou B, 434 N> 4+ A/
o]

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = soco ou chute rapido cancelado em
ba3daS 4 Aoul (54 hits)

(DM, +) Combo 6:

Pulo com C/D, Cempé, > + Aou B, ¥N23NbK &+ A
c

Descrigéo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé, = soco ou chute rapido cancelado em
Ak &+ Aou C (114 hits)

(CSP,DM,+) Combo 7:

Voadora nas costas com C/D, + B, Aou Bempe, = +
AouB, YaaabEée + AIC

Descrigdo: voadora nas costas com soco ou chute
forte; & chute rapido, soco ou chute rapido em pé, =2
s0c0 ou chute rapido cancelado em b N->3b e & + A
ou C {13+ hits)

SAISYU KUSANAGI

Golpes de Comando
Demon'sWheel:
2> +A
Brick Crusher:
23+B

Golpes Especiais
Darkness Sweeper:
Jen= 4+ AIC
Flaming Uppercut:
>4 AC
God's Flalr:
Sul€ +B/D
BrokenWheels:
24N+ B/D
Overflame:
i€ + A ou C (pode ser feito até duas vezes segui-
das)

Danger Moves
Orochinagl:
drerdus L AC
Combo Flamer:
$usdus 4 AC

Chain Combos
A b A
VB VA
1 B, Bem pe
iCempg, >+ A
G, A
tCempe. > +B
i C >4 B
kB Cemps 3+ A
LB AC, D+ A
10: 4 B. Gempa, = +B
1M B 4G 34+B
12: 3 +8 VB

Combos Gerais
(+) Combe 1:
Pulo com C/D, C em pé (2 his), = + A, N + AC
Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), = soca rapido cancelado em $u
+ A ou C.(5 hits)

L e = -

(+) Combo 2:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), & + A, 24N + B/ID
Descrigho: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), 2 soco rapido cancelado em >y
+B/D (B - & hits) (D - 7 hits)

(C)Combo 3:

Pulo com C/D, G em pé (2 hits), > + A, b2 & + C (2x),
>4 A

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), - soco répido cancelado em YL &
+ C (2x), seguido com >N + A (7 hits)

(CSP,+) Combo 4:

Voadora nas costas com C/D, ¥ B, Bem pe, >4+ B/
D

Descrigio: voadora nas costas com soco ou chute
forte, chute rapido agachado, chute rapido em pé can-
celado em A 4 B ou D (B - 6 hits) (D - 6 hits)

(DM, +) Combo 5:

Pulocom C/D, C em pé (2 hits), 2 + A, YN e +
AIC

Descricéo: voadora com soco ou chute forfe. soco
forte em pé (2 hits), > soco rapido cancelado em
$u3>ndeé + AouC (5 hits)

(CSP,+) Combo B:

Voadora nas costas com GID, ¥ B, C agachado/em pe,
S+ A VEE L C(2X), 2N+ A

Descricdo: voadora nas costas com soco ou chute
forte, ¥ chute rapido, soco forte agachado ou em pe,
= soco rapido cancelado em Wk € + C (2x), entao
2y + A (7 hits)

(DM, +) Combo 7:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), > + A, baSdN5 + A/
c

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), = soco rapido cancelado em
desbn 4+ Aou C (7 hits)

(DM, CSP, +) Combo 8:

Vioadora nas costas com C/D, ¥ B, C agachado/em ps,
S+ A baSNbEE 4 AC

Descricao: voadara nas costas com soco ou chuie
forte, ¥ chute répido, soco forte agachado ou em pe,
- soco rapido cancelado em b N> b€ + AouC (5
hits)

U.S.A. TEAM

HEAVY D!

Golpes de Comando
Rock Crush:
>+ A

Golpes Especiais
R.S.D:

NI + AIC

Biast Uppercut:
Yu3>+BD

Soul Flower:

bre 4+ BD

Shadow:

deale + AT

Dancing Beat:

SN+ AT

Ducking Combination:
S € & A ou C (pode ser feito até duas vezes segui-
das)

Danger Moves

Crazy Dh:
SN+ AC
D.Magnum:
oSNNS+ AC

Chain Combos

v A A

1A Aempé

$ B LA

;4 B, Aempé

v B LB

LA b ACAem pé

1A Aem pé, Aem pé

+ B v A Aempé

:+ B, Aempe Aempé

10: v A LA D>+ A

11: 4 A Aempe, 2 + A
12248, 4+ A 2>+ A

13: & B, Aempé, > + A

14: L A LA Aempé 2+ A
15: L A Aempe, Aempe. > + A
16: ¢ B, v A Aempé, 2>+ A
17: 4 B, Aempé Aempe, >+ A
18:Cempe = + A

Combos Gerais

e o R st

Combo1:

Pulo com C {2 hits); C em pé, »+N-> + B/D
Descrigao: voadora com soco forte, soco forte em pé
cancelado em ¥ N- + Bou D (4 hits)

(+)Combo 2:
Pulo com C (2 hits), qualquer chain combo terminado
com = + A, N> 4 A/C ou v N->4B/D i

Descricdo: voadora com soco forte, gualquer chain.

combo terminado com = + A cancelado em b N> + A/
C ou b3~ + B ou D (hits variaveis)

(DM, CSP, +) Combo 3:

Voadora nas costas com C (2 hits}, qualquer chain
combo terminado com > + A, b=l < % A/C ou
Yu-adNg L AC

Descrigdo: voadora nas costas com soco forie, qual-
quer chain combo terminado com = + A cancelado em
YN E + AC ouk NV NS+ AC

LUCKY GLAUBER
Golpes de Comando

Lucky Kick:
- +B
Dunk Double Hammer:

¥ + A (no ar)

Golpes Especiais

Death Shoot:
b+ AIBICID
Death Heel:
=J4u 4 BID
Lucky Vision:
$N-=> L BID

Danger Moves

Hell Bound:
NSNS+ AC
Lucky Driver:
Lsi2dNS +BID

Chain Combos

1:Cempe, > +B

Combos Gerais

{DM, +) Combao 1:

Pulo com G/D, C agachadoiem pé, > + B, by
+ AC

Descrigdo: voadora com soco ou chute forte, 50¢0
forte agachado ou em pé, > chute rapido canceladoem

——
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BRIAN BATTLER
Golpes de Comando

BusterTomahawk:
44+ C (naar}
Golpes Especiais
BryanTornado:
SN +AC
Screw Body Press:
e 4 AIC (no ar)
RocketTackle:
>N+ BID
Bryan Hammer:
YEE+AC
Double Hammer:
Yk &+ A/C {apos o Bryan Hammer)
oot ;
$ k< + A/C (apos o Double Hammer)
Tiger Driver:
€N + AJC (apads o Bryan Hammer)
Samurai Bomb:
sk + AIC (apds o Tiger Driver)
Shoulder Backhreaker:
b+ B/D {apds o Tiger Driver)
Buster & Bomb:
&+ A/C (apis o Shoulder Backbreaker)

Danger Moves
Big BangTackle:
YN dNS L AC
American Super Nova:
s> i 4 B/D (corm oponente no ar)

Chain Combos

4 B, A empa
& B, Bempé

Combos Gerais
Combo 1:

Pulo com C/B; C em pé (2 hits), € &4 N> + A/C
Descricao: voadora com soco ou chute forte, soco
forle em peé (2 hits) cancelado em €4y + A/IC (A -
5 hits) {C - 7 hits)

1:
2:

Combo 2:

Pulo com C/D, € em pé (2 hits), 24N + B/D
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits) cancelado em >¥:x + Bou D (4
hits)

(DM} Combo 3:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), bN>DLx-> + AC
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits) cancelado em N34 a3 + AouC
(7 hits)

(HD, XX, CSP) Combo 4:

Voadora nas costas com A= + C, Cem pe {1 hit),
YEE L AlC, €8N L AC Vb £ BID, (o) b + A
G

Descricao: pule com Y= + A ou C para aceriar o
oponants nas costas, soco forte em pé (1 hit) cancela-
do em b€ + AIC, seguido por €N + AC, de-
pois & + B/D e termine com (¢) ¥ + A/C

Noia: & dificil de fazer inteiro & causa muito dano (hits
vardyeis)

(DM, CSP) Combo 5:

Voadora nas costas com ¥ 8- + C, C em pé (2 hits),
Yadas + AC

Descricao: pule cam ¥3= + A ou C para aceriar o

oponente nas costas, , soco forte am pe (2 hits) cance-
lado em N> 4N - AIC (2 hits)

SOLO ENTRIES

RUGAL BERNSTEIN
Golpes de Comando

DoubleTomahawk:
>+B

Golpes Especiais

b - I S B S

Reppuken:

Y-S L AC

KaiserWave:

<k ¥ N> + A/C (pode ser carregade)
Dark Barrier:

4y 4+ B/D

Genoclde Cutter:

S>4N 4 BID

God Press:

Sudid & 4 AC

Danger Moves
Gigatec Pressure:
VN3 LNS +B/D
Dead End Screamer:
SEULN DI A

Chain Combos
s A A

LB YA

b ALA empé

14 B, Aem pé

b A LA S4B
4B A S>+B

b A Aempé, > +B
LB, Aempé, 2> +B
:Cempeé{2hits}, > +B
0:Dempe, > +B

Combos Gerais

(+)Combo 1:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), = + B (1 hit), 2 3d &
+ AIC

Descrigao; voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), = + B (1 hit) cancelado em >NV &
+ AIC (5 hits)

- 0 o

{+) Combo 2:

Pulocom C/D, C em pé (2 hits), = + B {1 hit), 485 +
B/D

Descricdo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pé (2 hits), = + B (1 hit) cancelado em x>
+ B/D (5 hits)

(+) Combo 3:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), = + B (1 hit), 22 4
BD

Descricé@o: voadora com soco ou chute forte, soco
torte em pé (2 hits), > + B (1 hit) cancelado em =
+BouD (B -5 hits) (D - 6 hits)

{*,CSP, +) Combo 4:

Voadora nas costas com D, & B, A em pé, = + B,
SN E L AC

Descrigdo: voadora nas costas com chute forte,
chute rapido, soco rapido em pé, - chute rapido can-
celado em 234 € + Aou C (5 hits)

(CSP, +) Combo 5:

Voadora nas costascom D, v B Aempé 2 +B >4y
+BID

Descrigédo: voadora nas costas com chute forte, ¥
chute rapido, soco rapido em pé, = chute rapido can-
celadn em 2N + B ou D (B - 5 hits) (D - 6 hits)

(DM, +)} Combo 6:

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), = + B (1 hit), bn-3dn->
+B/D

Descriglo: voadora com soco ou chute forte, soco
forte em pe (2 hits), = + B (1 hit}) cancelado em
Lu>UN- + B ou D (5+ hits)

SHINGOYABUKI
Golpes de Coman-
do

Foreign Style:Thunder Axe Only in
Looks:
>+ B

Golpes Especiais
Style No. 104: Incomplete Wild Bite:
duF A
Style No. 105: Incomplete Poison Bite:
dN-S 4 C
Style No. 100: iIncomplete Demon Scorcher:
2>+ AT
Style No 101: Incomplete IndistinctWheel:
Y€ +BD
Shingo Kick:
<483 +B/D
ShingoThrow:
>N+ B/D
Unperfectad Elbow Blow:
Y&+ AC

Danger Moves
Foreign Style: Phosphorous Driving Phoenix:
baadNS +AC
Burning Shingo:
V&N L AC

Chain Combos

LA LA

B A

4 A, Aem pé
B, Aempé

4 B. Bem pé

B em pé, Aem pe
Bempé Bempe
: 4B, Cempé
:Cempe, >+8B

Combos Gerais

eENOGEON

Combo 1:

Pulo com C/D, C/D em pé, x> + A

Descrigcao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em L N=> + A (3 hits)

Combo 2:

Pulo.com C/D, C/D empé. ¥ N> +C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em Jy-=> + C {4 hits)

Combo 3:

Pulé com G/D. G/D em pé, Y€ + B/ID

Descricao: vaadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em ¥ < + B ou D(7 hits)

Combo 4:

Pulo com C/D, C/D em pé, >4+ A/C

Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em 2+ + A ou C (3 hits)

Combo 5:

Pulo com C/D, G/D em pé, >4y + B/D, 24N + AIC
Descricao: voadora com soco ou chute forle, soco ou
chute forte em pé cancelado em > + B ou D e entao
termine com =+ + A ou C (? hits)

(*,CSP, +) Combo 6:

Voadora nas costas com G, & B, ok A, =244
Descrigdo: voadora nas costas com soco forte, ¥
chute rapido, ¥ soco rdpido cancelado em YN + A

{DM) Combo 7:

Pulo com G/D, C/D em pe, s N33 4 A/C
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pé cancelado em b y=:bx= + Aou C (3
hits)

(DM) Combo 8:

Pulo com C/D, C/D em pé. e € by + AIC
Descrigao: voadora com soco ou chute forte, soco ou
chute forte em pécancelado em e €L b x>  AouC
{8 hits)

i |
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Down Slun no oponents)
{A*}: Arremesso em Counter Hit (se 0 goipe pegar em Co;,mer causa' =4
50 no oponenie)
1: imblogueavel {o golpe nio pode ser blocue&dc de nerthuma maneira pe
{CT}): o golpe necessita de Calculo deTempo (por exen'tplo apof; um pr
calcular o momento de apariar o botao para realizar
ndo 5 qualguer momento da puls)

0OBS.:alem destas notas, alguns persona
posicoes especials para redlizar seus golpes. O
indicadas com seus respectivos codigos na |

coes’, antes ¢os goipes) deste personagerm.

fﬁretiraag-parﬁ'o : 7

: pede aausar combos rmnta-.
: p'cpnﬁ personagern

o “TechRoll/Stun. Ro!i.'Stun Becover: ape’rtar rapi i
d!"eg-aOJG no momento da queda. Z-'

‘tambem oponente caido

Tipos de Movimentos

{CL): golna fazo uponeﬂa cambaiaar par dlado g6 blonusado | oponent

<Bem parecido com oTech Roll, mas funciona quando sell personagem esta
ar. Parmite que seu personagem caia de pé na dwgr;ao desejada

te antes do 2 a(mmesso
avitar guase. mdcs 0s arrnrrmmede jogo

ekken. Agandecﬁferermé"ue agora vool pode fazé-le
). incluindo diagonais. Pode Serusatic pars evitar atagues (dando

duou nas diagonais confra um alagué vertical) ou confundiFo -
alé passar para as costas dels enguanto ele realiza um gblj:;s.-.,_.

RS): apere guaiquer direcao, neutro entao segu e quaiquer

) slshama dos ]OQOS da fute s Nam e E aim cqrna Totml ou

36 ﬁmd&;da tel&} Is” & 0
ara o ‘ocal que quiser. O sistama 1o i
oisVocé pade correr para fora dgalea.nce ! s
esta Stravado” o golpe. R

defesa por alguns mstanies o da alg

f0C}: soipe deixa o oponants de
. personagam se for acenado peio goips)
. {B*)1 Fall Back Sturs e Counter Hit iseo gcnne peuur et C:Dun*a 3
fack Stiin no opansnta)
€ ummp leem Counter Hit{se o goipe *egar‘.rn Ccuﬁa caysarz um Cru

{o inimige: ﬂcaf&

: {D'} Dczu‘ﬂe Cusrem Do
Tver na opohente;
o) Fali Down Stun

inter Hil {se-o goipe pegar em Counter, ¢at

em Counter Hit {se ¢ golpe pegar em Counter, causara um Fall

perto, sle ara prewr _qwa
'{aze do [G} = -? i

—

""c;ara: 0 passa longo para frente. eviiando

rante um golpe

- Quase u::: s o8 Qo ‘goipes TE' 105 g2 pcs' 30 NEuUlra 8 & maiona dos in gaveis
- podem ser cancelados enguanto estiverem no meio do golpe. Isto e otimoe para
corundic o oponenie guando ele esta e