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MAIS MASTER
SYSTEM

Gostaria, em primeiro
lugar, de destacar a
otima qualidade de GA-
MES’ FERAS. E sugiro
que, nas estratégias, vo-
cés coloquem notas de 1
a 10 para Som, Dificul-
dade e Graficos. Gos-
taria ainda que publi-
cassem dicas sobre os
seguintes jogos de Mas-
ter System: Alien Syn-
drome e Bomber Raide
(Vinicius Marchesi Ne-
ves — Petropolis — RJ)
e As sugestoes estao
anotadas, (N. do E.)

NEO-GEO

Gostaria de saber o
numero de'jogos exis-
tentes para o Neo-Geo e
seelejaesta sendo fabri-
cado nos Estados Uni-
dos. Peco também que
GAMES’FERAS dé
atencdo aos jogos de Su-
per-NES. Tenho ainda
uma pergunta: na parte
de Dicas Infaliveis, vo-
césdaouma pistaparao
jogo Ninja Gaiden III,
mas a foto é do Ninja
Gaiden original. Afinal,
para qual dos dois jogos
é adica? Por falar nisso,
eis uma dica para 0 jogo
Megamen, na fase do
Clashman:

Depois de subir a es-
cada embaixo da qual
hé um bicho parecido
com um capacete, nao
pegue a primeira escada
a direita. Fique entre a
primeira e a segunda es-
cada e coloque a roupa
do Woodman. Vai surgir
um passaro. Este sol-
tara um ovo do qual sai-
raum monte de filhotes.
Permaneca em seu lu-
gar, e eles virdo para
cima do Megaman, dan-
do-lhe varias vidas (po-

LORHE

dem chegar até 99). (Ri-
cardo Frederico Alves)

e Ricardo, existem hoje
40 jogos diferentes no
mercado norte-
americano de Neo-Geo.
Atualmente, os con-
soles e cartuchos sao fa-
bricados no Japao e
montados nos Estados
Unidos. Ha informacgoes
de que 0 SNK, responsa-
vel pelo Neo-Geo, es-
taria deixando de fabri-
ca-lo por dois motivos:
primeiro, o custo opera-
cional alto (hoje, o con-
sole pode custar até US$
700 e os cartuchos de
US$ 110 a US$ 140). A
segundarazao € a entra-
da do CD ROM no mer-
cado norte-americano.
Para se ter uma idéia,
cada CD tem uma capa-
cidade de memoria para
ate 600 mega, enquanto

.08 cartuchos do Neo-

Geo atingem somente
60 mega — e custam
bem mais caro!
Quanto ao Super-
NES, dé uma olhada na
revista. E a dica a que
vocé se referiu € para o
Ninja Gaiden III,
mesmo. (N. do E.)

SUGESTOES E DICAS

Tenho um videogame
Nintendo de 8 bits e um
computador PC/XT,
ambos em destaque em
GAMES'FERAS. Gos-
taria de parabeniza-los
por serem tao organiza-
dos e desejo sugerir
duas coisas. Primeiro:
uma secao de cartas
(para que os leitores

Sghie

tirem duvidas, enviem
dicas etc.) e, segundo,
quando aparecesse um
game de quebrar real-
mente a cabeca, que
GAMES'FERAS ganhe
uma edicao especial so-
bre ele. _
Aproveito para man-
dar algumas dicas in-

faliveis para Nintendo,

Master System e Mega
Drive.

Dicas para Nintendo
Super Mario Bros. Se
vocé esta jogando com
Mario, na tela do Mapa
de um Mundo aperte o
botao B e select e apare- |
cerao varios tipos de po-
deres que Mario pode
pegar. Para conseguir
um, basta escolher e
apertar o botao A.
Rock Man 3 (Mega Man
3). Uma dica para ficar
invulneravel. Jogue
com o0 controle 1, mas
mantenha o controle 2
com o direcional aper-
tado para a direita.
Quando surgir um bura-
co, atire-se. Nao se as-
suste: Mega Man ficara
flutuando. Agora, es-
pere um inimigo passar
em cima da tela. Ele vai
sugar toda a energia de
Mega Man, mas este nao
morrera; apenas ficara
sem tiro. Pronto: voceé
esta invulneravel, Para
que Mega Man recupere
0s tiros, é s6 apertar
pause e pegar o rush ou
outra arma.

1943 ou 1944. Aivao trés
codigos para iniciar o
jogo em missées avan-
cadas: PFLO8 (Missao
8); 5TKNE (Missao 14):
RY690 (Missao 22).

' A

D.J. Boy. Quando seu
patinador estiver com
pouca energia, aperte
em qualquer momento
do jogo o botao select e
vocé recuperara tudo.
Dicas para Master
System

Kenseiden. Para obter
continue é muito facil.
Na tela de Game Over,
fique com os botoes 1 e 2
apertados até aparecer
uma estatua. Entao,
aperte para cima, paraa
esquerda e o botao 1.

Dicas para Mega Drive
Sonic the Hedgehog.
Use esta sequiéncia para
Sonic se transformar em
qualquer coisa no jogo
(e para ele ficar invul-
neravel). Durante a tela
de apresentacao, mova
0 direcional para cima,
junto com C, depois
para baixo, apertando
C, para a esquerda,
apertando C, para a
direita, também aper-
tando C. Se ouvir um
som diferente, aperte A
e start. (Edilu Alves de
Sant’Anna — Araras —
SP) :
e Edilu, a se¢do de car-
tasestd al. Escreva sem-
pre que desejar. E valeu
pelas dicas (N. do E.)

CORRECOES

e Na dica que demos no
numero anterior (do
game Rambo III, Mega
Drive), saiu publicado,
nofinal dotexto, “solteo
8".Naverdade, o correto
é “solte 0 B”

e O codigo certo para
ver o final da prova do
Super Monaco GP
(Mega Drive) € o se-
guinte:
15g2 b3e4 dj00 0000
000h 00j2 c4h7 658a
b9de f0h9 1000 0041
0000 0000 £200 71d7
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Zillion (Master System)
— Saida Secreta.

Quando voceé localizar um
beco sem saida, atire na parede
da frente 15 vezes para revelar
uma saida secreta. Essa dica
nao funciona sempre, mas é um
excelente recurso, quando se
esta num beco sem saida...

Centurion: Defender of

Rome (Mega Drive) —
ior poder =
Mglntrg com este codigona tela
salve game para adquirir con-
trole sobremaispaisese,deque-
bra, aindalevarumafrotadena-
josparacasa.
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Sonic (Game Gear)

— Zona da Ponte/Ato 1/Chaos
Emerald

Para apanhar a esmeralda
emerald), espere um pouco na
ponte. Quando ela comecar a
cair, pule sobre asaliéncia a sua
esquerda e apanhe a es-
meralda, facil, facil...
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l.lgue -Se Nesses
cartuchos

 LANCAMENTOS Nﬂ

BRASIL

Game Gear

The Lucky Dime Caper Mais
uma vez, 0s personagens de
Walt Disney invadem os
games com suas aventuras.
Neste, 0 Pato Donald enfrenta
a feiticeira Maga Pataldjika
para tentar resgatar seus
sobrinhos Huguinho, Zezinho
e Luizinho. A bruxa, so para
variar, esta de olho... na
moedinha n? 1 do Tio
Patinhas.

Sonic the Hedgehog Sonic, 0
porco-espinho, agora esta
disponivel também em Game
Gear. Sua tradicional batalha
para libertar seus amiguinhos
das perversas experiéncias do
Dr. Ivo Robotnic agora cabem
em sua mochila. Aproveite.

Sega Chess Atencao, fas de
Karpov e Kasparoy! Mais facil
do que carregar um tabuleiro

de xadrez é carregar um
cartucho do Sega Chess para
Game Gear... Sem contar que
a diversao é a mesma nos dois
casos (sdo 16 niveis de
dificuldade no game), com a
vantagem de que vocé nao
precisa arrumar o tabuleiro a
toda hora.

Mega Drive

Joe Montana Football 2 Joe
Montana retorna para que
voce possa curtir todo o
visual e a emocao que cercam
um dos esportes prediletos na
terra do Tio Sam. Closes,
replays, slow motion, todos 08
recursos de uma transmissao
televisiva estao presentes no
game — S0 que quem joga é
VOCe.

Art Alive Art Alive € a
maneira mais pratica e limpa

que oS pais corujas vao
encontrar para estimular os
filhos a exercitar a veia
artistica. Basta que eles
soltem a imaginagao dentro
dos cendrios e graficos
bolados pela Sega — para que
depois o resultado ganhe vida
na tela.

Out Run Se vocé ainda nao
tem carteira de habilitacao,
aqui esta uma boa chance
para ver se leva jeito para a
coisa. Out Run nao é
simplesmente mais um
Joguinho de carro: ele
combina a destreza do piloto
de dirigir em alta velocidade
com sua capacidade de
escolher bem o0s caminhos a
serem tomados — para que

voce e sua gatinha (€ essa al - |

mesmo do monitor)
complefem 0S percursos no
menor tempo possivel.

g
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Jogos de Verao Em um unico
cartucho, voce, as do skate ou
fera da prancha, podera
encontrar o que ha de mais
emocionante em termos de
esportes radicais. Vocé podera
barbarizar na prancha, skate,
bike, patins ou foothag.

Master System

Line of Fire
Se voceé é do tipo durao, esta
na hora de conhecer Jack, o

melhor soldado em ac¢do a
oeste de Saigon. Apos
cumprir sua missao de
reconhecimento e localizar a
arma secreta do inimigo, Jack
se vé cercado em meio as
tropas adversarias. Quem
podera ajuda-lo? Vocé, o
segundo melhor soldado em
acao ao alcance do joystick!

The Flintstones A familia
mais famosa da _
Pré-Historia nunca sonhou

\

ARTALIVE,

com algo parecido com 0 que
a Sega criou! Um game de
suas aventuras na Idade da
Pedra envolvendo os
insepardveis amigos Fred e
Barney e o seu esporte
predileto: o boliche. Ajude os
dois a chegarem ao Bedrock
Super-Bowl a tempo e a
vencer o torneio, mas
lembre-se: Wilma e Beth vao
engrossar as coisas para o seu

lado.

The Lucky Dime Caper

O Pato Donald e seus
sobrinhos estao de novo as
voltas com a diabdlica Maga
Pataldjika também no Master
System. Seu alvo continua
sendo a moeda numero 1 do
velho Tio Patinhas e, para
obté-la, a Maga é capaz até de
sequestrar os sobrinhos de
Donald e levé-los para a
Transilvania. Ajude-os e

- talvez consiga arrancar

alguma recompensa do velho
pao-duro.

Cyber Shinobi Cyber Zeed,
como todo bom vilao que se
preza, nao € facil

de ser destruido. Também
retorna ja aprontando das
suas. Desta vez, esta
roubando pluténio das
reservas mundiais e Joe
Musashi, o poderoso ninja
Shinobi, tera que deté-lo a
qualquer custo! Dé uma
maozinha para salvar o
mundo. Vai ser moleza!




LANCAMENTOS NO
EXTERIOR

Terminator 2 — Judgment
Day (Nintendo) —
Aproveitando o efeito T2 que
assolou 0 mundo
recentemente, a Nintendo
lanca em game a segunda
parte da saga de O
Exterminador do Futuro,
estrelado pelo brucutu Arnold
Schwarzenegger. Assim como
no filme, o Exterminador
T-800 volta ao passado para
proteger John Connor, 0
salvador da humanidade, do
vilao cibernético T-1000, a
mais sofisticada arma criada
por Skynet. Hasta la vista,
baby! _

Star Trek — 25th
Anniversary (Nintendo) — O
mais popular seriado de ficcao
cientifica dos anos 60 ganha,
finalmente, sua versao em

game. A Nintendo
transportou toda a tripulacao
da USS Enterprise para o
cartucho para gque vocé possa
explorar novos mundos, novas
civilizagoes, pesquisar novas
vidas, audaciosamente, indo
aonde nenhum homem jamais
esteve...

F-15 Strike Eagle (Nintendo)
Transporte-se para o cockpit
de uma das armas mais
poderosas inventadas pelo
homem, o caca F-15. Suas
missoes Serao sempre as mais
mortais e suas chances de sair
vivo delas sao minimas. Toda
a tecnologia do Strike Eagle
estara a sua disposicéo para
atingir seus objetivos com
precisao cirurgica, ao estilo
Golfo Pérsico!

Monster in my Pocket
(Nintendo) — O que vocé acha
de enfrentar os mais
endiabrados duendes,
feiticeiros e todo tipo de

NS TaUC TGN

SR

monstro pegajoso? Descubra

a resposta neste cartucho
divertido e engracado, onde
voce deve conduzir O

Vampiro (The Vampire) a
lutar contra uma infinidade

de monstros malignos para
destruir o terrivel lider
Warlock. |
Valis (Mega Drive) — Um dos
personagens mais tradicionais.
dos desenhos animados
japoneses aparece em sua
primeira aventura para 16
bits. A jovem estudante Yuko |
Ahso descobre que pode |
atravessar outras dimensoes,

0 QUE VOCE
DEVE SABER

Novos Joysticks para Mega
Drive
Quem estava aborrecido por
nao ter um joystick transado
para acionar o seu Mega
Drive, nao arranque mais os
cabelos. A Tec Toy ouviu o
clamor dos gamemaniacos e
esta lancando dois confroles
ultra-radicais, fabricados no
Brasil, com projeto
" desenvolvido pela Quick Shot,
a mesma industria que
fabricou os controles Manche,
Asa, Infra Red e Arcade para
0 Master System. O controle
Python simula um manche de
aviao com formato anatomico
e botoes hipersensiveis, e uma
chave para ligar o turbo
quando quiser. Ja o Chimera
(que lembra o nome de um
monstro japonés combatido
pelo Ultraman) tem ftrés
botoes de tiros como o
Python, e se parece com uma
I arma. O direcional fica na
parte esquerda e é bem mais
facil de manejar do que os
tradicionais.

Modulo de TV para o Game
Gear

Se voce € daqueles jogadores
que nao perdem a novela das
7, chegou um aparelho para
juntar o util ao agradavel. E o
modulo de TV para vocé
acoplar no portatil Game
Gear como se fosse um
cartucho, transformando o
aparelho num televisor em
cores de 3,2 polegadas. E
mais: com a entrada de audio
e de video vocé pode usar até
mesmo 0 videocassete ou
camera. O Modulo sintoniza
canais em UHF e VHF com
entrada para antena externa.
Mas nao se esqueca: nos
intervalos da novela, sempre
sobra um tempinho para um
game amistoso.

Tendéncia: Jogos de
Estratégias Militares

Estao cada vez ganhando
mais espaco no Japao e nos
Estados Unidos jogos para o
Mega Drive com temas de
estratégia militar. Da mesma
forma que acontece nos RPG |
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se transformando numa
poderosa guerreira, Com sua
espada encantada, ela
enfrentara os Lordes da
Escuridao liderados por
Rogles, um ser impiedoso
capaz de truques sujos para
impedir que a Guerreira Valis
- consiga derrota-los. |

HOW TO PLAY -

Beast Wrestler (Mega Drive)

— Uma incrivel luta corpo a

corpo, contra os mais

poderosos e destrutivos

lutadores do Universo. Neste
' Jogo nao se entra so para

vencer. Pelo menos, vocé deve
tentar sobreviver aos 7
minutos de cada combate.

Vice, Projeto Doom
(Nintendo) — voce é policial
Quinn Hart, da Divisao de
Narcoticos. Sua missao é se
infiltrar no bairro chinés e
destruir todas as operacoes
dos traficantes de drogas. Mas
nao pense que serd facil,
porque cada fase € um desafio
diferente e divertido. Voce
tera como armas uma espada
laser, granadas de mao, e sua
Magnum 44, pronta para
atirar,

Super Smash TV (Super Nes)
— Se voce assistiu ao filme
Running Man — O
Sobrevivente com o gigante
Arnold Schwarzenegger, vai
se divertir a vontade com esse
game que reproduz o jogo de
que ele participou. Vai sair
muita pancadaria a cada fase.
O visual é fantastico.

— Role Playing Games —,
vocé deve montar seus
exeércitos e estudar diversas
formas de atacar melhor seu
inimigo. Trés jogos lancados
recentemente nos Estados
Unidos tratam de temas como
conquistas medievais, sagas
por objetos magicos e
conflitos envolvendo monstros
gigantes. Em Warsong,
desenvolvido pela Treco, uma
espada mistica e poderosa é o
centro do conflito, envolvendo
a familia de guerreiros Baltia
contra as forcas impiedosas

do Imperador Python. Sdo 20
fases diferentes onde os  «
exeércitos se defrontam num
combate mortal. Com
Battlemaster, vocé entra num
gigantesco conflito em busca
dos Livros de Aran, que
podem revelar como o mundo
foi criado, enquanto em
Master of Monsters, vocé vai
e envolver num combate
entre monstros e magicos pela
conquista do mundo de Mana,
com estratégias espetaculares.

Electronic Arts chega
ao Brasil

Uma das principais criadoras
de cartuchos para o console
de 16 bits da Sega (Mega
Drive e Genesis), a Electronic
Arts vai colocar seus jogos no
mercado brasileiro. Conhecida
como softerhouse de PC
Games, a Electronic Arts ja
desenvolveu jogos como
Celtics Versus Lakers, F22,
Shadow of the Beast e o

sangrento The Immortal. Sua
entrada no Brasil sera
viabilizada pela Tec Toy, que
licenciou diversos produtos da
EA para o mercado nacional
de 16 bits. Uma grande
novidade para quem curte
altas emocoes é que entre os
primeiros cartuchos
licenciados estd o popular e
divertido James Pond,
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SUPER-NES

ESTRATEGIAS

Desafm na Idade da Pedra

Joe & Mac_ 40 dofs dxvemdos pemonagens:'_ -
q stram mais um dos curiosos
uper-NES. visual dojogoébem
esua resolugzao éde boa quall .

~ gamespa
~ criativo e atrae
_ --dade e .
- ~ Nossos herois enﬁ'entam codo txpo de perigo
~ caracteristico da Idade da Pedra, como ptero-
~ ddctilos, ti Sauros, t:roglodztas inamistosos
...._emuftosfen ) _enosnaturafs como VuIcoes gé1 =M
~ serseraios.
~ Emcada abertura de fase hd um mapinha- .
'__',mdicando os vdrios estagios e interfases com
 cores diferentes. O objetivo, é claro, é completar
- o pereurso vencendo todos 0s ‘obstdculos, e que
~ obstdculos! Existem 1nmﬁgospr1mér10.s (semp el
 mais fdcels de se destruir) e os tradicionais desa-
~ flos ao fim de cada fase. Mas com--a..g;uda desuas
 armas, que incluem uma moderna roda de pedra
 deultima geragao, Voce e nosso herdis poderao o
L superélos s e

| ticos que vocé j viu, encar m
~ 0s perigos do mundo pré-histo-

 rico gracas a um mapa, que os |
- leva a novas zonas de conflito. |
~ Procure cumprir todas as eta- |
- pas para conseguir atingiraul- |
_;_tlma fase com um_armamento‘“- il
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~ rois para interfases de boniﬁca-'
- ¢ao. Nao se esqueca de bater
- nos trogloditas e em qualquer

n ar- pterodactilo de outr { -
gas ~ suas armas; amarseﬁmenteéo‘ .

mas podera complicar 12
Venga-o e uma simpatica garo-
._ ta-das- -cavernas lhe dard v

se movendo. Muita. atengs
*"pl_antas carnivoras e nos_ orro
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- 9. Passando pela planta, vocé
_ enfrard numa das varias fases
~ de bonificac@o. Esta, por exem-
- plo, tem como fundo um vulcao.
- Mantenha-seaocentrodatelae
~apanhe o maior niimero de co-
-jx_.lnhas e bifes que puder.




v""'""

1;«.;14*.-.;;;-*‘."'.,

nhe :‘_-pelos
troncos e atire seus bumeran-
gues sem parar. Isso vitard a
aproximacao dos inimigos —
incluindo os peixes voadores
carnivoros. Evite cair na 4gua,
Senao vocé perdera achancede
encontrar o ovo de pterodactilo

rosa, que 0 levara para a bomﬁ-i - |

. 13 Com a ajuda das ave
~ descera por uma cachoeira
despeja pedras em
voce. Seja agil p )
inicio a sua nova jornad

12700~ T H1

SARE

"

:_ _mals ﬂrmeza

195060

- pe
~ que comecard a atacar com .
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o ‘ataque em segulda Suba até
~encontrar mais um pterodac:
- i 'glodltas 'og_am tilo e tome cuidado com seus
- pedras para cima de vocé, sem rasantes. : .

; _:-:-"cansar Pule para evita las e e

18e19. As pedras sobeme des- '.nos e vorazes dinossauros que
- cem no Mundo Vuleénico (coi- atacam em bando. Procure

sas da Pré-Historia). Atencdo atingir todos os ovos nesta fase

ao puld-las, mas cuidado maior e passar pelas fogueiras.

vocé devera tomar com peque- e R e
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20. Quando estiver comegando
a recuperar o folego, surge um

novo Tiranossauro (outro ini-

' migo que estica e encolhe), S0

que este também cospe pedras

e trogloditas camcases. Mante-

nha-se no canto e abaixo de sua

boca, sempre procurando atm- :

gi- 10 no quelxo

para clma de voce.

21. Mais a frente, vocé cruzara
com jatos de lava € um por-
~ co-espinho gigante. Ele se enro-
la na carapaca e sO deve ser
atingido quando estiver para-
 do. Pule sobre ele quando rolar

22 e 23 Mal entrou no Ceml- k
tério dos Ossos e seus proble- [*
mas comecam. Evite o raio que
- cai @ esquerda da tela e parta 12
~ para cima dos trogloditas e dos -
tiranossauros com tudo. Como g
elo esforco até [
aqui, voce recebe uma podero-;.f gt
sa arma, a roda, durante uma

- recompens

: mterfase'

24, Um dos seres mais mortais
£| espera por vocé ao final desta
| fase, uma ossada de dinossauro
~ que estica seu pescoco e lanca
sua cabeca para abocanhé-lo.

Pule, evitando seus avancos, e

 lance as rodas.
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As tartarugas mais divertidas do planeta es-
tdo de volta em sua terceira aventura em games.
Trata-se do Projeto Manhattan, obra do Cranio,
seu principal inimigo. Com a ajuda do Destrui-
dor, Cranio sequestra toda a ilha de Manhattan,
e somente com a intervengao de nossos amigos
0s nova-lorquinos poderao ser libertados.
Sedento de vinganga, o Destruidor torna-se
um perigoso adversrio, principalmente depois

_de transformar-se no Super-Destruidor, gracas
a0 Ooze. Uma legido de novas mutagoes tentars
frustrar o resgate, agora os numerosos compo- |
nentes da Gangue do Pé, sempre bem armados.

Michelangelo, Donatelo, Rafael e Leonardo
usarao novos golpes para derrotar seus inimigos,
mas recomenda-se trabalhar em equipe. O jogo
torna-se mais interessante se duas pessoas parti-
cipam dele.

B SRR ) KT S e

% KONAMY »

i

1. As quatro tartarugas ninja
retornam para combater o
Destruidor e devolver Ma-
nhattan ao mar em sua ter-
ceira aventura,

:1 283, Os herdis comecam en-
|~ frentando a Gangue do Pé na

_praia. Os primeiros disci-
pulos do Destruidor séo f4-
ceis de derrotar, mas, como
sempre aparecem em bando,
convém nao desperdicar
muita energia com eles. Ja na
ponte acima da praia, come-
gam a surgir soldados mais
perigosos e com armas me-
lhores. Atencao paranio des-
pencar!

D KONAME 1392
i TURTLE

2 TURTLES A
B 2 TURVLES B

O -
B TA0 |
I
R=1




4. O 1° chefe a surgir é Roc-
kysteady. Use suas voadoras
e evite confrontos corpo-a-

5 @ 6. Passando por Rockys-

teady, as tartarugas podem
entrarno mar com suas pran-
chas, que deslizam pela agua
em alta velocidade. Pule bas-
tante para evitar os soldados
que saem de dentro da dguae
as minas maritimas.

LED
2

IPREDE

7. Bandidos em maquinas
voadoras impedirao seu
avanco e tentarao fuzila-lo.
Pule e atinja-os no ar.




8. Vocé acaba de chegar ao
submarino da Gangue do Pg,
recheado de soldados e casa-
matas que disparam sem
parar, Pule para se aproxi-
mar delas e entao golpeie,

T

9. O 2° chefe chega logo.
Groundchuck é bem vio-
lento, mas ndo é invencivel.
Use seus golpes giratorios
para evitar sua aproximacao.
Nao se precipite para um con-
fronto direto.

10 e 11. Nossos her6is verdes
lutam agora em cima da®
ponte do Brooklin. Tente ndo
cair e nao ser esmagado pelas
bolas gigantes jogadas em
sua direcao.




12 e 13. Slash, uma tartaruga
robo, chega em cima de uma
pick-up. Esse vilao antecede
mais um desafio desta fase, o
mutante Bebop, nada com
que se preocupar desde que
seus golpes sejam certeiros.

14 e 15. Depois de uma longa
caminhada, vocé chega a Ma-
nhattan suspensa. Os perigos
S20 maiores aqui, a comecar
pela luta com os soldados
que arremessam pesos. Nao
vire uma pizza!

"‘l] flON —
” ‘* nnnnnnuu

16 e 17. Ja em Manhattan, as
tartarugas invadem as gale-
rias do metr6. O chefao da
fase, Dirtybag, aparece a es-
querda da tela, em um vagao.
Desvie de suas armas e pro-
cure atingi-lo aos pulos.

(0O
233300 |
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18 e 19. Moscas gigantes e 0s
conhecidos robozinhos carni-
voros (aqueles que brotam
das paredes) sao dois dos
mais cansativos inimigos.
Eles entram em cena e s6 com
muita agilidade vocé conse-
gue pegar todos.

20. Como era de se esperar, 0
Destruidor providenciou
mais uma criagéo cibernética
para entreter nossos amigos
antes da luta que encerra
-esta fase. Trata-se de um ro-
bo carnivoro gigante. As-
susta, mas nao da muito tra-
alho.




21. Quem realmente vai dar
trabalho € Leather Head, um
crocodilo mutante dotado de
arma de raios. Este nao tem
: i % SRR Jeito: quem bater mais vai
S“‘t. «..‘3-«“‘" RS 3 chorar menos!

!
"‘h o "g‘\r}"\ . -‘."‘
. L

22 e 23. Voceé ja esta no es-
conderijo do Destruidor.
Avance rapido e se utilize das
esteiras rolantes para chegar
até Rahzer...

IR, agicn

aoM

24. ..mais um ser mutante.
Seu poder consiste em con-
gelar as tartarugas através
~do bhafo frio. Fuja dele e gol—
peie pulando.
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25 e 26. Congratulacoes!
Vocé tera a oportunidade de
enfrentar o Destruidor e sal-
var April em um tinico golpe.
Nao se anime, ndo é o fim do
jogo.

27. Para avancar, vocé terd
que alcancar o topo dos pré-
dios. Use as plataformas ele-
vadoras, mas cuidado com os
- robos que caem em forma de
bola. Eles vao amassa-lo
como se fosse massa de pizza.

28 e 29. Mal chegou ao topo
do prédio e umahorda de nin-
jas pula sobre voce, Dé seus
tradicionais giros para se li-
vrar desta ameaca. Tokka e
Krang, seus préximos desa-
fios de peso, 0 aguardam nas
proximas etapas: Ah, eles es-
tao separados!
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30. Ciente do perigo que cor-
re, o Destruidor apela e se
transporta para a nave. Siga-
0! :

{ 200
frvayraarraranag
'Rl =

31 e 32. No interior de sua
nave voce encontrara um dos
ultimos pelotoes de soldados
do Pé. Alguns usam platafor-
mas voadoras para atacar.
Assim que surgirem na tela,
parta para o ataque.

33 e 34. Mais congratula-
¢oOes! Vocé alcancou nova-
mente o Destruidor, mas
desta vez nao sera tao facil,
pois ele esta prestes a se
transformar gracas ao Ooze.
O Super-Destruidor é pareo
durissimo, principalmente
quando lanca raios que o per-
seguem pela tela. Quando ele
erguer a mao para lanca-lo,
procure ficar junto dele. Ouo
raio nao ird atingi-lo ou afin-
gira o Destruidor, o que €
bem melhor. Bravo!
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-fnt;eet Of Rage
ega Dri ]
Extrag Drive) — Continue
Ligue os controles 1
08 €O e 2, Co-
mece 0jogo 86 com um jogaf:%l)r
Quando ele estiver quase mor-

rendo, acione o Start do contro-

le 2. Vocé val comecar com um

novo jogador :
il de onde tiver

STREET,
OF RAGE

stormlord (Mega Drive)—
Dicas para salvar as fadas

No segundo estagio, fique a
esquerdadas botas quando tra-
zem agua para elas. Dessa ma-
neira vocé nao sera queimado
yivopelos gargulas. Nosegundo
estagio, para resgatar a quarta
fada, negocie as botas pela cha-
yeeentaova para a direita, abra

aportae pule sobre as abelhas

_ 16 afada. No sext0
estagio, parece que a fada nao
pode ser salva de jeito algum.
: o! Basta um simples to-
_ ente esquerda para
foraparavé-la emliberdade. No
sétimo estagio, para resgatar 2
segundafada, toque nacorrente
esquerda para fora para apa-
‘nhar a chave; entao caiadasali-
éncia e segure 5 “almofada”
qraadireitapara abrir aporta.

VIDAS EXTRAS!

DéoPAUSEe aperte A, A, A,
A,C,C,B,B,B,Ce A, parapegar
um suprimento extradevidasa
qualquer hora do jogo.
ESCOLHADE NIVEL

DéoPAUSEE aperte C, B, B,

ara avangar instantanea-
mente parao proximo nivel.
TEMPO EXTRA!

DéoPAUSEe aperte B, A, A,

A, C, direcional para cima trés

vezes, A, A€ A, para zerar 0 I

tempo sempre queé ele estiver

por acabar.

. DICAESPECIAL

No quarto estagio, salve a pri-
meira fada € entao va para a
direita, apanhe as potas, pule |
sobre a estatua — € pule paraad |
esquerda. Vocé sera capaz de fi-
car fora da tela por alguns se-

gundos.




-—ggf,;?fa’,” (Nintengg) | T
6 a0s niveis 2, (&4 (Quack Shot (Mega Drive)
Nivel 9 WFT-7B35. 75 | — Para ir ao Egito
; HRT-973 (ot Caminhe pela tela a direita,
; ado) wyp ' 4ca0 até que vocé pare. Selecione o
—~ FMM-Fpoy g 57 ; menu e chame 0 avido para via-
M r6-WL35-WQ5 jar. Quack!

Primejr :
- 0, cert,
0 Segund L

Road Rash (Mega Drive) = Nivel 1
— Cddigos de nivel 00000 07 ﬁﬁ l_}11.22g9a 1786e
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+ Ao ﬁndar 'caa‘a fase Vocé; samaré pontos e
créditos em dmheiro 0 que Ihe permitirai fazer

1. Grass Valley, um dos possi-
veis circuitos escolhidos,éoseu

inicio. Ndo tenha pudores
mande o brago no primeiro in
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- 3. Apos cruzar a linha de ¢ 7. O circuito em di ‘
F'ggggﬁ'ﬁcépo_dgra melhorar de o de Sierra Ne\?éiﬁ&l%gcgéoﬁo?
- Maquing, gracas a0 Premio re- - =i derdacessar qualquer oufro eir-
~ cebido pela vitoria. Basta che- il enito se util-i’cz'land% de algumas
- car _seu-_cre_di-m.-_p.ara ver o que ; : - dicas publicadas nesta edicao.
“pode serfelto=s o e | Isso permitira que vocé inicie
- - as fases com motos mais po-

- tentes. '
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culares, VOCé p : i 8. Fique sempre ligado nos ins-
tempo para reiniciar a prova, T trumentos e nos espelhos. Mui-
Ah, cuidado com 0s animais na. : fr:e :t_as_ vezes seus oponentes serao
pistal s - mais espertos e tentarao derru-
- e s : “ba-lo. Vale tudo!
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| CAPITAOAMERICA
FOSVINCADORES |

Superpoder contra os vildes
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(e e o

osdois

seguem $eus rumos, sempre
mantendo contanto com a

3 4. 74 em Columbia

para defectal
~ lhos, verda

.num cendriodefundo

1

5. O Capitao passard por uma
erfase

3
int
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odera alternar os Vingadores |

~ desuaarma. Desvie tambem de B¥
seus tiros aéreos. Voce também

xado e ao centro para escapar
-

 Ge7.Sureeoalertavermelhoa

~ carminho de Charleston. N
- 0 Ardiloso, um vilao bem chato

~ de se derrotar. Acerte-o segui-
~ das vezes e mantenha-se abai

_ dade do alerta, vocé enfrentard

- duran

te a luta desde que ambos

~ estejam na cidade.

ido garante 0
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9. Na 'F‘i’l'ad’é'ﬁ'ia 00
~ bira aos céus par:
~ dras de poder Dep

Ihé-las -'-_procu
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iros -mstantes de luta,
erda e acerte-o as-
e proxlmo do




de aventuras

‘em s0 de planilhas,
relatorios e graficos
vive um PC. Nao por
acaso, desde 1990,
quando a Brasoft .
Games entrou ro mercado
brasileiro, os donos de PC
comecaram a desfrutarde =
jogos bem interessantes, ora
disputando uma grande prova
de Formula-1 ou ajudando
Indiana Jones a encontrar o
Calice Sagrado. A empresa tem
contrato com as principais =
softerhouses,comoa

Electronic Arts, Sierra On-line, |

Lucasfilm Games, Accolade e
Microprose. Veja a seguir os
jogos mais vendidos ate agora
e 08 proximos lancamentos

para PC. Nas proximas edicoes '

de GAMES’FERAS,
mostraremos tambeém
estratégias muito especiais
para computadores, Aguarde.

Grand Prix Cireuit

Enquanto vocé aguarda uma
recuperacao de Ayrton Senna
no campeonato mundial de 92,
entre no cockpitdeuma =\
possante maquina de
Formula-1 para disputar, nas
melhores pistas de corrida do
mundo, um lugar no pédio.
Com direito a escolher os mais
possantes carros; como
McLaren, Williams ou Ferrari.

Indianapolis 500

' Se voceé quiser correr nas pistas

mais rapidas do circuito Indy
juntamente com Emerson
Fittipaldi, escolha o melhor
carroneste genial simulador,

G_ra:nd Prix

Circuit: as
emogoes da
Formula-1.
_Escolha sua
McLaren,
Williams ou

Ferrari e

acelere,

Corra

perigo junto

com

Indiana
Jones em

husca do

Santo

Graal,
desta vez
~ em seu
_ proprio

compu-
tador.
- Aproveite.

Sim City: 0

desafio de
governar

- uma

megaldpole
i}

conquistar

muito
prestigio

politico. |- -8

Votamos
em Voce.




Antes de iniciar a corrida,
porém, nao se esqueca de
checar freios, aerofolio,
marchas etc. Dé a ultima
A regulada no motor, espere o
bk sinal verde e solte o gas!

Sincity

Imagine se vocé um dia fosse
convidado para participar de
uma eleicao para prefeito de
uma cidade como Rio de
Janeiro ou Sao Paulo... e
vencesse. Como € que faria
para governar a cidade? A

Em Monkey
Island, vocé
deve
encarar
terriveis
tempesta-

; des, além
b de trés
ik ~ grandes
e desafios,
il para virar
-‘:y 1 pirata.

Pise fundo
também em
Indianapolis
500. So nao
Se esqueca
de checar o

estado de
seu veiculo

antes de
comegar.

resposta a pelo menos parte
desta pergunta esta neste
game, onde voceé deve
construir uma cidade com
infra-estrutura suficiente para
que todos possam viver
relativamente bem. B

arregacar as mangas.

Indiana Jones e a Ultima
Cruzada

Um jogo baseado na ultima
aventura cinematografica de
Indy Jones. Cada fase dele se
parece com uma parte do

Look at

filme... 56 que nesse caso quem
COrre perigo é voce,

The Secret of Monkey Island

Assim como A Ultima

Cruzada, este game foi

desenvolvido pela Lucasfilm,
trazendo uma grande aventura
que mistura piratas,
tempestades em alto-mar e
tesouros escondidos. Voce
deve ajudar o garoto Guybrush
a se transformar num pirata,
vencendo trés desafios que o
levarao ailha do Macaco.

CAMERA VIEM: IH CAR
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Jaestao circulando cinco
simuladores do v60
supertransados criados pela
Microprose e Lucasfilm

Games. Da empresa do homem

que criou a saga Guerra nas
Estrelas, George Lucas, vem 0
fantastico The Secret Weapons
of Luftwaffe (As Armas
Secretas da Luftwaffe). Para
quem nao sabe, a Luftwaffe
(for¢a aérea alema) foi a mais
poderosa forca aérea da II

Gunship
- 200 (2
esquerda)
eof
(a direita)-

Guerra Mundial, e 0 jogo
reproduz com fidelidade as
batalhas entre os aliados e as
esquadrilhas alemas.

Ja a Microprose vem com
quatro gamesde virar a
cabeca, todos com aeronaves
para for¢ca aérea nenhuma
botar defeito. Os simuladores
sa0 do poderoso F-15 Strike
Eagle; dos infaliveis F117-A
NightWawk Stealth Fighter

- 2.0; dos invenciveis jatos F-19

Stealth Fighter; e finalmente

- do gigantesco helicoptero de

combate Gunship 2000.

Sa0 games do outro mundo,
com uma resolucao grafica fora
do comum, reproduzindo cada
detalhe da cabine do piloto, as
armas disponiveis para o
ataque, e a visdo de cada

- inimigo abatido no ar, terra ou

matr. E segurar firme no
manche e mandar bala.




RN VNP, MSETG e

Batman: Return of the
Joker (Nintendo) — sennhas
para os estdgios ;

Se voce curtiu o primeiro car-
tucho do Cavaleiro das Trevas,
vai adorar essa nova aventura
contra o Coringa. Veja as se-
nhas para cada nivel de agéo:

nivel 1-2 MDRR,
nivel 2-1 NMLL
nivel 2-2 NWKL
nivel 3-1 LGZQ
nivel 3-2 GPTW
nivel 4-1 GNXF
nivel 4-2 KHCN
nivel 5-1 QGVN
nivel 5-2 WBZT
nivel 6-1 FFHG
nivel 6-2 CKQG
nivel 7-1 GPZT




Vigilante (Master
System) Selecione o nivel

- Para escolher o nivel em que
quer jogar, aperte o direcional
para cima a direita e os botoes 1
e 2. : G

Cyberball (Mega Drive) —
Los Angeles Assassins x
Tampa Bay

Password — 147.000,00 — 65bb
b8nb bfgu

' Supervoleilbol (Mega
Drive) — Ataque de Segunda

VOLLEYBALL

INSTRUCTION MAMNLIAL

- Essa jogada so funciona
quando o levantador de seu
time pular para dar o toque.
Quando ele fizer isso, aperte o
direcional para a direita e em
seguida o botdo A. Ele vai cor-
tar a bola tao rapido que néo
vai dar chance pro adversario.
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NINTENDO

ESTRATEGIAS

TURBO MACHI!

Vocé ja unagmou par -.B" r-:.de omdas de umverso de alﬁa Vefoczdade 0 de Turbo Machl~ o

'..auﬁomovefs em cima da mesa da salaoude uma  nes, que a Vie Video Games esta Iangando an .’
~ disputada briga pelo primeiro lugar 0campeo-  Brasil com exclusividade. o
_nato de off-shore dentro da banheira de casa? ~ Nossos pﬂobos partlclparam dessa mfcro-. Bl
_N309 POIS prepare -se ara entzrar num nucro— - aventura que nos estamos trazendo para Vocé,

| hrxnaEn  cnmi weaven  Dunve|

T Miero Mackines Challenge
L e ———— S ——

T
PUSH STAART TO CONTINUC -
~ competidores quem vocé
- gostaria de ser e quem sera :

seus adversarios, Feito isso,
havera uma redada de classi :

( arem pri-
meiro iuga B para lsso, vale e

50 GAMES'FERAS




3. A primeira competicao

serd na mesa do café da ma-

nha. O guard rail é formado
por cereais que muita gente

come pela manha. Esta pri-
- meira prova € bem facil, mas
cuidado com o mel sobre g
mesa. Ele pode reduzir sua
~ velocidade para a classﬁ"l-;-_"

£aca0. -

estreitar entre um apontador
e uma horracha, dificultando
a passagem. Nao hesite em

empurrar um competld'o_____:'

para fora da plsta

[ T —

para ev1tar cohsoes Lemb

4 Sohre amesa do escr;t@rm
0 importante é ficar atento -
aos obstaculos. A pista pode

te: as curvas sao sempre peri-
gosas no final de cada retao.

Vocé agora esta na gara-
a sua casa disputando
torneio entre porcas,
fusos e outras ferramen:
irigindo um possante
rator. Evite colisoes com
~ oponentes; ambos 0s carros
~ poderao explodir.

"uma constante aqul Tome
culdado

8. Agoraa competlgao é com
- aqueles carros com pneus gi-
gantes, numa pista no jar-
dim, com pedras de todos 0s
t1pos

s Ve TS == S e ——— s
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- 5-12----- eltamos para o café da
. manha. Agora as dificulda-
-~ des sao maiores, com um cir- -
~ cuito bem compl‘icado que
néo evita curvas bem prém—-
‘mas da borda da mesa,. ==

| =

} e ———————— i e Bt A e

14, Vocé pode nao gost'

- sinuca, mas cuidado ao diri
glrseupossantefbrmula-l SO-
bre a mesa. As holas sao obs—
taculos bem comphcados _
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I N, RER S kel

~ 18. Ja estamos no final da
: 'compet'igéo Agora, com heli-

~ copteros dlsputando uma
- yaga no podium numa incri-

-_ __v_el aventura, no jardim da
~ frente dacasa. Como o jardim
~ héo tem sido aparado, as la-

rais da ptsta oferecem resis-

"'I 9. Ex1steum vazamento de

agua'-nas mangueiras do jar-
Passe pela lateral es-

~ querda, se vocé nao quiser
‘| que seu helicoptero tome um
~ banho exagerado.
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PSS, M T . T

1, A abertura do Super Wrestler
Mania, com foto digitalizada de
Hulk Hogan um dos mocinhos. :
das lutas...

Um dos sucessos de aud.féncia da TV ameri-
cana, a famosa luta-livre (exibida até bem pouco

tempa atrds no Brasil), ganhou sua versdo no [
‘mundo dos games. Super Wrestler Mania traz |

todos os herois dos ringues em confrontos sensa-
cionais, Hulk Hogan, “Macho Man” Savage, The
Undertaker, Jake “the Snake” Roberts, Sid Jus-

tice, Animal, Hawk, Typhoon, Earthquakee Ted
DiBiase 540 08 astms d__ § lutas que VOCé progra-

sm éFItOS da Nintendo fol criarum car- :

ma resolug:ao impecavel, a come;:ar
__fefta com fotos digitall

Voce pode combmarseqﬁ . Ias ou mesma espe-
cializar um lutador em algum golpe,

Muitas vezes as lutas seguem para fora do
ringue e atingem niveis de extrema dificuldade.
Mas 0s jogadores poderdo formar duplas, o que
torna o jogo ainda mais interessante. Nesse ¢aso,
eles se revezarao no ringue, sempre. obedecendo
40s niveis de energia de cada um.

‘2 e 3. Vocé combina os luta-
dores a vontade. Todos tém
caracterfsticas proprias (peso,
altura etc., determinados). Por

‘exemplo, Hulk Hogan enfren-

tando Earthquake Hogan, na -
vida real, fol véarias vezes cam-

: '\peao do esporte
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caso de derrota

ou
ere moleza, Earthquake

les

sabe ser bem de
- principalmente quando usa as

nao esp

simp
cordas para tomar impulso e

- pular sobre sua cabega.

0. Outros adversdrios
DiBiase e Hawk. Em meio a so-

10

Ted

‘cos e pontapés, dé suas voa-

doras, Elas

dem nocautear o

estiver com ener-

Do

 lutador se ele
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1 editora de
quadrinhos Marvel dos
Estados Unidos € a empresa,
que mais contribul para que
seus super-herdis entrem no
mundo dos videogames. A
maioria dos jogos, por
enquanto, esta com a
Nintendo. Veja os herois
disponiveis hoje:

Um sujeito baixinho, peludo e
doido por uma bmga acaba de

» P a——

’T

PR SR

T,

VT
B~y
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b enbsbiasilyrrsiiabrds
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Wnluerlme. um mtegrante dos X-Men
num cartucho com aventuras exclusivas.

A A S R

adentrar o seu lar. O seu
nome é Logan, tambem
conhecido no universo Marvel
como Wolverine.

Wolverine é integrante dos
fabulosos X-Men, o grupo de
mutantes mais conhecido da
atualidade, e agora chega ate
vOCe em um cartucho com
suas aventuras exclusivas. Os
X-Men tambem sao
encontrados em cartucho
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| 11| trazendo Wolverine na | | L
|\ formacao., Mas 0 heroi ||\
| canadense esta tao popular! |\
‘que optou-se por eriaruma | i
historia 50 para ele, assim /. 1l
como ocorrew com/os /11
'/ quadrinhos, /| il

|||\ A anfiga Arma-X enfrenta |||\
|1 dois de seus piores inimigos,

Dente-e-Sabre (Sabretooth) el |

Magneto, O objetivo final € o/,

Mestre do Magnetismo, um//
poderoso/mutante’ que/,

| atualmente lidera os Novos | [\l
‘Mutantes, futuros X:Men, A\
Nintendo respeitou todas as'| |||\ \\1\]

|caracteristicas de Wolverine || |/ Hil

na transposicao para o
Xideogame! /11111

||| O/mais popular aracnideo das| ||| |

|\ Nistorias em | quadriniios||| |11
\\\\balanca suas teiasi em |\
|| cartuchos Mega Drivele! |||}

Master System, O/ /)//////// 1]
Homem-Aranha desafia seus

[ arquinimigos em/uma////////// 11111
W aventura totalmente ||
||| ambientada em Nova Torque ||\ ||\
11111\ Nela, o\ Arariha ‘eruza pelal) || Y
| frente seres mortais comolo ||/ |11
Duende Verde (Hobglobin), 0 /1]
////Dr//Octopus, o Lagarto,/ o/ I
||| Homem-Areia, o Electro e/o/ |||/
W Venon, tm ser surgido) a ||\ |
|1\ parbinide um uniforme  gue ele|\||\1|\|\
1|} trouxe doiespaco. Oiseu!| |1
/objetivo € passar por toda /|

essa/gangue até alecancar o

| poderoso/ Rel do Crime | .

\|(Kingpin), 0 chetao dolerime || ||11111]
\anzanizagon i I

\Para'essa ardua

||| Homem-Aranha lconta com

| /'seus tradicionals poderes de

tarefalo!|\||

escalar pavedes, sua,

||\ s batalhas e tem

superforca e sua santa teia.

\\\\ Para compensar o esforco,no | ||
\\final do jogo voce pode. |\

ganhar todo o carinho de ' ||
///Mary Jane Watson, atual Sra.
Peter Parker,

| Barece que os super-herois
||\ declararam guerrascontra o\
\\ Rel'do Crime (Kingpin), pelo. |\,
| menos nos videogames. Destal | ||

vez fol 0 impiedoso Justiceiro

/1 (Punisher) que resolvew
/1| destravar suas armas e abrir |/
\fogo! S0 para lembrar; Frank |
\\\\\\Castle era um homem normal | |||\
\\\\1até o dia em que sua familia |\
foi mortal por criminosos ||| || 1|

/durante uma transacao do,

submundo. Castle sai/de cena

|| e emiseu Tugar surge ol || /[|//{/1{11/]]
|| Justiceiro, uma maquina de ||\ |||\
|1\ matar emiforma de homem, 01|\

| terror dos bandidos. |||}

|/ )Sew arsenal desta vez esta |||/

//yoltado para as gangues que. ! ////
'/ infestam Nova Torque e para o/

|| homem que comanda todos|os |||
\crimes que ocorrem na |
||| cidade, o Rel do Crime. 'Suasi|\||\|1\|}
| armas sao modernas e nao/ ||/l
‘param de cuspir, para alegria
//11]11/de seus fas. O jogo day/ /1
/1| Nintendo transmite realismo |||/

1///Um dos simbolos da honra |||/
/& donacionalismo gue; /

[/ impregnam a sociedade /[

||| americana chega aomundo |||\

L dos games, O\ Capitao |||\
L America e os Vingadores € um! |\

' dos mais recentes titulos. ' |/
langados pela Nintendo, para _

alegria dos seus fas. |/

A\ seucamimhoy |\
|| Gracas a0 poder cosmico € a.
1'sua fiel prancha, o Surfista

Depois de combater o
nazismo, 0 Capitao Ameérica e
outros superseres fundaram

| 0s Vingadores, um dos grupos |

mais poderosos nos EUA.
Homem-de-Ferro, Visdo e 0

(11 Gaviao Arqueiro sao apenas
|11 trés entre os componentes
\que participam desta

aventura. Os dois primeiros

i foram/capturados pelo

Inimigo numero 1 do Capitao,
0 Caveira Vermelha (Red

|/ \Skull); e, com a ajuda do
1\ Gaviao, voee fentara
(1 libertasdos. | AR
' /Com as flechas 'do Gaviao e 0
‘escudo indestrutivel do

Capitao, a Nintendo desafia

||| Vocé a cumprir mais esta dura |
|1\ missao. Avante, Vingadores!'
\\ Do distante planeta Zen:la,’
|isurge um dos seres mais
1//poderosos do mundo Marvel,

o/Surfista Prateado. Este, que

'//ja fol arauto do insaciavel
(L Galactus, foi confinado 4,
‘0 Terra durante uma fase: de
\11sua vida) Neste jogo da

Nintendo, o Surfista ja esta

////liberado de sua maldicao e i
viajapelo espago em busca de |
'\|/|seu;destino ao lado de sua | |
\\amada Shalabal,, ||\
1O poder cosmico que o)
i1 alimenta e o torna
///praticamente indestrutivel
: alyo da cobica de Mefisto, um
/1 deus do mal que vocé devera
|\ detrotar para prosseguir em

podera livrar a Terra do
terrivel Mefisto,

0 Justiceiro (ao alto): um homem normal até o dia em que sua familia foi
morta por criminosos. Um game de arrepiar. 0 Homem Aranha (centro),
como era de se esperar, faz todo o possivel para ganhar o carinho da bela Mary
Jane Watsno, atual senhora Peter Parker (nem jue para isso tenha que
distribuir pontapés). E o Surfista Prateado tem seu poder casmico cobigado pelo
vilao Mefisto, um bom desafio. Nada, no entanto, que ele ndo possa
resolver com a ajuda de sua prancha. E s6 ligar os consoles e mudar de identidade...







- O personagem mais importante dos games

nao deixa ninguém ficar sossegado. No jogo para

0 console de 16 bits da Nintendo, SuperMario 4

- passa por mais de 90 fases para derrotar os pla-
nos do Rei Koopa e salvar a Princesa Cogumelo.

~ Como a fase do castelo € uma das mais complica-
das, mostramos a estratégia para passar pelas
armadilhas do castelo e lutar frente a frente com

'Koopa. Anote ai:

1. Ao chegar ao Castelo, entre
na segunda porta indicada pelo
numero 2 escrito em pedras.

21
%" >
BRI I O
eSS o0

3

um salao
com grades. Suba na grade e ca-
minhe para adireita, evitando o
contato com as tartarugas e o
fogo.




3. Passando pela porta, voceé
chega ao portao 5, também in-
dicado nas pedras da parede.

4. Cuidado agora: além das es-
tacas que descem, as pedras
também podem cair sobre sua
cabeca. A dica € sair correndo
bem depressa para evitar o
pior.

i Aty

5, Agora, vocé chega a uma sala
escura. Existe um quadradinho
com uma interrogacao logo na
- entrada. Esmurre-oe aparecera
um globo de luz que guiara seus
passos até o portao final do
salao onde esta 0 Rei Koopa.

6. Vocé esta frente a frente com
o vilao. Nao se desespere. Vocé
Sea e e el vai fer que derrotalo trés vezes
s SR para conseguir vencer o jogo.
. mohak :

b
e g
A AA LR




1. No primeiro combate, ele vai
atirar sempre dois bichos por
vez sobre voceé. Pise neles, e se-
gure-os firme. Quando o Koopa
estiver a uma distancia ideal,
pule e jogue o bicho nele. Faca

10. E agora ou nunca: veja que
até a cara de palhaco da plata-
forma de Koopa mudou de
cara, ficando com raiva. Ele vai
saltar sobre Mério e também

isso duas vezes. - lancar mais bichos. Nao se inti-
mide. Jogue os bichos sobre ele.
Importante: nao deixe de se
‘movimentar para um lado e
para o outro, para evitar o ata-
que do vilao. _ !

8. No segundo combate, Koopa
~ estara mais esperto. Ele vai ten-
tar destruir Mario jogando
bolas de vidro gigantes. Pule
sobre elas e atire os outros bi- e st

chos d 11, Finalmente, Koopa foi der-

RRETRG PORTRNR rotado e a Princesa Cogumelo
foi libertada. Em agradeci-
mento, ela da um beijo no
Mario, que fica encabulado.

9. Antes de conseguir derrota-
lo neste combate, a Princesa
Cogumelo vai ajudar vocé jo-
' gando um cogumelo para lhe

dar forca.




Ve muito 0 violencia impera. O Gnico K uma luta com muita

programador de videogame /1111 jeito de sobreviver € - pancadaria, onde 0 sangue
| que 45 vezes exageranas’ | enfrentando 0s mais ] rola 4 vontade quando voce
‘cores da violéncia dos jogos . estranhos lutadores dg i\ttt . perde, Com um visual
que cria; Eles acreditam que | galaxia, Vocé vaiter3d . " lembrando muito Mad Max
algumas vezes € necessario chances para isso. Caso vocé na Cupula do Trovao, 0 jogo €
dar um pouco mais de | perea ao final de cada dificil, com 16 lutadores
realidade em cada sequiéneia. confronto, um monstro diferentes para enfrentar — e
E, pelo que vem sendo /' espacial vird por baixo = cada um mais forte que o
lancado nos Estados Unidos e | | devorar o perdedor. . outro.

1o Japao, essa podera ser .
uma tendéncia do futuro. Veja
0§ exemplos dos jogos The
Immortal e Fatman, ambos

para Mega Drive, Lancados ' thrashar
recentemente nos Estados ! L e
Unidos; esses jogos acabaram . N
recebendo uma ligeira
adverténcia indicando-0s para
maiores de 12 anos, i
No game Fatman, também
conhecido como Slaughter
Sport, vocé vai participar de
um torneio de luta num
estranho planeta, onde a

No The Fatman (ou
Slaughter sport),
ha 16 lutadores
diferentes p:ra
enfrentar — ©
adianta chorar. Se
yocé perder, ao
final de cada
embate, yira um
monstro,
: especiaimeme
escalado para
devora-lo sem a
menor

piedade. Prepare-
se.




l

No The Immortal, a barra
tambem ¢ pesada. Vocé é um
grande feiticeiro que tem que
percorrer os corredores de um
castelo para salvar um amigo.
Sao dezenas de corredores,
onde vocé devera localizar
objetos que ajudarao na
busca, além de dinheiro, Em
cada corredor, é preciso
enfrentar os guardas-monstros
que tomam conta do castelo.
A luta vai ser corpo a corpo.
Seja rapido e agil, caso
contrario, os guardas
arranearao seu couro, Quando
voce vence a luta, seu:

adversario podera ser di\}idi'dp_ i

a0 meio, ter a cabeca
arrancada, ser eletrocutado
ete. Com todas as cores
possiveis e imaginaveis de um
filme de terror. Além dos

il I{arvey

guardas, os corredores do
castelo possuem perigosas

‘armadilhas ocultas e

estranhas criaturas capazes

de dissolver seus 0ssos,

Enquanto a gente aguarda a
chegada desses games, € bom
ir preparando os nervos.

Por mais que vocé
tenha vocacdo para
a feitigaria, no The
imortal pode nao
escapa{r1 de ser
egolado ou _
ttz.léltrtmutmm (ou de
fazer iss0 cumes%us
inimigos, 0 qu
Lnem .?ne_lhur). Todo
o sacrificio para
salvar um
amigo. Coragem!
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" A aventura da natureza, da ciéncia

o
5
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'GEOGRAFICA leva seus lei-

“mem em busca do conhecimento.

e da tecnologia ¢ mais emocionante
~ que qualquer ficcao cientifica

Todo més, a REVISTA

tores a todos os continentes,
para conhecer terras e povos,
religides e costumes, arte e
folclore, politica e economia.
Aos ambientes naturais, para
descobrir os segredos da fauna e
da flora e aimportancia da ecolo-
gia, Ao espaco, para acompanhar
os fantdsticos avancos da astro-
nautica, desvendando os mis-
térios do universo. E, ainda, ao
fundo dos oceanos, ao interior do
corpo humano e aonde quer que
possa chegar a curiosidade do ho-

Entre para o universo da

REVISTA

GEOGRAFICA

UNIVERSAL

Um mundo redescoberto a cada més
com emocao e inteligéncia. —

UMA PUBLICACAO DE BLOCH EDITORES PARA INFORMACAO E CULTURA




DE PEGAR AS MELHORES ONDAS
PEGUE A MELHOR FITA

0 Body Board vem crescendo cada vez mais no Brasil e no
mundo. E para aproveitar todas as emocoes desse esporte, 0
praticante precisa conhecer alguns segredos. Por isso a
Manchete Video estd oferecendo um prego especial para a fita
BODY BOARD POR MARCUS CAL “KUNG"” — Cr$ 60.000,00
Trata-se de um video didatico, apresentado pelo pioneiro do |
esporte no Brasil, Marcus Cal “‘Kung’’. Com essa fita, vocé vai
aprender a reconhecer uma boa prancha, escolher as melhores
ondas e executar as manobras mais radicais. Tudo muito bem
explicado e com altissimo padrdo de qualidade em gravagao.

0 primeiro passo para praticar 0 Body Board é entrar na

onda da Manchete Video.

Rua do Russell, 804/11? andar — Tel.: (021) 285-0033 — ramais 441/415 —
CEP: 22210 — RJ

Para vocé adquirir a fita BODY BOARD por Marcus Cal “'Kung" basta escrever
para o nosso endereco solicitando quantas fitas vocé deseja receber.

Formas de pagamento:

Cheque nominal & Bloch Produgdes Ltda. ou através do seu cartao de crédito.
Favor colocar na carta sua assinatura e o n? do seu cartao. Os cartoes autorizados
para débito sdo:

@ American Express

@ Credicard

@ Nacional

@ Bradesco/Visa

@ Diners Club

Este preco de Cr§ 60.000‘00 ¢ vdlido até o dia 02/06/92

i.
MANCHETE VIDEQ |
[
!




