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Enfim veed tem nas wmaos uma wova HERGI GAMES!
Temos boas novidatles para veeé. &
Agera veee tem um nove canal para se infermar sabr ¢
universe tos wdeogames
A HERGI Goltl, revista-mdae da GAMES, agors tem toda ff,.fr AL
U s ac fixa eom novidades ¢ dicas sebre ¢ universe dos

Games. E uma HERGI totalmente rencvatla - CoM | f’f&r‘ ’r’r’ﬁ("

AMES vai wmutlar muite, 8 T(rm fazep
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mﬂmmms QUE COSPEM CAROSHL.

&“uﬁ-mmmmm*mmrumnm
prémio para quem ganhar de quatro a oito vezes contra o computador (depende do 8 Ou pai _
gosto de quem fizer o set up da maquina): um card bem louco sobre o game. Cara, & . 4 ara quem simpe % TO0 S 9

 isso é pura loucural A experiéncia foi feita inicialmenta com méquinas de Slnot - .. . . tstio. Com botdes imbutidos, apoio de "
gt ﬁi i s . u-ds " % BT S e L _ |

f'%nl verso, A;

ja esta preparando o mesmo esquema m X-Men @
principaimente para a maquina mais .
Marvel Super Heroes. £ isso |
ai naniann, treine muito, debulhe o
computador e colecione os cards do

el -ﬁ%&
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 ruas com ligagio dirta 24 horas por dia. Isso s}

© que seu Saturn _ poderd estar on-ling no seu
g cm-n smm que vocé|

para o canto llullm te mm ote
ensinar umas boas lighes? £,
qumm lmlmghn mundo,

Sega @ a Nintendo entraram na llangl

W gofaltaaSony. —



apenas mais
velocidade e mais
cores. Agora a historia
e outra.0s consoles de
32 bits transferiram os
jogos das duas
dimensoes para as trés
dimensoes. Mas 3‘, .
apenas o console de a

g 64 bits pode aproveitar E%' . ﬂ

—

| - -
bem o que as trés - g

6 Ultra 41, recém-rebatizatle como Nintentls 64, é a mais | Geors e Rore

per_*[eifa Maqhuing de j6gar |fn feita por maos humanas, __ bits, um carro ou uma - 3 |
Saiba agora tutle o que voeé esperar desse superconsele, luta pareciam

. desenhos animados,
que tleve ehegar 4o Brasil ne dia 3o dle setembre oh 54 6ilts 580 como

filmes. E quase r eal! Para aproveitar entendem nao so que vocé quer ir

- e S e

Neste exato momento em que vocé g i 0 maximo essas novas pra frente, como também a forga
| esta comecando a ler esta : A s possibilidades, a Nintendo com que vocé aperta: fraco, médio,
reportagem, alguns poucos milhares S teve que simplesmente criar  forte, superforte e por ai vai.

de felizardos japoneses ja estao
jogando o seu Nintendo 64.

0 console foi langado no Japao ha
pouces dias, em 21 de abril. 0
preco programado era de cerca de
R$ 250,00 (é isso mesmo!). A
previsdo é do maior estouro de
vendas que o mundo do videogame
ja viu. Para o resto do mundo o
langamento vai acontecer no dia 30
de setembro. 0 preco para o Brasil,

uma nova tecnologia de Essas mudancas no joystick nao
joysticks. A grande significam que os jogos do Nintendo
novidade é o bastao 3D, 64 usarao todas essas

que garante suas possibilidades. Em um jogo de
viagens corrida, por exemplo, certamente
tridimensionais no nao havera 360 direcoes possiveis
novo mundo 64. para seguir. 0 que muda é que a

Os controles tecnologia esta la, no seu console, a
direcionais disposicdo dos criadores de jogos,
também mudam. que poderdo todo esse potencial a
Parase teruma cada jogo que projetam.

NINTENDO

por enquanto, ninguém sabe. . - Wbla oe
NN RS R o A S P ] _ \ \ 2o (& g
L R -, _J_*_, sy " ]ﬂmlcks
P AP [ YaTAL " -" normais
g 078 TIME, 004 ’ tem oito
------- ’ j posicoes de direcao:
QUE BICHO E ESSE? esquerda, direita, cima, baixo
LT = N 0 Nintendo 64, como diz o | e diagonais. No joystick 64,
. fﬂ:’-ﬁfﬂ'ﬂﬂﬂnfuﬂﬁ-_";:_; nome, tem 64 bits. Os ex- sao nada mais nada menos
oy S N melhores videogames do que 360 posicoes!!!
mundo, o PlayStation, da Outra coisa, os hotoes
Sony, e o Saturn, da Sega, comuns s0 “entendem” duas
tém 32 hits. Mas essa posicoes: andar, quando vocé
supremacia nao significa aperta, ou nao andar, quando
apenas uma tela com visual voce nao esta apertando. No
melhor. As diferengas sdo joystick 64, esses botoes sao

muito maiores do que muito mais avancados. Eles
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A Nintendo esta desenvolvendo cerca ,inicas imagens disponiveis até agora
de 30 jogos para o N-64. O titulo ~ - .'sd@o uma luta entre a personagem
principal é o Super Mario 64. Ele ja principal e uma armadura. Acredite,
foi apresentado em uma feira no vocé nunca viu uma armadura tao
japdo no fim do ano passado. Um real num jogo. As faiscas provocadas
jornalista americano, que teve a pelo choque entre as espadas sao
oportunidade de experimenta-lo, maravilhosas. E tem muito mais vindo
descreveu o jogo assim: “Parece por ai: Kirby Ball 64, Super Mario
mais um filme que um videogame. Kart R, Pilot Wings 64, Star Fox 64,
Nenhum outro jogo chegou nem perto WaveRace 64, Buggy Boogie, Shadow

de conseguir esses efeitos”. Of The Empire, Body Harvest,
Um dos que vem causando grande Goldeneye.
sensacao é Legend of Zelda 64. As IVAN FINOTTI

FICHA COMPLETA
Conhegs as especificagoes téenicas deste conscle-monstre da Nintende

26 cm de comprimento; 7,3 cm de altura e 19 cm de largura

processador MIPS 64 bits RISC série R4000 customizada;
clock 93,75 MHz

Rambus D- RAM 36 Megabits
256 x 224 até 640 x 480 pontos de resolucao
RCP 16Bit; sample 44,1 kHz; mais de 100 canais

placa de video/paleta de 32 hits RGBA;
saida de video colorida de 21 hits

A
g g
L |

veseubra todes
6s segretles tlo

joystick de futurs

A grande novidade. Essa haste é

E usado para mudar o dngulo de
visao do jogo, como se fosse o
controle de uma camera de TV

especial para as viagens
tridimensionais do Nintendo 64.
Especialistas estao dizendo que
nao havera futuro para

videogames sem este controle -

S0 por fora sao iguais aos que

vocé conhece. Por dentro,

terao muito mais direcoes

possiveis e sao capazes de

sentir a forca com que vocé
~aperta o botao

Gatilho Z

Encaixado no proprio joystick, esse cartucho guarda
suas escolhas sobre cada jogo, como o grau de sensibilidade
do Bastao 3-D ou as armas que vocé conseguiu em um game
de luta.
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Toshiden 2-¢hama. a atenpdo pelos graﬂcas vel-
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“_WWes Tedis tos personagens em, cendrios malucos
u.eyrayanmmdrrer’ra 4 mrmm de cin-
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“’ver 6 show de mrcm adeste gam‘m
g rﬁﬂﬁ‘anze persanGgens ¢ wuis tois
che es flnms formando um elencs ,,
camgle.tc ¢ vwdo—-#graudrnovmé
saa os saper esm&' st sequbnei
' izatlas com hwaper golper
exeea’ra lﬁs vocé deve estar-eom a barra que ﬁ?&
e parteinferior Gl'éﬁwehem fvemelha) Ela euEM.
4 edldmgdges.umms. orem.ativados,

ra 6 4 'ersaﬂd’x »,
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parae vrmr apelap?a’a caiﬁ?
_ personagens  especificos.
“_Conhepa totlos o5 personagensesens I3
ciais,. e.4indé o final eom Eiji,

" pars nés, o mais-gestoss de lutar.

PETTERSRISRESIL . - . B i mur. e o st s T
SUNI— | :
; B i “itiase o =
PR S gty v - _ e

B animag:io da apmsantagﬁn contém fotos
tigitalizadas misturando com as imagens
dos nersnnagens em 3D inuals as do game.
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Eiji, mantido quase que intacto da phin‘i”ﬁia:m
versao, ganhou um especial que comeca com

_imacorrida e termina com.socos violentos
até o attn ila tala. Ilaulll . |

__Conhecito por sua big-espada, Duke tem
um dos especiais mais poderoses: uma

poderosissima. Detonante!

;".?;[
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__No final um efeito chocante: uma camera
llescemlo uma montanha com tedos 08

IIEI'SBMBIIS IIBS ﬂlﬂtﬂ'ﬂl‘lllﬂs Uau!
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totalmente a guarda.

%

Mais modelada e chanmsa, Sofia tem um-
especial poderoso: anda lentamente, talandn
baixinho e aplica uma série de giratorias ﬁmw

0 velho magico ico esta de volta: seu especial
arranca mais ou menos 80% da energia.

.espatada_que libera uma-energia-verdePorém, ao comegar.0_especial, f o abre—



m' ngmtn ¢ tlotado d"’e uma espécie de clava,”
| _nlletllllallm I:M'I'Iﬂ a um super goipe
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Elhs parece uma mocinha delicada e . ﬁ?ﬁrmm inimigo apds os personagens
....indefesa. Espere so até. voce.conhecer a nrlnl:lnais Uranus £ toda hranca, comasas
~ sequéncia de jebs curtos do especial, e seu especial é uma bola de energia que 30"
ﬂmlinm um ammmuplosiun m— _masmnmmpn urntena e WE mla"
llultlnm cheldo do ma ¢ absurdamente [ lupul’s"dammm mmsmsua- N
apelative. Além de uma sequéncia gigante 08 dedos, nao ha melhor prémio para um
~dle-combos, ao atird-lo-no-chiio, o cara  maniaco que uma-bela apresentacao final.
..chamado Master, savoca uma espada Essaaapmsmndoslmlsﬂnmn 0 final
= nmm yﬂ;_mu E_qlwnul P l:llll'l o Eiji. Hallhall i
Se esse. game I:unt:nrrem a0 oscar dn
melhor apresentagdo, com certeza
“~concorreria também na.de. melhor firial. 0 -
personagem treinanto seus golpes ao por
to sol com.um.cendrio anlmaﬂlhg‘ com uma
S Wmmmmemmumna
~com um-efeito.3D com alta riqueza de
" detalhes. Confira a imagem final, com Eij de-+
Mammasdommmmmn
l.emhre-qg_mg estaeapam b dos uarlns_ T T e |
. nal Bum mwl'ﬂmantn... animﬂl!! gl N—



| . Slide: segure para tras, apert soco fraco + defes +
U LTIM AT 2 chute fraco

MORTAL KOMBAT | Elbow Dash: tras, frente, chute fraco
| ' | Invencibility: cima, cima, baixo, soco forte
Power Ball: trés trds, soco forte + soco fraco
Fast Power ball: frente, frente, soco forte + soco
e T ——— _ - | ._ | e
- Ultimate Mortal III tem uma série de novos c6digos ,que estdo no final da : ~ F"Splt Acid: frente, frente, soco forte
| matéria para vocé detonar no Arcade. Eles devem ser executados na telade Vs | | ] Klller Combo (5 hits, 33% de dano): pule com
antes da batalha de dois jogadores. Entre com os codigos pressionando soco 1 | ™ ‘é soco forte, depois aperte-o mais duas vezes, chute
| fraco, defesa e chute fraco a0 mesmo tempo dos dois lados da maquina. Os __ X 4 7 forte. tris +chute forte
nimeros abaixo mostram quantas vezes vocé deve apertar cada botao . ongiisFatdlitg o media distiviels tris. hs frente
. Apertando para cima 0s numeros andam em ordem decrescente. '.' balxo defesa

Spear: trds, tras, soco fraco
Air Throw: aperte a defesa quando estiver
proximo do oponente no ar |

Teleport Punch: baixo, trds, soco forte

Square Wave: baixo, trds, soco forte = : . : .
Killer Combo (5 hits, 35% de dano): pule com soco nK]llEI‘ el (0 }flts’ 73 ® ke datin); DRk S
r /soco, aperte-o mais duas vezes, chute forte,

forte, depois aperte-o mais duas vezes, entao tras + ﬂ' ' _ | Jtras ey
soco fraco, frente + soco forte 3 | : y j
Kiss of Death Fatality: de perto corrida, corrida Fire Fatality: média distancia baixo, baixo,

balxo, cima, socxo forte
defesa, defesa, chute fraco

Fan Throw: frente, frente, soco forte + soco fraco
Fun Lift: tras, tras, soco forte

1 T T T e AT

Shadow Kick: baixo, frente, chute fraco

Temporary Invencibility from Projecties: tras, - il .

frente, chute forte |7 1 | 050 - 050 NOOB’S DORFEN
Boomerang: trds, frente, chute fraco <5 |

Hi Boomerang: tris, frente, soco forte | mﬁj
Low Boomerang: trds, frente, soco fraco e o

Killer Combo (8 hits, 34% de dano): pule com socu j_.,_: 300 - 300 SILENT KOMBAT 010 - 010 THROWING ENCOURAGED

forte depois aperte-o mais duas vezes, trds + l ] 1

f soco fraco, chute fraco, chute forte, trdas + chute f
f' fraco, tras + chute forte

933 033 SCILAC BUSOREZ 330 - 033 JADE’ S DESERT
(O famoso Sub-Zero)

.ﬂ!ﬁd"ﬁiié I E‘I Bt J‘-'-:',t'-:h:? PR T i

-ty ek iy R

Imaple Fatality: de perto corrida, corrida, corrida,
defesa, corrida

i
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A herci games selecionou os 16 melhores jogos deste mes e
totdos os eonscles e arcades!!!

16 bits

Donkey Kong Country li

Toy Story

Samurai Shodown Hll
Maui Maltard
Boggerman

Mario RPG

NBA Live 96

Power Ranger

Fatal Fury Wl Special
Revolution X

Arcatle

Samurai Shodown Il
_ Virtua Striker
NHL Open Ice
Rave Racer
Cyberbots
Rail Chase |I
Indy 500
Tekken Il
Area o1

larvel Super Heroes

- SNES
- MEGA
- NEO GED
- MEGA
- SNES
- SNES
- MEGA
- SEGA CD
- NEO GEO
- MEGA

-SNK
-SEGA
-MIDWAY
-NAMCO
-CAPCOM
-SEGA
-SEGA
-NAMCO
-1.Warner
- ARCADE

32 bits
Loaded
Web of Fire
NBA in the Zone
S.Star Soccer Deluxe
Impact Racing
S. S. Fighter Alpha
Shockwave Il
Solar Eclipse
NHL Face Off
BC Racers

Herei Games
- ARCADE

- NEO GED
- MEGA

- SATURN
- PSKX

- ARCADE
- PSK

- SATURN
- ARCADE
- 300

Marvel Super Heroes
Samurai Shodown Il
Toy Story

Virtua Cop

Loaded

Virtua Striker

NBA in the Zone

Sega Rally Championship

Tekken Il
Cyberdillo

- PSX
- 32X
- PSX
- PSX
- Saturn
- PSX
- 300
- Saturn
- PSX
- 3D0

- ATENDEMOS VIA SEDEX PARA
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Av. Alberto Byingron, 2006 - 1° andar - V1. Maria - Sao Pavlo - CEP 02127.002
FONE: (O11) 9%2%-737% FAX: (011) 9243363
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