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P L= EUA, & Mintendo Power: na Alsmarha s Moo,
) Club Nintendo; na Inglaterra, Nintendo Magazine;
WSS ) naEspanha, Nintendo Accién.
J Nomes diferentes para dizer a mesma coisa: a Revista Oficial
da Nintendo. No conjunto das edi¢Ges internacionais, a revista de
videogames n°1 do planeta.
Nada mais natural. A Nintendo é a lider mundial do universo dos videogames.
Mantém esta posicao ha tantos anos por uma uUnica razao: a qualidade dos
seus produtos. Claro que a revista oficial da Nintendo, buscando sempre
ter o mesmo alto padrao dos games e consoles, iria fazer sucesso.
A grande sacada é que em cada pais, a Revista Oficial da Nintendo tem
caracteristicas proprias. A paixdo pelos videogames é a mesma em cada
canto do planeta. Mas cada cultura vive esta paixdo de maneira distinta. Por
iss0, em cada pais a revisla tem um nome diferente, uma cara diferente, uma
linguagem diferente - e 0 mesmo compromisso mensal de produzir uma
ferramenta fundamental para cada consumidor Nintendo.
Agora, o Brasil entra para este time.
E um grande orgulho para uma equipe jovem como a nossa e uma editora
jovem como a Conrad. Também & uma responsabilidade enorme. Para
chegarmos a revista que vocé tem agora nas maos, foi um ano de
desenvolvimento e muito trabalho. Cada passo, sendo acompanhado de perto
pela Nintendo Of America (responsavel pelo nosso continente junto & matriz
japonesa) e pela representante da Nintendo no Brasil, a Gradiente Enter-
tainment.
Todo esse trabalho porque a nossa revista nao € uma mera traducao da revista
americana ou qualquer outra. Contamos com o apoio editorial fundamental
da Nintendo Power, mas a nossa revista € produzida aqui no Brasil, por
uma equipe brasileira, especialmente para o leitor brasileiro. Com o suporte
da Nintendo e da Gradiente, mas também com toda a autonomia necessaria.
E mais trabalho ainda, porque nao queremos fazer apenas uma boa revista.
Para merecer o selo de qualidade da Nintendo na capa, nao basta fazer
bem. Tem que fazer melhor, sempre.

E tem que fazer melhor todo més.
E um desafio e tanto. Mas se a gente ndo gostasse de
desafios, nao gostaria tanto de games, certo?
Bem-vindo ao nosso mundo. Bem-vindo a Nintendo
World.
Aproveite: a revista € sua.

ANDRE FORASTIERI

Agradecimentos muito especiais a
Gilson Lima e equipe (Gradiente) e
Karin Wu-Martin (Nintendo Of America)

na melhor que ‘vocé ja viu. Por isso,
mail sugerindo o quiser para que
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SUPER MARIO

WORLD
0 classico absoluto do
Super NES ate hioje
g enfeitica legioes de
)| fas. Mas so agora
[ voce vai teras
respostas para as 50
maiores questaes
sobre esse jogo que
mudot a historia dos
videogames

L

Impossivel & o nome o joge, mas B-K consequiu: a nova obra-prima da
Rare & dagueles games que conguistam do neto a0 avo. Tem gente
dizenda que & melhor que Super Mario 6 - 4 bom ou quer mais?

2

Quer encontrar personagens secretos ou

passar aquela fase impossivel? TOP

SECRET revela os segredos de Forsulien

64, Fifa Soccer 98, Shadows of the

Empire, GoldenEye e muitos ovtros na
' paging 58. Dicas quentinhas direto dos

Pilotos e de quem criov os games

JHOT SHOTS
hs novidades mais quentes do universe
. Nintendo diretissimo dos EUA e Japao -
k- 50 mesmo na Nintendo World. Nesta
edigao: 0s noves games haseados em
 personagens do cinema e da televisao,
| Dgre Batile 3. Cruism World e o Game
Boy colorido. Mais: os jogos favoritos do
Brasil. Calendario de langamentos e
¥ _ uma chance de levar um prémio bacana
no Questiomario

1080° SNOWBOARDING
Deslize feito:sabido neste jogo que promete fazero

delirio dos skatistas & dos surfistas

50

S 4 F-1 WORLD
0 Brasil ficou com o vice, Mas isso nao € razao GRANDPRIX

para nao conferir a nova versdo do International 0 melhor game de

Superstar Soccer. ainda melhor que o 155 64 Formula da histeria. E
niau se fala mais nisso

i SETEMNMBRO 191948



VELOCIDADE SEM LIMITES

TOP GEAR RALLY

Tocla a emocao de uma corrida
vale-tudo a mais de 180 Km/h!

AGAOISOBRE AS ONDAS
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~ Acerte na cesta com o game de
basqguete da hora
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SUPER NINTENDO

A plataforma de video game
mais vendida do mundo.
mais de 32 mil cores.

& 4 niveis de tela. efeitos
SONOFos incriveimente
realistas, inclui cartucho
de jogo Super Mario Waorld.

. )
AVISTA:RS 211,

APRAZO:RS 269

INFORMACOES: GDE. S. PAULO - (011) 5561-5746 / DEMAIS LOCALIDADES - 0800-559926.
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A DIVERSAQ COMECA
- NA HORA DE PAGAR.
NINTENDO
EM 10X IGUAIS.

VIDED GAME PORTATIL -
GAME BOY

A &
0 vidza game porlatil da Nintendo, £ H$ 14’ '

inciui jogo Tetris, 4 variedades S Salles
F | AVISTA RS L7

de cores: cinza, amarelo, prefo Amﬁm"’ i

e fransparente. : >

e
.E“PErianc,‘
Utomep s
‘ >Mobilict
Definjtiyos - 1< g
S

*F-1 WORLD GRAND PRIX
Game oficial da FIA, 17 pistas, 11 equipes
£ 22 pilotos, compativel com Rumble Pak.

“DISPONIVEL & PARTIR DF 10/DR/98

™, ® e o logo “N" sdo marcas registradas de Mintendo of America Inc. © 1993/1994/1996/1998 Nintendo of America Inc. Produlos produzidos na Zena Franca de Manaus.




“NINTENDO 64 GANHA UMA SARAIVADA DE GAMES BASEADOS EM FILMES E SERIES
DATV PARA VOCE ASSUMIR O COMANDO DOS SEUS PERSONAGENS FAVORITOS

Oh My,God!

Eles conquistaram a TV americana com seu humor corrosivo,
By 3 Agora, os garotinhos da série animada South Park estao prestes
He Digitized gl I a se tornar games. A Acclaim encarregou a Iguana (criadora do
Kenny! i revolucionario Turok 2) de desenvolver um jogo no estilo
s primeira pessoa. A boa noticia € que eles irao utilizar os
mesmos recursos envolvidos na concepcao de Turok 2.
A previs3o é que o game chegue ao mercado americano antes
do Natal. Quem conhece o desenho — que é exibido no canal por
assinatura Multishow (da Multicanal e Net) e futuramente
chegara a MTV — sabe qual sera o resultado dessa brincadeira.
Park também viio Na. Intern.et. a!g!ms ar.tistas caseiros fizeram algumas .
e RaT iTa brincadeiras criando imagens 30 dos personagens. Sera que &
encrenca no N64 um preview do visual do game? Se vocé escolher a opgao
multiplayer. evite o pobre Kenny. Afinal, ele morre em todos os
episodios e pode trazer ma sorte ao jogador.

Os deshocados
amigos de South

S ETEMBRDO L9948




A cara de pau é tanta que eles conseguiram invadir o :n'nsole

Buem esta ganhando
uma versao para N64 e
Game Boy e o Super-
Homem animado da TV.
A serie, que segue o
mesmo estilo do
reformulado Batman, &
exibido no Brasil pelo

canal da Warner. A
mMissd0 8 um pouco
manjada: o herdgi
precisa resgatar Lois
Lane e lutar contra Lex

Depois de virarem até desenho animatdo
(que deve ser lancado brevemente em
video no Brasil). os populares herdis da TV
invadem o mundo Nintendo no praxime
ano. Cada um deles ganha um game
exclusivo com direito a muitas lutas e
diversao para Né64 e Game Boy. Vale a
pena esperar para conferir. As duas séries
sao exibidas no Brasil pelo SBT.

0SS REIS
DO
BLUES

No inicie da década de 80. o filme
Os Irmaos Cara-de-Pau ndo fez
sucesso de bilheteria. mas virou
um cult. Neste ano, sua
continuagﬁo bem tardia. Os
Irmdes Cara-de-Pau 2000, repetiu
0s mesmos passos — faturou
pouco, mas agradou os fas de um
bom blues. No préximo ano, eles
chegam em versdo videogame.
Independente do formato do jege,
s a trilha sonora ja deve valer 2
pena, Prepare-se para muitas
piadas e bastante correria.

i o |

Luthor e Brainiac.

05 PESTINK
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Boas novas paraa
criancada. A premiada série
animada Os Anjinhos
(Rugrats no original),
exihido no Brasil pelo SBT e
tambeém na TV por
assinatura Nickelodeon, vai
parar no cinema no proximo
ano. Antes disso, porém, ela
ganha uma versao para o Né4. Além de trazer as vozes e
atrilha sonora original do desenho, 0 game permite que
vocé escolha entre os personagens principais (Tommy,
Chuckie, Angelica, Phil e Lil). A casa onde a turma
apronta foi reconstruida nos minimos detalhes em
graficos 3D.
Sdo 20 fases de
! travessuras
2 usando objetos e
explorando cada
cimodo do lar.
Onde esta a baba
" quando se
precisa dela?

TORLD



E nGo é que eles viraram game? Pois €, os fas dos
classicos bonecos Playmobil j@ podem comecar a
comemorar. Os famosos brinquedinhos irao ganhar
uma versao para N64 no proximo ano. Em Hype:
The Time Quest, vocé tera de enfrentar o diabélico
Cavaleiro Negro em uma viagem pelo tempo que
inclui até a Idade Média. Com graficos em 3D, o
jogador tera de correr, pular e até voar em um
dragéo. Até os marmanjos vao adorar...

0 personagem
jd ganhou até | 4’
desenho animado | Os apreciadores de estratégia e
RPG podem ficar felizes! A criadora
japonesa Quest confirmou que Ogre
Battle 3 (nome provisério) para N64&
estd em fase final de desenvolvimento
e que sera lancado até o final do ano
no Japao. Os dois primeiros games da
série foram lancados para Super NES.
Uma das caracteristicas mais
marcantes de Ogre Battle é que os
jogadores controlavam varios grupos
compostos de guerreiros, magos e
monstros, e podiam mové-los em um
enorme mapa aonde rolava uma

a
0 PO

(Ninfendo
TORRD .

HYPE: THE TIME QUEST

Os sorridentes bonequinhos atingiram a
maioridade e agora est@o na era digital

guerra de proporcoes épicas. Na
sequéncia Tactics Ogre (lancada
apenas no Jap3o), as batalhas ficaram
ainda mais interativas, pois a Quest
criou mapas 3D aonde os personagens
podiam mover-se durante a porradaria.
Agora, em Ogre Battle 3 para N64.
as melhores caracteristicas de ambos
os jogos foram aproveitadas: a
sensacdo RPG de Ogre Battlee a
estratégia de Tactics Ogre. Além da
dtima jogabilidade da série, o novo
capitulo traz graficos e animacoes
chocantes. Agora falta pouco!
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14 novas plstas com gualidade de amaieesperm voce

Se depender do criador Eugene
Jarvis, que supervisionou a
equipe de producdo de CRUIS’'N
WORLD, o sucesso é garantido.
0 resultado ficou muito parecido
com a versdo para arcade. A
gqualidade grafica é um dos
destaques. Os possantes muscle
cars chegam a soltar fogo e
literalmente queimam o ch3o.
Ao todo s3o 14 novas pistas. As
corridas acontecem em varios
paises do mundo: na China. por
exemplo. as provas sdo dispu-

tadas na Grande Muralha e na
Franca, em frente a torre Eiffel.

A parte sonora também ndo
decepciona. 0 ronco dos
motores é de acordar os
vizinhos. As misicas sdo uma
atracdo a parte: estdo muito bem
trabalhadas e ddo uma emocgdo
maior ao jogo.

Como era de se esperar, existem
veiculos secretos e varios trugues.

-0 methor de tudo: a possibilidade

de tirar um racha em até quatro
pessoas!

VALDERRAMA APRUVA

'INTERNATIONAL

Sua inconfundivel
 cabeleira apareceu mais
do que o proprio time da
Colombia na Copa do
Mundo da Franca.
Jogador; do Miami Fusion
—time:da primeira
| divisao de Miami —,
b Carlos Valderrama
) ganhou até o direjto de
¢ esfarna capa do game
International Superstar
Soccer ‘98. Eleé o
garoto-propaganda do
~ [ancamento gue tera
| versoes parao Néke
também para o Game
Boy. Que figura, hemn?

- | O carismatico craque colombiano
™ posa de modelo de capa da
" emhalagem do game 1S5’ 98

S5 ETENBRYW 1998

Para quem era leitor do Hot Shots, o nome
Questiomario nao € novidade. A secao do
periadico foi criada para premiar aqueles
leitores que sahem tudo sobre o universo
Nintendo.

Com o nascimento da Nintendo World,
algumas secges do antigo Hot Shots
foram incorporadas a revista - o
Questiomario é uma delas. Responda as
cinco perguntas abaixo sobre o game de
corrida DIDDY KONG RACING e envie para:

REVISTA NINTENDO WORLD -
QUESTIOMARIO

Caixa Postal 15.018

CEP 01599-970

Sao Paulo - SP

Entre as 'r'esp_nstas corretas, sera sorieado um
NINTENDO 64. Ah, vocé ja tem um? Vende o
velho e fica com o nove!

Atraves do mural gue esta do/lado
direito da praia voceipode
acessar um noyvo mundo. Qual'o:
nome:desse mundo?

(ual o:nome;doigenio gue ajuda
Diddy e seus amigos em stia
aventura?

Qual'oinumero maximo de haloes
gue porem ser pegos neste
game?

(ual o:nome do personagemigue
foi transformato em sapo por
Wizpig?

(uantas chaves existem no game:
inteiro?

Bl Nintendo )
WORLD



X A DREZ

VIRTUAL

Pois &, anos atras um xadrez que trazia
personagens animados fez bastante sucesso para
microcomputadores da linha PC. Agora, chega ao
mercado uma versao hi-tech para N64. Com pecas
3D. a acdo é hem mais divertida com lutas de
espada e cenas engracadissimas. Talvez sejaa
melhor forma de se aprender a jogar xadrez, um
jogo que anda perdendo popularidade entre o
piiblico jovem. Quem sabe agora pegue...

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
A POWER LINE EM JULHO DE 98

|'
[
| =
8
|
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Colegao BEST SELLER GAME HIT traz grandes
sucessos da Nintendo por um preco camarada

Quande a vendagem de um GD explode, cle
recebe o reconheciments da inddstria
fonpgrafica atraves de um disco de ouro.
Rgora esta acontecends a mesma coisa no
Mlggigﬁmsgégﬁlﬁ& ~ i munds dos games. Games prediletos dos fas
: estao sendo relancados no Brasil sob o selo

DIDDY KONG RACING : :
BEST SELLER GAME RIT, gue define os maiores
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 sucessos do NE4, SNES e Game Boy. Com uma

Moﬁr\f‘sljr:[(:gri‘?-r Mw?fégﬁgggﬁaﬁm vantagem: pregos de Mario para Luigi.
NJAS Sag varios titulos de todes os géneros, deside

GOLDENEYE 007(

| Flrf EB,:%};SNJ?;;L?&?F? .Yga fuehra-cabecas até aventura. Agora, até quem tem
i STAR FOX 64 uma mesada micha pode entrar na onda.

a =3 | ' SUPER MARIO WORLD

DONKEY KONG COUNTRY 3: DIXIE KONG' S DDUBLE TROUBLE

THE LEGEND OF ZELDA A LINKTO THE PAST

KILLER [NSTINCT

[ — ] Velocidade. Muita velocidade. £ isso que F-Zero guase nao apresenta sinais de declinio. A mesma
(= = | X esta dando ao jogadores japoneses. Sua versdo coisa acontece no modo multiplayer para 4
: : para Super NES foi um dos primeiros games a serem jogadores, com tela divida.

=V 5 o g o lancados para o sistema e até hoje é considerado 0 genial Shigeru Miyamoto estd envolvido na
E § ) - il um dos melhores games de corrida de todos ostem- criagdo do game e diz que além da velocidade
LAY r— JAMES-l'?:ON['}'IfIO? pos. A ‘sequéncia nao deixa a peteca cair e assombrosa. F-Zero )Eteré em seu codigo de
DONKEY KONG proporciona pegas com a sensacdo de gue se esta programacao, “ganchos” de compatibilidade com o
’ &= DONKEY KONG LAND 3 correndo a 1000 km/h. Pode parecer exagero, mas Nintendo 64 Disk Drive. Isso quer dizer gue
| THE LEGEND OF ZELDA: LINK' S ndo é. Uma das razoes paraisso é que o jogo rodaa futuramente sera lancado um discq de expansdo
| AWAKENING 62 fuadros p{nr segundo, e mesmo com 30 carros para o game trazendo um Ed!lnr !:Ie Pistas. para que

: BATTLE ARENA TOSHINDEN (6! 30 carros!) ao mesmo tempo na tela, essa taxa vocé construa seu praprio circuito.

|
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N 61" DEADLY ARTS

B MADDEN NFL 99

NASCAR' 59
CRUIS" N WORLD
NFL BLITZ' 98
BUCK BUMBLE
KNIFE EDGE
GT &4 CHAMPIONSHIP EDITION
SCARS
SUPERMAN: THE ANIMATED SERIES
TWISTED EDGE SNOWBOARDING
WCW/NWO REVENGE
0 U T U B R g
T RS
FIGHTING FORCE 64
BODY HARVEST
CHARLIE BLAST'S CHALLENGE
F-ZERD X
TWELVE TALES: CONKER 64
EXTREME-G 2
FOX SPORTS COLLEGE HOOPS® 99
NHL 99
PENNY RACERS
SPACE STATION: SILICON VALLEY
. TUROK 2: SEEDSOFEVIL
N 0 Y E M 8 R O
3 NBALIVED?
TOP GEAR OVERDRIVE
STAR WARS: ROGUE SQUADRON
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
MICRO MACHINES 64
TONIC TROUBLE
CASTLEVANIA
EARTHWORM JIM 3D
MILD'S ASTRO LANES
NBA JAM" 99
NHL BREAKAWAY" 99
RAYMAN 2
ROADSTERS® 98
SAN FRANCISCO RUSH 2: EXTREME RACING USA
SURVIVOR DAY ONE
V-RALLY 98 ARCADE CHAMPIGNSHIP EDITION
___ WIPEOUT &4 y 020
D E L E MoB R0
SHADOWGATE: TRIAL OF THE FOUR TOWERS
NIGHTMARE CREATURES
QUAKE 2

GAM

BOMBERMAN POCKET
CONKER'S POCKET TALES
DEJAVU 2
GAME WATCH GALLERY Il
NBA JAM 99
POKEMON
QUEST FOR CAMELOT
RUG RATS
SHADOWGATE CLASSICS
SPAWN
TOP GEAR POCKET

TUROK 2
M ESTRE

1

—OY e e L S R
ABUG'S LIFE .

HARDWARE

ASCIIWHEEL 64

Ha muito tempo se diz que o Nintendo 64 é o sistema perfeito
para games de corrida. Seu incrivel poder gréafico e velocicidade
de processamento fazem a alegria dos programadores que n&o
param de desenvolver pegas virtuais para o console. E com a
grande variedade de titulos disponiveis no género, nada mais
logico que o lancamento de um acessério volante

para o console. 0 Asciiwheel 64. da Ascii, € 0

primeiro volante oficial para Nintendo 64 e

apresenta uma coluna ajustavel. diferentes

configuractes de botdes, opctes turbo e uma

alavanca para games gue necessitam de controle 30

vertical, entre outras vantagens. E hma de pisar fundo...

AUMENTA
0 SOM!

Todo jogador hardcore ja passou pela
frustracido de misturar os fios do
walkman com o controller ou os fios
do console e acabar se enrolando de

| vez. A Nintendo pensou nisso para
lancar seu novo Headphone sem fios
- de altissima qualidade, claro. Mas
por enquanto, 86 esta a venda no
exterior. Encomende!

CORES NO GAME BOY

E
-

"
o
i

G:

HJ'I'ER]JDDd'..‘-]'llﬂD {

ock suarios [
precisam se preocupar, todos os jogos
Game Boy original serao compativeis
com o sistema. A diferenca é que esses
games utilizardo palhetas com 10 cores. Apenas os futuros
lancamentos utilizardo a capacidade total do aparelho.
Para completar; sera lancado também um adaptador
que permitira jogar os titulos no N64 — bem
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Soft Paper traz cadernos, agendas, estojos,
pastas e adesivos com a nova versao em

3D do personagem mais famoso do mundo
dos games!

Caderno Americano 100 Fls.

Pasta grande

(com aba elastica)

Agenda Espiral

0
wind
£
0
£
®
£
]
0
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FIMAZCA 5&S

F-1 WORLD GRAND PRIX PARA NINTENDO 64.
SUA CASA ACABA DE ENTRAR PARA O CIRCO DA F-1.

Manaus.
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17 pistas, 11 equipes e 22 pilotos - Controle de todoes os aspectos do carro:
combustivel, pneus, angulo de aerofélio dianteiro e traseiro e transmissio -
Produto Oficial da FIA - Recriagéo fiel dos grandes prémios de 1997.
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Atlanta, final de maio de 98. Em meio ao burburinho

da E3 - a muior feira de entretenimento eletranico

do planeta - por um momento, fodas os atencaes se

voltaram para um jovem joponés.

Era a primeira apresentaciio do game The Legend

of Zeldn - Ocarina of Time (lambém conheddo

como Zelda 64) no hemisfério ocidental. Um dosmais

aguardados jogos de fodos os tempos, Zelda 64 ¢

apenas mais uma obra-prima no curriculo de Shigeru

Miyamoto, o maior designer de games do mundo.

0 jogo troz pela primeira vez um Link poligonal que

viaja por imensos mundos 3D em muitas e muitos

horas de aventura. Mr. Miyamoto e sua equipe esfio

trabalhando na nova saga do reino de Hyrule jd ha

um bom tempo. Prometem deixar fodo o mundo
bando quando o game for lancado em novembro.

Em 1977, Shigeru Miyamoto foi coniratado como um

ariista pela Nintendo. Em 1981, ele criou Donkey

Kong para o arcade, seguido pelo

primeiro game do Super Mario em

1985. Juntos, Mario e Donkey Kong

tornaram-se icones para fds de

videogame em todo mundo e

permanecem como dois dos mais

reconhecidos personagens do

enirefenimento.

0 criador de Mario, Yoshi e |

Donkey KnnF concedeu uma
U

entrevista exclusiva a um dos
editores do Nintendo World,
Eduardo Trivello.

EM ENTREVISTA EXCLUSIVA, 0 MAIOR DES

Quonto de seu design original estd em
Zelda 647

Eu sou o produtor deste joge, entdia nio posso dizer
que’e 100% meu. 0 nicleo do game e o sistema
principal s@e aproximadamente 70% meus. 0
engenheiro de sistema desenvolveu minhas idéias.
Eniretanto, os cendrios e os modos de jogo séio
apenas 50% meus. Ha vérios artistas excelentes
frabalhando neste projeto. Pelo menos metade do
jogo é criado por esses arfistas, embora ev assuma
total responsohilidade pelo conteddo final do jogo.

Hé quanto tempo vocé esta frabalhondo
nesie game?

Trés anos ja se passaram desde que eu comecei
a frabalhar nele. No comeco, eu gasiava apenas
20% de meu fempo em Zelda, maos nos Gﬁimos
meses, passou a ser 50%. Agora, eu gausto quase
todo o meu tempo em Zelda. Portanto, fenho
que ir pra cosa assim que sair dagqui.

Existe algo que vocé gostaria de adicionar
ao jogo mas nio pode devido a limitacoes
técnicas?

Eu sempre tive alguns preblemas com games
quando eles ja esido finalizados. Mas com
Zelda, estou praticamente satisfeito até
agora. 0 que ainda estd faltando é a sensactio
que foz deste game um Zelda. Ainda esiou
pensando no que pode fazer dele um game
Zelda genuino.

Vocé acha que esse game aumentord os
vendas de hardware no Japiio e em ouiras
partes do mundo?

Eu fento ndo pensar no aspecto comercial das
coisas e em compefir com ouiros crindores de
jogos. Mas eu sinfo a pressdo de fornar isso
um sucesso no Japao. Espero que mais
empresas facam games para o N64. Eu acho
que Zelda ojudara as
vendas no Japao. Nos
também lancaremos Ogre
Battle, Banjo-Kazooie e
F-Zero X. Infelizmente,
esses fitulos deveriam fer
sido lancados ano passa-
do... fodos eles contri-bui-
rio para o sucesso do N64
no lapao.

Quanto fempo demora

: A autoridade no assunto Zelda eshanja simpatia
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para ferminar o jogo?
Francamente, nos temos as parfes mas ainda
ndo as combinamos, de modo que eu ndo
posso responder essa pergunia. Se vocé seguir
a histéria do jogo, devera ter mais ou menos
o mesmo fempo da versio de SNES. Mas, jd
que vocé pode ir a gualquer lugar nesse
gome, ele fem um volume enorme de fempo
de jogo. Deve levar, mais ou menos, 40 horas
ara termind-lo. Mas um hom jogador pode
revur 5 ou 6 horas se souber onde esta fudo.

Qual a quantidade de vozes no jogo?
Navi (a ?ﬁéu companheira de Link) nao falard
muito. Eu nio gosto da voz dela na versdo atual.
No final, ela vai falor menos ainda.

Havera vma segiiéncia para o 64DD?
Estomos trabalhando em Zelda 64DD. Depois
de ferminar tudo no cartucho, vocé podera enirar
no novae mundo. Estamos frabalhando nisso.

E para o Game Boy Color?

Estamos pensando e trabalhando em uma versto
para o Game Boy Color que é diferente do jogo
para N64. Além disso, estamos criando uma
afualizactio para The Legend of Zelda: Link’s
Awukening para o Game Boy Color. Ha pessoas
que nunca jogaram Zelda, porfanto, queremos que
elas joguem no sistema mais popular, Game Boy.

Vocé ainda esti trabalhando em Jungle Em-
peror (baseado no personagem de animaciio




YAMOTO

IOMETE REVOLUCIONAR 0S RPGs COM ZELDA 64

Kimba, um ledo)? |
Provavelmente ele

| nio sera lancado este

| ano. Deve sair na
mefade do ano que
vem. Todavia, esto- |
mos fentando fino- §
liza-lo este ano. !
Makato Tezuka é 0 &
direfor desse jogo. Ele
ndo é um game de- ¢
signer. Ele esta tfro-
balhando hastante e

areceher esse prémio. 56
espero poder confinuar
coniribuir com @
indostria do videogame.
Quero confinuar a ajudar
a indisiria crescer.

A linha de historia do
jogo é linear?

= Até que o jogo esteja
* completo, ndo posso dizer
com cerfeza. Pessoal-
menie, eu ndo gosto de

enconirando alguns Casamento entre Zelda & Nintendo ja dura mais de 10 anos cenas em ?ue vocé

problemas, mas nés
estamos dando vdrios conselhos. Alguns bens,
ouiros ndo.

Qual a porcentagem de objetivos em Zelda
64 que sera necessaria e qual o
porcentagem de segredos opcionais?

J0% serti necessario e 30% serd exploracio,
segredos, efc. Mus é dificil dizer com certeza
baseando-se na versiio atual.

Dos segredos que vocé ja colocou em seus
games, qual é o sev favorito?

E dificil escolher um favorito. Eu realmente gostei
dos coisas que colocamos no primeiro Zelda, onde
vocé finha que mover pedras e queimar arvores
para encontrar coisas dentro. Eu
gostava dos caras que diziam:
“Por favor, néio conte a ninguém
e eu te darei algo secrefo.”

Vacé decidiv conscientemenie
fazer com que o pulo ficasse
auiomatico em Zelda 647

Nos sempre tentamos fazer um
jogo que simule o realidade.
Entretanto, ds vezes, ndo é bom
fazer as coisos muito realistas ou
o game serd muito dificil de
jogar. Golfe é um hom exemplo.
Pade ser muito dificil para vocé
acerfar um buraco na vida real,
mas em um game as coisas ficam
muito mais faceis. Muitos
ambientes 3D realistas sdo
dificeis de explorar. Quanfo mais
realisias, mais ojuda temos que
dar oo jogador. Por isso,
deixamos o pulo automatico em
Zelda 64. Na versio final, acho
c[;ue vocés achariio os acoes mais

dceis de complefar.

0 que voce achou do prémio
Hall da Fama da AIAS (ver
box oo lado)?

Estou coniente em ser o primeiro

iyamoto incorpora Link

Trivella e Miyamoto: YEAHH!TE

simplesmente fica parado
e assiste ou [é didlogos. Isso & um gome, ndo um
filme. Ha mais ou menos 800 mensagens no jogo.
Eu tento evitar seqiiéncios que se repefem.

Zelda 64 é sev maior feito? Haverd outro
Zelda?

Espero que esse seja meu maior feito, mas sempre
que me diio uma nova plataforma, consigo pensar
em novos fruques. Nao sei sobre o futuro. Espero
que algum dio olguém tome meu lugar e faca
gomes para eu jogar.

E Metroid 647

Ndo estou frabalhando nele. Espero que alguém
e nosso departamento de relacges poblicas possa

responder isso. Fu ndo tenho

informaces.

Seus filhos ndo ficam te
enchendo com coisas como:
“Pai, iraga Zelda pra casa pra
genie poder jogar!” Vacé leva
profotipos para casa?

= Nao. Tento separar o frabalho dos
assunios domésticos. Mas pensondo
bem, falvez tenha que levar
Pokémon Stadium pora eles
jogarem.

Vocé jé conversou com outros
criadores de outras midias
(como Steven Spielberg ou
James Comeron) sobre enfre-
tenimento inferafivo?
Encontrei-me com pessoas de outras
indistrias, mas nunca conversamos
sobre aiacdo de games.

0 gue vocé acha do progresso
e Jesenvo!vimemo da Rare?

Acho que a Rare & maravilhosa.
Banjo-Kazooie & impressionante.
Esperamos consequir nos aproximar
disso com a seqiiéncia de Super
Mario 64. Espero fazer um jogo
junto com a Rore qualquer dia desses.

SETENBRO 1998

0 MESTRE

MIYAMOTO E O PRIMEIRO
HOMENAGEADO DO
“HALL OF FAME"” DOS GAMES

A Academia de Artes e Ciéncias Interativas (AIAS),

criatla para promover e reconhecer as artes interativas,
elegeu Shigeru Miyamoto para ser o primeiro a entrar
em seu Hall da Fama.

0 prémio foi criado para honrar individuos que deram
as mais revoluciondrias, duradouras ou produtivas
contribuicdes para o mundo do enretenimento. E quem
melhor que Miyamoto para receber essa honra? 0
criatlor de Mario, Donkey Kong, Yoshi e tantos outros
personagens-simbolo da Nintendo ja brindou os
jogadores-com games inesqueciveis, repletos de
aventura, mundos de fantasia inebriantes e jogabilidade
insuperavel.

Umtitulo que leva seu nome é sindnimo de diversao
pura e ndo é nenhum exagero afirmar que o conjunto

de sua obra estabeleceu um padréo para vdrias

geracoes. tanto de jogadores quanto de hardware.
Miyamoto agradeceu a honraria: “Estou muito honrado,
Gostaria de receber esse prémio em nome de todas
as pessoas fue trabalharam comigo para lancar esses
otimos games, e gostaria de compartilhar essa alegria
com elas. Estamos orgulhosos de fazer parte deste
estimulante mercado.”

0s games de Mr. Miyamotoa s&o conhecidos por
sua intensidade, qualidade de jogahilidade e
habilidoso use de animacao e misica. Sao games
faceis de jogar. mas ainda assim, dificeis de
dominar. Cada fase de um game de Shigeru
Miyamoto traz novas experiéncias, surpresas e
recompensas.

0 prémio € votado pelo quadro de diretores da
Academia, gue conta com representantes da
Broderbund, Dreamwaorks Interactive, Electronic
Arts, Microsoft. Nintendo of America, Sega of
America. Sony Computer Entertainment America,
Westwood Studios. entre outras empresas.
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Nao ha Godzilla ou Tiranossauros que possam com
Joshua Fireseed, o iltimo dos Turoks, que esta
ganhando sua segunda aventura para Nintendo 64.
Desenvolvido pelo time da softhouse lguana Enter-
tainment, Turok 2 - Seeds of Evil é uma sequéncia
do primeiro game, Turok = Dinosaur Hunter. A grande
diferenca entre os dois titulos é o avanco
tecnolagico. 0 visual e os efeitos de Turok 2 s3a de
arrasar, usando e abusando de todas as
capacidades do Nb4.

Para se chegar a tamanho avanco gréfico, o pessoal
da Iguana, incumbido de desenvolver o projeto,
comecou analisando os problemas com a primeira
aventura virtual de Turok. Resolvidos os pequenos
defeitos, os técnicos passaram a Se concentrar em
tornar o jogo muito mais divertido. 0 resultado & um
game totalmente diferente do que ja foi feito para o
mais paderoso console da Nintendo.

NOVOS DESAFIOS
Outra grande atracao de Turok 2 s3o suas fases, cada
uma apresentando dificuldades que aumentam
progessivamente e com cendrios tetalmente
diferentes uns dos outres.
Uma das primeiras missdes de Turok sera libertar

algumas criancas presas numa cidade. Os monstros
sob o comando de Primagen —o grande vilzio do game
— com certeza farao de tudo para gue vocé nao salve
amolecada. Mas essa “moleza” fica so nesta fase.
As dificuldades vao aumentando no decorrer das
fases. Aparecerao dinossauros de todos os lados. E
bom ficar esperto e devidamente maguinado.
Seguindo pela cidade, Joshua se deparara com uma
verdadeira guerra. Explosdes incriveis ocorrem por
todos os lados. Gritos de socorro também s3o ouvidos.
0 clima tenso é acentuato pelos efeitos criados pelo
time da Iguana. Luz, som, sombras interagem para
criar a atmosfera apocaliptica— e extremamente real
~ o jogo. Voc podera notar conforme as fases forem
completatas. por exemplo, gue a luz do fogo de fato
oscila coma se fosse de verdade. 0 mesmo efeito
realistico foi obfido com os reflexos na dgua, que é
de deixar Narciso boquiaberto,

Diferente de seu antecessar, Turok 2 apresenta uma
dindmica de jogo que nao se restringe a encontrar
as chaves de cada fase para completa-las.

No novo jogo ha muitas novas missdes e objetives a
serem alcangados, no melhor estilo de grandes
classicos como Super Mario 64 e Zelda. Em Turok 2 0
jogador sera ohrigado a explorar varias vezes um

O CACADOR DE DINOSSAUROS VOLTA EM NOVA AVENTURA.
DESTA VEZ ENFRENTANDO UM MONSTRO ALIENIGENA

=

—d

Joshua, o ultimo dos Turoks,
carrega armamentos de Gltima
geracao para deter Primagen, e
por onde ele passa é sé destruicao
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mesmo mundo, indo e voltando pelas fases. Ou seja,
voca tera que reexplorar fases ja completadas para
encontrar noves itens que anteriormente nao
apareciam. Este & um fato comum durante fodo o jogo.
0 jogador também terd que prestar muita atencaa nas
pistas visuais gue o game apresenta para seguir em
frente. E através delas que vocé se guiara até os
confins da Terra Perdida.

NOVO MUNDO ANTIGO
Desta vez nata de selvas ou antigos templos. Essa foi
uma das regras basicas impostas pelo chefe da equipe
da Iguana, David Diensthier, para criar os novos
mundos que compgem Turok Z Tal medidafoitomada
para evitar fue 0 Novo jogo Se parecesse com uma
versao melhorada do primeiro Turok Era preciso criar
novos desafios em novos amhientes.
As duas primeiras fases apresentam leves
semelhancas com o game original. A partir daterceira,
entretanto, os cenarios comecam a mudar por
completo. Os graficos de cada uma delas passam a
ser diferentes e relacionados diretamente com as
criaturas pertencentes a ele.
Assim temos cavernas assombrosas, cidades em
ruinas, ambientes alienigenas e espaconaves que
surgem durante as viagens de Joshua pela Terra
Perdida.

DE VOLTA AQ ELO PERDIDO

Apos terusado o Chronocepter para derrotar o Cam-
paigner em sua primeira aventura para N6&, Turok
decide que seria melhor destruir o aparelho para
evitar maiores complicacoes no futuro. 0 herai,
entao, lanca o Chronocepter dentro de um vulcao.

0 que Joshua ndo sabia era que o mecanismo féra
feito com pedacos de uma espaconave gque ha hilhdes
de anos atras caiu na Terra Selvagem e por 1a ficou
enterrada. Dentro dos destrocos da nave haviaum ser
alienigena extremamente poderoso. Seu nome:

" Em meio a texturas absurdas e cendrios de cair o queixo o heréi indigena

enfrentara um exército de criaturas jurassicas

Primagen.
Apesar de despertado. o ser extraterrestre continuou
preso na espaconave. Usando seus poderes, Primagen
passa a comandar alguns monstros naturais da Terra
Perdida. Pressentindo o perigo, os antepassados
(conhecidos como Lazarus Concordance) do mundo
dos dinossauros fazem aparecer varios totens de
energia em pontos criticos. E gracas a eles que
Primagen continua preso na nave. Porém, seu poder
cresce a cada minuto. Caso o monstro extraterrestre
se liberte, podera separar o Mundo Perdido da Terra.
Cabe a Turok impedir que os totens sejam destruidos
pelas feras sob o comando de Primagen. para depois
enfrentar a criatura alienigena e salvar o universo.

UMA COMPANHEIRA PARA JOSHUA
Turok 2 nao @ composto apenas por noves
dinossauros, extraterrestres do mal e desafios do
além. Nesta nova aventura, o herdi ganhou uma
companhia que aparece durante o jogo para avisa-
lo do que deve ser feito e para acionar o salvamento
do jogo (de acordo com afase que vocé estiver). Ela
¢ Adon, a Porta-Voz da Luz Eterna.

Como muitas heroinas do mundo virtual dos
videogames, Adon promete se transformar em uma
nova musa dos gamemaniacos, gracas aos contornos
insinuantes de seu esbelto corpo.

Para ainfelicidade de Turok, a heroina nao foi criada
para fazer par roméntico com ele. Sua funcao no
jono é apenas de informar e ser amiga do heroi. Tipo
assim: “eu gosto de vocé, mas s6 como amigo”™...
Talvez isso sirva de incentivo para Joshua aniguilar
com Primagen e os dinos que estao sob seu controle!

MULTIPLAYER
Outra grande inovagao gue pinta em furok 2 é sua
variedade de opcdes. Enquanto em furok s6 se podia
jogar com Joshua lutando contra dinossauros pelo
Mundo Perdido (Single Player. ao estilo 007 -
GodenEye), agora vocé podera escolher em
jogar sozinho ou com outros jogadores.
Quer dizer que além da opgao “Single Player
QuestMode”, sera possivel selecionar jogos
com mais participantes. No modo “Bloodlust™
cada jogador estara por conta propria no
meio dos dines. 56 vivera o mais forte.
Caso sua opcao seja o modo “Team
Bloadlust”, vocé contara com uma equipe de
jogadores para enfrentar Primagen e suas
feras.
De todas as novidades a que mais chama a
atencdo é a opcao “Frag Tag™. Nela vocé
podera sera cacaou o cacador. Em mitidos:
um dos jogadores (que pode até ser vocg)
sera cacatlo pelos outros.
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0 pessoal da |guana tambhém se =
preocupou com a visualizacao em Turok

2. Para dar mais liberdade ao jogador,
foram criados novos angulos de visoes
que vocé mesma pode acionar com seu
joystick. A tinica coisa que ndo podera
ser feita € a configuracao dos botges

de seu controle.

EQUIPAMENTO PESADO
Para deter Primagen, seus monstrengos 3¢
e os chefes de cada fase (entre eles a
rainha Mantis) pelos oito mundos
existentes em Turok 2 - Seeds of Evil, {8
Joshua contara com um arsenal de fazer
inveja a Rambo.
Ao todo sdo 24 armas diferentes. Mas
atencdo: nem todas as armas funcionam g
em qualquer criatura. Vocé tera que &
descobrir qual equipamento é o mais
indicado para liguidar cada monstro e
assim nao virar janta.
Turok n@o tera mais uma faca. Em seu
lugar; o herdi usara garras presas em
seus punhos.
Revdlveres e metralhadoras nao |
faltardo a Joshua. Havera também um
arco e flecha bem mais poderoso que
0 do jogo anterior. :
Usando a arma tranquilizadora, o jogader poder3,
esirategicamente, botar alguns monstros para dommir para
cumprir determinada missdo. Por exemplo, ha em uma
sala uma porta que se abre pressionando um circulo. No
entanto, se vocé sair de cima dele, a porta se fecha. Entdo,
ofuefazer? Primeiro adormega o dino mais praxime (sem
mata-lo. para que ele ndo desapareca) e deixe seu corpo
sobre o circulo. Pronto: porta aberta e caminho livre.
Entre as novas armas estao o Canhao Firestorm, um
Lanca-chamas capaz de fazer muito churrasco de

o Qerenl'e de projeto e pnncupol deﬂgner ]
David Dientsbier € um malhador inveterado

dinossauro e um Lanca-Foguetes que pode lancar
até seis dos destruidores misseis Scorpion de uma
sbvez.

Além de novas manuinas mortiferas, outrainovacgo em
Turok 2 s3o os danos fue elas podem causar em seus
inimigos. Seus adversarios perderdo mais ou menos
vita conforme o lugar e aarma com a qual for atingidos.
Ou seja, se um dino for acertado na cabeca perdera
muito mais energia to que se atingido no rabo. Muito
sangue vai rolar pelas entranhas da Terra Perdida
quando chegar Turok 2!

A equipe de programadores trabalhou duro para deixar o game mais descﬁadnr. Confim a complemdude dos
graficos e o clima sombrio da Terra Perdida
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€[TDFusajiro Yamauchi. hisavd do atual

presidente, comeca a produzir

“Hanafuda™ (baralhos japoneses) em
Kyeto.

(\@Us baralhos do Sr.

J’{I!I}rl ! |
IANAN Yamauchi. originalmente
\'J }‘M produzidos para exportacao.
comecam a ganhar popularidade tambeém no Japo.

TIMERAY \

@)Estahel&cida uma sociedade andnima, a
Yamauchi Nintendo & Co.

@Fundada uma companhia de distribuicao. a
Marafuku Co. Ltd.

@Himshi Yamauchi assume o cargo de presidente
e absorve as operacoes de producao da Yamauchi
Nintendo & Co.

nome da empresa é mudado de Marafuku Co.
Ltd. para Nintendo Playing Card Co. Ltd.

@‘Jérias fahricas sao instaladas em Kyoto.

5 Torna-se a primeira ater sucesso na fabricacao
em massa de baralhos plasticos no Japao.

Comeca a vender haralhos impressos com
personagens Disney, abrindo um novo mercado para
baralhos infantis.

Muda novamente o nome da
companhia, desta vez para Nintendo Co.
Ltd. Comeca a produzir. além de
baralhos. jogos.

departamento de jogos €
expandido e reforcado: construida
uma fahrica em Uji. subiirbio de

Kyoto.

Reconstrucao e
ampliacdo dos quar-
téis-generais da
corporagan com-
- pletadas. Come-

% caavenda da
bl série Beam Gun,
gue empregava
opto-eletronica.

SETENBR

Introduzida a tecnologia elefrénica na inddstria de
brinquedas pela primeira vez no Japan.

EJEPDesenvolvido um sistema de tiro a laser que
supera o boliche como passatempo predileto da
maioria do povo japanés.

1 Desenvolvido sistema de projecdo de imagem
que emprega um projetor de 16mm para fliperamas
(arcades). Comeca a exportd-los para América e
Europa.

@ZPEm conjunto com a Mitsubishi Electric,
desenvolve um sistema de videogame que usa um
gravador de video elefrdnico (EVR). Introduz o micro-
processador no sistema de

videogame no ano se-
guinte.

Desenvolve
videogames do-
mesticos em con-
junto com a |
Mitsubishi Elec- |
fric.

@ Cria e come

ca a vender video-
games acionados por
moedas usando micro-
computadores.

Da inicio a uma divisao para operagoes com
games acionados por moedas.

i) Anunciada uma subsidiaria, a Nintendo of
America Inc. em Nova York. Comeca a comercializar
a linha de produtos “GAME & WATCH".

L[ 1) Desenvolve einicia adistribuico do game para
arcade “Donkey Kong’. Esse jogo rapidamente tornou-
se a maguina acionada por moedas de melhor
vendagem da inddskria.

0 quartel-general da Nintendo of America Inc.
é mudado para a cidade de Seattle, Washington.

GLLEFD Construida uma nova fébrica em Uji para
aumentar a capacidade de producdo e permitir a
expansao dos negacios. Fundado o Nintendo Enter-

Ninfendo

tainment Centres Ltd.
em VYancouver, Canada. a
fim de operar um centro de
entretenimento familiar.
Comecaavender o console de
videogame doméstico “Family
Computer”, que empregava uma
CPU (Unidade de Processamento
Central) e uma PPU (Unidade de
Processamento de  Imagens)
customizadas.

Desenvolve e comeca a vender o
exclusivo videogame acionado por moedas
interativo de duas telas. “VS. System”. ;
1985 Comeca a vender a versan americana do Fami-
ly Computer, o Nintendo Entertainment System” (NES).

0 sistema inclufa o R.0.B. - Rohotic Operating Buddy
- & 0s games Duck Hunt e Super Mario Bros. Mario
Luigi fizeram tanto sucesso quanto o proprio NES.




Em qualquer lugar do mundo, quando se pensa em videogames, o primeiro

nome que vem a cabeca é Nintendo. Com mais de cem anos de vi'cla, a Big

N ja lancou centenas e centenas de games, fazendo a alegria de criancas |
de 8 a 88 anos. Nos EUA, um em cada quatro lares possui um console

Nintendo. No Japé&o, a mocada chega a dormir na fila para comprar os

games mais procurados logo no primeiro dia de lancamento. No Brasil, o

nomero de gamers cresce a cada dia, assim como o nome Nintendo.

@L/[D Desenvolve e comega avender o “Family Com-
puter Disk Drive System™ para expandir as funcoes
do Family Computer. Comecou a instalac@o do “Disk
Writer” para reescrever software de jogo. Conselheiros
te Game foram reunidos e jogadores de tode o mundo
podiam ligar para a Nintendo atras de dicas e

) estratégias.

| €LID Patrocina um “Tomeio de Golfe” com o Family
Computer como um feste de comunicacbes. Usa a
rede piblica de telefone
e faxes paraajudara
criar a rede do
Family Compu-
% ter. 0 NES al-
canca a posi-
“ cao de brin-
quedo mais
vendido da
America. e The
Legend of Zelda torna-
se o primeiro da nova geracdo de games
domésticos a ultrapassar a marca de um milhdo
de unidades vendidas.

(X[ Nintendo Of America Inc. publica a
primeira edicdo da revista Nintendo Power em
julho. Desenvolve o controller “Hands Free”,
deixando o NES acessivel a muito mais fas da
Nintendo. A colecao de games do NES cresce para
65titulos, diversificando as categorias para atrair
também adulos.

@[ DpLanca nos EUA The Adventure of Link.
seqiiéncia do super sucesso The Legend of
Zelda. Da inicio ao World of Nintendo para
ajudar a comercializar os produtos Nintendo.
Estudos mostram que as criancas estavam
mais familiarizadas com Mario do gue com
Mickey Mouse e Pernalonga! Infroduz o
Game Boy, o primeiro sistema de video
game portatil com cartuchos intercam-
hidveis. A revista Nintendo Power torna-
se a maior publicacdo por assinatura em
sua faixa etaria.

ULTIh Nintendo Power Fest viaja pelos EUA
pmmuvendu campeonatos. Japao entra no mercado
de 16-bits lancando o Super Famicom no final do
ano.

0 Super Nintendo Entertainment System (Super
) de 16-bits ¢ lancade nos EUA, juntamente com
Super Mario World.

@Us acessorios Super NES Super Scope e Mario
Paint com Super NES Mouse sao lancados. A
aguardada seqiiéncia The Legend of Zelda: A Link to
the Past ¢ lancada para Super NES. A Nintentdo of
America desenvolve Centros de Diversdo
itinerantes para auxiliar a Fundacao Starlight a
trazer felicidade a criancas hospitalizadas,
permitindo gue elas joguem seus games
favoritos durante suas estadas em
hospitais.

@A Nintendo anuncia o advento do chip
Super FX, tecnologia revolucionaria para Y8
sistemas de videogame domesticos. 0 ey
primeiro game a usar o chip Super FX, Star
Fox, & lancado em abril.

@ﬂ acessério Super Game Boy é langadn. s

expantindo a colecao de jogos que poderia ser jogada
no Super NES! A herina Samus Aran reforna em outra
seqiiéncia muito aguardada: Super Metroid. Esse ano
assiste a introducao de um game que estabeleceria
um novo padrao em exceléncia: usando a tecnologia
gréfica patenteada ACM (Modelagem Avancada por
Computador), Donkey Keng Country causa uma
tempestade na temporada de férias! Aparece o
Nintendo Gateway, sistema de videogame usado em
avioes.

@ bracas ao impressionante sucesso de Donkey

Kong Country, a ACM foi infroruzida no Game Boy com
Donkey Kong Land. Juntamente com essa grande
adicao a linha do Game Boy. a Nintendo tambem
introduz a série de Game Boys com gahinetes
coloridos. Os graficos ACM fazem outra aparicao no
Super NES com o lancamento do sucesso dos arcades,
Killer Instinct Ao mesmo tempo. a Nintendo introduz
o sistema de Imersao Virtual de 32-hit conhecido
como Virtual Boy. Em seguida, a Nintendo responde a
tdemanda dos fas com o lancamento de Yoshi's Is-
land: Super Mario World 2. A Nintendo melhora ainda
mais a qualidade dos graficos ACM com o lancamento
de Donkey Kong Country 2: Diddy’s Kong Quest .
Cruisn USA e Killer Instinct causam sensacao nos
arcades. Comemoracao de um hilhdo de cartuchos
vendidos.
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@} 0 Nintendo 64 é lancado no Japao em 23 de
junho. Mithares de pessoas se aglomeram nas filas
para experimentar o primeiro sistema de videogame
domestico de 84-hit. Mais de 500 mil sistemas so
vendidos no primeira dia. No comecao de sefembro. a
Nintendo infroduz o Game Boy Pocket, uma versao 307
menor e mais fina do sistema de videogame portatil
mais popular do mundo. Em 29 de setembro, o

~ Nintendo 64 € lancado nos EUA. Todo o carregamento

inicial de 350 mil unidades é vendido em frés

dias. Super Mario &4 & aclamado por

~. muitos como “o0 melhor game de todos
os tempos’!

¥ (CLIPNintendo 64 quebira recordes
de vendas no Japdo e a producao
aumenta em 507 Nintendo Space World
* éopalcada pnmeua apresentacao do
futum acessario Nintendo 64 Disk Drive,
" um periférica que, enfre outras coisas,
" aumentara a memaria RAM do sistema e
permitira a reescrita do sofiware. A Nintendo termina
o ano com cinco fitulos que ulirapassam a marca de
um milhae de copias vendidas: Diddy Kong Racing.
Super Mario 64, Mario Kart 64, GoldenEye 007 eTurok:
Dinosaur Hunter.

) Langada no Japo a
Bame Boy Camera, acessério
fue fransforma o Game Boy e
uma mini-camera digital.
GoldenEye 007 recehe quatro

prémios da Academia de @
Artes e Ciéncias Intera-
tivas. Shigeru
Miyamoto
é o pri-
meirnaen-
frar para seu Hall da Fama.
Anunciado lancamento do
Game Boy em cores. |
Expansdo radical do |
nimero de games |
para Nintendo 64. E
lancamento no
Brasil da revista

oficial Nintendo
World!







As imagens acima sao simulacaes
feitas por computador. As cenas do
game estdo na coluna a direita
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MELHOR QUE O MELHOR?

AS.AVENTURAS DA DUPLA MAIS

IMIEA DA FACE DA TERRA

ntu{a em 3D como nenhym gém fez antes
" (o game que foi considerado “o melhor
os tempos”, Super Marig 6& éo qt[e mais se
aproxima). 0 jogo estd uma geragao a ifrente de.
qualguer outro em termos § cos. Além disso,
exigira dos jogadores trés a quatro vezes mais

f tempo do que Super Mario 64 para ser terminado.
(uando a desenvolvimento de Banjo-Kazoaie

foi i ada na Rare, ele era conhecido apenas

peloc : sgzm% ﬂream OITRETEENESE  Um raro momento de felicidade : ' Y

0is @nos em desenvolvimento, finalmente o TR LN OGRS TERTR) ER 14 APTO DE TOOTY i
sotho & realizao. . W runtilda, a  bruxa mais hortipilante que ja

Em Banjo-Kazodie nove mundos te aguiardam ' meguu a se cogar de prencu'ﬁa;ao- ; ﬂ%

para ser explorados. Cada um cuntendu.‘ﬁe@

Além de ser um personagem, Jinjo As penas vermelhas sdo o Este tubardo é imortal, mas com
€ um item muito importante combustivel de Kazooie trés ovadas ele some por um tempo




S

por Gruntilda até 0 e
confronto fina (q 3
com ela. Sd com 2

a derrota da
maior vila ja_g&
programada
pelaRare, tudo
voltard aos trinques.

0OS PARCEIROS

A chave para o sucesso neste eletrizante jogo
é o trabalho em equipe. Os talentos de um

personagem complementam os do outro.
Banjo e Kazooie possuem
um grande nime-
ro de movi-
mentos, al-

guns individuais e outros executados em conjunto.
Durante o jogo, vocé alternara entre os dois
conforme a situaco exigir. Se houver umaarvore a
serescalata, Banjo € o mais indicado. Se vocé qui-
ser subir uma montanha ingreme, Kazooie & sua
melhor escolha, A mediida em que vocé aprende os
movimentos, tudo comeca a ficar mais facil

ELENCO DE APOIO

Os personagens secundarios de Banjo-
Kazooie vém em todas as formas e tamanhos.
Algumas das criaturas fazem tudo o que podem
para auxiliar o heréico par.

Os artistas, designers. compositores e
roteiristas da Rare nao pouparam esforgos para
dar vida a esses personagens. A marmota
Bottles, por exemplo, da as caras durante o jogo

As irmas
Gruntilda e
Brentilda sao
completamente

opostas J

para ensinar novos movimentos e trocar
insuttos com Kazooie. Ha também Brentilda, a
irma hoazinha de Gruntilda, que fornece pistas
misteriosas sobre o estranho comportamento de
sua parente.

Mas fique esperto, muitos dos personagens
s30 unha e carne com a bruxa. Eles ficam
andando por ai, esperando para atrapalhar ao
maximo a missao de salvamento de Tooty.




MOVI‘PﬁNTOS
*Os diversos movimentos de Banjo-Kazooie
variam de simples a complexos, mas vocé nao vai
poder usar todos logo de cara. E preciso aprender
os movimentos conversandocom Battles amedida
em que as fases forem sendo completadas.

Quanda um novo movimento torna-se essen-
cial para. u&faﬁ%sar um estagio, Bottles estara
la pa@engnar como se faz para vencer o obs-
taculo.. _lguns dos movimentos sao para Banjo,
enquantoioutres'sao executados por Kazooie. Dai
a %acas idade de sempre agir em equipe.

Abaixo, alguns dos 24 movimentos diferentes
o game:

Soco - Banjo usa seus poderosos bracos

para socar inimigos ou ohstaculos.
Vao - Kazooie decola na plataforma de voo.
levando Banjo junto para uma radical viagem

 ou para ativa

Freezeezy Peak éa
maior fase de neve
ja projetada para
um game. A dupla
passa por varias
geladas durante o
percurso

pela céu. Penas vermelhas sao necessarias para
aumentar a altitude do vdo. '

Atague Rolante - Banjo joga holiche com os
inimigos com uma cambalhota da hora.

_ Bicada Horizontal - Quando estiver no ar.

?gaz@ie ergulha para bicar inimigos indefesos

i " botdes.
' Ral%—tai Rap - Banjo pula e Kazooie sai da

mochila para dar uma hicada nos inimigos.

.~ Trote - Depois de colocar Banjo em suas
l:ustas ‘Kazooie pade correr em alta velocidade
e subir encostas ingremes sem escorregar.
Nado - Com Banjo batendo as pernas, seu
progresso é lento. Para se movimentar mais rapido,
faca Kazooie hater suas asas embaixo d'agua.
Dispara de Ovos - Pela frente, Kazooie pode
disparar evos como halas de canhao. Por tras,
0s ovos sao tie gue expelidos.

PERTENCES PRECIOSOS
Para seguir em frente no jogo & importante
saber como os itens encontrados podem te
ajudar. Os mais importantes sao as pecas de
quebra-cabecas e as notas musicais.

Ao completar os guadros com as pecas de
guebra-cahecas, uma porta sera destrancada
dentro do mundo que vocé esta jogando. Outros
itens incluem ovos, penas. Jinjos e Simbolos
Mumbe. Ha também itens especiais como as

Pernas de Pau.

Para ganhar as pecas de guebra-cahegas,
é tera e enfrentar um chefe, solucionar um
enigma,g;ecularumalamfa especialou vencerem
um minigame. Nenhuma aventura anterior jamais

apresentou tal nivel de variedade.




£a na Spiral Muuntam aonde
Ban;o Kazooie, Tooty e Bottles vivem. Bemagima
dovale. ficam oseswerdeadus[i‘@hascus domocd
da bruxa. Antes de entrar nele, Bottles ensinara
muitos dos movimentos basicos e dard uma
chance para vocé pratica-los. Quando sentir que
esta pronto para prossequir, voce cruzara a ponte
que leva a montanha e comecara sua aventura.

0 Covil & uma série de tineis e cAmeras gue
serpenteiam pela montanha. Neles vocé
encontrara muitas portas que levam para os nove
mundos, mas, a principio, elas estarao trancadas
ou escondidas.

Embora Mumbo’s Mountain seja seu destino
inicial, suas escolhas apds isso serao limitadas
pelo ndmero de pecas e notas musicais
encontradas. Prepare-se para um tour pelos
primeiros mundos de Banjo-Kazooie, com a
localizacdo das pecas de quebra-cabecas - 10
por mundo, sendo gue uma delas é ganha
quando vocé encontra os cinco Jinjos. Elas estdo
numeratdas, mas nao precisam ser recolhidas
necessariamente nessa ordem.

Lembre-se que o principais ftens do game sdo
aspegas. Com elas, voce monta os quebra-cabecas
* que abrem as portas dos mundos. Além disso,
existem as notas musicais que vao abrindo caminho
pelo Covil de Gruntilda: os favos de mel que
aumentam a vida de Banjo e Kazooie; os simholos

e paratransforma-loem
Gruntilda, que devem

peca. Estaéa pnmelra fase to game e & onde
Bottles ensinara os movimentos basicos. Pra-
tigue todos com dedicacao, pois eles serdo
usados com muita freqiiéncia durante a
aventura.

A entrada do cafofo
da Bruxa é estilizada

. com sua horripilante
carranca

ganhara entra
Mumbo vive er rnem alguns vmnhﬂs bem

para a ferra alpina, onde

e vocé enfrentara Conga, o gran-

de gun‘%mu fopo da laran]eu'a encontrara
com Mum}n efara umaviagem'ao cupinzeiro
depais que Mumbo transformar vocé.

2- Pegue a laranja da arvore de Conga
e enfregue para Chimpy. 0 macaco.

ue as canas pertada
casa de Mumbo.

7- No olho da cabana de Mumbo.




| hotoes que es-
~| taono chao.

4- Essa € boiada! Esta no meio dos
. pilares onde Bottles ensina o “Trote”.

6- Encha de ovos a
boca de Juju, o totem. lis:

9- Transforme-se em cupim e suba até o
tope do cupinzeiro.

i | TR )

8- Outro que nao poderia ser mais facil!

SCELTEEMIBEUR 0 RS E i“iend@g
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" 2- Entre no navio do Capitao Bluhhehré
recupere seu tesouro.

4-Va seéuindu a trilha destes botoes
verdes e encontre outra peca no final.
i e

5- Cologue 3 ovos neste balde. Ele esvaziara a
sala com o enigma das letras no chao. Ai é so
entrar na sala, resolver o enigma e matar um
caranguejo.

1- Trés bicadas nos olhos de Nipper sao
suficientes para mais uma pega.

CLANKER'S
CAVERN

Na caverna do frifurador de
lixo mecanico de Gruntilda, vocé
passard a maior parte do tempo
nadando. 0 tubarao de lata
pedira seu auxilio em algumas
tarefas e vocé encontrara
também Gloop, um baiacu que te

ajudara a respirar nas profun- 2- Clanker comeu muito lixo. Jugue uns ovos em
dezas do lago. seus dentes sujos.

3- Use o parafuso que € expelito de Clanker para subir

1- Desca até o fundo do lago e passe 3 vezes no meio dessa

até agui.




6-Usea bicada de Kazooie para transfunnaresleY ‘ i 8- Suba neste caixote e va

X em seta. Siga as pistas para revelarum bai | & 5 o o ' até aquele ovo na pontada -

£OMm Uma peca. ek S tela. Siga a trilha de ovos |
—— " o R £ até o final

7- No fundo da piscina que esta depois da 0 |
escadaria. | 9- No ponto mais alto do mundo,

S o ) -] N ——

* 6- Ainda dentro de Clanker, passe por deniro
desses anéis.

9- Em um ﬂos buracos no lago. Tome cuidado
com o oxigénio.

5- Moleza! Continue em frente a partir da peca
4 aprenda a invencibilidade com Bottles e pegue
a peca no final do corredor:




4 2- Amasse esse
hotao e seja

! ligeiro para pegar
apeca.

et
S

rar comida de piranha. i

fe

vida seja vi

1- Jogue um ovo dentro da boca desse jacaré.
Repita o procedimento com todes os que
aparecerem. 4-Batanas S8
patas da [
tartaruga
Tanktup.

NINTENDOH

NO COVIL
Ajornada de Banjo e Kazooie ainda esta
apenas comecando. Ha muitos outros
perigos a espera da dupla de herdis
até que Tooty seja libertada.
Sdo desertos escal-
dantes, monta-
nhas geladas, a

tenehrosa Click

Clock Waood,

uma mansao re-
pleta de monstros
e muito mais para Banjo
e Kazooie encararem.

Boa viagem!
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miisica das
tartarugas.

8- Igual ‘a peca nlimeu 7k

9- Vire jacare, entre na casa de Mr. Vilee o
desafie em seu jogo.

Lo =

" 6- Esse nao
& pé. Destrua-o.

' e‘?‘ 1O SLIOE OFF LIKE A
SLUGH

1- Escale essas arvores,
sempre destruindo as
cabanas.

Saodezenasde
personagens, |
algunsdeles ..
queremocouro
de Banjo,

outros nao
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S&@o 11 equipes, 17 paises, 22 pilotos
e um vencedor! Assim comeca F-1
World Grand Prix, o mais recente
lancamento da Paradigm para
Nintendo 64.

Até agora, os computadores sempre
tiveram a lideranca absoluta dos jogos
de simulagao de corridas, mas parece

= .
\@OA

: - AFerrari na uiﬂa real

que o império do PC acabou.

F-1 World Grand Prix consegue
reunir em um unico jogo o realismo
dos arcades e graficos que nunca fo-
ram vistos em jogos deste estilo. Sem
contar a compatibilidade com Rum-

e Pak, o gue torna o game mais
rativo ainda.

o na abertura, o jogador ja pode
bando” com as diversas tomadas
de cdmeras de Formula 1. A impressao
é de assistir uma corrida de verdade,
ente com graficos

a partida é a galeria de carros. Com
ela é possivel conhecer todas as
equipes participantes, que por sinal
sdo idénticas as da temporada de 97
da F-1.

Vocé pode girar, afastar e aproximar
as maquinas para melhor visualizar
seus detalhes. Também é possivel
checar os dados dos carros.

Vocé sabia, por exemplo, que a
Ferrari corre com um cambio de sete
marchas enquanto suas principais
concorrentes, a Williams e a McLaren,
correm com cambios de seis? Esta é
apenas uma das curiosidades que
provam que vale a pena perder alguns
minutos aqui.

Agora chegou a hora de parar - ou
melhor, comecar - a brincadeira indo
para o jogo de verdade. Vocé pode
escolher entre cinco diferentes
opcoes. .

- Sy T

® EXHIBITION (EXIBICAO)
E hora de treinar. Uma vez que

nesta opcdo vocé pode escolher

qualquer pista, é sempre bom fazer

um test drive em todas antes de partir

para o campeonato de verdade.

Se vocé ainda é iniciante, uma boa

opcao para treino é a pista de San
Marino. Seu tracado é perfeito para

Contreles deo Cameraman

Direcional para cima ou para haixo muda de equipe. exceto

guando se esta na visdo TV

C Direito e C Esquerdo olha para tras em um angulo diagonal

C Baixo olha para fras
C Cima muda o dngulo de visao

quem esta aprendendo: longas retas,
curvas ndo muito acentuadas e... um
cotovelo absurdo no final de um
retdo, que certamente ird esmigalhar
vocé no guard-rail. Mas mesmo assim
é o melhor lugar para treinar.
Passando por esta curva, as outras
serdo bico.

Mas antes de comecar a correr é
preciso escolher o piloto. Infeliz-
mente, as caracteristicas do piloto
estdo automaticamente associadas ao
desempenho dos carros. Portanto,
nem pense em ser patriota e escolher
o Rubinho Barrichello. Nada como a
potente Ferrari de Michael
Schumacher ou a estavel Mclaren de
Mika Hakkinen. E possivel escolher
entre qualquer um dos 21 pilotos reais
ou ainda um cameraman.

Vale lembrar que quando vocé
escolhe o "Television Cameraman”
vocé ndo joga. Fica apenas assistindo
a corrida e controlando as cameras
que estdo filmando os carros.

O unico piloto da temporada 97 que
ndo estda presente é Jacques
Villeneuve, que, por motivos en-
volvendo direitos autorais, ficou de
fora do game. Em seu lugar, encon-
tramos “Driver Williams”, que pode
ser editado e ganhar o nome de quem




nd Prix

esta jogando.

OPCOES DE CONTROLE

Vocé se lembra quando falamos que
um dos grandes atrativos de F-1 World
Grand Prix era o realismo? Uma
opcéo genial chamada "97 Events” é
capaz de reproduzir exatamente
todos os aspectos dos Grandes
Prémios da temporada de 97,
desde as condicdes dimaticas até
0 momento em que 0s carros
controlados por computador
abandonam a prova.

Por exemplo, suponha que no
ano passado, na corrida de
Interlagos, o tempo tenha
comecado chuvoso e no meio da
corrida um sol forte se abriue a
pista secou. Se a opcao “97
Events” estiver ativada, o
cenario sera reproduzido de
forma idéntica ao que aconteceu de
verdade.

Neste item também é possivel

H. IBEMTZEM O
WILLIA M3

“ Bl .46

alterar o nimero de voltas para 4, 8,
16, meia corrida ou corrida real, ainda
controlar o clima manualmente. Vocé
pode escolher entre ensolarado,
parcialmente nublado, nublado,
chuva leve, tempestade ou ainda
randémico, que escolhe asituacdo
do tempo aleatoriamente.

Uma dltima opcao de controle
permite que vocé altere
configuragbes que sejam melho-
res para seu gosto pessoal. Por
exemplo se quer a velocidade em
km/h ou mp/h (milhas), ou ainda
se quer ou n3o que um membro
da equipe figue informando
aproximacées de outros pilotos
pelo radio direto dos boxes. Além
disso vocé ainda conta com um
teste de som para ouvir todas as
musicas e efeitos sonoros do jogo.

-

"G RAND PRIX

No modo “Grand Prix” vocé pode
salvar até quatro diferentes jogos no
cartucho. Desta forma, vocé podera
continuar o mesmo jogo futuramente
do mesmo pdnto de onde parou.

Assim como no modo “Exhibition”,

M. SCHUMACHER €
rizzani (G

e preciso escolher o piloto. O mesmo
critério para escolha também
prevalece. Em sequida, sera preciso
escolher o nivel de dificuldade, que
vai de rookie (iniciante) até champion
(campedo).

Uma méao na roda em F-1 World
Grand Prix sdo os controles
automaticos de aceleracdo e freio. Se
“Accel Assist” estiver ligado, ele o
ajudara a nao “fritar” os pneus na
largada. Logico que, depois de jogar
algumas vezes, vocé ira desligar esta
opcao e controlar a aceleracao através
do conta-giros do carro.

Além do “Accel Assist”, o game
ainda conta com um “Brake Assist”,
que freia o carro automaticamente
quando uma curva se aproxima. No
comego, esta opcao é fundamental
para que o jogador se acostume com
os controles do carro. Porém, o “Brake
Assist” sempre freia muito antes da
curva. Com o passar do tempo,

TRY IO PEEVENY AS MANT CARS AS POSSIBLE
FREOM PASHMG YOU. YOU MUST 80 SLOWLY 10
. AVOID SPIMNING QUT ON THE WET TRACK.

[&:100 Arrows A18 Yamaha
g Yamaha 0X11A V10
Transmissao [RUEIWIES
{15 Bridgestone

{0105 Damon Hill. Pedro Paulo Diniz

(41 Williams FW19 Renault
UGl gRenault R59 V10
Transmissao [FuEIMES

0z
{10008 Driver Williams, Heinz Herald-Frentzen
(E:11¢1| Ferrari F310B
U lijilgFerrari 044/2 V10
Transmissao [uEINES

{10105 Michael Schumacher, Eddie rvine

(1171 Benetion B197 Renault
L [i61gRenault R59 V10
Transmissao [AEIGIES

110005 Gerhard Berger, Jean Alesi

OETE(1| McLaren MP4/12 Mercedes
[ liiildMercedes Benz FO110E V10
LB ERET]6 marchas

Volante |21
lli5 Mika Hakkinen, David Coulthard

Blic] Jordan 197 Peugeot
010l dPeugeot A14 EVA V10
Transmissao (EIGUES

41015 Giancarlo Fisichella, Ralf Schumacher

[:14] Prost JS45 Mugen-Honda

L i0dMugen-Honda MF-30THB V10
Transmissdo (EIHIES

{5 Bridgestane

Volante |:]:M]

[{{[1X Dliver Panis, Shinji Nakano

(51111} Sauber C16 Sauber Petronas
Uil Sauber Petronas V10
Transmissao [FukliES

ETE Goodyear

L% Speedline

Jll05 Johnny Herbert, Nicola Larini

[BT100 Tyrell 025 Ford
L tildFord Cosworth ED5 V8
Transmissao [AyEINES

{ilF1e Fandmetal
(111,05 Mika Salo, Jos Verstappen

(205 1) Minardi M197 Hart

{0 li11gHart 830 AVT V8
Transmissao [RUETNES

1116 Bridgestone

{5l Fondmetal

0/} Jarno Trulli, Ukyo Katayama

[=1101| Stewart SF-1 Ford
100 dFord Zetec-R V10
Transmissao [RiF

1116 Bridgestone
5005 Ruhens Barrichello, Jan Magnussen
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jogo. Na configuracao orlglnal
cdes como paradas nos boxes,
ndeiras na pista e danos no

prec__i_so-alteré—!as- manualmente se
voceé guiser o maximo de realismo.

verdade, vocé deve fazer os treinos |
. antes do evento. Primeiro vocé faz [
o treino de sexta-feira (Fri Practice)
e depois o treino de sabado (Sat
Practice). Mas estas duas opc¢bes
530 apenas treinos. Antes de iniciar
o jogo de verdade vocé terd que
fazer as voltas de classificacdo |
(Qualifying) e um aquecimento
opcional (Warm-up).

e
-‘Z‘F;ﬁmﬁd O CARRO

" Antes da corrida sera preciso mudar
as configuracdes do seu carro para um
melhor desempenho. O primeiro
passo sera escolher a quantidade de
combustivel que vocé levard na
corrida. Leve somente o minimo
necessario para completar a prova,
principalmente se vocé estiver
jogando com as bandeiras desligadas.
. Desta forma, vocé nao corre o risco
1 de uma indesejavel bandeira amarela
. aparecer no meio da corrida e
ocasionar um reabastecimento que
n3o estava previsto. Vocé escolhe a
quantidade de combustivel em
galdes. A autonomia do seu carro em
ndmero de voltas ira aparecer na
parte inferior da tela.

O segundo item a configurar s@o os
pneus. Neste caso, varios fatores irao
influenciar sua escolha. O primeiro
deles é a chuva. Se vocé perceber que
esta apenas uma garoa na pista,
escolha os pneus do tipo
Intermediario (Intermediate) ou
oft Rain). Somente utilize os
yara chuva pesada (Heavy Rain)
se a chuva estiver realmente forte. Em
outros casos o controle do carro fica

s30 o Soft Slick e o Hard Slick.
,'_ oferece um controle melhor

acertar os aerofolios do carro. Quanto
menor o dngulo que vocé escolher
para o aerofélio dianteiro (F-Wing),
maior sera a velocidade final. Porém,
a estabilidade e a frenagem serdo
prejudicadas. Serd preciso entao
compensar no aerofélio traseiro (R-
Wing). Antes de entrar na corrida,
teste diversos ajustes diferentes até
encontrar o ponto ideal para seu
gosto de pilotagem.

Outra opc¢éo é o ajuste da relacdo
de marchas. Escolha a opcdo High
para uma velocidade final maior. A
Low é sd para pistas de baixa
velocidade.

Agora vamos para o ajuste de
suspensdo. Com ela mais mole, o carro
perde em aceleracdo, mas ganha em
dirigibilidade e frenagem. Esta opcdo
varia muito de pista para pista.

A Ultima opcao é a sensibilidade da
direcdo. Vocé pode escolher de 14 a
28 graus. Quanto maior o nimero,
mais dura a direcdo fica. Sem duvida
nenhuma, direcdes mais moles sdo
bem mais eficientes.

Para que vocé ndo precise ficar
acertando o carro cada vez que vai

entrar em uma corrida, 0 jogo i

permite armazenar até sete

diferentes configuragﬁes.

-
"C H AL L EN G E
Este talvez seja o modo de jogo

mais divertido de F-1 World Grand &

Prix. Reproduz exatamente algumas
passagens interessantes que
aconteceram no campeonato de 97.
Primeiro vocé precisa escolher que
tipo de desafio ira enfrentar: ofensivo

(ofense), defensivo (defense) ou
problemas (trouble).

Nao importando a opcdo que vocé
escolher, o jogo ja seleciona um piloto.
Vamos por exemplo escolher a opcao
“problemas”. Adivinha quem foi o
piloto escolhido? Légico, o polémico
Michael Schumacher. Antes de iniciar
a corrida, vocé deve ler atentamente
os dados fornecidos, pois é com eles
que vocé descobre o objetivo.

No exemplo-acima, a corrida
acontece na Bélgica, um pais ja
conhecido na Férmula 1 por seu clima
imprevisivel. Assim como no evento
real do ano passado, no inicio da
corrida chovia muito. A maioria dos
pilotos optou por pneus de chuva,
enquanto Michael Schumacher
escolheu os pneus intermediarios.
Sorte dele. Poucas voltas apos o inicio,

Assim como Michael Schumaher,
comemore como nunca cada vitdria

SETENBRO
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A parada.1d hox deve ser ber ligeira _

a chuva parou e um sol forte se abriu.
A pista comecou a secar e apenas
Schumacher nao precisava fazer uma
parada nos boxes para a troca de
pneus. Seu objetivo serd reproduzir a
mesma situacdo que aconteceu no
ano passado: ultrapassar todo mundo
e ganhar a corrida.

RUBENS
BARRICHELLD

Acima, Rubinho no game.

nbai, erdadeiru nas pistas

E assim que funciona o modo
“Challenge”. Esta € uma inovacao
gue nunca foi vista em jogos de
corrida. Ah, esquecemos de contar um

B detalhe: nesta op¢do vocé joga sem

| freio
 indestrutivel, sem controle de
| aceleracdo e com as paradas nos

automatico, sem carro

boxes ativadas. Facil, né?

-L'I”'H':i'!?:':’ﬁ R 1 AL

" Que tal voltar aos bons tempos do
F-Zero do Super NES? Esta & a idéia
desta opcdo. Vocé joga sozinho em
uma pista pré-selecionada e deve
fazer o possivel para obter tempos
melhores. Depois de estabelecido um
recorde na pista, um carro fantasma,
que nada mais é do que um replay de
seu melhor tempo até entdo,
aparecerd na tela indicando se vocé
esta melhor ou pior do que na volta
passada. Desta forma vocé pode ver
exatamente os pontos em que precisa
melhorar e os pontos em que sua
corrida esta perfeita. Vale a pena
entrar nesta opcdo para treinar suas
tomadas de curvas.

" Se vocé gostou de seu desempenho,

ou se s6 comeu poeira e acabou com
o carro destrocado, escolha a op¢ao
"Replay” ao término de uma corrida
para apreciar os bons (ou maus)
momentos de toda a competicdo. As
cenas sao dignas
daquelas transmissoes
de domingo de manha
‘as quais todos nés
estamos acostumados,
sO que com uma o6tima
diferenca: em F-1
World Grand Prix é
vocé quem define a
tomada da camera e o
carro filmado. E nao
tem o Galvdo Bueno!

Um toque no botdo A
Acelera o carro suavemente, evitando as “fritadas” de pneu
Dois toques no botdo A
Pisa fundo no acelerador... e deixa metade do pneu estampado no asfalto da pista
Toques sincronizados no botio A
Esta é a inica forma de obter uma aceleracao perfeita, sempre controlando a poténcia no conta-giros

Frenagem
Um toque no botdo B

Freia o carro fotalmente. Mantendo este botdo pressionado vocé provavelmente ird travar as rodas

Dois toques no botio B

Freio automatico. Permite o maximo de aproveitamento do freio sem que as rodas travem

INTERLAGOS

oRAND FRIX OF |

] R. BARRICHELLY | STEWART
'
§  dimny [ 4 LARS ]

CsTOmIZE
TRACK SET ]
SETTING & ]
SETTING B
SETTING € 4
SETTING .
SETTING E
SETTING F

e~ g
F-1IKG
3

& - Hig ~

COMTINUE RACE
DISPLAY OPILONS
SOUND OPTIONS
' RESTART RACE
RETIRE FROM RACE
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O aneo & 2113.
Experimentos
subatémicos liquidaram o
nosso sistema,
condenando a Terra. E o
momento para
mercendrios
intergalacticos, como
vocé, enfrarem em acéo
para fomar o que sobrou
das riquezas naturais da
Terra. Muita acéo e
graficos espetaculares o
esperam em Forsaken

A HISTORIA DE FORSAKEN

Durante muitos anos, cientistas de varios
centros de pesquisa ao redor do mundo tém
merguthado cada vez mais na estrutura da
matéria. Depois de muitas tentativas, eles
finalmente descobriram os meios para
manipuld-la em seu nivel mais basico.
Infelizmente, no primeiro grande experimento
rumo ao desconhecido, as coisas fugiram ao
controle: uma reacdo contraria alastrou-se
pelo planeta e desencadeou uma onda de
chogue por todo o sistema.

A Terra ficou em ruinas. Tirada de seus
eixos orbitais. o planeta fragmentado
transformou-se em uma imensa carcaca sem
vida. Desprovida de atmosfera e banhada pela
radiacao do sol, o planeta tornou-se fragil,
assim como seus habitantes.

Noticias do desastre logo chegaram aos

»

- -

\

supremos senadores da Teocracia Imperial
Umainvestigacao sobre o desastre teve inicio.
Tudo o que era considerado valioso foi
removido, e os locais que precisavam e maior
estudo foram deixados sob forte vigilancia
militar.

Varios meses depais, o sistema morto é
tfado como condenado e considerado “livre
para pilhagem”. Isso significa que toda a
escoria de cacadores de recompensas,
mercenarios, ladroes e picaretas da galaxia
t2m o direito de pegar gualguer coisa que a
Teocracia nao quis.

SIETAEMBR O =1 994

adn
Fique esperto para ndo se perder nos
subterrdneos

0 espaco é a fronteira
final entre as forgas que
regem Forsaken

= 3\
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0s mapas séo verdadeiros labirintos.
Cuidado para nao se perder!

Explosdes nao fa mder;tmdos '
 tiineis futuristas

sy,

Nun_ca desista facilmente l:_|_l_3 encarar os ohstéculqs
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NINTENDOH

4o cragues carimbados pela
orcida, como o colombian
Valderrama e a sua idolatrada
cabeleira.
O visual esta mais bonito e coloride
e a torcida mais animada.
bandeiras ndo param de s
agitadas e a wbragao toma conta

da partida. O som nao decepcionea

mﬁxmmﬁwmjl ; e 4 tnlha Sonora = hﬁ

gz s B interessante. A narracao g
vezes torna-se repetitiva
desligada. Sobra emo

Copa do Mundo acabou. A
Franca é a campea € 0
Brasil vice. Vocé ficou
chateado ndo é mesmo?
Que tal terminar com a festa dos
franceses ganhando a Copa no
melhor game de futebol de todos P
ostempos: International Super-  do time. Tudo é m 11:0 realista. A
star Soccer ‘98. jogabilidade ajuda. Confira 0o FF EEEEr G LR g
Essa sequéncia do ja classico ISSda  capricho na hora do cruzamento. -
~ Konami é imperdivel. Apesar das O lateral corre até a linha de fundo,
hancas com aversao anterior, olha para os companheiros de
elhorado. S6 paraseter  equipe e so af cruza a bola.
ame tem 17 mil  Os goleiros tambem acompa-
i nharam a evolucao de 1SS “98.
Ganharam mais agilidade, o qué
torna o desafio mais atraente.
Uma das inovacdes que chama

mais a atencao € a motivagao da Olhe s6 o capricho do replay
equipe. Quando o time esta per-

.. - ._-p,—a.l- Y =4 it - .- - - ! .. .I :__. 1 i - -.
w—~ " ...,a-,..wmﬂ.-—»m o R R A I e =

e S ULR I A,

i s
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dos jogadores

cai e a virada

fica mais difi-

1 cil. Se ele esti-

_ | verganhando,

é s6 manter o

jogo sob con-

trole, pois a mo-

tivagdo vai estar
alta.

MAIS OPCOES
No total sdo 54 selecdes do
mundo competindo no modo

Open Game, que sdo partidas
amistosas ideais para serem
jogadas com os amigos ou mesmo
com o N64. No modo International,
em que os primeiros colocados de
cada chave, incluindo seu time,

disputam as semi-finais em jogos
de dois turnos. Se classificado, vocé
vai para as finais. Em World League
as partidas sao validas por um
campeonato mundial onde as
equipes se enfrentam em jogos de
ida e volta. Scenario leva vocé até
uma partida ja em andamento. Na
maioria das vezes é preciso correr
atras do prejuizo.

Quem ainda ndo esta habituado
com a bola pode praticar um pouco
no Training Mode. Nele vocé treina
chutes a gol. Da uma de zagueiro,
acabando com a alegria dos
atacantes. Tenta marcar gols apds
os cruzamentos. E o mais dificil e
gue exige maior dominio das
técnicas: as faltas com barreira.
ISS "98 apresenta oito estadios
internacionais, sendo cinco deles
novos: Africa Stadium, Lyon Sta-
dium, Paris Stadium, Saint-Denis
Stadium eTokyo Stadium.

Quem € ligado em estratégias
também nao pode reclamar.
Foram acrescentadas mais for-
macoes de time e 16 novas estra-
tégias.

Agora nao vale mais reclamar da
derrota da copa. Em ISS 98 vocé
pode levar o Brasil a final quantas
vezes quiser. Pent ;

| SETEMNBRYC 13948

Dé uma de técnico e deixe
seu fime tinindo

Select Stadium

No replay é possivel ver até
a trajetoria da bola

ISS '98 tem muito mais times
a disposicao

B



Emocao e adrenalina em |
seis modos diferentes e

com varios personagens
para vocé deixar cair nas

alar de neve em um pais tropi-

cal como o Brasil pode parecer

estranho. Afinal, a maioria dos
brasileiros nunca chegou a ver
paisagens gélidas na vida. Mas o
snowboard é um esporte gue cresce
em nUmero de praticantes a cada
dia, até mesmo em terras tupini-
quins. E justamente para esses vi-
ciados em adrenalina que a Nin—
tendo lanca 1080° Snowboarding.
O game foi criado por praticantes e
é extremamente fiel. Trata-se da
experiéncia mais real que vocé pode
ter sem ter de viajar milhares de
quilémetros para descer as
montanhas de neve.

| Veja, Ouca, Sinta

! Os graficos cristalinos e
! efeitos sonoros espetaculares
© estdo além de qualguer coisa
' ja vista no género. Vocé pode
“= ' aumentar o realismo plugando
o Rumble Pak. Com ele da para
sentir a prancha trepidar no gelo,
entrar na neve fofa e deslizar sobre
grades congeladas. Até mesmo bater
em perigosos montes e colidir con-
tra tocos de arvores.

Seis Modos
Existem seis modos de jogo em
1080° Snowboarding. Eles sdo
formados por diferentes torneios de
corrida e freestyle. Time Attack é
uma pista de slalom.
Match Race e 2P VS sé@o
&, competicoes mano-a-
mano. Contest e Trick
Attack sdo desafios
¥ acrobaticos, em que os
¥ pontos sao ganhos exe-
cutando trugues e mano-
# bras. Se vocé estiver atrasde
moleza, pode aperfeicoar
suas habilidades no half pipe
¢Y e na pista livre do modo de
Treinamento.

¥ Combos sao a Chave para Um
Maior Placar

Executar uma manobra & uma
maneira de ganhar pontos, mas vocé
pode fazer ainda mais se combinar
varias delas. Ao explorar as pistas, pro-
cure os saltos que deixam mais tempo
no ar, e depois tente um combo no
mesmo ponto durante a préxima
corrida. O aspecto mais importante a
ser lembrado é que vocé deve manter

(Nintendo )

WGTRALTD]

montanhas nevadas |

o equilibrio ao pousar. Assim os pontos
ganhos serdao mantidos.

Pistas

N&o importa em qual dos seis modos
vocé decida jogar, em 1080°
Snowboarding é importante

memorizar cada punhado de neve
em todas as oito pistas. S6 assim &
possivel conseguir o maior placar.
Quando todas as pistas parecerem
pequenas, vocé gastara horas
procurando os atalhos e rotas mais
rapidas para descer a montanha.




FEDE i

P

No mode Match Race vocé diSpuiaré
as corridas com outro snowhoarder

o2

Em Mountain Village vocé desliza
até pelo asfalto

BELT S IVMEST 3 22 5 O ]

Uma comhbinagdo de hotdes fara vocé
detonar manohras radicais

Crystal Lake é o local ideal para
pegar a manha do joyo

Exiba toda sua habilidade em um
Half Pipe de sete quilometros

Os raios do sol chegam a ofuscar
em Golden Forest

Durante a competicdo, a visihilidade
podera estar hem prejudicada

ErTSE oO0SIG B9 ki

CGuidado com as guedas mortais
em Deadly Fall

Além de escolher os
snowhoarders com
caracteristicas proprias
tla para escolher as
pranchas que tém
diferencas de velocidade,
maleahilidade,

dirigibilidade etc...

SETEMNBRO 1998

Air Make

Air Make é uma enorme plataforma
de salto. Dos oito estagios do jogo,
esse & o menor deles para surfar,
embora tenha um dos maiores saltos.
Nele vocé pode executar quatro ou
cinco manobras antes de tocar
novamente a neve.

Half Pipe

Se o half pipe do modo de Treina-
mento fosse reproduzido na vida
real, ela teria uma extensao de cerca
de 7 km. Essa pista é ideal para
aperfeicoar as manobras.

Crystal Lake

E a pista mais facil do jogo. Ela
apresenta um pouco de todos os
terrenos encontrados no game. E
ideal para os principiantes apren-
derem a surfar na neve.

Crystal Peak

Na parte de cima de Crystal Peak, sua
visdo sera prejudicada por flocos de
neve. O tempo melhorara depois da
metade da pista. Ela possui alguns
pontos complicados, porém logo
vocé percebera que é mais facil saltar
as rochas do que contorna-las. Fique
esperto para manter o equilibrio!

Golden Forest

Uma pesada nevasca soterrou a
maior parte da floresta, deixando a
pista muito fofa em varios locais.
Existe uma bifurcacdo onde vocé
pode escolher entre passar pelo meio
das arvores ou sequir pela rota
segura.

Mountain Village

Mountain Village é um desafio
cabeludo que s6 nao derrubara os
melhores snowboarders. Aqui, o
segredo do sucesso € conservar sua
energia na primeira metade da pista,
e assim poder tomar uns tombos no
trecho mais dificil.

Dragon Cave

Com suas congeladas pontes
suspensas, tochas incandescentes e
um arco de fogo, a Dragon Cave nao
se parece com nenhuma pista.
Corredores atras de variedade vio
adorar o perfeito balanco entre
rampas e taneis.

Deadly Fall

Deadly Fall &€ uma pista ampla que
comeca em uma geleira e termina
com uma série de arvores e rochas.
Ela lembra bastante o terreno alpino
que vocé encontraria se fosse para
Val d’Isere na Franca.

Ninlendo )



SORRIA!

VOCE VAI SER FOTOGRAFADO PELA CAMERA SUPERVERSATIL DO GAME BOY

O Game Boy agora nao serve apeas
para jogar. Os novos acessorios Game Boy
Camera ¢ Game Boy Printer da Nintendo

serao lancados este ano, na hora certa
para transformar seu Game Boy ou Game Boy
Pocket em uma camera digital e
estudio de edicao facil de usar

e fazer seu pro-
prio album de
fotografias.

ENQUADRE E
FOTOGRAFE
Para fotografar
com a Game Boy
Camera simples-

A CAMERA DIVERTIDA

O mais recente visual do Game Boy
nao tem nada a ver com novo
tamanho ou gabinetes coloridos.
E o grande olho giratério
da Game Boy Camera que
estara atraindo as
atencdes dos proprie-
tarios de Game Boy. A
Game Boy Camera é um
acessorio que se conecta
ao seu aparelho e permite
que vocé tire fotos
digitais preto-e-branco. E isso €
apenas o comeco da brincadeira.
Depois de tirar uma foto, vocé
pode colocar estampas nela, pinta-
la, emoldura-la, fazer animacdes e
adicionar musica e pontos chaves.
Vocé pode até usar a imagem em
games embutidos na Game Boy
Camera. Com o outro acessério, a
Game Boy Printer, vocé pode
imprimir suas imagens em adesivos

(Nintendd)

Teonnm
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mente aponte sua
lente giratoria para onde quiser e
aperte um botdo de controle em
seu Game Boy. Ao invés de olhar
através de um visor como
em cameras tradicionais, |
vocé olhara para a telado
Game Boy para compor
sua foto. Vocé pode até
mesmo tirar uma foto de
si mesmo ja que a lente da
cdmera gira em 180o.

coes incluem o uso de lentes
magicas para dividir imagens,
aproximar em zoom, achatar cenas
ou cortar partes da foto. Vocé
também pode criar montagens a
partir de varias figuras ou juntar
até quatro imagens em uma
paisagem. Vocé pode até mesmo
tirar quatro fotos em seqléncia
para criar animac¢des de quatro
quadros para serem usadas nos
jogos embutidos.

OLHOS
ESBUGALHADOS
Depois de conseguir
uma imagem, a diver-
sdo comeca. As opgoes
de edicdo da Game Boy
Camera permitem que
vocé pinte a figura com

Todas as ima-
gens sao cria-
das com as
quatro tona-
lidades usa-
das normal-
mente nos
jogos de Ga-
me Boy, por-
tanto o deta-
lhamento po-
de ser limi-
tado, espe-
cialmente a
distancia.
Também nédo ha flash, de modo
que vocé deve fotografar onde
haja uma boa fonte de luz. Mesmo
com essas limitacoes, a Game Boy
Camera é divertidis-
sima, especialmente
para fotografar os
rostos de seus ami-
gos.

l'-'It:-'"j_E’"[
pw. Tr.: mrmv

EFEITOS ESPECIAIS
Algumas das opgoes
incluem um timer e
um modo de lapso de
tempo que permitem
que vocé tire um
nimero pré-deter- |
minado de fotos em
intervalos de até um
minuto. Outras op-

canetas vir-
tuais ou acres-
cente estam-
pas pré-defi-
nidas a ima-
gem. As op-
¢oes incluem
olhos esbu-
galhados,
orelhas de
rato e narizes
de porco, en-
tre outras es-
quisitices
' anatémicas.
Vocé também pode usar o
conjunto de estampas para criar
mundos ou adicionar personagens
e simbolos & foto, além de
adicionar a imagem
uma das 18 mol-
duras disponiveis.
Qualquer pessoa
gue tenha usado o
Mario Paint para
Super NES enten-
dera o quédo facil e
divertido é criar sua
propria obra de
arte. Com a Game
Boy Camera, por
outro lado, vocé
tem o beneficio ex-
tra de poder usar
fotos de verdade.
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SEQUENCIAS

ANIMADAS

A diversdo propor- |

cionada pela Game |

Boy Camera nao se

restringe a apenas

sua capacidade de |

tirar fotos — vocé |

também pode colo- |

car essas fotos em |

uma série de games

e outras opcoes le-

gais. A opcdo de animacdo permite
gue vocé junte uma série de fotos
para criar uma seqUéncia animada.
Em Space Fever, vocé comanda
uma nave espacial em um game de
scroll vertical, sendo que o chefe
€ uma cabeca

gigante. Usando

a opcao DJ, vocé

pode criar trilhas
sonoras com um
editor de musica
e mixa-las a efei-
1os especiais com
uma grande ca-
beca animada de
um disk jockey de
sua escolha. O
game de malaba-
rismo também
faz uso do perso-
nagem animado
e cabecudo. O game pode ser
simples — vocé apenas tem que
manter as bolas no ar — mas é um
barato ver o seu rosto ou o de seus
amigos na tela.

EDICOES NA IMAGEM

Animacgao de quatro quadros para
os games da Game Boy Camera é
apenas o comeco. Usando o edi-
tor de animacao vocé pode juntar
qualquer uma de suas 30 fotos, ou
todas elas, para criar seqiéncias
de até 47 quadros de duracio.
Vocé ajusta a velocidade da
animacao, a ordem dos quadros e
a moldura de fundo. Qualquer
edicdo que vocé fizer na imagem
com pintura ou estampas seréd
automaticamente incluida
quando vocé usar a imagem como
um quadro dentro de uma
animacao. As possibilidades sao

Eis uma nova engenhoca para s pequencs
tecnoinfantes do 3° Milénio:
Giame Boy + Gimera + Impressora

praticamente
infinitas. OQutra
maneira intera-
tiva de usar as
fotos da Game
Boy Camera é
designar pontos
chave. Um ponto
chave é como um
gatilho que emite
um som, um efei-
to especial a ser
executado ou uma imagem a ser
alterada. Vocé pode programar
até cinco pontos chave em cada
imagem.

IMPRIMA
A Game Boy Printer
' sera vendida sepa-
- radamente e é a
. Unica maneira de
. colocar suas fotos no
- papel. O cabo Game
Link universal que
| vem com a impres-
. sora tem uma extre-
g midade em Y para
d ser conectado tanto
no Game Boy Pocket
quanto no Game
Boy normal. A im-
pressora vira com
uma bobina de pa-
pel. As imagens sao
impressas em um
tamanho de, aproxi-
madamente, 2,5cm x
2,5cm. Depois de
tirar a parte de tras,
o papel vira um
adesivo perfeito
para grudar em
praticamente tudo quanto é
lugar. A impressora € alimentada
por seis pilhas AA, enquanto a
camera roda com a energia do
Game Boy.

GAMES PERSONALIZADOS
Como se pode ver, a Game Boy
Camera é muito mais do que
simplesmente uma cdmera. Ela
tem um pouco de tudo, desde
um programa de arte até games
personalizados. Uma coisa é
certa: nao existe nada igual! Em
breve, quando a Game Boy
Camera e a Game Boy Printer
forem lancadas, nds faremos
uma matéria completa com
truques, técnicas fotograficas e
muitas outras idéias divertidas.
Tudo isso para ajuda-lo a tirar o
maximo  proveito desses
acessorios unicos.
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& uma aventura fotalmente

. um agente se-
- creto. Como sem-

| indispensaveis
| para o heroi. E o

| hem conhecide:

0 mais famoso agente secreto do cinema vulta aomundo
dos games nesta excelente versao para Game Boy. |
James Bond 007 traz todo o universo dos filmes para |
atelinha do portatil, em um jogo recheado de emogao, |
tires e inimigos. Tudo isso sem dublé! Mas James Bond
007 nao & somente um jogo de acdo: & também um ad-
venture dos hons. Para quem gostou de Zelda: Link’s |
Awakening, & um prato cheio! Imagine Link de smok- |
ing. com licenca para matar e voce tera uma boaidéia |
de como é o jogo! Labirintos,

dialogas e itens escondidos e
| aos montes. 3 :

Mas nao confunda! Este jogo %
nao € a versao do ja classica -
GoldenEye 007 para Né&! Esta

JAMES BOND 0077 '
inédita: uma organizacao S
contrabandista de armas
ameacaapaze a seguranca do
planeta e adivinhem quem € designado para salvara |
Terra? Voce, ou melhor. Bond. James Bond. Voce ira |
atravessar o deserto do Saara, visitar Templos no Tibet |
e feiras livres em Marrakesch. Sao 11 missges dife- |

- rentes. 007 tem a sua disposicao todas as famosas |

“bugigangas”, como o reldgio laser; a chave elétrica, os
oculos de visao noturna e a caneta explosiva, além de
pistolas, rifles e lanca-foguetes. Mas muitas vezes seus
punhes serao a melhor (e dnica) arma disponivel. 0s
classicos personagens dos filmes também estdo la: os |

| sinistros viloes Oddjob e Jaws, o inventor 0 e a i

secrefaria eternamente apaixunada Moneypenny. .
A jogabilidade do game é muito hoa e os comandos sao |
simples de manejar: E preciso saberum pouco de |ngles I
pois se nao fizer o gue for mandado, vocé vai ﬁcar _
andande sem rumo. sem saber aonde i

' Mas nem sd de

dificuldades vive

pre, Bond nao dei-
xa de se divertir:
as visitas ao Cas-~
sino e:a Sauna sao

THANK FOUS COrE l

l, FACR LRTER . &

final...este ja @ : Lo

007 derrota os viloes russos e salva a mocinha. |

" Previsivel... mas se nao fosse assim. nao seria James |

Bond. concorda?

James Bond 007
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1. Terminei a fase dos bloquinhos
amarelos (Yellow Switch Palace),
mas nao abriu nenhum caminho!

Vocé acionou o in-
terruptor para
transformar os blo-
cos amarelos pon-
tilhados em blocos
solidos. Agora, des-
¢a as escadas e siga
a direita da Yoshi's

House para con-
tinuar o jogo.

2. Encontrei uma porta, mas nao
consigo entrar!

Fique parado na frente da porta e
aperte o direcional para cima.

3. Onde esta a chave da Donut
Ghost House?

Entre com o Mario com a capa. Siga
para direita, desviando dos fantasmas
e pulando os buracos, até encontrar a
porta. Ndo entre nesta porta: volte
para esquerda correndo, pegando
velocidade. Quando estiver bem
rapido, voe para o canto superior es-
querdo e entre em um buraco no teto
(este buraco esta exatamente acima do
ponto inicial da fase). L& vocé
encontrara a passagem secreta.

4, Existe alguma fase na montanha
acima da Top Secret Area?

Ndo ha nenhuma fase naquela
montanha. Aquilo apenas faz parte do
cendrio do mapa do jogo.

5. Como faco para derrotar o
Morton Koopa Jr. (2° Castelo)?
Pule trés vezes em cima da cabeca de
Morton antes dele subir na parede. Se
for rapido suficiente, vocé matara o
inimigo antes das paredes comecarem
a fechar.

6. Como faco para sair da Vanilla
Ghost House?

Siga ate encon-
trar varias bo-
Ihas grandes e
verdes. Passe
por elas, pegue
o bloquinho
“pr (Switch
Block) e
carregue para
frente. Nao
pise nele ainda! Pegue as cinco moedas
que estdo no canto e so depois pise no
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“P" . Uma porta cinza vai aparecer: en-
tre nela para terminar a fase.

7. Onde esta a passagem secreta da
Vanilla Secret 1?7

Entre com o Mario Voador. Siga pela
fase, pulando pelos trampolins e pés-
de-feijdo, até chegar em uma parte
com um trampolim e varias tartarugas
voadoras em cima. Desca na maior
plataforma que existe abaixo deste
trampolim e tome distancia. Voe para
cima e para esquerda e entre no cano
gue esta no canto da tela. Vocé ira para
Star Road 2.

8. Como derroto o Magikoopa?

Este inimigo é imortal. Quando ele
aparecer, desvie da magia disparada ou
pule na cabeca dele. Ele desaparecera
por alguns segundos e depois voltara.
Aproveite este momento para escapar.

9. Estou no 3° castelo (Lemmy’s Cas-
tle) e ndo passo da tela dos canos!
Vocé estd na sala do mestre deste
castelo. Desvie da bola de fogo e
aguarde os trés inimigos sairem dos
canos. Dois deles sdo “iscas”: eles usam
mascaras azuis e sempre aparecem na
mesma posicdo; Lemmy é amarelo e sai
dos canos em diversas posicdes
diferentes. Ignore os dois inimigos e
pule trés vezes em cima do Lemmy para
derrota-lo.

10. Onde esta a passagem secreia
da Cheese Bridge Area?
(ver pergunta 12)

11. Como chegar na estrela que
esta no meio da agua?

E preciso passar da Soda Lake (ver
pergunta 12).

12. Como entrar no Lago da Soda
(Soda Lake)?

Para entrar
na Soda Lake
7 é preciso en-
contrar a pas-
sagem secreta
na Cheese
Bridge Area.

S Chegue na
metade da fase com a capa e voe até
passar por debaixo do portao do final
da fase. Suba novamente, ainda
voando, para encontrar o portao
secreto. H3 também uma maneira
alternativa: siga até o portéao final com

== <2 o) ﬁ@ﬁmg

o Yoshi. Na daltima
plataforma, salte para
frente e caia por baixo do
portdo. Quando estiver
quase caindo,
pressione o botdo A
para dispensar o Yoshi
Ele lhe dara um
impulso que fara
vocé passar para o
outro lado. Siga em
frente para encontrar
a passagem que levara para Soda
Lake. Se passar desta fase, vocé ira para
Star World 3!

13. Existe alguma fase naquele
espaco entre a Forest of [llusion 2
23

Nao existe nenhum segredo naquele
espaco.

14. Como faco para sair da Forest
of llusion? S6 fico andando em cir-
culos e nao abre o caminho para o
5° castelo!

V& para Forest of Illusion 3 e entre no
ultimo cano verde da fase. La esta a
chave que abre caminho para o 5°
castelo (Roy’s Castle). Nao se esqueca
que Mario precisa estar grande para
pegar esta chave!

15. Qual o caminho para ir para a
Fortaleza da Forest of lllusion?

E necessario encontrar uma chave na
Forest of lllusion 4. Passe pelo portao
intermediario (que marca o meio da
fase) e entre no primeiro cano azul que
vocé encontrar (este cano esta
flutuando e tem um inimigo dentro).
L& esta a chave que leva ate a Forest
Fortress.

16. N3o encontro a chave da Choco-
late Island 2 de jeito nenhum!
Para pegar esta chave vocé tem que ser
bem rapido: ndo pegue nenhuma
moeda nas duas primeiras partes e
termine a fase com 250 segundos ou
mais sobrando no marcador do tempo.
Fazendo isto, a chave ira aparecer no
final da terceira parte.

17. Passei as fases da Choco-
late Island, mas ndo abre
nenhum caminho!

Entre na Chocolate Island 3.

Siga até o final com o Mario
Voador até encontrar um pé-
de-feijao. Nao suba nele! Ao

L1398



invés disso, tome distancia e
voe na direcao das trés placas, por
e <= Cima do buraco. O outro portao fi-
: nal est4 do outro lado deste precipicio.

18. Como alcancar a porta de saida
da Choco-Ghost House?

Faca os dois fantasminhas (Boo Bud-
dies) seguirem vocé até encontrar a
porta. Olhe para os dois para eles se
transformarem em blocos sélidos. Use
estas almas penadas como degraus
para alcancar a porta.

e ——

19. Onde encontro o “na-
vio afundado” do
Bowser?

O navio afundado chama-
se Sunken Ghost Ship.
Vocé encontra esta fase
depois de destruir o 6°
castelo (Wendy's Castle).

R ey o
g o

20. Como encontrar o caminho para
a fortaleza do Valley of
Bowser?

Va para Valley of Bowser 2.
Siga para direita (ndo pegue
a asinha do Yoshi!), passe
pelo “labirinto” de plata-
formas amarelas que sobem
e descem e entre no cano verde. Vocé
vai cair em cima de uma plataforma e
vai dar de cara com uma toupeira gorda
de 6culos escuros (Mega Mole). Passe
por ela e ande para frente até chegar
na beirada do chao. Vire-se para tras e
pule, segurando o direcional para
esquerda: Mario ira subir em cima do
teto! Ande para esquerda para
encontrar a chave e a fechadura.

21. Como faco para ir nos dois
canos da parte de baixo do Valley
of Bowser?

Procure a chave da Chocolate Island 2
(ver pergunta 16).

22. Como pegar a chave que esta
bloqueada na Valley of Bowser 47
Use o Yoshi para puxar a chave com a
lingua e “cuspa-a” na fechadura.

23. Como pegar a chave na Valley

Ghost House? O espaco é muito

pequeno para entrar e esta muito
alto!

Siga para direita e entre na
> ultima porta. Pegue o
) bloquinho =Rl
carregue para frente e

largue no ch&o. Acerte um bloco (vocé
notara que a musica ficara diferente) e
uma fileira de moedas saira. Controle
as moedas com o botdo direcional para
elas formarem uma “"escada” até o
canto superior direito. Feito isto, pise
no “P" e suba a escada até a abertura.
Entre com o Mario pequeno para pegar
a chave.

24. Em quais portas numeradas
tenho que entrar na Front Door?
Existem duas seqUéncias de portas
nesta fase: a primeira vai de 1 a 4; a
segunda vai de 5 a 8. Uma porta da
primeira seqiéncia levara vocé para
uma porta da segunda seqliéncia,
Qualquer combina¢do de portas
levara vocé para a porta traseira (Back
Door) do castelo do Bowser. A
combinacdo mais rapida e mais facil
é: Portas 1-4-5.

25. Como faco
para derrofar o
Bowser?

Pise em cima dos
Mechakoopas que
ele joga, pegue o
casco amassado
(segure o botdo Y) e arremesse para
cima (aperte o direcional para cima e
solte o botdo Y). O casco precisa subir
e cair em cima da cabeca do vildo.
Desvie do fogo e das bolas que ele joga
e repita, seis vezes sdo suficientes para
derrotar o Bowser e terminar o jogo!

26. Como entrar na Star Road
(Estrada Estrelar)?

Para entrar na Estrada Estrelar é preciso
encontrar a passagem secreta ou a
chave em cinco fases: Donut Secret
House, Vanilla Secret 1, Soda Lake, For-
est Fortress e Valley of Bowser 4.
Qualquer uma destas fases abre
caminho para Star Road.

27. Onde esta a chave da Star
Road 37

Pegue um bloco azul do chio e
arremesse no Lakitu para ele cair da
nuvem. Pule na nuvem e suba até
encontrar umas plataformas de pedra.
Bata no bloco da esquerda para
encontrar a chave.

28. Onde esta a chave da Star
= Road 47
Siga para direita
pelas platafor-
mas até encon-
trar o caminho
feito de pedra.
Fique na beirada
e caia em cima da fileira de blocos
verdes e vermelhos que estd na parte
de baixo da tela (vocé tem que ter
encontrado os Palacios de Trans-
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formacao Verde e Vermelho, sendo es-
tes blocos ainda vao estar pontilhados!).
Siga para direita e use um casco para
acertar o bloco e pegar a chave.

29. Como pego a chave da Star
Road 5?7 Os bloguinhos nunca vio
para frente...
Do inicio, va para
a direita atraves-
sando as plata-
formas que estao
caindo e os
Koopas. Bata no
bloco amarelo e
faca com que as moedas andem para a
direita (é s6 fazer o Mario olhar para
frente na hora de bater no bloco).
Quando as moedas pararem, pise no
“P* e corra por cima dos blocos. Voe
para direita e entre no buraco que
existe bem alto no teto. V4 para a
direita até a chave e carreque-a até a
fechadura.

« ofe T
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30. Como faco para encontrar o
mundeo “Special”?

Termine todas as fases da Star
World, encontrando
as dez saidas. Uma &
nova estrela vai
aparecer no meio da
Star Road: este é o
Mundo “Special”.

—

31. Como pego as 4\}
moedas do Yoshi na\¥J{!
segunda parte da Gnarly ¢
(Mundo Special)? .E
Na primeira parte, acerte o ]
bloco préoximo a tartaruga voadora
para pegar o bloquinho “P”. Carregue
este “P" até |a em cima, pise nele e salte
para direita. Um bloco de interrogacao
vai aparecer porque vocé acionou o
“P*. Ficando em cima deste bloco, vocé
vai conseguir entrar naquele cano
verde horizontal que estd na metade
da fase. Vocé vai sair pelo cano cinza
que esta do lado esquerdo da segunda
parte da fase e podera pegar as moedas
Yoshi e trés vidas extras.

32. Nao consigo passar da fase Tu-
bular!

Esta fase é osso duro de roer mesmo!
Nao existem segredos para passar, a ndo
ser sorte e muita pratica. Vocé tem que
pegar trés baloes para flutuar por toda
a fase. O terceiro (e mais dificil) balao




esté no bloco debaixo
& do jogador de futebol
&Y americano  (Chargin
\  Chuck). Desvie dos inimigos
J___~e voe para direita para
terminar o estagio.

33. Existe jeito de passar a fase
Awesome facilmente?

A fase vai ficar mais facil se vocé usar o
Yoshi azul para voar por todo o
percurso. Ele pode ser encontrado na
fase Star World 2.

34. A cor do mapa do jogo mudou!
O que aconteceu?

Quando vocé termina o mundo Spe-
cial da Star Road, a cor do mapa se
torna marrom, além de alguns
inimigos mudarem a aparéncia (as
tartarugas usam mascaras de Mario
etc.) Para fazer a cor voltar ao normal
vocé vai ter que recomecar o jogo
desde o inicio.

35. Onde encontro o interruptor
dos blocos vermelhos?

Entre na Vanilla Dome 2. Siga pela fase
até sair da agua. Va para esquerda,
pegue o bloguinho "P” e carregue para
esquerda até onde der. Pise no "P”,
passe pelas moedas e pegue a segunda
passagem para baixo. Depois pegue a
primeira passagem da esquerda para
encontrar a chave que leva para o Red
Switch Palace.

36. Onde enconfro o interruptor
dos blocos azuis?

Entre na Forest of lllusion 2. Depois da
metade da fase, desca e passe pelos
peixes dorminhocos (Rip Van Fishs).
Siga para esquerda e atravesse a
parede (ela é falsa!). La esta a chave
que leva para o Blue Switch Palace.

37. Onde encontro o interruptor
dos blocos verdes?

Entre na Donut Plains 2. Siga para direita
e entre no segundo cano verde do teto.
Pegue o casco azul e arremesse no bloco
mais alto. Um pé-de-feijdo vai aparecer:
suba nele para encontrar a chave que
leva para o Green Switch Palace.

38. Estou tentando reentrar em um
Palicio da Transformacao (Switch
Palace), mas ndo consigo!

Nao ha jeito de entrar em um Palacio
da Transformacao depois que ele for
destruido.

39. Como entrar de novo em uma
fortaleza ou castelo ja destruidos?
Aperte os botoes L e R quando estiver
em cima do castelo, na tela do mapa.

40. Quantas fases existem no jogo?
Sao 74 fases com 96 saidas no total.

(iﬁnﬁ%pdd”
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41. Existe algum final diferente se
as 96 saidas forem encontradas?
N&o, mas o final
muda um pouco
se vocé tiver ter-
minado o mun-
do Special da
Star World: al-
guns dos inimi-
gos mudam a
aparéncia € 0 nome na apresentacao
final (as tartarugas usam mascaras de
Mario, os Bullet Bill mudam o nome
para Pidget Bill etc.)

42. S6 encontrei ..... fases! Onde
encontro as que estio faltando?
Boa pergunta! Como as fases podem
ser atravessadas em qualquer ordem,
nao ha como saber quais exatamente
estdo faltando. Siga estas dicas:

- Procure em todas as fases que sao
marcadas por pontos vermelhos: estas
fases tem duas saidas ou uma chave
escondida.

- A maioria das Ghost Houses tem duas
saidas; ndo esqueca de passar pelas
duas. As Unicas que ndo tem duas
saidas sdo: Vanilla Ghost House e
Choco-Ghost House.

- Na Star World, ndo esqueca de
encontrar as duas saidas de cada fase!
Nao adianta s6 encontrar a chave, &
preciso também passar pelo portdo
normall '

-Verifique se é possivel entrar em todas
as fases da Star World pelo mapa
principal.

43. Para que servem as estrelas que
pego no final de cada fase?

Junte 100 estrelas para poder jogar o
Bonus Game e ganhar vidas extras.

44. Qual o maximo de pontos
(estrelas) que podem ser
conseguidas no portio do final de
fase?

O nimero maximo de estrelas é 50.

45. Existe alguma diferenca entre
Mario A, B ou C? O que significa
agquele numero que aparece ao
lado?
Estes sdo os arguivos de gravacdo do
game. Eles servem para gravar o
progresso de trés pessoas diferentes,
para assim uma nao interferir no jogo
da outra. O numero que aparece
representa a quantidade de saidas ja
descobertas.

46. Sem gquerer, apaguei a bateria
do meu jogo. Agora, esta tudo
“empty”! Existe jeito de recuperé}
a gravacao perdida?

Infelizmente nao ha jeito de recuperar
a gravacao. S6 mesmo reiniciando
todo o jogo desde o inicio...

47. Em que fase encontro &8
o inimigo “Torpedo Ted” §
gue aparece no final do &
jogo? .
Este inimigo pode ser en-
contrado na fase Soda
Lake.

48. Quais as diferencas

entre os Yoshis de outras

cores?

Além do verde, outros Yoshis

podem ser encontrados. Cada um tem

uma habilidade diferente, nao

importando a cor do casco de

tartaruga que eles comem:

- Yoshi vermelho: cospe fogo

- Yoshi azul: voa

- Yoshi amarelo: causa um pequeno
terremoto

49, Para que servem as frutinhas

gue o Yoshi come?

Existem trés tipos diferentes de frutas:

- Frutas Vermelhas: coma 10 destas
paraganhar um Supercogumelo;

- Frutas Rosas: coma 2 destas e um ovo
chocara e arremessara moedas bénus;

- Frutas Verdes: coma 3 destas para
ganhar 20 segundos no tempo de
fase.

50. Existe jeito de sempre ganhar
no jogo de vidas?

Este bénus é jogado quando o Mario
entra em certos canos de algumas
fases. O jogo consiste em plataformas
com trés blocos cada. Se os blocos
forem batidos na ordem certa, vocé
ganha uma vida. Para ganhar vidas
sempre, entre no bénus com a capa e
comece do lado esquerdo da tela.
Fique a esquerda do bloco e dé um
pulo giratério, de modo que a capa
acerte o bloco. Cuidado para o ombro
do Mario nao bater no bloco! Faca o
mesmo nos blocos do meio e da
direita. Se der certo, vocé ganhara a
vida. Pule e repita a mesma coisa nos
andares de cima.

BONUS
51. Estou na beirada de um abismo
mas nao ha espaco para voar. Como

faco?

Vocé pode ganhar velocidade correndo
de um lado para o outro em uma
pequena area, ou subindo uma parede
se ela tiver um bloco “angular”
vermelho (aguele que serve para
o Mario andar pelas paredes e
0s). '
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JOGADORES CABECUDOS

. Pause o jogo e deixe todos os
jogadores com cabegas-mons-
tro, fazendo esta sequéncia:
duas vezes direcional para
direita, uma vez para esquerda,
R, Z, Start, A, Start, A, Start, Z.

DISCOTECA

Pause o jogo e-aperte A, C-cima,
direcional para baixo, para cima, C-
baixo, R, R, B, duas vezes C-direita
e Z. Os astros do basquete jogarao
em uma quadra que mais se parece
com uma discoteca dos anos 70.

\[7]

s dsplay’s holp menu.

TIMES SECRETOS

A LeftField, criadora do game, resolveu
fazer uma média e incluiu times
secretos. Para jogar com eles, segure
L enquanto seleciona PRE SEASON
com o botdo A. Ai é sé ir para a direita
para encontrar os times secretos.

MOGLI - O MENINO LOBO
SELECAO DE FASES:

SNES

Para selecionar fases: quando a musica comecar
tocar e o logo da Virgin Games aparecer pela

o iy _%&g,@fﬁ% | primeira vez, pressione rapidamente trés vezes
Jﬂngl&BGO R paracima, B, B,Y,Y, Select. Apos ouvir um ruido,
i pressione: cima, baixo, esquerda, direita, B, cima,
s STERED Y. Vocé ouvira outro ruido (é preciso terminar o
o s codigo antes do logo desaparecer!). Espere o

CREPITS

logo da Disney desaparecer e pressione Start. En-
tre na tela Options, selecione a palavra Level e
escolha a fase que quiser comecar com os botoes A ou B.

BUST-A-MOVE 2 ARCADE EDITION

OUTRO MUNDO

N64

= Faca o seguinte codigo na tela aonde esta escrito
“Game Start”, “Time Attack” e “Options”: L,
direcional para cima, R e direcional para baixo.
Isso dara acesso a outro mundo cheio de novos
desafios. Depois de fazer e codigo, um pequeno
personagem aparecera no canto inferior direito
datela. Selecione “Game Start” e “Puzzle Game”.
Vlocé vera as palavras “another world”. Aperte A
e vocé chegara ao outro mundo.

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES Né64
CODIGOS DA TELA PASSWORD:

EXIT EXIT ExiT

Para iniciar o jogo com 1000 vidas: Para ver os creditos

10 urnas de vitalidade: GTTBHR. finais:

NXCVSZ CRVDTS.
' i ! F
Eﬂi’@ﬁl@ﬁ@y SETEMBRO 1998
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F-ZERO X N64
CARROS LIGEIRAMENTE
MENORES

Segure L, R e os guatro botoes C
na tela de escolha de carros para
que eles encolham. Isso melhorara
a dirigibilidade durante as corridas.

IRON TIGER

TROCAR A COR DOS CARROS

Se vocé estiver enjoado das cores
de seu hovercraft, pressione R na
tela de customizacao de carros para
dar um banho de tinta no danado.
Obs.: Teste feito em cartucho japonés.



FORSAKEN 64

FNRERUFEI
L

"RESS

ACESSE TODAS AS MISSOES
Pressione A, R, Z, para cima, para
cima, C-cima, C-baixo e C-baixo na
tela aonde esta escrito “PRESS
START". Comece o jogo e escolha a
missdo de sua preferéncia.

'WARIO LAND 2
GAME BOY

PARA RESETAR O JOGO:

Quando ficar preso em algum buraco
ou beco sem saida, pressione Select,
Start, A e B simultdneamente. Vocé
ira voltar para a tela inicial do jogo.

' JAMES BOND 007
GAME BOY

JOGOS EXTRAS:

Se quiser visitar o Cassino logo do
inicio do jogo, escolha um arquivo
| novo e coloque os seguintes nomes:
| BJACK (para jogar o Blackjack),
' BACCR (para jogar Baccarat) e
- BEDOG (para jogar o Red Dog).

FORSAKEN
“EBIF=

S5 7

GORE MODE

Para jogar no Modo Carnificina,
pressione Z, para baixo, C-cima, 4
vezes C-esquerda e C-baixo natela
aonde esta escrito “PRESS
START".

' DONKEY KONG COUN-

TRY 3 DIXIE KONG'S

DOUBLE TROUBLE!
| SNES

CODIGOS:

No game Donkey Kong Country
3 Dixie Kong's Double Trouble,
| existem varios codigos que
permitem alguns truques bem
interessantes.

Na tela SELECT GAME pressione:
LR R LSRR SR R GEm
seguida, entre com os cédigos da
tabela abaixo:

50 Vidas - LIVES

Mudar a cor dos personagens

| COLOR
| Deixar o jogo mais dificil - HARDR

Bénus com motivos natalinos
MERRY

Salvar automaticamente - ASAVE
Jogar sem barris DK - TUFST

i Apagar recordes de tempo - ERASE

85 moedas urso (logo que comecar
0 jogo, nade até a cachoeira a
esquerda do mapa) - WATER

" SETENBRO L9984
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WIRE-FRAME MODE
Para jogar sem as texturas, faca
0 seguinte codigo também na tela

FERESS S TARTECN S
esquerda, direita, C-cima, C-
direita.

WAYNE GRETZKY’'S

3D HOCKEY ‘98 N64

MUDANDO O TAMANHO DOS
JOGADORES:

Na tela OPTIONS digite C para
baixo + R, C para esquerda + R, C
para cima + R. Se a dica funcionar,
varios numeros aparecerac na
parte inferior da tela. Para altera-
los use C para baixo + R, C para

. esquerda + R ou C para cima + R.

: _ el

PARA JOGADORES PEQUENOS
coloque 010000

PARA JOGADORES GRANDES

coloque 010101

il Ninfend

WoRLD

WLy

R, Z, -




FIFA 98: ACAMINHO DA COPA  N64

Estes codigos devem ser feitos na tela “Player Edit"; iI: Witan 0
di e } : fmter O

TR e
21 )

Aﬁﬁeﬁ = SoPIpR

Modo Batata Quente: escolha o time da Irlanda (Ireland) e digite Estadio de ponta-cabeca:
o nome SPUD. Esse truque forca o jogador a tocar a bola selecione o time da Australia e
rapido. Caso contrario, o “fominha” caira de traseiro no chaol digite o nome NWODEDISPU

Modo “Papel e Caneta”:
Selecione o time do Canada e
digite o nome MARC. Feito
isso, vocé podera jogar com
os graficos sem renderizacao.

Paredes Inwswels no
Campo: Selecione o time do
Pais de Gales {(Wales) e
digite o0 name WARREN.

Para jogar fora do estadio:
selecione qualquer time e

Jogadores fantasmas: selecione o time da Eslovaquia digite 0 nome CATCH22
(Slovakia) e digite o nome LASKO. (tudo em letras maitsculas).

ITM‘J Ji | o ] w i *_ l

Pontos ilimitados para as
caracteristicas dos
jogadores: escolha o time
do Vancouver e digite o
nome DAVE.

Habsllte a World Cup 2
selecione o time do Japao e
digite o noame YUJI.

VEJa os credntos sem termmar
o jogo: escolha o Japéao e
digite o nome NORIE. Agora
va para a tela “Round Select” - D Wl &

e aperte os botdes Z, C p/ Jogadores nanicos: selecio- s
esquerda e C p/ cima ao ne o time do Vancouver e
mesmo tempg digite 0 nome KERRY.

SETEMBRO L3998

L0




N

GOLDENEYE 007

' NOVOS PERSONAGENS NO MULTIPLAYER:

. Este trugue permite que vocé jogue com 31 personagens
. extras no modo “Multiplayer”. Entre no modo
. “Multiplayer”, selecione a opgao “characters” e digite
. estas sequéncias na tela de selecio de personagens:

| - Segure os botbes L e R e pressione o botdo C p/
| esqguerda.

| - Segure o botéo L e pressione e C p/ cima.

| - Segure os botdes L e R e pressione o direcional para
| esquerda.

| - Segure o bot&o L e pressione o direcional para direita.
' - Segure o botdo R e pressione o direcional para baixo.
| - Segure os botdes L e R e pressione C p/ esquerda.

| - Segure o botao L e pressione C p/ cima.

. - Segure os botdes L e R e pressione o direcional para direita.
. - Segure os botdes L e R e C p/ baixo. !

| - Segure o botdo L e pressione o direcional para baixo.
. Para verificar se o codigo deu certo, coloque o direcional
. para direita para visualizar os novos personagens.

1080° SNOWBOARDING

SELECT BCARD B
P; Tadne 157

IDGE COMIBDL ;
ATTOLIRANIGN

BIEECELE

ETABILITY

L RS
rLEC

i 'H

ARMAS MISTURADAS

Este truque possibilita que vocé carregue um tipo de
arma diferente em cada uma das maos.

Na fase “Military Archives”, pegue somente dois
pares de armas iguais, sendo que elas estejam uma
ao lado da outra na sua lista de armas (a DD44 e a
Klobb, por exemplo). Na tela do jogo, selecione o
segundo par de armas.

Circule pelas suas armas no sentido contrario duas
vezes (segure o botdo A e antes de suas armas
circularem para a frente, pressione a tecla Z duas
vezes) e circule para frente uma vez (solte atecla A e
depois aperte-a novamente uma vez).

A medida que as armas forem mudando, aperte a tecla
Z repetidamente. Se uma arma disparar durante a
mudanca de armas, o processo de mudanca ird parar,
e vocé estara carregando um par de armas
misturadas! Este truque é dificil de fazer, entéo pra-
tique bastante até funcionar!

N64

Penguin Board

No modo “training mode”, execute
todas as 24 manobras radicais.
Apds fazer isso, va para tela de
selecdo de pranchas, ilumine a
Tahoe 151, pressione a tecla C baixo
e pressione o botao A. Vocé podera
surfar em cima de um belissimo
pinguim!

Corra com o Panda

Bata os recordes de todas as pistas e
cologue suas iniciais nas telas de High
Scores. Va para a tela de escolha de
surfista e selecione o Rob. Aperte A,
segure C direita e aperte A para escolher
o piloto. Na tela de escolha de pranchas,
vocé devera ver a foto do Panda em vez
do rosto de Rob.

Corra com o Ice Man

Jogue no modo expert e derrote o Ice
Man na pista Deadly Fall. Volte para
a tela de escolha de surfistas,
selecione Akari e aperte A para
aparecerem as estatisticas. Segure C
esquerda, aperte A para escolher. |
Escolha sua prancha normalmente e |
voce correra com o Ice Man. ?

Sy ey
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=E_gulp- Borges .S_ouz_::t._. Ihu .c_I_é Janeiro - R

Press S1art io select
I Wampa Smmpa - §] i Easy —}

;c‘li; ;

oo

Cicar {

" Se vock ativar este codigo, todas as fases ficarao abertas. Também sera possivel fazer modificagbes
& na aparénda do jogo e deixar a tela bem estranhal

Siga aqui os passos para acessar este codigo obscuro:
Escolha um dos arquivos e escreva o nome _Wampa__Stompa
(exatamente deste jeito, com as letras maitisculas e os espacos: |
um espaco antes de Wampa e dois espacos entre Wampa e
Stompa).

ce qualquer fase e aperte Start para pausar.

gure todos estes botdes: todos os botoes C, Z, L, R e para

esquerda na tecla direcional (direcional que fica do lado
esquerdo do joystick).
Segurando todos estes botdes, segure a alavanca de controle
até a metade do caminho para esquerda (ndo segure a
alavanca para esquerda até o fim!) por cinco segundos ate
escutar um ruido metalico.

Como fago para o trem

para direita. Aguarde cinco segundos até ouvir o ruido
metahco

uma vez para esquerda. |
Se tudo foi feito corretamente, um texto em rosa ira aparecer

na parte superior da tela. Use o botdo L e R para escolher |
entre as opcoes. Em algumas das opgcoes, vocé devera mexer
na alavanca de controle para fazer a mudanca. Aperte o botdo
A para ativar o trugue.
Para fazer o menu de opcoes reaparecer, pause 0 jogo, segure |
todos os botdes usados no 3° passo e mova a alavanca de

| controle para esquerda ou para direita.

b Nota: Se vocé usar este codigo, o jogo poderd travar e outras coisas muito estranhas podem

i acontecer. Confira yocé mesmo!

SETEMBRO® 1998




TOP GEAR RALLY

Gostaria de saber as opgbes secretas do Top Gear Rally.

Roberto Torres |

G ﬁw

ETBID MINE: 71 APS
PUSH UP 0% 0N 10 AD/UST NUNBER OF LAPS

Lt
EL i ppe—

A SEECT B OO SACH

Todos os carros

Para acessar todos os carros do
Jogo, digite a seguinte sequéncia
na tela Arcade: A, p/ esquerda,

A SELECT (B GO BACK p/ esquerda, C p/ baixo, A, p/
direita, L

Todas as pistas

Para acessar todas as pistas do jogo, digite a seguinte sequéncia
na tela Arcade: A, p/ esquerda, p/ esquerda, p/ direita, p/
baixe, L.

n:ﬂr“ nﬂ'l r & FELECT (8 £0JACK
MAY SFEET FHIET ENGaE
kb Tl Para jogar com o carro
“cubo de gelo”
Para jogar com o Cupra Car,
digite a seguinte sequéncia na
tela Arcade: C p/ baixo, p/ cima,
B, p/ direita, A, € p/ baixo, A,

p/ direita.

A SELECT B GO GACK

Para jogar com o carro “bola de praia”

Para jogar com o Beach Ball Car, digite a seguinte sequéncia
na tela Arcade: B, B, A, p/ esquerda, p/ esquerda, C p/ baixo,
A, p/ direita.

A SELECT (B EC RALK

Para mudar as cores dos

j carros
AALELL ”F[-'-"-ﬁrmmﬂm Vocé pode modificar as cores
ACERLERATRS - 555650 oM dos carros sem passar pelo
- Paint Shop: na tela de escolha
de carros, segure uma das teclas
C e moya a tecla direcional para
cima ou para baixo. A tecla (
p/ baixo corresponde 2
intensidade da cor vermelha; o
C p/ cima corresponde a cor
A SELECT (B GO AACK verde e o C p/ direita
corresponde a cor azul.
Pressione a tecla direcional
para cima para aumentar a
intensidade e para baixo para
diminuir a intensidade das

Cores.

Para jogar com o carro “capacete”

Para jogar com o Helmet Car, digite a seguinte
sequéncia na tela Arcade: p/ cima, p/ cima, I, B, A, p/
esquerda, p/ esquerda.

Nota: Estes codigos devem ser digitados lentamente. Nao ¢ preciso pressionar rapido!
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OLA PESSOAL DA NINTENDO!

3 o . i : Estou escrevendo para dizer o quanto sou grata por vocés existirem. Vocés dao cor
e Saudactes gamemaniacos do Brasill A partir de agora vocé, fanatico pelo as nossas vidas. Desde que ganhe o Super Nintendo, de presente de aniversario mirha

vida mudou. Hoje em dia fico o dia todo jogando. Ja convenci até minhas tias a
=== universo Nintendo tem um espaco proprio para fazer perguntas, mandar comprarem o Super Nintendo para os meus primes.

comentarios, sugestoes. Aqui: quem manda é o leitor. E nao qualquerum. Eo Michelly Carolina Silva, Atibiaia - SP

mais esl’f"'_c'al do planet_g, da. | ‘. Queremos dar ':“““_“ trab.allﬂm E ai turma da Nintendo! Assim que fiquei sabendo do lancamento da Nintendo World
S aos carteiros. Encher nossa reda;ﬁo tle cartas. Nessa primeira edicao l comecei a contar os dias. Eu sou 3 de vocés desde a época do Nintendo de 8 hits. }=
B recehemos mensagens de fodo o pais dando-nos boas vindas. Isso € s6 o & Hﬁ:ie estou W[ﬂ;mlﬂﬁ.ﬂmﬂhﬂr videogame do mundo.
. P aireal jam bem-vindos!
Comego; A€ a freximay edicao! S Ant6nio Marques Corréa, Uberlandia - M&
.1 Ja comprei todas as revistas de games do Brasil e ndo achei nenhuma [egal. Tenho
CAMPEU NATO DE ]NTERNAB' ONAL S“P ERSTAR Succ ER g certeza que a Nintendo World vai ser @ methor: Sou dono de um Super Nintendo e
| estou muito satisfeito. Todo os dias junto meus amigos para jogar. Até minha mae que
sempre mandava desligar o videogame esta jogando. Um abrago pra vocés! 7
Carlos Ribeiro Jr, Sao Paulo - SP| &4

Eu queria dizer pra vocés que desde j sou a maior fa da Nintendo World! Falei da

= revista com meus amigos & todos ficaram doidos. Acharam frilegall! Aqui onde moro | & %
todo mundo tem Nintendo. Falei para os meus pais aumentarem minha mesada. pois &%
&0 quera perder nenhuma edicio. Meus games preferidos sao Super Mario 64, Yoshi's |
Story e Banjo-Kazooie. Bejjos!!

Mariana Loeben. Porto Alegre - RS

Valeu pessoal! A equipe da Nintendo agradece todos vocés pelas mensagens de
apoio. Temos certeza que daqui para frente vamos ser amigos. Estamos
. trahalhando duro paraque aNintendo World seja definitivamente, amelhar revi
gy e videogame do pais.

GAME BOY CAMERA

Estou muito feliz por ter uma revista oficial da Nintendo agui no Brasill Sou o maior | €%
fa do Super Mario World. Gosto tamhém do Tetris. Figuei sahendo que vocés B
pretendem lancar uma cAmera para o Game Boy. Queria saher se ela ja foi lancada =

= ¢ quando vai chegar ao Brasil

Voce pode se consiterar um cara de sorte amigo Jalio! Ao invés de uma simples
b resposta, estamos dando uma matéria completa sobre o Game Boy Camera e
outra com 50 dicas do Super Mario World. Aproveite!

Conecte-se ao site oficial da Nintendo: www.nintendo.com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br {dicas, truques e codigos), bit@nintendo.com_.br (atendimento ao consumidor)

Aqui estd o espaco para vocé mostrar tudu o seu talento com as tmtas
Mande-nos agora mesmo seu trabatho. Todo més o pessoal da redacfio e_scalhera
alguns, ¢ o methor deles ganhar um superprémio. Embora o Brasil nao tenha
conseguido ser penta, o escolhido foi o desenhio de Marco Antonio Teixeira, do Rio de
Janeiro. Com Mario comprimentado o crague Ronaldinho, ele iré ganhar um cartucho

k do game Férmula 1, para NM '-.faleu patéa proxlmaJ"

h Josilene Santos de Melo Gleibson Rossi da Silva Gongalves  Anderson Ovidio Quespaler |
- Salvador - Bahia Recife - Pernambuco Iltaborai - Rio de Janeiro




" EM SETEMBRO NAS BANCAS

—

GENERAL QUADRINHOS TRAZ 05 MAIS LOUCOS CRIADORES DO PLANETA. O MELHOR DOS
DESIGNERS DE UANGUARDA EM TODAS AS AREAS - DA HO A TRTUAGEN, DA INTERNET ADS CDS

. __ | CONHEGA J, A GAROTA QUE CRIA AS VINHETAS DA MTV BRASIL |
William Burrouvghs o |— = B
Beasfie Boys =

Carlos Nine - BABE COM ROBERT WILLIAMS, O PAPA DA PSICODELIA HEAVY METAL |
Evan Dorkin g —— i
M Marcello Gav

ll Rokert Williams ) VIRJE PELO UNDERGROUND DOS QUADRINHOS AMERICANOS ‘
4 e et

i ; LEIA A HO ALUCINADA DO ARGENTIN QUE FAZ AS PROPAGANDAS DA COCACOLA £
BN L o £ MAIS UM MONTE DE HOS BRASILEIRAS E GRINGAS QUE ESTAUAM INEDITAS NO BRASIL

e ¢ e
Al = GENERAL QUADRINHOS N° 1

IMAGENS INCANDESCENTES QUE UAO DERRETER SUA RETINA

AGORA A HERGI HUDOU PARA SE PREPARAR PARA 0 SECULO 21

DESCUBRA A VERDADE SOBRE ARQUIVO X NUMA ENTREVISTA COM SEU
GRIADOR CHRIS GCARTER E GUIA DE EPISGDIOS DO QUINTO ANO DA SERIE

APRENDA COMO FORAM FEITOS 0S EFEITOS ESPECIAIS

HERGI N° 140 i
0 GUIA DE TU, CINEMA E HO

covms) CONRAD UMA NOVA EDITORA PARA UM NOVO LEITOR



3 CD Changer Mini Component System

A Gradiente apresenta mais um produto da Linha Energy:
o E-550, um Mini System com recursos de Ultima geracao,
tecnologia de ponta, além da qualidade, fidelidade e
envolvimento de som que s6 a Gradiente pode oferecer.

0800 130 500 DIREC

LA INTERNET: .com

RECEBA EM CASA



Na compra desse Mini System pela
Direct Shopping vocé leva 3 CDs
“J. exclusivos Gradiente.

@ gradiente

O Primeiro Mundo no Brasil.
| www.gradiente.com.br

Promogao valida até 30 de setembro ou até o final de nossas estogues (100 unidades).
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