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Todojogo tem sua histo-ria, mas poucos ,l I se tornam um a Ienda! ' 1,
'ie 7eldR funcîona tàO bem que consegue iNào adianla, cltlern joga Se apaixona e vira Q. A fûrl-nula (ta 5é1 l

encantar até quecl ntpllca jogoLl. A tradiçào (' tào grancle qLI(? até qtiem nà() gosta cla série, por algtlm !Imotivo, reconhece setl t/alor. Cl'lada hti 20 anos pelo nlaic)r procltltor cle games cle toclos Os tenlpos, shigeru '
Miyarnoto (qtle tal-nlgell) (i pai tle Mario, Dclnkey Kong e :1é palpltes em quase tchcjos Os games feitos pela
Ninteqjo). a Série jti vencleu CIUase 50 milhèes cle unlclattes pOr (0d0 O munclt), r)aESaI)(j0 Oficialmente pOr !

' r'n game voltado aOS jogadores hardcore. lsete coflsoles tjiferellèes. tlnla nlarta impressionante ptèl a U !

l I l l ' l 1 i I 1 . . . 2
q : .#' .. . k , , z uma clas cleusab - podel', coragem e sabedclria. Elasi 1 1 1 I I 1 l 

=. 
- lcfeixaranh o Triforce (otI a Triforce

. Col'rlo gostamos le$r. l: : I : i i I 1 I i ' j 1 b 
. falar por aqui) em tlm mutlclo alternativo. conhecido j' '
g conlo ''a terra tloulrada'' otl ''o reino Sagrado''. jI I : ' ' l I : 1 I ' I . '
:n .k? Elas fizeram iîksc), pois a Triforce é um ser lnanimalo e p

. ()UO I1à0 Corlsegtle disti rlguir 0 qU0 (i boI1lI I I , *' * .
ott mau, apenas Ceflete a alma de quem :-ok

t-() possui. 0L1 seja. se aiguém de bom -'r u
coraçào Obtlver a Triforce. tlma .+

era cle prospel'lclade terj inkio. . p' j. t:t'i.>l Se 31 gU é1X 1R13 1 i g110 El IDOSSU i r, '- ..r.vt%yV . . à jtj (y jyyygyyj (j j.jy jj m jy ---= t0 p11 tl 11
... ' era (le trevas. Além disso, caso alguém que nào teph:

' () eqLlilgbrio eatre as trôs virttltles se apotlere dele. o
Illtlndo talmtlém nào estarj totalnlente em equilibrrc.
pelo fato da pessc)a apenas receber a parte da TriforCe

. que correspontle à Stla personalidacle.
'- 

J ,....-.c. - * *Um a quQ$tRO dQJQItO
.'. 

..- (( ilor essas e outras clue diferentes raças povoam
:*>: . * çr .' ' . .' . . w Mas por clue serà que Llnl galqle Consegue cultivar HyI Llle. Conseguimos sepal ar as Cillco I'aças prin-

... ' cacla vez mais fàs? As razöes sàf:l Iqtimeras e extra- ciklais, maS intlmeras outras jâ fizel'all) Ilarte dos
polaria nosso Iimite cle pàginas explicar cada urlla. gailles cla sérle.'i E. ''
A Série exerce uma magia sobre tns jogadores. Até

. , t' j . .t 2 . : 1l'nesmo set! enreclo, qtle nàO pode ser cclnsiderado. lLlm dos melhores da hlsttsria t'l()s jogos eletrônicos, A t'aja clominante, mas nàtl exatanlell- t l
(i algo Timples e qtle rltltle Ser encaralo exatamen- te htlmanos. Tal-nbél'n nào 5à0 elfos, I
te como c) nome sugere: tlma Ienda. camo l'ntlitos clizem qtlanclo vèem suas ' ,

. Iss . . . - t) r'el has llollt Llclas. Lin k e 2ei cla sào I . ! ' 1
' 

.' z .. , . y . j. ) , ,..''.n . . HyI ia l)S. Lem bl-anclo q t1e S0r tl I-II Hy1 ian t i., . l
n/tcl signif iCa Illorar tlo I'eino de HyrLl I e. h h rjx . $ ' .

5 
l !h . l ialgtllll seh cle Hyrttlean, Hylian refere-se

a pe nas à raça, i
!

' -1:$ t' .' h- z''f - :. . @ %. 'i
s.
-.qJ e' ;

.7v #. Rat;a aq Llética, que posstl i u ma
. #' as ' ' icu Itura ilem avançada. A grallje I

- rllaiori; (jOS Z0I'3S é IJ)3clf iCiR. 171EIS lAy'tf j
);. ,. Lt .t . (; game oracfv gjajjss rxostra qUe j

'.qi ' '
Hà muito telllpo, três cletlsas h/ieraln cle muito
ionge e criaram 0 mtlllfl() tle Hyrtlle. Din, a potlero- /? ' ' ' '
Sa cleusa vermelha, :0111 seus ll'a(;os flalnejantes. Silnpâticos ao extremo (aquela nltisica cf()q Gorons
criou a terra. vermelha. Nayrtl. a irar'aviihosa C1e Oo-arint? Of F/me veio 2t Sua mente agora. 1iz ai),
cletdsa aztll. Usou sua qabeclaria divina e criotl Os sàr) (ametlores de ieclra e ntlnca està.o Sarisfeitos
céus para dar' tlm seplso de orjen? e justiça. e plara colll o esloqtle (le rochas. Sào capazes (je rolar a
guiar o nlunclo cltyantlo 'AS criacloras fossem erribc,- velocidacies benl altas. Decerto, quem ja jogou deve
ra. E Farore. a gentir e corajosa tleusa verde, criotl tel' I'eparado tltle Os gllrons costumam falar a Ilala-
Os seres vivos para SegLlir a justiça. vra ''gol't:)'' no final da rnaioria das'' .. .. l . . . ' ': j Depois (je tolla a criaçào

. elas f izer am um al tefata f 1 ases, assilll como OS Moogles de ..?. .L. u :. '>
'.: r rjJ . -' 1 Lï ,oz qLle I'ellreselltal'ia () eqtrilibricl CIo 1 nt1 nclo e que Fl13u?1 Faprasv sempre dizem ''ktlpo' .(. ' ,;'L hk '' - . . .7,.1.1: . ' arantiria u n? clesejo a cltleln o Llsasse. Foi cha. Isso acontece apenas nas versôes ..i . ' w k : EI

:, ' mado Cle Trifclrce. Colrpastcl p()l t; t's triângulos Japollesas (ios jogos, e 4 totalmente:. 7. ' ?:i. .. . .'.
.j '4 dotlrados. Cada tlm cleies representa a virtucle (je igrlol-étdo lléts ti'atluçèes. . *

.y#s... . -... ; , .. . . .. (
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O povo Cla f lt-ll'esta 17 L1 ilca f 1ca ve l ho e sà0 Orlentalcis
pela grante Jlrvchre DekLl a nLlnca cleixarelr a flo .
r'esta. Quallljcl isscl acontece, eles viram Sktrll Kicls.
Tocjc)s ilosstlenl u I77Ll f ada (1 ue OS protegelll e i rls-
truenl, fazentso cl0b Kokiris clal'as alusèes ) histöria
Cltï Peter Pan. 0 Ilclrne de todt)s C)s Kokirks (excetc
Saria) sàO colnbinaçbes de dtlas rlotas flqtlslcais ter'n
inglès t.$()I'' é ''sO'' e ''si'' t' ''ti'') POr exenlpio Ml(.1o
tle ocar-/na Of F/pqto. oLl Fattc;, tle Wil?d K.'Ji/kt?/'.

Veja b6- até e l e ! A 11 r Stt'l' i a c() nta as a h/e I7t L1 ras :1 e
quatro Links, catl a dI C'n cont a persotlal ilade tem
d if e reqte t () 0Llt f'(3 .

é) ci i v i t i (1: e I'rl cl () ! A I I ' T'c,S : * * :#' . * 'J e
L-hil:l saéra e ,4 (/tJ/: Satga. '
A irese nt a u n7a h : s: () 1' i a ' . '
bef'n parecida c()Ell él :10
jogo. pcl I'é m te r1l a I g L! r7l as '
cl if e re nç aE gt'a n d eb , .:O 1110
Ze icla aj L1 cla ndO L I r1 k

' E k Y SVe nl certa pa 1 te. () t l L rl
enf r'e ntan clo Dark Li r1 k na Ka ka ri k ci ''..' I I I age. a I é l'n
tla f a mosa h i stôr' i a e El! re L i rl k e VO lv agi a. . .
Sà() ()S m a ngàs !77 a I s be m f e I tOS e t)e m t ësell 11 a-
cl o s tl e t od o s . cada pe I as f o rç as cl rl G a I ) c) !1 . 0 i'ei cle H yrtl le f0i $1

(e Irta r- ajut'fa f' ( ?f ) e fltjc. IL.. 2 E (') tt . (- iIl k fc i, e taf'n bél'rl
1-1 à.o cl e u m a i s n c't I'c I as . ta'eci r a a p rl acesa Ze1 da
pega r' Getl lnarco e z a r'I- l 1' cc? ll1 I m pa (q Lle, Veja St),
iè t1 I-fla ve I h i fl h a) e sa i va I t L1 (1 () e totl ()s.
Nem lll'ecisalllos fa ùal' 'èlais. pcli!i C) jogtl ii igtlal-
zi 1? ho a Féic'es of f'tz J/ co ë1l as tn'i e b; Imas nqancadas
e esti I () t e jogc). M ab si a I gu 17) C1 i a você est i ve r a
f i nl t e jogar :1 1 11 he i ;'() f (' r a. com pre u lTl CD- i (j esse
joga. G a ranti rnos; h/tlct va i r I 1- p ra cara m ba C0 m
as an i l'rlaçles . Sé Fi (''.

Esse (è o q L1 e h Li. 0 7eI(-I,'L I1l a Es (1 if ic i l Cle se e ncon -
t rar e () lmenos cci 1) tlec I Ct t) (1 e tcldos. A e m p resa
() u e f ez o game l7) th(1 OLI . 'r9 j Og() fo i pensatlo 1)a ra
segu i 1' ()s 1l1 :)1 (1 es tti' 71 ' ''îI( r(? ïlle Pasr, nào m a Is
no asq t1 e m a sl cl e Tr I't) 1 i ' E'! g (1 t'ls ga m es a nte rio-
l'es. N âio vafn c)s cclllta 1' -2 17 1 st(j) p' I a (i o jogo. po is

' 
- ' . esta mos rle I tl to

9 ; x'' p e I o f at (:) cl e
'. . rsl 1te 1' 11l OS vi Stci o

r ' no nl e Ga 11 on na
. 

a berttj ra. . . Ah
. 

' l)a abe rtt.l ra. as
' ce n as a n i rrlatlas

. . . jtj gajm e sjo cchlm
atore: I'ea I S. rld:l tle I LIS n .) I élq Cû) (1 1 O f u ndo Ve rt1 e.
Para e !)c u rta 1' :1 Sll ok.'v (1 i? h 0 1' r0 r, va IMOS 3Cab31-
I ogo: t/oCê j 0ga :)c) 11 Ze ' t 1 a rh ()k'ql Ill e 1q te, co m
Collt rf:k I es ,' tl i 1)s e :1 tl t? (1 r jql() ra 1hl pal'a res ponde 1-
a os co I'rl a 11 d o s ( a :1 ! f t? p't , '1 ç a c h (z g a a p a ss a r (j e 1
Segu n cl 0 ! ) . Os g raf i ë t')s ..'ào h)e rè1 me 1 horz i 11 r1 ()s.
mas tanto faz. 17110 reC. . hltallt-ialllos. Prgmetemos
q U e. n () f t1t tl 2'(). f a 1'6.' r'nc'. - tl 1?l a ll? até ri a m a i s ''co 11-1 -
;) 1 eta'' S() L) r'e essas 7 I'é T. i'le rcl 1 as.

0 ti It I mo até agO Fa . (( :) 1-n tl f n est i l :) m t:t i S i I'lfa Ilt I I .
f () i I a n ça cl () n t) c c, ù'rl e t () C1 e ?. O 0 6 n () J a p ti O .

Natela da TV
Ok . isso ta I vez se) a pe r'tl a f1e Te m ;)c) . r'rlas te mos
cl LI e f a I a I'. Ze I da I a I eï/e tl In-. (1 ese n 1-1o .n n I lllacl c) .

f e ito 11 Os Estacl otsN= $ ' '
.#'. x j j (; g 

. y (a j. a m ) ij () p I -..-.. . tj 1)
aF '' . s (3 tt i 0 S . :1 t1 e 1 11C @ LI S i Ve?. Eè

- . . safranl n Lll'n box cle
' . D k' D$ L1 r7- (elll pcl atrâs.

. .... Eè ( LI 1 O t) ib 1ll r' LI i 1) Z 1 11 h 0
. 

j . ( jjasr)e ii u 11l a h 1 ie q
0 rlgrElç3riél, C0 IX L I 1) k %elll 4-! F6h te Ilt31)f1O jèl 17 l7it 1'
L1 I'n be ij O 1 e Z e l ci a !) i-p s f I 11 a ! b. (1 C) $ e p I S ('ld i OS .
Se v Oc éè é f à 1 e ve 1' tl a d e . T w. r?n :1 tl e a f? t i % ? i r pe I O
I'ne nc)s tl m (1 esse k .

Aven ras diga os...#
para e a5
Pa rece ment I ra. ;h-I aq () f at 1.) e q tie ey I Ste Im ga I'nes
J'e/(/é? () LI e sà:) ru I n s. Se siè v'e te cf:l n so l (), el es
rl àcl f Ora m f e i ( Os kl e I èl N I n : #? 11 tlo e 1) e I71 para
co r)s() I es N I rlte 11 C1 0. ()S :t'(èE f c'f'a ;1q f e i L()s po r tl I'na
em hr'esa ''prograrllarlltlF'a ' !)àO'e'à.gLI El'' Chanlacla
Afl I Illalioll M agic i? SàO JOg'2b (j0 vldeogalme Cla
Ph f ? i ;G. O C D - i (szeja t)O& ? . 'h Jl f77()6; k er c:) fn:) (0 l'Etrn
as t r'ês sall clices e rh v() I ve 1-1 :1 t) L i 11 k!

5à.() tlnq povo Ilillja, qtle baslcamente
vive para irotege 1' a f a m il ' a l'eal ''
mesmo jepors cla Illol'te. A falqlosa 1
babâ de Zelcla. I mpa. t' unla Sheikah. '

O tia ntlcl Cle Iacl röes 10 (iesel'lci L ()OI1i .
pcist:l scl mente por Imtl l lleres. A cacl a
lOO anos. tl IT1 holnenq llai't:e e Vi 1'a
atltorpaticanlente O E icler d () p()vo al e
sLla Illol'te. Stjp a par'ece enl OLïz?r1'l?,? (lf
F/??qi?, 17)as ii i m portante pOI' 010St r'?) r
cle O ncl e veio O p ri me I r0 Gatlorl: na
éioca. ainda eill stla fOI'i1lf3 ''h1Unla-
I1a'', Gallolltlor'f Dragnlrr'e.

E hâ l'rl Ll itO r)l a is pcil t i'Jts (ja saga CI C) q tl e t/cicè
pode petl sar. Sél' I e a 11 I Imacl a ( ()tl q L1 ase I sso),
m a ngâs (1 e gl'a 11:1 e q L1 al i j acl e. jogcls ct tlsc u rC)s e
al gu mas Out r'as t r'aq u ita nas ,

F'

angas
A ma io r ia dos f às I1à() Sa te . I1) as i:j esci e 4 l lnli r':?
the Pasr, tot 0s c,si Zeldc? I a 11 çados ( m e rl OS The
k'Wnt'/ kl/aker) posst.l e ln u I7) I7l a tlgti :1 tle c0 rhta h 1 s-
térias clo ganle ()LI llara IeI a$. atj iciclllalltto algu ils
toq ues i nte ressa tltes ao e 11 r'ecl o. F0 r'E! rl? k:i u b I ica .
clcls com C) collsentillhelltcl tla N1 ntelldt':h Japonesa.
m as i nfes i zlplellte. 11 en h LI m f ci I tracluz I d o pa ra f () r'd
cl () J a pào .

.' .. '

H â d tl aq ve l'sèes. u ma ellco m e n clacla pe I a
N i nte n (1 O Powel' e a 0 ut ra, I77ai S of i Ci a I , Trltorce t?t
Got-/s. c I'î Ll:l El IJ :) 1' A ki 1'a H i 11? e kawa . q ti e e tl a Ll to F
de tolas as outras h isthrias l()s rnallças.

La Iltiacl () Q l7) 1993 . : e m ate ce nas e r7-I Clesen htl
an/matjta e rrltlscr? () l-irlk Jlla .s esqLl; qîztl tja fafe
cl a Terra. C()t71 C) 6. iq -

. ' 1' 'e f e ; () ! 0 j 0 g0 e fl 1 = . .231'./'
E; I Q I 2 f7181 1 S 173 r'é1 ' 9'Q . . .
g ( 11 () l'O $) 1 ét t il f O 1' (1 I Ft . . ..
alltlanjo cle u m 1 arl()
p a t' a O L1 t 1' O e r5 Cl L1 Jt 11 ( O
m at a i n i m i go s e v -. :' e . . .u*' -
m a t'ri e rl I e û e n t () s . t-J I 7) c) ( I k i:/ I:I a f e n T 1 (1 ii O ;? r a nl OS
ce rl a r I os je su n (è! I.l . r-l t! 1 tcl 1 e I7) f ei tcltè .
TàO te t'ri f e ir0S :; t1 e 'J' :0 qïkO 1 i? 65 i !77 ;) 1 t,9% r1l Q I-lte I)è.O
a g t1 e El t a va t U d Qb éi tl L! I 1 0 : f) I I-? J C) g 0 S e il f' r; S (3V 3 1 0
co rn eçO acl f i r1l . A lh , aq u 1 . ... !.)ct:) ccl 1 eta R u li e1.
n Jlt.'l R u pees . E pa i'a :1l a:a r G a n O n , ba Sta jaga 1' tl m
1 I bî r' o e r7l S u a (' a l() t'' t uq

Passa pe l()s r'n eslnos I tl ga Fes tt () jogo. nh as a h i sl ci .
ri a !1h LI 13 tl 117 I)Ot1CO . Tzl m t e r'rl (1 i L1 IX éi rl Otr3 V0 E'SIO
le ccmo a Majora's Mask (eria Se origiqato.

Um v0lu nle e par'a OrRL'le t?f ghges e OL1tr'O para
Oracle tpf seciso/?s. A I)a r'e 11 te lnente. (' C) q u e n7a 1 E,
Se CI istan; ia :1 a 11 i s(O 1' i a clt' i gi rl a i .
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m breve, The Legend of. .. . . à .
..:.... .L .. .J ,. . . ,. ; ( .gt .

.. ). è ( r.: . ... .;yj. ..

))k) t'.Er% ) () ' ),!,)yè . ,( Zelda t Twïl/gllt Princess'
. 
'. . t; . L'. 

' 1. :.
' )! .r) j) j. . y '. . q 1, : '.. .

Y )J''jg) 'j jy'j ytqjtl' fmajmente Vai Chegar ao Wii( ..;. ày. .: ;qy a. j) .t . .
* ?' ' î J)

% ' t e ao Gamecube, continuando a
Jjj '3
8 '. Y ' )' ) 7 '7 léis tradiçâo de tlma daS mais Pélebresk V . 'u ' .1y : yyy y .

. . .. J ' . (s E.).;. F.. j:j ; u . y) L gz
y' séries da histöria dOs games.. j

y:7 ..:. :
Q$4j.,7'rté' . . ' O problema é que somos meio impa-. yz ,j..- . j'ptk ; . . ,;k r..(jëJ .:. ' ' .ki 
' cientes e, enquanto esperam os, mata-. .rt,

k , ksy.t:'''-r -s ?il':ï '. mos a ansiedade mergulhando nos

games passados de Zelda para recor-
dar os pontos-chave que defmiram a

série - decerto veremos alguns deles em I'wllight

Prlncess. Entâo temos aqul 6 llstas com 5 ltens cada.

Apenas Ilque atento ao fato de que nâo dehnimos uma

ordem especfhca - senâo talvez estivéssemos discutindo

até agora. Dê uma lida e revisite os elementos que hzeram

de Zelda uma verdadeira lenda.

I

0 poderdo encolhimento
: . I

1 Ao invés de ficar maior e mais bombado em Tàe Mjnfsh (Qp. Link ' '
. . I z...-Em Twillghtpnacess

, Link nào apenas Se transforma em um lobo, mas tudo à sua I usava 0 poder de seu gorro estranho para encolher a Um tama- . ., c c', **' - <? '-

volta sofre uma mudança dramética quando ele é transportado para o Twilight ) nho microscdpico. Na forma mintiscula, o her6i ganhava aces- -1 z ' y-.. 7t.Un' k.1.. . @..Realm. As transformaçöes de Link e o ambiente ao seu redor apareceram primei- i so a Iugares que nem ao menos Sabia que existia. Sapatos
ramente em ,4 Link lo the Past do Super NES (apesar da primeira transformaçâo t viravam casas, poças d'âgua tornavam-se verdadeiros ,,' - v'l.yjyj..t ..u. u j.(;y. .. y .' ;ja4)t... . .de Link ter sido quando eIe virou Uma fada em 2elda //), e se tornaram tlma cons- @ Iagos e pequenos insetos eram os monstros! ' ' * r ... '

.- li '
tante na série desde entào. Aqui estào alguns dos nossos favoritos. i . wciA-lts, .) l

1I
paxsz: .-- j' sete anos depois 11i

ght orld I ' ' . -.l ' : *L l
Dark orld ' '' -'e l

. . z'''. f Quando o pequeno Link segurou a vas:ii- soc-t nauuela ueau que 1' ' . t jJ !' '. vocô conhece, clesencadeou ekreoros c -.a. aslavam aiém de seu
. . , . ' .. . troje. o resu Itajo f a I () ure e i e. f i c.:. - a a o -m ecido. e d u ran- )Ey Usando portais especiais e um espelho q ' COn1 
. . ,'1 fllâgico, Link era capaz de alternar entre O . ;v

'' ' 1 te esse tempo. eIe cresCeu a*-6 5ê e.2 re-a- .3 iovem 1t
jip y . : .. . y s I

Light World (0 mundo normal de Hyrule) e 0 j ,. 'yj CAII3Z de Salvar Hyrule tclu: ::-'J$.i- 6'.';31uIa - ou . r-Jn t . ': .E '; Dark World (uma versào maligna e distorci- r !E( ! il.àl''.'rtytj4 regredia - Clu rafnte eTs'!. :'F.- -n:2 '. Fe I Izmente, com -' ij? z . . i ' - 'Q :' r '' t ë j 
a ccarina jc Tem nc.. u - F :: z'd a retornar aOs ''& da do mundo criada p0r Ganon). ., q' ., y , . ; y, jjy . jyym yyyyy y yjy .,j. . jy.1. Era a primei ra Vez q ue Li nk podia manipular ' . '' c. '',$- )1JJ( . tij/ ),.g.4.., . L$,jj . : Se u S - .

O ambiente, efoi feito le uma forma tào ' L...' ' .
,& incrivel que continua memorâvel até hoje. 'i'
.,R - l
s Mudando as estaçoes
1 Deku strub ,,..t . 

.. (a - v
, Enquanto em atgtl ns jagcis Zelda Li nk transitava entre dois m undos, l

.! . J' Or& c/e ()é Seasons de i xava q LI e eIe uspsse o pode r do R0d ()f Seaso ns

.é '2Sabemos que era mais Iegal se transformar em Zora ou . para criar q uatro variacôes da terra le Holodru m. M udando entre
: - 1Goron

. Mas você podia ver o horror nos olhos de Link verào, outono. i nver- 1 ( 11)8 ; ;;;* ! BE sal ( r'l8joa;er !.Z c- - ' i
,1 quando o Skull Kid usou Seu poder recém-descoberto < no e primavera. Lin k o 1Q4k h:h '. 2b, .4.': ill.>, .w ' 3> Wpara acabar com tudo o que Link era e transformou-o alterava os ambientes .z; x. . .. r . x y: I w 'w w. 0- k 'L .'E ' em um mitido Deku Scrub. Essa foi nada menos que ' pa ra reso l ver vârios a)X%.%%? -Y-* *' 4,' N'h'k.-Nj 
. jjo ... . . - x.. .k ,. w x x xxx-sx

a primeira transformaçào de Link em uma estranha e quebra-cabeças '.'w ' . ' ' wx7 tltw o,- .. eg's.y -) . (1i k'Ny'Nx'htx
.#' . maravilhosa aventura que () permitiu se transformar em mtilti- e continuar Sua ..' h ..* œ .... v g,z cle xy . iyz :y, %k, kyel plasformas

,
cadauma com seus poderes thnicos. ' , aventura. .,'''..,'--- .>m.-*-  *

.>
f . . --  - -  - -- - - - -- -  --  - - -- .-. - - ,
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j . . ' p , .,

r * @ 1 Q 'Klng ef Red Llons ! , 
-

'
. .., j .. j':'
t. . j ' q

. ' ,.& ' .f i2-( ' A esar de aparecer Como um barco à vela falante 1è . .- .: J .. :q , ;) ,
i o papel do King of Red Lions era bem maior do I

!Link e Zeida sâO as granles es:relas --': ! : ï : s ZLï fJ(5 . claro, mas Onde que apenas navegar junto a Link no i menso !
eles estariam sem am igos. :r: 7 S'E I 9-.5 -: 5 6 :: acj z 'v'antes Ilara ajudâ-los? ..+ * oceano. EIe era na verdade (O1 ha o Spoi- 11

! Deixar apenas 5 personags-! -E: s-.a c-- '--sm llflcrE: quando Iembramos ' lerl) o antigo rei de Hyrute, que Sacri-i q 1
! que cleixamos de fora rrr za. Sa- a .:i a O-aate irvore Deku, você percebe que E ficou setl reino para 1ar esperança i
1 a c0m Iletiçbci fOi :6 r- -- - - .è . ',' - -. : 6) -- er 5:1 nagens do Llniverso Zeldu aparece- l ach f u tu ro. Seu conhecimento e iI ! .
'! ram em t ifecenles ê- :a -- 5: è ies a:-a :e5 de vârios games diferentes. . 'L: àa:l6lz.ar'a. faram fundamentais $( :. a. E. . j ;i Qu ai$ d e I 68 je rà.: r6 - , 6 '- - 5: -- -- s ef'!n Twilhh 2 Princess? j ( . u a -a .-. s u ( esso de Li n k. ;j ' . Lw

l ) lbzkjjjijkb' . ''.. 2)y.. l7ij ;(. . ' .. 7 ( . +E pona z . ..,,t<.'' ty.,. .. . :. 'r& ,;;!y-1 ' . . v ( '' P'
j, . . . . .. . . jsy. r a. JJ .

E( Z G - Ei -. - - 6 n é() Se r 0 ' ' '' . ' '
- 1 z m 2 i G ! ra 1 i c î o na I dp ' '' ' '' .- :3 .

= . ;. î'

personagem cle su porte ' '' ' . ' .x. ' '. g. . . u.. .' . .,,..'.)..5 '' . : ' ' . )
ma5 sua Iealdade provou ' 1 '' ' ' l# 

.que e(a era a companhia
perfeita enquanto Link
dava tlm rolê pelos campos . '' : ,, ,
e Flyrule. E o maldito Skull '- ' - ..e
Kid em Mdjtlra's Mask . =..,3: ..
nào perdoou nem ela. . ù '.' : . . L';:.' - .- 1 ...k' . .: . .. .. zu . ..... :'
vomento marcante. .. z..'.' d' A . : '' ...:,..:*,4 '-'.. -. v . T1 ngle! .. .

w . . . ..V  .. . ;

k %.-g ' . '# . , .

z .j/ i
L ' . ( Q u a n d 0 S e t r at 3 d e f) e r S 0 n ; ge n S d e Ze lVd , 11 0 n h U m é m d i S m e 1'F1 0 - u 

' ' 

-1
E râvel (0U bizarro) que a Criatura Chamada Tingle. (è mais do qtle

estranho encontrar um homem de meia idade qtle adora pro-
ctl rar tesouros, vestido cOm uma rotlpa verde apertadin ha e ., 

''

j que adora fadinhas, sozinho em vârios Iugare; d iferentes. .S
ejamos justos: ele pode ser excêntrico, mas suas habil ida- E '

. t e s d e f a ze r m a p as S à.o f a b Ll I os as .

I
Kaepora Gaebora 12

. . i

i
. # ij . i

k A misteriosa coruja apareceu
! iela primeira vez no mundo dos !

sonhos de Koholint Island, onde fornecetl dicas
que ajLldaram Link a acordac Kaepora Gaebora .
re3parocot1 em 0UtrElS ;VPntUrd5 (lembra da ' ye '

. 
''' 

' to permanece como um d0s personagens ' ' '
mais enigmâticos da série., 

!l Ezlo I
l
! ' '!

' Na verdale, eIe era um mestre da feitiça- j
..j@ . j ria Minish. Ezlo foi transformado em um !f .. 1 . i . : ' .

chapéu falante clue serviu como 0 clâs- '1 
-! :), ) sico acessbrio para a cabeça le Link

. 7)I . em suaaventura paraGnA.osébio . . .C'J I
e cheio-de-conselhos chapéu trans- . -
borlava personalidade, e 1eu a Link () ' : - . 'e '
poder de encolher a um tamanho qLlase . ' ' ' . ' C k' .
imperceptlvel - essencial para derrotar o
diz malvao de Ezlo, vaati. BI t.,) !et.,l looa Iilpren



Especial: The Legend of Zelda

V- '-  u
I. g

'

: allm asters '!' 
pe I l

h . / .. .. . w , .p ?. y
. : 
' 'g . ' . ucs.j:q ,. . . $ ,. . ) . , 2

!I
!.A cambacja Cle inilrigos qtle t-lllk encontra a cada esquina ajtlda as aventuras E v.plclr'ar as dtlngeons cle 7elL1a semllre n0s tleixa apreensivos e tIm pouCo

a serem tàc) legais como sl(). V/trias das criaturas estranhas estào na sèrie riè:eclsos. E isso Iliora ainda mais quanclo a gente percebe clue tenl uma somtlra '
desde O inicio, e cada nova capl'ttllo aticiona novas variaçôes clos inimigt)s c-escenticl ao redor de Link

, vinda do tettn. As malclitas r'nàc)s Ievam o heröî Cle i
clâssicos. Mal podemc,s esperal' para ver como eles serào corrl o vistlai mais . w

-IsTa a algtlm lugar jâ explorado da Cltlngeon (geralmente 0 conleço) e a raiva 10 1
maduro de Fw?'/fg/?l P?'//7ct?Ss. AI), ïktj tll'n Iembrete: stj falamos cl()s inimigos j'Jïajchr atlmenta consideravelmente. 

'

1
normais acl u i, Ou seja, c hef es nà0 estéo inclusos. s . - . . x b . 

i
. . 
. . . ' js jv'j . .*'. .:

z g . . ,p , x ) : #y. .i
: i..- i 4 . .'' ' '. .. tOctorokç ' ' ' . -*. . .. -.E g ..y r,. . .4, f. ... . .

' 

' . . 'i ./ p . ? . , s .'- . .. J, . 7 . .1 k . - ..
. t.- '' . 

' . J ) . *% . ' .zwLf' 4. v; . < m. Iz r z r: teae.j . . # r# qjz.... . . . è r j- .t . ; ,(1 basicamente um sinôninla je ini- . -&:. E .
''- - -

Lw. ) . . y lo j, 1,migo aos jogos cla fraaqtpia, Teni '-: -s,; 
v .. jtipo tel-restl-a- cjue cospe petlras - .#.r.;, ' ' è h$) . . pjyvyI à n 0 s p r i 1 7 ) (j r d i () s ti a ( x mkky yk !'e apareceu ï 
r. .-Série, hâ quase 20 a nos. E os aq tlàticos, ' (kL;' f

. . .) . .L;' :
mais conhecidos, qtle enclllam t) 1
SCICO e m 0C'ci/-//1('2 01 XlD(?. ..

a. '

, a . - ..xy7+ Ej. .r. jyr <3. ,.; pu .,(. .1 . % ! &IR ...a**. '' fz, ,k-,- .. . ,. .. ...,..L,.-, ,. a. ,- . xv- ..

# 4 I
# 4 1 MoblinsId/ l

- j h$ 
xX'5. 1 1 considerados por algu rs como o inimigo primâ- '

1 rio do universo Zelcs. iisseb caras-de-porco-
j

/ l ( o m . t I r.n a . I a n ç a - a f i a - - a a t zb r m e n t a m a v i (j a jWV d . ; . j j e L. i n k d e s cl e o c v- ) - ' ti j- t) tl a s t? I ' I e . j. '. .. : ,# 4 j os favoritos (e Ierrivrajos imejia-
-
. q4'- j l t a 1'n e n t e ) . c r a r o . uu -! sào aclueles com . ....

...k

1 Fortress er'n Fne . A:'.%., ''' '
' i Pi/7V W3L'Cf. -1 Iron Knuckles ! . ,;

' 

, . I
i .
i 1 ..
! 'j '!
' 1As estâtLlas-vivas com as alalores tétnitaà tle espafla tltle jâ vimos em LIm jogo ; -i 

r.; 5à() de dar rnedo. Elas selllpri? ftll'aol uf'n clesafio alguns erros eram Suficientes
Ilara deixâ-lo ouvindo aquele jal-tllhcl irritante que inclica que seus coraçèes 1 '. 

--

j '
, estào acabanjo. Em Je/c/a //. Ilavia tpl'n mais malvaclo clue os demais: 0 insano ' xp

,
''---' lt '

.

i .k! / ) ?azul jogava espaclas contra Lirlk! 
.j - o ;: J'i 
jj/l-, o'qs: -;!.)),. ;1 : '.i ' : . (': .'C': ?'' ;''w

' 

:: z , l Q.)' * - .i 
- - . . . - . .  . . . z . . . j ,..%! , vlyz . .

i ' V ' ' i '1 ...);)T).-,-.-,t- r,t-yr:è,-,r?k-,j):-' .),.1 . 
.l ;! ' -4..7$i-c. #,. .. .l .,- .!.v 'qt'fz .'

I l ;
i )

'

i

'

-' ReDeads 1
1 ; - ..x f # . , .. , ,1 % i 'ê i
i :
I ' jj . 4AA jj H H ! ! ! 56 de Otrvi r esse grito. jj jèi medo. Sim. medo, I)0iS! ;
. , vtltë jj sabe cltle Link està paralisado, também com medo. '1

Metlo de saber que se o morto-vivo se aproximar. vai grudar
no cara da orelha grande e fazer um estrago. E (jé meclo tam-
bém por ser um dos inimigos nlais feias da histéria de Hyrule. t

t
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( ',?-qï.ï''L f l . .#
,t,,t 5 MIKIGAMES Lugares para fotosA I iè nl I:1 e tl a r m ai s v i cla
um herôi talllbélm pre: $? -;.è :( ' ri ' c è .' - .-J tle vez em cluando.
E (3 af qtle entranh cis - . -(. .' s - - :E;F -' -3 J -è -. .à T.$.aS paralelas cla série

:. zelcla. variand.a .:i.a::-.E --.E -E. ::. - - F ' -' F c R . z:es até aquelas missöes
; fazec- a- -. F - .-I gailles clàck fôlego novo naque ()

EIVP 11 t U r k 6 ' ' i - fi -' - i - 'i J ' 6 - - 1 I O S

1: 
. 1' 

oney- aklng Game l
if 

. f - '.k - 1

1' 
:4 èi a Ilq e'' . Co n? essas 13 a l av ras, os m i 1-1 iga m es ;

-
- 
.
- 
.' J - - - !:? I'6i o 7e /(/a . O j Og L1 i I 1 11 0 e nl S i - esc O I h e 1' tl 11l i

- 
.' i z ' :E = z : - 7 a à -1 f ,'a ,1 tëèl tle ga 1) 1) a r tl r11 k) 1'ê nl i 0 - n à0 era I Eî tàO 1
- sï -' è ' - E ..- lugar na Iista 1)01' Sua importância. t S qtlebra-cabeças d0-i' i; 3 .

' Pr- te asisIva!
! '
1
i De toclos os m i 11 igames de Zeldz?. esses x.1 .é,i le f o rm a r a f i g u ra d es I i za n clo a s LV , 

' ' ' - -'z
peças Sé() provavelmente os .'' ' . e'Tj'. ..0, , . .y.),yju .nl a i S re I a xa ntes

. N à() c L1 sta # ' ! . : 'r k!
. .. 

' IC ' ' . . q .:
11 acl a pa 1 a jogâ- I os e vo cê a i n d a r .= = f . . . .

. . aSS I m I'ece 0e U ITI Et reC0 1T1 - . #
pe n sa e n) R Ll Ilee Ek Se

- co m p I eta r a l gu m . -
Q LI e r m an ei ra . . .x, .. . ,;t+, . . . .gt.'; J j m e 1 h O r d e d a r = ->' 7) s ;.;+ 4 p ' à tî .- . : r . , . . iyjyjy ? j jU m te m p0 d () Vt '. : ,. . . .'tjj ï;j . . 

. jjj. , a : . . . . ..,,. , . mé
' i lto-mar e daS d ungeons . ' . . a .-. * '' j, ê1 .xr

p e rigosa S enq u anto reco nstrô i I i n d as ' '
' lC 0 ç 3S 1 0 3 r te?

- . , lu .-; . . ? 7 ' ' Q'Ve;p ..'% 7. , .y/j-lgj,. j. . u... yy#' .. > '
) ' .''' 'r ''XO ' 'l @ uh Y r N)f '
'r Pescarla . . 

, ' 
.
..

, j )y - . s vl I lt ''t I ., ' r

' 

' : l p ' ,.' / / .? ï ; ..f ' ' '' ' -. ' 'e

t (4 i : # C ' iE mu itos liziarr a uie matar % % lyt, :' .k. . .. u. j'' .. .: -# . .k.t - . . (E 0 S k J I ! Tu ! a ! e ::; î. ga r a n ' '- ë 4 -bf 1
! - - - ,E' r ? J. g c - . - è .:3 5 e r v i a . * ' ' ' . X?#.- - . . .s. g,yk
.. .. -. v - - , ... c . . .' . q. tj v- f: -:i ; . i. . . - E . = a:O ./ . ) ' .l .
... .... .. j 'u N Q . . c g .i 
- - i i E i -'E 6 - rl t!(i I '
.j.j ..... - ..... = . - ...- m . .t .,.., .K. . = . . .'Q d (Q k.f . Jt'a

- p .(i - we .j

i . ' ... '- <j:î . ' . :
''h g .

I a :5 f i :i : a J .(t :ï -- f - c ' i: ki . ;'' !
ïFEtILEIES ;':' F -- - 'i Z i! . , -.:1 C*

' 

xa . .: . ' jpolia passa- - -- -a6 i . -.f.--.an(ja achar o maior peixe. pescanda enquanto havda S jOg0S tl 3 ph- . . , J ' '-?( . t ,r. . . &,
- '' - - -- - -h é 10 cara clt) balsàa Agtlra imagine comcl * +'!- '' t ' ,-tbi'' '1':h. neblina no Ia:ï- . - - - J. - - o, - ap u ... Ij ngje 1: er ,>. ), . ! - ..,. ..e..)ay.. .,l , . .-- z - -f.5s. ssaecialmente no wii... .

'
.
'
. 
**'
.
-
s
'
. 
' u-, '' 

-.
'
.-,.L., . . . ' -p vai serem rk...,;. . - , .g . J p ' ' . .p t à r ..' At

N y

' fazer mapas e coletar Rupees,
- 

tamllém agracia-nos com oito
. jogu inhos multi r)1 ayer elT1 FoI)r

a , . Skvrof'(8s Advelïtl-lres. OS jOgOS cla
J Tingle Tower oferecem competiköes ell) sdla melllal' for'r'na elll Llma var'iettatle Cle

1 ' ''' atividades (como Iutar com monstros ou acërtar t)s alnlgos com martelos), masi
i Se pucléssemos escolher apenas Lll7l favorita. seria a Carl'ita a Cavalo.1
li ..

. . j. . . ic() I-fl cO ( e %. a t?e I S O pil î 8)
Gièl l1l e B 0$/ C0 I 0 r le Lillk 'S ' '-
/.l t4/a 14 e ;î /..' ) g at i c i O n 0 Ll a
c) pci r: L4 11 I t all e tj e ac t) a r 1 J? *'
1 (1 ga reS 1.7 3 r'a f c)t 0 5 e E; f) ec I ét 6 '
e 0 lltào I 11l ;) F i ITI l r C 0 I71 (311 u) .? '
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Especial: The Legend of Zelda

j * @M lrror Shleld!

I . t- 'IJ
1
l do aparecetl pela primeira vez

, o Mirror ''Quani Je/t/a nào teria metade tla cliversào ou de seu Sucesso Sem 0 monte Shielcl era apenas um escudo I'nais forte que ,.
z'' 

. . 
O

j de ferramentas, tranquei raS e armas que Link consegue durante Stlas OS outros, que refletia raios e alguns . ,.* .aventuras. Cada Uma traz novas habilidacles e descobertas, e escol her inimigos. Mas com a evoluçào cla série. ? ..j 'l s nâo foi fâci r
. 
E), Iogicamente, o pessoal q ue estâ fazendo o esctldo fez seu nome ao permitir que ''' '- ;a p e n asI 

jTwilight Princess jti cl isse qUe mu itas clas armas Clâssicas estarào pre- Link refletisse raios de Iuz. 0S puzzles que / ili sontes, mag com diferelnças incrûveis. resultaram Clesse processo eram bem eIlvOl- '! 
-I 

. ventes (Spirits Femp/e qtle saudacle). k ' c
1 . . . . !

Hookshot I@ !
1 Master Sword r
I
t

Ouando começamos a discutif sobre tlodgd?'as armas favoritas, a primeira
que todo mundo Iembrodl fOi O Hookshot. Desde que estreou em ,4 Lilîk 2t) Também cophecila como ''a espada para banir () rrhal''. a kiastel' Sword exercei

1 the Pdsr, esse item se demonstroLl 0 mais versâtil e um dos mais Clivertidos tIm papel fufldamental em vârias aventuras de Llnk 
. ja ratle e tlr'na arma essencial1j da histhria ta série

. Além Cle ajudar l-ink a atravessar btlracos grandes totl para lerrotar as forças Clo rllal clue assolam o muntjt:. Conseguir a espacla nlàgica1 
subir, entre um monte cle outras variantes), ainda serve para bater em inimi- geralmente marca tlma importante virada nas anclanças tde Link e. clevemos dizer,I
gos e Ilegar itens! Perfeito. acabar com as inimigos usando setl rlovo Iloler é algo que Cja gostcl de fazec

. . 5 . :.7 c%
)

t j .

I rI5;. # '' '' ) : .L% ', : . . .. t;.t . !> ' .'i 2 ( f ' ' ' ' ..7''E'22: . '. ',; y r' . ,à: j .j ' .. .l. . .
jqgg :. '. t1.. .

;' . .x. '
.&. ' Qw.-..- --. ' ' * .'

we q '' ' 
tj, . . 41: - 4114 e. ,,,..? 

. . +. . . .,, . Iîi .'' ;#' ''
//' are- s, .tj . ' '

*  $
, A . . k' .

. . 'ocarlna of Tl e

t' 
,' à0 i mportante é a Ocarina of Time? Mais do qualquer outro item. ' 1I O q U

1 Tào importante clue leram nol'ne ao jogo sé p0r causa dela
, Embora instru- . r!'' ' 1 mentos m usicais tenham Sllo parte da série desde o infcio, jamais algum (j no :as r. t tinha representado tanta importânCia. Tocar mùsicas conheciclas na ocarina .J.j,t :;h. era muito divertido, mas o papel que eIa tem na histôria de Link e Zelda é () ' .., s r?,.. ,'' r ,:J ?:. . J.../; p''

t (1tl? a fad Llm 10S itens mais notâveis la Série. As bombas nos jogos Zelda representam perfeitanlente Et Tlatureza de )'
' 

k exploraçào na série: vocè nunca sabe o que vai encontrar att! explodir l
' ' ' 

uma e esperar a f umaça se 1 ispe rsar. AS born bas térn aparecido em Calil '
' . . , w . ! :. .t . .. . .g. wkiw2t..t ., ze/pa novo , e n a hora em q u e vocé as e n ctl nt ra , sa b e cl tt e m u itas co i sa$... ? . .(yëjr#(r)jr(I!. nrr . , . . . . k . ...'' :'8.tTjie)/ 4*.. zar''' . ' 3:,jL ' .' secf etas estào es pe ra n (1 o I)a ra se re m clesco be rtas. A l (i m d o cl tl e. e x p i o --!!jppl. . 1q'jI7;jjpE.'- . ,:s, > . . yy. . .,.y;,ïu: . .

ut . = 'J'z . . ' . k .y ,.j. n vw .f.x . . .' . . '. . ..., ./, . . mjjlf'? ' . . ': . 'E fl $'' n)' . I . . ' '. Jqq . . *. ... * 'i 'i.a,;,p. .;11:.... . ,F7; .. ,l/br ... 
' 
tjjf.. . ' . 1::: .''.? . . t. .?' ' - :. (tt..' . : . . ' .; . ;k8; . ,,. ..

'.q#h) ?.r . . . 
' . ' . '. . ;... .. ?. . 

'
.:.... '. 7 .

. . . ! . z .y, ).. t'b g'A?: ...rrtjlyylll.il!l I.i7E' . . .. a; j(kj: 1):7 .. . .. . 1.... ; .
.
' j..'' ).f. ..yà,xth r u. ... . *. . . ' .)à :;' ' jjr.'. ... .. ' @; M r? yt '' . ,; .':t' 87 ' iw ' . ok.. .. '':n+  . :: . . g,. $!. . -;t..: ,'. -. .

't,..-. E )( :,s7 .. x'@1k;;y;-. . . .q- . . 
. . 

.r. . ,'.. . . 7. .'.' y-..,...'
,à'.4,t. .. bàkLbv' grj ; ..r . .. . . . . . . . . .,; @.. ' @ ;'' . .u: . . ) j:,j , .' . :..? t . . ' ê . j.à..: ; . : ;' . .'z .

i:y . . :: . 1. , '. . . j . .: , : l *)'r g F. %.. .. . 

.t. #/ ... ... .. ?.?s j, , *r .; . .
.jj, ' '. >gt'''. Llkvjlàb )jjr' ( y.. j y.i;g .&-.:'z,j . '2 .. . .. v p- r (7). z t

r 
. . ' e ...4 . ... ....g.L(1 11 . . . . . , 1,.. t. .g'. , '' '' . E b'tô' : . . . 1' ' 2 l v A! .' 1'' .+ . w .J ' ' o .J'j ,, e d ' '. y . . . f A '!!q fyl ' . : . ' . .' 't..jay . A < . : . .x v' . . .c.. .. ?L , ' : 5 6

j'j''.j. . . . .c . . 'k . R.j. .7 (. 4t/, L' . , yéptggyjj $ * @) . .C. jjr .. 
, y y . ... :k! . ., , , pa j/ ..tyNj... . . f 
- j.. & ' .L4 ?; .' '. s . : .x . t.# . t: ; ;. . k /ïIALJ. . ?- ; ..; . '
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1*5 BB%GEBBS Esco nt pt cl no f i naI Clc Sacrej Foresr
M e ad O.A'. R l é rrl t e Lost Woo:l S ,
() Fores: Tem ;)le era cheio cle (jesalics
j i ve r : i t O s , :# es :1 e tet c) S q tg e ca f a r- a*.i!
as i rr'n àS Poe. $! ab t u as cO I E as faz'li 'n- '
e s s e ( e -7n :, ! o b e r ! e rr t r a t O : O ! :.:. - - .E -

(1 fato: nào exislet'rl C u = i''E : - ! - - I FIS et'rl 7e1(%. E111 llellhtl rIl j0g0, em rlerlhtl -
ma Ilarte. Algu lr a 5 E 1: - a 6 ''nemoràveis. outras maij Cliffceis, mas todas
Ilossuem u m :!iE! 'i b -- (.ta : -1 I aI' e Sào extremamente cativantes. Com seus
designs geo' s: s. u -;zu e5 ttesafiadores e unl Illonte de inimigos cle todos os :
t i pos . as 11 -; - #.? : - ! c ëf i q ern as jo rn acl as cl e L i n k - e ta f'n bé r'n d ef i n e m o q u e é ' jo re S re! :. rc ' t (3 s 1. m e C1 i a(a m e r7:.E 6 s c l

>. - ... ' ; -. - -! .. ..w ..,- .> x . -.. . r (j (y njtjy; 1ser ufr t'E - , erdacle. Ma1 consegtlimos esperar para ver como serào as j,t ke cl a ! ga cazii.ya q uac - - se !E. 7 - - - - .f7 .. :! ze q ,
prôx: m as Eë e - a'n J has 1as rnu itas Clu ngeons presentes en1 Twilhht P/-llcess. - . '? éi acI:O1 c'gi c E: Dara; 0 a .: : q--ra D - a c -C - C.a. '

.- E'k ,
. xg.t

- . . .,o j .. 'u .,..Hf.i- -t'' - . . - .rD e at h o u n t a I n ' ' '.k' u- Zr-
zv
kruc'o-r c-ytvkktj - i.k;s, a ,r - -t., ,xsp..wu..s.w.-. aa.;.. --...x- ,, . , jy-k, y . y - y

. ' ; . . = 2 V .: ' . . .
. 1$-. . . isè .2 ; .. j 4: IL i. .ï g t .

J L1 ' '

A pri rnei I'a avelntu 1-a cle Lin k terrninava elll u ma gl'allcle CIU llgeon C0l1h0Ci1El R :
... . j' z ' A . ..como Death u ou ntai n. T5o i m ponente q tlanto o nome sugere (de certa .. s .. ' , ' r ..' . . . , . .

. 
) ,.sj

forma, graças a'0 fornlatg cle caveira e à. mtlsica), a Death Mountain testava ' . ' ' ) :''W ''Y '. ' . ' ' .
.. a; ' ' . t . ' . w.habilidadesdeLinkdetodasasmaneirasiossfveis sàohaverialugar . ' ' ''' .. ' ' ..as .

melhor para o clâssico ernbate final contra Ganon. ' . 
-' 

'

. v k j . . s; lkg;
. ,.:. . . ù .j:. . . . ... è' ' . . .. 1) ... u jj:t .2 J à . 'r . ,. . ... z yè.

ù; - , .. . . . .. . ., . . r- . . - .. . -... t . . - . . .. /:.1: . .. . i. '
. . '!221!!!4 . . . . E .t 2 72 . t r: . 72 7 z:. l . :r . ..fh 

..J..J-J-J-J -J-1-) j-j ' ' ' ' ' '0
- J..J ..3-n Y ..a7's l '.

. ..:.-1 .z-jx-j-l-j-ip & * ' -1-fJ'J..J ?4. ..a.-J *I
.J >..-J=L-J-J-J -'= -J W  .â6 * ..J-J-J ,. .:! --4 i , i - J '..zz . .-I .-I-I-J...J ,f . -- : ' ..?L..r ' $. . ' ' r . 1 ... vq.'.; . . ... .' 

! 
' 
.-..J:8 Or,.lM....J -...1-..2.-.1' $3 )T ' ' a . - ' '( ' ' ' ' '' '''' 7 ' i . ' ' . .

- J.2.-j..J.= -JOUUUU ..J -jJ-bb.' .. Q. -3.-) j ! ul . . s i, 'j'ly ;

W ater Tem ple

Forest Tem ple

Stone Tower Tem ple
, . . . k

' 

.p c . .

Ah, Si m, esse nào poleria faltar. Ilois f icou na memôria le tolo m undo pelo
simples fato de ser O templo mais complicado da histôria de z'Ielda. 0U. deve-

-' .J ië n 10 a ge nte entrava I70 Ston e Tower Te m 1) I e, n ada f az i a m u itO Senti-
7 -. . t-.. a e r :1 i 2 e r . p o r q tl e 1 i a b 0 S a q t 1 e I e s L) a (1 s e s t tt O I ) o t e t o ? N a m e t a cl e 1 0
-
- a 7n r-! tl o . ( u dcl f i c ava c I a t'() : voC ê i) od i a vi ra 1' a cl ti n ge o n i 11 t e i ro d e ca L) e ça -
:: -a-aaixo. Nào é Iegal apenas 0 fato cle anclal' 11O teto. mas a mecânica era
- c- :) r p () r a cl a e m d i ve r s o s p L1 z z l e s .

mos clizeq confuso. Enfim, subir e clescer c)s niveis da âgtla, usar e tirar as
botas de ferro eram açôes qtle davam um certo nô no cérebro na primeira
vez qUe encarâvamos 0 templo. Lel-nbr'a cluando ficou faltando uma chave
e você nào Sabia mais onle procurar? Pois é, você Iembra Sim. Ah, e ainda '' E . . 

'

k
ti nha () colnbate rndib eq u i l i L) rado de todos as tem pos: Li rl k x Dark Li nk. ' - !

:. ' '''l 
. 

' yg.aty: j . .... . .. . r .a . .q .0 . s w .. . .x ... . . .... . t s .j y:.a ..s ..... w. .,s g . . . . j
' 

. j(

q i
.' . . . . j

' 
-- ... 

' 
. 

' ' 
. .

vn-zzzkzgn . . , . - Forsaken Fortress

r J . Na grimeirit VeZ em (IUOr . ..,,' j
' LE1)k Vi3j0U para a Forsaken

' 
. 
'. c ' . . > ' .. . Fortrejéy Q1() Qra gj m mero

. . . . . T.a .; '.. lj . .. . .
. 

. . $ . y . . 
,a . . : .. jagaji I it ade gtealth SàO algtl -L . . . 

. . . . . . . . s 1. .' . . . t . ... .. .j . . t .j..L è.<..... . Illas da5 mais terlsas :I3 Série.
'--kb%%k+;.. . 

'
.)'''''.' QU;OUO VOC' Vollava e jâ era( '' ! .. 

''ï .' '=.:pks ... . . . ! . .,; vq.Lg.s..' t.j ju vlj rjajei rtl jerôi v0 1ta. . . c ?a. r.E . . .'T. . xr. . .c . /,:; k . ' é '

.- . .. . o, -;'F't rsatps clue antes ojrigavam-no
. g

...a.'$.'5 ,'''* a Se escorlder - lava Uma boa#
. . ! . . -'.% è ' .. ....7 . sensaçào de potjer.

. . ' 
-. ) );1)1: LILLLz.. :'3).'è Q)1 qhil-4p-yztr . 'j . F r' ''. . ..' ' p
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..>.. 7'.17- : . . .- . . ,!ipt. . ë:$ . / . .,
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'

. 'trî. , #.. -' .'. 1i#r1r4'.- .. !r1;.121l. . ?4:9'., ,)L;. ,:,,y ..jr. --. .a..y:'q.
' 

!gp!!E;?- . 'ak-. ;p!r4:;p. kj .. .(. '..,. - y
'

. 
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.- ..
?' .
..
j,
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..1E!t1:1k. 
1:1rr.. tE!r ' . yùs , .. . . .

. :; , .
. 
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. aE. Depois cle derrotar Agalnim, e hora le Iibertar Os C
) . sele sàbios para defrotar Ganon Ilara sempre. Esse e'' e Le en of ZeI a e venture of Llnk .

. zs.caaueservedebaseparatodososquevieram
-
-6--..:. b . 'k$ -'1t0S elemelltos ()Ue Se tornara.m Iladrào
- E2 66 - @. -- '-- 'recaram rleste game, como O Hookshot

.
s- z- ','F.E-a- ! ',.art. Apontado ate' hoje Como Llm dorl -.è - -- -.l ) ;a.--ëq ,c. rtlrlt)q os tpmpoç. 7t tink to t/,m !
-.- .!.s -. - -n - -. .F a- -. -'E; : -- - :1 e tj e n ot as d a rev i 6ta Fam its u y I

tGanon, 0 rei do ma1 se libel-totl do mtlndo daS trevas -f: -t# k. - Z - à -:è u- - - -. - z f ' relançajo para I, - - . . - - - - . - . .:)s0 () je espalhotl 0 caos pelo rei qci de Hyrule, tomando * - E - .i y - , .: - . a - -.è r .y - E.q -amenTfy o mesmo game, E
'

' * Oœ : : : * * : -. . Y - - - ' - - %'
a Triforce do poder no processo. A princesa Zelda. . '-,=. v g'L) yc-l-.j ur-ckm.t-c ;. . ' i ' ' ' . . t ' 

- - a - - - - - g.- --- - s , - -gs .ac (artucho. Esse e' 1S i V  Zyawawt-xv r t i ' 2 ' ' ' . ' ' ' ' ' l ' yantecipando o pior
, qtlebrot; a Triforce da Sabeloria '' . , -6..-7 ' ' -p i 1...u.a = . !. ' : ' ' ' ' 

- - - - a , 6- - a-a a-..E. : .a:-: 'agacores, que devem (, r J' r . 1 . ) 1 i . . . - - . - -it0 edaços e os guarjou em Iabirintos cle tifkil - - -.- -e-E - -a-: - - - - .3-2.- --.-.- 5 15 jesafios 1as dunge- $em O ;)1 acesso. 0 garoto L i n k sa Iva I m I)a, u ma das guard iâs , j r : - 9 . E. : - .? 5 - : : :# - -- -- .:è - z ..a -- r . ja m para ver quem 1d a p r i n ce S a, q u e ex p I i ca o p ro t) I e m a . L i n k e n tà o j j '. -. .à - - - 2 L -- - - a 5 -.: ï : - - : s c : glë r a . . A o co m p I eta r. j j .2 !decije Salvar Hyrule Juntando toclos os pedaços e 
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Especial: The Legend of Zelda

' j
(

' oracle of Ages & oracle FourswerdsAdventures
Entào a outra idéia era fazer a Triforce Trilogv.

of Seasons queteriatrêsgamesqueje ligarîam arravéstje
um sistema de passwords (que seriam Myfr/cd/
Seed of Poweri Wisdom e Courages. Porèm, fitrou
muito complicado fazeresse sistema funcioqac
graças a problemas (:Om a versào Courage.
Assil'n. tiveram que fazer apenas dois games.
renomeando-os para Oracle ofAges e Oracle
ofseasons. (E por esse motivo que apenas Din e
Nayru aparecem, deixando Farore de fora.
Embora, à. primeira vista, você possa achar
clue Ojogo é uma tentativa de imitar Pokémon
(venlenlo dois games Com poucas liferenças),
o Iance aqui é bem diferente. Oracle of Ages é
um jogo voltado para a açào. com uma dungeon
atràs da outra sem temio para resolver puzzles.
Jâ em Seasons, () negtjcio é resolver iuzzles
o tempo todo. E cada um dos games pode ser
jogado sem Ilrecisal' do Outro, Contulo. para ter
a experiência completa e ver o verdadeiro final.

-
- :hntin uaçào do jogo que veio junto com o remake de
=' u 7k ro (he Pasl, Fotlr 5kk'o/-t% Adventklres adiciona
- - '-naca slngle player e traz vérias inovaçöes para a
3 . .?--.- ''E. '?-n qrupo. Existem trôs I-nodos de jogo: tra-

q- a3ow Battlp tum multiplavor competitivo)
- à. , .i -E à -- k:i anesa hitvia O tertei ro rll010, Ch:mi-

- -
- N a . --1 - . .F'-F c ge consistia em segu ir as instru-
çtles ce -.Er-5: z a.-a emcolntr'at' os piratas espalhados
pclo cc- - - 2-- : - occ) tcm algo de especial: (i o
ilrimeqr, -:3 -J 6 - - .è -.5 aerqcnagens Oficîalmente
pO%SUe - .--6F
FO a r 5k$ =- - - S 'E - - i' - -1 S) r 0 b ( e f-rl Et q Ll e
af a 5t O u :) ! :) p -- -- -,4 6 J - f i - - - i !? ' @: I r a c :) n ex à O
e n t re t) G a rr. 6 E - , l - , !. - - .F .E .- Eè 5. 'r e C u t) e ,

e 1

* *

O plano inicial era fazer uma trilogia com remakes
dos dois primeiros Zelda. do NES, e mais um jogo
novo. Miyamoto nè0 gostou lnuito Cla iléia (que nà0
era dele, mas da Flagship, uma divisàc da Capcom).

5 .,1 % l foo

é preciso passar sua password para o outro jogo.
Assim, quando estiver avançando, a hist6ria
sofre mudanças e você acaba enfrentanto o

:i verdadeiro chefe final no fim clo segundojogc,
1 Existem personagens que pedem outros tipc)s te
' asswords para que seus itens também Sejam1 13
l . passados para o prôximojogo.1

l @
' The Ind aker ojogamosatèofimegostamosnluitodaexperièa:,a.

A histbria gira em torno de um mundo onde a maiav
parte do globo estâ tomada ;)0r égua. (1 coslume 3a

The Adventtlre Of Link pode ser o Zelda mais diferente
de todos, mas com certeza o mais controverso f0i
Wiad Takertpelo menos até o Iançamento). Durante
a Spaceworld 2000, uma demo técnica aparecia cons-
tantemente em um telâo, mostrando um Link ultra-

poptllaçào dar aos jovens garotoq uma tflnica kerGe.
simbolizando o famoso herôi do tempo, que Salvot- 0
mundo hà vârias geraçôes. Link acaba de ganhar Sua
roupa quando v( sua irmà raptala por um passart:.
gigante. Entào a hist6ria começa. A jogalililate abnta
segue o padrâo estabelecido p0r Ocaf-/'r?a of T'/,,'p: na
transiçào Cla série para o mundo 3D. AS adîçtles ccr'no
a Deku Leaf e uma espècie de ''Hoclksho: old-glhool''
deram um ar liferente e se adequaram perfeitamente
à proposta dojogo. é imposslkel imaginar Wind Aaker-
sem aquele estilo.

realista lutando contra Ganon em tlm combate esieta-
cular. Graças a esse vfdeo, todo mundo imaginava um
jogo naquele estilo, bastante dark. Poucos acredita-
ram desde 0 inkio uuando viram clue o novojogo (The * J
Wkd Wn/tpr) havia r;p tornado um doqenho animado. '
AS reClamaçùes perlmanetet'dm na boca de mtlitos
até o dia do Iançamentojaponês. Todos que se diziam
contra o jogo foram calados ;)eIo estrondoso 40/40 da ' '
revista Famitsu. 0 resto, você jà Sabe. Afinal, totjos n(')s -- '
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!Algtll-ls aconteCl mentos i mportan- I

tes 1 la h?1(Ia (1e ulpla pessoa poClell) Fa I t a p t'J tl (:t) . Esta i11 os t:it 17l i q I')a il cl 0 p e l a e5t rat tzt q u e L o pa i cl e Ze 1 cl a, e (i e E ij i Ao rl u m a, q ue tem ''
! $el' erlral'aclc)s como uma simples da ansi eclacle hJt bastalhte telll l)o - mais preci- L1 nl papel tàO i m Ilortante qtlanto O Cle uma màe
2 tobagelll pol' Out1'as. /$() olharelll Sélmente, clestle Et E3 te 2004. Naq ue I a Ocasiào, oa Série: Tvki 1 ight Princess serti 11he1 h0r qtle;
' pal'a tanlalllha feliciclate geracla por apös o trailel' clo gallhe, Shigertl Miyalmoto apa- ocarilla of Time.1
C t1m motivo apareiltellleilte tào ballal, elas sinlples- i'eceti kl() palctl colll LI r11 escudo q tl illa espacla aa Desde aq Uele a11(I ncio, ficamos sallenclo Cle
L mente Ilàcl cchnsegtlenl eilrentlet' conlo alguélll pocle nhticl. N a épclca. llàC) elltenclel-nos cl i reitcl c) :1 tl e tanta Coisa... E- como cle costtl me. as informa-
: sentii tanta satisfacào colll a lgo tào bobo para elas. e1e q ti ks cl izel C)0lll pa ; a Li nk chegar cincle c he.

E algo parecido c()lll este ellelllplo estèi para acolltecei'. gotl , ele pl'etisou c resce r'. E eLI tam t)t m 1 ''. 'k'1 it$
As pessoas que nào ccllllpl c'enclem os vicleogames. agora ttlclci e I'gem c I a 1'(): Twi I ight Pri n:ess ( a tl e
qLle nà() iiganl para o asstllltt'). lltlllca elltentjerào essa na éptlca nàcl ti n ha ec'se st1 btfttl 1O) e () Z6 1.--. J!
sensaçào. Jâ os fàs de Zeltia. os q LIe acol-n patlham a Im a i s nl acl t! 1'i:1 cl e tocl o F; . E, 11 O c as0 (1 e h71 , a. -' --.1 .-- .
indth Stria Ou Timplesmellte t:)s apreciatsores tle tim e i e p r'eci so t1 C) re !,Ce !' e b u sca 1' se 65 L1 pe r J: -. - -' i: Eî -- - - 'E' E -- . 'i '- i: 2 - 'i 'i b -. it h;l e n a5 joKd!l d O

t)eI11' 0 i)1dI0!' ililltlitlilto ét 01eIhOI' 1'ogo fle prov:t Ci i55O 5ù0 aS ColpTta nteL Elf i Fn12((f 1:4T - .8. ..è Z2'- C ér '' - - i '-'è - F !è. ' - tp ''I t?r 7-1( I 31olT1 gnl-ne jët . - . . - . - . - .

toclos c)$ tempos estii chegutllclo. e isgtl va1 afetar Sua 1l .

I . ,(j vi da, cie tl ma f ol-nla otl t-se $ ' t I tl'a . -'i:j -s.. . s r. u (l Na verclade vai afetal' lllLllta ccllsa Provavelnlente D.. )1 '. . '
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'' ..(jjg1 a maioria cl()s ganles pflstt'l p()r t?s coplarâ algLlll) ' '' ..: ' cs
r .a E.'. conceito leie, (.''.hm0 'sel-nllre acontece. Vai ' il .
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. 3. . ( :. ., ' . ' ,' .) r '' z -. ..r 7 yn.k- 'f---.xslrj.ig'-,,..kw .. ... : tj ,je.). ç t., ) (y t jj t.; ,-ty) ,yE . v .-- o k .#. 2Er .Tuclo começa em 0r10n Village (qtle conheciamos ' ' -laky . r'fthtfz , w. . . .. . y
como Toaru Village). Como jâ vimos tenlpos atrâs, ' '
Link (@ um pacato morador da vila que nào tem voltarlclo um pouco. (# importante lembrar que
muito a fazer. ,li tinjca cojsa djvertida é levar os ojogojj nâa canyxa imediatamente assim, por
animais a seus estibulos e ensinar criancinhas isso dissemos que ii (tualldo eIe t:onleça nde ver-

, 1%, ,,a lutar com Ileclaços de madeira. Apesar (jisso, , . jade . Antes tle Chegar ai, você passa tlm tempo
Link semire foi um jovem corajoso. Talvez llorclue ' ' na vila, aprendenlo O llâslco tlo jogo. Pular Cle

, I 'eIe é' diferente dos demais moradores: eIe é um . Iugares altos qegurando tlmû galinha bater em
Hylian, com orelhas pontudas, enquanto os outros % 'q. espantalhos, aprentlel' a tlorninar t)s comantlos

/* . - ;habitantes sào Toarus
, com as orelhas redondas u- t & ) ,. )( . . ! Ilara anjar a Eava1O.., Este tiltimo é esieûiillllell-' , . . . .'o kE è'. .(e isso é certo

, independente de qual das versöes . t ï 1''f pt'k:l te importante, pois serà seu meio cle transporte
-*hF- ' f-t'$? Ib:;?I;?b. /. -'y'. èt'bi''' 

' ' f'' ''-
seja a correta). % VF'W .. - '( u .. . durante o jogo inteiro. E. acrelite, hâ muitos. . j. . .s.., ., . jy, 2. . ..aj. 1 @ ' . '
Porém, Link parece ser alguém com o mlnimo : ' 't Itlgares para ir.
respeito necessàrîo por l.i.. A vila onde eIe mora .',lt , ' ' ' 'th ' ',z.-;!. Lugar impossiveh le andar a cavalo b c) Twilight' l%tkj . j .. .n â O e x a t a m e n t e f a z ;) a r t e d e H y r u I e , m a 5 f i c a ' ' ) : t'i; ' R e a I m . I m a g i n e S e n é 0 f O r ;) o Ek s f v e l s a i r d a f () r m a
naS proxi m i cl ades. T0dO ano, u m grande evento : -, tl ' s . y (1 e l 0b0 neste rr3 L1 n 1O? An da r e ex 1) I Orar nessa
XCO I)t0C0 11 0 C itst 0 I 0 d O f i! m O SO re i n 0 . e OS l f de re5 <' -' *m***' '': :ta l ,a.. - ! . ' VW f o rm a é b e m S i lTl p 1 e E. . e l Og i c a m e n te f az co i 1as
le t01OS 0S Iugares iréximos se encontram Iâ ' que Link nào faz. Algo que foi revelado recente-
para confraternizar e discutir. Nesse ano, () Ifder le de sombras Ilâra ern sua frente, eIe (i tragado para 0 mente é que, como O kobo Ilossui olfato muito
Ordon village nào vai poder ir. E eIe pede para clue () Twilight Realm. O qtle vemths lepois b a figura cle Um mais apurado qtle () normal, vocô Iloderâ usar essa
prestativo Link vâ em seu lugar, E, no momento em lobo. Link. Além de ter h''.ratslo um animal eIe ainda habilidade para farejar coisas secretas por af. Sim.
que Link estâ para iartir ta vila, a felicidade asaba. estâ preso. E o cltle é maiE estranho, preso numa ver- issa ti um tanto estranho. Como vào indiCar na tela
Criaturas sombrias invadem o Iocal, invocando um sào Twilight do castel:l de Hyrule! algo que Link està cheiranclo? O que vai acontecer
portal estranho antes de irem embora, Um portal () entà.o (lue Milna. aqueie 5er clue fica em cima de é ;ue 0 Link-lobo Ilocierà Sentir algo sinlslro qtle
vindo de Twilight Realm. Eles arrebentanl a vila e Link enquanto e1e està na forma de Iobo n0s trai- esteja p0r perto, como espiritog. Algo parecido Com
ainda Ievam algumas crianças embora. Link nào Iers, aparece para tar uma força. COm Sua ajuda, as lentes da verdade que r'evelavam segredos em
'Jcde frer nada para evitar: estava desmaiado. Link Chega até a çaia real. Li estâ a taI Princesa :I0 Ocarina Of Time.
.-t -.:3-.10 acorla. eIe corre para fora da vïla para Creiûsculo. EIa revela Ser a princesa Zelda. E assim o Além desse poder. O (otl rlhcl faz mais. Eie pode cavar,
-
.:'n*.:- ai--arçar os malfeitores. Quando uma onja jogo começa clp vprdacle. stj nào qabemtnq para n' Ilp kaI servir - vai ver. serâ
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algo como ''pescar'' ()S (esouros de Wind Waker. E para explorar tlm mundo tlc' jranle, é (Iaro que
Maiq tlma hallilldade: fapar ::)m os animais. Falar eles irào rechear esse va5(O lugar :c.m um monte
com os bichos seré eqqenc ai para completar as de minigames e sidecluests. 0 m; nigame mais
dungeons, ;or exemiic. aguardado, como voCê jj Sabe. ii o ca iejCaria.
E Sobre 0 Twilight Real rr- D()I'r1 deixar claro clue Utilizando 0 controller do Wii Cle uma maneira Sen-
eIe nào é exatamente u'-qa .'ersào Clc Dark World, sacional, simulando () movimellto clo mol.nele. tem
de A Link to the Pasr. Cc,rrc craui:os clizem. EIe tuclcl para Ser ainda mais divertido clue a classica

''' nèo é uma versào tje:urpst.'? a 10 munlo normal versào clo Nintendo 64. O qUe sabemos de novc
p0r um simples motivo: 6r 6 .?3:a el'rl expansào. sobre isso é cltle aquele barco com a moça iartici-
Sim, quando Link chega psi -a reblalver () proble- parâ de mais minigames.

2 i ma, nem tudo estâ tào ;)e-7 zssim. E é essa Duas grancles sidequests j/i estào clanclo dor de
a missào principal do jogc): aa-ar a expansàc cabeça em muitos. antes mesmo Cle começarem
clo Twilight Realm antes qu'? 6.46. : Jtpra O I'nunlo a jogar, no estilo do Clâssico ''ache as 100 Gold

.y4., 
' 

f q todo. Skulltulas''. Llma para encontrar os iqsetos dou-
. ... jjqjj yl : - ratlos (OS jtlgg, aljLleles (ILIe V0(ô Colotava noT' 
r .z-a -.s..j.@
gzrzksgk . u.r) yNk ju racos Ue jeijé.o e n-l O()iàl'i llit of Ti t)1 C Ilnr: ti r;r' *1&Rœl Xjjh yjjjl Ijyyï jy r'% ( # ' 'j . jyj (j g j . . y j j j y jj j a tj (y yj (y yj y ygj ; v (; 4j y ya j.yj k j; syj (; yj j; vo j vof) 8141((.. '.. (lè ': ::..) 21 t ' . . ' : < . r e . LI rl-l él E5 tl..' .. ëp( . . ,. .k)j .
jk.liy''. :i).';, $.. .Fyj1()),n..'i''t) ):.; . r.:. . . . ' Lï'. .,,r .: i' : '?t, ;'. . k; . ' . ktt. .? k. i''' :ïà:9.1 $7/77!5;. i!' 1:21l i'j ,jq ''b7. t ' f lk :' j sijegjtlest Ilara iegar 0 tltlarto potp êm Olarinz''1k4I; ''(( çlkisp:.:l '. .!E .r . ' ..'@.'.. . iï' )). .' .;ja: v:w ) é t, (ty:.)'''' . E se estamos esperando hà m L ':'- -i.'- -.(-. - ara - Stj :1Lle, lesta Vez eles Tts aqarecem je noito.. . 
-.t;2'' ';':f!q' tîïiL6ï.-,ïï. t.?.?.:k.i.-. .tk)tp .t -,.. ,. :?.;; .y.j.9. '' - - .. e .

R *i )4/l)'lk,j. ' .j .':' jogar, é bom Saber que ifemoE f i --:< - - -.: -.rirrTl ;0 Consegtli r t010S 0S qelaços le (0r3(j0 aillc!a ôkh:h$Eir,).ikp.t)y. klti .(lyjjp, st , j 0ga n d 0 . 0 m a pa cl 0 ga m e (i m LI 1 ( -- à - l - .-- fr . u m a 1)1 i SS à.0 bast Et l)t e d i Ve r ( ; d a . S e f i (2 () LI 1'rl a i S d i f k i l7:
,z Percorrer O mal)a de Uma ponta a 3u-.-E.. -.(i icar. cle consegui-los, stj 0 tempo vai tizer. MaS podemos

do colll rumores, pode demorar a:e J.E - - --16. afirmar que vai Clemorar mais clue llOs Outros jogos
POr isstl você precisa tanto d0 cava c. tla série. jâ que Link deve achar cinco Ilelaços para
Hâ pouco tempo, Eiji Aontlma, procu--oc --.E. forrnar unl coraçqo inteiro.
Twilight Princess. lisse que o cavalc 'ira :: --.i-
bem mais dcl qLle a Eporla corria em OCa-
Time para 1ar conta de chegar râiiclo aoE Iuga. -$ E t '-r,t: ' ' ' .f , i 1' $ s :
reS distantes. Estamos dizendo a palavra -:a'.a- DE.--.i -'!-. arraso do game Se deve à vontade clos
10'*, pois nqo hâ tl 1'r) nome para ele. Diferente z.:i -- - -- -. . -. - -;:S cle acl iciollar novos calabotlços na
ocafina, no qtlal vocè era obrigado a Conviver i . .(i- - L faqul'ria afirma que haverâ, no mini-
cOm o pré-estipulado nome Epona (0 clue dava - .i ! -- : ? Lirller'o de dtlngeons encontradas
na mesma, Ilois ninguém reclamou desse nome,'. .E.- - - 2. - - ? - z 7* ''rne lfkso significa que, na pior
em Twi Iight Pri ncess, você batiza Setl cavalo clo -- a s -

- -
.
-
.E.s .(è! . .à '- J -,5 lTaremos nove. Se com pa-

. jeito qtle preferil'. Nada Illais justo. Se sempre r:-- - ! y .', ''. ?: - (.- .? jetl ntimero recluzido de
? ' , . n()s deixaram mudar () nome de Link p0r que -' as - - -- F.s. ï: - - ' 2 J' va nhel 1101' al nda. Nosso.
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..: . derrubar paredes e acionar certos interruptores.
. ... .. . # :,.. ,. Analisando essa descriçào, podemos ter a idéia de

. 7.' 
: ).

' 
. que esse seria 0 item qUe Substituirâ 0 Megaton

Hammer. E Serâ iSSO mesmo, Contudo, o ponto
negativo é qtle 0 garoto do gorro verde fica mais
Iento qtlando estâ c0m essa arma equipada.

. r .1k uais u m! Dessa vez é () Sllj nner
, u ma espécie de

.. . . 
,, . ; I ataf o rm a m ôve l , S(5 su a. Dâ para j ogé- la em

' lé .. ': ' ' ''''' ''''
. r ,- cima jos inimigos e fazê-la flutuar e/ou seguir

. . ) . caminhos pré-definidos nas dungeons para alcan-
. l .,

e y çar aquela bendita entrada perto d0 teto.
) ; .
,'j '

J jrA'Ay, ,jm .,. L,j. .4> y j( jj jg yjj ,j . yh , ,4j,. jj j t; cy j)..j) j(y. jtgjj 'â/)' . . 'X &.- ..k > .. .. . a . . .
polêmica: Link nào tk canhoto na versào Wii de

' y ''yiy Twi I ight Princess. Nào, ele nào é maneta, apenas
r. .
'' j ' 'J :s virou destro. 0 motivo para isso é que a grande

.:' è: . maioria das pessoas que testou o Wii Segura o Wii-
M Fë bi 'Q'; c /3u 11.rr#C .itf i. ''ttï' :Lb.;'' - - ..'LLb)'?'b (h!'' 'jb:qîL ': ' t;'.).U> è)41V7* r '( 'j).1)2 j$; Qt ' .' '

w,. .. . w .. .:.a ( ' p. , ;)?, mote com a mao direita e o Nunchuk na esquerda.V 
- , . , 

' 
. 1. (LS y. ,, .

'y)F.?. C ,.v'.,v,.-. ,, ).,, ' J ... ( como na versâo wii vot:ê deve fazer movimentosé. ''- DL %î''t'' fè ' ) '!) kryj k(jj. .(('j?t ?) l ) (/i.(y . . x,k . tk.j ..gz'.xyk A :. ' k iJ.< ;' .' 'f u .@ -.
. j;m Y f '1 g=i tjj : ;p., k. . k zk ' c () m w i i - m Ot 0 J)a r; () U 0 L i 11 k b ata C0 m a. e S p a d a,

. ..v w . . . t.,u u kyamoto decid iu inverter a mào de Lin k para
ficar coerente. No game para Gamecube. Link

-
t - :j I 1- lj novisldles Solre 0% itenq, armas e AOS jogadores cltle adoram estourar paredes e continua usando sua rrsào esquerda.
:-'f. 2 - :: - s.s :: ae Link carregaré durante sua aven- que preferiam usar Bom bchus no Iugar de flechas, tlma curva para a direita na versso Gamecube
-
. - -; 1 ;à -' '--.E. ,Ergrar c0m a roupa verde de Sempre essa notûcia vem na meciida: haverâ três tipos Seri uma curva para a esiuerda no jogo dO Wii.
$ (7 z i. i 6 -- i i: à -.6 : --' n () j020, m as n à0 (0 fn eça com :1 if e re ntes d e bo m b a s. F i ec h as tam bé m te rpo ( 0 c h a m ad () M i r ro r M Ole . M aëi a5 qtl i 5u5 a i n (1 il

' elit, 15f - - - - - i - Wiqt Waker) Link vai janhar liferentes verst-jes. O que é quase certo é que a sào um pouco nebulosas quanto a isso. Alguns
tll'rla ii52.E : .è J.à E - - a -' w r3. que vai lhe conceder flecha-bomba, famoso item de Link's Awakening, juram que serà uma Opçào a ser Iigala no inûcio
poderes 'Lt E :7 .è : E. s . .. à : s abemos se e1a de fato retorne ao u niverso Ze1 :1 a. 10 jogo. Vamos esperar.
aparecpri c - : ' - - : :.'? E. .E. islê passarâ por algu- /t1 botas de ferro ji estào virando tradiçào, mag

r /- fp ).' -'7 ,ma C1 u ngeo r-l s: ' ! - E. - - : -- : p'nar vestime nta - afi- nà() custa recapitu 1 ar: além Cle i mped i r qtle Li n k i 0 .. - ) . .i: , i . t .6 ,. y
llal. 0 mundo scl --.--. - - .è -..i -- - E5 jungeons que esta- seja Ievado p0r fortes Correntes de vento ou 0 console mais agtlardado de todos os tempos estâ
rà0 no game: a F()rt?l-. -.i -- -- .E. .E. a..E Goron Mines. fazer cOm que af unde na âgua, elas possuem Ehegando, e este qtle Ilole ser o melhor jogo je
Outra grande novltlal6 .E : E - -..5s5 zr cc? qookshot, uma nova utilidade m uito legal. NaS Goron todos os tempos chegarà junto com ele. Seré que
chamaclo Clawshot. C(; Fr - -- z :.! àiis. '-' ak faz () Mines, existem alguqs aparelhos magnéticos que eIe atenderâ à.s nossas expectativas? Acreditamos
que Sempre fez: cllega a . .-.ga rëF -r- cë c a ras oLI alcançam Itlgares cle d if fcil acesso. Esses apare- clLIo sim, p Iembramos que as expectativas quanto
atravessa buracos Cle l'net .,-7 ac. r-.e. .: - :. , 'daje Ihos atraem as botas, e Li nk faz a viagem até o a Ocarina of Time eram tào granles quanto as de
é qUe agora é Igossfvel ter ttcl I S tegg.i s , '--.--3r'co outro Iado de Eabeça para baixo, podendo ainda agora - e eIe nào decepcionou. Esta é uma daS raras
resu Itado, dé para atravessar ttl raccs g. ga n - nesse estado atirar flechas. ocasiöes em que nâo precisamos ver o game para
tes, usanclo u m apôs o outro, colqq n-I c, .. I rpenlc's Mais um item novo: Ball and Chain. Como o saber que eIe é fantéstico. E nào perca nosso review
pareciclos qom os q Lle o Homem-Ara 11 ha faz nome sugere, é tlma correllte c0m uma bola de stlper especial nas pr6ximas ediçôes da Nintendo
para Ilassear pela cidade. aça. qtle além tje acertar inimigos, Serve para World. Agora falta pouco... CG''l
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FxTend@ a: C@nêAm
Caro Mister N, ou o que qtlerque você
goste de ser chamado.
Gostaria te iarabenizà-los pela ediçào
nûmero 100. um nùmero simb6lico
para todos nés. Nào tenho vergonha de
admitir que nào Compro a NW regu-
Iarmente, stj em nùmeros importan-
tes, como E3, aniversârios da revista,
virada do ano, aqtlelas com matérias
de jogos sobre os quais eu me iqte-
resso e aquelas que têm um nûmero
redonjo (5, 10, 15, 20...).
Pensando bem, acompanhei a NW
deste ruando tinha 10 anos.
Imagina s(')! Agora, c0m 18 anos, estu-
dando para o vestibtllar, ainda cultivo
a mesma vontade de jogar qpe adquiri
aos nove anos, mas agora, nattlralmen-
te, mais maduro. Vocês participaram
do meu crescimento, assim como no de
muitos Outros, tenho certeza.
Lendo a matéria ''Especial - 8 anos
de NW'', nào pude deixar de sorrir em
alguns trechos que me recordaram
le momentos da mipha vida e me
surireendi quando vocês revelaram
as dificuldales que enfrentaram e as
mudanças de capas para n2o serem
''agressivas demais''
Obrigaclo por todo esfortp e dedicaçào
le todos que particiiam e participa-
ram. E, como vocôs mesmo disseram,
que venham as ediçses 150, 200, 300...!

Lucas Atlgusto de Almeida
P0r e-mail

Lucaw vecê pederia até methamar
de Mister M -fkaria mais Misterieso,
entende? sugerimos quevxê passea
cemprar, também, aq N* de nlimeres
prlmos, cnmo 2, 3. 5, 7, 11... Ntis é que
agradecemla e quevenham as edi-
çöes 211, 319...
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Depoisdos 9* 9 e-mails...
Falamos em nome la maior comu-
qidade le Stlpersmash Src's. Melee
lo Brabil. 0 férum ''lup Smash''
(www.lupsmash,zip.net), que hoje tem
quase 700 membros, estâ crescendo
mais ràpilo qUe nunca! Criado por
Rafael Martinez Ikeda (KizzL1) em outu-
bro le 2004, o fôrum tem como objeti-
vo ai.lmentar o nùmero e nivel dosjoga-
clores tle Stlpersmash Hros, Melee com
0 movimento NSBM (N(55 Smashers
Braslleiros Merecemos), ajulando os
Jogaciores que acabaram de ingressar
no ''pro smashing'' a melhorar e, para
isso, criamos vârios FAQS, vileo FAQS
e fôruns para tirar dlvidas e discutir
sobre vfdeos de iartijas de iniciantes a
''profissionais''. Com a chegala do Wii,
esperamos que a comunidale continue
a crescer com a vinda le Super Smash
Hros. Brawl em 2007. Gostarfamos je
contar com a ajula da Nintendo World,
I'nalor influência entre os nintendistas
clO Brasil, na tentativa de divulgar a
qossa comunidade e conseguir maior
apoio para ()S nossos torneios. prin-
clpalmente o campeonato nacional.
Gostarfamos je irorrlover O jogo Stlper
srr/as/q Bros. Melee. btlscando reviver
nos brasileiros o interesse pelos jogos
da Nintendo que, hoje, no Brasil. é bem
menos respeitada que a concorrente
Sony, conhecida ilor lançar jogos
l'nais ''aduIt0S''. Caso Se interessem
rleqa Comtlnidade, favor contatar 0S
seguintes Organizadores: Rafael Ikeja,
Raphael Villani de Castro, Caio Almeida
Rels e Màrcio Filho.

Fofitos?
0Iâ, fofitos da NW! Primeiramente,
rneus parabéns pela ediçào 100 da
revista, qtle estava (kima! Matérias

ATENCAO!
A Nintendo World se reserva 0
direito de editar as cartas e
e-mails recetlitlos.
Nâ0 disponibilizamos qualquer
tipo de Serviço de dicas (via telefo-
ne, e-mail ou carta), pois reserva-
mos Llm espaço interno para isso.

lupsmash
por e-mail

Longa vida às comunidadeç quese
espalham porai. Entâo, Ieitores.
vamos Ié, rumo i profissionalizaçâo
em smash ar/s. Entrem em contato
com os oranizadores efiquem
sabendo de muites outros detalhes
interessante que, por causa do
espaço rednzido, foram rortade de
:tçomunicado'' eriginal.

Envie e-mail para;
redacaognintendoworld-com-br
Ou carta para:
Revista Nintendo World
Rua Heitnr Penteado, 813
Sumarezinho - Sâo Paulo/sp
CEP 05437-000
'ax: (011) 3:644331

Re p iteaepréxime
. ' 1 ' . Se analisarmos a histéria
i.. k dos videegames através

,
- . . ; r

, j J g ' dg qeus jsgsg Veremssl l fr . ' /' k' '' !' '
I j . i i.),. . .v ..-. que poucosdelesforam

' 1*(1ë. ..

'

Lv  '+ capazes de realmente
'-' tumprir 5eu propésito

.,'w de divertir. Uma porçâo
!. 

'''' ''' '

' 

'' ''' ,. . minimadas dezenas de$ 
vXf

' 1 milhares dejogos lança-.' f :.

a ) w dos até hoje é Iembrada
com carinho pelosjogadores.Faça esse exerckio
em tauvTente lembrar rapidamente de tincojogo:
importantes na sua vida.Decerto, pele menos tlm
deles seré um game de Mario, dasérie Z'Idan Jtar
Foxou Smasll aros. Nâo estou dizendo aqui que é
paravotê continuar respeitandoos icones genuina-
mente Nintendo como Mario, Linke a patotatoda,
mas que devemo: nos espelharem outres icones
que também marearam geraçôes, seja qual for,
sonic, Snake ou frash BandicootEada umadessas
pérolas digitais merecetodo nesso respeito - inclua-
se nessmvai dlzer que votl nuntaeuviu alguém
falando que Htaljogo é done de MârioKart''?
ou quevotê nunta presentiou uma brigaque c:me-
çou porque alguém Ehamou e outro de sonista,
nintendistaou seja Iéo que for? Muitas pessoa: se
perdem nos sentimentos e atabam esquecende de
printipio dosvideogames, acabam esquetendo que
essas méquinas sâo para divertir, nâo para criar
discérdia entre oqjogadoreq-o tinico ''iqta'' quevale
a penaser é realistm A Big N tem seus trunfosvence-
dores.A neva geraçâo esté ai# trazendo todos esses
itones de volta (viu 1* na plgina4,a matiria sobre
asérie zelda e o retomeço daaventura de Link em
N lllght prfllrexs?). Daqui a pouto tempo, mais uma
geraçâo dejogaderes elegeri seus icones, Iembraré
da nova maneira dejegar no Wii e, quem sabe,
deixarâ de Ignorar () que se passa em outros mun-
dos, em outras plataformas...

. M * >

f -4.,,- C .-=--xxràN'x c'-x-x
Ronaldo Carlini Testa

Editor



muito Ipgaiç mpçmo. com goqtinho
de Iembranças feI izes! Sem falar nas
promoçôes maravilhosas! VOu parti-
c i pa r de tod as !
Agora, vocês poderiam tirar minha
dûvida? Fiquei Sabendo de um boato de
que o Fox Mccloud nà0 estarâ presente
no novo sssBrawlt Isso é vegdade?
Nâ0 pole ser, ele ( meu personagem
preferido no Melee! Nào deixem minha
raposinha Iinda fol'a dessa, Nintendo!
Vocês sabem algo a respeito? Estou
preparada para ouvir (0u nào).

Fabiana Cecûlia Cassiano
Guarulhos / SP

meu qonhado DS. Gostaria tambem que
0 povo aI' col-neçasse a ficar l-llais llgalcl
nos eventos do DF relacionados
a Pokémon. Na ediçào nûmero 98,
eu Consegtli encontrar um evento aclui
do DF traridale), Se vocès pOr acaso
Soullerel'n cle tIm Iugar Onde tenhét
eventos freqùenternente, por favol'.
me falem. Como a Nintendo consegtie
colocar tanto suspense em LIm joge 2:1
c0mo Metëoid Fbspclrl? E a tiltima tltlvl-
da: C()lTIc) a NW t. tlma revista tà0 boa?

Yuri Guimaràes Barros te Abreu
Por e-nlaih

RnhorYuriGuimarâeslarresde
Abreu.seus e id- :4egtarâo sendo
encaminhad-'' ao departamento
tom>tentmEfiquetranqiiilo, aquele
preço foi exdusiw daediWo de ani-
vee io - e vai falar que rlâe valeu
aquelacalu, ne minimo, :xbunitinha''.
A rceita de emtl@ em Metroid
nlsioll é a mesma para fazer da Nw
uma raistatâo lm '.agentevai
fazendo e, quando I-rtel-, nâo dé
mais para mudar.

. x . A

. ' . @

Nâ0, oThivoe%ustépiceenumerad-de novo? MaldiWo. Mas vamœ
Ié. Mqueamraemordemaleatériw queépaca nâoacœtumar.
6)0 queé Hyllan, rapaz?âgente nâoefltende iqon nâo.Kokiri!
3) 14 de novembro é () dia. FlnalFantasvk um des mellleres RPG: do
mqndee, pQr isse mesmo, nâo recnmendamns - iss: se vecl qqiser
ter vida sncial. ojogn vai prendê-lo e, quand: vncê percebervjé vai
ter passad: seu aniversérie.
1) <b, sti no aniversério de 100 anos. Quande @ preço subir defini-
tivamente, a primeira coisaque faremqs é abrir a 'xgaveta-de-dicas-
dn-Thiago'' - efldejé nâQ cabe mais nada.
5) Quetionirioentrodoquetioerio;
a) ânw- êandatetandemuitmNingllém e-udireitoraindw r-nic
e) G- 1-47 peeser, rnas xrenquante, nâo.
dlprovavelmentetem ;Wi-FI tlsBconnectordowii.
bloxl'aBrehu-ewréko prem maqueowiivai usar paraacesarainter-
net oswii rmintsseëocampradœ cQm dinheiredayida realAcemt);
délaramericane, mas nâocameereal brasileirwelonline.
cloopequenes cartfesdemem6riaquearmazem-tmaté lGBdedada
icluindoOusvalim nN ma vxle eœmpë-la  hojeemdiw
na- le- xdriMdoomo.MM- a- ea -p- u- emloj- de
ie rméticaconfiéveisequederv m ganntim
2) 0 preblem  rklo iteracesK à noticiw Thiago, masfchararaistacem
um contelidequeu eja: mais atualizadov sivelquandn ela as '. .

. . !

' 

. l .banrao - enemOmpredsjéq*fKh> terodeduMOma- Mte ;s
deelathe ràsbanrx lattlnterrênciadeleal da internety amim. :'.7 1i.! ,.
4) Virias. Sai no primeire quadrimestre de 2007, tem cel-shading e '.'
Link, o garet; kekiri. (f.T;

,.câRTAX XIS
&

Fabianw é melhor Ontar. prepare-se
pala Ier uma notkia que vai mudar
suavida: todos os personagensde
smash Dros. Meleevâo comparecer
em Srael.signifitaquevocê vai peder
escolherralém da sua ':raposinha
Iinda'' oseu Hwariofofito'' etambémF
o x:ftpfite Meta Knight'' entre outros.#
para maieres detalhts corra paraa
fofissima pâgina l8dafofuraque é
aquela N* 97.

De êllDntaœA ''
Se invertermos () nome da pâgina 6
da ediçào 100 de cabeça para baixo
e tivermos um pouco de imaginaçào
claro veremos um ''M'' de Mârio (''W''
de cabeça para baixo) e os dois ''I''s
seriam o Pikachu (0s pingos dos Is
Seriam as bochechas vermelhas).
Acho que sàc) as duas maiores fran-
quias da empresa.
Conspiraçà.o ou nào, parece pra mim.

Danilo Nunes Oliveira
Por e-mail

Danilo, você tem comid: direito? Hé
quanto temx nâ0 vêa Iuz do %I?
sabiaque se virarmos voclde cabee
1:-,1-a baixo etivermos um pouco de
imaginaçâo, claro, teremos situaçöes
bastante engraradas?

pokéFan
Eu estou vendo que vocês estào
andando no caminho certo, mas eu
gostaria que niio avançassem demais.
Estou adorando a Pokémon Battledex
e gostaria que continuassem c0m ela.
Vocês poderiarn colocar I'nais pokémon
na Battledex. Eu comecei a comprar
a revista depois clue vi a Battledex do
J'yranitac Gcstei muito! Tambèm quero
umas dicas sobre Outros jogos, (muitos
e muitos de GBA) como Meqroid Zer'o
Mission, Pclkéfnt?fl M/sler'y Durlgeorl,
Mega Mdl? Battle Netwolk e Outros de
GC, é claro. como Super Mario Sunshine
etc. Eu também tenho algumas dùvi-
das: a NW vai ter aqtlele preço la
nùmero 100 ou vai ser como as anterio-
res? Quero economizar a mesada para

Ele, de n/v/!
0lâ de novo, pessoal tja Nintenlo Worlcl.
Btive pensanto; ;or que nào mandar um segulidcà e-mail. Cle Uns 2 km, desta
vez? Tullo beleza? FOi mLlito clivertido acompanllar tocla a trajetûria (as cer'rl
Capas, a revista muclou mtlito. né? Temos a; uma nova geraçâo aterrissando
e llös. llilltelldistas ebtdrllub Iuuct)s para culocar as rlllos na vkii. Devemos
aO r'nent)6 respeitar as franiuias que arnamos, Comflranclfl games Originais,
Tenlos Iltle acreclitar (lue () nosso pafstem llotenCiai, e Se ahanjonarmos a
iiratarfa, talvez as emrlresas (je games queiram lançar seus games por aqui e
assim os preçchb và() ficar mais baratos. Quem apôia?
E, corno sempre, vamos aos tôpicc)s entlmeratos: .
1- 0 preço agora vai Ser R$ 8,90? Se sim, por' favtll'. autplelltelll t; ',î'''
ntimero cle péginas e das seçles comu N idagle e Correio N. 1f'.,1
2- Ea sei que a revista L mensal. mas vocôs eqtào mLlito leptos! ' 

.yNà() tem como pegar as novidades sobre os jogos pokémon direto ta ' 't' l
Big N? Encluanto vocês ainja abordavam uns assuntos antigos, até eu jâ '
Conheço todos os pokés (ja nova geraçào! Etr confiro tutlo lireto d0 site
www.serebii.net, que (5 bem completo. 0 site t toclo em inglês,
entào rlor que nào traduzem as notkias? Peç:l que façam uma I'natéria
exilicalljo tulo, OS novcls golpes, as novas berrles, 0 novo continente...
3- Finul Fanldsy IIljL foi Iançalo no ocilente? ELI ajorei as imagens
deste game, ma$ nunca botei as màos nufr r)'na/ Fantusv. Gostcl de
RPGS, vocês me recomendam?
4- Alguma noticia de The l.pgpnt/ of Zeldà: Pl?dr?lof'n H0IJrg/J55?
5- a) Se meu amigo e eu tivermos um Wii e eIe moral a uns 5OO metros te
distância da minha Casa, poleremosjogarjuntos via wi-Fi como na conexào
iocal 10 DS? Uma amiga minha (a Ana) Cogitou lsso. ( cofrlo se fosse no D%
sô que no Wii. as caiacitales Wi-Fi Seriam maiores. () verclaje?
b) Como n(k conseguiremos os Wii points? Eles jà() ifrlportantes.temos que
Llsà-los para compraro Opera Browservque eu nào sei para que serve.
c) 0 que SàO cartôes SD? C0mo 0S congegtlipmoî,?
1) 0 WiI entrari na net col'n a ajula lo Wi-f:i USB Connector 10 DS?
e) 0 Wii terl uma câmera?
6- Eu Stl iedi iara parar de chamar o Link tle gdroto kokiri porque eIe '
é HYLIAN! HYLIAN! Vclcês nào entenlem? Achcl qtle é tLId(). , '.',

Thiago Dias ,

Pore-mail ..'r::
. .) .,) .. . )) ,

23WWWtFIERQI.COM.BR



'tv . . .. .. x v . q:u . . . x . . 'ux ' 11l 'q '. ' .'x ... . . . . . .. .. x . . x A...- ... . s. . 
'-... . . . . . .. . . . .. .. . - . . . . .. . jk -.. .-. --,.''Nxq.:s .ns Y.xgx ''A'.qas.

'%%%k.q.. . ... . .. . . % . . 
'q. . 
'%V%%x nsxx Athl 'N... ' q..qx .... 'X%%sN. ' s. . .... ' '..., ''. xq v.

'' . .. wx.. 
' x. .. . .. .

'. .x,. 
''x: ... 

'x . . 
' . . 
' 

. . 
'Nx. . 

'' 
..
' 'n..%. 

' . x 
..
''. 

.%.
*'.....

''a. ..
' ' N%.,.. 

''vxsqxty' ' . , k ,A'>.:. mq:q:s -y .. k u.'..
' >' .. 
'
.. . 
... . 
' 

.
% . .
'

.. 

'
. 
'' xX. 

n'. . .
'%N%
s. 
.. Y .U...X. ..

'

.
%'' ' ...s,. 

'%Vb' '' àbnNvq. 
A '..x . 

' . . ' . x. 
''sxx 

t.. : .. 
-.x 
'' .xx
' 

.
>% v. 
'' ' 
, 
''' k... . .. .

'' . .x 
'

x
' '. . 

' ''%.:v
'' ' 

. 

'
. 
''' 'x-x 

Q

x
N ....
Q%%.. 
.Sj
'N

7 milhöes de
Nintendo sI . eIo mun op

'.%1 'x ;#

. . à Lj

!l*H z
. ' - . . !. ) .

@ - s'r t u
1.

. . g'
@@ . .

r II- ?
Que () Wii introduzirà no Iplercaclo de de lançar um disco no ar para Seu Jclgo e Qtlem diria que Wintendogs
games um jeito novo cle jogar vileo- evitar clue Os jogadores frustrem-se pOr se ternari. um (les joges mAis
game, toclos nôs ja sabelllos. Ao inves nào conseguirem fazer c) moviment:l Cla ' . yendidos da Big N d0s iltimos
je apertar um bolào, açàc' esta similar maneira que o jogo exige. Alem tlisse. o aflgs? De aferdo (Qm a pripria
para tojos Os jogadores, sera preciso LiveMove facilita e torna () processo de Kiqtendn, ferta de 1 milhâo de
realizar movimentos. P(7l em. Se você clesenvojvimento muito mais âgil. (jis. #llltelldtlgffor.m vendide! ne
pedir para alguérn Iançal' tlrn Clisco no pensantlo horas cle prngranlaçào. Japâo, 2,2 milhöes na âmérica
ar, verâ clue as pessoas poqstlem dife- ''O Wii, aliado ao Ail-ive LiveMove. irà -'' ....J k ? ' 1() Norte e 4 milhses na

.>
rentes maneiras cle fazê-io. Pensanclo Iiderar uma nova era Cie jogos com Etlrepa. à Ltlisa Mell agradete!
nisso, a empresa de pesqtllsa elr controles naturais'', lirse () presilente ' ' .* * .inteligência artificlal All-lve antlnciotl la Ail-ive, Dr. Wei Yen. ''Eqtlipado corn ; @ . e levar
um Software para desenvolveclores que a patente Context Learning, tla Ait-ive. * . . e

, 
' ' ' *facilitarà a criaçào de movzmentos para LiveMove mostrarâ à illdustrla de ao li

O Wii-mote e setl r'econheclmellto. games cclmo afastar-se do controle digi- .. œacordocem -
,v yx

Desenvolvido em parceria c0I7l a ta1 inlireto para um controle analtlglco ' ' adiçbde .
Nintendo. o LiveMove perlnite qtle 0 natural pela primeira ve2''. n- breda - .
desenvolvedor realize un 1 hrovimento A Iicença do software Cusrarà a0s EGM I*rte-
(:o1-l7 0 Wii-mote e registre-o n() Softwa- lesenvolvedores US$ ?500 iOr unidacle ....> alperkanava
re, que cria aLltonlaticanleqte toda a e Cleverj encorajar os criadores cle ' Pouces EltltrenilArts* 

.programaçào Ilara a açào. Sendo assim, games a encontrar novas Soiuçöes para * f bot&'s, muita etâpreparan-
1Z/ '' * diversâo. d: tlmaverslodeeIe pode registral' diferenTes maneiras C) uso do Wii-mote. t, fj

,
, 

gteumsvzfjzsivn
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tra-senaxNiode
. . @ ru- resda.revis-rl r rl r r ueauainda

nin colnentntl
0 DS jà r'n 0st ro u se r a p I at af O rm a co ntos po 1 i ci a i S . - (hldtealnttj.;)j.. .

perfeîta iara jogos clo ti 1)O ''apon- serào dez suspe i- e / .
te e clique''. Tftulos como n-ace tos a serem inves- M etal Slug
Memory e 0 S()f t wa re d e e t'n LI i açào t igad os, tod os

tera' 60 epzsoy dioS C t.l M M V M . q u e p e r m i T e r 0 d a r n () c 0 m a I g u m m () t i - n
x da sérjeD S 1 i ve r s o s j o g o s cl e 8) ve n t u ra 1 e vo e m ;) 0te n c i a I

gra n d e s u cesso p a t' a P C . crl m o pa ra te r com et i 10 ' ; ; â5KK Playmnre incluiu Ile prpteji
.sa rn & &fa.kr e F't? // Thrn lr/('. p arece m O a5SaSS i n ato. MetàlslvgAatholx'y', pra Wii,

pe rf e i tos 11 () po r tàt I 1 (1 d hl 1 11 t e n 1o. Po ré m . a situ - x . tj rcém-lançade praartades
r .E para a nossa borte. Mentl ft 5okal , açâll torna-se .. 7 ' ' . eplaltatinn 2. Metal slug6.

criaclc)r clcls e lclgiadc)q Svberia e a larma n te q tj'a n- . 
'.n /q+ . S s Ctmtantl/ (:@m Metal 5lllgX,

sfberia II, tambél'n nO: a LI Isso. cl () é descoberto ' acnletânea trari agorasete
A f rancesa Wh ite bi rtl Protl u ctions qtle a i I ha estâ ; ' l ! ' ' . l . : . j . ) jtjges. Metal 5IIlg àntllology
an U nciou q ue () pl't)x i !7'1 c) jogo tle af u nclando no - . geri Iançadeexclusivamente
Sokal , chamado 5@nk/l?(7 l'Iarld, mar devido ao t rolado na tela de bai xo, enquanto para eWii em ntwembro.
Serâ 1 arlçaclo I)à() apellas para PC. peso clo hotel, e q ue i rn portantes a tela de ci ma f icarâ reservada
rn as p a ra DS ta I1) bii m . E nl .S?'n/f/I?(2 ev id ê n c i as serà () pe rcl I (1 as pa ra pa Fa O i n ve ntâ 1' i o , m a pas etc. ', '

' k à.t) agi r I'â ;) i 1t) . A I t' 1'17 cle 5?'/:k@r?g /s/dp cI. O tl tros ' *I 5 /ta n J , vz c è s e r ii 1 a c k N O r r n , u m s e m p r e s e 1 a C n . )
i nvestigador () L1e Ilrec ,$a (Iesco- A tesenvolvedora promete cl Ue esttidias eu ropeus, cOn10 O * i
b ri r 0 re% IJO nsà Ve l pe I .R I1) 0 rte je Sillkirlg /5/a rld p Elra DS fke râ i 10 n ' A L1 t U m n V O O n E nte rta I 1) IX 0 nt
tl m h o m e m b i l i () n à r i () . jcl n o cle t i ca à. ve rsâo p a ra PC . po ré m c t:) tn (f o r m afj o po r ex-f u nc i o n pi r i os d a
tl m ïlgdlltejco h0f el eln u fllil i I l)a adaptaçöes visuais e na jogab p I i - LUCaSArts) e ânaconda, prêparam . .
pa rad i s f aca . Co r)l t) 0 () q me 1 h o I'es cl ad e , N o po rtât i I , o jo gcl se rà co n - m a i bk jogos (1 o gp 11 eI'O pa rit 0 D5.
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A N i nte ndo real izou elT1 otltubro Até O f i Tla 1 (jO ano, serào Ian iacl C)S cle recel tas. U m acessôrio vencl iùo mais de )3: espéçies diferen-
u ma nova Eaaferqncia no Japào 18 JOg0s 1)0 Jajlào. Se n :10 q Lr6' l 6 separad arnente pernliti rLi ainda te5 de pijimoll par: treinar

,
para preparar os lojistas e jogado- deleq estarào j ispon I'veis jà rl o q ue vocé anexe seu DS a geiadel ra evoluir e illteragif. 0 jegn
res para a chegada do Wii . anun - lançamento Clo Consoi e. c,u ern cltltras superf icies metâl Icas trari gupprte Wi-Fi permitln-#
cianclo os preços 1Os acessdrios Jà () k', rtt; al Console terà 60 ( I tt1 I OS para corlsLl Itâ- 90 enquanto estiver da a camllnitalso dejigado-
bésicos e data de lançamento d0s Clispotl iveis para clown Ioacl a(e '7 ;) reparalldo O prato escol h ido. re$ ao redpr d: mtlndo.
jogos para a regi àO. f ; na 1 10 a 11 o. i n c I u i 11 d O jogos (j e Ta I vez O tl I t I m O J Ogo pa ra
O p röp ri0 S h i ge r LI M i ya m oto reve- M ega D r' l ve e PC E ngi n e. t-

-, a m e C L1 3e . Fll e /- E'gelpc/ (?J z'elda : Ca 1'n fln' ade:'c
1 o u tl ma I i n ha cl e jogos pa ra o w i i E m re l a çtkcl ao DS, a N i nte nd :) Twiligh r Pl'iltQ'e.î.q . n Jio se rki co m e r- ao Cplover S't-UC'Ii.O
intitu Iada '' Hea Ith Pack'', na qual apresentou t) sucessor do jtlgo cial izadr-è em I Ojaf no Japào, mas à caplnm anuntiou que
enconrra-se Big Sl-a/'p 'dlcdlel7?y, Cle ctI I i nària Coolfing Ndt?/. qtle ja atraves (.10 Site (ja N i ntenclo. felhari sua subsidiiria
cujo lançarnento estLi previsto vendetl r'nais cle meio milhào tf:? Conttlt :). de acordo con) um repre- (Iaver studip em marja
para () segu n cl () t r i m eSt re t e 2007. tl n id acl es no J a pà0 clesde q tl e f c) I se n ta n t e cl a N I nle 1) (j O j C) Re i n O de 2007, (70m (j inttlit: de
Neste mesm :) tri mestre. lançatlo em ju I ho. En) DS Vell LI tl a ido. Twiliqht P?'?'p(:ess para (entrallzar 6eu tfabalho em
a N i ntendo i n iciari u ma nova l i nha ColjecTiolh . q ue esti sen clo desêrl - Gamecu be ser:i vend id o e m 1 ojaG franqllias jé Eonhetidas,
le jogos . c h a m ad a '' Wi i C0 m pact volvi cl () pe 1 a N i nte n 10 e m pa 1'c e r' i a f 1 s i c as p C) r' totl a a E u ro p a . camo Mega Man, Pexfdellt
Software'', tftu I()s estes qtle pode- c0m a ecl itara japanesa de l ik i'c)T Até () fec hamento desta ed içàc). Evil, Bevil May' ('rye l'treet
rào ser baixados através do prb- de receltas cu I i nàrias Oral,ge Page, () mes nl() rlào foi Conf i rmado Ilara Fighter. 0 Cloyer studie fai
prio Wii, pol- preços retluzidos. seràtl cl lsponibilizadas centenas a. Amiiriqa do Nofte. triade em 2084., lQm êllfase

na crialso de f ranquias ori-
ginais, como viewtiful Jpe,
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A Level 5. estûdio responsàvel por
alguns 1os mais populares RPGS Eniglnas de
da atual geraçào de consoles, .- ... M yst no DS?'' 

- j.èV.)% sto' -4i 0 assistente de gerente leco mo I?a rk Clovd, Ilragon Qveb r -.rs - . lc L'iz-nx J-A.V , )Jt..r
. .lltlq..-.z 414 .- .:--- -:. --' . .'',L.13b..-' . :VI l l e Jkog tl e (ic'l lax /

, tod 0s p a ra vlpktzzvv. , , .. x .. . .. .jy) u. ypz ' .: m arlas da M i dwar, Craij. r . ; . a. .- : t) .è) 7 :' 5' ': E s . - u . '.-Playstation 2 antl qciou seu pri- ' 

:. . - t. t ' '', ' rk, w. ' 3 ;L ' -'t '' ' Parker-Wood revelotl ae. .u u . .. .. ..= ... . ;;) .-. j .
m e i ro t ft u I () pa ra N i nte nd o DS, / caexjo Alyy-ky' *: t website M(V que Myst, jognf-#k L. . k
Em Pl'otessol' J?e/!c)?? & r/?e ' ' ï'' de aventura (Ii:si(0 do P(,
Mvsteriotls ////ajyp. Os jogadores poderà garlhar llma Mersà0
acompanharào a5 aventu ras de para 0 D5. 0 jnjn fei recen-
Reiton, um professor britâ n ico, temente (envertid: para ()
e seu assistente LU ke. e precisarà portitil da 50ny, 0 PSP.
r0S 0 I Ve r d eZe n a.S d e e n i g m a S . -

Aki ra Tago. famoso autol' japonès '
d e I i v ro s d e q tl e b ra - c a be ç a s , e st ti
d i r i g i n t () e s u ; e rv i s i o n a n d o o
projeto. enquanto a prod uçào do
j o go S e râ d e re S p o n S a b i I i d a d e cl e '
Aki h i ro H ino. o cabeça la Level 5. ''Oi, eu r.ou o Goku! Brincadeira, Ou um parente distantel'' S'
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,q': .//eI' 7 (Ga I'rl e C (1 b e ) F ev e 1 O u

i cl ad es i nte ressa n ? I'ckck i I7) a S ' ' . ;'7 -n (?v
. 'iQue m co n hece Of;t?.! Fa zdkui el S O r) ! e s tl a re l aç àc) c 0 I)) a N p n te 17 cl f.l . . :Vy; 

C) tp a a cl o i 17 d agad o so L) 1 (a a esc o ù 11 a 1- ''; 1/ ;ouedan, Iançado Ilara Nintenclo DS J 
.tk...

apenas no Japào, cleve agtlardar ' . .. . k. . f.lcl console pal'a Iallçallti?ilto - .Z rfervorosamente po r Eli'e Ped! ? f.j e se tl n Ovo t itt) 1 (). c 11 a f1l a (j () vC . . ..Agerlts, jogo q ue ma rc a rà a chega- a . H6' J 0()S . S t1 cl a a f I r I'n C) tl : O p reS I . .. ' ... ï
oda da séri e à A nlé rica ttt) Norte

. z C1 (? 11 t e Cle 11 ossa k) ro cl tl t C) F'a rea I -
'?e Pear / ' t . I-l ente gosta t c) Wi r ( . . . 1 .A jogab i 1 idade cle f'/? #

Agents consiste em tcicar z . az : 1 E!e acretllta no coaceltë', rte sallf'e
ûrctl Ios nu meracl as q ue 'd . GZ j CI fb I uz . q ue ii S I m p Iesllh ellte pel'f ei - lNataln os c .

.'' j ,, lj/jjpr jk j:ja pa re ce m n a t e 1 a i 11 fe ! i o r d o ' 7'4) r)a ra o co n t ro 1 1 e r (1 C) b%' ? p . Spn: ar
N intendo DS, na () rclelll e (1 e .. - .- . - ,% I em d isso. e I e ressal I ()tF () ex:e . Previsto initialmente para f)

, #acordo com o ritmtl t1a mtlsica. - I fa Elte relac i Onat7le rlto e1)( re as peried: de Iançamenta de Wii
.. %.r. . ttw ! f . , ,DLI rante a m L'ls i ca . u m a h i stô - -. e nl p re sa s: 0 S (2 a ra s rl a hl 1 n te 11 :1 (.) a Nintendo adiou WarioWare:

ri a co m ;) I etam e nte i 17 tI T ita 1a. '' '' ' ' s.fl 0 m u i to , e ga i s . Co m () ;1 C) ssO 5m00th Moves para (h 1ia 15: . .
no esti 10 mangà, se Clesen ro1 a ' ' ' ' es E tl(1 io fè relativamellt e pes Llen(). dejaneiro de 2007 na âmérita
na tela de cima. 0 SUCeSSO ' f 'camos contentes pe I (? qL1 po rte tl; Norte. Pelc yisto, sé. 

.x. .. :da h istôria depende ctO seu 
@ . X ' ' ' da e m presa. Estalqlos f el I zes pederemesjogar 0 titlllo mai:

desempeqhc ccm a ''dança'' ' lloi' tlesenvotver jogos pas'a vexamin:so î1: nov: t:fdsnte Ga
1os agentes. ? o Wi i '' . Seria esse o cchlil e(.(cl je Nintend: ap6s () Natal.
E pa ra acom pa n h a r LI t7) J og0 tào LI t7q a I O n ga e d L1 ra (j O Ll r a re I açào?

. c j tânea dai n co m u m , n ad a m e l h o r 1 () q ue ' O e
u ma tri I ha m usi caI ai nda rnais .- ''' Konanli para OS
insôlita. Confira e vocp vel'â que 0 designer de Elite EIeJ! Agents. . :.,ï Saudosistast. .
nào é' tàt) eclétlco quallto pensava: Keiichi Yano, disse ao blog cl ue 0 website IGN revelou ati-
ABC - Jackson F ive selecionou as m ùsicas pensandtl dentalmente tlma.coletânea
Believe - Cher naqu i Io q ue as pessoas otlvem en) 

. . 
' 

. 7 da Konami para (ë: Konami
E a n n ed B eat - J a m i ro q u a I f e stas c O I e g i a i S . '' Tu 1 o () q u e e u Xj.tw-.l: '' :' ' LL ' y' f Iassics s'er/e: Arcade #flï. ..n u.Hi hway Star - Dee;l Pu rple posso lizer ii q ue a 'The Anthe m ' L/YT ' 7 1 traréjôgps cnma ckcuschârlie

,g . /!I W
as Born to Love #ou - Q tlee n n à.o é a m ti s i ca f i n a I . A (1 I t i ma f a se ' ' -@ -'6 ) (Ylllra, Gradius, rfllle Pflat,

Jumpin Jack Flash - RoI Iing Stones serj u m momento q ue você nl() ' Itack& F/e/tfe otltrng (Iâssitos
La Ka - Ashlee Sim psoll esquecerà tào ceclo (etl espero ! )'' . dadétada de 80. % nb se
ket's Dance - David Bowie ''Queriamos qtle toclos tivessel)? sabeaindacnmoesjaguinh-
Makes No Difference - Su m 41 mu itas mtisicas para joga !', entào ' i -. ' aprtpeitarâo as taracteristitasg!i z
Material Girl - Madon !la colocamos errl u m tôn ictn cartào v- Iinitasdp pnrtitil.
Rotk This Town - Stray Cats de jogo () mâximo clue polfarncls! ) :.

tseptember- Earth. wlnd and rire Existem 19 mùsicas parajogar. . . , Inovaçao con.
skser Bey - Avrip Lavlgne Jâ a quantilade de fases qtte o A .2#ylkW,...t Red Steel
Survivor - Desti ny's C 1) i I(1 jogo terâ, você saberà errr nove rn - 1,J- ' ' %1'w*b$' Pe#sleet para Wii. teri tlm
The Antheln - Good C h arlotte tlrO''. O jchgo jaionês colltava ctalh) 7 motlo multiplayer (hamado
Walkie Talkie Man - Sterrogram 15 mtisicas i ncriveis. L1 rlla Ilara Gkiller''. âg diretrizes la mis-
Without a Fight - Hoobastank cada fase. Elite Seat 4gents. d ts- çi.(p leri.o iqfermadasatravé:
V.M.C.A. - Vi I lage Pe0y)1 e p0n fvel no N i Iltendcl DS aptjs o 1ia d: alto-falante no (ontroller,
Youbre tlle lnspiration - C h icago 6 je novembro. aproveitanllo mais tlm (Ie:

inimeros rectlrsns 1n (:tynstple..= syqjpjlnw----, J . .g y ; . : yu g tya..g ....; . - :' i c #,Y 4 jradljttjra (jll game, ljbjsoft,F?)#
.=-.. 1.'tyj)'y),y,y;j;.-.xïï,,l. ,..).,.:-ïkk. j t:j yyj jj (j yyj (j tj (j ëj t r;j (j îj j.. c.1ll11i)è.- .- 7;... 21 f r l)1 21

-*' tanasefi muitn ûtil em Qutfas* @ @ '

Inten 0 12 51 aeta 0(0 onente ' lituaf.es,malasurp/esaesu
>, gtlardada p:ra 0 Ianrampnto,

' . em llovpmàm.
. - LA N intenlo anunclou $tle d1Sl)0n1 L)1- para () Gamectlje e Cluiser usà-lo

lizarà callclj de vidêo Coll7ponente no Wii terâ le stlbstituf-jo pelo - / '' ''' (para o whl, que permltem varredura novo modelo. desenvolvido
?. -' - / ' ; .progressiva (progressive Stan). () novo console. A ma ioria J , / . &. . p

0S modelos oficials dos qabos serào d0s jogt)s cle Iançame ntch ' ' : . ; '
vendidos por US$ 29,99 excltlsi- d o Wii d ispon i L) i l iza rà() ' F . '
vamente através da loja oniine la a reso I tlçào 48O ;1, no . ' -
Nllltonlo 0 d0ç çitpç nortp-amprica- formato de tela wicl es- ,s

nos ilest Buy, Circtlit C ity p EE) Games. c ree n , i cl ea i s ;) d l'a 0 tl !à ()
Ei ivër Llm cab() (omrlorlentp 10 Cabo com ponente.Ouel'll j t

- i

i
!26 q'xIkunuwoqto l
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o p r o 8 u t o r c! a :h é r l e Ma n a e u m cl o t5 : t . 1' u bi c) a . . I . , 
'
. . . 

. y g. 'y.
knuar: Enix xouichi lqhi falctl cturantc uma enrrt,. l . . . . '' '' - '''. -:..,@..
vistaà imprensa que umjogo cja série va/pa esta
seadofortemente considerat!o para o wii. -C: '.-r -:, . -' . ...

.4 
' ' . ' . = .

Desd e q Ue a EG :1 qo rte -a rrl e r i Can a ;) u bl i co u ru mo- '*' 6 .# .k ù ' .
res sobre u m M MOG baseatto em Mta/?Jf, boatt)b .
sobre brria kiirsà':l para o Wii pipocaram na rede.
I s h i t a ir :; e r-- # a I C) u $ () t) re a p () s s i b i I i cl a cl e cl e
u rr rema ke Je Seci'et ()/5 Mc)1)3. o pri r'Ilei ro jogoI
J a s i:i r 1 67 a S e r I a n ç a C1 () 11 () s E U A. p a 1' a S tl p e r ' .1 ))', > y j y.
N ' a :i5 n :j a. .' s e os fàs q ue re I'n . n ('ls c e 1' ta me nte Lïî Vt 'C 7: tt j'V- . ) gz' i d 0 rét r S 0 U (1 0 S 0 r) V0 l V i rll 0 rl t 0 '' , ''V' Q V ' =' '' Yl1 * Vr 0 r-rl 0 S C 0 11 S . . . /
:j isse I 5h i. E nà0 é 5('): alél'n cle secl'er ()( Md/?a .
seikelî Ile/lsersë/ 3, o terce i ro jogo tla siirie, llela ScI uare En i i pa ra col'n por a I ista te jogos
! an çado pa ra o S u pe r N i n te n d o e m 1 99 5 a pe - a se re m I a n çacl os pa ra () t/ i 1' tu a I Co n sOl e d o
nas no Jallào, tam tlém esté Sendo consicleraclo Wi i . Portanto, f ù's. nlan lfestem-se!
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Receba noticias quentl-ssimas
sobre o Playstation 3,
o Nintendo -11 e o Xbox 360
na tela do seu' celular!

) è V. , ( ' 'VXJQ W% .. , ty ) j k . yjy-g. . s. . # . ...;ysu . .4 .'!. . . v .! . .(o x-.; ,s .
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A pri mei ra semalla cle Outu bf'o nào stl marcou a m i I u n idacles ve 11 :1 i das nos pri mei rOs sete (j ias
shegada 1oS aguarlados Poképpon D?'a???t???c/ & ap6s Setl Iançamento.
Pear/ ao Japào. como também u m novo recorle 0 sucesso clo Iançamelltc de Polfémon Lliamnad&
de vendas para o DS. Foram 1,58 mi Ihào te PeJ?'/ Se deve nào apenas à poptllaridale dos mOnS-
cöpias venlidas stj n0s prinqeiros quatro Clias Cle trinhos e clcl DS no Jallào. mas também àS novas pos-
vendas. batendo até mesmo as versôes Lîold & sibiliclades oferecidas pOr ambas versöes: as batalhas,
Silver, Iançadas em 2000 para Game BOy Color, comunicaçào e troca cle Pokémon online.
que s(j na primei ra semana, venderam 1.42 A dernanda p0r Pokémop DD/??0/7(/: gearl no Japso
milllào de cppias. continua tào alta clue a Nintendo esté tendo proble-
Paga efeito Cle comparaçào. o maior sutesso 10 maS em Suprir todas as Iojas q0m novas unitades,
DS até agora era New St/pel' Narjo 8/'Os. . com 865 resultando na escassez d0s jogos.

' XWY?CV 'XXVX ' n'Vx'lisi' L.(' :2' '!
. ,. : e, ,--b.,.j. -.,y.. ...j,.: . j)i)t.o:.y.isvj4rp..-'tea W:.çu. 'e-
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Uma batalha bombéstica estâ para a:c)1).
tecer entre N i ntenclo, Sony e M icrosoft . t
Novembro e clezembro serào OS meses ' '
mais importantes do ano para as três . ' . ' '
empresas. pois marcarà O Iançamento .af+'
10 Wii, 10 Play%tation 3 e de irnportatl- r -'.. . y r ?.
te5 titulos pal'a () Xbox 360. rr '

.. r

' 

r

' 

r
Porém. enquanto a Sony terâ que Iiclai'
com o baixo nthmero de consoles PS3
a serem disponibil izados no mercado
norte-anlericano (apenas 500.000
uniclades), a Nintendo sairé aa frente. - '- '' ..
com a expectativa cle vencler 4 rnil höes
de u n idades do Wii e m tchdo () m u nclo. ''A pés ?) A m (i ricas''. :1 l sse tl I11 po rta -vOZ (1 a N i n te ndo.
América (1O Norte I itle rar :) 1 ançal'n ento /) u n1l a I . ''A peî;a r je espe ra rlT1 t)s u rn a e no rme cl e manda
no dia 19 le novembro, a Ni ntendo espera ven- pelo collsole. estamc)s tratlaphandch para garantir
der 4 mil htles de consoles W1 L no mtlfldo att c) tlm forneci mento abLhiltlante e tlm anlarnento le
final de 2006. com o malor lote desti nacita à.s vendas consisterlle''.

I 1

F NPV:GVACAO
DE VIDEOGAM ES
DIRETO No
sEu CELUKAR!
Envie agora uma mensagem
o texto tIG EGM  para o nûmero
59095. (Somente nas operadoras
Oi, Brasil Telecom e CTBC).

R$ 0,15 por mensagem.
Atë 3 menscger!s por dio (sequnda a sextl).
Dfspgnf-v'el paro Oi, Brasil Telecom e CTBC

COm
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E ' àrerltavel e conttnua tlantjo reqtlltaclo. So neste ano. mais de uma dezena te jogos Lgaseallos em animes foram OL1 . . ; ,'- ' .' ' 1,
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LF?$--'g - katkè : NAMCO BANDAI NOMERO E)E JOGADOkES: 1 a j I ve rsj.cl do jogo (i O car rega m e ilto, OS I û' éttl b; a Iltes (1 e
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* j ' ':. ''zz r .! : . r.k'q. . . ,) s . y2 'E . ' 1 i st i n t a S n a b u sca 1 e t e S c) u ro s , Vf 'fJT */ . ' : - éL. ) .

a combinaçào de jogabijidade prâtica associada ao estiio LG ' .'' . '*' '.. t-lj: ' ' . z .
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um enredo Clue priorlza a liber'clacie. Definitivamente. o universo Orîe Pfece promete ser .: ' ? ' ' ' ...7 ndo é: Pirates' (arnival.. j!b 1. '! . .7:.. .. .
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traz diversào intessantebem explorado e retratado nestejogo, coatando com muitos personagens e humop. - c. . -
. : j . . ao Gamecube!
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M a i s u m a vez, o d et e t i ve so 1) l'e 11 at u !'a I Yu stI ke U l'a 1) 1 ës I l i
:h ega e m u m jogo CI i ve rti clo , a go ra k) a ra o ;) O rt àt i h C$ a . . '

. ,.., . )>Big N. C) jogo va( desde 0 ctl nheço (la 9e1 i e an i I'naj?l até
.s. -r -4'' jï'*5 r Ttl r n e i O das Trevas tl0 q LI a I h tl m a 11 0s e (j e m (t n i 0 $ is .. . O ,. g. .

tlat a I h a Im f e roz me Ilte, c0m c) a Li ge Cla lata I h a co nt t' a () s
i rmàos Togu ro. O grande liferelll iaI clo jogo estâ em letl ''

esti I o açào co n) R PG . A 2 ii m cl e Yu su ke , você ccl nta râ co I'n KU wa ba ra , .
H ie i e K u ra m a - você pcld e a lt e rn a r e n t re el es d u ra nte os co m b ate s , ' - - .

):+  ' : c.i ;cl u a n t 0 a S t y i U s s e r' Jt u î. a cl a c o n S t a t 1 t e m e rl t e . p e r m i t i 11 d () cl u e o j 0 ga tl (.) r . ;. ' % .
exec ute os go 1 pe 5 e S ;ec i a i 5. M e l h0r a i 11 (Ia ti q u e al ém :1 a Sty I u S , o J ()go s N / J. r , . -. .yy)!,$. y 

. ,conta co m () ac E'SS: r i o J a b tl n - 0 a 11 e I cata I isad o 1' q u e Yu stI ke gan h a C1 e t
Bota n , pe r m ît i n jo q u e () i Oqad o r e I eve () pod e r d () Le i qt1 n :i e Y tl stl ke . Trad u çàl): '' M au ', . . / '

I transformarltl 0-0 em u m su per cl i sparo. Apesar cle jâ d ispon fve I no Ja pao, Reyban grudou na . . ;). ' -. -r,) . ,.r tt!'.. 
: fE'. . !. - -. 

' E.' ...:'.. y!. .:..
7
.....-2 .n ào h â nad a reve I ad o so b re u m posq I've I I a n ç a m e n to n oS E U A . o b ri ga n cl o ta ra, nà0 Eonsigo ' : - . . , .4

ê-I ! Gf f rr! .' '-' ''' 'os verdadei ros f às a reso rrerem a i m po rtaclot'as. fem ov o -
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' 

. #
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* * k . . ../ j f. . > x . w + . .q y. v j a.. ; z. .:, . .. . .. .rj, oojyyz );@ * ' . * * . , J '' .A' . . . ' i' Chk' t %'. . k. ;. j

I * * . * : * * 1 : . . A l)cl rjgtjqjcj (ltjtrcj te m a mangj / an i mo de gr; r1- 0 i nt0 ressarlte é () Ll 0 CE1 j; Iler%o 4) agem pO$S U i
- . 1 4 z . I . . je stlcessg. 0 G BA rece betl O R PG de FLlllmetal ata:l ues pa rticu la res. e r'n q u e Edwa rcl tlsa aIq u i 1-rl i a

z . . . . . a . 1 . . /i jtlyt?mjsr, no q ua1 () Sistem a (j e batal ha se base ia e Setl i rmào ab u sa le ataq (Jes f I'S i Cos
. po r exem plo.

* I . . a . . . 1 . . no u jtl de cartas va1 e ndo-se da al q u i m i a. Aq u i, vocé Itens re Ia( ionatl ()S à. al q u i m i a pode m ser usados
. * . . . . , . . : . . , e ncarna os i rm àos Etlwa rd e A I phonse E I riC q ue, para me1 horar os atri t u tos jos cle m a i s m em b ros
. 1 . . . . . . . . apjs tentare m resGtl SC itar 5Ud3 mâe através C1 El a I q u i - d0 grU pO. E po r maib :0 I'n pl i tat o q LI e possa parecer
i @ * @ j * * 1 # : . j : j 1)) ia, Stljre rn grarl tjeb; pe rjéls. Ejwarj pe rde L1 m; O U 50 10 Cirtûs l10 jogo. 1)d k) ré.( iC3, él C0 iS1) é borrl
* - . - j : . . . . . . . pe rna a I e m je sacri f i car u 1T1 cle seus braços para s i m ;) I es e d ive rtida.
. * e . . . 4 - :. . . . 4 :. transmutar a al ma je seu Irmét). que perdera tollo No game, tam bém Se encontram 0S (()mb05, real i-
I . . . . . . 1 . z . . () corpo. Eles partem em bLlsca ja Pedra Filosofal zatjos quando setls perbonagens atacam simultane-

- 4 . - 1 4 I . . , . @ . . . para corrlgir () erl'ci. t) jogcl aborja Llm enredo amente 0 n18smO inimigo. 0 jogo conta C0nl nltlito:
Originai baseado na Gérie animada, Contarljo cOm eventos além cla trama principal - no Oriente, f0i
lT1uitos Ilersonageos. O Sistema de batalha, apesar Ianlada tlma ecliçào limitada com material bônus.
de Se basear no U6;() je cartas, é qtlase em tempo 0 jogo tem mtlito potencial e Clesafio, maS tuclcl
real e collta cOm tyrna barra cle tempo Clue, quando indica qtle, assim col'rlo muitos Outros, Ilotle nào

, cheia, permite aos personagens desferir ul'na açâo. chegar ao Ocidente.
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# I 1 : . * . 4 . . I p y.() I.r1 ()v(? rq do tj rn vqt rdaje j rcl (j u e bra-q tje jra

4 * - * - . . ntlnca imaginalo. A Si m pl icëjade da jogabi 1 idade 'ji *C ': 
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PLATAFORMA: GBA GINERO: A(A0 
a : . lPRIIDUCAO; Aspi'cT DIUiTAL NCMERO OE JOGAOORES: 1 

. . . . . . . . 1DESE NVOLVIMENTO: TOMY LANCAMENTO: DISPONIVEL
* 4 # - *' # # * : *

Muito parecido com D/ugon Ball Ad/eptpre. sinja tlbpnc// 2 b um game de - L
' 
; * 9 1 . 1 ' @ . . - * . *,.#)(? yplataforma com visào sltte.scroll privilegiada. As novidades em relaçào a vers).o ' . ' ''' 1 - : - e * a'

anterior ficam para o talnanho 1aS fases: trêb vezes mais Iongas, e para os per- ' ' : ' . 4 . * I *' e 4
sonagens: cluas vezeg nlaiores. Todas as habilidades de Naruto, Sasuke e Sakura , * . à . : . - . z . .
marcam forte presença no tiulo. que esbanja grjficos e jogabililade de quapidade - . . g . . . . . 4 . . . . - e . . . à
invejâvel. Se nà0 baglasse, O game ainda traz modo cooperativo para dois jogatjo- 4 I . ' . a 4 . 4 -: . . - . . e 4 . * : . . . . 4
res se divertirem juntos qa aventura . . - ' . : . * . . * . . 4
irincipar e até mesnqo Llm Battle . a e . . * .
Mode Ilara até quatro jogadores * * - I . . . : * * * .
simultâneos em que vot-ê tem a . I - ' - @ * - . * . . * . - * *

chance de provar que é' c) vercladeiro . . . - - - . l 
.

ninja do game. Vale Iefllbrat' qtle este . 4 . s * - - @ . . : . . *
provavelmente serâ Llnl clos tiltimos . e a' 1 ' I - - * : d . 1 I . . * -
tftulos da franqtlia para tn Satldoso . 

' 
. * . . - . : . . * . * . -

GBA; pcc isso, telnha ûecteza de que ' ' ' ' *. > . * - : . A . . .
este ii u m dos meI ho res t ût u I ()s. -7k ....-.< . - * * - . . 4 . : * I . .

: # . @ : . I * # * : * * e : # * : @: *

. ee * S ta*l ' . . . . . - ' - . . . - ' . . -aruto 3. quu VS ono a ou
. : l . I + # *# * * 1* 1

F'LATAFORMA: D5 GtsERo: RPG . . . . . . 4 . s . . e . . I . .
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Nào confunda collq o llotlle cIo game, Nan/lo PPG .3 t. na verlade O segundo game (jo . z . * ' . 

.. u .zkss-j.. .. ... ::'.h'.i jE . .E . ; .gênero e da franquia pat a 0 DS. A maior novidade aclui fisa para sua histôria, tofal- . . . * . 4 . . 1 4 : . d . r -z .= . ...- -

mente exclusiva, nào se lgaseanclcl e1n nel-llltllpl *. . I I . ' d d I @ I . ' - '' - . 
''' 

:: ;; .a. :.
: v. ; r r..)''r . . . - . .episéclio do anime otl capftulo clo l'nangâ. 4 a . . - . . * $ . . c 'u . . .. , . . 
. ,. . r . ujrjyyy .. ., . .; .k .... ; . tts .Naruto e Seus amigos enfrentaràcl tll'n grupo de . - . * * * . . . . . '' . . . ' . . .' f . . .. .. mercenârios conl-tecidos ctlmtl ''vu''. . - . . . v . > '4 ' ee -. .. '. .. . . >' ' 

' ' - 
' ' 

' tlsando a tela sensivel e a Stylus cabe a vtlcéi . . , . . . ' * * * - * -. +e ' . .. ! 
...' . .;; . àé x;o . >. . -. - --' ------ >- ' >-' '' ' ' '. resolver quebra-cabeças e desvendar itlzzles - - - . d I e 4 . e --.. . 

'

'' irào pel3s dtlrlgeofls Cltl galme. * : :* * * % : : - 1 X'X 
... que skjrg

Em tIm deles, p0r exemplo, você deve apagar * . 4 * * : . ' ,''

/>. -.v- ., as velas assopranclo no microfone do llortjtil. 4 . . . I . 1 4 * zh 
y .''-' '' Mas é ciaro, os botöes principais sào tlsaclos . . - - . . - : ' . .

-. -.. --,+ - para acesso à lloa parte 1os menus e inte- . .. . . . - - . . - . .
@ ' rativi dade do gam e. O v is ua I tenl tu cl () pa I'a . * - : . e * 4 a . . - : . .-j-r-;u

.,. - lembrar os melhores RPGS da Sqblare Enlx, . - # . :. 1 . :.
com o capricho no Sentilo dOs efeitos visuais . . . .
clue stj o grupo da Camelot (com (ioldel, .StFy?) . . . . .
sabe fazer em um iortétil.
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FROOUIXO: BANDAI NIIMERO D8 JOGADORES: 1 - ' ' - '

DESENVOLVIMENIO: ATARI LANIAMENTO: DEIEMBRO ()E 2006 (JAPAO) - ' s. '-7q. ..-

+ k , . Ij. l .) . s j &.yj (..- . . .. . . ... ; .gmAtt entio, 0 titulo estj 6?rlb'()llcl em grande: r'Ilistô- o titulo 10 Jogo deixa Clarc), t' qtle () foto serà a Saga Z . : . 
=-' ' 

. 2 .. 
- 
. ... 

-ZL <.. ' '<--'
. J .Lf.. !;; . . ;: .. . h t 1 . ; ' . r ëi NëQ ïutlemo:i tgomo 'st'ré ejta versé.o em RPG la série a I'naior de toclas (E)u seja prepare-se para '' '- ' ' '- ' '' - .' V''-'-''<''-- ' -''r vs' . . , .

dp nranon Pa// no (71. nen? ao llhenos quais recursos enfrentar a chegada cfoc Saivajlnq Vpgita (! Nappa lt '
(10 Nint@lllo D% q:rào Llçtl(10ç n0 gzmo. O titulo foi Terra, a viagem dOs gtlerreiros l ao munlo Namekusei.

.fQ - - m C w ! ' ' w' j/ aa z srj. j #.anlpnçluuo duranle a E)z tlcste ano ao lato te S)é3: onde enfrentam as fctrças Gilqytl e a tirania cle Freeza
, 

e' - ê*

I?ptb/fa/ 'krtàaicbi: (Wii) fr. como na rnaioria clos galoes as malevoièncias cle I3c Maki Gel'o com os Antlrtjitles e r G eI A o ' .- ' -- .1 'v
tlaçpatlôq pm uma frantlllra rle animp, serà lançado cell e, finalmepdte, quatldo ()s Llertlis redlnt?m çptls maio-
illicialmpnt? !1O J2pàO. O qLlp rltltlomo; osoerar, jâ qae res poderes e unem foreças iara tlerrotar Majin Butl. '
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r , y.;, . . .qnf .. .. . àh .J 
,, ,,L? .. . . E . . . , ï).. & ;)tL''''kî' - ' .) ; ' ..' ' ' ' ' ''''' '- '', hhlî1 . @ j )bt- .t ,,

.. ...;a..- 'jkîq. qr . .,. ,y: xu yt !y
GR4Flcos: 8 5 . '' .'e' -' 

... atentos aos detalhes e acham que side- ' . - o . ( a )soM: 8,0 . ... ' -. .-' R:'' ts sào sempre bem-vindas, terào '# ' - :' j .é4)t1 tOGAB4LIIIAIIE: 7,5 Pî QtleS . .: .e. kk z) ( .1 :ç) . ji . - .ps ' 1.k : '. k jy()lvtkqAo: 7,5 1.... ,.' , um prato cheio em Ongilu. . , tz -' .0 !) ' #
' :. L . . ' ' . Q

REpl.Ay: 3,0 , y.. Aquela sonoridade nasal Clos diilogos !$ . q. . i t jL; . z y.;): . . - yy y.,.. ( j. u .. .u E .falados dojogo anterior foi corrigida ' ': ' !g (j .pl?tlntl(.,io: M/NaJTH 5.t)a / NRco BANPAI ' ' 7 4 '' . ? Fi alimentando bastante a sUa aten- t - i w : y . ' t 1.. . -q.. . -1 ïaqu , . .DESENVOLWMENIO: NINHNK k '' ... ...t. .w ... .' -.. . -,p . zfw.y g b:
kpG çâ() para 05 afontecimentos. N , o r-gjt !))'.GCNERO: jj'Ys ? -.. w y zli na parte musical

, a Sensaçâo qUe tive a . ('. . .. , . .. j-4. .).+((, 'yNIIMERO ()( JOGADORES: 1 <.' ' ) # 1: 53 . . ;r. .: .. .x ) ' ... . . -em ongias foi com o pensamento râpi- 7--,.,. . . ob--u , ! 't''i . ' t ... .y...z' (. ç . = t'.oJ'; . ( ,do 'ëa primeira impressât'l (' a que fica''. , . -;'..,a zîllr.ot-. ''. .,: . 7 ' '' ;'
, : E kju .. . , . ' . . #a . . ,t.ytx y E .$:. ..r .

.. . r. s Embora tenhajogado potlco () primeiro , . . !t. c ,( 'hf.41:) . .1 .,.
. . , )r.., .. . . . 

.

. 
. y: .,, .. , r:.jDesde () cnmeço da vida do Nintendo jogo, a trilha sonora mantinha constan- . . . . c.kg r:j. . ;.( z . . . . . J. ay ,.(' a .ï'F . .ë !)j . j; ( !k). y ?. .64, osjogadores careciam de bons titu- temente um clima emocionante, algo ayu lr , . , 2. , ., ; è.fi, . g. . .#y jq. ,'.: ) j g t .

1os de RPG que variassem além da série que oscfla um pouco em Onkqins. ' # ; . . . kw.. . .. .-
. : . ,; .. y..

Zelda (ainda Iamento terjogado Quest As grandes mudanças ficam mesmo '' ' ' 'J k îk .; .t.t . r.
64). Essa carência perdurou também com o sistema de batalha. E1e tinha 7 gzp'r : S>. ''' .#N . . .. . ' D4t . 7. . .. . . .,ao Iongo davida do Gamecube, que a intuitividadefavorével a qualquer 7'';-,..-.a' .' '

k.,;ë(j. : . ' . .. ... .
ainda teve algumas raras exceçöes. jogador, tornandc as batalhas dinâmi- qqî' J. .
0 lado bom dessa carência ô que, cas, estratégicas e, ao mesmo tempo, . oe .,..k .

tempo, a fome por um bom jogo divertidas. MaS em Oriqlhs. 0 primeiro - 1 ( Vt E .'c0m 0 .g. .. n
t i y .. . ' 'F u .do gênero pôde ser saciada com vonta- momento passa a impressào de com- r.. . 7 v

; : : , t ' . l :>è
de, deixando gosto de qtlero mais. plexidade dinâmica, mantendo a idéia . . 

' 
: 
. 
,. uk ? )

.û f . t - . ' ! '-
Tudo graças à Monolith Soft, que, ao do original com algumas Iimitaçöes. '' ' ''-. ).
invés de trazer algum jogo multipla- Todos os personagens adotam o .. vr '
taforma, foi muito mais além--rrouxe mesmo deck de cartas magnus (cartas .k .., A'..z???''>->'/? .

. j..p :î.gt ,
- ad dE l ' .tema ùnico de batalha baseado no tlso a serem usados)

, ou seja, a individtl- .g . . a: j . . .s
de cartas. Assim, muitos conheceram alidade foi para o Iimbo limitando () x ' tw ' -i-- ' * .'' E 'itos:steroalwinqsàodthetost equilibrioentrecartas p'

oderosasefra- E multas C3:35 3f3 ' ;.. ' '... .,., /7sateon .
Ocean. Mas como surgfu este mundo ou cas, magias de ataque ou ctlra - o lado
como aqtleles personagens se torna- positivo dessa reforma no sistema de
ram n que sâo? Bom, parte disso pode batalha é que. quando um personagem è; 

..ser descoberto ao regressar 20 anos na é derrotado, vocô pole fugir (se tiver a . ' , ,:,s- z. . . , - . -
trama dogame, que resultotl no titulo carta que permita) e voltar a batalhar
Baren lLhitos Or/gjns. com os personagens tendo () HP total- bem intensa e gratificante. Uma 1as De resto, ojogo fala p0r si com sua

mente recarregados. novidades aqui fica com o Heartwing belezavisual misturando-se com todos
As muitasmini-opçöes de manejo de Dash (botào que permite a Sagi usar os demais elementos que otornam

Apösjogar Ikl'erl Ka/tos por algumas cartas podem enlouquecer os menos suas asas para cruzar éreas rapida- excepcional e convidatlvo. Sö fiquei
horas, sentiré que e1e continua com detalhistas, da mesmaforma como as mente) e a inclusâo de escalar ou imaginando se a Série teria se desta-
aquela sensaçào de tinico e c0m novi- batalhc insanas contra chefes nor- saltar - recursos acessûveis apenas cado ainda maiscasotivesse chegado
dades interessantes, entre outrastan- malmente exigem doses cavalares de em âreas onde se encontra () icone de no meio davida ùtil do Gamecube, ao
tas. Posso adiantar que os apaixonados evoluçâo d0s personagens. interaçào com () ambiente -, tornan- invés de sö agora no final da festa.
por uma boatramav que se mantêm Fora das batalhas, a exploraçào é do realista a açào do personagem. -'Glusnm: tlvlmMEN'ro

; st. . .. -....
zu . ) . .. -. . . . . . : - y uyy. ;. z .: .) x;. a . .:ii pr-a. .. . .-)j ?;... . .
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FUTEBOL,FAS
CO M  A5 M AOS

M ADDEN NFL 07
I ' , . .' .r;

GkàFIC0s: 8,0 . ..Bç ' f ys0M: 8,0 -
.4 . - iJOGABILIEIAEIE: 7,0 . . . '-) 

.,ftllvEasào: 8,0 '
:EpLAy: 8,0

pR()()tlçà(): ELfCTRONIC ARls
IIESENVOLVIMENTO: EA &p()RTS
GINERO: ESPORTE
NUMERO t)ë JOGAEIIII?ES: 1 A 4

Entre tlxlos esjoges de esportes
tipic&mente ameritanos, o football
(' de longe 0 mais estranho. Isso
nâo quer dizer que esta prâtica Seja
chata; na verdale, é muito divertido.
mas você vai ter que passar um tempe
para aprender as regras e como elas
se aplicam no game.
O objetivo (è levar a bola para a lilllla
de ftlndo dtl campo adversàrio.
Se você conseguir, terà a oporttlni-
dade le fazer um ponto extra. Para
tanto. você tem uma série dejogadores

c0m fLlnçèes especlficas, como a do
zagueif'o (Quarterback), que determina
as jogadas, os laterais (Wide Receivers),
que correm pelos Iados do campo e
tentam receber a bola do Qtlarterback
llara marcar 0 ponto. Falando assim,
() jogo parece muito mais complicado.
mas nào é. pode acreditar. Os vetera-
nos và0 se sentir em casa, pois o jogo
estâ bem atualizado e c0m correçöes
le antigos bugs qtle vieram a calhar.
Destaque para 0 modo Hall Of Fame,
n0 qual você cria um persortagem

e terâ que guiâ-lo para ser um kl'pz
melhores Jogadores da NFL e uma
Ienda dtl esporte. Nele. enquanto seu
jogalor estiver em campo, você C0n-
trola apella!k eIe e jeve fazer c0m (1ue
as atençôes fiquem voltadas ao dito
cujô. 1 beir pegal, l'rlas a visà.o dos QBs
atrapalhaln um pouco e você sempre
terâ qtle tiqaç ajustando a câmefa.
Mal/t/e/? 07 é bem Iegal. mas sö vale
para qtlelll nào tem a versào O6.
Se este 1)/10 é Geb Cas0, jogue e experi-
mente algo llovo. -R01)21(i0 GUERRA

, . .- . . .. .. ....f.. .- -,,. . . . :?7 ; ?,.. . ... p j/ é--... . .. .. ...... . .., .. .,-- ar ;. -. , ,.. . . . : . ' . ' yj) j! . .. . . .j. ;.: r. ' ' .' . w . .. . . . . q, . )q;f .,.. jy.
,) . .'. . , !g)- . 8!. j : .>, , . . . . .

. .). , g...
-. -
.-- - - ..j 1)r r''ow . .. ... ..., -,,,,çjl 

, .btj j(,jj' j. J'n''' ''... ... .. ....... tj(. 'té!. ..;.. . ..,.. . ,. g!jy ,.( ,,,,. tr. l:,r y. (y ,, ., ï;c.,.' 
. . ' a.. 

' ' $9r: 2 (L . . . . :. .1itL 5. 2'r . klf .. 9... l;. ../E ji !'. ''.'' ' '.' ' /à( ;5 .. . .q. u). . l jti j' F; j ràl' . .. ''.ak '. ' #. i! . .'
. . '' à x .. ' ? .) î. .; ) 'y p ) q â , . :, j j s,,,! . , , '' ' - '''j ) . . r 's ' '',- .... ... . ..... . '' ' t;t '; . . ij /jg t (.; ., . > .. .t '. . '' '.. . ... m R.. t .,; jq jj ljè t r uma noç:o do jogo 'k''''''*''''''' t: ''.-'--.. .. ..'..- f L' ''-''' ;' t 1 ' .-'V0E) POSSZ e . q. . -..-...... . .. .. jh j . t,. . v f / . ,tj. y' .0 ,...,' '' 

, ... .. , .p. ' n., * 6'e ''**>''' ? j/.l J , , J..swW 1 j. 'j ï.. s. g .î,., ).,,., irnagine os minigames de Warîowzre sj.''..' . . . . 'k g r ''*'' *''''' '-..w.em.......1 w u.m..'........,. . . . gjq .49 ,1TE pb ) . a aliados à Jogabilidade de spdce (haaael , .s$: ... .., !7.
':*). ,:7Z 5, em que é preqisG decor'ar uma ....v ,...- 

'

. .. . - ' .., , Jzt) ' .. -
. ' 1 .z)' .,),'-.- determinada selùência e repeti-la no # ....- - . . -
h 8 0 --- ' l ' ' ''eGR FlC0S: : ritmo exato. Para se dar bem n0s mais '' ' %,. '- ' ' .... B ( :i . ,. .,i; (:) !$/t ' *1h 4:)1 (:) - ''-'' -: . , . l ); . ' ''''. . '' ''' .' f' ' de 40 minigames

, L preciso ter muito , z ...' . J ' '' ,.''' )JOûABILIDADE: 9 0 .': . ...îz ' ;' 
. . 

' ; ''' ' .. . . ' #'' j oksm' sens0 ritmico
. Na maioria deles, basta '--...-- . .. .w..,.....'L )' '' -' . C ( ' . . ..., 

a.... . $. .. .E) I h/ ii 17 Sk fs () : !;l , (:1 6. ''' '... w z.7. .. . ...... . .s.,( . ï - ., : (,. . ... . . . .
. 8 s pressionar o botâo A nos momentos ... f ' 'n'-'.''.'--. . . ..- (. . . è$) Ef f: t ?kY . , . ..,. ......,0 . .,- . ..,.., .,, vkg k.

certos. POr exemplo em uma fase, você ' ' ' *:' -'m'-s'%s-
PROIIUCXO; NINIENI)Q deve arranca.r 05 pôI0S que crescem em

. . r;;t,j jcjyIIESENVOLVIMENIO: J.P. R00M bola (é bizarro
, eu sei) acompa- z.k t t . ; .p.J)?4<''%,t F'VF ' - 'Atlma Ce , . 4.1: ' M .'*...'.. ' 'tVCt''* '''' ' ' ''' *' 'G NERQ. USIQAL . .. :.. s ' .' z ' . ,lt@ ;'â . .y. '.. .... . k, .v . Inhando o beat da mtisica. A f6rmula è -; J:'rk : ' ' t''j; lj ê u 1 3.)ï- . - ' ' t. .fsl tél fh/l IF 1k2 (E) 12. IE ji tEl 4E1 /!k (2h (E) R Ei !; : *1 :. . .é . . !t., '- . . 1'. L; ,' ). . : . ... .. . . . '..y. ' y&-j jyvz) . y;...... y.r arj. at:s ' . . ,.. . . , ay.. jtjj4.jà)L;,j)Lj)j)kL,3);,,: .,.

. 

. . . sy . .l. , : 
- 
. 
. . 

c. , . 
.k.
, 

. . y:y;,jjjy.(rg.:aplicada para todos, mas executada de k r '. . :.... zg ,. .:.''?çv. 177.2 .$#. y . , . si. .. .... . F.. . .. . . . çs . . . ., r . .. - . .)s t..j.r, .- -.jyygy:,j. xry. . jjjy.tsy. . ls,kRhythm re u
y dos criadores de maneira diferente, criativa e divertida. ( ' ' ' bïj'' ' : '. ' th ' ' ' ,r y' .... jroac , . n<. . ivgi.Lgfpwyvwf.ibzxvzàvssvsz. '.. .1: c '' ' ' ' ' - - ''''N. . .. ' .g .y , . . . ., , . yyy ,( ,, yv. ,, s, ..y.**R**4 é tl ma p reC iOSa pérol a d()s Para fa I a r a verdade, é m u it0 d if (C i l p..u%.vy-- . '--. .,:.tp6#-. >'' e -'- ' -. ', .:?'yûyx.z W à n,w . A. . G > '.%''> . .games que pode facilmente passar bati- transformar em palavras a experiência ' ' r--.4**. ï' i.. à *''''t '. 4 '. ' F %4<lS$ ' -' .do

. até mesmo para f4s da Nintenda de Rhvthm Fongokl. pois o jogo é ' ,'' - ,,o '.-- - ry jy5 t).
.y#. x.r w . 'x. v x .z 4 , wst glsso porque

. além de Ser um jogo para inteiramente sonoro. Tâ0 sonoro que X XQ,is '/.X p k-. ''ls* -t :' ' 7-12-'>6 ' .
GBA, uma plataforma que nâ0 sö està hé momentos em que ele 0 obriga a . ..w-,,ww... by .. .,??,. -cesvi.,, ss ..r . s jgc.y41 r: ?GQ, ' .k. u.v. w d'lilK..., . ''->,#. : :.j.)q ?'r:?tr.,, Lnèr.. . , . ;pç'1;r, t..rcom seus dias contados, ma9 ii cada esquecer a imagem da tela ejogar . tu

f Xi.,Y ' ;. ' 'vez maîs ofuscada peln DS
, Rhvthm usando aœnas 0 som como referência. ku .sE. J . 47

..la .)..4 . : jjjk. -gy. ppnv.. . . , ,Teagoku foi lançado apenas no Japâo Se você ii fâ dejogos musicais ou sim- . ,D. F3>.a' ' , . . . )?
- e de lé provavelmente aà() sairâ. plesmente gosta de jogos criativos, faça xwa- w..,..,-. ' -. ' .,E. ,

'
, 
'
-r .. . ?v

Apesar de ser um j()g() musisal, Rhfthrn um favor: compre este jogo e indique-o
Teaqoku é tinico, pois nâ0 hâ nada que para seus amigos. pois ele é uma peça
seja muito parecido com ele. Para que rara dos games.--ilENRltpE SAMPAIO
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serâo encontrados ao Iongo dojogo e trancadas que vào sendo Iiberadas ('*.'. -' ' ,M EGA M AN ZX 
permitirào novas habilidades que algu- no decorrer dojogo. Tanto a parte

..; mas vezes utilizam atela inferior como sonora e gràfica nào é espetacular..... a 
'
.j4 . : I ' (. r<x auxiliar. Infelizmente, esta tela fica ma5 pelo menos ojogo ftlnclona ..

t5::FIC()$: 7,5 pT. . j ... .t,., tluase sempre 5em nenhtlma informa- com fluidez e () Campo le vlsào apre- .. 2 ...j)soM: 8,0 .c; ,. ) ' , uiz.
(IGABILIIIADE: 8,5 - ';r 

'
. .
- ç10, podendo ter sido aproveitada para sentado natela é bem amplo. Ajogabili- 'J 

z.wx %
â0: 8,5 mostrar informaçöes do inventàrio ou dade é bastante funcionap e os jogadores zo %*' -' '(IIVERS

CEPLM: 7,5 um mapa eficiente. podem conflgurar ()s botöes cla manelra '% '' ' VJ
Mega I/M/IZ'!X possui um grande mapa qtle qtliserem. Otltro pont:l essenclal e a - ''*> '

ppotluçâo: CnptoM meio confuso, mas integrado p0r escolha de lificuldade. pO16 f Iqalmen:e 17IIESENVOLVIMENIO; QAPIDM ,'
tNëpc): Rqzo alguns pontos de teletransporte - qUe Os menos talentosos terào saa chaqce :'
N:MERO E)E jouAnoREs: 1 poderiam ser mais freqùentes - para de evitar a dificulclade insana do npvel w '

ajudar a exploraçào Clo ambiente. diffcil e curtir o logch no modo facil.
MeKa Malla lxxle serencarado 0 game é dividido em missôes, Nà() hé do que reclamar agora, heiq?
como uma evolulâo da lrie zero mas acaba sendo relativamente Iineaq '--RENAK PEuzzul ... z-. e . -.n L'-r ... '' .

- 7. . . - : . 1.1.
que surgiu no GBA, mas ainda assim restgingindo () seu avanw com portas ' $?' ï ' f . ' . su-:gH ii ' '* A ' F ' G

deve ser tratado como uma nova :.-..< s. 
-
.. 

.: ' . ' -? '' ''.' -2')!%viQ $ ' 't.7, J'. t, ' : J ). . .., .....investida de Mega Man. Alnda bem .. ... . ......-. .. .. .. . zk K. . . . . . .:.; -. .-.. n<z . ..z..- .
que a Capçom acertou desta vez e Vai -
Kllseijuir Kalmaf ()!; bedefltos p0r -

Jlirl)b e espadadas
. 0 sistema lez-q

(i baseado em esséncias chamadas r' .. 
. - . .. , 

.

rDBiometal. ()ue podem ser eqtllpadas - - a@
por humanos escolhidos e trocadas a -
ntlalqtler momento. clando pitalas de

d ia ao game A itelltificaçio %' .* ' % -%estrat g . k . g ,
com a shrie acontece logo no começo, 2 'j . .

.L. vp0is 05 primeiros Biometals 5;h() jtls- j
'' ' .. . . ' . .tamente QS do X e do Z (ZerQ). Outf'os . '

jjjjj y . .y..y y ..... y yy. j, .. ..yy. . yy . . .yy. .. yyyy y. yyyyy... y .yyyy .. yy,,y.y ,p,,,y,,,yyy,y s
11111 'klh ' 'n%' ... LJ . yy., 

;, ./ ,.' L ' ) . xI 1 ' ' ' .@ / - l :
... 

- g gj
modificada (e foi mesmo, mas quem ,/ t10 VS

. N disse que isso b ruim'?) e/ou que as ? 
.
,,z 

. 
' .î.: /.

'
. e #KONG 2*. MARCH fases estâo pouco inspiradas, maS .i . ' . ,,

' '' . . . .. z ' .

eu digo qtle jar ordens precisas aos z,OFTHE M lNl5 
aclooveis uini-varioscomastylus . pk. r ' <. ,,,;r 

..vv'' ç .j,.'Na e vê-los andar obstinadamente pelo F .' ' : 
t-. ?' ---1 cenério

, no tempo exato de nào ser . . 
. 

.

(5R>Fl(o5: 7,s o, .;oV / i
ngido por nenhum inimigo e - ,;. * -SoM: 8,s at y 

. . .JOGABILIDADE: 8,0 subir naquela plataforma m6vel, k j)t1
. 

. t. '
, jPIVERSAO: 9,0 L stoso pra caramba

. (E fâcil S ' ' @ Ctg0
REPLAY: 9#5 . èi v î:: . ; 7 t'$p aSS a r d e l'a s e ( u m M i n i - M a r i 0 j )y. t zlljjjlj w: .4 . . . .assando pela porta e pronto), mas 1/. .è Lkibsh k . : ' ',,(! .7lt .. 'pRonuçAo: NINTEN9: r) gy #u.. jjjgqjp. t jt..., w .. .. s'jy .yy . .co nsegu i r a estre I a Cl ou rad a é bem .t . pyyasy! . g wyg'z'ù -. , )'ykXr''. u e q. ,PESENVOLVIMENIO: NINTENDO

tlèt. t;? .# .. ; . < ' g(i(NERo: PuzILE/A(A0 mais complicado às vezes. Tem qUe 1. (.:/ Li . .- ., -
NûMERO ()E JOGADORES: 1 jom Mas 0 melhor da festa é ,r?àSer .

#Vmesmo 0 modo de construçâo de '
Quem jé jogou Lemmingn (ou o fases. Com um pouco de paciência : 7
men/s tqnhecid/ Krustv's ftlper e criatividade, você poje construir w -
Fult #()11:4) çabe bem a diverçho estjgios super desafiadores em Y e..e

j yj..t. .: F . . ! ). . .. . , . .jue é controlag u m bando de serezi- um ed itor c0m pleto e fécil de usar, .k )-y ;: y . :!''' '. ..yj . . .L :. !;r lc (2:2. )... ( q . : . .. . a. . .
llllos que s( silbem anlar pra frente depois passar as suas criaçöes ï;ï.''1 gEr't'1k r.l'.i : . 1 ' ' '.mzv..Jz.)w=Q' . . . . . . .
- mpçmo QlJ: içgo çignifinup G0 ati- adiante pela Nintendo WFC. 'E'
5:r de gf'unles ëltufub. Purd e55:5 Clafo, também é possûvel baixar as .

pessoas, uma boa notfcia; L exata- fases criadas pelos usuârios (ou pela ;.' ht .' '; ' ; 2 ; .*' ) '' ' 7,
:t, EGO. ., arlo '; ' .mellte Isqtl qtle vocp vai Mncontrar prépria Nintendo

, que disponibiliza ' ''-' ' '' '.:' .. ' . ... . . . .. X'

neste game. ():i mai: chatob recla- fases regularmente). Ou Seja, é jogo ' # ' . f ''''-.' ' '( . ': ''.!j 1 Qtj c F y-' lS5'Q. .4.P(. r )a., : .. . : :. q .. . 1.. ,:z . .mar)
.o que a jogabllidade foi muito que nso acaba mais. .-FABIO BRACHT . .

uu L pouco,
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muniçbes a serem utilizadas (que
sâo, na verdade, os objetos envia-
d os à v i l a e prese ntes r: ce bid Qs
pelos Slimes salvos), você deverl
preparaf t)s canhöes da fortaleza
para 0 ataqtle. Es5a5 batalhas
tlsa m m u it0 be m as d LI a5 te I a s d o
D5 : e n q u a nto a te 1 a d e c i m a rrl os-
tra tlma vista panorâmica da bata-
Iha. permitindc que você saiba em
qual direçào (1 projétil do inimigo
estâ chegando. na de baixo você
controla O Slime. A tela de tôqtle
é inutilizada dtlrante todo 0 jôgn,
c0m exceçâo de alguns miniga-
mes. Para f inal izar a batalha, é
preciso nào s6 destrtlir a fortaleza
inimiga, como tambûm illvadi-la
e atacar seu coraçâo - sem que o
inimigo o impeça ou faça o mesmo
com a sua fortaleza, é claro.
Tais batalhas sào ainda mais

s4o fluidas, ()s cenârios sqo
detalhados e coloridos, os chefes
sâ() crlativos e varjadns (:pe'5:r
de pouûos) e as mti5Ica5. suppr-
empolgantes. A liberdaie (IQ
jogador em montar sua prlprla
equipe de tripulantes para a forta-
leza, esçoshef Qs tipos de muniçào
(ou criar sua prépria, usando 0
Alchemy Pot) e bolar estrattgias
(ainda que Iimitadas) durante as
batalbas entre fortalezas, 1 um
dos grandes atrativos de Rockef
.slime. ldeal para quem nào estl a
fim de jogar nada muito compli-
cado ou dificil, para quem nunca
jogou Draqun Quest e gostaria de
conhecer um pou(Eo a 5érI0 oLl 5im-
plesmente para quem osté a fIm
de be divertir. '-HENRIQUE SAMPAIO

d ivertidas q uando jOgadas contra
u m amigo. i()is S;e tornam extro-

; . . .. mamen
,' . . . ?

A I gtl n s (j os m 0 m e ntos m a is e mo- (j as po is voce' n u n ca sa be q tla n do /h.. ?.'
. , jjykz : '. s.cionantes do Jogo acontecem o opone nte i nvad i ra sua fortal eza kjm'til' f:t >.

' ;c. ù5. tq : .y. : .durante as batalhas entre fortale- para saboti-la. .v.1V. >''''.: '' '' -
I ))t.:'' ' ' ' > )1 ' '!3v' ?(el$:.' 47 -. . . 'zas mo' veis. Apo' s selecionar seus ..a $%' ' '.:ï#''?'u?'. ,. ' ' .$ .!..- , .t, . u' ;; yë,...F)r : . . . : . . .. ;'.' ' .j: .;.'.' . !iS . ' ' .r:! J 2 . ;q' ?.. j! , . '. . .qC . lr .,r .tri u Iantes (q ue podem ser a Igl.l ns q. '.'x :'l q r 'il E -!, '''-5i'J(k7 c '''' ' '' ''.'' ' ' '' ''t.' . ' .p t, . ,2, .': . .!.' '. . ' . ... . t . . . . . . t. ) . . f. . s s . . . . ) ( . . . E j ' :dos Slimes que voce salvou ou os como sempre, a square . '' ' . . ' 2 '. ' '' .. ''''.'
2 'ï ? .. '' ' ! t (inimigos que capturou)

, cada qual Enix caprichotl no ': : ' -', '
c0m sua funça-o e escolher as jogo: as animaçöes ?. .<> n s, ' '': ''# 
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Em Rocket Slime, você controlari
a criaturinha azul e deverâ resga-
ta r todos os 5. I i m es seq ùi estrad os
de sua vila natal. Muito mais do
que um simples RPG de açâo,
no qtlal você deve apenas der-
rotar seus inimigos em batalhas
incessantes, seu Slime conta uni-
camente com a habilidade de se
esticar e se Iançar sobre os 0p0-
nentes eu quaisqtler personagens
e objetos que quiser carregar.
Feito isso, você poderé enviar stla
carga à. viia através (ie vagöes de
transporte presentes em todas as
fases. para q ue tudo seja reapro-
veitado nas batalhas de fortalezas
méveis, otltro aspecto importante

do jogo que abordarei em bFeve.
Todas as fases possuem um
certo nùmero de slimes a serem
resgatadns. Para isso, é preciso
muita paciência para exploré-las
ao mâximo e visitl-las diversas
vezes, caso você nso queira (lei-
xar nada ou ninguém para trâs.
Ao longo do jogo, você terà que
resolver diversos puzzles tfpicos
dos jogos deste gênero para abrir
caminhos ou revelar passageils
secretas. Apesar de divertidas e
variadas, as fases de exploraçâo
s5o extremamente féceis e podem
cansar com algumas horas de
jogo. RoEket 5f?1fle é também uma
grande homenagem à. franqtlia
Draqoa Quest e a outros jogos da
Square Enix, trazendo referên-
cias nâ0 sl a DQVllI: Jn/rney ot
the C'f/rsed Kiaq. mas também a
Chrono T'rigger!
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Qualquer um que tenha jogado
algu m game da série Dragorl
Qtlest deve conhecer o persona-
gem Slime, aquela gotinha azul
q tl e a p esa r d e apa n h a r f e i 0 n as
bata l h as po r se r tl m d os i n i m i -
g0s mais f racosa estava sempre
S o r ri n d 0 . E se tl m û n ic0 S l i m e
sorrideote jâ era 0 suficierlte para
você pensar d'que engrajadinho'',
imagine centenas deles. Estamos
falando do jogo mais fofo e colori-
do da Square Enix!



A FAZENDINHA
EM  DUAS TELAS

HARVEST
M OON D5
I ) #

GpâFlcob: 4 5#
sc)M: 6,0
JQIJA:ILIOAPE: 4,0
DIVERSAO; 6,0
RFPIAY: 5,0

PROIIUCAI): NAIKM.
DESENVOEVIMENTO: MARVELOUS INHRACRVE
QCNERO: SIMtILACAO
NUMERO 0E J0(iA()0I1Fq: 1

Como fâ declarade da gérie, estou
chorando até agora pel' ver a chan-
ce de ter () melhor HM da histöria
jogada pela janela. A I-nlstlara clos
personagens de 71 W0I1(iel1(JI Lile (10
Gametube Com 0 sistema 1$3 versà.o
d0 GBA tinha tudo para $er a combi-
natj3o ideal. A qtlantidafle de Coisilii
paga fazer nunca fQi tât) granle e
() nt'lmero de habitantes, eventos,
cacarecos para comprai' e pesquisar
( realmellte lmellbo, tol'lliznuo este Q
HM mais completo de todos.
No elatantg, o princlpal jlroblema L
evidenciadô 1ô2() na prlmelra nuin-
zena de dlas no iogo: Q desequilfbrlo.
No décimo dia. j?i é possivel Obter a
peura do teletransporte que () Ieva

atltomaticamente para qualquer
canto dO mapa - apelaçào. Isso acon-
tecetl porque 0 cassino 105 duendes
- que devem Ser resgatalos pal'a
salvar a Detlsa da Colheita - é esta-
tisticamente fâcil de ganhar e. assim.
ûonseguir compfar itell: abSUrd0S a
preço cle banana, alé111 de permitif
que os duendes façam boa parte do
trabalho por você Iogo no inicio.
A. mochila para carregar Itens 4
ext re m a m 0 n te gra n d e I 0go d e
inicio, e o manuseio pela tela de
toque é desengonçado, pois você
controla o personagem pelo dlre-
c i o n a l . N o e nt a nto (:() n se gu i ra m
contornar isso colecando botôes
de atalho acionados com R + algtlm
botàll para permitir troca répida
d e i te n s. Os i te n s s àQ a r m aze n ad os
e m at é 99 n u m m es m O es p açO d a
m 0c h i I a. O p i () r d e t u Cj () é q u e f; e
você, por engano, colocal' para
ven d e r o u p rese f) tea r o es paço
Flcr :99. TODAS serlo logadas 0Ll
Q nt reg u es . I ssQ f az q u a I q u e r U m
ficar louco durante o jogo,
m as s e t u cl () i s so n ào f o r o s uf i c i e n -
te, você a i n d a p0d e se r s tl r p re e n -
dilo cQm travadas repentinas do
game. quando a ùnica soluçào (
reiniciar 0 DS. '-RENATO PELIZIARI
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ALEX, 0 IM PETUOO
''QUEBRA-TEM PESTADEI'
ALEX RIDER:
STORM BREAKER

Mas eIe nâo é. Na verdade, 0 jogo
e5ti Ionge de ser razoàvel. A come-
çar pela jogabilidade extremamerlte
pobre: você anda por cenérios qtle
nà0 oferecem nenhuma interaçào,
simplesmente sö precisa chegar até
um determinado local, enfrentando
inimigos no meio clo caminho em
Iutas pouco inteligentes. Vez ou
outra, hâ puz-zles bem f raqui nhos,
mas, no geral, é apenas correr e
Iutar. Para piorar, 0S controles sào
terrfveis e demoram a responder.
Graficamente, () jogo atô engana,
pois stla taxa de quadros iè alta e
nâo hâ Ientidào. Contudo. Os mnde-
Ios dos personagens e as animaçöes
eîtào entre 0 ruim e () péssimo.
AQ passar de fase, vocô participa de
minigames que. apesar de tornarem
0 jogo mais variado. foram tà0 mal-
trabalhados que acabam frustrando
ainda mais o jogador.
Enfim. mais um jogo feito à.s pgessas

para acompaasaro yan ameno 
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: . a I
(iRàFlc0s: 4,5
50M: 4,0
JOGABILIDADE: 3,0
t)IvER5#O: 3,0
REPLAV: 2,5

PR0l)tlçà0: THQ
I)EsENv0tvIMEsT0: AL'IRQN
GCNERO: A(à0
NOMERO DE JOGADORES: 1

Alex Rlder: Stnrmbreakeré o jogo
d/ filme bœmônimo que cheya
a(3s cinpmal braqilpiros apenas c!m
fevel-eiro do an0 qtie vem. 0 :lm-
p1th fRto (IQ fîlme ûontar a histörla
de um agente secceto adolescente,
qU0 uç3 Llm I)% vprmplho comc fpr-
ramenta de espionagem, obrigava
0 gnmo pzr; 0 pr6prio D% ,') çer. nc
minimo. rdzoàvel.
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DQUBLE M CK: SSNIC APVANCE CAPO  CLA55lC5
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s. ., .. 1! ', 9, . A moda de.*. : k..,.s p tf s x x xa rautijjzar os :illllethneil:. 50nlf ;t172n(qP é tlm ' . k ,, jWv . t'A. & zetrv 4... .j .dtimo JSIEQ kle ëyent u I'tt# C0m u rlla o jogos dcl NES '. .. -. 'g-:.'ki-qi'x'p , y.,s-),....j))v,. . .. yyyrsrexcelente qual idade gréf ica, além .- no GBA pare- u: gj tjl , (.de possuir tlm étimo desaf io e um 
- .. .-  ce que està ('...r,.'' tf-')i)a . s - .; (.tk .

-  j ..- -- . wjy ( . sss ... .fator replay elevado. Jà Q'hu-chu : j . sendo ren- T-...,' '-.E'.7,L,fLKe'f'.' .? y -- .-Pocket! propöe ao jogador alguns u.3,.It 'kY3't >:). t'lv-ac. 
.s.u.,'T. ct1- -..u.. . tlvel. Desta

desaf ios de raciocinio - -'- 'F' E - '' ' '-t':.XISYk,# vez, a Capcom
..-r;,ytt.j' . . ' 'Fipido, que podem I l % 3. ' presenteia Os

agrada r tanto aos ma i5 ..-..s.,...-' --' . .. w- .u  jogadores com três grandes jogos: strider, Mightv..p.B-v- .... a.xsao .,g;synovos quanto a0s mais -'-''''-' 'M'bwwx-.-n '*'''' Final F'fgllt e aïonfc Cbmando, com destaque para oexperientes. Ambos ' '''--N
s segundo, uma versâo reconstruida do jogo Iançado* 

.:os jogos stlportam . . 
.j) para Super NES, que mescla alguns elementos de. . ' ' . .ï ''. , 'desafio para até qua- 

,
,. ... . . . . . ..s.. .a u rhllll; RpG - como sistema de experiência aoeliminar um' ' j gjg

, QBQI U u h.'*v- inimigo - e aprendizado de novosgolpes no decorrertro jogadores usando , ,a 
,.apenas um cartucho. ' . 

-. s..l # w.. ,.t.w+1 do game. Se as compilaçöes permanecerem nesse
roc' Ke! e tlm JII0 I'uthtt'. nkel,ficamosagradecidos. .- oopGl.xs vsu'-OOIJGLAS VIEIRA

DOGZ FASHION pHlt OF THE FUTURE THE ANT ButtY
6BA @ Ilbisoft . :imulador * Nota 5s(J GBâ * Buena Vlsta lntefadive * Aç'e * Nota 6r5 GM . K-*--*-'-* *A-'---'* .Nota 7 5f
Continuaçào de Dogz. Ao escolher uma das cinco Ap6s destruir um formigueiro ojovem bucas é trans-
raças de cachorro existentes no infcio do game, o : portado pam uma colônia de f

ormigas em seujardim,jogador passari a tomar conta do canino e, csmo qtlando passarù a Mdver tm Omunlöade pAra apren-
na vida real, deverâ alimentà-lo, dar banho, ensinar . der o valor do trabalho em equipe. Deste enredo,
truques e passear. 0 desempenho no game é medi- . . 

- 

construiu-se umjogo em que o protagonista deverido pelos cuidados dispensados ao animal. Mesmo ' cumprir determinadas mlssöes em troca de itens otl
contando com alguns minigames, a tarefa torna-se habilidacles

. Apesar de simples, Qjogo garante bûn!mon6tona com o passar lo tempo. -tltv(il.As VIEIRA momentos de diversào
. .--oolltil-às VIEIRA Cio
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. CIFY . tl# . . ..z jrl;y-l. 'n ' ' . ? ' 
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.z''72 S hil of the y-fzrf

-/re o objetivo é Iivrar uma 'yt ùui .> . .z E m P ,v$
f) >' --. z'..,z cidade d()S ataq ueS d0S Blah: criaturas 31 ienfge-. ' .% ' ..u
. g#:.g ' fy '. . .
.v )' k j -.w-w , j ,.., jay n a s q Ll e , q tl a n d O e m t:0 n ta t O c 0 m O $ h u m a n Q 5 ,. v 2A j : r i ='
. t . %J'< .- -:,4, ' deixam todos fora de si

- 0 jogo possui grâficosM ''''. . . . L k) . '#''' j .. . . . q . .. <t:. u:,- r ê bem trabalhados e a açào consiste, basicamen-
* . 

. te, em colctar itens, destruir alguns inimigos
l'' . . ) .' ,' pelo caminho e encarar um chefe ao final de.. .) . 'k .
v w Qi, . z.' ' c a d a f a s e . - D o tl G t A S V I E I R A

3 '' .' .,. .w,. . 
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' usse time trabalha dois con- ' SNeR . ' t T . p;
ceitos simples, mas muito ''.

' ' Ite n;: ' ' R- : ' ' Itenl: %
'' efetivôs em Pokémon: ve10- '' ' Quick Claw Cholce Band salac Berry %
. ' Ablllty: Thick Fat âbilitw Inner Ft)cus Ability: Preqsure
' cidade e pcder. Enqtlanto ?
Crobat, Zapdos e Gengar Hp: 484 He: 312 Hm 2?2 . . .(p .rr $71 tomavam a i nici ativa nos Att: 31? -.- At1: 279 Atti :94 n ge !.

: . %. .. 'W . . . ' '. ..1 I Milotic e Def: 166 M  196 !k#: 205 - yataq u e S, S n () r a x, g; spaTlzlq spA:15? spA.: 382 '1
M etagrnss ap roveit ava m pa ra , (o spœ 2j() ' jj spp: 281 g- spo: 1 p

' inar () H P dos Adversirios spd: 144 T' ' :1.:3(74 sIx1:2'p9 ' .''< m
cQm setls ataques. Ma5 uma.. , . ; . # . . , . 1 . !.

' estratégia se destaca aqui: :'
C (.' c0m Proteçt, 1 possfvel se i

preteger de qualquer fonte j gy : g j 4 j :gxgkR yI I II:t' de dano durante o combate- t
v. . -)
z.7 E i s:o f u n ciona m tl itô bem . ' Item: ' ' Item: ' ' Item: ?)Lï
' ' ;ik.
..é quando se'u parcetrô vai t. ftovers sljtwcpear Bojy Lum Berr? cheri Berrk ,Abilitw Marvel scale a Abilitw Levitate #
Y I 0 d i r pa ra va r re r Os 1 0 i s 'y ' . i
kl e h( p .i'' ' HR 364 HP: 261 . ' ' ' ,..' ' ''
; OPONOIItOS da batalba Si'!1r'EIl1- HR 3?2 f / ' ' 5' ï'' *-' r ' Att: 364 o ëm Att; 229 .- l': Att: 140 .q J .
.r ti ndo u ma vitôr ia rép i da e . f: zgl ' % ' peft aa5 ' . j ' pef: 156 ' $,

b arulh e nta sph:aao , spaTzoa t ' b'ï spA:?6ô
' z. ... a;. . . li . . . jrï

' SpD:331 J 5PD' 216 ''. '''''b Spœ 186 :' :: . 
. ):

spd: l9s l , . . s#: l76 spd: 35O '?

, . . r)
I Lb1

. J
Z . . - .W % èY ' 7 u''x E l ' O ' %b'b'kzbx4%v ''RQOQILTJ JLJ *'8 w%'H < ' f' $:*.e.41442- ''l ' XYX'ZSY 1..â '.w ' '. h I7.

'? ,8. a . j 66 j ## k kl :4 ## E t) 2 . ,
'65 (jj;
:r. )
C j 4 

l
t) o conceito aqui ë parecidu B: R : . T .â z.tz i,
). '
ç com o do primeiro time, . . ,q Item: Item: Item: )
:1. mas ao invôs de se prote- salat Berry Quick ciaw petaya Befry i''
' Abilltw swarm abilitw Thick Fat Ability: Intimidate

ger durante a explosào do ..; 14e: ac1 sp: 484 up: a6! ' '
setl parceiro. os monstros . . .

? L?j- t
tilizam Endure. com esta Att:319 Att:318 Att: 27s ,. . .tl 

. vi. .x.. .
Def: l85 ' oef: 16r:) ' pef: 1p6 ' ). p

técnica, o pokémon resiste '' t-.-.. ->spâ: 104 spA: 149 spA: 350 , 
. q. .

ta Ues c0m 0 m in i mo spD: 255 spp: 281 spo: l96 ' Z N J'
a0s d q t. , . i

', de FIP possfvel o qtke serve 5p*295 ' . , spdll44 spd:27o .... * /
. , .. . !., . . x. p , s) ' . $ ' - - '''ï
, 

para ativar Berries e Abilities . '
. l

como Swarm - +50% de dano (:
t :.
f7 para ataques Bug. :(tr. 

..

j Mtl asadas otltras técnicas de * # g k gr Rsgg*
'' sobrevivência, como protects .
sè ï
E . . , . . . tem: yj2
.; e Substitutes, qtle atrapalham ltem: Item: I
'1 heri Berry l'tlrn Berry Leftovers '
: bastante os planos adversérios. Ability: Air kock t6. Ability: Clear Boly Abilitw Swift Swim .' .l . ' &c. .
': 'h - <' 1 N .) ' kv ' (
ç. < ..=.... .7 HP:261 Hp: 364 X HP, 264 k ;
z. x ' '$. $ . / .. . . )
' Att: 229 Att; 3:4 ' Y$; ''' ' Att; 15: .. '' . ' # . v
t.i , . ''. . z .' f:a v. '
:: 

' pef: 156 Deh 335 ' Def: ??4 $ % V *''J '. ..i ' q., . . v ' . t! ' .
i . - .!.. :; lpljy , , d ,, jy ,) 5pA: 266 çpA: 203 t . ' .. ' çpAz 21é . . : Lz. 1 z. .J
. 

' ) . . v . . k. t -- rq '> . ? ' t '''
. 

çpD: l8fa . '- gpp; 126 ' . spD: 277 4 Lr '
'J 5P1; .350 51X11 176 ' '' .91X1: 17f) ' 5 ; Mi. '> 7) . j j
:r. 

r

l ;f) .
' 2 q.j
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. Esse time e' um exemplo de ' R: tq:ltek: 1 R: . . t
'. i.ï

. p e r s i s t e n c i a . G e r a l m e n t e n à o é , . t. .' Item: . ' Item: ' ' ltem: ..AZ
' muito bOm repetir OS mesmos ick claw Lum aerry Brightpowder (t?uAbility: Drizzle Ability: Swlft Swlm . . Abillty: Swltt Swlm .' t i POS :1 e ataq L1 es , .x ' '. s- 'p ,ww,- . - z
* maS parece que esta fOi a apos- Hp: 364 Hp: 313 Hp: 261 ..'' .%fS L' û''
' ta pri nci pa1 nessa estratégia. Att: l90 ' Att: l33 ..-,. ' . ' ) Att: 183 .; . ) jk..ejj,. ?'. . . > .. Lj: . tyBef: 2:,0 Def: 20l f 1 . ' ' k ' Det: ?4(n jv. 'r 'LL('j??%%à1l A p ro ve i t a n d o a c h u va q u a s e ) y x . -.,- , njyvjjj,jhy j.# @'j :pA: 334 :pA: 3O6 . k x.... ? j 5pA: 35O . .as..s)o..,op.;#Q. )t r n a Ca LI S3CI il po r Kyogre s I): 284 ::'7 s m 2a6 V'V' ' . * '' iY''Sî' SI e e , p . . p y sportigtl ,----.. . . , . . y' ia e' atacar maciça- spd: l94 .x. .. ' spd:zo:3 .' .. , j' spd:zoz vî x ):' a estrateg . jt .x--). ..s .- L). . . ..i,mente c0m Hydro Pump

, 
' .<p f

a técn ica Water mais forte Clo .1
' jogo. A b i l i ti es co m 0 Swif t Sw i m '/!

,

, garantem a Vantdgem nd VelO' j 4jN: i V* ::gN e gl Yk: @r;
- cidade d Ll rante a chuva %t

.' 
0 qtle deixava 0s oponentes . ' Item: ' ' Item: ' ' Item: )i 

1j.: m tempo para realào. Ability: sw. c- saim . MYstic Water Leftoveo scel)e Lens .,, se Ability: water Atlsarb Ability: Switt swlmi 
. j(' '(.

EI ;,: 3 4 1 .: il ;': 4 O l kI r': 289 .-
. .u .. .,;.. ..nv !

' Att: 208 ' Att: l48 gt, Att: l40 ' .. . . . . . ;.' Def: 228 '' ' Refl 200 ' ' Def: 28(7 . 2') ' *::.:E . .
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SpA: 3lO / 9PA' 297 '' '. . . spAt 36() ' . ., . .'wL*;. .Y 1 ' . . .'tn .. . , ... . . . , . .. s .j..y, . . . .. , . .. .Lf .splk 24O .' 1 . 9pD: 294 k1s ' .' ' ';' R . SpD: 1767 ( 1 :- spd: 166 tntykbë-- = @ :.,ls' : 5pd: 202 .J;/ , tlspd: 210 w y ;:r 2r. .jë . .. ...j. x. . .t
, . , . , 1 . , ij;

t
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Aordem aqui é atrapaihar M'DIC M'TâQ 1 ' M1:;R #Q: îk
k

pa ra co n q u i sta r. E e n q u a ntO . . . .
'
'k1' ltem: ' Item! ' ltem!t ' iC3S COmO Fake 0Ut e VPC11 scope Lefls Qult;k Claw um uerry liAbility: Ptll'e Power Ability: Cleal' Btldy àbilitw Levltilte ..!Thunder Wave minam a paci- ) . 1. y .

eA ncia los adversa' rios, Hp:262 .- : Hp:364 ' Hp: 264 ' ''t. .... . y''vw : . k' a egtratégia de Ski l I Swap da Att: 24O w. Att: 405 ù 'y Att: l4O .J. , . , . . y. Def: 186 ..-... . , Deh 296 . tj . Deh 219 .# M isd reavus no Slakinl 5e tor- r..,-.x. ' - ' . i 1
''e 9pA: l40 -1'N k....- :pA: 2O3 r' .' . v: '' .%? $pA, 2Otn .9'; N ) . .t. nam ch f oco principal. Af i naI , spp: laf) f . spo: 216 â-,y. -t .z.,'. '../ spp: it')b 'y' 

$ xfjja,. 1 >..'. SàO ;IOt1COS ()5 times que 5Pd: 259 .y iji' , .. spdl 177 5 . çpdl 2O6 .t,. f . .
. . . . . . .jagùen ta m t) m monstro com <' j. . .1 k

4 6 0 d e A tt a c k b ate n d 0 f o r t e ''rt.
-.ëjg

' 

trjjr

'

-..4 t o d o t u r n o . x-X7Aw  . .''' yp.;
., 2 gN:R . RkI E# i è. t.#

' 
. 

.j' ' ltem: ''1 ' ' It/rrl: ' I't/m! '
' ' 

cholt:e Band Lertovers Brtghtpowcer tt''' ' Abillty: Immunity Ability; Natural Cure Ability: Truûnt
. .- . , k ;. y;1l

' > jt klm 49O HP: 714 #' ' J < HP) 442 . r v f. p ) , .t..z, . q::. y x j' Att 350 - Att: 50 .' Att: 46@ ' 'X/' : ' ' - '': ., . i , : j. ..z.z,.e.- . - . . j . f z rj o , . . F' pef: 166 Def: 130 ..- 
' 

.z' De : , g ... . j; T....,.'' > 1 . . ' . 
''

$pA: 1d9 SpA: 186 , - 'x SpA: 203, $' 'E'Z . %)
ot): 29i ../. i . f SpD: 306 * '( . Aq ' # 'j.) SpD:166, /: .X ' N. D

.K5#: 95 '. : . Spd: 147 5pd: 299 ' ' . ' .., . ..'' )
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h'
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ste semestre promete ser o mais frutffero para os RPGS portâteis. As possibilidades

nunca foram tâo promissoras e variadas: Cbildren ofMana, FinalFantasw 111 e Magieal
ksfflrllkp,pflrfl DkS; FinalFantasy 1'' Advancc, Summon Nigbt: Szvordcraft S/tpr.y 2 e Yggdra

Unlon para GBA (e também para DS). Leia mais para descobrir tudo o que você precisa para criar
um tim e dos sonhos de RPGS.
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A ù Iti ma versâo da Iendâria - W' - Final Farllask/ lIl f0i Ori -
Série de RPGS de açào lldf?d ' ginalmente lançado no . , z'
- Ue teve SeLl dLlge el'rl 1993 Fa111 ifom em 1990 e é 0 . '*' *CI 
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cOm o tittllo Secret t)é Ndpa ,. ' (lnico Jogo da a
para Super NES - enfat iza O ' t , '- ' () ue jamais aterrisso u nos ' ' ' swv '

a& . w.* ' k . .bate caötico em tem po ':''''') T ? h ' Estaclos U n i dos, -..' '' ,co m .

real. Até qtlatro jogaclores .' ' tj Mas chegou a hora clo clâssi- '-,
iolem iarticiiar cla aventu- co Ilerdido invalir o Ds com
ra Completa. . , toneladas de melhorias.

Altos .v' . ' .*1. ' l 1 s Q, '-'' âlt05
Quanclo você combina qua- O terceiro capftulo da famigerada franquia introduziu alguns doS recursosâ kl. ># . .j, ; . . .tro jogaclores, q tlatrch armas kw.m jw jjj j) 'nto ,/,.,- .,. . . ' u .. nlais poptlla, es da sprie, como o sistema cle pl of issôes (qtle oferece vlrias!%' e 

.diferentes (cacla uma deras ' habilidades Cle personagens) e feitiços de stlmmon. Ologo esté melhcrdo
:om um ataque primjrio Star Iœake è.,..z., '+ , que nunca graças a uma hlstùria mair testrinuhata, grlfiuostriuimellsio-': ( . J . f 4i . .
e outro Secundàrio), oito --'--- 1 -'r, ï.... nais melhorados, âuclio superior e controles opcionais natela senslvel ao..r
esifritos elementais. milha- Hfdden in a chcst toclLle. alôm cle muito mais. Até h possivel enviar mensagens pela Mognet
reS de inimigos e a rnecàni- ''''-- -*' -------- iara Outros Jogalores usanlo a Nintendo WI-F1 Connection.
c a 1 a aç àO e m r i coc h ete . ' ' .
o resultado n5o poderia 6er D3IX05
cliferente: um eslletàculo de carnificina acionado por tociues I'ntiltir.u)g As Ilessoas que estavam meill tesligaclas l1a thltima détakla potel-rl açhaf
em vàrios botöes. E' Iloqsivel usar centenas de peclras equipâveis pal'a que esse jogo é o mesmo Final Falltdsp Ill que foi Iançaclo para Super
edztar c) seu personagem. sem mencionar qtle os grtificos desenhaclos NEG mas isso é um grande equivoco.
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.;1...a < '. . . .kz ' . ' J ' . '
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. . multiplayer, entào certifisue-se ' ' ' ' - i. . ..' . .. . Jq$ . . . . 444 .

:-. de qdle seus amigos tenham Llnpa ' 'è ' -. ,, .. . ..:. ... '. .. 
' ..y . v 'Jl' ' (') i (10 'ogo . -- . ' ' ' .'7 k ' . ' ''C p é1 J . . . . .

! .
'
. . i fr' , j F
1. . ' 41:.. . '
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Especial: RPG DS e GBA
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. . YJQ. . -;.... .,... .,, . ,. . ,,. 
.,jkj;.,.... rjgtr:yju,,, ..jjjy;0 qtle slo Etarsigns? S)k) afinluades îJ. ' ...-'--' ' ' - '. q. . , '. ;< yplementais dos pel sonag*ns no jogo -: L . ; . s. ,;:ik . .;, ?c .: .- .. . . . 112Mafcal .'.ïMp-5'/ér/1. Embora o prede- / ' 

-. '-j. .K 7,cebbt)r do jogo llara GEIA
. Magical :' .' - ' .' '' '' -- '-Y' h a îk i d 0 I a n ça (j o 'êZ% â b R ' ' ' - U i''-1'vacàîlçm, nunca telq .. 

Efoca do laplfa, (); Ilovusjogatlores . z ' 
:=n ào te riio p ro b I e m a b f? rrl se cl i ve f't i r 
a(L()m PGG3 int-rlvel aventufa. ' ' . x'.e-a ... ' ci
tA jornada maqica Ievaré o jogador 1 l I 1 .
JAjtgs a planetas com ambientes vafiados w
Me habitantes desconhecidos, . -. . r - . -- zCo m se u e;t i l () v i 5 u d l ù n l (:0 e u m 

. -- .s>4-.k'#-'s . ' .... -.yv r, . .s . ya., . . , <rote i ro an i t11 acle - se ig j 0ve ns . .. <. ' . > . .' . k . ' . ' ..' . , <9alunos cla acadpl-pia de magia 
w . qo- ' :c . . '* -. :.* = . ' 

. .barcal'rl em u mn aventura intergalâctica para salvar seu pro- -'' ' 
.
'.* ' E 

. 
' ïem 

. ;) afesso r - Maglcal .'i;lllrst/,g'n se destaca no pacote clos R PGs. Poderes ' ' ' -
grfljgicos al Llci nantp! Slio cônstantes nas batal has, Sem corltar que .. ' s gt01e5 I)0dP m 5er u5ûd 05 to ra de t:Om bate pa ra SO I k!ti i on ar ptl ZZ l eS. O . . ' '.. v v

' ' ' (t2i
jogo também explora o miximo do DS, com batal haS contra chefôes 

, .
em öuas telas slmultàneas e controle total mente sensfvel ao toque,

', . . J' X'IV' P '
. !'BAiX0! k . 'E 

.

()5 jogatlorec nup. acao
esperam a fllesrr)a
f (5 rm u l a b at i cl a v ).o

.t. : ygf icar lesapo ntados . .
..?. ' i . .qtàvi,' Elstratolanauwae .vg.,.s. E' . it,,H e ré i G t ri v i a i s c o m . ,. tp, ) ) >ik

y .$ . t;a j(: a b e l O f; d i $/ e r t i d 0 5 ? j b , QJJ$?. . - . x ) t'. : g .a ... J z è I : 1. KN #Q C()rf1 tl 11 I datles de 
rl . . l'' tî2 . .y 2$k . . ..f ry. l ; jk( ...toupeirag en1 que todo .1 -;-- 'c '' ' -k, . '

m u n o tem n o me C p

. t j j. .qtleijô? Sim. Inev-aœ cuatomlzaçzo HI5 If 0
Considerado o jogo mais dificil da série, Final Fantasv k'fez sua estréia
no Super Famicom em 1992, mas nàO aportou na América do Norte até
a chegada da era 32-bits. A versào para GBA é fiel ao jogo original, mas
apresenta diversas melhorias.

- 

Ajtts): -..
tq-. 7 ' : Embora F/ba/ Fantasv vAdvance utilize um sistema de profissses seme-
->. ..- r s. lhante ao de F'inal F'dlplasy Ilb 0 qtl into capltulo da sôrie perm ite Clue$. fu
( , ' os jogadores misturem habilîdades especûficas de Cada profissào para.
' 

- t' . 
..-$> . obter centenas de opçôes de personalizaçjo

. E mesmo qplem Jogou o' 
. 

' ' 
original vai se Surpreender com a traduçqo amplamente melhorada dos- . , c .tt1..+) .

.
-'%''-'''-
'Jtrjfs' x Advance, além de Llma masmorra secreta de 30 niveis e q uatro novas

s-'ik :-' ' 'p''' classes de profissâo: Necromancer, Bomber, Gladiator e F'rophet.. k ?( z'/. 1 . .ib.h . .@ . . rzqj; x ! . 
g

, '.g..iy . ' y . .
=..uq.r'tZZ ' i v. l ' '... 'ILL c . 

. . 1E11 1E1t j 1)4: 11)1 11; i I' .. . .!. ,. . ..:.-kr lr'/2 t . ' .'Dt)- TV: - . Este semestre vai ser 
Açao

' 
s)t .. ,. .p .

9 4 . r , . : ' ,.î<+j
.
; ,.

e. 
.:#;. yq: . .. . . a série Final Fdpldsy'.. 

. . ...û . E E. a ? J'bj/ u s y/' (j tj ryj s () r t e 
j r: j j.j a I y ;, , ,'ïljjvlqkn.Ltl' s ' .'.( 4:' Q ' 

.ef s hyjjyjr .. rr t .') , k nrrlaivao rrryr .L y.' - s . ;yy) g Ij:jrnllljl:s) %. .-',;ty ïy, . .- :4 Fallt'as y' t/ n 10 vai t .: ' f 7 ' ,r# jk) .:j ).Lj ;;..tg. . y. . ' j j
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. $ ' ) 'j. ':y t y
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- t; I.9u'rt t F- J ï. .Jf. jjtya J yy - .'. 1?j okl-ulu. j .719) t':;(6;'. .çb-b.bskb..z ..; ,. - ;.1.!1. ry' . r . ' t.:- .. 
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. .$ '. r .g,r * y dfa gpjgp um RpGj j ' CC '. 
. . V.. 
j 
$ : . (je estratégia. Corlt;eL. . ; j j-' ' 

. .. ' l . ' 23 a jjsttjrja (ja (10j)05tû j ; j r V  . p .. r : 
; a x . N  . ul 

. . . 
: ' 'N . q' . P r l 11 C 0 S d Y g g LI r ; 0 u 0
> .- . j jo (je aljados u, ;'' 4 ' k tà. q f f 4 .4i '. .. ' : SeU ex SC . r: jq Rj 44o. / : @ . ,. iqccjmuns em guerra

-  
. @ Q . Q' 9 Q'

, .( . contra a invasào d0 lmpério Bronquia.1 ;. ' . v' k., s s . . çuv d
Altos
Yggdl-a ppbrltem (kimos desenhes te personagens e um sibtema complexo

. . . * I ''' de batalhas baseato em çartas. Aldm (IQ Qferecer reûursos cllfllll classes
variaclas de personagens (Iadröes, guel-reiras. feiticeirls e muito mais) e atri-

. butos Cle armas, Qj'om é baseajo na capacijade de organizar as suas forças
Hl5I0rIC0 :. - noformatode um exército coesoatravlsdo pœiciunamento inteligente kle
O primeiro jogo Stlmmlm Night: ' ' cada unidade. 0 moral dastropas e o gerenciamento clo nivel agressivo das
swtnrclcraft storpchegou às lojas C' - , -.. suasfcqas sàofatores cruciais para a vit6ria.
de todo o mundo hâ lloucos -' . .' . .

os gséficos em summon Niqht: Ba*1X09 4 . .y. 'rk '' - -meses, ma5 esta seqùência muito
swordcraft story 2 5à() melhores, se vocq é do tipo jejogador que .

'

f'J7X ' ' C -'f?'mais ambiciosa promete botar . . .mais nitidos e mais toloridos do -'''' . -fogo no mercado dos RPGE. prefere matac pilhare destrulr, s X k .jue no jojo anterior. + j' , . ( .,3. ' jjy) ' . ., . .t0s irincipais diferenciais deste Yggdra t/p/onvai 5er uma granje ; 
.. .k

jogo sào as batalhas em tempo (e Qpida) decepçâo. tEiiiD ')1
. . .. ,v .real com visâo Iateral e a capacidale de criar 200 tipos de armas. ''

! v; er)s . ' .I $ j 'F'' . . - 

yAltos t . -.
=
. I ' ' ' 'jt ' MK ' ' 'sbyordL-raft.qtorvz'?lçùïnète ser melhor clue o seu predecessor em todos d' t'..5fY . -'' -''-. '' ' -'- ':; .h1 -. . . ''1 ( . ' f ' . :. x$ f' ' ' '

0S sentidos. (E possfved escolher o sexo do protagonista e Selecionar quatro .M . . = .. 
>
.
+ -'

Guardian Beasts listintos, sem cootar que os cenàrios ficaram mais varia- . . 
' '- =' -

dos, O roteiro mais profundo e o sistema le criaçào le armas, mais refi- .- . . ' Y '
nado. A capacilade de tlsar as armas fora jas batalllas para interagir c0m .. 

' ' ' 
- *

0 meio ambiente Serve
para aproftlndar a z j z ,

experiência do jogo. Aç:o 
Açâo

Ba-IX05
. ' J >,u'... J t0 nO r11 0 Stlmmorl 4 o'xs It..ILL..2% ï yr:k' ,L oz?..$,. fF$.'j':'' '':(yx sstratula vraovxo .r,r>

.,j.., '.--::'u):).. v'au*Ntk' ;'2'y iqh' 'h:)y,''.k..j.t.. eavrax..,N/J/?! nào carrega a T'*G*:$> -'1 >Q<'' . $.x...'t ''.. r, . m. rr

' 

. f t' '' '' ));).!; r . ' *'11 J' 711(j114 .):'! ;''$. ' ..;i:r!1l.' ' . .1' '1 Jjl.''h ;. 1q
. 
Dlf..it Sk flj ? ./ !1) A' . ' .' ... ,ty- j .jt:4' ljjl'/h :f orça de o utras sé ri es j ( , jj; f ; yrjs

yjyz. y, , jjj'5.j;7'.t.x4 li / y . . : )L(1 e R P G . 0 s j o ga d 0- !i) . .z- k'o. ('LL.i' '') 71 jjl1)t4-.4 py )'f.t:# 'k'. ,i:. . : 
yh? T''. .j jtktl . , . . . . (à /1' (E? 15 (:I t.l i!l r:l r' (i, 17 ti, r' tE? 1'n ëst . ...ï.:.2..:--.:.2::.,.1': '% '. . ''. . ' p , : ?t.'.E; ..

'.
.
-'
-.-
'- :-2.. ''f. '.''.''' ' '

segurança dos games
conhecidos vào per- lnovalo cusvomlzaçao Inovatzo cu.temizwvxo
der esta obra-prima.

a LllslMwtilc tlfpjslpF: t): SUPER 9oB 1' IAICEN FINAL FANIASY Vl(IRIGINAL tslNERAylok A'fLt,s GBA AnvAxcE s'NuNl)e (iBAâGr ôF EMPIPES.: AGE ()F KING& MAJENCO ()5 EDXAR' DRâGON $0N6 UBISOFT 1)5 ukgs oF PHANTASIA NINTENDO (iBA INIIVASEIA 5itREx ()F 1H2nArrto QF PR1NcE oF P!RsIA tlnlsogy ()j MAGE KIIGHT NAMIQ plvlxE J:;Et NAMCO BANIIAI 1)5DEsylply s soéliq BANnAI PS lAt)'s Ay
jgpljqgkj)s sot x.oNàMl ns jwjjwjau:yja ()q yjjg11 R N itLEs () F NARN IA ctl RsE o%i 2IQN THi WITI H

, âk9 jU ENA V I 5TA ()5 jxjjjylsbl 1'l:M: Nj NuNatl ()5 N EM LOYED NI NJA ATLU: D5T>lE WARàRIIBE AME5 GnA LUNAR KNltillT's KONAMI ()5(/NTACT Alktls 1)5 VE6A MAN MAHLE NETWORK 6 CAPDM GBA PoKtMon RANSCR NINTINPO I)5IlgEp LA:y4INIu ArLtls I)s Ptjijz? MYjTECV DUh16Et1hI: ETRIAN otwssev ATLU: 95(IL E EUE EA NINTINDO I)S Spff TROBES B A VISTA
IIIkA.III,AI (ltlxlr FlEnors: rujltxtr vbvtgvv pusjjEtjs: nlGlhjo?l wcRLn ()5 NAMco BAHIIA.I 1)5 Gkils ()5Rvtxix 5uM: $QtmRE ENlx t)s REI) REs u: T M slxyrhlptl GBA 

FINA: FAsnsy strjy R/yjtljjljjjljjj z (jaykFINAL FANTASY IV Arivlhlcr NINTïNPQ GBA S N kçjjAj fgj
rtlylfLEs; 0 l NA E T5î1llc$A#ï1tRy Aykus GBA : SI'LIARE ENa 1)5
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0 mundo Nintendo é repleto de surpresas, e 0s fàs da Big N sempre estào presentes
nesse universo, criando coisas criativas, nostslgicas e clivertidas. Entre blocos de Lego,
estâtuas e recordes dejogos, encontramos ainda mais novidades para apimentar sua
coleçâo e entretê-lo nas horas vagas. Aliés, esta ediçào marca a estréia de duas novas
(e imiortantes) seçôes dentro da Comunidade: Select e Agenda. NàO deixe de conferir!
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Snbp o Cltle acolltece q uallclo os jogatores resolvem retratar îkeus games favoritos em tudo o que encontram pela f l'ente? Se a primeira coisa
q ue estiver nit f ren te f0r u rn halle le Lego, fatalmente nnscem escLllttl ras. Nào acrecl ita? Dê sö uf'n a 01 hada:

/ t' ' , . ' J '

ES te : esident Le 0
Com um potlt;o de klaciêllcia. . , ) .q f - C()m toda qerteza, os japoneses Sè() muito engenhosos e 0ti m izam o .Clelliçëlçàtl e C3.7rlChCh. GG ö&:l

t e fll po d e f 0 rm a i n ex ;) l i câve l . O CI 0 n () do 5 i t e B r i c k St re et rec r io u os ce n Ji -f é S d a N i nte n d () c 0 0 s egu e m
ril)s e personagens da série Resideat Evil ( Blohazard, pOr Iâ) com blocos. tudo: até mesmo montar um
t!e Lego. A empreitada inclui o thall da mansào do prilmeiro game. a cenaN i n t e n d i n h o f e i t () 1 0 0 % c () m 

. 'dos càes-zumbi durante a apresentaçâo e até mesmo O Uniforme dog pel -peças de Lego! (q claro
. todo ' 

,sonagens que figuram no game.() Nardware originat teve de
. A perfeiçào é inegàvel, pois a proporçào dos cenârios estâ idêntica às, g ser reut i I izado

, rnas ele fQi
imagens clo game! Para conferir esta e diversas outras obras (10 autor,' enûaixado COm perfeiçho nesta
visite: www.geocities.to.jp/sweetHome-Briqk/3gos/subE-7.html.engenhoca, e agora funciona

) ' sem qualsqtler prohlomas! :
Jeromy. Q autof (la obra. crit)tl U h:''-l 7
um modelo trldimensional
c0m Um aplicativo chamadô

. *.'. LDview que serviu de guia. ' E

41)45 i!50, Colocotl a Ini.cl l1a
. mn553 e term I n0u eSta c tl rio- .. . ''' ''''' ''

' 

r. :

' 

.. '

' 

. ;

'

p' sa i n ve n çâ0 ' q u e e I e t1e i x a e m ' - w. t' 
: Stla pratelei ra prtlxi 1170 a u m .,. )q; .. , 

' 
. 

'
.);. ,. . 

,;. ;. . ..,y .' ,' Super NES e U I-rl Ni llte nj0 64, e-' R ifz' * ' ' - .. .': '' 
Ihosamente. A namorada, urgu

' 
'

: tele ainda soltou a seguinte pérola: ''estou assustada.. ')' 't ê' descobritl como misturar Nintendo e Legosl''.r v0c
Para saber mais, visite: www.retron intendo.com/ ''' '
?q=note/791.
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BitFiicks criotl t;m videc bastante nostilgico qtle mistura
jogos de 8-bits, blocos cle Lego, computaçâo gréf ica e

' ' ' um processo de eliçào bastante engenhoso. A divertida
' animaçso representa tIm estégio do ganle Super Mari) Bros. ' 

. '
.' J, para N i nte n d i n ho. de u ma forma jamais v ista. Ao ass i 5- '

ti r ao vfdeo, a i mpressàn que f ica é de que um patrtel de 
.

es pe S S u ra m i n i m a f 0 1 c () I oc ajo e m u m a m es a , p e I a q u a I o
xame aparece para () iogador - porém, no I ugar de pixels, ' .

e1e tem blocos de mclatar! L1 ma mistura le tecnologias tr
--.ttj/i:..-TEk.,.q u e d e u c e r t o . a s s i (71 c O m 0 O c o n s o I e 1 e n o v a g e r a ç .l. o d a m.-,zt- o..u -. w. .

. Nintendo - tudo en) pp'ol da d iversâo! '
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. ' Para assisti r, acesse: www.bitfIickS.co1n/2006/09/13/at- '
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I1àO deu ou tra, o papo f0i sobre a eclillo 100. N(js qtyeremos saber 0 qLle você
acho Lf clesta ecl i çà0 ta m bém , j ii qtI e () prr nc i pal I'nocl() de ty ma I'evl sta evol U ir (i ' '
ou vi 1' o q Lle os 1 e i (o res têm a d izer. DC! tl rn p tl I i n h () Ilol' 1 Ji e cl e , xe a s u a a p i n iso!
Aprovelte para GonverGar Sobre Wii, E)S, sollre 0 Ser prtjllitntl j()g()...
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Recente ente, tlve a Opor .
nl a e e vlsltar a CI a e e '
0%3 York e, no eu rotelro 3ra 'u&

-ï ( . ' .
conhecer a rande aça, nao ,4

. m
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0 erla faltar a Nlnten 0 0rl ''p
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- *- * T m ente que daria a vida p0f um desses: uma ediça-o especial do GBA 5P dourado. . % . . g t y . . ,y . u. . . ', 
.. '
. 
.'
,4jtb3e' . .; ..'It. ,,....., .,, . ...)LjLt1L ' . .. .. . ,. ,. .. jrrjjl jj:'. .. .r#, . .1,> autografado por Shlgej'u Mlyamoto, tom calxa da lrlfofce, Inclulndo o game ïhe legen ou!j '..' ., . -.., . , 'k'-., '..q,t.,' . . . ' ze/da; rhe Minish cap. 0 ruim? Apenas 30 unidades foram produzidas todas vendidas... > . .. J 4,.. . . ...q t%à .>3p. r .

. ' ) ' = .> F'
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' . ,. . .. ..: 'J's .
j. . 7, , . . . r .....e . z . . .e ;.j . . , - .
. .$ J.. ' . . ' . . 2 .

. . , .,k'>. # . >'. t 4 y ' . . . .i''$r,.:t);' ' . ijk 11k. .'1à' 45., . h. . .. .'. t, . i .I' 9' ' 4.4 4 A' 1 ï ' - '
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quando sua namofada pedif uma j6ia, dê tlm
Nintendo I)S desses para ela. 0 preço da brinca-
deira: US$ 500. Tem também algumas edköes
exclusivas japonesas a preços mais tonvidativos.

Acima, à esquesda, a cronologia da familia Game Boy: três modelos do Game & Watch, o Game Boy
tijolào, o modelo Light, () Pocket (esses dois estâo na ofdem errada na cfonologia), o çolof, 0 GBA e
() GBA sl:t à. direita, dezenas de modelos do GBA 5R

..: X esquefda, as caftas de Hanafuda, o Lafa-
lho japonès feito pela Nintendo desde 1889. .

jvgjjlg , . ; , y . , -.. , 2.
Ljit/b / ' ' .
,!r / ''4 .. ' ..) ; 

. , j(
-i, p 

' Aqui, camisetas do5 20 anos de Mario, igtlaiq à .;-b..-x.$- '.$.) i%. ..' .: i' Miyamoto vestiu na sessao de autuqrafos que 'x .'#.C/'J..>/''' i 8w.p qUe -<- .' : t:.k '. ' 1E. . . <' jq houve na Nintendo World store em 25 de setem- v ' ' ' ,. . $ 
. . .. . .zh $ jE, ..:) . . a -v. q() :x.7 

....u bro de 2005. A iltljtfal3o tembém é de Mipmolo. '
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L e5:e é o ctimulo: um Game Bov que Obfkklkell 2 uma

: ô ;! ' . L'
' explo/o na Guerfa io Golfo. E ele fka Iigadb'it#mpo
' ' t Om Tetfis PaO P'OO' * faç3flba- ' ''it ''7 ''''

.m x oequjnjws edoce.s em
, ftvmat: de capa dejpgos
, ou tonsoles, mas tambëm

tem dezenas de modelns
. de tamisetasz bonés, blu-

. sis cafdsy tfavesseifos...
a . Rde çWll tPm05 d0$ j*0;O$

. wopyas dts gamers.
.,J. Fy.ï.. :?. . .. . .
: . ' : ns )lj4g. .g<i..x .:;. ...sï;. qqejjj..yqjjzjjj. jjly,-ja ,.,. . ..y)

.ï3îL3bq'un-s

s : t . S '.. . . .yj).?k.
vJr .. . . .;j4j-?

. tl. l t / f ; , t- ftL'. J i j .
Rw 5k5yW' ' '

... .1 j.. r. ; ' . nsz.n.,u' . .. . l '.'..k,'V .' )J:' t f - ù! . 'm. .' r.j ; :=. .. . . . ' 'C
':' . 

î ':jj.' . z'jïkt' 'jlr'uêâsïqqTêi L ' . !j t.. . . . - ..' L11 11111 % 11111 - CF 'x. ' ' : ' ' x . ' ' ' ' - '
.ç. >. . . 111111 ' .' ' 4 . ' è'..'

' 

.. (E )y'

' 

! 6

* 

j:i!!!l. lilliiq

d 

li .'''''' ' . ''

'

''''' ' '

' 

6111111/. '. . C t , , -t . !* . . .
T ' .

: ,#7 .:s , u

. . . . . . . . ;yE . . .t . ' ' ' 7' . . .
q . .E . . . q . . v:.r. ( do a jgjj' o :p3 k ; Tt ; . ' . x.. . v ra ! : . .2 ) r #

' 

. . i . =. - ' '. ':
'î *' r.,,. --  

'''.-'
...........

.' . ' . ' . . 
. 
...t.. Famkom, Ieàyadn; n; ' ' ' .'' .' ' p; r..soz,w-sw . . .. 

R . . .-,... . .. . 
,. . w . ''

.... . - -.-----.- 
. japzo em 1*831 é é ' f ' ''L J ' n .. .-a = > e.u?.l>i.e'' x. '< . ! =. .? '. ... . - .. - . ! . . . ) . ; 4 . ' .() $j4:. ));.(î(kr' .:. . . ' ' ''jjj jjj . 'jjj: , jj )(jj'. (),? ,j;' . . ' l,./Js' ' L -)u 1$ï. ' - '' ..... . , . . jtt3à:;L.-Ib,,;..-) . , . . ,11 Ië!;k, ()1 tI. 4!4.. t: . !gl . k . ..- . .-.-z . /.::::.::-. . . . . . . . . . : . . . :q,.. ys .

r q:-sçab . '... .- . -p 
' 

a . . ' . : . ( . . . . .:k . ). o;
.; - . (iqryto , q .(tJA em '1,985k'P3r: ' . .p
f: J t

, . cuem nunta teve .
' .'IYVl i Z CMcf %VRIUOLIQ ue '' <%v '' ''' ' u'? ''' : .: 'J

. . J gvjlfî. )ll ' jjjt *agon/i ' 2 . ' 'v. . .-a. Jq : .2k 74, )t. lkrtEl 1' (:d 111 -' l #,
@jI1$ 9 ) qyt.. g..,.. ..:? r!5 .: : .. y .., y .. . . ' . . . . . . .. r .,j .j

u 
. . t j..$ . . .

-/7ttké,:(, S't . :E (Dntrollef &R pf''esps
. ..4)j , ) ft>. j,t .., . . , ao tonxje ,: ..!qû' . t ;)î . :t rc t..... . . - . ., -,yyj,. ,.ty yj-ty. j . . . . ,. . , r: wyy.jjwry,jrj tj- jy,.y, y ..

:ii.(p . (Lk-ï t L;Lk'.'. y .: '1pl ' sk.' L. y èè- . .;. ' %.st ..'k ...... .-w .. . ;
' zk !î.( L -. -: ï

- .t'h' $$x=-. 0 AVS, Advanced Video &ystem, foi umaatentativa de promover o Famicom nos EUA, na Consumer Eledronio . .
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' show de 1.984, um ano apés o dediftiokdbs videoqames na Amérka dô Nôrte. P:n nâô afastar :5 Onsumidores,

o o console mais pafecia um comnutadfk- :va jxos em lita cassete, tinha teclado, contfoles sem fio'' nistola e
'' ' 

manche. Na. 4etI teftp e () resullado foin lançamentn do NB como () conhecemos um anb mais'ufdq, '
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D  cI , . j D , c ) ,

A Nintendo World sabe que () gosto dos Ieitores L bastante apurado e vai alôm dos games. Por isso, resolvemos criar
esta nova seçào dentl'o da Comu Nidade com dicas de filmes, DvDs, quadrillhos e mtlsica, para qUe vocp faça t1m bom
investirllento de $eu r'ico tillheirinho. Aliâs, entretenimento tk cultura: nho esclueça je manlar a sua opiniào!

; .) yl1p1 i'vl lî îlfî! 1111141' '

â eitava temporada de simpo ns!
(DVD) -RA  0*
R e p l e t a 1 c' h L ! m O 1 ' cl e g () s t o d u v i d o s () , a 'Y *
familia Simpson se collsagrchtl como uma ta5 ' '
poucas Séries anil-nadas que conquistou fâî; ..%%'i***' t
de tolas as idades. blo Brasil, a série foi Ian- > @@
çada em tlvlRs, separada por temporadas - a
novijade aqui é O Oitavo pacote de epistjdios. . '

FqUe chega ao mercado no dia 08 de novem-
bl'e. SCitl 25 episbdios em quatro discos clue . . -
acompanham Uma enlbalagem decorativa .
para colecionadores. Duas versöes chegarào *
ao mertaclo (cQnl () Illebmo Conteldo): Lll'rld - '
tem a caixa n() formato da cabeça da bebê .
Maggie, enqtlanto a outra embalagem tem '
forfrlato tradicional, decorada c0m 0s perso-
nagerls e tenlaq Clelsa temporada. Diversos
sites na internet jà lisponibilizaram a pré- @
venda - imperdivel para oj fàs do desenho! *

onde comprar:www.submarino.cem.br

' ;'..t)'. t);) ijtj) j/j yjjjjji

.. la . u. ç sk/l gp:

Qualrinhes de
fryingFreeman (HQ)
Este clâssico mangà fol Iançado Original-
mente em 1986, em tlnla reediçào fiel à it
versào japonesa. Sua trama f0i criaja I)or . -7
Kazuo Koike e Ryoichi Ikegami, e relata a
trama de Emu Hino, uma artista plistiqa -
(filha de um influente politico, jâ falecido)
que ( El Irllca pessoa C3rJa7 rlp rpconhecer
um mlstorinro nqsllsrllnt) tjn méfia chinesa.
A h istéria seré d lvlcl icla em dez vol u mes, r'''

com 192 a 240 piiginas cacla. Para os fàs da '
, J 1 . ,;cu Itu ra japonesa que lltio :i ispellsam u ma . - ? '

boa leitura é lmpf escintlivel - ele prova ' ''- ''
que, mesmo telll p0S 3(râS. El Iguns auto reS 4. ' '

i CI f in i r ()S rtl m0S (jOS q Uadri -COIISegU rilm e
rl h05 japoneses moderllos. .t

jy ë à ? . )irik
Onde comprar: ' CJ f ': . à. r ' ' .- ' ( .s..i-l.'.:. 5111:... ...- .. j- 

' -''WwW.paniniç@rnics.com.br s ' . @
.. . . . . .( . ...))j))... . 2!1. .

1,ë9 ekî k ';' ' --' 5. '

A() s0m de zelda (fD)
Aq tl i nào tefn oca ri l1a oqI efei t0s bonoros
Cle Nintendo 64. Nestes CDS, você encorl-
tra O melhor da série Je/la, orruestrado
e c0m arranjos novos. criados por
gralldes figuras da indtistria mtlsical
japonesa. 05 CDS. lançadoG of icial mente
com ava ! cla N intendo, i 11f e l izmente Ilâo
foram lançados rio Brasl 1. Para comprâ-
105, vocô cleverâ visitar c, website da Lik-
Sang, tlma loja especializada em games
e artigos relacronajos - basta ter uIn
cartào de crétdto internacional e etettlar
a compra! NO I'nomento. estâo disponû-
veis as Segtli ntes cOm pp I al6es:

* The Legend of Zelda: The Wind Waker
O rigi n a 1 So u n (j t ra c k
* The Legenl ot Zeila: Ocarina of Time
0 r i gi n a I S c) u n (1 : ra L k
* The Legent C)i Zeita: Clcal'i na Of Time
Rea rra nge S :i tl q C : ra C k
* Maric & Zelda: Big Baqd Live CD (conl
m t) s i cas d a S t r i 6r $,! a r : o .' i
* Nintendo Sourc H.S::)r , Series - Zelda
t he M tl s i c

orlde comprar: www-lik-sang-com

(t-8!. .j. . ; . . . C.< e .
tyé --) 
-> 6ary Numan (CD)
d: 'ur-' :2 -! -'-(.- -r:)-rJF r!a rr a' T?:a digilal moterna touq 
.-s%- - - - - -

? -'<'-- - ci -- Tp:,:z (èl- 
. N amac )a abusava dos sintetizadores e efel.iè 

..1* - '*kV mw --C -. j!:a.ï a---...lLlzrnc() rylerollas incrfveis no inkio la lécada) ..r w.f k ' - -ïc';tè. - - Iaus Nomi (GIam Rock) e outros artistas
, seV rsil)

.jj i, - . J b r: : z .7 f' Ksv x
-
..:--.oa um ppclneiro na criaçào cle mtisicas poderosas, como

''Are Friends EIectrIC?''. :)a.r-.: Ja rrilha Sonora de Need forspeed (Qr-bof?. jOgaço de cor-
rida que serà Iaqlaco par: :. Nlntenlo WiI em breve. Se você curte mthsica de qualiclade,
tliferente e qLle mescla gérI67c)T col'rcl inlustrial, rock, eletrônico e pop, vale a pena
conferir o âlbum Arv ?ks'.77.5r- - Live ar shepar's a/g.';/1 Elnpire.

Onde compranwww.fnac.com.br
- ' bnvzzëRva, I3y sbqq tlfl E2 . ''

Edward Elric na telena (f inema)
çe voci reconlleceu o Iqolme cIo protagonista na chamada, jà teve estar ûuiarlcla
cle ale8ria. Este filme Cclntiqtla a strie de TV Fullfnetnl A/c/?er'njsl. Ievando aoG
Cillol-llilh ttluillioLl iI)S tllll roiilto 13 T3:3 d0S Irmàos Elric no Capittllo 'icollqtleror
cf Ghamballa''. criado especiallmellte pas'a as teionas, a aventura cria o reelhcon-
tro dos irmàos Edwarct e Ai ptlonse para que juntc)j evitem que Llm portal 1 igpe 0
I-fl u I1U0 f(?El I 213 I'Mi n0 (14) A mêçtriç. V2Ie lem brar q tle a Obra recebe tl (1 iverlas i l)tl i -
cilfïtles u Ilrtflitoj em Odltroî pàises. ollde jâ f0i exibitlo. 0 filme chegarâ a0s gran-
rles circuitos cle cillelnla eln rlovembro

, sem tjat: confirmada Ilara o Iançamento.
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zklrilt.liltroEs r110Sm() ? r11 !0r)t1 k !1 7! plilr.l.
I 11 1 r i lh I m ê' rlt() I 1 m 1 t n tt n rh t% I r? h ,7 r' rl wn rp
1C' 5013 l)rCCê1'1 0 (1 C) N ES . hr0 Ih ( I 0 ;O('i0
Cle 1110115(1 21' I11@ll1Or î?t1U i pl I ()! L tf) (r0 (11 0
a v ,El n (; O (1 a t (! Cn 0 1 0 g 1 il 2 t ( (-. h i? tl a r a f a i .
xaS (0m Illetamentp () r(I Lleî,t i .i .1 as
F()i 1 nf ptlentiillo 1)81 t) I1)tl'5l (:IT il (?11 r 'yï
ianti n i . tltle :()m l)('5S t r i I h IS 1)aI'Et
f i I meS como /1 Pd??l:F ui Coi .J)t' ./kttlqti (?
prn ïiro r?p fsfl/rp (a l'Il L)()î. (1 t. l 964 ) .
1(0 rl 10 tam béln tenl fhs fa !l1()sI?$.
:Om() () ey.8eatle patl I h/lctar 1 lley.
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< u ORI6INSL', 
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F.llzur ejpgp paunr pjpge
tlçar Ile:rtwing' / utllll caru
rancelar âlternar mentl: Ixl,sad: geletierlxr inimlge /i ge

. de I>entérlo pemonageme

Alternar menus Rltxl@flar Inlmlm
lnventério .d* Ilwentârlo / Iherxnxrm
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. Me u: I-rOnagem
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' 
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' 
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' 

f t

' 

l
, I . . . l . l #

' 

#

' 

# I

' I #

' 

I ' w ' J , l 4 ,1 ' l ' l e .! ' l ' # ' . J

ï?flrf?rr)' i ' '
. t j ., ' . .è'7
: :4hy oferecidas). Nem sempre estas opçöes aparecem você confere uma explicaçào de todas as opçöes.( tll - : ' 'n. ..èèytk,. ..,) )/yA': 'i rjskoçê se stlrpfeendetl com o juntas em todas as Iojas

. Além disso. em certo Aqul. use semnre th botâo z para conferlr os sleta-t. E t i'ly#-d/k -,),''.,) s )$i.'p; , iro Daten Kaitos, dtividas momento do jogo, você terà uma nova opçâo rias lhes (Ias cartas. saùer Cuag fuflçöes e saber qualsbbï ï ': . .'' ) . ëj. j:y y). . .c ... .g . z j . . . . )k.. ) z. v s;u)) , fèt (? .tyqlançadas a Ionqo de stla Iojas onde poderé receber cartas. personagens t .y usé-la.:;k) .L' . . . ''. z y tkr; . (.jL =&..r. Stj.7: l.t). tfartlàzïtj. tlnto a mistérios voltados '. ( i. g1.'!))i) )ï)..: . . ..yj.'r @tt. :. : .àb
.p8o,4 () de pefsnnagens. Mas SAKVANDO :Eu a. BattlR,) Magnu:;. .! .

em Bnten xa/tn.s origins, vocè terl . ,
:d.e'r

.
jklj.. qscobrir mistqefios PRO6RES50 E MA. 15 Aqui você podeçé, erganizaro dlkteortas para@ Chaflte'

t o combate. valè/ kmbrar qJ#. yjp. ' dtis es personagensZ' l . y yk. (a 'E x ; .y (jjq-.. c. 
; : u y yj j y(,,e sabef fbte. '?t) .impndo qtlasè foi nurante ojogo, você pode salvar seu prcgresso usam o mesmàcdé. ckrel. iie b.ate, entâo você pre-.. L. . j 2 é '( ' ' ' ''''''''. rv.destruido, vjkéh. 4'. è. '. 2.Q #nos antes em flores gigantes que variam entre as cores cisa atkionar b4à. évaflis'j i'cartas referentes ao.;: tz'é'k! ?'''jt%o :. 1 IILLj.L $11 lt j,j# . ? . .. tk'' ,; ,2 ' C; : ),. . ' ' 'i '' '''do jogo origf- k 7).Yo . i: ' s ' ''1N'%V ?;.1ï' Vermelhas (apenas salvar seu progresso) e azuis tipo de ataqu:+' p#. oonagém em questâo. Esta''t/ tt' , (permite visitar o mupdo de sedna, entre outros opçao sedlvptè/ent.nutras três:. ; .. , ,.; )t. .1!1j. , y j rg.:jyy ( ,,t;:y.. jg , kj ,.r:@ ' . . . l . 5 '. ' ' . ' ' ' .

.: . . lugares especiais). o t (E

. . ( ;)tF'. ljp' 1t1.; . , : . . , . . )L(('. écll': t'' ' jjj;jj;i àqkilf jjjj;.,.. . 'rï, :).. 'ê .!g& ysr . i g .;, aab D:t )' . . y. . . 
, 
:. . . y y; )jj/,,.s zj.j) y.,:; (J' 
. ,àtk ..!, pjg Aqul você terè. : .<) ao eçtpqtle de cartas para. , 
..u, . pko N:Q o IN#ENT gonut

, yjy. y.
qq.
y,y,
s,
,.
.,

y
;yu.
j
$
.
.

.jg
.

j:,t, às ôpças: xt t, activeINDO AS.,<.,-r,?. -..,,,., .,- AS Em vateoxaitosorigins vocêt
.
eri uma série de . 

,,!,#,tc.kJtkq,)., )q!.y. -.jjj,L.,,.,L., fine qual dos seus decks seré ati-lvDentro das Iojas td.jkpsl espalhadas no jogo, você opçöes e sub-opçöes a serem Msadas freqfientv-. 6 )'' '..3W.. dtftfnt' k%àta 7 Mas para isso, você precisa evo-
teré as seguintes 'ehtlt .'' ètàtàltty (ccmprar). sell mente. No Iayout inicial, você.t#jt'pqpllp 4.Actvli.c . ltllt stlypvrktjàss. .l.edit this deck (como t) nèle ty. j...' .J5e''''%'. :.. :jk ,',%:%$ .. ';.. oy ygtà ..:Ju. . y .k. ï: .; ( $t. ' .kPk. ) j 'v jh . . . . x /y jj ë.! .:q J Jë;Junkpile (vender tix' stx-qârtas magnus que você o Adive Deck (mostrando o nûM. .é).'1.# seu t2. (*4e' '.' Sugerè, aitiivocê peeeditar a5 cartas presente: k' lk ': ' ( /:.' '. '1( > ( j j . J : ).)')' 2 @)l . ' . ' . ' !' 7 /.'';':'(.1J L /2*5tenha jogado na ox-piihilëtàkpîle do setl inventério), cartas ativas para combate), atthièitt. cladse-qtie. à)y., . sq#. k'.4t.d'#à,.#,.4. zjtidbkthange members lmahterzlyy , .
tlpgrade (elevar o nteltdàs suas cartas. desde que pontos de técnica referente aotijika: . tlsado (que ' ' ..' l.' .E' ? 'jjri .t i'iéiii' Sitfilo grupodos combates), renamjyzyp' ';r j . : r 2 r . , . . . 4 J : . r g.;c .,.p. g.Sàqprima), Magnus Pack pode ser melhorado conforme ()s upgrades que 'iletk tkicê pode nomear stvsdecks elcorql-d' *> 1%$tenha essências / m#ér. . j . ,j ,;y:yq' : t. k . y w.' . jj q.; j j .yjjccupons (trocar os ctj fzppns por tlma de lo cartas fizer), além do status dos personagens. 4. seguir, rencié-lo por tipo de ataq4' lèleifièiitâtaàtl' ' '' 7 ''. : ,. .. ; . . . ..
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. $: j )J... : :i)' .h '. . .1i$r,.''' (,;90$'1,.:, X
',.- - - -= . '.. . . . kjkp:;''''. '. . y.... . t s - .j, Jj-j..2. ,.. % . .,' ! . . D

7 14 ' '
- . :. 4 lj '' . ' . J) .

. L ' r.
% %

..? ..

, 9.

a- s sltualoes espicfficas), Inîtialize (apagar um d.e,,st'ls tecks) ecopv this deck para combinar magnus, primeiro voce- precisa saber quais combinaçses sào
.? . . t y .) s

(como tf . e suRere- nermlte fazer uma cdp'iétlb' rde' ck dese' iaztol. possfveis para sö entào combinar os ingredientes no Mixer. Normalmente,
. . ,qbï ' . . . . . . ... ..j : : . :.( :( . ..gj : ...j : ..S .?zt3 i. .:' )(; voce pode Combirlal- allenas OOIS Iterls # 0/ V0Z e: UeI)0l5 LIISSO. (PF; d0. : :; .. kjyjJ.:j. ..r :. . .. .
m2- st . :. . . . . . :: , 'v :2. . . ... . .. 87 f :.,'.:' ' ; . : . r. gj );j2.. . . . .. . . . : . r .1 r. I fLqLkL..bL''...î .. q .r . . . .:îsLLk. .'. .. . .. . . -v%-- . .. .. , ,Mtj'r4':-'f''a,zt't,'estx'e' 'k#'. crartas. com as cartas eqc'tllex-e'k,' dfca ' t tle estao em do ltem d ,sela mais que dois Ingredlentes, apos a primeira combi-. . . . . 

'. . . . r . . .,. y . . . .. œ.â.y r h :g. ;.j c;y(y... . . . . . . . . . 2...;.:zy).u/)y .:jj .. . ' cj; . .. .. . 
. . . ?. . ,, ,

â'i'' Atu'l vtlch 'i.' ,:.:11ffti. fya.ras cartx que aç. ' ' - lel's,f,/' ' . ne a carta, nalao, . . poderà adicionar outro a mistura presente no Mixer e repetir?s. uso. . ..' ' yjj <u1. r . '... .: :..; kJ)r'.(k:jr Er' , q ' < S! Jh ..Lqq).' '( > ' q(jjjyk ' è ' .(Is 1. ... ...) . , s s , . ïy) . . , . ?-j. y ,J j
, yjjjw ..q; jzar o prxesso das batalhas para t ransformar a matéria-pri ma até 0 resultado'4).t' ;#Qf te X Q Kfl'f It' : f' @ . ' ' .da-la p4.f'R a. Q#ç' b , . p z ; Orga nyjjjy . . , ' ' ',. ):'.jk.'j.$y(.'; .jg/) j(.))L. . ' .. ..).c.. . ) ytjjé g/. F2' r;jj gjiaj. '))j?> . .. , : . ,

. . stL,.?','. as cartas, anerteiY'' '...*-. ' -'-' ':.' s4.' , 4:2* .: 'caq'ù nor 1'144141' r Wyûqde), 6 tino, tlstl- dMelado. 0bs.: por ter um espaco Iimitado, constantemente voce atualizarâ
' '' . ' ' ' :y1'1' 'ï;6 i ;k' i'. ïi )+''. >lA.. L.LIi' ''ïzdru rC' t @:TycJ'idd;C tJj ''' ''''j) ' '''' ' ' . k). ''''''tj);. .j'p 2 'iIPgFB ( ' . . ''-j- n. îj/qt;. ?r'hè o.3c!' ' ' '' Z' ,' f' J'r'lo Qtl kltilizaçk.. -,pe, tk . . i.:lif%,, ';' ' ': .@. . : .)>:'S.ï4.v).I.,..o)yyk. .wljtt.sttf.i.,e . v,.,.g ,' . os ingredientes da Magnus Qtlest, entào procure Iembrar onde encontra-los. ., . .y , . yo . s.,. ... z . -. jj.L ; . yky:: . . ... y)jk. 4 .) o ,.., .y . )j.zLjL.) , jj yruj.j. .. . j.:y j k j tjr .. ' ' 

''t' j' j ; .j.y ..'( . Ld;1$(k<. kq,).'.). .tt' . ?1/k1.j2 titî.it'' . . . . 't..'' .s. k(.j :').yj yj.S. ,y,ty. jjL.. js.y2. .. a. r; &.)j.csy j,. y) (:j )jr ë,k (:r) t!j fl lr () . (r ëjk j; (:) 11j (ljtr tjj j; fg gj r' i (:) .r '.. . .: E r J' 1C'''r j')à ' (J. ' ç . t5.; J.i , ' ) . k ' ' )tsp,). qy. J? . . .. . . . j (ï' jjr y k kjjjjjjr ij.1 . . . j , .'x ... .:.)(i'' u .y. . j;t.r . k j: t .' .ïyy. . , . ;. jj?j.L3)jk. .... '. ,. .... , , j...)..j/y .
.(p.sy ,R: w ., ... jj:jk ë jc jyy;c.y).., y' 111k.k':;Il ': .1! lkII 1111 11111)' .:. : l'y iiji..tgj) (L.!):. -j,'!! ' .. %3;y ''Lij'1?jj .,..,,t ., kE..: -(.. ?.(. ' . . 

' ' 
. . 
'

L.)
k, i. . . . .k q;?1lj45-#.,, , ..) , . . ...s.. . ..( .. .,..:' ... . t :, ) ; à. J r 3)j;r . Cy!. .. !,.2r .y .(j: .,. .,, : z: . . . yy g :.:.1 , jj.s .s jj.s ,,Ao el Im'l Iolt élgtl ' , ': I 5 ' '' St.- - Eé elat t? . ' ''#a 'L t.a opjâo e 0.1'- -lA Retie:' . . . & 1 . . 1. r E v , . . 4 . ? .n ' . , .as.. k ' . . . ; ' , a. ;. k..ap ' . . . .. . . j,. o öjk L ... ' y''j.pa.ms .' ',: ; . .. J r j....:r , , , , , , oo..j; . ; y.tjr,pjjq. .ï x2.. ,... j g x .dqrj rençkç *)A, ' ' k ''. Atzs l . ,i$Etz''' .S4kJ))k. Stti. '. : Voce visualiza todas as Combinaçöes possiveis de Serem feitas no Jogo. Mas para' ' P:Q, . . r . . uï. : . s . j.) . . ;,, . . :..,. .5 j(; ) . : q . y y . ,.;f jy, y y j jss; xu yjaas-jrjo ryjtjtjyjtyay tjs yajyjjjis (xrtjktas; tjyj ojgjtjjy jyyjormaçayo com

'qr. Ll. .'j.'h:. '''i' ' .à'L.L;6L ,' :. Er. ï'... :'' ô'. ;. .,
'i !!7 '161 . :

.3i1.6'3é'''. . '. : '' 7Ci.êZ,.i(:'s ..u. . . . . $ , . . . : : :&?$.. .;- ' s;k yx'.. . . ryëzlitja:. i, : j jr Ej (j ();y.: )' Lt ''iL .: j s kfgr s-yrr>'r./: y pessoas para Saber quais ingredientes misturadls geram tlm rI0V0 festl r
s N u e.$.t. (:> l:) . jlx' c * j yy .. . .....j$ f..p.. hkzz o 2 . . w , j; k j; a çjt; gj ()s j r) g re jie nte s e, (*' .. ' 1 ad' b'.è . o . t, : ,qj y x, . c ; x t Nesta opçao. a emtlerd3. V0Ce vera a C0m. ., : py 

r yx y .q a yE,f: . k ) . y slyjy . . r j...' . . . y c..3.. . : ' g'j' .. r . .?t-x î ; - .. ' : :è.,;. $E... . : -'' . -Lï . .. ' . iu-4
-4.4/4 qui se erjqontra3m. .,' .1 , ' ' direito. o resultado. Male lembrar que as cartas que mostram o item em cor .1,- E(.F . . . . . . o ' . . i ,. . . J'jtlj c g : w 'i:y. c' ' a . . ..)

' 

'1$. -. . .'/ - . .y. L ' ' ' ' ' ë .:'.: '' ' . J x.ktxtr.4. cab', nôdtntô t; . . .' . ' .. ' escufa indicam que a criaçào do mesmo pode ser feita no Mixer (basta ter os
(. k; i: .. =e' ' tt:h; g(F'T. j Ays :g; : .'jo.))àjj. ... jjj fr @J. q: '' 7 y' ' . ;j@ ; . .'2 u tj d '

. ï-L-'. it.v I'ZIE b. 1L;i$t!:1k' . .. 1::: 1:1 iilL 1:1ë2k. .r. . <*r2#' ; . : . . . .- ,r .a . . s.' . .@yk y;yj),..$'f.s. z..:.L. .. ,r 11:121t. . 
.. . 1:5.. . w , , ,j). x ..k:(.--.. .. . yyr,ak :$'<:-s,..7xt.; ky .y)y y .k::. - .. ' r .j:.à. ô ) uLç 4 ' è?z t .' ff' ' . yjL:'' ) ( :. ..?Jq CJ E .!a.&. . 7 p.û! . J . . . : ' .t 5. .yzt' j. jrj : <' .' '. jj y . .1 = - - .r ;,. Fh' tlrartte a,.: . . . ' . 

. l f. a . q . 
.

: ; . '. .' . ' 'q ,.,&c :jyE u ' ... 'h. . .at:E y jL. 5,?4x . a.' k' j.kk.. . ':.Jg . . .jy; Jk ik . .. . . ' ...j 'o . y j;. . ....'.< ...... . . . . . . ' . *$.i .L .. M( , . k. .. ... .. ; 2<u . .. ..61jJ47. ' '. . X . . -- .. .o I 1.m .#ar db E Q EQ ' rëA .' . s.b ;. u . .. k. tyxw . ,y..t,. : ). . . ...-, 5: k.,.,j''. ., ; . .i; -. xwx.. . . : .mà qj. . .. .. ,.. ,,y.: .,' ' v,.t. . :..:(: )rpj: , ... :.+awy. gl t. . ' y...1: (r . '; ... ..2.. .j.a; .. . . . 
. .CLjhF. : '', q ..

. . . : . . .. ::. ( 1. ?é):1.r..' t ). / ittjz. t' j-t :' t:; )(lE qt .f /. k... . . .;f :(tkq.ë9f#yj)y jyy,j ) . .., r t:.e .z J) . qj?jis-'b . . . . .. jrl!j:jj 4;; tj;jgj jgjjrj j;j jgj ji;jy j; jr (;j kjj jrj j; kjj.d jzj. jgrl j (r y- (gj. ' ' . ( :7h91) k7T'4k ''kk:.);4. ! ':,jt%./Vë r>. uiq9.;. :r' ç)'y'.,4-;'hk. jj jj,. .y.jy.#. .,y( . . zsjrlyyr ryn:yy.. t? . ,.$s%jy. . . ...q. .: . .h 'i b.if,..ïgzèb..jbL.. :.? .,î... ' t) jï .là u : :< .jjjfj),jG jt ' .. )' :p y ;.. ry y)-y,g#. ,?, !. ) ,., j#. s k .. j: yrkt:jN. . y.s .jy .k,;.:y..,. 
. 
. 2- j:r 4:, j:j jjyjgj y. !; jjt j:k j:j j:j . 4:j. jgjr 'h 1k .' 1/ I 421 !II4C.:1Ij;11I' ;' à @.i' ?'?'Jt.. 2:?r .î;. . . AE lbrjj? ;;$ j. fy.'.;tt...., s. : . : ),: ?..k :.. t r . , . (? s..yyy. tvg)L,L:- yy.,yy , s ..,y aryj jz .. ,. . s,:.. y j. . . . g 

. .
. 
.. ..,

: . r; /5 ï . L).: '. 1. ' . 3. .. 6. e z''' 1. .' q) . .':kq) : l . . ;'. . z.l . . . r. G.. :.. . . w . ;1 Ajém dfj m #' ' ' ' ., ,f p. u , 'P'' . . i? (! ' 2' T vo-ta êntrar flê OI3çâ0' : ' ' - f )t '..c>t. ;n 4J-,7. . ' iy!@kyjr' , : Ejzje . -. 'pJt),r . 'p':!');;.'' )r:FiC!.L:.8'r8jt ''k. ..'''321 '. ''@.k :y .)),.$t;; z? yi ?. . . :ïkrb. , , . . . ,: jr. , :.'t'' você t
,e:. r: a opçâ.G M . : ï, . . l*rklîf' . - .

t ' magn.tI: e çf IaF klslT1R fl , , w.w.v zctw g ar ...j - ,,.fg:,,,j;. , jjj. a.' ' : r k ésy ., .:r .p4, .yj..s> î ...jL(LL yy . .. ' ' ' ' : , . . .'9./j) s ; )j'vt 1: y'' . 'ir' s..&. . jjàa.wp -. xw ' = . z. r , p.- .. . . h ' : 1, ;j:w , . . ' .: p .. ' . g L,;zt zxyjs . : jp ;. .. ..:.E è ) ;j. y k, :, ..j . ,.. .y . ..vyj ., jjjj. : s'f j..qjqL(..j.i' , 
' ' ' ' ' ' J,R' .gjr. tjju jj.k g . . . . .. .r jyjjyy.u. (.:4: . tj:: . ' , ' s L jtg ; !j' V. . ' ' : .) yfY-ox:. ,7 .: w -' . ' .'. .YX

. . 
'
i
'' 'l'Y;'lu1 en jqtl u '#m pequenas Janelas.. ' ' 

.
' . J- ' . . Lf $. à k . q. . ' ) :. , F . .ti ''

. / . ' . 2.' v bîh'ï N èstas lanelas, lX2 pg.F2 baixo: n0m e da qtlest,,,v: , .ï : . ' . .i.)yr' '=.. .' œ .. m.pu . s. . ..ums. , . ,'yj @,,),. ,, n. Jo.j ....ç.. ..')'. .L . gL. y .j.q.. s:jass . j; : :#;;.x.sx ayj ' . . .. ,. - n-., . .. . . . .j 4r4. j:j- ; i :v: ' . j ; . q. vr. j . x . e I () ç a tw'u u a e z . . . y ' : : I v, v .. . : , . . j . ' .t . : ;tà-. . ,bb!t u) .J( <.) kk 'r ï. p .:. . . .* ' : 'î
.à.3?', w- -' $ jCWj-Y. tj, r uma qtlestv Vtxe'llâo Serlsm 'igado a Concluf-la - algumas exigem2631. - j . -, - . /#j,.jj.jtyya4$t.. .,q. g,. - zy. . .kq . j, ufrtsly.r ,., . . ..>'''t'. ' ' to certo - masrapessx, kq. . ue indicotl a missao sempre ofere-iE.l' pa, . ..;:)! .; '. . . n .

. . .. . r ..;tqu. . -. : , ; . . . .) - .. ,' :, ' a, c
. ., . l!s.:,L.. ;r . *tlc.t .. r a respojt. a p af'a a quest

:à:yu..? $ <. ' . . ,o/ . rç .sp. ,.tjk. .y jki s.. L;jq.: : ..; lclrkt jc! . :(;:j. 1:y. y F .'.. ' .... .:. ) > ' ' a ) . (p/j i ' . m. ' .4 w s. t ggtu %; . jjayy. gj j j y j . j zy . ., .. 5 tj a . gjj. .
. 
' ' . r yyyjyj a jj y w jtg as .L?z vpj,pk . . t ...J - J : : q)L . ,.- . ouo . . . . . rju. .jj .tvx'. ;.

.%X ys , ' ' ' yy . gge jjjg . a qgéxa : é e.m. , jy uma pyxsjjajao. ;?'., ..s!. :948: ' ' :.tl. 2 . . . . ; ; us, . c . . , . . . . .y t). . .' ï ' '7 :) . J .$q.'. . Jjj'. . . j j . .t. .. .. . . . ; ..-yg. . . . . . . .: # . : .@y ' .'; ;L ltk-- . .,t . ..ï . ' jj$. ''' t:)# .' j t ' ' 3.1... .., ' . .' . ' .;)j yyrjp, '.' . . y,.x . , , . . . . ) ...?. . . . . .' .*L.t i: c. 1 . ' ' 'r 2 j . ' ' . 7 X ., - 1 ' . L.Y ' ':: b''. ' ..' '. . r E . $ .', . ; . 1 . 't. ' . .. . . . r. ) h ,. . sï: . .,: s:uh,. k6..q? $.. : . j;:4kk.. . 11,1 11 .. . .
. , * . G% r.. ' . . ? ' ' 't j). .' . ' . 2.

..
.'$ :. , . r s c. ,.)t .R . , ,,y..t . . ests normalmêntp Imnllcâ na aqtllgllA; t1*, ..5.. Ptlfla ng:. lt.ell:: (. . ' lj ; . . . . ' .: . u. .'. .4o E @ ' .v . ; ' i ' ' sé tj j jzado: gjlra a Cl'iR âV do ITIU Ildvtdg $CdI)R IMVP VWY Wml . ' . ' . . ' , ' M. F $1 C O L1 j (-L . ' 11 z .

i:rt. 11 . ' t. ' , , , 
'IQE :.-# 7,.23ï :' . '' . e '

,. .v ., à , .ats,. raves do qavp polnt a'zul). çempre quë pncnntra.r nnvnç mncntx Clpctp. .. .. . ;. . kj. 'L <. . t ' , . Gk
,N . 7 - - .. (J.. ,..- rlj ' ' Isite-o para ëdiclonar milis tlmil pelil d ele.' .t. El .' ' . ' k. '. .. ./ . . . . yr.'.FXo' /;)15;(- ag . . . .. (,. . y . jkj..

... u .jy.; ., , ).:s ij y ... kk,ms
.... . .? ..-r.tt r. ...- . .. ,21 :,l I!, 1 dg, !;;. , )v. r(.!,. ..,.y.,rj.ry,j.. .. .
.. . , : - .y ,, v .''' 

. . . , ,,.'zâ'' . v:r,. :) A , jyy5. 0 arquivados itens e informuçöes-chaye que v'oçe encllntrur RQI.Dt = ' . ' .. = ..ç ) . .: !r!1 k .- . . .T . j e%. jyd o j o go.
..:.!.
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e. System

ACILJI vtllp confei'e expl lcaçöes e dicas sobre as batalhas, juais cartas usal' e ctprne ''urrlerldur'' comtlob.
Nào hà muito segreclo aqtli. Basicatnente, terl de Optar entre ativar Ou (Iesativdt' algtlmz zjL!lla n2ç

'' . 
>' 

. 'Q-. opçies; battl e G u ide (i ,1 cli ca Seqtiências cle cartaq em com bate). Battle Mocle (escol ha a d ific u I dade
Cla batalha entre Easy e Nol'ma1), Rumble Feature (ativar a vibraçéo dO G0I1tI-0I lel' Se O IT1esf11o tiver E1

' funçlo). voices (ativar ou nijCh as falas lo jogo). Sound outptlt (definir entre Mono, Stereo e Surround),
c ' '

t enq uanto as Opçt-ies Save e Load cl ispe n5a m comentàrios.

) 1
à.

' 
, 

k
u; .J1k
t AARTE DE BATALHAR
.t .
' ' 

, . x: 7 . x . . zs . f . r a. - pela coletividacle t.j o deck, é bom ter cartas? 
$: ltt. j kê ' )L ' . - je ataque f fsico e pllàgico adeq uadas a cada4 . .# :L '' 

. 
' 
.: membro do grupo. além de itens e acessurios

- öe uso comum. Mas, além disso, existem
' outros tetalhes importantes Clue podem
; tefinir () resultado nas batalhas.. r . . ., . . . . r E s ;Ly.tl);j ty 'jl' t. . . . 

. 
'f .: . N05 Comhates. h/ocq terà no alto la telauit- ' j.j itl.yk-jk . . - (j:;)jL jjarra (je jj p com a bal' ra d e Acti o n I ogoY' 'ltjl qnjl 

.: 
. . é jf4,,t!.?? 741: yyry'jk )..j.j . t).xëy,.abaixe. Na parte inferiur cla tela. encontra-? g,p$g. qtr .r t . . j' - èi$ 797:5 f: .' F '. . ; f S t . ' ()'' .., t) . 'jf) q7 . u : t. k se () deck atlvo 10 cartas

. sentlô qLIp t) 1:d5a.t à t.t j.), - .. .fY: t')ttlk
-ï . .k cjo indica o personagem em uso e Q' .a'jtlj): . elC1 tle rps.k t 

:,4hq'L, . g yjj 
. lajo direito mostra qual seri a prôxima cartaï' .'j ) c.. . ' ).: 4: $:7 ' èi a ficar ativa no deck (Iembrando que em batalha, o dtkk' 'hl#kstrarà cartas aleatoriamente).

combin'àr as cartas por ordem numérica, para obtir ItlpgiùhA)bo. derosos ataques. Por exemplo: as
;J : 0. > ;. :' ' %X. . 'F) ''''''à C ;;(lii'i 't-y->.'. cartas de ataque comum entre todos 05 personaglso- 6 t ; ,tiW: /#typ, ou seja, se tiver essês três tipos>Tm

)Xjj; Ln@jj'$Ej(j,Rçst' 'Dp . n?L;f?f ( .rvi ))1)! .a. .;j.de cartas qtivas no deck duf-ante a açào. use-as flài:t' 'krjj f(# j . jv . ra criar um ataque contûnuo.i .ly%+s.>J!fjt .ot 4 jzacjoras de ataque. Em algu nsCartas de ntymeraçào de valor 4 para cima sào malj n.n 4 tl i-td r%%. ..

(5 f10CI 0 râ0 S0f U Od 3S Q tl ; 0 d O d U ZS O U t rêS C2 rtzf' l'ilb Xij#'c 0 rtl U rIl f 0 re rll U $;1aS Q m SQQ ö ê rl -CaSOS, S.. ;.. jr y :. j... ,)cia ou mesmo quando for usada alguma carta de valor A'jplttjl:' 'iite.
As cartas cle numeraçâo o sao auxiliares, ou seja, petvnfx. t.tp't o tipu ùe elemento assoslado. 

.) , gj. tkjjjyg.. o oj r;.' ' ao ataque (implicando em maiores danos, dependendb sdbl')'I! go) seguido do uso das cartas
,. . tbâ. ..yy y!( j;)jqy yj jks. .de ataq u e com tl m 

. t
F. )) t : j'jy ,.;$ : y: - k) t; (!))yt ,;,) y.. .N0S combates, 0 dinamismo é tlm fator decisivo, pois a cûmblfij 'çY. C(tJ e t'af fta5 teri um contador de. J . t,t é r .

tempo que permitirl a ementa de ataques. k'):ii' .(''.y(L . ., . nependendoda quantidadedecartasasadasemumataquw,z,à..àkrazctionp-ecisar,detempopara'
v-td-Gatherlng seesvaziarparaquecpesonagempessavoltaraatacar,casvà-'s'.'.. tcnhaacarta nescss,rlanarak 

jL:.;t;r'si t' m banco de informaçào sobre os detalhes o respectivo personagem, você pode descartar uma das cartak.ivtèfldo o botâo B para ter acesso ).: u.z jk;h.. . j@ ''s ëS:ï:y.t'ji E:4j
.
:. ,.:jn4p. carta seguinte ou você pcde usar o botào x para passar a vez det!m personagem para o outro. Entào.kL, . ' . '. p , .8 .tf . , '. r.?> 

. :, pense cspido, pois o inimigo nâo ficari esperando por vocl! , jt! . . .. ,, ï;è:, s . z:t r. ,1L11 tEi '' '.. ' . : 'y.( h?t :..)f'r
, t ma visâo de todas as cartas existentes. 'r 

'

..g ..;èt i',t .péoj) . y, . . - , ,11* ur >' erà necessério cnletar ao menos C 't' : ,.'l.;;)y;ëi ': ' ji. ,1 ', .. k. . ... . tj;: t () ..L.. : ?.;j.j.:a .î-.! : t/,l. àïikj ë# 'là: t,; . .u, . E .- . . .L1L r . a,j- a '.f/ 2. (Zr t3.* ): ylîLrtj il :7y. jjyyj-b ,;,- . Aptjj a cxpl jcal > letente 5air da 5a.Ia para gnnhkr!?'6:), r'';:J)L-. .3:-.,41;; ,.Lb3b, èttq;Jt. . -E '. -. 411r:::. ,2 @> ' w j umas Vagn frl jfanco. Exarrli/lj.Wjbocis aO. # -. ...tJ . . . a , . ...,.-u .w.;. . . . . . - ' ' ' . ;. g. . , . . ..s ,:'-'k'S -' t''Pr--*- '' ''ï ' f). te tndo ojcgo, sagi (c perycnagem principal) taàc pata obter? '' 'a-fale com q. ''''.-'- ..
'
,?:
-)t% : nto aoAqul p,r,l.).y , ,.. k . .ya mostrando as melhores uran . .. t ' 7 : L! i (!. . k... ' .; x . . . ..'.'1: .. s <.(!:rl L :combliléçöisrk pr pvrsonagem qge você falarâ com você - sim, você mediA4, () Xgador -, 1eI- lncéndlo e utlll yâguaxr . y (.k' '4NdAdn! narealizou emy . . jrtrglyvr ...;t. j. x:ndo-o Iivre para escolher quariitl 1) apt em deter- porta paç: salj ' '. .. , . #' ttl.édo te forq.. .-'' - F -'i hsftb . ?' inados momentos

. Aprnvelte c'prfmûiro momento , tzt ,1'E)' - Avlj lkvtï.ut ).'' ';7 .' .ow. . . , i ; ' ....jr'ï/tJ jy'. rtp.tie-k?l z 1% . . . . w ... . .k . .''7 o '' i %b ''' .',:4lrt dojogo para aprimorarstlastécnicas ue batalha e . .
'' '111 . :31 .. 11# 101 !; l 1:: . -'t ;->.F -,c . t :. ' j;;,,gyj(yj,.f, E, -.. . yjy k. . .> - y.. rtj j? 4ru iï'' 1'F 5 4(6 zyr 'F t . ; ky 1ç . . yr étt s .:Ftlntiona (mmth tlls. qeite d*.XX' .xljllët,ksx'>i ..).y zi- evolua t7 miximo que puöer em f.ath nova irea, ptlis . ', .t . ; . v.sy j..jj... vL) . otjk; jtj jjou yrtxysayé estar com personqgen: mtlito bemL tindo a VOISE Aljtod #(:V t e OtlV

...yt tjyt ) . . t. jljxjjj .. jxjsu se yj,o gjjkser . udtlrallte âl'r . J ' é1:)).)j); irrg'i evolufdos e C0m 6timas Cartas n;
J !q: b.? r.$.c : ' . ' ;, jt jl ) . . r ,s . . ',.j1. . . .. ..)kt. .c sofrer nas batalhas contra os chefes. Motivo? Elas

.: 4- Fleld àuld. zs'ts/'iiè'l. .q beiram o absurdo de tanta dificuldade e variaçào de .)'

' 

'u) ' '' r 'ty i, ((/.' > *J 'IA . . jyi ')(')' . @ .(E '!:. @; ' fr ' '$k3,Ao habilitar Eistik ) këtqdos os inimigos que forla. E vamos começar a jornada. . ,.),' jè# .' ;;.-;:..; . ..! . . : . ' 2 (qfit el 2 , .' vencer serso ar 7 sdos 44ui, permitindo que você . . ..th; ''$yi?> tk'': ?tp
: ' :)c! .. .. '., . ' ' . . . @ . ; ). .7 i. ) ' ' . ' 4 ï<. jraqueyaq dcG mésmns. I wiï' ' *: : : '/ ' ' j? . . . ; 1.Salba informaçt !1J> v#'.-. Pa e 01k Dark S (.- ,1<, ze/ ,, . ï ) ' . ,, '))s.g. y . j ) ..... . jy . ;)k).y y :. .,è'tt 'y/ttikyi Logo que acordar, saia do quartbtektibà atàfltek; jd.5- Mttle stat ys ,t'. .) . . 2 Ej r.y .. . . .. , . .=z.. 1 '' ' escada à. esquerda. Depois entrq p elg tercelra #àk t. .Mcstra () status g a .' .4,)1.: tpartida, expondo seu L , . .1-2..$.m ; sagem à direita. Ao chegar na sala dè conferência. .deck atual, maior.tlzlnê! nèr tempo de combate, . . . .)I
îigkhz'z'j pcsicione-se na fila à. direita.1: (2p 1: ($L I tjl (! t) i,l t: i! l tl 1! !; tEh1h;:-!tk..ttjf.'..ï '#q.. . . : s.: ., sj

i yjyyjyjy. ygyyy; yyjyjjjjyjkyjyjyy'tllt'yyyy-. ..,r . . . , .ajjyjyyj-j.tyyj, s y j;yytj y yy jjjgyyj. jr. . . r . . . gj.
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Estratégia - Baten Kaitos Origins - Gamecube

Desça o Iance de esqacia. entre na porta à escluerda do correclor e examine a esquerdo da tela. acinla de você, iara ativar uma ponte. Examine a pedra
câpstfla aztfl à direita paf'd Gtlillo se jtlrltar a vqtzè - p0r enquarlto, ele agif-l atllO- vermelha segulnte para romper a ponte atl latjo. Siga pêltn camintlo abaixo e
maticamente naS batalhas. Suba o Sance de egcada, vença outra batal ha e fale empu rre a gra nte podra clnza. depois Qxamine aquela outl'a pelra vermelha
com o soldado adiante para receber a tarefa de acender as tochas (sào quatr'o. qtle formotl a ponte e vocé terà acesso ao caminho acima.
sendo dua.s p0r andar. examlne-as e use as cartas com fogo), depolq fale corll O Examine a pell'a verllleiha Segtllnte e u5e aS Mdgnetite WaVeS para Voltêll' 30
soldado novamente. Feito iS$0, suba o lance (le escada pröximo ciele. caminho initial . vîsire a pelra vermelha acima e use as Magnetite Waves llara

ter aqesE,o a LI !7) nOt/O C Jt k1l i 11 110. Onde Verâ U ma Cenû

Parte 92: Em peror's Residente Parte 04: Rasalas, Vlllage Of Fire Moss
Fale c0m 5eus soldados para iniclar Q ataque. vença a batalha adiante e, na
cozinha, ande lentamente até a porta para nào chamar a atençào do guarda.
Na prala la fonte (lembre-se de pegar igua), elimine os guardas e entre pela
orta â clërëûta no alto da escada. Derrote dois guardas para obter a Key !0P
olgan's Residence - fale ccm o Mechanlc Caflo adlante e u$e a Jgua. - . .
Volte até a praka da fonte Q entre pela porta cio outro lado, tendo dois guardas J
adormecldos. Ande Ientamente até os blocos negros atris do guarda e colete ' ' - A
o Chunks of Rubber. depois fale rom 0 Mechanic (tlse mais égua para acordâ- -ê' -'

. .. . . %

lo) e Ihe entregu: () Chunks 0f Rtlbler. ' .. .
v. .E. :.. ! a .k' .

. 
' S' 'E 'TC

' J ' i! ' . '.ooïfi n. -' ' ' .. . ii;. 1p t'. - - .. . '
. . . . jky ' .' fi.., 5 .. ;'F. ;8' . .'

. ; ..? ' ' . rlf -,61( r ) . : . .è i 
> ,.. ' . s . . 2 . . . : . . . .' f . ' . . . . . ;;r'1k:k .

é> . . >. ' 7 ' 4 .; . . œ . .. -.' . .; jt i. . .; . . . .. , ' .
, . ' ' h ' . < . .. . .; j. js a;w .. . .. p. - . . . . . .

' , Xr . V a p . . .X s.W. C . ' .' ' %. . '
(; . q ..q! .. .. . . ; . . . (.. . .. . :. . '. .u- ' 'r ê yt .. . .3 .j . . . j , () . .

. . . . . z s,aoj .. .. , ) . . . . ..+..
. , . . y.

x . . nv ( . r-
) ''.. . .e

' 

. . î . . 5 ' ' . . .
'Q'< ? c . ' ' ' l J ''

. :Z. '' % ' ') > '' .>. <. ' >

. . > . ..( I :
. . J . . z - ... . .. . ..n . . . . > f .

. , , f . '

. 1.. #
N0 vilarejo, fale com t0das as pessoas sem corio na Seguinte Qrdem:
1) 1% duas pessoas conversando na entrada do vilarejo. 2) A pessoa sentada

.. ' styrR%D zàu V>
. . Olhando para o Iago, 3) A pessoa rlo canto inferior esquerdo, 4) 0 casal ao

' : q4y >$ . .-. t'- ,). wa 4,V'.'u ' g:z a
'
.: . fundo do vilarejo. 5) A. pessoa que fica andando pr6xima do casal citalo ante-. . . . . - .y , ;,.yy,-..-.. . ;j).. : jr,,, . ,..)' L' riormente

, 6) Entre na casa à esquerda e fale cOm a pessoa que fica diante da
porta. depois C0m a mulher clue estâ cozinhando (na parte de baixo ao centro

. 
5 da tela). depois C0m a. pessl)a Sentdda a0 fundo e em Seguida com () bebê ao

' .: : lj y: jjx : ' pg y. ( j yjq.f . 'sy. 'E..j: ; jl j jcj (jeja 7) Na casa à. direita fale c0m as pessoas sentadas à mesa e depois'rqt::f)LJ)t,.sj. L; : , , tj . g y, j sy.  syjy,y jy, a . ... ..s '.:)!qjy ..L(j,.j.z.b .r.. .y. )? .. . j. . L . r..r;y rj;?;.r)r... :kyàay.a. ;. .. , .0 r . .,, . ) .I y. '' p *7 llt *.t+14 * g#' rti' ' te ' 'LX''f c0m a mu lher cozinhando 8) Na foja ao fundo (jo vilarejo, fafe c0m o vendedorLûgo q ue t ve r acesso 44 . .à l Qji. . . , . j . u .,. ); -,y. yyggj ,c: ,..:( i's.p .2 . , . . LZLwASL 'jj
guardas para ver um: cénams r .da àèz. ljùmas tt-m l'hài. y. t ., ï.. ' .âz. ' t de magnus. Ao faiar com todas. ocorreré uma Cena automaticamente.

. j, s . iz xjy.rjj . .....u. g ;x. j()< .. ggjpt yr jj; .
Cruze a porta ao IRCIG do Saefg. klht 2 avance pelo çe @dpy. 'DtI . 5 a,. pt.. q.jg h g)z;. yty ( .. . :21/.. j!l . -. ,jj. .E ëàl)1 .
você confrontari uma criattll'a #igante qtle nào pou.. t : yjyjj' sy.z; w'. è .) y . g'j ''''' : ggy jjj ya The j p:rjaj Capltajky w - ;) , jy t y . j. . y #.obrigadû a catlsar a maior tb. antidade dekdano pos p4r#.. . tis,jstt ), ') t . ;..., j . Lf.v yjvyuy . ..g .: ,yj.j(.y..,.. . . 

' 
. . . Jj kd7sj;jkqc..Z ê ' ' t gjyy .txyjyj.c y ryjj. LLy') $ujt,. kjjjjjjjj.ii;' '))y.. L.' . r' . (7 . . . . .acohteça para djlr Eontinuiàkde à. trama.. . ' .yq1 rtqys :,t(.o: ,:s z rtjaty . .. L, 4-....,...(. .*y . u .,s,x ...k. srjsj.;y ::., ,., .-.;. tqç, ,0fb Q :rande monstro, VOCê teré a ajudA de um

' 6 . .' 51 ' ) . : : ik '4 .prlh .u ;.j.'L: qr ,, m x.... .F : ,:j:fL% q ! .. , 2 .j. .t . . .w%y . g . .. , . (.. . c au ... . .
. ; . . . ; 5. , . , . .'b,L. 7 ik'?lkt -)k J..->'j..j& tjqvqqtz' itjyxlgfkc-. L'k E'i,.y -'-k'o .&. r , y.. su .. ,, . ,. .j) ! o' . -z ,: . .,.jy ot. yéstema de esgoto pafa chegar à.: . E t, . :t)lit) . .y(( -)j. lyxjv.rt.. )t y - . . . . jaqyss tje ctgjjo em patalha.114:111 :1!411

,. I1t.' lllt: 111! 111::11k :1!11; .* kjj!lljk. 11j :.. .
'

. . ,
.
. 

. .j$.. .:11111k. a.n jll:jll Iljlllj 411:j)1 jlj jllg ,11:,j4. lljjpljjpr . .;)E2)zrï 't i!. gV. '. ,... 
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J
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.r t?/.. '.y. : t -. tt. . :. t, 

r
. ;)îJ. (q#.' p'- . ' :. . .pq,. 
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. . A 

''

f *16 ' ' '
.

' 

''

' 

' ' L

' 

''
è ' it ; : ' : -'-m-

. L.? l .b(t w..'
7 . . . -, . , . . . i Y... ..'

; L CtC!
. .!j j (y

. . . .)@!..y ' ' '
' ' Mi'. ' ' ' ?è -s pessoas conversando ao Iado depois siya rumo norte e derrote o

.. 
' '; j . . j'j U j @

'

5Iga 0s Elois persolldgens adiallte e. na ârea segtlinte. dê a volta pelo penhascû 'r47 #à' t'#.' dâ zçquêrda para êntra.r nz cnça - aptk Cnmilln çzir dacztz. tgnl'l:
e examir'. a Iuz vvrmelha no canto inferiordireito, para cair. ' àpàjpagnus vazlas e fale (20m u camareira para ga.nhur (lua: ycjteruuy':(! $ ? 'rNpçt2 nova àrea, haverâ maig pedras vermelhas. Examine a que ests do lado Néwi't Aproveîte e pegue também a Machlna ô11 à. dlrelia. Depols sala da caca ê
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: rc cnrn o nul. lndo pelo lado encluel.rlo rla tela. parte 07: sheratan, para respirar. Feito issk), vopte parao Iaclade fcra
Tz . e co m o h o mem q ue està arru man d o a . e siga por cima claç (ll?lzlaiG col Llnas.The Ageless Vlllagemzûuinz alizntp C! Llçp () Machina OiI

. (lepois Na sala seguinte. les'ça nd pilssagem :1O chpitl
sntro na porta ao Iado e culaa o lancê de esca- visite a magllus silop .tt Clireira (se cluiser cornirar algp) e empurre a outra parp:l? para () funlo tla (01a.
1: ë0 funclo. tefllo alesso atl telllapo, Siga por e Clepois fale com a!ù pessoas nc) caminho. entrando Ao fazer isso, tocla égua (jo lugttr jertt trenutn.
vvtv ut1 () Iauo Il/rte clu qiclatle, tlepoi: aigu pela parta aljiallte. Fale con) Do( sentao:l lt mesa. saia Do lado cle fora da sala, fale com o honaepaa
para () Sul, indo pelo telhado clo outro Iaclo, e da casa e siga para direita até ver ama cena com Gena. cafdo perto de Tik e tlse uma Photosylltll Llly.
desça para a rua. Logo depois. examine a mesa e fale cclm as crianças. Logo depois. suba nn estàtua central e examine-

j especialmente Tik. Saia ta Casa e fale ::)m :) garolo, a. AO descer, você enfrentaré 0 primeiro mons-
1 It Guard à esquerda na entrada da cltlaje. Pegue tro que confrontou no começo do jogo.vau ,
I a Mountain Apple ao Iado da nqagnu $ E t(); e e rn:regue Apôs causar u ma tQa q uant idade cle dano, el e
1 ii ,. ao garoto para ter acesso ao TI k S. HaI - anres t1;SSc'. derrotarà () grtlpo C()m Llm L'lnico golpe para dar

fale com Caplin Herder. saia d a cidade e v! 5ite a East contin uidade à tram a . Aaös a cena, pegue âgtla
k Nusakan Thornwood para erlqclntrar c' Black Caplin ' no Iago e tlse no hamem cal'lo ao Ialo, depoisf 

.I ..- ? - na àrea Seguinte. Entào volte jlara falar com caplin fale com a mulher pr'oxicna, Suba na plataferma
j . . Herder - clepois fale com Tik na casa le Gena. e, na stlperffcie, ajutle rnals pessoas caidas.' ' 

Duas delas estarào tlentro 1as salas onde vocô.. .- 

j j j tkj jayjyytj. empurroLl as pare es - tima e as es
' * ' da caixa. elltào mate OS mOI)StrOS prbximos.X 

' ' '
- 

. , , . Volte para Slleratan Vil Iage e Iute contra Valara, J
.t j jaa ()$ a e j a at( u I-n a ue na te r i Ii ûtL i()

. 
C

k? Qausan ()

t'1.).jJ): . . .. .. . ... ,. .- . .r ,.i).;)j jk .tt.y.y . . ..' 
.j.(. ' '. . ' . . .j) t 1.: . - ? j v.... .q .. . ( /). ) (y' 'tt. j)j . ..r.-k. k#iax.7pkt.-fa..-t ) 'serj cercado por muitos . . / -' '' Parte O9:
QJ,</LIIL ..j ) -; '-'''-=--. ;1p).?$t)qqt'':' ' ' .

,
vksyi.f.tènça todas as batalhas e Giacomo k . ' - ''5 The Sandf eeder': Ne:t. .% $:. . . .. .

.. , taré'- contra ele. procure usar itens t a.
de recuperaçào apös seus ataques seqùenciais n ' 'i- Fale com Thoran (0 homem colorido ao funto tla
mais fortes e fala as melhores combinaçöes de ' - ' ' *' cidade), depois siga-o até a ârea seguinte. Desça
ataque que ptlder. Venuendo a batalha, Milly ' pelo lado esquerdo e pegue as Magnetite Waves
entrarâ em sua equipe. '' qa pedra vermelha, depois continue descenclo.
Siga Milly acliante e fale com ela para embarcar Natela abaixo, colete um pouco da Balmsand
em um transporte para chegar a Hassaleh Port No clia seguinte, fale c0m Sis junto da porta do orfa- (a areia c0r de rosa) e faça o caminho de volta.
para ter acesso à outra ârea. nato para ajudé-la, entèo visite a casa vizinha, do Feito ISGG. siga para a direita at1 a Iagarta

outro Iado da cerca, e fale com a mulher para obter gigante. Ao se aproximar. eIa acordaré e vtlcê

Thornflower Nectac Volte a falar com Sis. deve usar a Balmband. Feito isso, siga rapikla-Parte 06l
No prôximo dia, visite a igceja (casa em frente ao mente peln caminho adiante.

The Nusakan Thornwood nrfanato) efalecom a moça rezandoaofunde.
Depois saia da cidale e vlsite a éfea Lake Botein 1 .

.siga rumo norte na floresta e. na érea seguinte, Ruins e pegue o item brilhante Iogo na entrada. . ? ..
pegue () Yesterbean à esquerda. Siga até a ponte Volte iara falar com a menina da igreja. Entre no ' 'LL,L k

osyyqrde que liga o andar de cima ao de baixo e use orfanato e, no dia seguinte, wache e Tik falarâo* 'lz/:esterbean. mas nao desça ainda. sobre um monstro no Iago. ' '?@rjf: .). j;- ); ij . .-J) l 
jjtà ù .ky .. . . .' Lè.llkgà r.,. y:t
tl/7 parje 9$: M 'lt(. .
.z) a. . '' .
, T:e take Boteln Rulns (. .

( '.)l
. Fale com Wacho e você poderé Mltar entre as colunas

dentro do Iago, tendo acesso a tlma erltrada nas rulnas
adiante - antes disso, desça o larKede escada e pegue

' o méximo de Photosynth Lily que pvder. No andar abaixo, use as Magnetite Waves
. - . Dentro das ruinas, desça pela pa- gem e empurre a na pedra vermèlha ao ladpodepois desça
X . . . . . parede ao fundo - quand: ficar sem cxigênin, u5e uma pela dlrelta até. a Cnverrtk'A IAgarta gigante

y- 4.. piotosynth Lily ou suba na plataforma aclma da igua apareceré, entâo volte e suba até a caver-
., . è4, na onde eIa ejléva antes e pegue mais

t #T. : r;) lfz; vagnetjte wkkes. yoitu Isso, tesça até aiî..).'li 2ty.7r ' ' L','.jLL2qqL . : '' .. . ' : j' .1'.. ..j5:jkiç(!: xuz..LklLk . . .
siga para o 14#p. alr#ito . ' ' ' ' -'g. i,.à'ive'r tl 'ma e - parte de cimi àa gverna onde se encontra

.... :: , .. .. . . . k: ,. .:
criatura qtfè. R #é' tg-)v r-..#.pela colina à . a Iagartona kh'.#se Q ltem para fechar a pas-' ' '. t j)1j% ;; ' j2 1 '(! 'J''';''. . jL. .:'. I ;..q '' . 6th!p7.esquerda, ào,trrjlii tf: 8 u,.'é empurre a ', sagem. Destjr'.ë passe para o outro lado da. v . .
bola de espiniq.jyyqgi'' 

, 
a fechar um dos ..' ' caverrta? onde ènfrentarl a Iagarta gigante.

** 'f.da criatura que foge ' A0 vensel-la, 4xamine seu corpo para obtercaminhos, dep6fkj . ,ê: èt . '
.e faça com que ely bata na bola de espinhos. Sandfeeder lilk e tente seguir os demais

...: . ' ... ..

Pegue o ut ro Yest y f ë. W.. rn ela e desça po r Se rsn nage n$ Ap6s a l 0 nga ce n a, sa ia d a!& 1 ).K-.t î. ;, . . - y. . . r .. ..aquela planta ver/wt 4 Ki:tkda. Izale com caplin cidade, vé para Hassaleh port e embarque )
ï.'c.,yti'e'' '.1:: -à? verde ao Iado para , , de volta para Mintaka. .'4k-)tlHerder e examiae,

usar o yesterbean eïiv/pi:sso à. trilha rumo . . , . I4, fale cnrn o homem (wussy Guy) sentado ao l?tt7ccti
norte. Logo apds a 1. qltsa, saia pela passa- ' Iado da porta adiante, para ganhar () Coliseufitc: f ')',.L.',.. r . . .u . 'J.
gem mais adiante. '.l 'tè ':'; . Do: Taas - estes permitem acesso ao Celisetïmè '
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u Pa e 12:The Miningvillage Of Azha
'Jk, Explo..e o vilarejo. Clellois elltre ,la grande construçià.a clo Iaclo esquerdo, ao- 

v.,i. .'-s. fundo. para ver uma cena. Logo em Seguida, suba pelo corredor para che-
'h ' 

.)i ï' '.'> ar ao anclar' aci ma. ollcle collversaré com Bein. Explore o anclar seguinte. q: , . .. . ... . n .. !1( ,y. . . 4:). '1 ,.6.(: j e p () I s s a l a cl a c 0 p1 G t 1' L I ç àl () .
, ;# .' 

I 11 vest i gu e a c0 n St 1' tl (( J1O ao 17 O 1' te, (1 e I7O i Ek Vis i te tl C0 n St r U j20 à d i re i td
@

' 

. ' f # # : . . '
' para falar Com Mîliy. Depois fale com Guîll() e saia cl0 vilarejo. Volte at/ a' # I # * t '
. z Casa tï e Ve rtp S . e m G reate r V1 i ntaka, e e 11 tilo Cl u 1-m n , De po is ï?0 I te pa 1'a 0ê

v i I a r el o C1 e A z h a .
,.. . .. ' - jk.a t. s . . jyjjç c.; . - . . . . ()'. ,. . .c' . ?' .. ..tT? .e aya:;t . ' t'E ,23# . - -j. . . . v ).s.. .. .o ' '. 7 '

0. w . '
r . Q ' 4

Afatravis dos. save poltlts azuis a qualqueç momento, isto é, desde que - ,

esteja com c Item.ie.m màos. Depols siga para a àrea segtlinte da cidade -
e. lltin pêlo la1ô 5.B1 (junto dtl Iado e'sttlerdo da érea, que agora tem um
n 0VO C a m 11 - .

?ts.j ) .'' àjt/tyt .
, I.,y y s y k .P* e,:/i, ,, .Greater ln a l ,, .,z

. . . : ,; . . .;. ' ï . ië , ' y . . .. !, ..Voc .1 cihEéê àralrttu. y''ti1. eio do f tlrleral de olgan- Surha o Iance t'tgiilê' ral de esca - ' 6. ? ; . ' F' . . : 7 z . ')''''KE . ( 4 7 ; . %4' ' ' s ' T'T ' ' ' ''''M''''ö L? .j/das para ver tlcïi4lç' pctlrsq.e lpgo depois uma explvsàu ç.p.. Iltl.guns ferjlos.. . ,..J ...k2.2 , ) . . è ; t;.:. .. .t i . :;

' 

.j i k. ' ..... Pegue quatro refjl4leate.N de igua na casa dth l&d. n direitWji pyeio do.).. . . ; ; . ; ..y . . . .).,.2 . . ..c ..z ,gy , âgy,j:yy.; , fj. , . y
'.' laace de escadaipèkàpa'gtj/ (p fcgozda. mulher 4ue 'es' té coft-u L . Cè O fogo.. . . (: . .. .. , : , ; . 4. z y y . . j .. . ..jqqgjjjjz j.). y j , j 4 ; yj (g (j yy k; y y yj y jtj j jj y y 4j ky y yj tj j; z y z. j; j a. y (g (j s j.y 4j y , jy j; , tj (j j; (; j , ja j tyd R m é CI U i rl 3 rl Q Rltl Q . ' 1. ' . E ) ' ?7h: ?à.' !7r) V 11-- t t. .

.ï t E '' . . . -r:(iy:)2 ..)< g3. . gèjisl: -))'k. 1111 k ... 
'o, ,:, ;. ykt,: k.;,st.. sgrjax, $.k: . . . '(7 k ytt'kjttïsr.?ll) '' rt4.(J' ( com os hab itantes ntl andaF aci ma. saia e fale co m Lyuvan n novamen-r ' '. ' E;: :...)' ;', .2 (JE ; : . f.... . ?. ., ê.. ' . . . 7 JL1.l 1?J7; ii . ; ) s.it u .. ' . :: . ' .. .-

' 
- 

' 
. te. pedindo permissào para investigar a cena da explosào em Greater' W ' ï ' ' .' '-''''- '' t ' 1 2: Mintaka Ao visitar a cena do crime você encontrarâ um garoto que Ihe. , . .. .p . . ); ' . g' tv7 >..r '. k tv: . . ,. : ... t ttj t. '. . seoyttj'u ,n::. ., . (jarj o uetal Device.$;%.ï .L ,

' ' ' 
x. ' Volte para Azha e. dentro da Construçào à est) uerda, fale com Mallo na

fb' .' '. - entrada e moslre 0 Metal Device. Loco denois. vèi falar com Lvuvann e '@. .. '.. . a . J '' .). ow, . .. . / . ' :' . escolha a opçào -We' ve fotl nd evid e nce'' para i n iciar u ma assem blë' Q-ttmE. .. . a !!, yt
.
t(, ' '., g ? ' %. ... . .. . f Q os habitanres. Depois escolha a terceira opcào e mostce o Bomb Iibtonator-w..e
4j - . . .. k.r T.. .. .. 9 , 5 .,;.E,hs,> ., - g ( .. , Apés a assem bléia. fa Ie com No1 l i n e escol ha a terce i ra o pçào para saber. k . w  : ivr ' ' j t'' 
, - . i rkz'' Ti.yt'/' ' . . .' m. -. como eIe plantou a bomba, depois fale Com Mallo e grave Seu testemunho-T;; . . -' bv .4 uz .'- ),j-. : . : . . '(L ' . 4j . ew. . : ' ib'..),q6bj jjj . '' . ' jyj, .i''' '. , . <r ,,...tiqk 'A: .!i'<sq;'v.- - . /.:)k..- (# fale com Lyuvann e escnlha a segunda opçâo para voltar à. assem-ky t . . j krjkj. . . . jt ).v qz .. . , . . . . jjss, jsojjjr)) a esrijjja a terceira oplâo%J. ' .15 . ! ' ..ku$ç. . ' . . o . u kjjjjjuljllht!l I!III .j
.ï . ... . ? L# . .,. .-:. g.. . ' .-.--7 . ,I. .i ,j.s kk . , ) . . p exlln s Tesimony).y) '>.k; . ' . - 7! . . . ,'.# . ' /t -- . Liil ..)

' 

. .. .. . 
lj . . . - . ,(') z. ' . 7 ' ' . .jâL .J . çk... x..u .s x n e . .k v rfî . .. 

' - ' - . . - - - - 
.)i$ -. - )'7;Yx #t''. J . . . '

t(J2
.i; .' .Lj.ï . . .4) , .a . . ' ,:... . ,. . - . .q'..') ct . ; . .. . . p y j,'. .:5 /C J 2 . .' . . ' . 

'.q k . .'Iqtyjy ' '
: 

.''( 1.:,;.: j. 'y7.. .
'

, 
. .. 

.
.
. .,. 
'
. .y'y 

'
;
'
,
-t.j,j ygjjjjj. , ' ' . ., .. tjr' rj't . 7,.j.. '(., .:.j,y. r.(a.'jljry . ' ay.j.t,. . jy ys : ljjq.jl.qj.)., ...j. .: ''2 ''.j:).1)2k(t.'ltk 2:.;.. :) ' '1 x . ... . . 

' 
.tf.,yx.x'*.....)j, .,b... . . . 

' :..<

*

1b) .!)t '1 . ' . ;? E j.(y.. . pjqq)j. '!!' .r(o 't'' a '.:7' ' : uj . ). j,. .f, . .' ' ' /4A' améit/jhlknce:det ' '' . rd#qye?z: .q porta'à f?- $ ' w' ' .,.,.1.: ,(Jys.'s Jj yyyt
.ji : ' ., ..r.

'r .j:p ..j uj,.. ,j, i.. : . .' ),:' y.'' . .t:j)jy..'.rjy s.q :'. 4$l.),u.. .''. pt jt . :( j)j tr . r. .qz:('; . p: .: r,;. rr: r .. ! :h.y2gc ,. .yF. . g . . 4 j lljt jq ktr . 5: ' ' aoskktk re. Q> . . 
. . 

- attf+kjjeqhh. 4g')4 rljara. .tybl. 4r: z :0 .#' . é i uF. y .
'' ' ' .X<)q;%..jL !jj(i;..; ''''4hï. ..,.j; k.j...j. y qkX). : . . &..g.::.t..kt1.: ...LZ:'.'. ; ). jbq.Lj T j., ..)$r. ;.;: )';. . . .y. '.. :t'J >-yë; qà . ' /:7) ; ' .. ' ' ' E :',. ''r(j. .

. t: sltkrt'-? ., 3,*. gàr iymg fr . ti r**i, :$ a éza rfltfll'! èr ditllque7 :ua irM. â ,y ')3'2!t2' .. 6('. ii)i #7 y (j ; . : . : ë);4;'. - ( t ':'f .:. i 2 . L..'. . k '.. .n?r5. @. !. .x! t7i;?'yqfl h).'!t, .ï:)ï' .:...1)( (! . '' r . . L . . . . ' .
. ' ' 

'; .- --!i. w.., :' i#';iiti6..
'rt:'- g#)*,..a,

'k' ,
.

'

. 
- 
;
-

,

'
'
. 
!iEi''-'.1,''tiii...

'
.- >
:
.t' -'- '' -'ç:l'::'... , .. --.

'17... -,- .- ' 
'

.-j.--ï?t3bï-, . -.#qk'r's..k:
'j -''.'-
'' ''
. ,:.1 1: s', l''û!'r l 'E?,.'.'::. /::1, . Irtrlr ''e I '!' 1:' 'i'z 1''$2!.. t@4t1iItii. *' -lr' a. '- ' i: . -' '

i/jkL(i hû- '- i:' k . - . . kh .. ...t !r).t,, : : . . . 'r. a ) .) y ' f:-J r-lk t-?:' 7 . . . . ) 'è.j 7(8. . ' .' .' .. ; . : . edkpgjjy#éaqfjaf.jça desrftàlàd ase. a. ) r
h. .,èt#  rjjyjj, j:jj, : fjj). , j, tj r t . y y $

yyy
uy.'.J'ïTk)yy yy;u . . . . : . .)r . gj..y.' .. .. D . E r, .''..%. . J,...Ljjf.;; kyyj:.,j;j: jjjj; jjjyjjlgjyjjy . yyj jyj jy... . .;.. jt
. J ' v . '. q$.;./# . . . 6ï:.. . .. îc .; '...'. ' .y . r.j . j.. a k . jzy'. .,.î)y. u;;ymy jkg. E. .., ' : . .' .:';k.' ,. , , , . ;)Ja'g'' 2Q' è 1lQ' 'a ogçao Geldoblame para >,.v , . e' J ')'' ' ..'trm , a) j). j ' u'''.4 . . ' . .' ,. 6p'..71 k..(>r.!' .' ( t) riùtt!e ;q1r. (entrix $.G: . ' .vrtazrpgra conversar com y.ruskst. * . , . , .. . . . . . ' .k)' . ?< k' ' .( tq)yy.. . ky y. .yt pf: .;.E .. r.,...,t!j(,ùj. 4j). a' . -.1.# :( ëk : c ,j ..ET ) @ yj.'x . : z.Apés 'â

. zoiî.. ml . , .. ,, ëtéipblivz-we-qd. a çidade e sigy. p àtà.. y E >. . , , . . . . , . ' ,' t,. y?rqëlr ix:iirr::ï . jt:' ; ':... '7 .., . r:r . ,. . . (?L t:t,?r$ .t..) , .. .7:..9. v -4i.7 . . . . kj è..; . .:>. , .) y. : ; .jti 1- (, iik ëgtllijllpil 114' 1:4k,)'. ,411'1)4'1k191. . ' isl ;) ilk . 'E T!a it/kzk'k- llqyfzq ' '>fltt- )): .tJ)s 7:6't44:1: A'sqjLiq. .. zjjy ''â) '-y4-
'j$.yj,. ..,,. .. . k,ata... ' .s.-. ' ..1 ''.j)lk)7: ' ) lk .. . . . . E . . ...r . . .. . 'p ; . .. . z; . ... , . :, . y' 

. 
. ,... . . k; ): . tà.ï ..r... 'cz Jt- - tq.. -:;s; ;y.- .clkk -vxël-u ? j)k a .r . . ... . ) ;Là;.. u ...!. .. ; >xsiz kyrf; ? s. ,.; . . ; (' ' . k b . ' 7 ' ' '. .kjq z?z?ij 't. z .: : i 2z ,,:16. j g '' <. qq!;r ;L (jj4 'F' .:144''':cjj'''.,,t/;2. r. , qL'Jrzg<. $ r . . 7 . .)yr; ... ((.j,. t ; J..,k , . .. . , . , , . . . . , . . . . . . . . , . . ., ,, ,. . ,.. , .. .. , ,y , ,z y . .. y y LL): ..yy$,:., : lk . . ..,%,'. . '.( L.,.. j.. . ... .' ë è !. .:lz :41j 3'.r...%. ' 1i1@..$l iiîjjltkqzj. :.%. -j@j2à:.(yc .t y j'yk. )1lk)hà. t itz.)t.'s .: :.. . '' .... y .jqvk);. jjl -..,. ., :. tyj y ..:. : );;;ù.'.. . . ;.. . . , ) ). .);.jtk qj)j;k,... ) ..',. .?...j ).jj ..tr y j . t . h.;j , . . . . ; .. .' 

. 
' ' ,1, oï. ' r? ' ) y .r:s)t L2 r . c .. 7 ç1: . ' . . : ? . , . . . t '.' '.'. . lfr t .. . . . . . . : tr

: 
.#yf : @ q g, ,g 

... .y,;. ., . : y gyjj . y , y ..y J ( . : : :.jj- , jy tos xjyjartxx, jj ijyu t:(;.jyj jjjwar e p+: 'q p .j#' ztt' 'itkitgmtjjhti'. sntàtjt. . .. r :: ,. tu 5à-)h'. ;4)$'.. ' .L!qï. ? ' , .z . C:t' k' , u ' .r ,, . 5 . . . n...;.L.z; dir. sp.i ; :- .L 1.k Lgç.. . ., . .. lï . qr c . : .' . . . ? .: : . .O èalpr excessiw () deixa lelftb. , entâb' :.t! ptq um Sgar' ' . -' '$f1QW-: il . '% E Wuvann e escol'ba''à segunda opçâo para outra parte da aqqembléia-. J' J ,J yjyjj l . - ' ?rg.(.gy a:;. -. .=. ' ' ' .u.. ' ' ' . . . g Z;k ' :2 .1' L' ) l @ ' ..'vgndgd' nr no câmlnho 2 utèlltém' larzAvknjyr tzrtrialféente (mais adlante
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Parte 13:The Lava Caves Parte 14: The castle
R wn of Sheliakt
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. Ntlvos persenagens ' ' .perxnagem Rebel Trooperde t'it: No Episödio LI. capitulo 5. utilize ( ' Mûsiraalternativa:))t?. ' 1
5 ' Forja r;a lV.-ûf.qg. Errl segtlida, . Termille o jogo assistindo a todos 0sI flsi ret u m d(:)s cöd i gOs Ila can - ' Heth: insira a senha EKU849. rf'. a
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(l. ). ( .v
Snhlràl a senha 88ï/889. (1!y'J @M0d0 stlperstnrydo Episôdio VI: ï.'''è ' ! '. ' .CtQIgOARLALALLAR: Comprlme o
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- ' Pcis e... Nao velo a hora te colocar a r'nào no Wii q' no novo Fhe Legel?d of ZeId&..
'$

' * * btk Twilight Princessz' te Ioooochtlrge a jogo que eu mais esiero ;ra este fim de ano!! Brar . ,
. . -- : 11111. 't , '-  : - * * ï. orlando:confesso ;ue ainda estou afv xuco cetico com essa historia cle Link lobinho,
. . @. . . mas estou empolgato para entrar nessa nova aventura. O controller vai tetonar!

. ' 
yj a . ,' . t ,'. : ?' '' vocaq e toda comunicate Jê Jogatores. ne?

. 
. 

. . . lmaginem so' : va' rios elemenlos ca ser 6 eblarslo te v0lta... Vai ser tipo Cltlando a Jill
uSa um spray para Se curar nn Re5ide.Tï%b':';.-. eefrescanlsa.. ' tJ I

'' * '?r ?t?'n,,. Eu acredito que esre sera c. .-ir'rnc Jp/uj, a ccmo conhecemos. 0 pro-ximo sera'
- ' ta-o espantoso quanto foi $.$','pr ksaq't?-

* Ah o lobo u' por uma boa causa. Vap. o-'ar rpara 'ar8jar cOFsas c0m ele.
Bratht:ver O lom ''The Leqend of. Zelca' 6. ouvir anuela mU' Sica-tema tocar na TV e' tlma

. 
>k.>.k ; ' .. '''' '-' ' .

,. 
' sensaçao comnletamente diferepTe ca cue etl (enho c:m qualquer outrojogo.

:
' ''' Iandm s por ;ue na-o zokta 4.n.,1? ja imaginaram? parlidas onliae controiler inovator .. k O1. . , .,

''9 s .
- .

' 
.
''.. Braellt: 0 lobo e um preteno para eorrarmos no Twillght Zone. um munto onde podere-

mOs presenciar todas as Ioucuras --a. mente clo Miyamoto em acào.
n'ckrt' ssorzit--uu' ::5 r. . zelda Kart? Blargh, seria sc mals um game para entrar na Iista dos clcqes clê Maric
< -* '''''''-Y'N Kzrt Mas quem sabe na-o haja um minigameg Tipo o ta pescaria?.iM Je , > , < ( . .

.. 
R 
k. . . Jy. . .' ' 

. : > ' t->,ri4$.' i, Um jozo amlientacrw no universo te Je/JJ, com opça-o online para todos cria-
); ' rem Suas comunidales. Darciciiarem de guests, enfim, um World orldrc/urtte Zeldë
.; bjl ? j ?)r . x. y - . :. . 

, .) ;.i . . . . . .. n , I . .: ).;u.''; j t y i.. Bratht: O Oriando Vi3J3, ne? Zeld; K3rT?. N(3(3, Ft-lrah, MMOG Ge Zelaa sena Um Cnme?
q 4 v)L. :t ,;i. ,. ttr))i)' . jik C- . . - .-* . grlandm -ra bom, entao Wàk'e Pace de Zelda. Brincadeiras a parte, acho que Twilight

Zone aIn 3 n30 r'Ilostrou 10%c 0os Seus Segre ()S.
- : a...r f , r .

. r. . , 
BraTht: Zelda e sobre entrar de cabela er'n Llma historia. lmagine irlogar Zelda e encon-

' . - . 
'. trar um Kokiri Boy pedindo ''CuFa Pd 7!!!*2:7:/''

. 
' 

, 
'
.. . . .

lg:?.t- yjxo-tti ,f q . - ' ' ,tc'tk'plA Crime spna ver :) Link pilotando Um kart!
rgyyt y, j<$, rl/nfc7 , L1%% 'sysz .è:.t:t. ..y- orlando: tlm kart te mateira. movic!cl a cipe.
. . . :,,;, ;.. .w .'' ' '' ' ' Bratbt:Eu acho que SOu muito puFista I'nesmo. Ze/c/a, ;ra mim, nào pocle muclar nunca.

' ' s Zelda e' Zelda. Na-o foi a primeira se'rie que mais gostei, terminei toclos os Marios antes
' t 'o ar Zelda mas Sei o valor ;ue a se'rie tem E' so' ver a mate'ria e a capa testa edila-o

. . ..J . .. . t!!r jj 114; , . .
. ' ï R ' ' ?' ' - '' oelando:Ah sim! Tem n novo pocottj-sem-neme clo Link. Isso vai ser Iegal.' . 

' 
c . 1

/ . ' * '. . o t. 1 ' ' . . . . . . I I I I r ...r,.'''s- =,-.,.-.. '.s. a - . .
' ' . . . . 

' ?. ' . E olha Clue desta ï/ez nào e a Eiona. O game nz() especlfiça se () cavalo e femea.
! ' . .' ' ' . '''A'****-w4pq.q'.k.?u..... - :. . ' # ? . . , ' , :. . 1. -y a% . ; Quem ja O nome e VQCQ! Mho JUMO.

r --' -- ' Brarllt:Ah mas a muntaria do Link. pra mim. sempre vai Ser a Epona cle Ocarlba t)f Time.
* - h '

. . orlando: Eu vou chama'-lo te Hugo, () cavalo valente. '
. * . .. ,, . , ,

. 
@ ,' . 4,i .>@E ELl vOu Chama-lo de Pe cle Pano (tO Pica Pau)...

''' 
' 

. . ' ' . ; Bom, de um jeito ou de outro. tenho certeza de que a nova aventura clo Kokiri (opsl). . . ... :. . . tj . ( ,. .
' - --  

' i orelhuto vai Ser a melhor te todas... e iSSO Iloderemos ver no tia 19-11-2006! Nào velo a h0Fa! IIF.7. '

'.'.'.'v-* ' . allElressu! Nflztle. kill'rel'cl Letanal wE E) itf o&c .tf) t'f 1Bt dfioao: /touleis'rrthçAo ,:77 sosa '.ss/7.stls4
,.z ..p .. 1 rccibqcin rplxelra p srtgpplarllrf Lawr erl.Ee .... .. ... Edual a.E, F el l'I.antleh . ., . . ..!$/1 (!.? . .. .' - ' k (Tol'/f 'ir't,Nof MclA.. 'ax f () Ll) 367:3 c4347K 1 I'''I : O 1' i x z T.# Aleksalllll fh Nerl Elflrtall,t. ,.'v. . .',isr*I ?. a Ae î E.r prnteadf). 813 st.nlacezlrhho. ' . , s y,, oceane

. -...- . . ..:e. 
gablo Baf'ros notlglas perelra nouglas vIêlra (.1 solnar pprnafta.a Flyhrgllplrh ...'. . . '. .. .k.. I 's.i '.. z'a.JI J. ska frp 0:4?.7 t)f2)(. '''

. 
' ' 

tlvranaento. henrlqtic oalmpar'o Ip kogt.elca orlalicjo çab.o f)aI.r'... . . . . .,' ': -è . k1 . ss7 l ,,.'Js! :aà ( !) t r..87-.4,081) rallhdl 318 '' r ' ''' '''. ri ' DIN&pYq.'op'lilr ortlz aonnv Marinc,tu. Tillaqtl FLII lapl fîextosl. blelnr Intlt .sw.% .Ir acamllnlcacâo .'t)IT n. .. Nplja qklts allal.ece Ila I'evlsta Nlntencio Worlcr 1)6t!,9
.tg rltlf)p MinEltortawil (revisrifl? Allt'fr'e pottp'fgtfes (îrildutâop e 'r:cN(), ()('.1r. û): féf:'f'.IeM4( âo st.r S.:prcdllzldc ((Jt.'(l ()kf pat'c Ju lrrlecf: 'iE'rrf alyto.

td I j: 1. ! cr! Mdrt'o S0L1zû(ê1 t*) ''' ' / i ..')' I &rqd r v j A...'â . I . . ' ' ' , 
S
s f !V;16 f' t' F 1 1 Q N D lM EN Vf' AO 1 EiS4NANTE j. jgaçjo (!xy)I. ysa e escçlta da N I nrjrkdo thf A mel' ktraI ')2,E1lo1'i)l. ; ' '! a ' n ' '''' '' 'ss'''at''' a r. eq.'vacào aîrasojj ;ac . yr. r,,y 1;,, sgljayjyte,o,s,coojfkwr'iha'rsj.ca lnotce.r/;t e. nlarssaa.,couter.l'kt 'a 'Rm'-lhl... ''-'danc de eade'e o e reclamac es. re ,s I a ..,Anrlre va,r..,s r'idg.juprœt.ss,o ) t; . r ) .. .j . . . . I .I. .. . . . . tr. t E d 11 c''JS 1 I :1'11 ê15E1 ll1:1EOCOI11LII5pC.3Cit0 CO71 I)F 1* rletl Cie'3 @ ltdéi 5aaa pauld G0 lça ves (' . ë fjlz Ma: el N(II oajla . . . .. .! .. ' ' !,)IJ t J) ji '. 5 .1 e 's %v 'v 'tlz bi o t cI11th!lI c.t k n n ctaàn b I F t r!.'r o o nT n o

, t.eantlrt, eillelcc, c,.. . ,.. . .. .. ..j. . ,:-. . w.II,.,1rI gE)ç.,,lII,gr,s . . . . $1.. .J T.zjq , . ( , ,.s, ) ylass/ssp; 6f.;.k.,7' rki.ia sr? I.aspcillsalhl'la
/ jy-' ' '...s t'lnlhva M Iil Ier e oswaktlo 1tI ait)l '.' I f . r . ' . . . . ' ' . ' f,l r orat atltls j rJs (1 n tj Ilc Ios .'elc u IadosJ -' h PPI'USE'i E' ''Rrlfpresl VIeIF.'S P;'l 11 0 FINXNC 6 'f'' ' Z0 5'PC' 11 i'?' ' ''d'%12 dils 9I1 Llrp IShI tt 6/,.+  h I (ak .1 Ilr ! e es a I evlsta. .....! '. ,' I . .; q I , . ç y . . . . . . . . F: a . I 1 I vo / ' tatlss I'a Illa I l l L', .e. . . : y . .... prlscl . .
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SEDEX â COBRAR. Enviamos pala tndn 0 Blasil.
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