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PROMOCAO

Concorra a um game "Piratas do Caribe: No Fim do Mundo"
0 mais novo lancamento da Disney Interactive Studios

Lela atentamente o regulamento

1. A promogino *Firatas do Caribe: No Fim do Mundo® & aberta a todos os leftores 6a
revista Mintendo World residentes no Brasil, sem limite de idade, e serd wilida de
01 /052007 2 10/06/2007, 2. Hao poderdo participar da promado os funciondrios da
Futuro Comunicagio, de empresas coligadas ou colaboradores de suas publicagbes,
bem como sews respectivos parentes; 3. Para participar da promogda, o parficipante
deve preencher correta e completamente o5 campos 60 cupom na revista; 4. Cada
passoa poderd enviar quantos cupons quiser, vale tirar werox; 5. 05 cupons devem
sar enviados até o dia 10/06/2007, valendo a data de entrada no sistema como com-
provante; & Os vencedores seran escodhides entre todos o cupons recebidos dentro
do prazo e serdo avaliados pelos quesitos de criatividade, N3o & sortaio, A escolha
sord feita pela Futuro Comunicagdo @ ndo caberd apelagdo de nenhuma forma &
decisao final; 7. Os vencadores serio premiados conforme segue; a) 05 trés primeiros
colocades receberdo o jogo Pirates of the Caribbean: At World's End para Wil e os 3
vencedores seguintes receberdo 3 o game Pirates of the Caribbean: At World's End
para Mintendo DS: B, O priimio sko pessoais, intransferiveis e ndo poderao sar subs-
toufdos; 9. 0 resubtado sard publicado na revista Nintendo World 105 & no Site waw,
nintendoworid.com.br; 10. A Futuro Comunicac 3o se reserva o prazo de 90 dias para
entrega dos prémios & partic d2 divelgagio dos vencedores; 1L Apds a divuigagao
do resultada, ndo havendo resposta de algum vencedar, 0 seu direito a0 prémio
prescrevera dentro de 180 dias; 12, 0s leitores participantes da promogio “Piratas
do Cartbe; Mo Fim do Munde® declaram-4e automaticamente cientes de que estao
cedenda o5 direitos de uso sobre seu nome & imagem, bem como de seu material
inscrito na promogao, para: al Divulgacio do resultado; b) Eventual veiculagio em
material promocional da Futuro Comunicagho: 1550 em carater exclusivamente divul-
gatdrio, sem vinculo empregaticio @ por prazo indeterminado, sem que ls50 acamete
4 empresa quaisquer Gnus e indenizaches: 13. A Futuro Comunicagdo se reserva o
direito de eliminar da promogio os participantes que ndg estiverem de acordoe com
o regulamento acima.

_PIRATES
{ARIBBEAN

Crie uma frase bem criativa e com até 20 palavras
com o tema:

Nome completo:

0 que vocé faria para salvar o pirata Jack Sparrow
das garras do monstro Kraken?

Enderego:

Cidade: Estado:

CEP: Telefone:

E-mail; Data de nascimento:

E assinante?

[CJEGM Brasil OFGM PC  (JSDP  ONintendo World  ONenhuma

A Nintendo World, em parceria com a Disney Interactive
Studios vai premiar as seis (06) frases mais criativas
com o game "Piratas do Caribe: No Fim do Mundo"

0 que vocé faria para salvar o pirata Jack Sparrow das garras

O QUE ESTA VALENDO? do monstro Kraken?
+ 1 jopos Pirates of the Caribbean: At World's End para Wil

= 3 jogos Pirates of the Caribbean: At World's End para Nintendo DS

COMO PARTICIPAR?T
+ Basta preencher correta e completamente o cupom na pagina
da promecio
+ A data limite para o envio é dia 10 de junho de 2007

+ 0 resultado serd publicado na revista Nintendo World 105 e no site e Al Sl :ulur:‘:c?rr:unu;;:{;:ga o IS
sitor Penteado, 813 - arezinho - 5! ulo / 5B - CEP: 05437-000
. A Hei cado umarezinho 5
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Especial: Mario Party
Saiba mais sobre a série e o oitavo game que chega
em breve ao Wii.

Correio N
05 fas da Nintendo adoram se comunicar, Confira as
cartas desta edigao, com duvidas, criticas e elogios.

Noticias

Ate o fim de 2007, o Wii ja terd mais de cingilenta jogos
exclusivos em producao. Junte isso as novidades do DS e aos
classicos da empresa, e temos noticias aos montes!

Game Developers Conference

Saiba tudo o gue foi dito pelo mestre Miyamolo,
confira curiosidades de sua vida pessoal e veja os
planos da Big NI

Especial: MySims
A Electronic Arts resolveu trazer o mundo da Thesims
diretamente para o Wii, com uma cara completamente nova.

Previews
NIGHTS, Opoona, Alien Syndrome e muitos outros jogos
vao detonar no seu Wil. Confira os lancamentos!

Especial: Game Music
Atrilha sonora dos jogos e responsavel por boa
parte da diversao.

Reviews
Lima avalanche de grandes jogos promete horas e
diversao. Confira nossas andlises e escolha sua compra!

Especial: Ambiente Ideal
Quer melhorar sua performance? Resolveu ter mais
conforto na hora de jogar? Confira nossa matérial

Planeta Pokémon
Falamos com os produtores de Diamond & Peard, e eles
revelaram muitos segredos...

Retrd
0 Retro(zdo) deste més tem quatro paginas com tudo o que
vocé queria saber sobre a série Dragon Quest,

Comunidade N

Dicas de compras, curiosidades, louturas e muita cultura
Nintendo.

Estratégia: Final Fantasy VI
Mzo se aflija! Resolvemos dar-lhe uma maozinha para chegar
sdo e salvo ao final de Final Fantasy Vi para GBA.

Virtual Console
Falamos um pouco de The Legend of Zelda: Ocarina of
Time, que chegou para o Wii através do servigo online.

Festanca com Mario,

-

e 8{} mini ames
h., em mats cl || |

OI.’I

incrivel.

Brincar com Mario, Luigi, Donkey
Kong e toda a trupe da Nintendo
sempre fol um passatempo

Jaimaginou jogar Super Mario World
sem a misica de Koji Kondo?

Detone em
um dos ultimos -
grandes games

do Game Boy
Advance.

10

8,0-9,5

70-7,5

Nosso criterio de avaliacdo

Todos o5 Reviews trazem
uma nota tnica, de 03 10,
& um comentirio sobra

o jogo analisado, Além
disso, cada game recebe
de seu analista mais cinco
notas individuais (gue ndo
influenciam a nota final)
para o5 seguintes eritérios:

= GRAFICOS: visual,
efeitos de luz e sombra,
ones e movimentacao
dos personagens.

= JOGABILIDADE: resposta
da controle aos comandos,

facilidade de controlar os
dAngulos de visio & cAmera.

= 50M: trilha sonora,
sonoplastia, dublagem e
efeitos especiais.

» DIVERSAD: andllse de
tedo o conjunto da obra
€ prazer que o game
proporciona ao jogador.

* REPLAY: wontade de
jogar novamente; se
o game enjoa de cara
ou é viclante.

As medalhas Nintendo
World indicam games
realmente bons, que
vocé precisa ter em sua
colegan. Pode confiar!
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Ha formas melhores para gravar o que realmente importa.

As midias virgens NIPPONIC® gravam dados, dudio e video
com mais sequranca, tecnologia e qualidade, porque sdo da
Videolar. Lider em multimidia na América Latina, produz
anualmente mais de 400 milhdes de CDs e DVDs virgens e
gravados, como producdes da Fox Film do Brasil, The Walt
Disney Company, Paramount Pictures e Warner Music. Isso
mesmo: a fabricante da NIPPONIC® é a mesma dos principais
titulos de Hollywood e produtoras musicais.

Entdo, ja sabe; para gravar na melhor forma, NIPPONIC?®,
da Videolar.

VIDEOLAR

Midias na melhor forma.

CD-R > CD-RW > DYD-R - DVD-RW

NIPPONIC

Para gravar o mundo.






E’ﬁ?ﬁ"“‘u“ o e

O berco da obra

Mario Party nasceu nosaudoso Nintendo 64 e
garantiu a diversao nas ardes entediantes & finajs
de semana destinados a um bom & saudavel multi-
player, Foi tudo issa no N&4 {tom sews fris tmlosk
no Game Cube fe os uitimas quatns titulos), no GBA e
até no Arcade (coimd Voo vera nosta matéria).

0 segreda? Sem dinvida & o compromisso da
Mintendo em mdo desapontar os [4s, trazendo & cada
nova edicks minigames e desafios criginais.

F & par isso e muitas outras colsinhas que vooeé vera
atiante que a sitavo fiiwlo da franguia (no Wil tem
tuda para ndo desapontar em nenhum aspecio e
ITHis uma vez inovar em sua formula,

Mario Party? Que é isso?
A ecea altura ¢ dificil epcontrar alguem gue numsca
tenha ouvico falar em Mario Party, mas para ague-
Jes que estdn um pouco enfertujados, 3 NW vai dar
Lma penuena sjuda, Para entender melhor, pense
em U joeo de tabuledro (como.o Banca Imobiligrio,
lembrar) onde os jogadones. acinves de usarem
{ENGS COMLINS, joEam (o personagens da Big N,
buscando as estrelas secretas na parfida,

Para Conseguir rals estrelas, tudo que voos precisa
fazer & compri-las com moedas que ganha nos
vdrios iminigames que disputa; ouainda pagar o per
SCHTAEEM CErto Para roubar Uma eserela de algem,
0w 2inda ser presenteado na final da partida por ter
raido mais vezes Nas casas especials do buleirn

- & 0 pilar de sustentagdo & justamenie essesmini-
gares viciantes que a Nintendo inventa & recria.
Separados em desafios para um jogador apenas, um
Contrd outro, wm contra oueros trés, dois contra dods
pircadaum por s, a dhersao acontece de forma
genial, espontdnea einteligente.

O varios especos do tabuleiro dividem seem cores
distintas e lipos especificos, cada qual levando voce
para um fipode dosafio, recompensa ou frustragio.
Tudo depende da sia sorte nos dados € habilidade
no controller,

A oitava maravilha

A Mintendo nao admite, mas estd fazendo de tudo
para que o oitave game da franquia aleve a série a

LM patamar acma gra;asdmrnnrmllem dowite
suas fungbes exciusivas. A trama de Mario Party 8
~gue nareal nem &1a o mais importante - dcontece
am um pargue de diversfies, A convite de um al
Mecallphioo, Mario, Luigi € sua turma vio passar

o diz no focal. Como de prase, Bowser, que nunca
rapehe conmite nentium, resolve atormentar atodos,
AU ndo assim um novo temolio e ranstarno para
05 rmaos encanadores e 5eus amigos. Ao todo serdo
14 personagens diferentes: Mario; LUIRE Peach,
Yoshi, Warln, Daisy, Walwigi, Toad, Boo, Toadette,
Birda, Ory Bores (Dedos que j& participararn em edi-
e passaiac d3 sdrie)e o8 novatos Hamimer Bro

& Bloaper. Bowser & Donkey Kong lambem estario
presentes (participanco apenas com seus tabulel-
rosh, 355iMm CoMa Noss0 amigo Shy Gy, quesserd o
vendedor das Candy Shops, 05 persaiagens agor

taras umsimbolo de exclamagdo (desenhado no for

mato do Wil Remaote) emsua abeca indicando gue @
SEyl LU 1a partida. Sobre os Miis, ngo temas ums
confirmacan s eles esmarao disponivels no jogo.
Tudo que sabemos & que os Mils do seu Mii Chaniel
apareceras ne fundo de tela em muitos minigames.

terd quatro minizames

‘em Table Menace, vock terd a chance. J:ti-idisﬁutar

-seja bem melhor que o nmgwe-mﬂgud«ﬂew

.um tummle d&zqmnhe

mais oirsadas.

Diversao garantlda
0 nimero de minigames &
cérie: 100 no total. Eo
recursos do Wil Remote:
tintos marcardo presenca

Serdo minigames fixos dos ab
rioo ecorde e carda parti

o b e saudavel tnis de mesa{aqneramusnu&

Play). Voce usard os sensores de mnﬁme
COFRdAs BT s, para empurrar peda;m de

tia, pilotar carros, karls & ate bin(aruequil’hm--

fa em uma torda. Usando o pointer,

teremos desafios comie aceriar o5 Boos nacasa
tal assombrada, selecionar o5 ingredientes or-
ratos para fazer um holo ou escolher a resposta
COfreta em objetivos de pergunta. S a0 bastas-
<. teremmos minjgames que farao uso dos botdes

do Wil Remote, exigindo que pulers e burm..

plataformas e até alcancemos locais altos em.
alguns desafios. Alguns n‘nmgamés Ja foram reve-
[adas. Eis a lista:

Colored Ball: cada jogador fica em um barco.
Bl alte, caem bolasroxas e verdes que precisam
ser direcionadas para tubos especificos.

Flag Raise: o Wil REmote se [ransiorma em uma
manivela que precisa ser girada para estender
uma bandeira.

Jek Ski: o Wil Remote precica ser segurado come
dma diregdo, que controla sau jet skiem uimd
corrida emt alto mar |

Shooting Gallery: cabe a voré e aos outros

jogaiures acertarem o maier numero possivel de

alvgs na tela.

WWW. NERTERDOWORLD, COM. B8R 7
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B o S et como s (s ma sl
| cadearcadeelente acertar a holinhano cesto.
3 em FPAMENEAS (e VOCe LUsara para mar

felar, parafusar e ate pintar em algumas ocasides,

Escolha o seu terreno

Ao todo, serdo sels tabliieiros exclusives o game.
Comi de praxe, fodas recetierao uina st de
novigades:

DK's Treetop Temple: o5 jnzadores =2 movem an
redar do Ebuleiro ate consegulr chegar a0 espags:
que contém aestrela (que fica om frante ao Donkeyl:
Pagando 20 moedas ao gorilac, vooe Ieva o premio,

Goomba's Booty Boardwalk: lembrard muito a
fase Konpa's Seaside Soiree (e Mario Party 4).
Toda visual sera tematizads em oma prala.

King Boo's Haunted Hideaway: semelhante 3 fase
Harvor Land (de Mario Parey 2, esta serd o fase
frial-assom ads do jogn, 1eda no escuro e chela de
armiadilhas para atrapalhar os jogadores.

ria A ultng apantao de Donkey
EEm setecionavel ma secie. Todos
fes P UNErAITT O nacacad Em LT
netabubeirn

HINTENDO WORLD

I, et tabulelio teré também um formato do

rléssico Monopoly faguele que & Nintendo licenciou e
langu nos EUA como jogo de tabuleiro de verdade).

Bowser's Warped Vortex: =ste seid o tabuleio
-oficial d Bowser. Tudo que sabemas que mais

uma vez, esta serd o tablileiro onde os [ogadores
poderdo ropbar moedas dos outros,

Shy Guys Mystery Train: im trem misterioso
demafs, até para nos, (dukt

Aceita um doce?

Lima das novidades maisinteressantes de Mario
Party 8 serdc os Candy Powerups. Semelhantes
aos Orhs de MPd e MPY, este novo recurso confere
aos personagens podores e habilidades extras,

A diferenca @ aue ele litsialmente transforma

52l persanagem em algum objerd espeaifico.

[H15 dhoces, dois tipos dardo mais dados para uma
MEsMa jrgada; outros transformarso sew persc-
NS pard garantic pontos extra, furnass mais
g sahotar o5 OpoReENTes, POr exempio, Vook pode
s transformar em dm halicopiers & vodr sobee
ds armadilhas do tabuleiroion virar um vampirs e
roubar moedas dos aponentes.

Springo Candy: usando esse doce, vocé pula
pefos espagos oo tabuleiro ate chegar onde esta
SEU BRORENLE.

Bowlo Candy: 1158 um destes & seus oponentes se
transtormardo em bolas giga MEs E perderan akgu-
mas moedas (que calrdo em seq cotre, abiviaments).

Fazendo as contas!

Determimar a guantidade exars e minigamaz s
uma tareta croel gue exiglictasiEaniatrabaino,
s e f das contay
por nimerns honitos, dis 470 minkga-
mes, ou dos 45 tabuleirgs com seus misteérios o
todos 65 19 personagens selecinhalals.




= OFENOMENO
5" MARIOPARTY

Hey, I'm Tood: 1Y show
you ﬂrnmﬂ Mushroom Vilage. :

X CRE

& ()51
e P

Plataforma: Nintendo 64
Langamento: 1999

Trés navos Bspace

Heim Space @ Bar

No Battle Space,
‘minigames queexigem
-uma disputa direlz entre
05 na_rtil;ipant_l_z_s.' o Item
Space, uma série de mini:
games pspeciticos do laby-
lefrn surgia na disputa.

Por fim. Bank Space era o
lpcal onde, caso voacd par.

Anenas passasse, conseguia caletar cinco moedas.
AMem disso, 43 novos minigames foram
miitos do primeire titelo; totalizandso

Osuposto modo Game Gy, Incluso na tercelra edicio da ranguia, fos digno de Causat
A fraentre os T35 da sérfe gue, de tanio reclamarem com a Nintends, SRR AETm-COn

e 35 versdies subsegiientes nAa mals tivessent este modo de pgo

WANWLKINTERDOW D RLD- OO BR 9



EFEONTdRENS QUE ARdrecom em

Sendo o primelro titulo da franauia para o GameClbe, sra dese ssperar que
tosse nominimo surpreendente. € assim fol. A quarta festa de Mario £ Sua Turma
teve 50 minEEanmes e cinco tabulelres novos. Como novidade principal, tada
Labuleiro do game apoa eda comantiado pof LM personagsm. Por fakrem
personagem, a lista final de disponivels ganhiavs outros seis participantes (Toad,
Koopa, Shy Guy, Eoo, Knopa Kid e Bowser) que st podiam ser usados nia fase
Beach Volley Folley. Entre a lista de NPCs, tinhamos Thwamp e Whemip Klepta,
Doslphuiny, Goormiba, Lalatu, & Star, aém dos novatos Genie of the Lampe Zian
Desta vez, 0 espaco que reservada s
estrela passava a se localizar rando-
micamente no tabuleira, Alémdisso,
o5 Battle Games permitia gue oS par
ticipantes apostassenm wm simero
variads de moedas {entre 5 e 50). Por
firm, foi em MP4 que tivemas a inclu-
Sa0 005 Bowser Games, tesalios mais
elaborados e, logico, injustos.

s cogumieios Mini & Mega dasere Marko Party tambsm a0 utifizados em
Hew Super Marko Bros, para Nintenda D&

mmsﬁtﬁﬂﬁdu’j&iﬁ@ I
B i

 novidade em Mario Party 5 foi a inclusio
participante pode comprar pegas de um

Atevocs deve usar estes mi;ﬁﬁibf'.
rseu ﬂesernpenhu

n‘ﬂms-mﬁmﬁam falar am Star Spirit, Bowser, fed KW]IIB: Kid. Green
Hoopa Kid & Blue Koopa. IﬂtLque MAFCam Presenta como NPCs do game.
2o fim, 0 Macacao ﬂﬂnkﬂfdﬂlﬂ&pﬂstnde DETSaNage jugﬁvel £ passa
A ASSUMF um espa.fu E:g'][aéﬁ'n I _u[EmJ.n:at onde s jogadares
ganham moedas ao passarem ol disputam Um mimaamr‘tle coletar bana-
fas e froca- [asparmj' ’aﬁtam_. . re@ltadaé win-jogo com 70
Aovos MINigmes prontos para | dasafiar até o mais sahio dos jngadnms de
Mario Party.

WP ot
dentro de Lilo




Plataforma: GameCube
Langamento: 2004

MP& ol 0 gue
deu osafto mals
Eritante na sorie.
Cor 80 mini-
BAMEs novas B

a presengade
Toadette como

cionivel, eisagui
um dos melhores
: e = da franquia.
Ainda assim nmguem duvida de que sua nn'.rldal:li.- mais impres-
signamte foi a Inclusdo de minigames que usavam o microfone
doGamefube (que acompanhava o game). Com o micralone,
o jogadores podiam dar ordens aos personagens, tornando 3
experiéncia de jogo e desafio final mais intensos. 0 modo Speak
Uptrataya-se de umquiz para ate quatro jogadores. As catego-
rids eram Picture, Counting, Memory, Number e Variety. £ em

Outro destague era o modo-Stary, Ag0ra com um enredo mais
elaborado em que o Sol {Brighton) e a Lua (Twila) competem para
VEr quem & o maps popular, Cabe a0 nosso amigo Mario e sua
turma celerarem o maior nimero de estrelas para provar guem &
o bam bam bam da fama.

A adigao do 5ol e da Lua ao game trouxe tambeém a variagdo de
clima. Determinados minigames e personagens so ficavam dispo-
nivelis em um hordrio especifico.

Qutra novidade eram as Qrbs, artefatos que podiam ser coleta-
dos ou comprados & permitiam uma série de possibilidades ao
jogador. Tais como roubar moedas dos oponentes, diminuir o
desempenho doinimigo no tabuleiro ouabter estrelas com mais
facilidade. Para terminar, tinhamos também o 5olo Mode, opgao
exclusiva para um jogador, que devia enfrentar sozinho o tabukel
rove seus minigames para, no final, disputar o rarissimo espago 1
chamado Mini-Game.

MP4 for também o primeiro game da sere em que 3 woz de yYoshi
; 2 do dinossaur

personagem sels.

cada uma dessas categorias, desafios que utilizavam o microfone.

ﬁhfstdnaﬂe MP7 omiega com) Toadsworth convidando Mario e seus amigos
para um cruzeiro a0 redor do mundo. Como era previsto, Bowses nd0 &
:hmnaﬁuﬁmafﬁtaacmwaania- rem}veatumrmﬁmnﬁﬁn da
‘garotada langando assim noves desafios em novs tabuleirs, torafizando
‘calossals 86 minjgames. Desta vez, para conseguira esrelaem cada tab- |
leien, era praciso cusmprir tarefas distints, Na fase Meon Heights, voee preci-

'SA pegar cerio nimenn de moedas para abrir o bat que revela ansmla. .
Hallstadepersmagem 1enies A adl;am BirdueOry mmm&eml}-
nauars. Pordm, anovidade mais significativa do game fica para a opgan em
que alté oito jogadores disputam simultaneamente. Disponvel pos mods
Party Cruise e Delue Crulse, os minigames para que et festa rolasse divi- X i
diaos jopadores em duplas que obrigatoriamente dividizm wm dos guatro e
controllors do consobe, Nesta divisao, um jogador usava o botdo L e a alavan: Yid 4-|
oA anakigica, enquanto que o owtro Lsava o botio B e o CStck, Além disso; |
tivermas mudangas importantas no moda Selo Crulse: o jogador compate
diretamente com outro personagem (sefa controlada pela CPU ow humana)
com o objetive de completar uma série de tarefas no fabuleiro antes gue o 3
outro o faga As tarefas variavam enltre colafar estrelas, conseguir um niine-

ro especifice de moadas em um espago entre oulras, Agueleque consesuis-

se completar-os seis tabuleinos vencla o game. Donkey Kong e Bowser agor

tem minigames especilicos. Para DK, cabe ans jogadones derrotd- o e coletar

s moedas e & estrela do gorila, Con o Bowser, basta encontrar 3 chave 4
sacrefa antes do tempo acabar e o vilio roubar suas moedas, Mas estas nao

pram as inicas novidades de MPT. Confira mais novidades:

Bowser time: Neste desafio, a cada cinco turnos, 0s jogadores recebem
a visita de Bowser na-arena que, apas thes propor um de Seus minigs-
mes, tomplica a vida dos perdedores com uma Serie de traguilanas,
como troca de moedas, destruindn sua progeia construcao, vendendo
itens raros a pregos mediocres para outros jogadores entre ouiros.

Single-Player Mic Minigame: cada jogador escolhe um tipo de fruta
para ficar escondida. Aguele que conseguir 89 moedas tem a chance
de dobrar sua ponfuacao caso acerte d fruta escondida.

Seis novos fahuleiros surgem em O, E o melkron cinco sao inspirados
em locais reais. Confira:

Grand Canal - Inspirado em Veneza (1tilial.

Pagoda Peak - Inspirado na China e suas muralhas.

Pyramid Park - Inspirado nas piramides do Egito.

Neon Heights - Inspirado em Hollywood (ELIAL

Windmillville - Inspirado nas paisagens da Holanda.

Bowser's Enchanted Inferne - Inspirado em todas as fases de
Bowser na franguia Mario.

WA M ER TR DOWO R DL OM.BR 1 1
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pociam ser lidos pelo e-Reader da GRAA. Fazendo ksso, vord
habilitava rpidos mhlmmeﬁmlhs para o moda single
player) semelfiantes a0s conhecidos na série.

Manu Partv Ar:ade"

0 seu espaco no tabuleiro

A rada novo Mario Party, novios Bspados sSUrgem nos tabulei-
ros. Muitos aparecem em todas ediges da série, enguanto
Ouiros 530 excluslws de uma inica versao.

Azul: aticiona 3 moedas. (6 durante as Oitimas & voltash,
vermelho: redur 3 moedas. (6 durante 3s dltimas 5 voltas).
#: alpum evento especial (desafio) acontecera narodada,

% alpsém pstard roubande moedas ou estrelas. Pode tam-
biém ser um comércio das moedas ob das estrelas.
Bowser: yontos variados, tomo Bowser Revolution
(todo inventario @ dividido uniformements entre o4 joga-
dores) e Coins for Bowser (0 jogador que atived o espacs
perde moedas).

Warp: Vocg pode e teleporiar para o espago

dé wm oponenie.

Cogumelo: duas talas aparecem. Vord escolhe uma delas,
nue pode conter um Mind ou Mega Mushroom.

Fartuna: voo? disputa um game semelhante ac pinball e
tem a chance de coletar moedas e estrelas dos oponentes.
Orb Hut: Local para voo comprar Orbs variadas,
Personagem: vooi ganha uma Orb ou cCinco moedas.
Koopa Kid: participa de um evento especial do Koopa Kid,
Bowser: participa de um evento especial do Bowser.

D¥: participa de um evento especial do Donkey Kong.
Dued: disputa os minigames do Dvel Mode.

Mic: 530 05 BSPagDs com minigames que usam o microfone
{somente em MPG).

tem: minigames especificos do tabubeire aparecem para
desafiar um ou mais jogadores

Bank: caso voce pare, deve entregar (odas suas moedas ao
hanco. E caso passe, codeta dnco moedas.

Batthe: (em cor verde com um trovao) compreende os
minigames para quatro parbcipantes. 658

* Bowser [oca suas mrdm:le-s. Cabea

ﬂpﬁuehfuteﬂémtanﬁmmrm 9 ,@ 'HE
dafranguia para um portatil, foge
mm&mmw

mﬁemhﬂﬁd&mﬁehﬂnﬂe

vocE, na pele de Marin, wlgI.PEBth
ol Yoshi, vencer todos o5 inigames
deste tabuleiro, completar outros deeaﬁns{puhtandu a5 estrelas) e afudar as pessoas da
tidade. Além deste, oures. ﬂuﬁmud:s de jogo mdmnsef hahilitados: Party Land coloca
Voce contra um amigo (via Game mﬁdlsmianmwm série de minigames.

Enquantn que o Challenge Land testa sisas habilidades colocando todos os minigames do
iogoem dificuldade elevada para que voos conquiste moedas e habilite extras secretos.

Os concorrentes de Mario Party

& lista dos games gue tentaram (mas falharam) criar minigames para muliiplayer
merece um pequent destague. Confira abaiko o nome de cada uma destas pérolas
fue nos deixa cada dia com mais orgulhe daoniginalidade de Mario Farty. Antes
de COMPrarn, pega para experimentar;

Shrek superslam (GBA, GameCube, Nintenda DS)
Disney's Party (GBA, GameCube)

South Park: Chef's Luv Shack (Nintendo 64)
The Bible Game (Game Boy Advance)

Personagem MP MP2 MP3 MP4 MP5 MP& MP7 MPS MP Advance

Mario O 50 gk sy hiEE s Ot
Luigi O £ G ety IR TR0
Peach [ o o T 5 = ey o R el T I
Yoshi i o G | o o a O O O
Wario 2 = S o R =1 8 0 R Y e R x
Daisy o ol SoREnEE O R
Waluigi X x OU e Tae s 0. ) N
Toad AT S TR I T T o S BT o O
Boo A SR N L o M T s T o
Toadette AN T S o L D R -
Birdo GO NN * % e 7 - R x
Dry Bomes X X » £ x x of O X
HammerBrg,. X X x X X X A R
Blooper X * b4 4 ] x & x
Donkey Kong & O O O PR * - x
Koopa Kid/

Miribowser = % = %2 03 0O = % %
KoppaYroopa 3 % ®  X& x % w x X
Shy Guy Woia T UM a ol owl X
Bowser Spliagr o e el e T e
DBS: el STHT

1. Mo disponivel no Story Mode
2. Disponivel apenas em Beach Volley Folbey

3. Naa disponive] no Story Mode ou Card Party
4, Disponivel apenas no Super Duel Mode
5, Habilita do Star Bank

6. Consiga um nimero especifico de pontos

Tabulen

dos e f
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Mudancas

bem-vindas!

™, Que aNintendo é mestre
| em guardar segredo, todo
| mundo sabe. 0 que talvez
| vocé ndosalbaéqueo

mistério ndo é destinado
56 aos jogadores
habituais. 05 parceiros da
Big N também sofrem com
os tais segredos sempre

muito bem guardados. Lembro-me até hoje de uma
frase de e-mail, trocado com um dos executives da
empresa; “...as agoes no México vao bem, depois
comecaremos a fazer algo no Brasil”. Mesmo sendo
parceiros de longa data - ja sdo quase nove anos -,
ninguém comentou nada, pelo menos até o dia do
fechamento desta edicdo, Sinceramente ndo sei se
o tal e-mail estava se referindo a isso, mas o fato é
que finalmente teremos uma assisténcia técnica
oficial da Nintendo no pais, algo que ndo acontecia
desde que a Gradiente deixou de ser a “Nintendo
Brasil”. Isso ndo indica que a Nintendo voltard a ser
representada agui por alguma empresa (pelo menos
por enquanto), mas sem divida é um bom comeco
para gue isso aconteca. As mudangas acontecerdo
muito em breve. Os consoles terdo um certificado
de garantia valido, que vai acabar com o sofrimento
de quem precisa consertar seus aparelhes por aqui.
Essas e outras mudancas refletem também na

sua Nintendo World, gue ja nesta edicao traz mais
conteddo de qualidade, matérias mais modernas

e focadas, para quem cresceu jogando Nintendo e
entende gue a coisa é séria. Vou me despedindo por
afqui, mas aviso: tenho mais noticias que serao muito
bem-vindas, mas novamente terei que fazer como
a Nintendo e s6 revelar na hora certa, na proxima

edi¢io ou nosite.
Boa leitural!

oAl C L7~

Ronaldo Carlini Testa
Editor

Gostaria de saber se a conexdo
Wi-Fi alcanga mais de 30 metras
- tem muita gente que fala isso.
Existe algum jeito de aumentar
a distancia para eu poder jogar o
meu Nintendo D5 online de onde
21 quiser?

Tiago Alves
Por e-mail

Trinta metros, Tiago? Quem
disso isso deve morar numa
guarta dimensao. 0 alcance
da conexdo varia de acordo
com alguns fatores: qualidade
da rede, distinciado DS atéo
roteador e influéncia da arqui-
tetura da casa, por exem-
plo. 0 alcance geralmente
fica entre 10 & 15 metros,
embora alguns malucos ja
tenham adaptado antenas
no DS para melhorar o
alcance, sem muito suces-
s0. E uma experiéncia que,
claro, ndo recomendamaos.

Cartdo 5D {Sem Dormir)
Estou precisando solucionar
uma divida que me vem tirando
muitas noites de sono desde o
lancamento do Nintendo Wil
Qual & a utilidade dos cartoes
S07 Eles sao usados para salvar o
progresso dos jogos? Se ndo, para
que servem? Qual quantidade de
memdria vocé me recomendaria?
Agradeco desde ja.

Diego Cilio de Souza
Por e-mail

E hora de gastar melhor suas
noites de sono, Diego (nem
que seja dormindo). Saiba que
o cartio 5D (Secure Digital)
vai salvar sua vida. Ele pode
ser usado no Wii para carre-
gar fotos e guardar copias de
jogos comprados pelo Virtual
Console e savegames (mas
nunca salvar em tempo real).
Serve também para vocé colo-
car suas musicas no formato
MP3, que alguns games (como
Excite Truck) tocam durantea
partida. Figue atento: os jogos
comprados no Virtual Console
s6 podem ser utilizados no
proprio Wii em que foram
comprados (nada de mandar
aquele Sonic para os amigos),
e para habilitar o backup de
jogos salvos, é necessario fazer
uma atualiza¢io online (entdo
vocé precisa de conexdo).

0s cartdes SD podem ser
encontrados com até 8 GB de
capacidade, mas eu diria que
512 MR ji estid um bom comego.

Smash DS Bros. Ltda.

A edicio com Final Fantasy
{Nintendo World 103) na capa esta
sensacional, Gostaria muito gue
na proxima edicdo viesse o deto-
nado de Diamond & Pearl. Bom,

a minha divida & se a Nintendo
ira lancar Super Smash Bros, para
0[5, pois desde que comprei

o meu DS Lite estod louco para
jogar Smash Bros. - deve ser
dtime para jogar partidas versus
no multiplayer via wireless. 0
jogo jd & insano, contra gente de

A sua Nintendo World esta passando por algumas
reformulacbes e agora estara nas bancas de dois em
dois meses. Estamos esquentando as turbinas para
quando acentecer a grande invasao do Wil ja em

2007. Aguarde grandes novidades!




qualguer parte do mundo, entao,
seria o absurdo da insanidade de
tio bom.

4) Por favor, anatem o meu codi-
go do Wil 4259 5025 9025 5022.
Wilsan Bueno Alves

LA PARA Wi E GAME Cugg

........

Wagner 0. Cabral Sao Paulo / SP
Rio che Janeiro / R
1) Oficialmente, ndo. Vocé pode
sugestio de estratégia ano- encontrar cartbes em impor-
tada, mas espere pelo super- tadoras ou em sites de leildo,
ultra-master especial (que Mas também pode compraros
muito em breve estard nas créditos via cartdo de crédito
bancas de todo o Brasil) com internacional, o que facilitao
tudo sobre todos os Pokémon. processo - o problema é que
JiSmashBros.noDSjaéuma  vocé ndo vai ter um cartdo de
lenda, Wagner. Uma daguelas pplastico com o logotipo do Wil
lendas que podem ou ndo se para dar para o sobrinho.
tornar realidade. A Nintendo Para adguirir,
ainda ndo se pronunciouares-  2) Em mais de 100 edicbes, ligue para o
peito, mas ja tem dono de DS aprendemos uma licdo, sr. nasso SAC: (11)
imaginando e escrevendo em Bueno: jamais diga “‘para sem- 6877-6056.
forunscomoseriaaadaptagio  pre”. Tomara que seja sé por T
dos controles para o portatil um tempo, afinal, responderas  sonhos. "Vocés sonham, a resposta. Depois de tanto tempo,
polivalenite. Enquanto isso, cartas dedoisemdoismesesé  Nintendo realiza”. sf agora esta comecando a cair a
visite http:/fwww.smashwiki. muito chato. ficha de que & bem provavel gue
com, onde vocd encontra tudo Carlos Sergio Sales ndo chegue. Devo ser um palhaco
sobre a série Smash Bros. 3) Parabéns. Mas quantidade Manaus / AM mesmo, sem querer desrespeitar
ndo é qualidade. Com os profissionais da drea,
.o todo respeito, astacadas  E ai, Carlos? Pode apostar que Se ao menos houvesse uma nota
W i do Testa foram 120% niosioapenasosseussonhos  dizendo: "Jd que nossas publica-
mais certeiras que as que se tornam realidadedesde  ¢des ndo vendem bem no resto do
suas, e puderam ser que a Nintendo faz o que faz. Brasil, a edicio especial 56 serd
ouvidas num raio de 0 engragado é que sonhamos langada nas cidades mais cult do
18 km - foi quando acordados e, mesmo quando pais”, teria sido bem menas pior
desabaram algumas £55as5 esperancas se concre- [sic], mas nem a isso se deram o
drvores aqui por perto.  tizam, ficamos surpresos. 56 trabalho de fazer,
Dd uma olhada nos resta torcer para que os fas ndo Thiago Costa
novos recordes ld na parem de sonhar, sendo a Big Por e-mail
_____ comunidade. N n3o vai ter mais nada para
criar. E também espero quea Como diriam os distribuidores
4) Friend code anotado, amigo.  Nintendo realize apenas nos- de revistas, Thiago, “vamos
Podemos ligar a cobrar, altas 505 sonhos: no meu pesadelo por partes”. Nio estid nos
Vestibular do Leltor Mintendo horas da madrugada? de ontem, tinham cancelado planos de nenhuma revista do
1) Os Wii points em cartdo serao a producdo de Wii e enterrado mundo o item “proibir leitores
vendidos aqui no Brasil? Onde? A Maguina dos Sonhos todos os Zeldanum deserto de determinados estados de
2) A revista Nintendo World sera Durante minha vida toda, eu tive  mexicano, VE se pode? comprar as edigdes”. Afinal,
sempre bimestral ou sé por sanhos, e sempre contel com ninguém faz uma revista para
um tempeo? uma amiga para realiza-los. Sem trava de Regifio nado ser lida. Nds queremos
3) Eu bati o recorde do Testa no Quando tinha sete anos, queria  Euficaria muito grato se vocés ser lidos. Gostariamos que a
Batting Practice de Wii Sports: ser um herdi ou simplesmen- pudessem me informar se a Nintendo World chegasse a0
25 pontas. te alguém importante - foi bendita Nintendo World especial mesmo tempo em todas as
guando descobri Super Mario Zelda vai chegar aos lugares fora cidades do Brasil (e até fora
lTEHi;i.ﬂ! World. Aos 11 anos, queria ser do circuite gamistico nacional. dele), mas isso ndo depende
A Niritendo World se reserva o um agente secreto - foi quando  Moro em uma cidade distanteda 56 de nés. As decisbes envol-
direlio de editaras Cartas descobri GoldenEye 007. Aos de vocés, acompanho a revista, vem diversos fatores, desde o
e-mails recebidos. 13, queria capturar o Mew - foi  meinteressei pela edicio especial  niimero de vendas (que vocé
Nao disponibilizamos qualquer quando descobria Nintendo e me sinto extremamente desn_:s- citou), nﬁmea_‘n de exemplares
tipo de servico de dicas (viatelefo-  World e, mais uma vez, realizei  peitadocomodescasoqueestio  da edicdio, até a enorme exten-
nie, e-mail ou carta), pois reserva- o meu sonho. _ demonstrando. sao territorial de nosso pais.
MOS UM espace interno para issa. No ano passado, sonhei poder Nosite Heroi, consta quea Tudo isso leva a distribuidora
ver uma luta entre os desenhos  revista foi langada na primeira a estabelecer algumas priori-
Envie e-mail para: mais fortes do mundo - foi semana de fevereiro. Aqui ainda dades, que podem ser ainda
redacao@nintendoworld.com.br ai que descobri Jump Super ndo chegou em nenhuma banca mais delicadas no caso de uma
Ou carta para: Stars... e, sim, como um raioque  (sou de uma "grande” cidade do edicdo especial. 0 bairrismo
Revista Nintendo World cai varias vezes no mesmo Jugar,  Centro-Oeste), e a nova Nintendo  que muitos leitores acreditam
Rua Heitor Penteado, 813 eu realizei mais um sonha. World ja chegou. Toda vez ficome  existir ndo existe - é puramen-
Sumarezinho - 530 Paulo/SP Haje s tenho a agradecer a fazendo de palhago procurando te uma questio mercadoldgica.
CEP 05437-000 Nintendo, que ndio é apenas desesperadamente por essa De gualquer forma, entre em
Fax: (011) 3864-7331 uma empresa de videogames, revista e todo dia tenho que ouvir  contato com nosso SAC pelo

mas uma manquina de realizar

um "nao chegou ainda® como

telefone (11) 6877-6056.
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Detalhes da versao final do Wii Internet Channel

Gosta de navegar pela internet com d
sl Wil Remate no conforto do sofd@?
Entdo figue sabenda que a Nintenda
divuligow, em uma nota a imprensa,
que o lancamento da versdo definitiva
do Internet Channel do Wi (que até
pste més esteve disponivel em uma
versdo de testes) estara disponivel em
abiril - provavelmente 3 esta.

Antes programada para o fim de marqo,
esta atualizago trard melhorias em
varios aspectas do navegador de
internel do Wi, Por exemplo, a barra de
controle agora tera a funcdo auto-hide,
que faz com que ela desaparega quan-
do 0 cursor ndo estiver sobre ela, as
fontes serao ajustadas para aumentar a
legihilidade mesmo COMm Soucn 2000 e
as proprias fungdes de zoom e rolagem
serSo melhoradas. O acesso aos favor-
tos também serd facilitado,

2 0s deserwolvedores garantiram gue

NEM A MIDNA SALVAL

Bug em Twilight Princess

Infelizmente, Mesmo oS jOg05
mais perfeitos e esperados t&m

05 SeUs deteitos, £ a8 vezes e55es
defeitos podem ser gravissimos,
como & o caso do bug da sala do
canhao na versao para Wil do novo
Zelda {no GameCube ele ndo acon-
tece). Muita gente j& sabe, mas
nao custa reforgar (sem spoilers
importantes, pode ler sossegado):
an chegar 4 sala (foto) em gue ha

* hhoh'§

Wii

o tempo de carregamento do canal
ficou cinco segundos menor, Uma das
maiores limitagbes do navegadar, a
impassibilidade de reproduzir conte-

dos em Flash depois da versao 7, ndo

fol citada coma sendo uma das novas

0O planeta na
rmira do Wil

melhorias. O Internet Channel conti-
nuard disponivel gratuitamente para
download no Wil Shop Channel até o
fim de junho, quando pASSara a custar
500 Wil Points para aqueles que ainda
nao tiverem feito o downboad.

N

CURTAS

Novo Mii
Channel
Durante s palestra ma GIDC,
Shigeru Wiyamoto em pessoa
afirmou que estd trabalhando
em um nova canal centrado nos
Miis. 0 canal seria focado em
competicies de popularidade
entre 0% avatares pessoals,
realizadas pelo munda inteiro
atraves da internet. Nio ha uma
data de lngamento para ele,
mas estima-se que seja disponi-
hilizado ainda este ano.

"Bichano" éa
vovozinha

ima revelacdo curiosa sain
de uma entrevista com o5
desenvolvedares do Wii Photo
Channel: o nome dos gatos
que aparecem durante o
carregamento das canals de
fotos e noticias, dando dicas
0 usurio, Ambos 530 irmdos.
| Rassie, a do Photo Channel, &
a frmd mais nova, enquanto
Runda, o do Mews Channel, é o
irmdo malor.

Sonic em Smash
Bros. Brawl? De
verdade?

Com oaningio de Wario & Senfc

BONS S0NHOS

0 tiro que saiu
pela culatra.

um canhio gigante que vock deve
entrar para ser langado a dungeon
docéu, NAD SALVE 0 J0GO ATE
SAIR DELA. Se voch resobver salvar
o jogo especificamente neste
jugar, acontecerd um bug que o
impedira de sair da sala e também
de prosseguir o jogn. S vocd ndo
tiver um outro save, nao hi outro
Jeito a ndo ser comegar tudo de
novo, Portanto, figue atento.

NiGHTS
Journeyof ™
Dreams 7

Talvez vocl ndo conhega MIGHTS info
Dreams, porque ele fol um jogo langa-
do priginalmente para o ndo tio popu-
lar Sega saturn, hd onze anos,

Mas muita gente conhece, & muita
gente pspercy uma seqléncia do clas-
SiCO por todo esse tempo. Eis que agora
ela chegard ao Wii, conforme anunciou
a Sega. 0 jogo contard inclusive com
algumas fungbes onling, como troca de
itens e capacidade de replicar no jogo

o clima real da sua regido, usando os
dados do Forecast Channel. No praview
gda pagina 28, vood poderd curtir muito
mais o visual do jogo, e uma imagem
exclusiva da obra.

at the Dlympic Games e o fato
dede estar senda profugido pela
S # Uma parceria inédita
com a Nintendo, estd dando-se
praticamente come confirmada
a possibifidade do ourio azul
aparecer ao lado de Maria (&
Solid Snake!) na prixime festival
e pancadaria do Wil chamado
Super Smash Bros. Brawl,

Hada comfirmada, mas as chan-
b5 50 cada vez maiores,

Detalhes

online de Mario
Strikers Charged
Com a proximidade do lan-
camento de Marfa Strikers
Charged, & hora de alguns
detalhes sobre o modo onli-
ne: foi confirmado que o jogo
usari Friend Codes da mesma
maneira que os jogos de D5 e,
assim como Mario Kart, terd
maodos de selecdo aleatéria
de oponentes, nas moda-
lidades Local (pponentes
fisicamente proximos a voci)
¢ Worldwide (completamente
20 acaso). Charged seri o
primeiro titulo com jogatina
online em alguns continentes.

1 6 KINTEN D0 WORLD




HORROR DE QUALIDADE

Por essa 05 fds dos zumbis da
Capcom nao esperavam (mas agora
val esperar ansicsamentel: nao
apenas um, mas dois jogos da série
Resident Evil estao chegando ao Wil
Lim nowo capitulo da saga, chamado
Posident Evil Umbrella Chronncles,

ja era esperado hd meses e recen-
temente salram as primeiras telas e

informacies. Ao oontrdrio do gue se
esperava, 0 jogo nd0 seguird o estilo
de Resident Evil 4. Serd em primeira
pessoa e com caminho pré-detenmi-
nado. & exemplo de Killer 7, vocé ndo
terd a liberdade de se mover, deven-
do se preacupar apenas em escolher
a rota a seguir, apontar e atirar nas
cabegas dos aumbis na tefa, curtindo
o resultado.

A histdria passard por locais e

usard personagens das tramas

de Resident Evil 0, 1,2 e 3 para
contar a historia da queda da
Uimbredla Corporation.

Mas 2 SUMPresa mesmo veio

na forma de Resident Ewil 4 Wi,
Trata-se de uma corversao do

RE4 do GameCube, mas com

Resident Evil em dobro chegando

todas o8 extras incluidos na versan
para PS2 e ainda um esguema de
controbe tofalmente reformulado
para o Wi, com direito a banulho
de recarga de arma saindo pelo
speaker do Wil Remote. Umbrella
{Chronicles ndo teve data de langa-
mento anunciada, mas RE4 Wii esta
marcado para o meio do ano.

Que venham os zumibis!

Mario e Sonic juntos no Wii e DS

DA para acreditar? Antigamente
BTam 05 maiores rivais, ha alguns
anos viraram amiguinhos & haje
estrelam um jogo juntos! Mano

& Sonic at the Olympic Games fol
anunciado perigosamente perta
do dia primedsro de abril, por 550

muita gente nao acreditow, Mas é
verdade. 0 jogo estd sendo desen-
volvido por uma equipe da Sega e
inspecionado de perta pelo proprio
Shigeru Miyamoto para garantir

a qualidade. Ao que tudo indica,
sira pma coletdnea de minigames

O Competicdes esportivas, onde
participardo Knwckies, Tails, Yoshi e
Peach, além dos astros € de outros
personagens ainda ndo anunciados.
Este lendirio jogo serd exclusivo
para Wil e DS, e serd langado no fim
deste ano.

SURPRESA GELADA

SSX Blur faz festa no gelo

Para promover o Seu novo [ancamen-
to para Wil, 2 EA Montreal organizou
um evento super cool - iteramente.
0 andncioyfesta de lancamento do
jogo de snowboard fol realizado em
urma espécie de hotel feito de gelo
no Canada, com direito a estaches de
jomo, bebida & um show do DU holan-
dis Junkie XL. Entre a5 vdrias coisas
feitas de gelo no lugar, inclulam-se
uma especie de estatua com o logo
da E& Sports, paredes, pilares e até
um escormegador. Apenas jormalisias
foram convidados para o eventin,
mas a gente raz as folos quentinhas
para voce!

Receba noticias quentissimas
sobre o PlayStation 3,
o Nintendo Wii e o Xbox 360
na tela do seu celular!

GERACAO
DE VIDEOGAMES
DIRETO NO
SEU CELULAR!
Envie agora uma men sage’m com
o texto LIG EGM para o numero
50005. (Somente nas operadoras
Oi, Brasil Telecom & CTBC).
R$ 0,15 por mensagem.
Até 3 mensagens por dia (sequnda a sexta).
Dispanivel pdru O, Brasil Telecom e CTBC,

Saiba mais em




Game Developers
Conference 2007

anfend

Big N tem pérticipagéo timida,

mas revela curiosidades

Alguns dias antes da Game Developers
Conference 2007 acontecer, 3 Nintendo,
para tristeza dos f@s, anunciou Gue nao
poderia revelar nenhuma novidade no
evenio, Por qué? Por causa de alguns
problemas que a empresa [eve com as
suas aghes na bolsa de valores japo-
nesa. 1550 jogou um balde de gua em
todos 0 QU ESperavam por anincios
de novos jogos da Nintendo para o Wi
ou novidades bombasticas a respeito
o5 jogos ji anunciados, E realmente
fioi isso que (ndo) aconteceu: ndo sou-
bemis de nenhuma novidade atbmica.
Apenas videos de jozos que ji conbe
cemos (principalments Super Paper
Mario) foram exibidos. Mas so porguee a
empresa nao pode falar sobre o futura,

nan significa que 0s seus mestres nio
possam falar sobre o passado, ndo &
mesmoe

Palestras magicas

imagine estar em um lugar e saber gue
mirguEm menos que EIfl Aonuma

(v eliretor @ mente responsdvel por
todios os Felda desde Majora’s Mask),
Kaiji Kondo (compositor da trilha sonora
das maiores clissicos, como Marioe
Jelda) e Shigeru Miyamoto {predsamas
expficar querm &7) estao priximaos a
voce, Saber que a possibilidade de
trombar com um deles no corredor nao
& impossivel. Quem esteve presente

na GDC 2007 phde sentir 550, jd que

foi uma das rarissimas ocasides em
que os s génios fizeram aparibes
puiblicas no mesma lugar. Cada um

deu uma palestra para os desenviolve-
dores, Kondo falou sobre composicao
musical e o que 05 desenvolvedones
dheverm ter em mente quando compdem
misicas para jogos. Ja Miyamoto falou
sobie a sua visho criativa, explicando
wm pouco sabre comeo a mente dele
funciona enquanto esta trahalhando.

0 criador do Mario revelou gue usa um
procedimento bem curioso para saber
%€ 0 jopo em gue esta trabalhando

val fazer sucesso ou ndo: Ble o mostra

Palestras que
enriguecem a cultura?
Chamem esses caras!

para a sua esposal Se ela gostar, &
sinal de gue o jogo provavelmente fara
muito sucessa, Ela gostou de Brain
Age, Nimtendogs, Animal Crossimge Wil
Sports - di para perceber que o méto-
do funciona bastante bem.

Ele também contou algumas cueriosida-
des interessantes sobre algumas das
cotsas que hoje em dia nds aproveita-
s, como 05 Miis e 0 Wi Sparts (veja
box), e aprovestou para seilar wma
novidade inesperada: ele mesmo esta
trabaihando em um novo Wil Channal
que terd faco nos Mils e usard a inter-
MEL para PrmOover CONCUrsos de popu-
laridade entre os honeguinhos.,

A palestra terminou com um novo
trailer do esperadissimo Super Marip
Galaxy. Nada muito diferente do que
Vimos na Gltima E3, mas serviu para
confirmar (de novo) gue ete serd sem
divida o jogo mais bonito do Wil quan-
do for langade.

Eijil Apnuma, por sua vez, contou como
foi o processo de desenvolvimento de
Zelda: Twilight Princess desde o tempo
em que ele ainda seria em cel-shading
eera chamado de " Wind Waker 2. Ele
explicou gue as vendas do Wind Waker
origingl para o GameCube néo foram
ti0 bem, & que o mercado japonés
havia perdido muito do interesse na

Miyamoto
sabia, mas
voce sabia?

0 Miis foram inspirados em
tradicionais bonecos de madeir
da cultura paponesa, chamados
Kokeshis. Por isso eles témo
oorpa nagquels formato € po-
quissimos detalhes fora do rosto,

- & Idéda dos Mils existe ma
cabeca de Miyamoto desde os
tempos do Nintendinho.

Ele sempre quis desenvolver
algum software gue permitisse
is pessoas criarem honequinhos
semelhantes a elas mesmas,
s nuanca havia conseguido
incorpora-los em akgum jogo de
maneira divertida.

= Miyamato tem um cachorms
chamado Pick, que foia
principal inspiragdo para
Ninteadogs. 0 neme dele (que
significa "palheta”, agueles
ohjetos para se tocar violdn) se
deve ao formato da sua cabega
vista de cima. Vai entender

ESSES Japoneses...

- Mo Dia dos Namorados japa-
niéis, Miyamaoto chegou tarde em
casa do trabalhe e vis gue as
Inzes estavam aresas.

Logo pensou quee sua mulher
havia preparade alguma surpre-
s, mas ela estaa sb jogandao
Wii Sports até tarde. O que nio
deixou de ser uma sErpresa
para ele, visto gue a sua mulher
nio & uma jogadoral

franquia. Entao a Nintendo resolvey se
concentrar em agradar ao patdico oci-
dental, @ a methor forma de fazer isso
#ra criando um jogo mais sério e adulto,
menos colorido, como jd haviam feita
com Ocarina of Time e Majora's Mask.
Aonuma ambeém revelou que a ideia de
tramsformar Link e bobo fol inspirada
por Lm pequeno trecho de 4 Link to the
Pastno qual Link se transfornma am um
coelho. Ele queria explosar o conceito
de transformacao, mas teria que ser
alguma cofsa mais sombria e forte do
quee urm coelho, Entdo velo a idéa do
Iobe., Aonuma termingu a sua palestra
exibindo um protdtipo do modo mul-
tiplayer do novo Zelda para Nintendo
DS, Phantom Hourglass, E com &50
tambsém terminaram as novidades da
Mintendo na GDC 2000, &)

1 B MINTENDO WORLD
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Um dos mais conhecidos jogos de “simulacdo de vida real” chegara em breve

no Wii. Nao sera um jogo que continua o The Sims de Will Wright, mas um game
totalmente inovador que vai fazer vocé vivenciar um ambiente totalmente
modelado por vocé. Nao entendeu? Bem-vindo ao mundo de MySims, onde tudo
pode ser modificado ou adaptado, e depois modificado de novo, tudo para vocé
viver em um ambiente virtual ideal.
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Bonitinho, e nada

.
ordindrio
A idéia da Electronic Arts @ mudar a maneira como
vocE enxerga a criagio original de Will Wright.
“Quando as pessoas pensam em The Sims, elas logo
imaginam um bando de adultos fazendo coisas de
adultos”, explica o designer de jogos Robin Hunicke.
Mas os habitantes de MySims sdo com certeza bem
jovens e nada realistas,
frata-se de um mundo praticamente infantil em cru-
zamento com mangas japoneses, “Quanda olhams
para a beleza dos personagens, sentimos que o
mundo infeiro esta em paz”, conta Hunicke. “Mao
simphesments porque 05 PErsonagens s30 jovens,
mas porque existe algo jovial na experiéncia®, Ao
cultivar esse senso de juveniude aliado ao potencial
dos personagens € seguir com a interface Infuitiva
que utiliza o Nunchuk para movimentos diretos e
0 recurso de apontar o Wil Remote para construin
obijetos, o produtor executivo Tim LeTourneau sente
nue a equipe esta desenvolvendo um jogo bem
adequado a filosofia da Nintendo, “5e estivéssemaos
fazendo um jogo para todas as plataformas da nova
EEracao; entao o assunto seria bem diferente”,
explica LeTourneal. “admiramaos muito tudo aquile
que a Nintendo representa, seu estilo de jogos e
abordagem. Fol por conta de twdo 1550 que criamaos
05 Personagens em questdo”. Outra razdo por tras
do design dos personagens & a nogao de apelo mun-
dial, Embora The 5ims tenha se tornado um lend-
Mena na America e na Europa, a franquia ainda nao
conseguiu entrar no mercado japonés. O diretor de
animagan Goopy Rossi gosta de chamar de “esperto,
divertido e bonitinho™ o estilo de personagens gue
pode fazer com que o jogo finalmente saja bem
aceito na Terra do Sal Nascente.

A diversidade

é o tempero

da vida na
adaplacao

dos personagens
em MySims.

Reconstruindo tudo

Embora as pessoas na cidade tenham uma aparén-
cia dbvia, considerando suas respectivas vocagbes,
4 maneira como 5eu personagem aparede refiete

0 58U gosto pessoal, & opcdo de modificar o perso-
nagem permite que vocé altere os cabelos, olhos,
hoca & roupas, além de outros recursos especiais
simplesmeante apontando a parte do Corpo e apsar-
tando um botdo. LeTourneau explica que a equipe
decidiu permitir que os jogadores escolham diferen
tes visuals nos modelos, em vez de ter gue escolher
a partir de uma lista pré-definida, ja que o elemento
SUMPresa Nesse Cas0 causa mais diversao,

“Tuda fica melhor com a surpresa. Misturar e com-
hinar & algo que voce nao consegue se tver que
selecionar a partir de um catalogo. Os jogadones
MUMNCA ¥a0 S Cansar de experimentar nowos visuais™,
Um botdo deixa tudo aleatdrio, e muda todas as car-
acter{sticas de uma sd vez, O diretor de arte Terry
smith confessa que nio poder prever as prefengén-
cias do jogador & um caos para a sua sensibilidade
artistica, mas ele esta feliz em poder oferecer tanias
OpcoEs variadas. "As pess0as sao treinadas para
usar gs seus olhos para que as coisas funcionem em
conjunto”, conta Smith. "Mas deyemos deixar daro:
58 0 jogador guiser que a coisa figue feia, ela pode
ficar. Se quiseram misturar estarmpas, texTuras
tudo mais, eles podemn fazer isso™,

0Os Sims na estrada

lima versao para DS de MySims tambér
: a. Enquantoo titulo para

D em uma peguena cdade

tros personagen
podem ajudsr 2 aumn
e atrair mais tu
participar de um
utilizam a tela de togue & o microfo
A unica coisa gue 3 equipe revela @
je um jogo de pesca. No jog
inferior mostra o ambiente enquanta a

deolhon
nintendow

sobna (

roupas
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Especial: My Sims

Vizinhos? Quem?

Um dos varios objetivos da equipe de desenvolvimento &
fornecer um forte senso de localizacso e o uso dos perso-
Magens para estagios claramente definidos. Hunicke cita a
miisica do seriado Vila Sésamo “Wha are the People in your
Neighborhood?” (tradugao livre: Quem sdo os seus vizinhos?)
como fgnte de inspiracdo. “0s personagens inspiram os
jogadores a explorar e descobrir guem sao ps seus vizinhos,
guem vive naquela cidade”, As profissées e preferéncias das
pessnas na cidade determinaim Como elas vao reagir ao seu
personagem e guais lipos de favor elas podem pedic. O chef
italiano, por exermpho, vai pedir um formo de pizza, Uma ver
que 2553 meta for cumprida, ele vai pedir mais coisas rela-
cionadas a0 seu personagem e vood terd mais controle do
visual do restaurante da maneira coma ele funciona.

na esquina

A construgao dos locais onde os Sims
wiverm sempre fol uma parte muito
interessante da série. Em MySsims,

as canstrugbes sdo concretizadas de
maneira mals rapida do que antes
Eracas ao processo fluido gue permite
gue o5 jogadores peguerm e cologuem
pegas da construgoes, comeganda
corn blocas de diferentes tamanhos e
formas, Se wocé quiser construir uma
casa de dois andares, por exemplo,
wock pode movimentar um bloco
quadrado para o meio da grade, depois
colocar outro no topa, Aponte para
cada blooo e pressione o botdo B para
escolhar as texfuras @ cores, Selecions
um tipo de tefhado para servir como
cobertura, depois cologue as janelas,
portas, Sinais & outros recursos nos
pontos destacados nas paredes. 0
processo todo pode levar somente
alguns segundos, Mas também & pos-
sivel investir mals tempo se quiser

~ S
: ™\
algo mais aprimorado. O desenvalvi- - 4

mento de objetos e mdveis & tao facil
quanto a construcao de edificages.
Quando vock estiver construindo o
forno da chef italiana, por exemplo,
ool comeca defineando a forma do
forno @ coloca blocos para preencher
0 e5Pago. Assim que a sua criacio tiver
atingido a forma basica do objeto, um
recurso que o identifica val aparecer
na superficie. No caso do forno de
[iFza, es5e recurso & a abertura para o
mamento no qual o chef coloca as swas
proprias criagdes. E possivel continuar
a personalizagdo do objeto a partir
desse ponto e depois colaci-ko em seu
devido lugar,

22 NIHTENDO WORLD

Vivendo intensamente

Existe muita discussio entre os membros da equipe
de criacdo de MySims a respeito de um final aberto
ou de uma jogabilidade linear baseada em missdes,
“A criatividade & uma experiéncia aterradora para
algumas pessoas por conta das consegiéncias”,
conta Hunicke. O jogo vai ambientar os jogadores no
clima, criar uma histdria e dar liberdade para criar
coisas de maneira gradual conforme o desenralar
da trama. “A histdeia principal é que o seu perso-
nagem estd voltando para a cidade onde os sous
avias vivem”™, explica o produtor Shannan Copur, A
cidade esta mal cuidada, entdo a prefeita quer ajuda
para tornar o local alegre, vibrante @ prispero de
novo”, Vot completa as suas missdes interagindo
com novatos & fazendo favores para eles (por
exempla, Construinda um armario misterioso para o
mago da cidade) para gue os persanagens possan
se estabetecer, Quanto mais amigo vocs fica das
pessoas, maior capacidade wocd terd de oriar coisas
que sao do interesse delas usando o que 3 equipe
chama de “essences” (lexturas tematicas e tipos de
itens) para dar o séu toque pessoal. 05 personagens
recompensam pelos servigos com mais materials

de construgio que permitem gue wooé auments

sua criatividade e deive suas marcas na cidade.

“Eu acredito que a mdgica & que vocd pode fazer

as coisas e usd-las no mundo®, conta LeTourneau.
“Voci pode olhar para algo e ter a certeza de gue foi
totalmente feito por vocd”, &

A




ENCONTRE VOCE TAMBEM
A SUA ALMA GEMEA

Envie um to: edo com a palavia
FAIHA para 46969

e encontre muitos amigos e, Q)
quem sabe, aquela pessoa 3
esgecmi! Basta se cndnstmr no
Club KD VC para :nnhn:ar gnnta

interessante e bonita
espera seu :onhl:a Pnrn clientes TIM e Ol




HEATSEEKER

>PILOTE MAQUINAS DE
GLIERRA COMO NO ARCADE

|B (vIRYS INTERACTIVE

ARCAMENTO: Mo o 2007

0 ano é 2017, uma intrincada histéria
envolvendo politica, roubo de armas nucleares,
incidentes internacionais e um piloto de caca
(adivinhe quem serd vocé?) a servico do @xeército
norte-americano. Basicamente esse € 0 cendario
gue os produtores do game apresentarao em
brave com a intencdo de transformar Heatseeker
no maior jogo de acio com avides desde o classico
da Sega, After Burner.

De acordo com os planos do time de desenvolvi-
mento, mesclara diversos elementos reais com
caracteristicas puramente arcade. “0 objetivo

€ pegar o combate aéreo e transforma-lo em

um filme de agao - algo que vocd esperaria gue
Hollywood tomasse como inspi racao”, diz o produ-
tor Andrew Wensley.

Para tanto, a Codemasters chegou a ponto de
conseguir licenca para utilizar modelos de jatos
de batalha reais. Avides como o F-15 Eagle, F-22
Raptor ou o F-35 Lightning Il fardo parte das aerop-
naves selecionavers, A questio é, por mais gue
s2ja um jogo com avides, ndo ¢ nem de longe uma
“simulacio” no sentido mais certo da palavra.
Varios elementos realistas foram jogados pela
|anela para garantir uma jogahilidade rapida e
divertida. Enquanto na realidade pilotos podem
travar a mira em jatos inimigos a quildmetros de
distancia, HS resolveu nio adotar esse padrio.

A distdncia foi diminuida consideravelmente,
para farcar os jogadores a se aproximarem do
perigo a cada batalha.

Para ampliar a emogao, a ambientacio foi traba-
Ihada para que pareca gue realmente estamos na
cabine do jato. O trabalho com efeitos sonoros
serd um ponto de importancia: ouca o barulho do
maotor, explosies e tiros ao seu redor, enguanto
passa por um total de 19 missdes em varios tipos
de ambientes diferentes, como mares, ilthas,

£ ate a Antartida.

um esforgo grande esta sendo colecado na questio
dos controles. E possivel pilotar usando a funcio
pointer do Wil Remaote, apontando na direcio que
quiser ir ou deixando a mira num ponto central da
tela para fazer seu avido continuar numa rota fixa.
Mas, na verdade, a graca fica mesmo na segunda
opcio, Nela, o Nunchuk é o principal - segure-o
coma um manche de avido, movendo-o como se
estivesse preso no painel de sew jato. Puxe para
tras para subir, empurre para frente para descer,
exatamente como seria num avido de verdade.

A promessa é de um controle preciso, gue amplia

2 4 HINTESDO

ainda mais a sensacdo de farer parte do jogo.

Em ambos os tipos, guando o inimigo trava a mira
de um missil em vocg, uma mensagem [he dard
uma instrucdo de movimento com o controle,
seguindo o que for indicado, o avido desviara,
com manobras como loopings, gires e voltas.
Para completar esse show, existe a chamada
“Impact Cam™ (Camera de Impacto). Cada vez
que acabar com um adversario, a cimera mudara
para uma cena mostrando os Oltimos momentos
de existéncia de seu rival, com muitas explostes,
claro, Mas ndo € s isso, Lleremos também efeitos

especials de todo tipo e angulos de camera inusita-

dos para deixar sua vitdria ainda mais bonita.
Depois de tantas boas noticias temos o lado ruim:
Heatseeker nao tera um modo multiplayer.

E triste, mas teremos que ficar na vontade. Para

Compensar, teremos muito o que fazer na single
player, com varias missfes, objetivos secretos @
armas & mais armas para hahilitar. Bom, pensando
hem ndo & tao ruim assim, o grande After Burner
nag tinha op¢do para dois jogadores e € um classi-
€o. 5erd que & um sinal?




OPOONA

>PREPARADO PARA SOLTAR
O SEU ENERGY BON BON?

ALATARORMAS YW

LA FOEL
DEsENYOLYIMERTO: ARTE Piazza
Genero: RPG

Musderd DL J0GADORES! |

| &K AMERTE L D0 aMo {larin)

0 mais novo rebento da Koei,
Opoona (por agui ficaria Opuna) € uma mistura
de ficgdo cientifica, acao, drama e, pelo menos
pela cara dos protagonistas, comédia.

lim personagem cabecudo da nome ao jogo que
funciona mais ou menos assim: durante uma via-
pem espacial com sua familia, o cabequdo sofre um
acidente e perde o5 pais, & separado dos irmdos

g, de quebra, acaba ilhado no planeta conhecido
como Landroll.

0 pequeno decide procird-los, mas nao val ser
facil, pois logo descobre que o planeta esta sitiado
por criaturas conhecidas como Dark Rogues, que
ameacam e controlam os habitantes do planeta
com mao de ferro,

Diferente da malor parte dos RPGs, Opoona vai
forcar vocE aralar para sohreviver, para fazer coisas
COMO CONSEEUr um emprego para melhorar suas

ALIEN
SYNDROME

>0 CLASSICO DE
ROUPAGEM NOVA

Prao

[ig= 1o TOTALLY GaMEs
Géneno: Acho / RPG

NUsERO DF 10GADORES: ]
LancamesTo: Meo pe 2007

0s jogadores mais velhos devem
reconhecer o titulo de longe.

Alfen Syndroime & uma triacao da Sega, para o arcacde,
gue fez até um certo SUCcesso, o que levou a versbes
para outros consoles, incluindo a versao igualmente
famosa para Master System, 0 game contava a histd-
ria dos sobdadas Ricky & Mary na luta contra criaturas
extraterrestres gue faziam mutacdes bizarras com
seres umanos e maguinas.

Vinte e um anos depois da criagao do primeino jogo,

o Wii terd sua versan. Desta vez, a soldado Alleen
Harding é chamada para investigar uma hase de
colonizacio da Terra em outro planeta gque perdeu o
coitato oo as oditras. Chegando 13, a beldade desco-
bre que as criaturas estdo de volta, e chega a hora de
combaté-kas novamente.

habilidades, suas relagdes com outras pessoas,

& assim destravar 0 acesso para novas areas. Mas
rido & 50 isso, pois as hatalhas também sdo muito
impartantes para o progresso da historia.

Para lutar, o herdi e seus irmaos utilizam bolas
flutuantes conhecidas como Energy Bon Bon,

o que da origem ao sistema de lutas “Active Bon
Bon Battle System”. O controle de ataques ficara
=6 no Nunchuk - segure o direcional para tris e
mova o Nunchuk para a direcio que quiser para
atirar seu Bon Ban.

Se beremos uma copia barata de um Harvest Woon
espacial ou uma obra-prima inédita, sb o lancamen-
to dird. Mas dificimente a Koei ira nos decepcionar,

Assim como seu antecessor, AS mantera a visao
aerea. porém ao invés da acdo comum de atirar
sgm parar, terd diversos elementos de RPG.

Ao comegar o jogo, o jogador tera que escolher
uma “class” (classe), sendo que cada uma tem
caracteristicas proprias e ahnidades com tipos
de armas diferentes. Além dissn, a heraina, com a
ajuda de um fiel robozinho, podera fazer melho-
fias em armas ¢ equipamentos, além de melhaorar T
suas habilidades conforme progride.

A Sega promete um modo single player Um déﬁgi[ﬂ com I'I.U"'.u'a Ti]ll C
longn, com 15 fases, 20 horas de jogo & uma
infinidade de monstros, E ndo ¢ siisso,
Alien Syndrome tera um modo cooperativo
para até 4 jogadores. Samus que se cuide,
pois teremos uma nova heroina do espaco!
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DEWY’S
ADVENTURE

SERA UMA VEZ UMA
FLORESTA, FADAS E
CRIATURAS MAGICAS...

FLATAFOEMA: Wi
Pronickn: Koxaw

CRESERVOLVIMENTD: Kohaw |

Como num conto de magicas,
a Konami apresenta uma nova aventura, a de
Dewy, que se passard em um lugar gue era pro-
tegido pela Elder Tree [Arvore Ancid), e todos
tinham uma vida pacifica ate que um dia surge
o maligno Don Hedron e seus capangas, que
tentam dominar o lugar. Os habitantes, com a
ajuda da Arvore, conseguem salvar a floresta
e afastar o vildo. Um dia, eis que ele volta,
desta vez armado com a horripliante Black
Water (Agua Negra). Assim, usando os poderes
poluentes da substancia, domina a antes paca-
ta moradia das pobres fadas. Como desgraca
pouca ¢ bobagem, os vilbes ainda roubam seis
das sete frutas magicas da Elder Tree. A Ancia,
com seu Gltimo esforco, cria Dewy, uma peque-
na e simpatica gota d'agua (1?) com vida, dei-
zando a ele a responsabilidade de recuperar as
frutas e salvar a todos.
“MNas5 tivemas uma dtima recepcdo da design
dos personagens em Elebils, entao queriamos
criar outro gue tivesse as mesmas caracte-
risticas bonitinhas, charmosas. Ele [Dewy]
nao parece ser um herdi provavel, mas tem
uma personalidade muite brincalhona e uma
aparéncia adoravel, que o aproxima do joga-
dor”, comenta o produtor de ambos os games,
Shingo Mukaitoge.
A aparéncia pode ser semelhante, mas desta
vez o time quer criar um jogo muito mais bani-
to. Nesta producio, o time de desenvolvimento
conseguiu utilizar normal mapping em diver-
s0s modelos do jogo.
A tecnica & uma novi-
dade que garante
urma aparéncia tri-
dimensional para
as texturas.
A ecologia e
o principal

2 6‘ WINTENDO WORLD

tema da aventura de nosso herdi sem bracos,
como o proprio produtor faz questio de dizer, tanto
no vildo @ na missao de Dewy (poluicdo x limpeza),
quanto nos poderes da gota d'agua.

0 nome do vildo Don Hedron, vem do Japdo: “hedo-
re em japonés significa lodo™, comenta Mukaitoge.
Apenas adicionaram o Don e modificaram a palavra
e deu no gue dew, Depols dessa sujeira, é dificil
acreditar que s6 uma gota d"igua possa limpar a
floresta, certo? Errado. O peguent Dewy, por incri-
vel que pareca, € extremamente poderoso e pode
até manipular o ambiente - o que, alias, & um dos
principais pontos da aventura.

Além do basico - pulos e atagues -, a qualguer
momento o herdl pode (com o control pad) aumen-
tar a temperatura, esqguentando tudo a seu redor

e ¢ transformanda em vapor, ou ainda diminuida
e5¢ ransformar em gelo, congelando o que esti-
ver provddmio. Cada forma tem suas vantagens e
desvantagens, como era de se esperar, como

a forma de vapor ter o poder de vHo, mas ser
succetivel ao vento: ou a de gela ser forte, mas
deslizar pelo cenario.

Mo s0 isso. £ possivel, por exemplo, causar terre-
matos, ventanias e, na farma de vapor, até langar
raios, tudo com movimentos faceis do Wii Remote.
Para movimentar o personagem, o jogador tera que
segurar o Remote horizontalmente @ inclind-lo na
direcao gue quiser, inclinando assim o cendrio intei-
ro. A graca mesma de tudo isso e combimar essa
capacidade aos poderes especials de Dewy.

Seran & mundas - um para cada fruto magico - divi-
didos em uma série de fases diferentes, nas guais
Dewy terd gue passar antes de vencer o vilio.

Além do extenso modo de um jogador, Dewy's
Adventure tera um modo multiplayer  um editor de
fases, ambos heranca de Elebits.

A Konami ndo revelou muito sobre o modo miglti-
player, mas ja é cerio que até 4 jogadores poderao
jogar simultaneamente. Tanto as fases do modo
para um jogador guando as criadas com o editor
poderdo ser utilizadas nas partidas.

Dewy's Advenfure tem uma formula poderosa para
0 sucesso: uma historia interessante, uma tematica
de grande aceitacao g, principalmente, um herol
extremamente carismaticn e poderosa,

Uma gotinha com =
nome de doce...

§ 8 P
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servign de entrega. “Taxas: imposta por minuta + R% 0.04 (el fune) ou RS 0,48 (gl mbveis)

De Game Boy a Nintendo Wii.
Parece fase bonus.

Acesse www.submarino.com.br e confira.

Nintendo
2 18 Nintendo Wii com GameCube Prata
_ 27 Jogo Wii Sports * Possui um processador
1 « Nova geraco de 485 MHz especialmente
* de video-games g otimizado
= Descubra um novo - Controller aperfei¢oado,
jeito de jogar : para proporcionar um controle
« Controle que capta de jogo mais preciso e intuitivo
os movimentos : « Conta com um recurso
do jogador para interagir com
RS 2.309,00 2 vista o Game Boy Advance
12% RS 549,90 a vista
RS 199,92 AR 82
sem juros no cartio RS y

s8m juros no cartio

Game Boy Advance SP

Grafite - Nintendo
» Novo design com tefa dobravel
4 = lluminacéo jogar
Nintendo DS Lite Branco L
= Ainda mais portatil » Bateria recarregdvel com até
» Melhor resolugao 10 horas de jogo
« 5 piveis de iluminacgéo RS 399,90 4 vista
RS 699,00 & vista 12x
12x 58 25 R$ 33 ,32
RS 3 sem juros no cartio
sam jiros no cartio
ﬁ ' COMPRE TAMBEM PELO TELEFONE

(11) 2199 8888 0300 789 4000*
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NIGHTS:
JOURNEY OF
DREAMS

>A SEGA TRAZ BONS SONHOS
PARAOWII

Deesemve
GEMEmD: ACA
MusErD DE
LAKCAMENT

FVENTURA
MEADDIRES: |

1 2007

Sabe para onde voceé viaja enquanto
dorme? pe acordo com o Sonic Team, para

um mundo dos sonhas dividido entre Nightopia

¢ Nightmare, onde personalidades distintas s3o
representadas na forma de ideva, uma espécie

de esfera colorida. Este incrivel mundo, porém,
estava em fase de hibernagdo desde 1996, quando
NIGHTS imfo Dreams fol lancado para Sega Saturn
- um console defunto no mercado, mas multa vivo
na memoria dos jogadores.

Meste incrivel universo, os jovens Claris sinclair e
Elliot Edwards acabam entrando em uma estranha
aventura. Um vilio chamado Wizeman resolveu
roubar todas as ldeyas de Nightopla, acabando
com os sonhos das pessoas, NIGHTS - um de seus
seres - 58 rebela e @ aprisionado deixando apenas
sua contraparte maligna, chamada Reala, 4 solta.
0 que Wizeman nido esperava - e que podera
arruinar seus planos - é que Claris e Elliot pos-
suem 4 ldeya da coragem, um tipo que ele ndo
pode capturar, Com 1550, NiGHTS e libertado, e
cabe a voc levi-lo por incriveis aventuras para
livrar Nightopia de se tornar um lugar dominado
pela escuridao. Essa original premissa ndo era o
iinico elemento bacana: os controles mesclavam
elementos 20 e 30 em cendrios detalhados, com
profundidade, e acrobacias agreas que tornavam
a mecanica de jogo algo inédito,

Como esperado, a direcio de arte do Sonic
Team cumpria perfeilamenta com a tematica do
jogo: mundos imaginarios, repletos de fantasia,
cores fantasticas, arquitetura incabivel & uma
tritha sonora que marcou época, com melodias
que agradam ac ouvido e deixam todas as cenas
Com muita emogio.

1550 tudhs faria parte de um bom Retrd, mas a lem-
hranga saudasa do game veio 3 tona com a recente
confirmacio de uma segiléncia no console mais
adequado aos comandos inovadones de MIGHTS:

o Wil. Chamado NiGHTS: Journey of Dreams, o jogo
eleva a formula original para os padries da nova
geracao, adicionando mudancas mais que perti-
ientes no console da Nintendo.

A parte mais ohvia, envalvendo os comandaos,

trard novas acrobacias e manobras aéreas, apro-
veitando os recursos de deteccio de mavimento do
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Wil Remote. Alem disso, 0 personagem poderd se
transformar em trés outros, utilizando mascaras
de golfinho, dragdo o foguete. Cada um deles com
controles distintos, ja que as mutagdes permitem,
respectivamente, acessar o mundo debaixo d'dgua,
voar em alta velocidade e transformar-se em um
dragao imune aos efeitos do vento.

A Sega ndo mencionow qual serd o vildo

da histdria, mas ja deu razdes aos mon-

tes para deixa-lo de gueixo caido. Sabe

o Weather Channel, aguele canal com a

previsao do tempo no Wii?

Ele serd usado de maneira jamais

vista no console: dependendo das

informagtes recebidas pala internet, o

mundo do game serd modificado para

refletir o clima em sua cidade, Haja

chuva, sol, vento, neblina ou neve, os

cenarios representaram de forma belissima

as mudangas climdticas.

Durante as partidas, vocé poderd coletar novos
itens e guarda-los. A funcio deles ainda ndo estd
clara, mas a 5ega affrmou que sera possivel fazer
um troca-troca virtual (no bom sentido, & claro!)
para completar sua calecao, bastando seu(s)
amigo(s) com o game terem acesso a internet.
sem sombra de ddvidas, o retorno triunfal dessa
franquia de peso caird como uma luva no Wii.

Journey of Dreams chegard até o fim do ano e tem
potencial para se tornar um dos maiores jogos de
2007 para a plataforma. Vamos aguardar por novi-
dades e torcer para que os desenvolvedores ndo
deixem a peteca cair! @

NiGHTs, vocé
m bm]s suhos.
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Especial: Game Music
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0 que é mais importante
em um jogo? Jogabilidade,
graficos ou som? Este tltimo
pode nao ser necessariamente
0 que voce vai reparar de
inicio, ja que fica no seu
subconsciente. S0 que é por
meio dele que as sensagoes
aparecem. Em sinergia com o
visual, o audio proporciona a
imersdo. Em muitas ocasioes,
vocé ndo se contentard em
apreciar as musicas apenas
enquanto joga. Vai querer
ouvi-las a parte. Vai querer
tambem escuta-las em versoes
diferentes. E é por isso que
albuns com trilhas sonoras
sdo lancados ha cercade
vinte anos no Japao. Ja aqui,
a game music ainda e pouco
difundida, mas aos poucos 0
jogador brasileiro esta tendo
nova percepcao sobre o tema
que ganha cada vez mais
relevancia e finalmente recebe
a atencdo que merece.

— Alexei Barros

Bt s e R THARER
YUZO WOSHIRO




De nota em nota...

Ao longo tos anos, melodias dassicas
s perpetuaram nas nossas memdinas
gracas i inventividade de composito-
res que superaram todas as imitaghes
técnicas do passado, £ fol em tiubos da
Nintendo gue aconteceram momentos
decisivos dessa historia, comprovando
gue a misica £ um elemento primor
dial em qualquer jogo.

Poutos depals de Space imvaders @ Pac-
Man introduzirem alguns dos primeinos
SONS mais memaoravels dos fliperamas,
surgia Donkey Ko em 1981 0 propria
criador, Shiger Miyamoto, havia
fedto a trilha om um pequend teciado
eletrdnico para ditar 05 passas oo herdl
lumpman (posteriormente rebatizado
para Mario) na escakada para salvar a
jovem Fauling. Mas e552 e apenas

o prelidio da revolugdo musical nos
Eames qua 52 daria em 1585 com Super
Mario Bros.

Usando os quatro canals do proces-
sador de dudio Motorola 6502 do NES
- {rifie para misica @ um para efeitos

-, 0 compositos Kaji Kondo fez uma
tritha primorosa, uma verdadeira
obra-prima que o ehéya ao patamar ie
génio. Parte do processo de conceprio
fiol explicada pelo proorio na palestra
“Painting an interactive musical
landscape” (*Descrevendd o cenario
musical interative™) apresentada na
Game Developers Conference 2007,
s ocorred na dia 07 de mergo em
Sao Francisco, ELA.

Aprendendo como
mestre

De aconda com Kondo, hd trés pontos
fundamentais para o dudio de um
jogne ritmo, equilibrio & interatividade,
0 primeiro elementa & atrelado &
experiéncla. Quando a musica estd
sincronizada com a ago, ela se torna
parte da jogabilidade, como as oito
notas tocadas durante o pulo de Mario
£ SME. Caso contrarnio, la se toma
L mend pand de funsdao,

Mo que tange a0 equillbrio, Kenda
menciona a relacio entre as diferentes
faixas de uma trilha - & preciso pensar

fia olra como um lodo para gue o tra-
balhe figue hamogéneo. O compositor
nao se refiere apenas A interacio em
LIFTY TS EEANMME, IS B LMia Serie,
tal como o tema de imeencibilidade

de SMB. Que aparece remixado na
transformacio do encanador em Metal
Maria, em Super Mario 64, Milsicas
tambem trazem lembrangas atona.

Par witimo, 2 interatividade que ¢ o
mafs importante dos trés.

Cada ambiente de SMB & caracteriza-
do distintamente: enguanto as fases
subterraneas sao delimitadas pelos
5ons sintetizados de bain & percus-
530, Nos estagios agquaticos impera
uma faixa relaxante, Além disso,
guando o tempo estava acabando, a
milksica tocava mais rapido, o gue indi-
(A que vooE deve 52 apressar,

E ndo foi apenas esse jogo que rom-
peu paradigmas nos 8-bits: os RPGS
Dragon Quest e Final Fantasy exibiam
trilhas sonoras marcantes de Koichi
Suglyama e Nobuo Uematsu,

Ainda o proprio Koji Kondo reafir-
mara sua aptiddo em The Legend

of Zelda. 1550 sem mencionar Mega
Man 2, Ghasts ‘n Goblins, Castievania,
Gradius e muitos outros.

Novas sinfonias

Ma era 1a-hits, o5 hardwares
potentes permitiram faixas mais
elaboradas ainda. Por exempla,

o processador Sony SPC700 do
Super MES possibilitava usar som
estéreo @ tinha oito canais de dudio
para miisica. 0 jovem Yuzo Koshiro
CoOmpunha tanto para jogos desse
cictema (Actraiser), quanto para
Mega Drive (Straets of Rage e The
Revenge of Shinobi). Aquela época
fol marcada por composigies magni-
ficas. Para citar apenas trés: a dpera
*The Dream Qath; Maria and Draco”
e o tema da dltima batalha “Dancing
mad" de Final Fantasy VI, além

de “aguatic Ambiance” de Eveline
Fisher, que & tocada nas fases aquati
cas e Donkey Kong Country.

Coma chegada do CD nd PlayStation,
a game miusic deu um grande avango,

Tiaiictaten

ji que o espago de anmazenamento
maior da midk permitia compor-

tar misicas em methor qualidade,
podendo até usar 0 50m de orquesiras
completas, como na trilha de Medal of
Homor au em “Liberi Fatali™ de Final
Fantasy VI Apesar da adog3a do
cartucho para o N&4, isso ndo impediu
que acontecessem inovagies impor-
tantes no console da Nintenda,

Coma em The Legend of Zolda: Ocaring
of Time: o primeiro jogo a usar a musi-
ca como parte da jogabilidade.

{{om a ocaring, wock se teletransporta,
faz chower e ainda convoca aliados.
Nele havia um puzzle musical em Lost
Woods, onde uma determinada melo-
dia indicava o caminho a ser seguido,
E na onda das cangbes-tema dos RPGS
da série Final Fantasy, Donkey Kong 64
contava com o “Monkey Rap”.

Esta geragdo que se finda ficou
caracterizada pelo uso freqlente
de trilhas erquestradas, comao a de
M. Drifler: Drill Land (jogo lancadao
apenas no Japdo) ou mesclando
sons sintetizados e instrumentais
reais, tal gual Baten Kaitos: Eternal
Wings and the Lost Ocean, em que
fol utilizada violing, oboé, Nauta e
guitarra para imprimir uma pegada
mais organica para as composi-
cies. Mesmo com as restriges dos
portateis, ainda ha espaco para a
criatividade: note que os Goombas
saltam e os Koopa Troopas se
mexem de acordo com o ritmao da
misica em New Super Mario Bros.
do DS. Sensacional.

Em todos esses casos, @ patente a
harmonka entre estilos e tematicas,
mas hd raras excecdes, como Prince
of Persia: Warnior Within, Ainda que o
visual adotadn fosse mais dark gueo
dio predecessor The Sands of Time,

o5 ambientes nabahescos da Arabia
nao combinam com a trilha heany
metal, diferentemente de, por exem-
pla, F-Zevo X do N&4 - o rock pesado
tem tudo a ver com as corridas futuris-
tas a mais de 1000 km/h. Felizmente,
550 poUcos o5 casos de jogos com fakta
de equilibrio entre som e visual,

Propagacao sonora
Hoje, a game music estd ficando
catla ver mais popular, jd que con-
Cerios, que aconfeciam apenas no
lapdo, agora ocorrem em diversas
partes do globo: EUA, Canada,
Europa, Australia e até Brasil, como
aconteceu com & Video Games Live
no ana passado - a edicio de 2007
J& foi confirmada. Além dissa, CDs
com as versdes originals e arran-
jadas também invadem o acidente
a05 pouCos, coma a tritha de Mother
3, recém-lancada no iTunes, a loja
online da Apple. Game music & um
fendmena que estd em toda parte:
nos jopos & fora deles, pronto para
ser aproveitado.

WAL NN TENDOWORLD. (BK.BR 3 1.
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Koichi Sugiyama

Expoentes da game music

No decorrer dos anos, certos compositores da Nintende e de outras produtoras se destacaram com
melodias inesqueciveis. Confira alguns dos proeminentes:

Yuzo Koshiro

) pai da game music compds para

diversos seriados e animes, como

Patiabor, Cyborg 009 & Gatchaman
até que em 1986 teceu as misicas

do primeira Dragan Quest.

£m 1987, tornou-se ploneiro a0

gravar versdes sinfdnicas de suas

aixas. Assinou todas as trilhas da

série principal de DQ e atualmente
prepara a de DOIX para DS.

de ouvi-los.

Game Music p

confira na relagio abaixo alguns dlbuns indis- | Fir
pensiveis de game music, entre trilhas sono-

ras originals, gravagbes de concertos

« também versdes arranjadas e interpretadas

por bandas ou orquestras. Nio deixe

12/12/1967
Extremamente eclético, Koshiro J tran-
sitou pelo dlassico (Actraiser e ¥s), lech
noyhouse (Streets of Rage) & até flertou
com o reggae (Super Adventure istand),
ostentando rara maestria em qualquer
um desses estilos. No ano passado,
complementou o trabalhio
Yamane em Castlevania: Portrai
& em 2007 concluiu a tril
Etrian Odyssey, ambos de DS.

Nobuo Uematsu

Koji Kondo

Um dos compositores mais acamados
de game music, é rabalho
na sérle Final Fantasy, g

om extec3o e FFX-2. Recentemente,
terminou a tritha de Blue Dragone se
entra nas milsicas de Lost Odyssey
& Cry On, todos RPGS para Xbox 360.
Também escreveu o tema de Super
Smash Bros. Brawl do Wil.

ra todos os gostos

| Fant

Onde comprar?

® o vidiaratéla paraadquiifas.Por meio dos

®  sites listacos abaio, € possivel imporar

.61

tillias sonoras de jogos por 2qui, diferen:
temenie do Japac, onde elas sao vendidas
@  emlojasconvencionals de miisica

Mas 1550 fido quer dizer tue yocé precise

é i Brasil.

o5 dlbuns normalmente para o

(05 pam oiter

mais informagtes e poder compra-los:

autor majoritério das célebres
milsicas das séries Mario e Zeida.
Sem ele, certamente essas franquias
N30 teriam o mesmo encanto.

icipou da trilha de The Legend
of Zelda: Twilight Princess e,
obviamente, serd o compositor de
Super Mario Galaxy.

Yasunori Mitsuda
Nascimento: 21/01/1972
Projetou-se com a estupenda
rono Trigger, sendo responsavel
depais pelas misicas dos RPGs Chrono
Cross, Xenogearse Xenosaga Episode
1. Também fol o compositor de Mario
Party e Bomber
Aftack. Em Luminous Arr, RPG estraté-
gico que ainda chegard ao DS, escreveu
afaia “Prelude”.

Hirokazu Tanaka
Nascimento: 13/12/1957
Mesima com as limitagies dos 8-bits,

Mather e Dr. Mario. Para o Super NES,
ainda compés misicas de Earthbou
@ Mario Paint. Preside atualmente a
Creatures, manufatura de brinqueds
cards da franquia Pokémon. G

32 wwmmon womn



AQUI
~ VOCE
DESCOBRE
QUEM E

O MAIS
ESPERTO.

Viocé pode treinar sua familia e
amigos com Big Brain Academy™
Depois, competir para saber
guem tem o cerebro mais pesadn
e zoar todo mundo, ac descobrir
gue & o seu. Isso so aconiece

= no Nintendo 5.

Bgc Mimendo DS
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O MELHOR SONIC
DA ATUALIDADE

SONIC AND THE
SECRET RINGS

GRAFS: 8.0
som: 8.0
[oGagunanE: 8,0
pveRsAn: 7.5
eepia: 6,0

PRODUCAD: SEGA
DESEMVOLVIMINIO: SEGA
GEMERD: ACAD

NOMERD 0 JoGADORES: T4 4

Que o Sonic demorouw para voltar
A ativa, todo mundao sabe, Alias, as
Gltimas investidas do porco-espl-
nkio e sua rurma foram bastante
criticadas por todas as partes do
globo. Quem nao se lembra do fra-
cassado Shadow the Hedgehog para
GameCube? Um pecado!

D acordho COM 3 Sega, porém, essa md
fase do antigo concorrente de Mario
Bros. estad chegando ao fim,

Uma forte reestruturacao promets
reerguer Sonic, Tails, Knuckles,
shadow, Robotnik e todos agueles
cativantes memibros da era 16-bits de
fiorma modernizada, atual, com uma
abordagem diferente dos tradicionafs
JOE0S 06 3LA0 8 aventura. 1550 Comegou
Com Somic and the Secral Rings, que
sern sombra de dividas € o melhor jogo
dla série em muitos anas.

Loge de cara, vock & presenteado com
um bongo modo de trefnamento para
que até mesmo os fas imeterados
aprendam a controlar o protagonista.
Acredite, tudo mudou. A histdria parece
fruto de algum roteirista da Disney da
década de B0: Sonic & forgado a ajudar
Shalira - um genko que vive dentro de
um anel - a salvar o mundo (e 3 antiga
histiria Arabian Mighis) de
um Djinn chamado Erazor,
que estd apagando as paginas
do livro e pretende afacar o
mundo real apds canquistar
poder suficiente, Para plorar,
o ref Sharyar (benevolentes
soberano das Arabias que
comicaments se parece

com Robotnik) foi raptado,
sobrando mais essa tarefa
para voos, A maldigio que
atingiu o azulio 50 serd
removida apos entregar a5
sete Waorld Rings ao vildo da
histdria - tarmbeém vai dar
trabalho. Quanta coisal

O controles pegarao o5
incautos de surpresa.
Viorh segurd 0 Wil Remiote
na posicae horizontal, € 05
diversos MOVEMEnLos S&0
fieitos com a deteccdo de movimento,
Girando o controller para frente,
Sonic avanga. Faga 0 Movimento no
mesmo eixo ao contraria, e ele volta,
pegando impulsa. Empurre o Wi
Remate no ar, apds pular, @ vocé des-
fere um poderaso ataque. Sua movi-
mentacdo evolui atraves dos estagics
£ novos movimentos sdo adiclonados a
acio, Serd preciso um pouco de prati-
a, j4 que of comandos NEo 530 COmdo
s de oufros jogos do génerp.
S8 worE nao prestar alencio nos
estigios de treino, poderd se dar mal
nas cenas com mais velocidade, onde
& prediso pulso firme e movimentos
precisos para se safar das armadithas.
A exploracdo ndo £ das melhores
- g5te também ndo & o foco do jogo
&0 bacana mesmo & demanstrar
2 5ua habalidade, correr sem parar
e conquistar os ohjetivos de cada
estagio com louvor, somando pontos e
hahilidades 20 finak. 5e voce se cansar
do modo tradicional e suas 30 horas
de jogo para completar tudo (todos
05 binus e habilidades do Sonic), ha
ainda o Party e o Special Book.
{0 primeiro permite até quatro joga-
diores NS Minigames, destravando
coisas adichonais, COMD 05 PEISONEgens
Shadow, Cream, Silver e Blaze, alem de
MOvES provas. O segundd & um modo
de exiras, com 225 prémios para quem
completar os estagios e desafios no
temipa estipulado, ook habilita videos,

milsica, entrevista e arbe-final que
fazem parte da obra. Acima da media,
mas ainda uma pequena amaostra do
newn mundo que vem pefa frente. No
fim dio ana, Marko e Sonic 52 encontra-
FE0 @M LM game de esportes, Quer
sabe o futuro ndo trard pancerias ainda
fmals vitoriosas?

—Omiant QR

tatal
SOl e muita velﬂcldade no Wii
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A NOVA MANIA EM
MONSTROS DIGITAIS

SPECTROBES

GRAFIC0S: 7.0
som: 6.0
JocaBiDaDE: 6.0
onersao: 7.0
REPLAY: B.0

PRODUCAD: DIsNEY INTERACTIVE STUDMA
DESENVOLIMENTD: JUPITER

GiNER: Acko / RPG

HOMERD DE joGaDORE: T A 16

Se a Disney resolveu produzir um
jopo com personagens totalmente
NOWVDS BM PArceria com a Jupiter
{mesma desenvolvedora de Kingdom
Hearts: Chains of Memary), & porque
a aposta é grande. Ainda mais quanda
& baseada no concefio ce colegdes

die monstros virtuais, uma fdrmula

de sucesso ja aproveitada por fantos
gutbras. Mas o que todma Specirobes
realmente diferente?

AQ COMECAr a aveniura, vock pode até
acreditar que se trata de um agitado
jogn de batalhas espaciais. A propria
animagao 30 da introdugdo @ mergu-
Iha vl na agdo. Logo vocd descobre
gue Rallen e Jaleon, of personagens
principars, sao membros da Nanaino
[nterplanetary Patrol. E & em uma das
missfes dessa patrulha estelar que a
trama do jogo comeca, Ao investigar
um acidents com uma nave avariada,
Rallen encomtra nos destrogos uim
artefato chamado Prizmod @ um
senhor iNnConsCente, Sem muito

tempo para pensar, loEo & atacado por
uma fiorga matigna chamada Krand.

Hesse momento, efe descobre gue

o tal artefato Ihe permite controlar
manstros para se defender,

s Spectrobes. E @ assim que comega
uma grande jornada para proteger os
planetas da destruicdo final.
Segundo Agury Tanaka, o diretor do
jngo por parte da Jupiter, ‘o oyefivo
£ra Um jogo que Livesse uma grande

variedade de persanagens e diferentes

estilos de se jogar, e queriamos que
cada um desses elementos fosse bem
feitn™. O resultado é que Spectrobes
oferece cerca de quinhentos monstros
para a sua colegan, que devem ser
encontrados, reanimados, cuidados

e trefnados. Parece simples falando
assim, mas o que Tanaka disse sobre
fazer os elementos bem feitos fol leva-
do a sério, utilizando bastante todos
05 recursos disponives no DS,

Coma 05 monstros foram extintos ha
muito tempao, Rallen deve encontrar
seus fasseis. Para isso, vood precisara
imvestigar os Cenarhos e usar a Stylus
para analisar uma area. 52 houver
algo enterrado, um sinal diferente
Aparecera e voce devera clicar com

a caneta. |sso fard com gue o jogo
mude para o modo de estavacdo, no
quidl wocd deverd usar a Stylus como
e fosse uma ferramenta. Vock val
destruir um ou dois fdsseis antes de
Pegar o jeito, mas |00 se acosiumard,
E assim também que vocd consegue
minerais para alimentar e fortalecer
seus Spectrobes, As escavacies

Manairo

podem se tornar exaustivas e dar um
ribmo mais lento ao jogo, mas sem
dirvida comp@em um dos aspectos
mais interessantes,

Depois de encontrar um noveo fossil,
VOCE heve Usar Lma magquina para
desperta-lo. E nada de boboes ou

tela sensivel: € o tom da sua vaz que
fara o trabalho. Se for bem sucedido,
um novo Spectrobe entrard para sua
codecio e exigira cuidados. Se vook
conhece as criaturinhas Chaos de
sanic, notard algumas semelhangas:
além de colocar &5 MONsiros &m locais
especificos para se fortalecenam,
deverd alimentd-los com oS minerais
encontrados durante as escavagies.
Quando estiverem prontos, poderdo
acompanha-los am suas jutas.

Qutra caracteristica que chama a
atencdo é a aposta em cartas colecio-
ndvels, com varios furos.

L) -\

An posiciond-las na tela sensivel do
0%, voce pode utilizar a Stylus nesses
buracos para acionar uma seqiEncia
& receber monstros ou itens. Levando
em consideragdo que ha apenas uma
Urica versao do jogo, esse sistema
pode garantir aqueles (30 desejados
mionstros raros para a sua colecio.

No fim das contas, Specirobes sofre
UM PO de preconceito por seguir
0% pass0s de outros SUcessos. Mas ele
tem seu brilho propric e um sistema
em interessante. Se quiser conhacer
mais, na pagina oficial na internet
(www.spectrobes.com), ha muito
material, desde epistdios animados
até pAginas pessoais dos perscnagens.
Mas & na telinha do 06 que vode vai
colher os frutos (pu seria escavar os
fosseis?) de tanta dedicagdo da Jupiter
& da Disniay.

~JP MoGiEins

E Esse 6 0 Peludomon...

brincadeirinhal
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RAPIDO, SIMPLES
E FUNCIONAL

KORORINPA:
MARBLE MANIA

ot

riona: 7.5 | e
GRARICos: 7.0 ﬂ?_%
s 6,5 Liay
JoaamsupapE: 8,5 g
nvERsAD: 9.0

RepLAT: 7,0

PRODUCAD: KonAM
BESERWOLMERTD: HuosoN
GEMERD: ACAD

NUMERD DE JOGADORES: 1 A 2

A Hudson € 8 ou 80. A0 mesmo
tempo em que produz o fraguis

sim0 Wing Isfand, consegue fazer
Korarinpa, um game simples, diverti-
do e que cumpre sua proposta.

W&o se assusie com o nome esquisito
quie leva *n® antes do “p” (17) - algo
que contraria tudo o que aprende-
mos na escola brasileira.

Wao encontrel nenhum significado
para a palavra, entdo acho justo
irventar um: “holinha que rola”,

Was deixando a brincadeira de lado,
2 bia utilizada aoul & similar 3
apresentada em Kirby Tiltn Tumble

para GBA, 50 gue usando o Wii
Remote na posicdo horizontal,

Voo# controla o “tabuleiro”™, e usa a
fisica para direcionar a bolinha {alids,
wcé pode colecionar as bolinhas
depaois de passar algumas fases) para
pegar todos os oristais espalhados
nos cantos do cendric Menos pro
picios & visitacdo. Fazenda 550 no
menor [empo possivel,

vord ¢ premiado com a proxima

fase, com dezenas de novos desafios.
Porém, seria muito facil se vocé

tivesse que controlar uma superficie
plana, certo? A Hudson pensod a
mesma Coisa. e tratou de colocar
warios abstaculos no seu caminha,
540 elevadores, esteiras, tesouras
(1), pogas d"dgua, geléias, bolos e até
CENArios sem paredes, que parecem
consplrar contra os desprovidos de
coordenacin matora.

Para quem gosta de competicao, ha
o multiplayer para dois jogadores,
ideal para vocé irritar seu amigo,
irmao, prima, jogando seu adversdrio

em uma das armadilhas para vencer,
Kororinpa usa algo essencial na vida
das pessoas: 3 paciéncla. Portanto,
figue calmo, ajeite-se no sofi e
divirta-se,

—Dovcias Viema

BRINCANDO NA COZINHA

COOKING
MAMA:
COOK OFF

wiita: 7.0
GRAFIDS: 6,5
som: 6,0
j0GapoanE: 8,0
pivResaa; 7,0
eepLar: 6,0

PROGUCAG: Magison Gasis
DESENVOAVIMENTD: OFFICECREATE
GENERD: MinicamEes

HUMERD DE JOGADORES: T A 2

Abé gue ndo demorou muito para

a thegada de jopos mais inusitados

an Wi, Um deles & Cooking Mama,

para voct que vive na base de comida
enlatada ou prates frios prontos para
prepar o microondas. N3oda para
dizer que vocd vai virar um verdadeiro
chef, mas decerto o game val ampliar o
seu conhecsmento na cozinha de uma
maneira, no minima, divertida. Como
na vers3o para Nintendo DS,

a preparacdo de cada igiearia @ dividida
€M etapas compostas por minigameas
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ue exigirdo usar o Wil Remote para
descascar verduras, moer carne,

fritar massas e outras atividades que
SSELEM 0 mesmo caminho, Alé quem
Na0 possul o menor [ato com utensilios
dormeésticos val conseguir jogar, [ que
antes de cada processo hd wma breve
explicarao do que deve sar feita,

Caso sinta necessidade, voce pode tref-
nar todas a5 etapas para ndo fazer felo
diante da “mama” - mais fadl, impossl-
vel, 530 dois modos de jogo: o principal
£ um cooperativo, em que dois aspi-
ramtes 3 mestre-Cuca serdo testados
durante cada fase de preparacdo dos
pratos. Existem 55 pratos esperando
por sua habilidade de preparo, cada
um representando um pals - infeliz-
mente, o Brasil ndo estd na lista, mas
wock pode mandar uma receita paraa
Majesco no site oficial do jogo. Querm
sabe eles incleem na praxima, heind

A grande questao & que depois de
algum tempo, as agdes se tornam
manalonas & mecanicas, fazenda

O Qe VorE Ao queita mais meter

& Ma0 na massa, Vale pela diversio
proporcicnada 8 é dtimo para passar o
tempo. —DouGtas Vibea




As revistas da Futuro Comunicacao
dominam o mundo dos games

FUTURO



TACADAS DE

VERDADE

TIGER WOODS

GRARICDS: 6,0
som: 7.5
JOGARLIDADE: B.5
DvERsAo: 8,5
gerLaY: 9.0

PRODUCAD: ELECTROMIC ARTS
DESERVOLYIMENID: EA REDWOOD SHoRE:
Ginero: Esporic

HUMERD DE pOGADORES: 1 A 2

Golfe: o impossivel a0 seu alcance.
Se ja era bom em Wi Sports, agora o
esporte ganha o respeito de quem
esperava uma abordagem “de verda-
de” - nada de Super Swing Golf, ok?
Wit ficard surpreso desde o
impressionante barulho da tacada
saindo do Remote ate os acertos nas
situacdes mais dificess. Os esforgos
de producan se concentraram na
mecanica fundamental de uma
partida de golfe: forga, velocidade e
pesa, 0 suingue na hora da tacada
realmente causa efefto, s5im como
qualguer rotacao do Remote.

Contrariando a regra dos jogos de golfe,
que sempre facilitam as coisas. anui é
Preciso ter muito cuidado, principal
ments em locais anrscados.

Katural, portanto, que as recompensas
obtidas sejam ainda mais valorizadas,
As quase intermindvess opgies de jogn
(campanha, arcade...) 50 530 empo-
brecidas pelos menus complicados,
Prepare-se para idas, voltas e re-voltas
pelas telas ate entender o caminho
cerio, Mo gramado, nem tudo e per-
feito. Algumas tacadas promissoras
(guands a visda vira widescreen) aca-
bam se revelando tragédias,

SEM razao aparente - além de um

rarissimo bug gue fer a bola, j& para

da, disparar em direcao ao buraco,

distante uns 5 om (a redacdo panu

para acompanhar o replay). As opghes

de personalizagio de jogador, desde

roupa até feicbes fisicas, seguem a tra-

digdo Tiger Woods, mas ainda sofrem

de imprecistes do Remote para

navegar par ahas menores

& mais delicadas.

Amviga, Wil Sports foi

S0 0 Comero. Agora

vocd tem golfe de

qualidade - e de ver-

dade (ou quase isso).
Rerasro Bk

DESCENDO O MORRO
NO Wii REMOTE

SSXBLUR

GRARCos: 8.0
som: 6,5
joGABRIBADE: 8,0
mvERsAD: 8,0
rEFLAY: 6,5

PRODUCAD: ELECTRONIC ARTS
DESENVOLVIMENTD: EA MONTREAL
GEnERD; ESPORTE

NUMERO DE JOGADDRES: 1

Inacreditavelmente intuitivo,
55X Blur toma a coroa de melhor
game do género para Wii.

Um dos mativos, claro, & a ausén-
cia de competidores (a ndo ser gue
vacs conte os jogos de GameCube,
como J0B0G? Silver Storm). O baca-
na aqui @ gue os impacientes como
el podem pular o tutorial, pois os
comandos sao auta-explicativos.
Movenda o Nunchuk coma um

manche, vocé controla o seu Perso-

nagem. 0 gatilho serve para ativar
0 boost (uma aceleragao adicio-
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nal), gue vocé ganha ao desenhar
manobiras no ar com o Wil Remaote,
Vocé pode coletar os power-ups
durante a corrida marro abaixo,
que também auxiliam naguela
parte critica do trajeto onde todos
passam pelos lados, por
cima, por baixo e por sabe-
se-ld-onde, deixando-o por
ultima. Para quem ainda
duvidava do potencial grafi-
codo Wii, .da uma pequena
amostra do que o notavel
branquinho pode fazer.
0 acabamento & muito
bonito, com efeitos

e luz bastante con-
vincentes, além de
pequencs cuidados
adicionais (como

a neve gue suja a
roupa dos compe-
tidores apds uma
gueda). 0s modelos

3D e Cenarios sao
muito detalhados,
pecando apenas

a voz do narrador. Quirora anuncia-

do Comd um personagem secrela,

Mario Bros. nao aparece na versao

final de 55X Blur.

Em seu lugar, um Yeti (ou abomindvel

homem das neves) faz uma graga.
—Orwanpo Orriz

em certos lugares com uma ou
autra textura esquisita, notavel
apenas quando vool passa muito
lentamente por elas. Mao gostei da
trilha sonora. Concordo que prefe-
réncla musical ndo se discute,
mas neste caso, a escolha (ou
composicac) fioi muito genérica,
nao empolga. As batidas sdo
fracas e apenas servem para
acompanhar os ruidos, gritos e

| _
Praque ir para s alpes?
| Esquiar em (asa €0 quente!




NA ARENA DA TRANSFORMACAO

CUSTOM ROBO
ARENA

wora: 7.0
GRARCOS: 6,5
som: 7.0
JGAREIDADE: 8,0
pvERsAD: B,0
remar: 7,0

PRODUCAD: NINTENDO
DESEMVOLVIMENTD: NDIsE
cEMER: ACAO / RPG
MEWAERD BE J0GADORES: 1 A 2

Assim como Fire Emblem e Mother,
Custam Robo é putra franquia da
MNintendo que aporta nos Estados
Unidos de maneira inconstante. CR
Argna é nada mends que o quinto eps-
sodio da serie, mas apenas o segundo a
chegar a0 ocidenta - dois do Nintenda
&4 g um do Game Boy Advance perma-
necem restritos 20 Japao. Entrefanto,
o5 langamentos e ingls da versao
para GameCube em 2004 e 3 atual para
05 podemn sinalizar que capliulos vin-
douros fambem aparecerdo por aqu,
ainda miais se kevarmos em considera-
(Ao & diversdo proporcionada por esta
edigao portatiL

RPG a moda antiga

De indcic, CRA @ um RPG: controla-se
um garoto (sem nome padrac) de
cabado ruivo em um ambiente urbano-
futterista que remete a Earthbound

oo Super NES. 05 COnarios san repre-
sentados por graficos bidimensionais
limpidos, bastante simples, sem muilos
detalhes em s trafando de DS - o gue
escancara o fato de o titulo ter sido

SHOPPING METRO TATUAPE

ariginalmente planejada para GEA ¢
depois migrado para o aparelho de
duas telas.

Transferido para uma nova escola, o
protagonista entdo segue uma roting
trivial: freqlenta aulas, faz refeicoes
acompanhada da familia & dorme.
Sempre ao som de um rock animado e
cativante, que emjoa e fica repetitivo em
pouco tempo de jogating. Vocd tambem
52 torna amigo da simpatica Liv e do
introvertido Dennis, que hes instruem
a usar o 5eu robl em campeonatos e
em outros dusas em arenas hologrd-
ficas. A partir dal, CRA se transfigura
completamenta: sai o RPG e entra em
Cena um joe0 de combarte,

Robds em acio
Antes, visualiza-se 0 adversano para
estudar as fraquezas dele e para modi-
ficar cada parte da sua magquing, Como
bombas, pernas e a arma principal para
atontenda. Fscolhida a configuracao,
tanto o sew robd quanto o do rival

ficam em forma de cubo dispostos em
Canhdes na Area central da arena.
Cabe a oo move-
Io a fim de apontar
o lugar para o gual
o disparo sera
realizado, conse-
gumdo assim obter
Vaniagem ou nao
na batalha. Em
sepuida, os botdes
devem ser aperta-
das rapidamente
com o intuito

de fazer o cubo
tramsmutar-se em

==

rohd para gue o confronto finalmente
principie na tela superor, Em vez de
sprites, agui o visual @ 30 - algumas
texturas dos cendrios sac bastante
pixeladas e os efeitos de explosdo,
felas. E possivel pular, fazer dash
{escorrendo & Mega Man X) bem como
desfierir tiros, misseis teleguiados e
atirar 0 pod, uma espécie de mina que
explode 20 ser tocada.

Mao basta atirar a torto e a direito, ja
que uma barra de energia indicada na
tela infarior limita os disparos conti-
nuas, exigindo gue haja contrabalango
entre cada tipo de ataque. Nao pense,
no entanto, que isso adiciona muita
estratégia 45 pelejas: elas

nao exigem grande desafio,

uma vez que ha situagbes 1
&M que ndo precisara se
esquivar para obler Exito.
Tudo fica ainda mais facil
quando vock passa a com-
Prar g equipar armamen-
tos de maior destruicao.
1550 nao se aphca ao modo
muttiplayer - em rede local

M8 ustomizar; uma palavia
s 150 €XiSte em portug

[ e 'l

PISO METRO - LOJA 20M
FONES: (11) 6197-5783 = 6192-9624

(om0 wso de apenas um cartuchol ou
onime =, gue expande a durabilidade
de CRA oferecendo diversas opgbes.
Ao escolher alguam aleatoriamente,
nap havera risco de acontecer batalhas
desequilitradas, Umavez que serao
selecionados dois robis de podenio
semethantes ou parecidos, Akem disso,
dd alnda para criar uma lista de amigos
€ 2t8 COmErsar com eles por melo de
voz. Enfim, o elenco de personagens
carismaticns & o excalente multiplayer
compensam as batalhas carentes de
tatica da aventura solo desta fusdo
peculiar entre agdo e RPG.

-PLEXT ERARROS

y

que MEE
és. —

Financiamento
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UM ORIGAMI

DE HEROI

SUPER PAPER

MARIO
¥

b
L Ny

g

o 9.0 ﬁ" =

Gidicos: 10
som: 8.5
joGABRIAGE: 9.0
oivERsAn: 10
FErar: 10

FRODICAL: NINTENDD
CESERVCIVEMIEMTO: |SITELLIGEMT SYSTEM
GEnRD: Prataroris / RPG
MUMERD OF JOGADORES: 1

A primeira aparigio de Super Paper
Mario na E3 de 2006 chamou a aten-
Ao da midia espedializada e ambém
dos fis atravis dos sites que fizeram
acobertura do evento. Afinal, ndo

£r3 APENas Mais um gD do mascote
da Nintendo gue estava chegando.
Tratava-se de algo Gnico, com motivos
de sobra para cativar aqueles que cur-
term as aventuras oo personagem.

A versdo orginalmente anunclada para
GameCube foi cancelada, o que doixoa
muica gente triste, mas posso afirmar
que a mudanca ea espera valeu,

Tudo comeca guando Mario e Luigi
decidem visitar Peach no Castelo do
Reino dos Cogumelos. Porém, antes
euie dessemn dois passos & frente, Toad
chega para dar uma moticia nao muitg
agradiivet: a princesa fol seqiiestrada

- g51d ndo @ a novidade. Conhecendo
e55a histdria de outros carnavais, os
irmeios decidem ir & fortaleza do Rei
dos Koapas na esperanca de encon-
{ri-la - mas nao contavam com o que
acontecey: Bowser (ou Koops, se prefe-
rir} também nilo faz a minima icéla de
onde a donzela foi parar,

Messe momenta, um portal se abre e
SUgA todos para o sew interioe, debando

el
=

apenas Mario para iris. Ele acorda
apas um tempo acompanhado da
borboleta piaetada Tippi, que revela a
nova missdn do encanador: acabar com
05 planos de Count Bleck de dominar o
MUNCo enqUanto PErCarme as estagios
em busca dos 0ito Pure Hearts.

Se VOGS joROU a5 wersies anterionos,
sabe que a esoolha pelos graficos de
papel ampliou ainda mais a experiéncia
de aventura, e 2qui as cosas malhoram
COMm 0 Acréscimo da perspectiva 10,

Confesso que fiquel boquiaberto com
anova visdoe: a0 adentrar este espago,
vore verd um novo ambignte no gual
caminhos revetam-se priximo daguela
plataforma onde seu salto serla ind-

il itens aparecem, alguns inimigos
SOMEM, Enquanto outros SUFgem e até
WPCs sdo revelados. Entretanto, vood
deve respeitar o limite de tempo para
PEFMANECET NESSE NOvE mUndo, ou
perdera pontos de vida - drogal

Além do acréscimo das possibilidacdes
em terceira dimensao,

hd umverdadeiro festival de corese
formas, principalmente no tamanho
de alguns personagens: em deter-
minados momentos, eles ficario
mintsculos ou gigantes, dependendo
da local onde ocorre a agdo - o que
acha de enfreptar um chefe enorme
Com wm Marko nanico?

]
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]
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Acredite, ndo 5erdo poucas as vezes
que fsso acontecerd. Super Paper
Mario tem vérios elementos extras
que Ihe renderan bons momentas de
diversano, O Wi Remote é utilizado da
maneira clissica, como o contralier
do NES, e cutros dois persenagens
poderdo ser controlados durante

a empreitada: Peach, que utilizara
sey guarda-chuva para planar e se
defender de ataques inimiges, e o
vilan Bowser, pronto para cuspir foge
nagueles que se meterem no caminho,
Mio bastasse isso, vood encontrard
256 cartas que dao prstas sobre os
adversarios encontrados em todos os
mapas, podera combinar itens para
formiar 25 96 receitas que serao utili-
fadas durante a aventura (heranca de
Paper Marfo: The Thousand-Year Door,
para GameCube) 8 resgatard os pivs

iR

para utilizar sews poderes - como a
habilidade de Tippi, Ut para encontrar
portas o4 objetos secretos no cendrio.
Para o5 saudosistas, hd muitas refe-
réncias a outros titulos da Nintende,
itens como a estrela, que fransforma
05 personagens em verdadeiros gigan-
tes, tal como em New Super Mario
Bros, (¢ fantastica a sensagio de ver
as formas 8-hits correndo pela tela
enguantn o personagem & desenhado
na versdo "Golias™), além de uma
rapida alusio a Super Maria Bros, 3
- Mas 553 ey N30 vou contar, vocd vai
ter de descobrir sozinho. Super Paper
Marig & um jogo obrigatario para os
donos do Wi, sela pela diversdo ou
pelo carisma dos personagens. £ isso
nds sabemos que a turma do Reing
dos Cogumelos tem de sobra.
—DouGLas Vitma




E NESTA PARTE
QUE VOCE

VAI PARA

UM LUGAR
MELHOR.

Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.

Onde um cogumelo especial faz voce ficar gigante.
Onde os canos de teleporte transportam voce

[ para lugares melhores, e Mario & Luigi

' podem se enfrentar

no modo multiplayer.

Este e 0 novo Supear Mario.

Isso 50 aconlece

no Nintendo DS,

HINTE ‘-.'.'I:Ds

i L
i
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ESTRANGULANDO

O REMOTE

THE GODFATHER:
BLACKHAND
EDITION

(ois: 7.0 |
GRARDS: 7,0
som: 8.0
peaasinane: 7,0
pivigsan: B.5
rePLay: 7,0

FRODUCAD: ELECTRONIC ARTS
DESENVOLYIMENTD: ELECTRONIC ARTS
GEMERD: ACAD

RUMERD DE JOGADORES:

Nada como a mafia picareta, carros
antigos lerdos e pesados, Lernos
pretos & metralhadoras Thempson
povernando Nova York. Por mais que
Godfather ndo tenha sido, nem nas
outras plataformas, um jogo tio bom
quanta todos acreditamos,

o nome @ forte, o tema é apaixonante
ko Wil, o Poderoso Chefio perde e
ganha. Perde, par um lado, porgue
o inseparavel conjunto Remaote

# Munchuk ndo proporciona uma
experiéncia razodvel de exploracio

de cendrios, Fica complicado trocar
de arma, correr e, a0 mesmao tempo,
manter o olho na policia que |he
persegue. Mas o Padrnnho ganha
nossa simpatia, com 0s Mesmos con-
trodlers, ao instigar diversas formas
de atague e intimidagdo. Segure

o padeiro pelo cofarinho, jogue-o
contra & parede, estrangule-o, dé
tm golpe mortal - diversas opgoes,
todas mals bem executadas do que
nos consoles “convencionais”.

A sensacao de vinganga e justica com

as proprias maos estd garantida.

0 mundo aberto & composto por
bairros, dominados por diferentes
familias. Enquanto segue os acon-
tecimentos do filme, vocé tem a
opgao de vasculhar itens escondidos
@ extorquir comerciantes para se
tormar o dona
da cidade.
Ganhando
respeito e
dinheiro, vood
COMPra novas

FouUpas, e sempre pode passar no
barbeiro para acertar o visual,

5e naa estiver satisfeito com o per-
SONAZEM que Crigu N comegn. Ou
seja: muitas viagens, de carro ou a
pe. Ou seja (2): vai ser cansativo che-
gar aos destinos, mas, uma vez 13,
basta partir para
a Ignordncia bra-
cal = sem duvida,
a melhaor recom
pensa dessa

& vida mafiosa.
Renaro Buiwo

GUERRA, MAIS UMA VEZ

MEDAL OF
HONOR:
VANGUARD

GRASICOS: 6,5
som: 6,0
|OGABILIDADE; 8,0
owErsao: 7,0
REPLAY: 6,0

PeooUCAD: EiecTRosic ARTs
DESENVOAVIMENTD: ELECTRONIC ARTS
GEMERD: SHOOTER

NMIRD 0F JDGADDRES: 4 (EM TELA DIVIDIDA)

Alemanha, Franga, Holanda, itélia.
Parece semifinal da Eurocopa, mas é
mais um episddio daguelas aventuras
naqueles lugares em que vocé precisa
fazer aquelas colsas. Voch ja viu antes.
Irnvadliul bunkers, esperau reforcos,
guiou camaradas - e nem faz multo
tempo, j& que o ploneiro (na Wil) Call of
Duty 3 & recents por agui.

De inédito, apenas o salto de para-que
das. Tao breve que Nao traz grandes
lembrangas. sO esquenta a emoldo da
batalha nos primesros minutos,

42 NINTINDO WORLD

As intenres podem ter sido as melho-
res, e 0 visual mostra um aprimora-
mernto em relacao 20 que o Wil tem
apresentado, mas & inevitavel tracar
urm paradigma dos jgos oe ting em pri-
Mmeira pessoa nesha pequend console:
estamos na pré-histdeia, ainda existe
muito a ser methorado. 05 controkes
&m CoD 3 eram precisos e Hgewos

- apesar do Remote problemidtico e do
fraumatico langamento de granadas.
Em Vanguard, esses controdes parecem
frowmgs, tamanha a facilidade em
perder orumo durante a batalha - vocé
Coa 0 nariz (na vida real) e acaba
pulando, recarregandoa anma e atiran-
do para cima (na vida virtual). Culpa de
uim Nunchuk scbrecarregado, que éxige
minticias de manuseio ndo permitidas
por um tiroteio - pular, agachar, esqui-
var, recarregar, Descontandoa intefl-
gEncia artificial com data de validade
vencida, vocb consegue se divertir, com
maderagio, 2o batalhar par medathas,
conquistar melhorias nas armas e ouvil
omethor sofague de soldados italianos.
Tudoem quatro campanhas Curtas,
cheias de "MG42 bloqueando nosso
caminha”, —Rexam Bueno

"Mamae, porque os homens
05 estdo atirando emn

A —



Tocar é legal.

Nao tire o seu dedo do acelerador. Togue, controle, corra e
personalize as maquinas de correr nas cidades.

NiNTENDBDS-.

£ 2005 Eleckronic Arts inc, Electonic Arts, EA, EA games. EA Games e Meed for Speed sdo marces reégistradas da Eleciionic Arts Ing nos E.LLA. a/ou outros
paises: Todos os ditalios reservados. Todas as oulras marcas sio propriedades de seus respectivos donos. EA Games ' & uma marca oa Elactromic Arts™
TM. ® & ¢ logotipg Mintendo DS sdo marcas registradas da Ninlendo. & 2008 Nintendo. Jogo & Nintendo DS vencidos separadamants. waw nintend oS .com
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Quem disse gue 0 Wii ndo oferece
audio e video de alta qualidade?
Pensando nisso, a Nintendo World
preparou este guia com uma série de
equipamentos para vocé montar sua
sala ou quarto e aproveitar tudo o que
0 Wii oferece. Cada um dos ambientes
tera um nivel de sofisticacdo, com os
precos de cada item e 0 endereco ele-
tronico de onde encontra-los. Claro,
iSS0 serve apenas para vocé ter uma
base de como ficaria legal a jogatina
no Wii com tais aparelhos, ja que o
novo console nao precisa desses adi-

cionais para funcionar.
— Rodrigo Amaral

i b1
Dhrigathiio para s obter a mdnima quaiane
joges. 54 com e vock pode atessar 0 modo S50,
e sz 1o s e wbrarts, Esse cabtd
ﬂmm@mgmammmm
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Wireless D-Link

Prego: R 19720 :
Onde camprar; v balasdanl
malicacom. by

Come wopé pide confer na pdiga pas-
%502 da Mistendn Warld, & muito (il e
IncEressante comectar o WWF 3 internat.
0 e orsole i Nintends tm ime
Riaga de rede sem fio embutida e para
uthizdda da methor facma fsem Fios 8
complicages), & roteacer B-Link i 53
& Lma dtima pedids

Para pscutar s MRS ¢ visaafzar

s fotne

Onde comprar: aws balsodalnformatica.com e
O Hame: Theater Syslerm 5.1 5000W da Lerdarship e
ks saldlas aupifarss para amplficar oo dhame
SLponia s fecnniogie Doky Digital 075 o Dalty B
Lo, gue i i efevto miafs caprichac a0sjogos oo
WiLE o onvensiemal mas Sinciona muo bem,

Wil requisito minimo fer s cartiade mend:

ria finshdo tipe S0 W]ﬂ]iﬂ.hﬂﬂh
de 512 B & thcl de ser encontrada @ fem Bod

(e arrmazenament,
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Pilhas AAA recarregiveis

Pregoz R4 10580 ;
Omele COmPrAr: Wi suHmarine.coen. e .
W20 di para cormprar pitha toda vez gue ¢ Wi Remote pdvade Rl
nar, Fara sanar este probiema, prstem s pilhas rocarregd ek,

lima bea sscoliha & wm modelo de J0O3 MAH para cima, a5sim ook
{iesd urma Jonga duragdn da s, PAra recareg-as, & netessdrio
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[ resteadar D-Link 0524 ndo senve o [ g o Wil
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TV de Plasma 42" LG
Prisue 115 3,500
Onde comprar: www maniavicsd oom

Para ohier 3 matha

TIAREM posshéel do Wi, ama TV de plsma (om
Esobiifan nativa de 252 x 480 peesls (4800) & 3 escofha ideal

A LG AR WY V) EpUENa COm U MeCanisme ol meving
ITRANCHES N3 W8l3 provenientes ¢

£ mages eslatias, combim inisneras
ETRracds 0e video, & widescreen e tem 42 polegadas. Dusr maic?
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Wii Wireless Sensor Bar
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Onde comprar: wsw Dyt LT b
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Wireless D-Link
pl"'q:l: rS 24361

Onde comprar: wux FEhop?t com by
0 rotesdor 0-Link 01-524 fambem
eiece (oaexdn sem fio ac Wil e an
Néntenda 06, mas sua velatidade firal
pode chegar a 108 Mbgs, o dabro do
models [H-524
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Nintendo Workd: A
prandes cha

da MINTEMDO WieL0

0s criadores de Pokémon Diamond & Pearl revelam as suas
expectativas sobre a nova geracao de Pokémons para a Nintendo
World. Serd que vocé ja sabe tudo mesmo sobre os novos mons-
trinhos que irdo tomar conta do seu DS?

.1E!_I, (dim Rl 2
Shigeru Ohmori: Alem do rof
Ivd meoemer O gD NGS qua

) inha que

ion. Tanto na aventura principal como nas




A coneclivicade sempre fol uma marca
registrada daserie Pokémon, mas gracas
an. 05, Pokeman Diamong & Pear! avanga
aipda mais a experienciz na plataforma
multiplayer. Atraves do Wi-Filocal do- DS,
e possivel tracar e confrontar os seds
Pokémon com os personagens de colegas
na mesma sala. £ possivel se conectar com
uim AMAgo, U entia ir até uma Union Room
para enconirar mais-de um Treinador

&0 mesmo tempo. Dd ate para visitar o
Sinnoty's Contest Hall para exibira seu
Pokemoin cantra ate quatro oulros compe-
tidores. Também é possivel seguir para o
Underground - uma vasta rede de tineis
GUECHFrem nos suiterraneos da regian

de Sinnoh. Lavoch pode se enconttar Com
putros Trainadores @ trocar itens, visitar

a hase secreta de ouras pessoas ou joEar
CEgUENDS EaMEes Como “pigue-bandeira”,
E possivel se conectar a titros
Treinacores atraves da internst usando

a Nintendo Wi-Fi Connectian @ conversar
coim elas durante as batalhas no maoido Wi

1l _queremos que os i | Fi, permitind que vocé enfrente adversd-
. e i rios de gualquer pare dg munda. Tambem
expectadores sintam von- & possivel parficpar de um novo tipo de
. cistema de'trocas de Pokémon na Globat
tadede testaranovidade. A | ' e Trading Station. Leta maisnia pagina 51

para enienderos detalhes.

interface da tela de toque nas

i Hark e
batalhas foi criada para que

as pessoas se sintam atrai-

das quando assistirem aos h
C

seus colegas controlando...”
—junichi Masuda

WWWNINTENDOWARLD, COM. BR dg



dlaneta Pokémon

0 novo Pokémon Contest traz, além da demonstracaodas

e outra de exibicao.

Contestants, dress up your Fokémon

for the Visual Competition!

nimers crescente de pessoas Nesse cenario.
Masuda: Eu também acho, O Underground utiliza
a conexao sem fios do DS, entao seria legal ver as
pessoas reunidas para jogar, Eu gostaria de ver
todos os jogadores com seus estilos variados de
jogn e enfrentando.

Ohmori: £ iss0 al. E muito legal jogar com amigas
usando da tecnologia Wi-Fi, mas eu tlambém gosta-
ria de ver as pessoas reunidas para jogar.

Existemn muitos recursas que sio diferentes de todo
o restante do jogo; entdo acho gue os jogadores vao
apreciar 2 nova experiancia.

Takao Unno: O que ey mais gosto no jogo? Tudal
{risos) Mas falando serko, nocaso dos NovoS recur-
505, 8y primeiro me senti desconfortavel quando
tive que apertar a tela de toque com meus propries
dedos. Mo comeqo, sentl muita diferena em rela-
i a0s controles convencionals e também vivia
preocupado com a tela gue ficava suja. Mas confor-
me avangamos, fudo mudou & me $entl muilo mais
confortivel tocanda a tela do que apertando botdes
comvencionais. Figued impressionado,

" Queremos que os pais
das criancas se sintam com

vontade de experimentar
um pouco da aventura.

E algo bem diferente do que
apertar uma seqliéncia de
botoes..” —junichi Masuda

50 RN TERD

Masuda: Bem, como o Unno rasgou elogios.eu tam-
bém vou ficar com a tela de togue! (risos) Eu disse
para todo mundo que queria que o jogo pudesse sai
controlado com as maos e continued insistindo nisso
a0 longo do desenvolvimento, Para mim, esse JOgo
& ideal para usar o recurso inovador, A parte Boa

da tela de toque & gue ela € uma interface em que
as pessoas que est3o observando o jogo se sentem
com vontade de participar, Queremos que o5 pals
das criancas se sintam com vontade de experimen-
tar um pouco da aventura. E algo bem diferente do
que apertar uma seqiéncla de botdes alfanumeé-
ricos, entao acho que nossa decisdo foi cometa no
caso da tela de togue,

NW: 0 recurss GTS permite gue as pessoas froquem
0% seus Pokémons Com outros jogadores espalhados
pelo mundo. Yooks acham que isso val pegar?
Masuda: iamond & Peard foi criado para ser o
melhor titulo da série Pokémon. Nele, o GTS repre-
senta a forma mais avangada de trocar Pokéman
Coam outras [TS";D&S.

Ohmori: A parte boa na G5

£ a maneira como voce pode
interagir com oulras pessoas
espaihadas pelo mundo.
Masuda: Certo. Com o GTS,

05 jogadores poderdo se comu-
nicar com pessoas de sutnos
lugares da mundo, trocando
sels Pokemaon com outros fas
em qualguer lugar do planeta

0 jogo foi criado para que gual-
quer pessoa, em qualquer parte

Pokémaon, a localidade da pessoa vai ficar marcada
fa seu mapa-mandi, com marcadores no pals onde
aguela pessoa vive.

ohmori: E como viajar por todas as localidades.
(s jogadores poderdo estabelecer suas proprias
metas. Tipo, trocar Pokémaon Com pessoas ao redor
do mundo, trocar o mesmao Pokemon com diferen-
tes jogadores em diferentes paises. A idéia & trocar
O maximo possivel!

NW: Com paisagens tridimensionais @ novos efeitos
pspeciais nos atagues, os graficos finalmente foram
melhorados nessa versao. Como foi o desemivi-
mento desses novos aspectos?

Suglmori: Foi preciso muilo tempo. Acho que
ganhei um monte de cabelos brancos! {risos)
Masuda: Essa fol boa. (rsos)

sugimeri: Mas a gente realmente trabalhou muito.
Unna: Sim. 0 tempo que levamos testanto 05 gra
ficos tridimensionais foi algo nundca visto agqui na
Game Freak. Levamos duas vezes mais lempa em
comparag 3o aos jogos anteriores da série,
masuda: I550 & porque queriamos graficos que ndo
fossem multo realistas, mas um visual tridimensio-

A tecnologia Wi-Fi cresceu tanto gue um novo Pokémon
Center fol criado para atender a0s novos requisitos.

do mundo, possa se conectar
com outros fas de Pokémon e
estabelecer uma rede de amigos
no globo. Conforme voce froca

Uelcome to the Pokémon Hi-Fi Club!




O visual tridimensional fol aprimorado e mostra detalhes e perspecti- - )

va, mas mantém o estilo grifico gue é marca registrada de Pokémon,
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o a0 fim.

arelhn, keva

a prioridade &
pisite

<ofia a respeito da importancia do
de repensar a importancia da

PRI O CONE
aquels
para animar os j

[-Iq:m : ,n -j .T- uan 3 -. : ; [';.Lqu:lr;r:?_lqi;f::jml—..-.u.'-.lltir_ 0 joRa, ©f
informacoes o
Obtenha todas as informac ; |
30 mesmo tempo com 05 botdes na tela

n.

EERPR LR,

Viagem atéa
estacao de troca

st em basca daguele Pokémaon espacial

que parece impossivel de encontrar? Yaatea
Global Trading Station & trogue seus Pokémons
com mitros treinadores dos quatrocantos do
murida. Mo é precisa usar friend codes - bast
postar ima Hsta decritérios para o tipo d@
Pokermon que Voo busca - nome, tipo, nivel
atc, - @ nferacer um dos seus Fokemons em
troca. Caso encontre alguem interessads,

0% dtis Pokémons vao trocar de dono de
imediato, Dai é possivel oferecer um dos seus
Pokémons & Esperar pana ver que Lipd de ton-
tra-ofierta yoob térd . Depois de negniar, vord
pode confierica GeoNet, bm globo dentro do
GTS, para ver onda vive a tréinadar com o aual
voce acabou de fazer negdcio. A GeoNet var
mastrar 3 localizagao real de cada reinador
com guom voce negociou ao redor do mundo.

W, NIMTENDOWO LD, DO, B 51



Planeta Pokémon

Atividades extras

Estd em busca daguels Pokémon espacial que parecs
impossivel de encontrar? Va até d Global Trading
Station e troque seus Pokémons com outtos treinado-
res dos quatro cantos do mundo, N30 8 preciso usar
friend codes - basta postar uma lista de critérios para
o fipode Pokémon-que wocg busca - nome, tipo, nivel
efc. - & oferecer um dos seus PokEmoNs em troca.
Caso encontre algudm interessado, of dois Pakémons
vad (rocar de dono de imediabo, Dai & possivel ofe-
recer um dos seus Pokemans e esperar para ver gue
tipa de contra-oferta vock terd, Depois de negociar,
vace pode conferir a GeoNet, um ghobo dentro do
GT5, para ver onde vive o tréinador com o qual voceé
acabou de fazer neglcio. A GeoNSL val mostrar a
Imcalizac Ao real de cada trelnador com quam vocé
NEZOCION 30 redor do-munco.

A

Unno: A caants
tefa ficou mai
Masuda: E

;8 gue o nlmero de
melhoramos o
) SISTema.

You'va gor a Sphara or teo?
il If you do, I'l trada you sosathing.

5 2 RINTESDD WOHRLD




o~

\

o s

il

PokEmon aumentou. Quersmos mosirar que exes
mion de acordo com
& aparecem em determi-
irios @ que possuem caracteristicas pri-
tro motivo & que de data
do jogo.
& capaz de exibir muitas cores, entao
endrios ao kongo do

termn diferentes
ahora i
nadaos ho

dia. E as pessoas 5
tesito do joEo guan ric fiea
o dia na mundo real ou escurg quando ¢
te fol retomado para trazer de

stos por ninguem. Para fazer is
om diversas maneiras de surpreender
10N Para GUe 05
diferentes, parém
B0 QLS 3 primeira
0 [eMpo a5 pessos
on. Conforme o tempo

PERSAM
05 jogadores. Criamos roy

passa, 0 parso
Com um Pokémon. Ak
esquistos,

ejam bem recebidas
0 PETSDNATENS MOV,
1 05 jogadores.
o,

Assim fica tudo mais
Pearl, o Pokémon mais

Masuda: Em Diamand

equilibrio esira
Masuda: Acho que a equipe de p
poF apresentar metade dos
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! Em cada jogo pensamos

na melhor maneira para

o0s jogadores entenderem

o conceito, e qual seria o
melhor grafico para aquele
sistema. ambeém aumenta-
mos o conteldo para ani-

mar os jogadores”
—Ken Sugimori

Unno: E, acho gue sim
Masuda: A equipe de planeja
idéias » sugeriu alguns Po
0 design e as caracterist
foram decididos depois de muita Conversa.
Dalga e Palkia foram criados assim.
Unne: As sugesties que recebemas da equipe de
éias

ento apresentou as
on. Em alguns casos,

plansjamento serviram coma boa fonte de

para criarmos todos os tipos de desenhos. Quanda

Uma pessoa s :
Pokémon para equilibrar a jogabilidade, eu entao

trabalhiava nesse Nnovo personagem, mesma quan
do estava ocupado COm ¥ reonagens ao
mesmo tempo.

masudaz Criar noves Pakomaons leva tempo e & dificil,

MW Como fiol decidido a ndmero de novos Pokémons

Masuda: No comego, nao tinhamos um numero

limite, Tinhamos, contudo, uma idéia grosseira do

Depois que as luzes das ruas sio acesas, a regiao de Sinnoh ganha um nove visual,
Figue acordado até mais tarde para encontrar novos tipos de Pokémaon.

5 de cada nova Pokéman

Ay

ot

[imite. Tivemos como base os jogos anterhore:

sérip @ sempre pensamaos na equilibria, d

minamos a guantidade de Pokémaons no produto

final, Esse niimero & resultado do equilibrio perfeito

conm a jogabilidade.

s determinam gual Pokémon vai

Sera que um dia veremaos
scAo dos Pokémont

NW: Como v
ganbhar novas Evolug
um quarto estagio na €
Sugimori: Somente evoluimos os Pokémon que
tém aparéneia adequada para a evolugao ou entdo

8 140 NANTYKE
Kite Pokénon

HT a"og"
ur 143.3 Tbs.

A friendly Pokénon that captures
the subtla flous of seasater usirg
its tuo antennas.

- 0 novo istema Pokédex fadita |

— a busca por Pokémon.

=r N e — - _—
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Planeta Pokémo

Locais ined
ara vocé se divertir.

Hl.rq'TEHDC!DS_ ‘

Uma nova Stylus

A-partir do dia 18 e marco, os jogddores pode-
ragetetar a e comipra dodoge Pokaemon
Biamared & Fean nos sites ehgamés.con e
EAmestnp.com, gue sers angado oficialmente
nadia 22 de abril. Fazendo fsso. o comprador
Banhia uma Stylus especial convumia peguens
gscultura de Dialga ou Palkia, um dos dois
navas Fokemons lendarios. Orestooue & limi-
tado e infelizmente 553 promoga0 naovil
chegan as lojas do Brasil, sorte de quem tem
parentes por [, 4 promocaose encerrd no dia
22 de ahril.

5
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como e, [em que ter -a|:'3.rF1|:|a
. r3.m'|r'hr-

manter a F-r|||||| h
Umreo: Eu munca
S recebl muitas suges
) fe planejamento.,
dito que o principal requisito é

plharparao

deles ficariam mais
. Eu acho divertit
=mon que o pablico

ras sdo0?
de jugar oras!" *

melthorar o Jogo
idade,

PEns0 @m avangar.
NW: Pensando no futuro dos j
lementos woLE
o4 que idéias
mentar?
Masuda: T
tamente expansi

jcgadores aprendem bre como criar ne

5, MESMO que seja
dores que extrapolam as fronteiras
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_ ADYANGE WARS.
DA ST IGER

O maligno exército Black Hole retornou e, desta vez, vocé precisara das
duas telas para acompanhar a guerra que se move em duas frentes de
batalha. O comando esta em suas m&os: guie suas tropas por terra, mar e
ar e combata em duas telas para impedir uma devastadora invasdo.

AT HINTENDEDS..

Cartoon Violence

@ 2005 Kintendo/INTELLIGENT SYSTEMS. TM, 8 g 0 logo do Nintenda DS 530 trasdermanks da Nirendo
& 2005 Ninterdo, Jego e console vendidos separadamsenie. www nintfendods.com



A LENDA CHEGA A MAIORIDADE

— Mario Cravinhos

Da competicao s omundocadops

Ha 21 anos chegava ao Japdo um jogo estra-
nho: vocé tinha que conversar com outros
personagens, nao precisava de habilidades
manuais, as batalhas eram feitas com coman-
dos na tela, vocé comprava e vendia suas
armas em lojas e outros absurdos que nao se
imaginava na época. Era a primeira vez que
um RPG (role playing game, jogo de interpre-
tacao de papéis) era criado para um console
de mesa. E era essa a pega que faltava na vida
dos japoneses. Nenhuma série de jogos influ-
enciou tanto uma geracao. Hoje Dragon Quest
ganhou um espaco tao grande no Japao que
até quem ndo conhece nada de videogames
sabe o que é. Duvida? Dé s6 uma olhada!

Bt et e YRR R R N

AR TR T TSR b7
1 3 . H.'-:‘:':-—"C_-i_‘?'?.

COMMAND ‘ﬁ-‘f‘\
FIGHT SPELL 2
RUN ITEM

.o ool
up sa 2
dmep 4 ﬁ.’ -

dle gar |2 '
il © R s A 1R
| EBES5585 | *-'-.,-.-. R

'_ Far '{_l‘:l-..
g

i
lr
b
= A
-
(m P
a_':

L
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a0 sucesso! st se ez  Horliiits
CYCRIKITIG & 0 JAGa0, N0 Mgl thos 4 nds 81 chails @AmEDs Bara ajucarem o
B OOTROrTSE B GECHI TA28r L Pequeny tho joipoe Akira Toriyima & Koch SUgiyiams,
CENCLNS0 T PO R ATl B e GO e s 1B UG 3 -COM P O Lmyers e (e £l
rriihantes: Kenchi Nakamiird @ Yoj Hov ambes FECEo, tm deseniando o5 peirs

THUBCIA00S Pel0 MEerCain american o IULrD Compondn a8 mikseca

B2aE pecilicamente pe I |

Hifi s v i mi=sio dele |

G0 pard om, consobe gie fagia um 1

e Jaas B . Ui i I
o s mplicado dosj | Tura
Ientandn e TECANSTT AR [0S0 O (] I g Heethoven P 1a
(TS L fawil de: aprery ifecil
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Dragon Quest

Famicom | Japdo: 27/05/1986

NES | EUA: 26/05/1989

Dragon Quest Il

Famicom | Japdo: 26/01/1987
MES | EUA: 0%/1990

Emrmiends de oitomeses {janeiro de:1987), Dragon
uinst I foi Tancado, ndo S0 com uma historia anol-
WETIE; a5 tam Rem oom dezenas e novas recursos
(UE R0 S8 sonhaya ser possived, Vool pode coamtrodar
alé frés persanagens e enfrentar virios mimigos
simlltaneamente. Surgit tRmbem o primelro vl
dos RPGS. Uy Dol

G podiz leyaelo paa aPELL

STRTUS TEm
ﬂualm'"?r H'ﬁrm GERRCH I=‘IIJ'I:1]
migpa, Dragon Cheest

It consalidou 3 manca,
tnaredn & sieie i hit de vendis, nao s0 de joges, mas tamben de varios
b e, VESTFAD, Material escokires @ neomtavers qumuiiiamas: Nemm &
pracsn dizor que fodo vendia como e no Saar.

Dragon Quest Il

Famicom | Japio: 10/02/1988 g STATUS TITEM
NES | EUA: 05/1991 SEARCH

Com todo esse sere<en, claro gue problemas iriam
acontecer. 0130 esperads Dragon Duest [ follangado
o dia 10 de fevereiro oe 1958, uma quinta-feira. Folum
caos. Mithares de japoneses deixaram de it ao colegio
ou trabalho para enfrentar Filas quiloavelncas em busca

‘G newr King is
crouned* All hail
Hing HOoOdus#'

do cartucho sagrado, Houve centenas de furtos de

cartuchos decriangas por adolescentes impackentes ou
simplesments makintendionados. ESte langa
noticia em todo o Japao, & Ievol as-autoridades & proiber
0 langaments de qualquer Novo joen da serie em dia de
SEmand. S& por v a0 foi ur marketing negativg, par

o fol

ouilro o nome Dragon Quest passou a sef Conheitd em 1o
Drafue (apelido dado pelos [aponeses) ficou tao famdso que virou sindnimo d2 PG no lapdo. assim como os
Ap0neses Chamavam oe Mario quakquer jogo de plataforma, passarama miar de Dradese gualquer BPG.

E ndose deceptionaram. Dragon Quest Il consegui melorar o gue ja era per feito. & histdria oe paosa antes

tho prameira Dragon Quest, e faz o jogador encarmar ¢ lendano Roto (Endrick na versao americanal em sua lusa

ceantra © Yikao Baramos. Alem de ter uma historia magmifica, introduziu nowos CoNceitos a0 Mecanismao 0e e, Dragon Quiest .-;,llilli."l uma serie de ankmes em

£oma 0 esguema de dia e noite e o surgiments de profissdes. Ate hoje & consideracho por Yuji Hori como sua s o Japao, chamando-se Dai no

OOA-PAUMEL & MEeTECeU remakes para Super HES g GAme By COur, COm Nowos Mecursas pard O jogador, Como o, desenhada por Akia Toryams.

moedas colecionavers com o desenha de monsiros e jogos de tabuleirt, enlne vanos oulns. Foi kangada no Brasil 5o 0 nome de Fly.

WWW,NEREEND DWORLDLL M, R 51



YUl HOr il para de
signiar aMapia de Cura em Dvaoos Guest, O nome

3 M

J

Comg this way ¥ ;
Japdo: 11/02/1990
NES ELIA; 12/1992

sl demorng quass dols anos
pird ser ndadn, mas 3 espers
for COMPReTISAC COM LI oV
esitibo e jogo. A Mestira fol dhidida em cinco
CoaEMt s, B0 Cacka wim, s COMARE W person-

e e ageim diferente, cara qual com sis caracterstl
i o 1 & ’_; : cas e personalicides. No capitulo final,
o Bt ir s O Hidera oS DUErnS gusty D personamens
; - para finaimente destriir o mal que assola o
R mmcl, L dos personagens fol to popular
e i METECEY e S6ri- 0 JORUS, Tomeso

2 (Tatabe i versia amerkanal, um mercadar
e pal de lamilla como mdﬂ Wim H-‘
do continente. A Rarrativa desse R0 B formme Como o5 PErONAZents L& enconkram
& toimam caminhos diferentes para icancare mesme objstive fol the bEm (riads qoe
e i jog Htubos. alé mesmo fora do Japdo, cimo o de mefhor desafios 29 lugar em
vl joga de 15993, pelta Nintendo Power 2mericana,

Dragon Quest V
Super Famicom
Japdo: 15/09/1992

4 Cada jogo novo, o de
aumen 0 japc

o R S RN AR

bt '-I :l'
¥ i ¥
LR e =y o
o b — vy T A—
- S 1

nie, & nao acelans g

beram um jogo s WOCE N0 era 0 herdil Agora voce & um profe
-bo & guiid-io para combater
¢ A COMG Criang
5 gernlher Quism serd o A

de urn he

oma adulto demaks? Bom, nao se
be. O que se sabe @ que s
o nimeno de mientos entre
dade, de aduitos querend

esiolher enlreC
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PErGOnAZET

Dram inieramer ECONSTGAS

B, CO0 a0 poderia deivar de ser,

Real e Mundo dos Sonhos. Agora e

spssivel iInaditicar compbetaments

cafla pRrsonagem & char Classes

Eha wore 0 tempd todo se quesst i

novas combinandi classes extsients
nancio sobeE o gue e real & o

indaganda-s& guem éaverdadeiro mal Mais uma hist

bicla, gue infelizmente n8a vid o mundg oCidental,

tesanrolar mas uma yez, COm Vanios porgués e respostas ank

| Dragon Quest Vi

Super Famicom Japio: 09/12/1995

TLERtE .

soderosissimas. A histdria

farmando alaemas

QuE & IMAZINAND, ¢

MUITG Dem Conia TeCe-

Dragon
Quest VIi

PlayStation
Iapio: 26/08/2000
Ella: 31/10/2001

WAMRIS A0S S8 PASSAram,
e, Bm 2000 apos v ias

evishes, ol lancado para
Playstation Dragon Cwuest

WilF gL, Ao CONTF D DiF:

Ol ANIBIESE0TBS, [TA0

faz parte g wma lishdria
maior. Ats 3gora: havid duss trilegias, Dragom

cof {41 & I formavam o ciclo de Rotg [Erdrck)
& Draapn Quast iy, ve W foomavam roiclo de

Tenk Heaven ), um Casl elo no ced
Nessa & i oyoce e o filko de uim pescasione

SONITE ApEnas CTESTE & 52 TOITIar wim [Hess s ir

+an boim o.ranlo cey e Numa volia ao redos da
cidade, voce acaba descobrindo que existe um
continente perdido. A1 @ SO COmeaase

MO Japdi, BXEle
tesl end
d 3 roupas em
5 Ll
a0 Ol

1 ojas especializadas em Oragon
e tudo, desde bonecos de pa




Quest Vill

Playstation 2
Japdo: 27/11/200
EUA: 15/11/2005

Apos varias negociagdes. a Squaresoft, outra
emoresa que trabalhava com desemvolyimento
de RPGs, responsavel pela aclamada série Final

Fantasy, consegulu comprar 3 Enix, formando

Uma nova empresa: Sguare Enix. Uma das sias
primeiras vitdrias fol conseguir comprar os direi-
108 autorais do nome " Dragon Quest” na
America g, assim, Oragon Quest Vil pis
fim & era Dragamr Warrar ragon Quasst
V! chegou ap PlayStation 2 em 2004,
confando uma historia de um vilao gue
gueria dominar o mundo ressuscilantdo
urm dews antigo. Mais uma wez esta em
SUAS MEds IMpedir gue 1550 aconkeda.
Para isso, cla L'.(.III-"-.[C;I'I:?I com a gjuda de
SELS amigos. Mas nao termina aqui, ndo,
tem mais de onde velo esse.

0 |00 Chegou-d AMErica COm O noims Cragan
Wanior por proflemas legais: a TSR (empresa
que labricava RPGs de mesa) regisirou o nome
Dragon Quest, que era wsads numa Nnna e
produtos para iniciantes.

Séries Paralelas
Monsters

Diragod QuestMonsters = Game Boy Color - 25/0W1998

Dragon GiestMonsters 2 Ruka ¢ iy - Game Boy Celor = Margo e abrilde 2001
Bragon Cuest Monsters: Caravan Heart - Game Boy Atvants - 29/03/2003
Diragan Quest Monster soker - Nitends DS - Dezembre de 2006

Dungeons

Tormako no Detouken - Sugses Famicom - 1993
Toereko no Daibouken 2 - Gume Boy Advance e PSone - 2002
Tk o Dathouken 3 - Game By Advantce 8 Psone - 2406/ 2004
Yangs Mysteriogs Burgeon - PlayStation 2- 20043006

Slime Morimori

Slime Morimar = Game Boy Advante- Dezembro de 2003
Sligne Mocimor  (Rocket Slime) - Nintendo DS - Bezembrg de 2005

Swords

Dragon QuBst Swords - Nintendo Wil - Mo de 2007

Itadaki Street

itadlaki Sweet Special - Dragon Quest vs Final Fantasy - FlayStation 2- 22/12/2004
{faai Sireet (1S - Dragon Quest vs Marjo Brothers - Nintendo DS - 2007

Remakes

Dirgon Quest | & 1 reprise - Super Famicom, Game Boy Color - 1993, 1959
Clraen Qs {l| repiise - Super Famicor, Game Bay Cokor - 1996, 2000
Dirgan Cuest 1V reprise - Playstation - 2001

Dragon Quest V reprise - PayStation 2- 2004 @

K05 Estados Unidos, a receplividate de Dragon
Warnior de NES na3o fol das mefhores. Na epoca, nin
guem saba o gue 213 RPG 8 Nan queram gastar o

MNEE0 COM 1550, Fara S0rTe oS americanaos

Nintendo Povwer deu copias graluita
Warrios pars guein AsSinasse 3 revisia por umana.
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RECORDES ZELDA SUA LOUCURA...

Bomba! Novidades assolam o0 mundo Nintendo, a cultura mundial é alterada paraa

eternidade. Calma, ndo se assuste, foi s6 uma brincadeira. O incrivel uni-
verso Nintendo criou raizes muito fortes com jogadores e tornou-se parte
do nosso cotidiano. Nao ha como evitar, a Big N esta em todos os lugares!

. .

Defenda-se, jovem Link!

9 .
Agora ficou mais facil fazer o seu cosplay de Link e ganhar os torneios, & empresa True
Sword produziu o Hylkan Shield @ a Master Sword do protagonista da série The Legend
of Zelda - nosso querido Link. E claro, para evitar acidentes, tudo & feito de plistice,
porém os detalhes estdo todos 14, e o acabamento & impecdvell Imagine so a cara dos
seus amigos ao verem voce empunhando uma espada. vestido de Link, se defendendo
com o emblematico escudo? Se vocd tem medo de danificar seu investimento, ndo se
preocupe: & possivel prender os dols itens juntos, e pendura-ios na parede.
Come a novidade ndo foi langada por aqul, vocé tera de compra-la em uma impaorta-
dora. La fora, o escudo sal por USE 74,99 (R$ 150} e a espada por US$ 44,99 (RE 100),

mais impostos inexplicaveis do Brasil,

“mamm

1LSports
22D D

Tennis

Returning Balls
Timming Your Swing
Target Practice

Baseball
Hitting Home Runs
Swing Control
Bating Practice

Bowling
Picking Up Spares
Power Throws
Spin Control

Golf

Putting

Hitting the Green
Target Practice

Boxing

Warking the Bag
Dodging
Throwing Punches

Leitores x Redacdo

Leitores

Fernando Benevides; 167

Marcilio Ferreira: 65
Ivo Perusso: 21

Leitores

Sergho Mazzola: 6232 ft

Henrigue Gubert: 56
sergio Mazzola; 27

Leitores
Sergio Mazzola: 17

Thymonthy Becker: 823

Henrique Gubert: 19

Leitores
Sergio Mazzola: 10

Henrigue Gubert: 94.0 ft

Sergio Mazzola: 710

Leitores

Antonio Felipe: 45
Henrigue Gubert: 87
Antonio Falipe: 35

Redacdo
Testa: 101 pontas
Testa: 42 pontos
Testa: 37 pontos

Redacio
Testa: 5312 it
Testa: 41 pontos
Testa: 23 pontos

Redacdo

Testa: 17 pontos
Marco: 769 pontos
Testa: 20 pontos

Redaciio
Testa: 7 pontos
Testa: 2008 it
Testa: 575 pontos

Redacdo

Fabdo: 45 pontos
Fabdo: 82 pontos
Fabdo: 33 pontos

A disputa esta ficando acirada. continuem mandando seus recordes para a redagio e
participe da brincadeira. Mande um e-mail para redacao@nintendoworhd.com.br com
uma foto & o sew nome compieto,

Nintendo World
no Orkut!

A comunidade da Mintenda World con-
tinua crescendo, @ as novidades por 14
530 muitas. O sistema de enguetes esta
gerando resulfados curiosos e a cada dia
SUFEE LMa Nva pergunta, que vara de
qual o seu jogo predileto ao pllama com
que vocd dorme. O tépico chssico “Qual
apriwima capa” ainda & um dos mals
visitados e respondidos, seguido de perto
por “Como seria uma MW perfeitar”.

£ Iss0 al, para conthnuar participande

da sua revista, passe par ke deixe o

seu recado: hitpe/www.orkut.com/
CommTopics.aspfemm=2716276,




A Nintendo Virtual

Vocé acha que s6 os desocupados vivemn em Second Life? O ambiente virtual em
3D que retine as funcionalidades das comunidades online tem muito mais a ofere-
cer do que vocé imagina. Nesse universo, as pessoas tém nome, aparéncia, casas
e até dinheiro. Vocé interage com os moradores e vive uma segunda vida - quase
como no mundo real. E, assim como neste mundo real, a Nintendo nao poderia
ficar de fora. Acompanhe nosso rapido roteiro e prepare-se para conhecer o que
ha de melhor no universo N dentro de Second Life.

' TR T R S T A S S
; ! Para comegar . ;
| B -Cadastre-se em www.secondlife.com.br. Vool pode optar pelo plano gra- == - 3

§l tuitoou pelo Premium {com mensalidade de R% 20, permite que vocd seja
f propriefrio de terras).
| 1 -Fagz odownload do dlient {cerca de 30 ME - tambeém disponivel para
| Macintosh),
-Conecte-5e & (imece 2 explorar o mundao,
-Requisitos minimos: PC (ou Mac) com 256 MB de RAM, banda larga e placa
de video GeForce 2 ou Radeon 8500,

. Como viajar

Y Para encontrar as lojas do nosso roteiro, clique em PESQUISAR (na

§ barra inferior), Selecion2 a aba TOROS (para garantir os resultados) e,

| nocampo de busca, digite o nome do lugar. Depais de escolher o resul-
tado, clique em TELETRANSPORTAR.

| *Algumas dessas lojas podem deixar de existir de um dia para o outro
au mudar de lugar. Mas nos juramos: ate o dia do fechamento, elas
estavam la

4 Onde: Rothbard (119, 218, 31)

| 0 que é: Um bazar tematicoem
Y homenagem i botota rosa,

Y Avenda: Chapeu Kirby (355),

| textura Kirty (520),

: z A S S e
Remington "s Wonderment  Insert Coin Arcade Nintendo Virtual Store

Facto

Onde: Orives: (246, 197, 87) Onde: Berthould Pass (184, 15, 93)  Onde; Electra (118, 241, BS) Onde; Seventh Eye (151, 112, 35)
O que & Com um visual de O que é: 0 paraise dos Miperamas O qued: Praticamente urm brechd - - Oque & Uma modesta loja
| Fantistica Fabrica de Checolate, eoutras diversoes. domunda da fantasia. Com muita - decorada com Marios, Links e
{ a wonderment Factory vende Avenda; foystick Atar] {de Link & Soul Caliliur, é claro. consales brancos.
| avatares e acessdrios variados. graga). filperama (NeoGeo, A venda: Machado ($100), qua Avenda: DS Lite (31500, Wil
L | Avenda: Avatar Toad ($30), ava- Frogeer, Pong, Pac-Man, Donkey dros diversos ($40), ($300), Pikachy Acessdrio ($50). 1|

[ tar Pikachu ($50). Kang, Tempest por $80 cada).

Nintendo até na segunda vida.

o T i

0 dinheiro
A moeda oficial de Second Life é

o Linden ddlar (L}). Voo pode
ganhar Lindens pedindo esmolas ou
mesmo compranda com dinheiro de
verdade - em reais! A cotagdo varia
de acordo com o5 valores da vida
real: geralmente um Linden dolar

| custa em tornd de RS 0,62,

Colabore

Conhece algum outro lugar interessante sobre a
Mintendo? Mande um e-mail para a Nintendao World
contanda coma chegar 13!

Guia Second Life
Quer saber mais sobre Second Lifs? Nao perca o
guia Second Life, j4 nas bancas de tedo o Brasil

umm"l




Lintva e crédino: [mr evistn orimnad sente paiblicada ra bintende Fower 715, Tradugho: Andreh Rodrigpes,

Super Paper Mario

0Os criadores de Super Paper Mario abrem o jogo e revelam
o origami intelectual necessario para gerar um jogo de pla-
taforma com multiplos protagonistas e varias dimensoes
recheadas de elementos de RPG. Conversamos com trés das

mentes poderosas por tras de Super Paper Mario.

0 diretor-chefe Ryota Kawade (que também trabalhou no jogo
Paper Mario: The Thousand-Year Door), o produtor Kensuke
Tanabe e o coordenador de jogos Masani Ueda responderam as
nossas perguntas sobre a mais recente aparicdo de Mario.

ME. KAWADE

Nintendo World: Os jogos anteriores
da série Paper Marip eram RPGs,

Por gue transformar Super Paper
Mario em um jogo de plataforma?
Ryota Kawade: Tudo comegou
depais do langamento de Paper
Marig: The Thousand-Year Door,
quando eu tive vantade de criar um
joge diferente usando o conceito de
Paper Mario. Passamos por diversas
idéias no estigio de planejamento
na tentativa de consolidar um plang
que seguizse a linha bem humaorada,
com puzrzies e recursos de niveis gue

MR, TANABE

MR, UEDA

sa0 famosos na serie Paper Mario,
mas tudo isso com wm novo elemento
que pudesse surpreender o5 jogada-
res. Um dos planos propunha fases
ambientadas em 20 e 30. Achamos a
proposta muito boa, e foi assim que o
jogo se tarnou o que eke & hoje,
Kensuke Tanabes: Se cridssemos um
jogo com o estilo de RPG tradicianal
visto nos jogos anteriores da série,

0 nowo jogo seria familiar - e os joga-
dares se sentiriam confortawveis - mas
nan seria excitante, Para Conseguir
um estilo toralmente nova, veio a

0s recursos r.la_ssmns de um RPG,

nuMm jogo totalmentﬂ novo.

sugestao de alternar entre ambientes
bidimensionais e tridimensionais na

rmesma fase o foi assim que o joeo che-

ol 2 sua atual forma. 50 nao quer
dizer gue quisemos complicar as cos-
sas. Alternar entre 20 @ 30 judard o
progresso de jogadores gue ndo estio
acostumadaos com jogos de agio,

NW; Yocés buscaram inspiracaa nos
amigos jogos de Mario?
Kawade: A série Super Manio Bros,

foi uma das melhores do seu génern,

erildo buscamos mauitas referénrias.

A fusao entre bidimensional & tidimen-
skonal & um dos principais conceitos da
série Paper Maro e quando estavamas
na fase de brainstorming sobre o
ASSUMLG, COSTUMAVAMDS TRSTar 05 JOB0S
antigos & pansar como tudo aguilo fica-
ria em trés dimensdes. Ao mudar do 20
para o 30, muitas coisas ficam inconsis-
tentes. Fol realmente dificll fazer com
que o5 graficos ficassem naturais,

NW: Por que decidiram manter os
elementos de RPG?

Kawade: Neste novo jogo, mesmo
58 05 jogadores ndo forem muito
habilidosos em jogos de acda, 05
personagens ficam mais fortes com
o decorrer do jogo, facilitando assim
2 jogabilidade. Para que o jogo seja
apreciado pelo maior ndmero de
pessoas possivel, achamos essencial
manter o5 elementos de RPG.

Na série Paper Mario, além do visual
@ puzzles, recursos como roteiro e
didlogos sdo cruciais. Eu acredito
que todos os recurses estao alinha-
dos e acho que os jogadores vio
gostar da experiéncia.

Tanabe: Como meu colega Kawade
acaba de dizer, os elementos prove-
nientes de RPG s30 necessarios para
que o5 didloeos € o roteiro ndo se
percam na série Paper Maria.

Com e5585 recursos, a serie se dis-
tingue mesma dentro do universo de
Mario, 3 exemplo da serwe Mario Bros.

NW: Quantio vimas Stiper Paper Mario
pela primeira vez, foi no GameCube,
O que muda no Wii? Qual a sua opinido
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um ambiente tridimen:

um rhundo de maravilhas

sobre a nova plataforma?

Kawade: Um dos principais recursos
adicionado an jogo & a aparigao de
Anna the Farien (ou Tippi the Pixd na
versio americana do joga) quanda

e aponta o Wi Remole para atela.
£la sai em busca de aveniuras dentro
o universo de Paper Mario. E algo
divertido de se ver. Alem disso, exis-
tem diversos comandos gue utilizam
o5 recursos do Wil remote, & também
outros reclrsos e eventos que foram
adicionados a0 longo da aweniura.
QWi & muito parecido com ¢
GameCube no sentido que ele & f&cil de
usar e muitas coisas podem ser feitas
com as suas tecnologias. A insercio do
v controfler me inspirou 2 testar
ooisas que nunca pude fazer antes.

NW: Pouguissimos jogos sa0 verda-
deiramente divertidos, mas a serie
Paper Mario sempre armancou boas
gargalhadas do piblico. Qual éa
ahordagem da equipe em relagio
aesse aspecto e como fol a relagao
com a Nintendo of America para ter
certeza que o senso de humor fosse
igual no contexto americanc?
Kawade: Eu acho importante que
todo jogo seja apreciada a cada minu-
to, Minha intengao fol criar um jogo
que fosse visualmente engragado e
onde cada mensagem fosse divertida.
Ao colocar esses elementos, eu acho
que Paper Mario se tornou algo que
pode ser apreciado tantd por Cridngas
Como por adultos.

Masani Ueda: O serhor Kawade visi-
fa a £3 todos os anos. Durante urma
visita, marcamos uma reunido com

o pessoal da Nintendo of America

em uma das salas da E3, onde con
versamas sobre roteiro e como tornar
a vers3o americana mais divertida.
Depois dissa, eu trabalhel para
manter a comunicagio e expliguei o
significado de algumas coisas humo-
risticas que sdo comuns na culiura
japonesa, dai a equipe americana
estudou o joga por inteiro @ comple-
tou com alementos Que podem Ser
apreciados pelos jogadores ociden-
tais, Ou sefa, a versdo americana
traz elementos gue ndo existem na
versao original, mas o resultado final
do trabalho da equipe americana
ficou dtimio.

NW: Bowser se tornou wm tipo de
astro-cmico na serie. 1a pensaram
que ele poderia ter um jogo proprio?
Kawade: Nio temos planos para isso
no momento. Mas Bowser € um per-
sonagem dtima, selvagem e engraca-
da. Quem sabe entdo ndo O VEremaos
em aleum jogo futuro noqualeleé o
personagem principal?

Tanabe: Analisando a trajetdria de
toda a série Mario, nao posso afirmar
gue o Bowser jamais vai ter um jogo
proprio, Mas vale lembrar que

ele é o vildo; entao precisa

Mmos pensar muito antes de

mudar o rurmo das coisas e colocd-lo
no papel de protagonista.

NW: A transigao de graficos 20 para
30 proporciona uma nova perspectl
va a0 joge. Onde nascey essa idéia?
Kawade; Criamos um subgame que
foi muita bem aceito em Paper Mario
RPG (Paper Mario: The Thousand-year
Doar), no qual os jogadores passavam
por uma fase na forma de um Bowser
gigante. Eu estava voltando para casa
um dia e pensando como poderia
melhorar esse recursa, daf pencebi
que o vagio do trem onde eu estava
5@ parecia com um cendrio de Mario e
fioi ai que me veio a idéia de alternar
entre graficos 20e 30,

Tanabe: A idéia velo de Kawade.

Quando ele me apresentou a proposia,

logo decidi que tinha que fazer uma
seqiléncia. A Méia me pareceu nova e
divertida. 0 que os leftores acham?

NW: Os graficos no jOgo passuem
uma gualidade surrealista, como se
fossem imagens de um sonho (coma
€ o caso das equagbes que flutuam no
cendrio de funda). Pode nos contar
sobre a abordagem da equipe para
esse estilo Unico de arte? De onde
vieram as inspiraghes?
Kawade: Na série Paper Mario, 05
comcedtos de “mostrar algo que 05 joga-
dhares nunca viram antes” e “surpreen-
der jogadores e diverti-lys” 530 ideais
muito imporiantes. A Noss3 equipe
trabatha com muita agressividade para
manter esses conceitos em dia. O jogo
aconiece em uma oulra dimensas
o visual nascey durante as sesslies de
brainstorming, quando pensavamos
@m riar um mundo de Mario Gue nao
parecesse realmente um mundo
de Mario. Graficos que pare-
cesm com algo j3 visto, mas
U 530 na verdade novos.

NW: O esguema de platator
ma representa a mova diregao
da série ou vaohs acham que a

m i i

D

préwima versho val retornar ao bom e
vilho estilo de RPG?

Kawade: Ainda ndo sabemos 52 a
praxima versio de Paper Mario vai
manter esse estilo ou se 0 formato

de RPG vai retornar, Talvez o praximo
jogo seja completamente diferente de
tudo. Na verdade, queremos sempre
jnovar e superar desafios para criar
jogos que sejam ineditos.

Tanabe: Acredito Que NUNC2 Yamos
retornar ao velho estila. Como
Kawade disse, eu tambem gostaria de
encarar um desafio totalmente novo.

NW: Muito chrigado pela entrevisial
Querem deixar algum recado para
nossos |eitores?

Kawade: Grificos, roteiro e agao.
Seja qual for o item analisado, sai-
bam que & jogo & muito divertido.
Espero gue todos apreciem esse
novo e misterioso mundo de Mario
gue nunca fod visio antes.

Tanabe: Gostaria que as pessoas
fossem mais criativas e tentassem
alternar entre os graficos 20 e 3D
em todas as partes possiveis do
jogo. Eu acredito que a experiéncia
val ser totalmente nova e divertida.
Eu acho que muita gente vai rir do
jogol A idéia & essa: diversdo do
comego a0 fim.
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0 Museu Nmtendo

Eﬂcuntrar emum umml ugar os. nmdutus qi[eszieram da Big N uma empresa
"~ de sucesso nesses mais de 110 ) anos de historia éﬂiﬁcﬂ mas nao impossivel. Foi
exatamente isso que aconteceu no final do més de marco em Osaka, Japdo. A
Han[qm Department Store comemorou seur Eentésmnr aniversario comvarias
~ atragbes. Uma em especial (o Nintendo Museum) superou todas as expectati-
vas. Mithares de fas puderam viajar no tempo através da historia daNintendo,
pms esta Empnesa japonesa tem muitas coisas para contar e ensinar. Confira
um nnum dp que mrﬂu nos 5&15 dias de comemoragio.

% - Daniel Oliveira

-, .,

14 na entrada, um enorme NINTENDO MUSEUM
painel lumingse com uma var- F-f2-574
sdo pixelada da dupla Mario

]

g 0 proprio Mario estava la,
|

g & Luigl, além de uma réplica

b

|

il

;'I

I

|

recepcionando os visitan-
tes e fazendo a festa do
piblico. Acenava, tirava
fotos, distribufa autdgra-
tos ete. Sucesso absoluto
Com a garotada, que ndo
perdeu a oportunidade de
ficar perio de seu perso-
nagem faverito.

perfeila de aproximadamente
1,50 m do encanador mais
famoso do munda.

Dutras figuragas da Nintendo também deram as caras para prestigiar o evento. Nao estamos nos refe-
rinde as criaturas, e sim ans proprios criadores, coma Hideki Konng, co-diretor de Yoshi s Istand e Mario
Kart, & também participou no processo de criagdo dos malores classicos do D5 como: Mario Kart DS,
Metroid Prime Hunters & Nintendogs. Também marcou presenca kenichi Suging, co-criador de grandes
lancamentos, coma o Game Boy Advance, Ninfendogs
& o polémice Virtual Boy. Personagens conhecidos
estampavam as paredes, canos verdes, cendrios,
famosos inimigos. Tudo nos remetia ao universo da
primeiro jogo do higododo.

4 euforia do plbfice ao flcar diante de reliquias como as fan-
tésticas cartas de Hanatuda e as dezenas de Game & Waich

- até a versio 2o estava presenta -, se retratavam nos ros-
tos surpresos dos visitantes. LUnmals raro Que o outro,

PR e S R P R T T e ¢ —A T ST e R Ty R i e T s s s el
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achou pouco? Toda a evolugdo do famoso Game Boy tambem
estava fa, representada em um mundo de modelos & cores,
alem de edicles especials.

Centenas de produtos
Nintende aos olhosde
guem 50 queria ver

aquike mesmo. Alguns
raros e especiais,

Coma o primeiro con-

sole da Big N,

o ColorGame TY 6 &

seil sucessor, o Color

Game TV I5. i

Divisiondrio criador do Game Boy ofiginal e do Virtual
2oy, Gunpei Yokot, foi homenageado e aplacdido pelos
#3s. Fle ingressou na Nintendo em 1965, convidado
pelo proprio presidente, na época, Hirashi Yamauchi.
Sua fungio Infcial era desenvalver um bringuedo para
o Matal. Yokoi, entdo. apresentod-o Uitra Hand, um
brago mecanico gue nao poderia deixar de ser um tre-
mendn sucessa entre o plblico oriental cam 1.2 milhda
de unidades vendidas,

Vacuum. um aspirador de
pd comandado por contrio- e
l& remote e o Electronic [
Love Tester - uma espécie

de “medidar de amor” -,
utilzado por duas pessoas.

Para funcionar, duas pesso-

a5 deveriam segurar uma il
bolota metalica e o apare- F
the “guantificava a quimi- ;
caentre os dois, prevendo

@ luturo da refagdo.

Além de apreciar os wirios produtos Mintende, era possivel compear alguns, indusive #ens
rarns, como o Golf Pegs, de 1952, Sem divida alguma, um prato chelo par coleclonadores.

TR S

Estavam também expostos o quebra-cabeca chamado Ten Billian Barrel;

um arremessader de bolas de beisebol conhecido coma Ultra Machine e a
Mintendo Gun, uma arma de luz cuja tecnohogia fei utilizada como ponto de
partida para a NES Zapper, 4 pistola do memoravel Nintendinho.

At camisetas estampadas com
persanagens da Nintendo tam-
bem fizeram SuCesso e S e5E0-
taram em poucas horas de ever-
to. Os jogos classicos da Big N .
estavam disponiveis no Virtual 5

CORSUIE £ 05 Fals PROSUIENS Nao seria nada mau se a Nintendo resolvesse levar esse museu para todos ’

Donkey Kong © : oy
i ,ﬂ AR D i A 05 canios do mundo, inciusive agui no Brasil. 50 nos resta Lorcer. |
Mario Kari 64. |
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E ai, curtiram a selegdo da dltima Nintendo World? Desde entdo, foram langados diversos acessdrios para o Wii e DS - todos eles importantes adigbes para quem encara o

hiobby com seriedade. Além disso, o mencado prova estar aquedido como nunca: o délar caiu, o poder de compra aumentou, os consobes & jogos Nintendo estio em pratl-
camente todas as lofas do pais & muitas novidades estao a caminho. 52 vocé esta jogando Zelda, temos até uma surpresinha para ajuda-lo 3 desvendar a nova trama.

05 300 de Esparta {Livro)

Se vock ndo teve a oportunidade de assistir 4 adaptacio cinematografica
de 30 de Esparta, de Frank Miller, ndo se desespere: enguanto o DVD ndo
chega &s Iojas, vale comprar o livro que deu origem a histdria, lancado
pela Devir. Com acabamento luxuoso (com direito & capa dura e efeito
metalico), as 84 paginas narram a histdria do rei Lednidas, que guiou 300
spldados espartanos em uma batalha contra centenas de milhares de
persas sob o comando do reil Xerxes (no

filme, interpretado por Rodrigo Santoro).

A sangrenta batalha no Desfiladeiro

das Termopiias tem um desfecho incri-

vel, encerrando um épico da literatura

moderna em forma de graphic novel,

Preco: de RS 45a RS 55
Onde comprar: www.submarino.com.hr

0s Infiltrados (The Departed) - Trilha Sonora (CD)

Quer curtir uma trilha sonora de qualidade que fez muito sucesso no cinema?
Entao consulle @ sua loja de COs favorita e peca pela trilha sonora do filme os
Infiltrados. A compilacdo traz o melhor do rock irlandés, além de cldssicos como
The Beach Boys, The Ralling Stones & muito mais.

01 Let It Loose / The Rolling Stones

(2. Comfortably Mumb / Rogers Waters feat. Yan Morrison & The Band
(3. 5ail On, Sailor / The Beach Boys

04, Sweet Dreams / Roy Buchanan

(15, One Way Out / The Allman Brothers Band

06, Baby Blue / Badiinger

7. I'm Shipging Lp To Boston / Dropkick Murphys
(&, Mobody But Me / The Human Beinz

04, Tweedle Dee / LaVern Baker

10, Sweet Dreams (0F vou) / Patsy Cline

11, The Departed Tango / Howard Shore Featuring
Marc Ribot (dobro)

12, Baacon Hill / Howard Shore Performed by
Sharon ishin

Imperdivel para cuvir em casa, no carmo, na escola... Brincadeiral Escola @ lugar para
estudar.

Piratas do Caribe: 0 Bai da Morte (DVD)

() pirata lack Sparrow conguistou o piblico com sed jeitdo malandro, esperto, cheio de truques e artimanhas. O segundo filme da tri-
logia Piratas do Caribe foi lancado em DVD e & uma pedida e tanto para quem coleciona bons filmes ou apenas procura wm passatempo
por um prego justo, A histdria se desenrola com diversas cenas de agdo, muito humor, tiroteios, monstros do mar, piratas desdentados
& até mesmo tribos indigenas comendo atras dos protagonistas Elizabeth Swan, Will Turner ¢, & claro, do proprio Sparmoe.

Preco: RS 49,90
Onde comprar: www.americanas.com

'sﬁmmm

USB Remote Control Charger (Wii)

Jogar o Wii é legal pacas, disso ninguém duvida. Porém, tro- _
car a pilha constantemente e tarefa para monges tibetanos. :
Ou miliondrios, Ou talvezr monges millondrios, Bobeiras & '
parte, a Sanko lancou um kit bastante interessan

te para os donos do inovador console: o USB

Remote Controle Charger traz uma bateria

de 1380mA que se acopla ao controller, e

prové 8h30 de jogo apds uma carga com-

pleta de 24 horas. O pacote conta com uma

hase, na gual vocé encaixa o Wii Remote

apds o jogo para manté-lo sempre car-

regado. E possivel ligar o acessdrio na

tomada, com um adaptador, ou na

porta USB do seu computador. Pilhas,

nunca maisl

Preco ¥ 3.480 (R§ 60)
Fabricante: 5anko
Onde comprar: lojas de importados

Beyza Leather Case (DS)

Se vocd trata seu DS com o carinho que ele merece, sabe que o
equipamento fragil é digno de uma protecdo & altura. E muito
chato ver seu console arranhado, sujo, ainda mais tratando de um :
investimento tao bacana. Pensando nisso, @ Beyza lanfou uma ]
espécie de case/fcapa protetora, que muito lembra uma carteira.

Com acabamento em couro, ela tem ranhuras para os botoes telas,

tem uma trava com botdo de pressdo e até mesmao um comparti-

mento para guardar cartfes a documentos. Disponivel nas

cores preto, brance, marrom, vermelho, ficsia, : l
azul, verde, amarelo, laran- i i
ja & rosa. 0 preéco no Japdo . - | :
ndo & dos mais atraentes '
- Cerca de RE 100.

A longo prazo, porém, o
investimento provara ser
recompensador]

Preco: ¥ 5,980 (RS 100)
Fabricante: Beyza
Omde comprar: lojas de
importados
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ADMIRAVEL MUNDO

Nostalgia, informac3o e um monte de culturainiil.

| {fabio.santana@gameworld.com.br)
Top 10: MELHORES 2D PARA 3D

Enquanto jogos comao Sonic e Castlevania ainda hoje se esforgam para recuperar sua identidade, mesmo depois
de varias tentativas, algumas franquias faram bem-sucedidas ao ganhar uma dimensdo extra. Capturar o espirito

Nascida em 19 de outubro de 1967, 3
peguena Yoko Shimomura comedou

i estudar piang 205 CINCo anos por
yantade dos pals, Farmou-se pla-
nista @ tinha o objetive de se tornar
imstrutora de plane, Porém, sempre
apreciou ogos eletrinicaos e comeqou
3 mandar ourriculos para empresas
de games no Japdo, mas sem muii
esperana de que fosse contratada.
Para sua surpresa (e desespero dos
pais), a Capcom & contrabou.

Assim. Yoko ertrou para o grapo Alph
Lyla, que compunha misicas para

05 jogos da empresa, Trabathou em
jogos importantas como Final Fight,
The King of Dragons, Puaisher e seu
principal trabalho na época, Sireet
Fighter Il, no qual loi responsaved
pelo tema de todos o5 personagens,
exceto o de Sagat, Esse trabatho

Ihve rendew um comvite mais tarde.
em 2003, para participar de Sireel
Fighter Tribute Album, para o qual fez
wmz releltura do tema de Dhalsim.
Em 1993, daixou a Capcom para
trabalhar na Square. Cometou Com
trabalhos pequencs como Live & Live
@ Fromt Mission, até receber sew pri
melra projeto sobo, Super Wario RPG,
Dutros trabalhos marcantes faram
Parasite Eveem 1998 e Legend of
Mana em 1999,

Em 2002, deixou & Squdre para ira
balhar como freefancer. Atualmente,
¢ reconhecida por compor a trifha da
série Kingdom Hearts, mas tambem
assume outros projetos, como Mario &

da ohra original e, a0 mesmo tempao, fazer com que as mecanicas de jogo funcionem em harmonia com 2 camera

<30 05 segredos desses 10 jogos.

DONKEY KONG 64

0 esplrito de DKC foi expan-
dido... talvez até demais. &
aventura era colossal e a5
fazes ficavam ultracomplexas
no final. Mas a camera (quase)
naon atrapaihava

EXCITEBIKE 64

Fisica reatista, animacoes vara-
das, cimera ajustavel & bom
editor de pistas compensamm
05 15 anos de espera, Excile
Truck poderia seguir o exempla.

RAYMAN 2: THE
GREAT ESCAPE

A Ubi transportou o visual mul-
ticoloiido da prmeira aventura
para um mundo poligona cheio
do vida. Pena que B3 e RRE naa
mantiveram a quatidade.

Mario Kart 64
Consideratha até hoje o dpice da
siEfie ol SUas pistas inspitadas
i vasto conteddo. Double Dash!!
deveria ser equilibrado assim.

- e T
F-ZERO X

Esse episadio definfu a cara
moderna da série, corm muitos
veicobos na tela e velodidade
absurda, X, para GameCube,
so melhorow & farmula.

L A

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME
O clissico da década de 80

toi revivido em grande estila,
com palsagens paradisiacas €
combate refinado. 0 modelo se
manteve firme nas seqiiéncias,

SUPER MARIO 64

Pioneiro da plataforma 30
livra exploracao em mundo
aberto, INSPITOU A0 APENGES
Sunshine, mas praiicamente
tados o5 jogos poligonals de
platatorma,

METROID PRIME
Toudos estavam calicos guanto
a perspectiva em primein pes:
s0d. Hoje, ningueém questiona
que o modelo criado pela Retro
sefa o mais adequado pam
Metroid

METAL GEAR SOLID

Da selva'em pixels do NES aos
ambientes em trés dimen-
stes de Twin snakes, o salto
em interatividade e imersao
- @ incomenstiavel,

2
Qual é o game?

Ok, estava dificil acertar Prince of
N Porsia 2 The Shadow and the Flame,
| adaptaciio do PC para o Super
NES. Mesmo assim, Alex Juliang
| Nascimento, Manoel Floréncio
L Pompeu de Carvalho & Pedro
Bollentini Moreira acertaram. Para
aliviar, 0 game desta edigdo € mass
facil. Certamente, uma legido de 13s val acertar, Envie sau
palpite para redacac@nintendoworld.com.br, Escreva

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

-Lock, botao sensivel 2 contex-
to, auto-pulo.., As inovaches
adequacoes de Ocarina 530 tan-
tas que estac impregnadas no
design de jogos moderno.

R Wk el gl

"Foto misteriosa™ no assunto. 0s trés primeiros e-mails
COM & resposta certa ganhardo um brinde exclusivo. &3

Lirigi (GBA} & Heroes of Mana (D5).




1° LUGAR

¥ EDUARDO ELIAS MYR
VOTORANTIM / SP

KIT NINTENDO:
1- NINTENDO DS LITE

1+ CAMISA POLD NINTENDO D5
1-SACOLA NINTENDO + BRINDES

Participou da promo-
¢do? Entdo dé uma
olhada ai para ver se
vocé esta entre os 25
sortudos desta edicdo
que receberdo prémios
da Nintendo em casa:

Renata Perussi Sobrinha nnli-luuquh Katya de Castro Hockleltver Dafne Caroline Mogueira Quelros Martin Vansuit
Samto Andre /5P Sao Paula [ 5P 530 Paudo / 5P Indtaiatuba / 5P Blumenau  SC

11° AO 25°

MOCAO CONTINUA...




Essa & uma nova
maneira de jogar.
Participe dos jogos
como nunca antes.
Wilioferece uma
experigncie inigualavel.
Voténio apenasioga,
mas vive SR
Conheca o naut ¥Wil.

www.wil.com




Estratégia - Final Fantasy Vi - GBA

lembranca do passadgHi nta-se a um grupo

\ ——~ebelde parafaze e aum império tirano que
‘ \ _—~planeja despertar os Espers e cometer novamente

—_____Z#0mesmo erro do passado, que culminou com a
" (Qé‘;;é*" guerra mais sangrenta da historia. Serdoaféea
\ \ ?\ N esperanca mais poderosas que o proprio poder?

—Fabio Bracht

Cancela
{ml‘i_'l!u..l_nlm 0T e 06

L+ = Bugir

Eatalhaz) |

L% > Amrry wn pwinglio |
indiidual oy de grups (halaitas)

v personagem [ | Liga/desiiga minl-mapa,
Cursor [meaush T alterna endve Erapis

1 800
5ag

1653

EXPLORE!
Por falta de espaco



0 INiCIO DE TUDO
Narshe

Ao chegar a cidade, siga em direcdo norte ané a mina
abandonada.

Chefes Ymir
Level: 6
HP: 1.600
Ataque soments o Carpo, nunca a concha. Pare de |
atacar quando o conpo desapanecer.

Continue em diregdo norte ¢ vocd achard o Espercon- |
pelado. Quando acordar, siga o homem o saiadacasa. |

FIr{ T REaT!

Arde pelas minzs até ser cercado e cair, Locke chega-
ra bem na hora.

Nesta parte vood controlara Lrés grupaos,

um representado por Locke & os outros dois por
Moogles. O objetivo € chegar até o chefe dos
guardas, que estard parado bem ao sul, mas sem
deixar os capangas alcangar a garota desmaiada.
Alterne entre 05 grupas usando o Select.

Ao chegar no guarda, vocé o enfrentard.

Chefe: Guard Leader

Level: B

HP: 420

0 chefe nao & dificil, Mo entanto, para tornar a
batalha ainda mais facil, vocd pode chegar até ele
usando ndo o time de Locke, mas o time de um dos
Moogles, chamado Mog. Ele tem um atague espe-
cial chamado Dance, cue pode ter dois efeitos,
ambos devastadores para o chele.

Depois de salvar Torra, Locke usara uma saida secre
ta para voltar & entrada da cidade. Saa da cidade
pedo lado sul. Vord estard no World Map. Eled asua
ponte entre uma cidade e outra. Siga em diregdo sul
até chegar ao castelo no meio da areia.

Figaro Castle

| Entre nocastelo e siga em frente para falar com

Edgar, No comando de Terra, entre por uma das
partas vermelhas antes hlogueadas pelos guar-
das. Quando chegar ao lado de fora, entre na torre

i HP: 210

| paraa cidade de South Figaro.

' South Figaro

da esquerda e fale com a mulher, Depois volte a |
falar com Edgar e assista a chegada do vildo Kefka |
ao castelo. Com Edgar, fale com Kefka e depois
yolte para falar com Locke, Como Terra, siga Locke
até o seu guarto na torme da direita.

Depeis do pequena didlogo, Edgar acordara com
seu castelo sob ataque. Fale com o guarda.

Chefe: Magitek Armor
Level: 8

Ataque com Locke, use o Tool Auto-Crosshow de
Edgar & figue alerta para usar a magia Cure de
ferra quando as coisas ficarem fefas. Fora isso,
apenas alague Sem parar, o maximo que puder.

World Map

H& uma caverna 4 sudoeste do deserio e é para
la que vocé deve ir. Ao chegar & entrada dela, fale
com 0 homem ao lado do Chocobo e entre.

South Figaro Cave
Entre pela Onica passagem acessivel, dé a volta
na caverna e saia pela passagem escura. Saia e vd

Bem-vindo(a) & primeira cidade grande do jogo. |
Aproveite para passar na loja de armaduras,
localizada no canto noroeste da cidade, @ melho-
rar a defesa de todos os integrantes do grupo
(ndna esqueca de equipar depots de Comprar).
Concenfre-se sempre primeiro em defesa, depois
em atague & sd entdo em relics ou itens.

Afinal, sobreviver & sempre mais importante.
Depais v ao Inn (hotel), fale com o cidad3o para-
do no balcio para aprender sobre relics, entdo
suba pela escada, atravesse o andar e entre na
porta oo lado 3o sul para chegar ao Pub,

Tente falar com o ninja para conhecer, ainda que

~
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brevemente, mais um personagem: Shadow. Vi paraa
casa de Duncan no extremo sudoeste da cidado & fale
com a mulher. Entio saia da cidade. Siga praticamente
em linha reta em direcao norte até achar a casa soli
tidria. Entre, sala e fale com o velho. Agora volte para o
mapa geral e vd para a entrada da montanha A direita,
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Embrenhe-se pelas cavernas até avistar um vulta,
Siga-o. Entre na segunda caverna e confinue até
Ver uma pessoa entrande em uma caverna.

Fale com o sujeito para enfrentd-lo.

Chefe: vargas

Level: 8

HP: 11.600

Derrote o5 dols ursas, ja que eles o impedem de acer-
taro chefee. Depois va com tudo com a magia Firee a
Aurto Crosshow de Edgar. Em cento mamento, Sabin vai
aparecer e interromper a batalha, Depois do didlogo,
apenas Sabin restard do seu lado da batalha,

Lise 05 seus ataques normais até gue o jogo [he ensine
a usar o comando Blitz. Viook aprenderd virios Blitzes
ao longo da aventura, mas por enquanto o jogo he
pedira para fazer o Raging Fist. Para executar um Blilz,
primeing vocé seleciona a opcao no mend, entda, com
0 cursor apontado para Satsn, vood faz no direcional a
seqliencia cormela (que neste caso & €, <, €) e aperta
@ mais uma ver para terminar. Se wocd fez tudo certo,
o ataque serd executado @ a batatha terminard,

Entre na caverna que Vargas estava bioqueando o voca
s3ird nomiapa geral, do outro lado, Agora apenas suba
e entre na primeira caverna no kado direito do vale,

Returners Hideout

Fale com o hamem, entre pela porta que ele |he
indicar a fale com Banon. Depois. com Terra, explo-
re o lugar e fale com todes. Quando terminar, fale
com o homem blogueando a saidafentrada e saia
para falar novamente com Banon. Responda *No®
trés vezes para ganhar uma Relic. Depois dos didlo-
gos, desta até chegar ao riacho,

Lethe Rivef

A missdo aqui é proteger Banon a gualguer custo.
A primeira coisa € colocd-lo na Back Row para que
a 5ua defesa dobre, Depois apenas figue atento ao
seu HP e use a sua técnica Pray constantemente,
Quando o grupo chegar a uma divisdo do caminha,
escolha "Laft”. Depois do Save Point, haverd outra
divisdo do caminho. Escolha *Left* novaments
para prosseguir,

Chefe: Ultros

Level: 13

HP: 3.000

Manterha Banon na Back Row para evitar que

ele tome dano desnecessario @ use o seu Pray

£M [000s 05 [Urnos para manter os personagens
sempre com HP altg. De resto, atagque com Blitz,
Auto Crossbow e Fire. Tenha alguns Phoenix Down,
50 para garantir,

MNeste ponto, os herdis estdo separados em trés
grupos: Terra e Edgar estdo escoltando Banon até
Warshe para verificar novamente o Esper congela
da, Locke foi para South Figaro verificar os movi-
mentos do inimigo e Sabin... acabou de ser levado
pela correnteza, sabe-se 1a para onde.

Ma préima tela, vocd escolherd qual parte da
historia quer seguir primeiro. Vamos comecar com
o grupo da Terra, ok?

Terra, Edgar e Banon

Siga para Narshe e entre pela passagem secreta
nas pedras 4 esguerda da entrada da cidade.
Ande até encontrar uma sala onde um ponta

de luz ird mostrar o caminho. Voo deve fazer
axatamente o mesmo caminho mostrado pela luz
ot Serd atacado por inimigos e voltara do inicio
da sala. Quando chegar ao outro lado, ignore a
parta na parede sul @ continue normalmente pela
caverna até chegar a casa. Depois do curto didlo- I
g0, vocé voltara  tela para escolher qual histdria
prosseguir. A histdria de Locke & a mais ficil das
duas, portanto vamaos por ela.

Locke

Suba os dois lances de escada 4 esquerda e enfre
no item Shop. Fale com o mercador ao lado do
reldgio e roube ("Steal") suas roupas. Agora dis-
fargado, volte um pouco @ entre na casa entre o3
dois lances de escadas. Desca para o pordo, onde
vocé agora pode entrar. Saka da casa e v ao norte,
subindo as escadas ao lado da loja de armaduras.
D€ a volta pelos fundos do casardo e roube as

roupas do soldada de verde. Fale com os soldados
ate achar um que saira do seu posto, liberando a
passagem. Va para o Pub e desga as escadas para
encontrar outro mercador. Roube novamente as
rowpas & vocs tambeém ganhard a Cider. Volte 3 casa
onde o menino bioqueava a escada e fale com ele,
Mo andar de ¢ima, fale com o velho, entdo volte e
fale para o garoto gue a senha & "Courage”.

Entre pela passagem secreta e prossiga até a
mansdo. La, suba e @se a passagem secrefa atras

da estante de livros na sala da esquerda. Entre na
primaira porta e fale com Celes, a nova personagem,
entdo escolha a primeira opgao para liberta-la. va
até o guarda e escolha a primelra opgao para roubar
a chave do reldgho, Agora entre na lerceira portae
vd alé o segundo relogio grande. Escolha a primeira
Opgdn para revelar a passagem. O lugar é traigoeino
& tem muitas passagens aparentemente blogueadas,
mas que woch pode passar, Do ponto da foto abaio...

-.A18 CingD passos para baixo e tris para a esquer-
da. entdo va para baixo até chegar a escada que
val leva-lo a um dos melhores itens do jogo. Vocd
vai encontrar dois haids, sendo um deles com uma
¥-Potion. Trés espacos abaixo deste, ha um baid
escondido com o item Ribbon. 50 existem quatro
destes no jogo inteiro e eles servem para impedir
qualguer alteracio de status no personagem.
Equipe imediatamente, de preferéncia na Celes.
AgOra 5ala e procure a escada (no canto sudeste)
para sair desse lahirinto, Fora da cidade, va para
naroeste, éntre na South Figaro Cave e refata o
curto caminho de volta pela caverna.

Chefe: Tunnel Armor

Leved: 16

HP: 1.300

Celes tem uma habilidade chamada Runic, cujo efei-
to & atrair para ela todos os atagues magicos langa-
dos pelo oponente & converté-los em MP,. Cama as
atagues magicos do chefe sdo poderosos, usar esta
bécnica o tempo todo & a chave para a vitdria.
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sabin *
Entre na cabana, fale com o velho e verifique a for- |
nalha amarela. Depois said e fale com Shadow, o
ninja. De volta 30 mapa, siga 3 direita e entdo para |
baixo até chegar ao Imperial Camp.

Depois da apresentagdo de Cyan, Lse-0 para der-
rotar o general inimigo. [

Wo acampamento, assista ao didlogo e depois da
"batalha" fale com Kefka até comegar a luta conira
05 soldados. Depois, com Cyan, v verificar o red,
Confira o tragico destino da sua familia na sala a0
lado direito da sala do trono. Com Isso, voce estard
Imperial Camp. D& uma ajuda a Cyan nas baralhas
& seguir, inclusive com as Magitek Armaors.

Mo mapa, atravesse a ponte, desga, passe pela
nutra ponte & entre na floresta.

Na tela seguinte A da Healing Spring, v pela saida de
| cima e entre mo trem.

' Phantom Train

Vi para a direita e entao para a sala ao norte.

Fale com o condutor @ puxe a alavanca no canto da
sala. Depois volte @ Siga 4 esquerda At ser encurra:
|ado. Salte para a esquerda e puxe a alavanca duas
vezes para continuar, © vagao de refeicbes sd pode ser
ultrapassado par fora. Continue & esquerda até chegar
& sala de maguinas.

L4, ative a primeira & a terceira alavancas, 5ala e ative
a alavanca ra chaming,

Chefe: Phantom Train

Level: 19

HP: 1.900

Esta batalha & t3o Faci quanto jogar um Phoenix Down
na cara oo chefe. Moleza,

No Mmapa, entre Na Caverna a seguir e siga até a
cachoeira, Vi até a borda superior e escoltha a opgio

* lump®. Durante a queda, dermote os mimigos até que
aparega um de cor diferente,

Chefe: Rhizopas
Level: 13
HP: 775

| Mobliz

a solucio & detond-la o mals rapido possivel com
Blitz & Bushido.

Uma vez no mapa geral, desca e vd para a direita
para chegar 4 cidade de Mobliz. Compre um ou dois
Dried Meat na ltem Shop e volte para fora da cida-
e, Quando o menino aparecer em alguma batalha,
use o item, Agora ele vira seu amigo & vooe apren-
derd algumas habilidades com ele. Na batalha, use
a habilidade Leap. Assim, ele aprenderd um Rage
para cada imimigo gue vooé encontrar. Tente lutar
com o maior nimero de inimigos possivel e nunca
figue com ele no grupo par uma luta inteira, ou ndo
aprendera nada. Uma Rage altamente recomenda-
da para se conseguir é a do Inimigo Stray Cat.

Mas verifigue no Bestiary se voc jd o enfrentou,
pois nessa drea s aparecem monstros 4 derrota-
dos. Vi para a montanha ao sul e ande por ld até
Gau achar o Helmet. Quando chegar & cidade,

vd para o navio ao sul e escolha a segunda opgao,

Batalha na neve

Depods da cena, fique trocando e equipando o5 per-
sonagens com tudo do bom e do melhor. Quando
terminar, fale com Banon e monte rés grupos.

Uma dica & ndo colocar as seguintes pessoas no
mesmo grupo: Terra e Celes; Cyan, Gau e Sabin.
Uma hoa é colocar Edgar e Locke juntos, em um
grupo que ndo seja nem o da Terra nem o da Celes.
Aqul val uma sugestao:

Aqui 0 esguema & o mesmo da parte dos Moogles
na caverna. Mio deixe os inimigos chegarem até
Banon, a0 mesmo tempo em que avanga até o
comandante inimigo.
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Chefe: Kefka
Level: 18

HP: 3.000

Coma o thme que entrara na briga depende unica-
mente de vock, ndo ha uma (nica estratégia para
vencer, Saiba usar bem as caracteristicas de seu

grupa & boa sorte. Se vock ndo fol apressado até
agora, deve estar num nivel suficientemente alto
para vencer com facilidade.

Em busca de Terra

Monte seu time para prosseguir a aventura. Uma
sugestdo & incluir Celes, Edgar e Gau (50 se gla
tiver boas Rages). A quarta vaga fica & sua escolha.
Slga entdo para Figaro Castle, no deserto. A porta

4 direita na sala anterior 2 do trono levaaum
mercador de Tools para Edgar. Fale com o velho
noporac a esquerda para viajar para outro conti
nente. Se vool ther espaco no grupo, va paraavila
de Kohlingen logo acima da nova localiracio do
tastelo e contrate Shadow no Pub. Agora va paraa
tidade de Jidoor, gue fica bem ao sul do continente.

Fale com o5 moradores, depois va para a mansao a0

norte e fale com o homem. Saia da cidade & va na
direcdo nordeste até a cidade de oz,

Vd para o Inn e, norelogio, escolha "6, 10 e "50°
para pegar a mathor Tool de Edgar: Chadnsa.
Depods entra na prédio ao sul e va subindo.

| Quande encontrar uma porta gue "ndo entra”, ande

para esquerda para pular para o predio ac lado.

| Prossiga dessa fonma até encontrar o caminha bloguee-
| ado poar um homem de cabelos brancos, Antes de falar

com ele, recupere HP/MP de todos.

Chele: Dadaluma

Level: 22

HP: 3270

A dica & concentrar-se em atagues fortes individu-
ais no chefie @ ndo dar tanta bola aos comparsas
que ele chamar. O Blitz Rising Phoenix de Sabin é
de grande ajuda.

Cam o camdnho livre, suba para o Glitima andar,
Depois do didlogo, pegue 05 qUAtro espers nasala e
saia. Depois forme um novo grupo, Squipe os Bspers
M0S personagens e volte para licoos:

Entendendo os Espers

ESpers s40 Coma as sumimans em qualguer
Gutro Final Fantasy, Para usd-los, woch primeina
deve equipa-los nas personagens usanda o
menu Abilities, enlde, na batalha, entrar na
opcao Mapic o subir o cursor 2té aparecer 3
0pgaa Lom o nome do Esper. Além de ajudarem
nas batalhas, os Espers tém a fungap adicional
de ensinar maglas a0s personagens, mesmo

05 Na0-Magicas. Por isso, vocé val comegar a
ganhar AP junto com EXP nas hatalhas, Entdo,
sempre equipe 05 espers mais foctes.

A opera
Em Jidoor, Fale com o homem na mansao ao norte.
Antes de sair, leia a carta no chao. Entao saia da

| cidade, vd na diregio sul ate a Opera House e pre-

pare-se para uma das melhores partes do jogo.

Entre e leia os didlogos. J& no auditdrio, saia par
baixo 2 voite para o camarim onde Celes entrow.
Com Celes, lefa a partitura sobre a mesa e vd para
o palco. Vock terd gue fazer escolhas ripidas,

ja que a misica ndo espera. Se VoCe errar...

Para fazer sucesso, escolha nesta ondem: "0 my
hero..”, "I'm the darkness...” e "Must my..". Depois
dance com o principe, pegue o burwe @ suba até sacada
superior antes que a misica chegue na pricdma parte.

Controlando Locke, leia a carta no camarim, entao volte
para o5 assentos e fale com Impressario, Corra para

a sala no canto superior diredio, fale com o homem e
poee apenas a alavanca mais a direifa. Sala e v para
asala no canto oposto a esta. Evite 05 ratos 0 maxima
possivel para ndo perder tempo e chegue até Ultros.

Chefe: Ultros

Level: 19

HP: 2,550

Planeje seus atagues de modo a fazer com que o golpe
mails poderoso dos seus personagens atinia o chefe
pelas costas, assim o dano serd dobrado. Com Raging
Fist de Saban ou Chainsaw de Edgar, essa ndo deve ser
umia batalha dificil, mas se vocd tiver alguma magia
baseada em eletricidade, melhor ainda,

De encontro ao império
Dentro da airship de Setzer, fale com ebe, A0 pousar,
atualize os equipamentos e o esper oe Celes, Ha irés




pamentos e conseguir mais informagoes: Albrook,
esta ao seu lado; Maranda, que fica a oeste/fsudo
este: e Tzen, que fica no extremo norte. Se quiser,
faga um tour por elas e aproveite para evoluir no
caminho. Quanda estiver pronto, siga para Vector,
gue fica exatamente no centro do continente,

A noroeste do ponto de pouso da Airship.

Fale com o velho perto de algumas caixas e res
ponda Yes para prosseguir.

Magitek Factory

0 caminho indicado agui serd o mais rapida para
chegar an objetivo. Mas nessa secao & fortemante
recomendadd que vooé 50 prossiga depols de explorar
0 ambiente em busca de itens e expeniéncia.

Desca as duas escadas @ entre na cana 3 esquerda
depois embargque na esteira a direita e tambem
na depois dessa. Ma prixima drea, a esteira 1020 a
sua frento @ o caminho. Depois de ver Kefka, suba
na esteira por onde ele jogou 05 espers, entio fale
com o da esquerda.

Chefes irit

Level: 21

HP:3.300

A habilidads Runic de Celes & uma boa pedida para

| avitar o dang das magias de (frit, Mas 0 que venoe
mesmina briga @ uma boa combinagdo da Tood

Chainsaw {ou outra poderosa), da Blitz Raging Fist de

Sabin & de uma boa magia de cura,

Depols siga pela porta antes blogueada e suba as
escadas, Passe pelos tubos e fale com o robd blo-
queando a passagem.

Chefe: Number 024

Level: 27

HP: 4.777

Magica na0o @ uma boa oprao neste chete, pois ele
muda as suas propriedades e vocé nunca sabe se o

cidades que voce pode visitar para comprar equi- | atague tera efeito. Em vez disso, concentre-se em ata-
gues Individuals fortes e, como sempre, mantenha-se
usando Curas com um dos personagens.

Entre na porta e puxe a alavanca vermetha na prisoma, |

sala. Ouando retomar ¢ controde, siga Cid no elevador,
Gahve e fabe com ele. Viorh serd jogado na rota de fuga
e enfrentard algumas batalhas ané chegar ao chefe.

Chefe: Number 128

Level: 23

HP: 3.276

Vior# precisa dermotar apenas o corpo do chefe, ndo os
bragos. Entdo se concentre nos seus malhores atagues
fisicos, coma sempre.

Chefe: Crane (Esquerda/Direita)

Level: 23/24

HP: 1.800/2.300

Ridiculamente facil, Com no mdxima trés ou quatr
atagues em cada lado, vocd pode se considerar vence-
dor. Provavelmente ndo val nem precisar usar Curas.

"Save Moogle

save the world"

Para habilitar o personagem Mog, va atéa casa
isolada no canto sudoste de Marshe, Vocs verd
Lone walf, o "batedar de bads”. 5afa e persiga-o
nas minas ao norte da cidade {vire a-direita no
primeiro cruzamento da ming, depois ndo tem
como se perder), A encurrala-lo, vocd terd

a opgao de salvar o ladrio ou o seu refem, o
pobre Moogle. A recompensa par sahvar Lone
walf & um Gtimoitemn, mas que voce poda
conseguir mals tarde. Entio salve o Mog e ele
estara disponivel na Alrship.

Volte para 2 Airship & rume para o Imperial
Observation Post, que fica exatamente a leste de
Vector, na borda do continente, Afravesse-0para a

" |
.. FINAL
FANTASY VI i

direita e Siga para a caverna. Na parte com lava e
pontes de madeira, o segredo @ observar quais peda-
(os nunca desaparecem, e entdo chegar A parte de
terra & direita. Al as pontes da direita comedardo d |
alternar, & vooé podera encontrar o caminho.

Ma praxima drea, va seguindo para a direita e
puxando as alavancas pelo caminhg. Quando chegar
4 uma parte aparentemente bloqueada, procure a
passagem secreta indo para cima e sempre para 0s
ladios guardo trancar, VoCe saird numa parte mais
a0 norte. Continue A direita, sem pisar nos botdes
do chdo. Desca pela ponte e va para a esquerda.
entdo pise no batdo da plataforma para acessar uma
CaVerna com varios itens, entre eles a espada Uitima
Weapon, Sala e continue 4 direita, até a parte com as
pontes desconexas, Puxe a alavanca para mové-las e |
worl poderd cruzar para prosseguir,

Depois de chegar ao portal e assistir & cena, volte
para a Airship (desta vez saia pela nova saida, ao sul).

A ameaca Esper

Sala da nave e siga para Vector. Suba até o palicio
imperial e fale com o imperador, Depois do papo,
vocB tera quatro minutos para fakar com o maior
niamero de soldadas no palaceo.

Use Raging Fist para acabar rapidamente com o5 que
comprarem briga. Durante o jantar, voce serd ques-
tionado virias vezes, e as sUas respostas influencia-
ran na simpatia do Império pelo sew grupa,
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Ndo ha respostas certas ou erradas, apenas
meliores ¢ piores, As melhores sdo: "To our home-
lands”, "Leave him in jail®, "That was inexcusable”
£ "Celes is one of us!™, Depois voré podera fazer
trés perguntas de uma lista. Faca gualguer uma,
depois escolha "1 still have a few things to ask® e
pergunte as outras duas. Mas nao repita a mesma
pergunta duas vezes! Quanda tiver feito as trés
perguntas, escalha "Okay, lets talk about the
espers”, A proxima resposta & “They have gone a
bit too far”, e entdo vock serd questionado qual &
primeira pergunta feita entre as trés anteriones.
Depais responda "Take a break” e dé uma volta.
Quando voltar e o jantar for retomado, responda
*That your war is truly over® & entdo "ves",

Desca para receber as sUAs recompensas de acor-
do com o desempenho durante o jantar e saia da
cidade, Va para o Observation Post € pegue suas
rECOMmpensas na casa do meio. Entdo volte para o
mapa e desca para Albrook. Vi para o porto e fale
oom Lea. Durma no lnn.

Fale com Leo até chegar ao desting, Em terra
firme, Thamasa estard a noroeste. Fale com Strago
na [35a a0 norte, entao passe a noite no inn.

Fale com Strago novamente durante o incéndio.
Dentro da casa, a seqiiéncia de partas & direita,
esquerda, esquerda.

Chefe: Flame Eater

Level: 26

HP: B.400

Use muito o Lore agudtico de 5trago. Alterne entre
Blizzard {se o chefe ndo usar Reflect), Cura e ata-
gues normais com o resto.

V' para as montanhas a oeste no mapa. La dentro,
dé uma alhada no altar com a luz. Quandao Ultros
aparecer, lute até Relm chegar. Entdo basta wsar
um Sketch. Depods pise no primeiro botdo na pro-
xima sala para cair, entdo suba e prossiga. De volta
a Thamasa e no controle de Lea, lute com Kefka.

The Floating Isle

Se quiser fazer alguma coisa "neste mundo”,
faga agora, pois ao completar a proxima parte,
vocd ndo poderd mais voltar. Monte seu time
g, no comanda da Airship, escalha a primeira
opcdo. Lute até Uitros aparecer.

Chefe: Ultros/Typhon

Level: 26/26

HP: 17.000/10.000

Agui vai depender muito da eguipe gue

vocd escolheu, De gualgquer forma, ndo & uma
hatalha dificil. Os chefes tém muito HP, mas
S8Us ataques nao sdo perigosos. Concentre
seus ataques em Ultros primeiro, ja que ele é
miais fraco,

Chefe; Air Force

Level: 25

HP: B.0:DD

Preaclupe-5e apenas com o COrpo, Nao Com as
armas laterais. Esta batalha & mais dificil que a
anterior, mas contanto que vocé use Cura fre-
qlientemente, tudo vai dar certo.

Quande chegar ao continente, fale com
Shadow. Suba na parte elevada. 5aindo do
outro lado, interaja e verifique tudo para
achar a salda, que fica um pouco acima do
ponto onde voce acha um Save Point subter-
rdneo (pise no botdo no canto para revelar).
Responda "Mo™ e va para a esquernda,

Chefe: Ultima Weapon

Level: 37

HP: 24000

Os seus atagues magicos sdo poderosissimos,

entdo use Runic o tempo todo com Celes.

Se vocé ndo a trouxe, é recomendavel tentar

manter os seus HPs sempre acima de 800 e
tacar pesadamente com Shurikens.

Corra para a direita até o ponto de luz e derrote o inj-
mign bloqueando a passagem. Siga até perto da borda
direita e espere por Shadow até o fim,

World Of Ruin

Saia de casa pelo 5ol @ peEue o peive para Cid.

Falie com ele €, no penhasco, ofhe a ave morta.

Violle para casa, leta acarta e use a passagem secrefa
abaixn do forno para encontrar uma jangada,

Em terra, ande na dire(do norte/noroeste até Tz2en.
L4, suba até a casa para encontrar Sabin. Salve rapi-
damente o MENINg preso no pordo 2 volte. No mapa,
siga ao extremo este até Mobliz. Entre na casa e fale
com Terra. Debe o inimigo vencé-lo. Depois, lute com
ple até gue luja.

De vakta ao mapa, volte o caminho € siga ao norte
quando puder, para a cidade de Nikeah. Fale com
o homem na mesa do Pub, entio com Gerad perto
das lojas. Siga-0, Va para o Inn falar novamente
com ele, entdo siga para a cavernd 4 sudoeste da
cidade. Use 3 tarta ruga para passar para o outrog
lado e siga até encontrar Gerad,

Chefe: Tentacles

Level: 31~34

HP: 3.000-7.000

Cada um dos quatro tentaculos tem proprieda-
des, fraquezas e forcas diferentes. Se quiser, use
a habilidade Libra para descobrir, ou simples-
mente atague com dano fisico,




Yolte para a sala de comando e fale com o velho para
ir para Kphlingen. L4, fale com Sefzer no inn € Siga
para o ponio indicada,

Darill's Tomb

Entre na porta a direita e verifigee a ldpide, entao
suba e aperte o botdo, Depols entre pela porta do
canto inferior esguerdo do salao maior, desca a esca-
da, aperte o botio, volte, entre pela porta do meio no
saldo maior e use a tartaruga para atravessar,

Repita na prowima saka, verifique o pilar roxo,

Chefe: Dullahan

Level: 37

HP: 23.450

Avelha estratégla baseada em Runic deve funcionar
muito bem aqui. Se akgudm for congelado, & possivel
reverter o status atacando o parceiro com Fire.

Reencontros

A partir deste momento, jd & tecricamente possivel ir
para a Oitima miss3o do jogo. Bastaria pousar na Torre
de Kefka, hocalizada onde antes ficava Vector,

Was Com apenas quatro pessoas, e com elas neste
nival, seria impossivel ser bem sucedido. Entdo vamos
Buscar um por um oS nossos amigns (& mats duas
MOVAS Caras),

+*Lyan

Em Maranda, fale com a mulher na casa com flores
¢ lefa a sua carta, Responda Yes para ela e verifique
o pombo ao lado da casa. Agora volte para a Alrship
& v para o mesmi [ocal para ontde voou o pamba,
gue seria a cidade de Zozo, LA, compee o Rust-Aid do
mercadon @ use-o na porta acima do Pub. Siga pela
caverna até achar o samurai,

= Ga

Gau estd em Veldt, o seu kar. Basta abwir um espago no
SB01 BrUPO, BOUSAr na grande planicie 4 noroeste do
mapa-miindi e batalhar com alguns inimigos até que
&l@ reapareca.

= Shadow

Entre na caverna a sudoeste da regido de Veldt. Nao
deisie de procurar pela espada ichigeki nos baus da
caverna, el serd necessdria, Ele estard no final da
caverna. depois da um chefie,

Chefe: Behemot King (Fase 1/Fase 2)

Level: 43/49

HP: 19.00:0

A primeira fase ndo deve ser dificl se vocl wsar a

técnica do Runic para absorver as magias do inimigo.
| Durante a segunda, use o maximo de magias de pro-
tegao (Shell. Protect, Regen) e mantenha-se o tempo
todo com mais de LO0OD HP. para garantiv. Como

o chefe tem fraqueza a Holy na segunda fass, use
Phoenin Down ou magias de Cura/Revive nele,

Viscl voitard em Thamasa. Explore a cidade e depods
va para o Coltseum, uma casinha roxa isolada que fica
No eXiremo noroeste do mapa. Fale com o homen

na porta e escolha a primeira opglo, entdo a espada
ichigeki. Escotha wm personagem e torca. Se vocd
ganhar, recuperard a espada e o amign

= Refm

Va para lidoor, que fica mais ou menos no centro
do "continente® & peste g mapa. Entre na mansao
a0 norte, acenda as luzes perto da escada e suba.
Examine o quadro do imperador duas vezes, ent3o
examine o quadro abaixe dele, que revelard uma
porta. Quando encontrar trés portas gue se alter-
nam, a primeira @ a ceria. Espere ela abrir @ passe.
Entao passe pelo vao da parede para entrar na
porta da esquerda. D& uma olhada no quadro da
armadura e depois siga na dirég3o que a pintura
de Maria estiver encarando. Quando enfrentar o
demdnio do quadro, atague apenas o demdnio,
nunca a mulher. Depois de derrota-to, alhe na
estante de livros para mais um esper,

*Terra

Violte para Mobliz e enire na casa i esquerda,
Comverse com Duane e siga o cachorro pela passagem,
ENta0 COMARTSE COIM 35 Meninas.

Chefe: Humbaba

Level: 31

HP: 26.000

05 Shurikens de Shadow serac seus melhores amigos,
especialments S& voce comprou 05 mais fortes em
Thamasa. Quando Terra vier para ajudar, apenas ter-
mine o servigo.

Pouse a Airship no centro das montanhas em
farma de estrela ao norte de Tzen, Voré deverd
formar dois grupos (e alternar entre os dois
com o botao Select). Deixe em um grupo 05 seus
melhores personagens, @ no outro os quatro
"menos plores”. La dentro a coisa & simples:
entre com seu grupo um & pise no botdo.

Iss0 dard acesso ao sed grupo dois, que deve
pisar em outro botdo para dar acesso 30 grupo
um e assim por diante.

=Mog

Esti perto do Inicio da caverna ao norte de
Marshe. Use a casa ao nordeste da cidade para
chegar 14.

= Uimaro
Assim que achar Mog. volte para a Alrship e

| cologue-o no grupo. Entdo entre em Narshe e

siga ao norte até poder virar a direita dentro da

| caverna. Siga até o esper congelado & derrote-o.

Pule na abertura que surgir @ va para a esguerda
para cair em um buraco. Umarg aparece guando
vocé tira o magicite da caveira em uma das salas
dessa caverna.

= Strago

Apenas pouse a Airship em frente a torre azul
proXima ao centro do mapa e entra nela com
Relm no seu grupo.

L] Eﬂﬂ'ﬂ

Esse personagem & secretissimo. Pouse na flha
triangular a nordeste do mapa e deixe o monstro
Zone Eater comer todos 0% personagens.

Dentro, va para baixo e siga o caminho sem
mistérios. S0 ndo esqueca de usar o Save Point
na segunda sala, pols vock com certeza morrerd
algumas vezes, Para voltar, use Teleport ou volte
até o inicio e suba,

Acabando com a palhacada
Assim como a caverna onde vocé achou Locke,

esta dungeon & multi-grupa. Vocd deve usar um
grupo para encontrar um botio que vai liberar o
caminho para o outro grupa, e assim por diante,
Mas agui vock estard usando trés grupos em vez
de dois, e os inimigos estardo muito mals fortes.

Nan ha segredos, exceto que vocd precisa ter
| um otimo nivel (50, 60 ou mais) e equipar as

melhores armas, armaduras e relics e ter magias
boas (Reraise, Curaga) com a majoria dos perso-
nagens. Mo caminha, voce enfrentara Guardian,
um dificll chefe gue imita as habilidades de
chefes anteriores. O segredo & astar preparado
£ Usar as mesmas taticas. Vood tambem enfren-
tard os trés deuses da warring Triad. E, no final,
a batalha definitiva contra o mestre da risada,
Kefka. Ele vira em guatro fases, totalizando dez
partes! £ 56 uma questio de nivel para vencé-
lo. Eventualmente, vocd conseguira terminar o
maior RPG da histéria do Super NES, do GBA... @
agora da sual &
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VIRTUAL

The Legend of Zelda:

Ocarina

of Time

Revolucionario. Sublime. 0 melhor de todos os tempos. Apenas um grupo seleto de
jogos pode ser adjetivado por tais atributos no decorrer dos anos.

E nesse rol uma obra sempre marca presenca, reluzindo todo o seu esplendor:

The Legend of Zelda: Ocarina of Time, lancado em 1998 para Nintendo 64.

Um épico a frente de sua época, que inovou em todos os sentidos..

Na ocasido, entretanto, a Nintenda vivia um periodo
de incertezas. Decerto, Super Mario 64, Mario Kart
64 8 GoldenEye 007 resultaram em sucesso, masa
Sony estava em plena ascensdo com o PlayStation e
uma avalanche de games ndo menos importantes.
Fizeram historia Resident Evil, Tomb Raider e, sobre-
tudo, Final Fantasy Vil, Iniciaimente planejado para
o0 N64, porém transferido para o consode concorren-
te, que permitia jopos com maior espaco de mema-
ria por adotar o €0 como midia. & atencdo ficou
yoltada para 0 PSone ainda mais quando Metal Gear
Solid, a obra-prima de Hideo Kojima, foi lancada.
Contudo, cerca de um més depais estava marcada

a estriia da série Zelda nagquela geracio como
episadio Ocarina of Time. A expectativa. gigantesca.
somado a todos os fatores supracitados, na ocasido
niio havia nenhum indicio de uma segiéncia do acla-
mado Super Metroid do Super NES, uma vez que sei
criadaor, Gunpei Yokoi, falecera em um acidente de
automavel em 1997, Grosso modia, o Cenario se esho-

Console: Nintendo 64
Lancamento original: 1998
5 the fevereiro de 2007

¢ava assim: Mario ja havia debutado, Final Fantasy
era exclusivo do PSone & nem sinal de Metroid: s6
felda poderia salvar o Nintendo 64, Vale lembrar
ainda gue o episadio anterior da franguia, Link's
Awakening, para Game Boy, havia chegado em 1993,
E se considerar um capitulo para uma plataforma de
mesa, A Link to the Past do Super NES, de 1991, mais
tempo ainda: eram sete anos sem um novo Zelda.
Ocarina of Time sofreu uma sucessao de adia-
mentos porgue foi inicialmente planejado para o
add-on 6400 ¢ depois transferido para o Nintendo
64, estreando o carfucho de 256 megabits.
Satisfatoriamente, o resultado ndo poderia ser
OULro SEndo o sucesso nstantine: 76 milhdes de
unidades vendidas no mundo todo (inclusive Japao,
onde muitos foram obrigados a comprar a platafor-
ma para poder jogi-lo). A maioria da midia especia-
lizada reconheceu a exceléncia de Ocarina of Time,
que além de receber nota maxima em muiias das
publicagbes da épaca, fol o primeiro a levar 30/40
da conceituada revista japonesa Famitsu.
0 prestigio nio foi conguistado por acaso: Ocarina
of Time € resultado de um projeto ambicioso de

cerca de trés anos gue emvolveu mais de 200
pessoas. A producio ficava a cango de ninguém
menos do que o proprio criador da série, Shigeru
Miyamoto, gue, na ocasido, havia se impressionado
com a perfermance de Efi Aonuma em Marvelous:
Another Treasure Island - jogo de aventura 4 A Link
io the Pasi para Super Famicom cjue sail apenas




The Legend of Zelda: Ocarina of Time

no Japdo - e o convidou para ser um dos diretores
de Ocarina of Time - 05 outros eram Toro Dsawa,
¥Yoichi Yamada e Yoshlaki Koizumi. 0 trabalho de
Aonuma fol tao excepcional que ele reprisou a fun-
a0 em Majora's Mask (ladeado por Kolzumi), Wind
Waker e Twilight Princess.

Mio hd como negar que esses capitulos subseqilen-
tes se sustentam nas novidades introduzidas por
Ocarina of Time, jogo responsdvel por adaptar a
formula 20 de A Link to the Past para as trés dimen-
sies, Uitilizando uma engine modificada de Super
Mario 64, Ocarina of Time possuia visual transcen-
dental para a época, representando as variadas
locaghes de Hyrule de maneira magisiral: desertos,
fiorestas e ambientes aqudticos eram infestados por
diversas mindicias,

O mundo, alias, era gigantesco, sendo necessaraa
mantaria da égua Epona para transitar entre uma
regido e outra. Lugar repleto de itens para coletar
- tais quals Piece of Heart e Gold Skulltula - &
sidequests para fazes, como a pescaria. A imersio
ao explorar cada recinto daguele local tho vasto e
convincente aumentava ainda mais com a variacio
entre dia e noite, que nao apenas alterava a rotina
dos vilarejos (as lojas fechavam no periodo notur-

no}, como também indicava o surgimento de inimi-
gos distintos para cada tempo.

A trilha sonora, por sua vez, era memoravel - ouvir
0 tema de Hyrule no mundo nunca cansava. Havia
ainda faixas surpreendentes, como a de Gerudo
Valley em estilo flamenco, além de melodias dissi-
cas da série. Além disso, por meio da ocaring, que
permitia fazrer nascer o sol, chover e outras acdes,
a5 misicas se tormavam interativas ao toca-las nota
por nota com o controde.

Ja a histdria comegava de maneira frivola, mas
ficava cada vez mais substancial e épica gracas &
narraliva cinematogrifica, as reviravoltas surpre-
endentes, como a revelagdo que a misteriosa figura
do Sheik era a Princesa Zelda, & a0s momentos
marcantes, tal qual a transformacio de Link crianga
em adulto. Mas ndo eram essas apenas as situaches
inesguecivels: o design genial das novas dungeons,
sendo a mais escabrosa de todas a Water Temple,
oferecia puzzies inteligentes e criativos.

Mo que concerne a jogabilidade, o sistema de mira
foi revoluciondrio. Pressionando Z, o alve travava
no inimigo &, controlando o analégico, Link se
movimentava lateralmente, permitindo assim
usar de maneira intuitiva o arco e flecha, hook

shot, martelo

& outros itens. Essa

inovagao foi tho grande que até jogos recentes
como Metroid Prime adotam o principio. Todos os
botbes do controle eram usados - suas fungdes
ficavam indicadas no canto superior direito da tela,
uma caracteristica que perdurou nos capitulos
seguintes. Dutra novidade ficava por conta dos
comandos sensivels ao contexto, em que o mesmo
botdo podia assumir diversas fungdes de acordo
com a situagio, um conceito usado posterior-
mente em diversos titulos, como Resident Evil 4,
Kindgom Hearts II, Temb Raider: Legend e God of
War. E ainda Beyond Good & Evil & Okami foram
influenciados pela fdrmula de Ocarina of Time.

E justamente por isso que The Legend of Zelda:
Ocarina of Time é lembrado até hoje: seu legado
estd em todo lugar, =
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