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Editorhl
um bem ane!
E mais umavez estamos em épxa defestas
defim deano, um periodoque as produtel'as
e drrrnvolvedoras aproveitam para mostrar
oqnetem demelhor.Foi Msim em 2006,
quandoa Nintendoapresentouao mundo
seu Wii, muito bem atompanhado de zelda
Twilight printess - ejogo ''paraGamecube'',
foi muit: bem adaptado para o novo console
da Nintendo.um novo universore uma nova
maaeirade tontrolar muito bem aceita por
nésjomdores dominotl o planeta, e Twilight
princess aeabou se tornando apenas o inkio
das bnaq noticiu desse ano (20071 que
tonsideroo melhorda Nintendoem muito
temx .Em 12 m-rtr a Big N sesuperou
devarlas maneirampossvi o portétil e o
O nçole mais vendidos dessa nova era, e
Ianlou jogos que sâo verdadeirasjéias,
tomo os inteligentes Big Brain Academy
wii Degree, Brain Age 2 e Flash FocuG

NG AEQUI:E

Shaaman, Editor da EGM
Brasil, prova que nâ0 tem
medo de pimenta.
Esse tubinho, por exemplo,
guarda uma rara pasta
coreana que faz você solbnr
bolinhas de fogo igual nosso
amigo Mario Bros... sd nào
vou dizercoMo elas saem!

âlldfé FORT!
(bm quem você acha que
(j Fortà.o se parece nessa
foto? t. o àndy Serkis?
o Andore? um cara que
acabotl de acordar? Seja
li qual for a sua aposta, jé
avisamos o Forte para que
nâ0 tire mais fotos antes
je tomar o café da manhâ.

. 
' ' ' ?'

. . . ...

*à. :j

'.l.è ,. .

y # g .

Gaudin pRANl)0*
mandoni faz cara de mau.
mas nâo enana ninguém:
eIe vive cantando melodias
do lota QtlHt. Otl do Sergio
Mallandro. 0u dos dois. 0
que importa mesmo é que eIe
escreve bem, e que oentmm
Ieitor deixa de comprar a
Nintendo World por causa de
suas caretas.

teone 6âLAXY
você qe Iembra daquelas
coleçöes de figurinha de
futebol da década de
noventa? Pois fQi essa a
inspirajào do Leone aû tiraf
essa foto. Ficou igualzinho!
Comece jâ a sua coleçào:
nessa edilât), jâ dé para
fazer um time... sem goleiro
e sem atacante também!

. 5. q> . :j( :g 7. k4 
. .
p ' , . ' ' L '

. . ;?' f '*' 
,.y+ % (, t ' F>.. . .yr .. ' : (îN . .. -2e *. . .

@ @
41. exed :-CIRRO '. Rodrjp ()!; ''k'.'
outro dia, o banheiro (la 0 olhar pacifico disfarça a
redajào ficou infestado. rotina maluca do Rotlrigo)
Ninguém conseguia deci- entre aulas de japopês.
frar a origem dn odor de cursos e trabalhos, eIe
Goomba, até que nos caiu a cansa sua cabeleira de
ficha: o sobrenome do Ale- tanto escrever para as
xei o deaunciou, apoqtando revistas da casa. Férias?
o fanfarrào que ''fedegou''
nosso escrit6rio. Eca!

Nem pensar! Acredite otl
nào, ele gosta da correria...

.; 4.'1 C$;t.r,
Douglas mostra suas incrfveis
reliquias, adquiridas com
muito suor e dedicaçào. Ago-
ra enquanto todos compram
os games por tlm precinho
bacana no Virtual Console,
do Wii, o Douguinha paga
misérias pelos cartucllos
originais, de Stlper Nintendo.
Bom negbcio, rapaz...

Befll'itlt!e i'llft'biâTocA1?!/ 1
Minatogawa continua no
Japâo. mas garante que
volta em breve. EIe nâo
conseguiu Iargar o Yakult
de 1 Iitro, (! muito menos as
maravilhosas iguarias que a
culinéria nipônica oferece:
peixe morto em cima do
arroz, com molho de soja.
Nham!

Tarnem contribuinm: Alex J. Murphy, Danilo Porto Bastta Matheus Pitillo, Pablo Miyazawa e MonD, a macaca.

jjjj!llr'' .t.. :h,.. ..jjj:
2 )(

k ....,..-.. '
#

como zelda ?t'
, ' p..

Panthom Hourglass . '''# .

super paper Mario, . .
'

Metroid primea . '
e Super Mario
Galaxy.i-foi um bom ano para a Nintendo,
etambém paraaequipe dasua Nintendo
World, que parafechar com chave de ouro o
ano de 2007, preparou Ilma revista espedal
paravotê, Ieitoramigo que nuncadesistiu.

Feliz Natal e um prôspere ano novo!

, N jnyejadjj, 
'

''tq?ty k tt.. i'
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C orreio N
A.CARTA DO MES

Era uma vez..
Em u m d ia q tl a I -
quer de setembro
de 1998. metl pai
chega do trabalho
com uma revis-
ta em mâos e a
entrega para mim.
Nesse momento
minha persona-
Iidade 'xgamer''
saiu da fase em
que eu apenas conhe-
cia os Marios e zeldas
da vida, e comecei a dar
mais importância a esse
mundo virtual ao pnnto
em qtle cada pâgina da
Nintendo World era Iita.
Ediçöes e mais ediçëes
que quase chegavam à
perfeiçâo me faziam ir
até a banca do ticzinho
da esqtlina todo mês,
rigorosamente. Contudo,
tempos sombrios vieram.
Tempgs em que deixou de
existir aquela felicidade
e expectativa ao abrir a
NW. Nem mesmo se sabia
se haveria uma préxima
ediçâo. Llma tiItima chance
com a NW 106 restlltou na
minha dpsistência oficial
de comprar a revista. Meu
pai. que também sempre
gostou de games, tentou
me convencer a continuar
comprando, afinal eu tinha
(e ainda tenho) todas as
ediçôes e a mâ fase talvez
fcsse superada. Hoje. em
novembro de 2007, etl
cheguei em casa e tinha
uma revista em cima da
mesa. Pensei: ''Tà. Jâ com-
prou, entâo votl Ier, né''.
A primeira coisa que falei
depois de Ier a revista foi:
''Essa L uma das melhores
Nintendo World que etl jé
Ii!'' Se a qualidade conti-
ntlar no nfvel da ediçân K0
107, vai realmente valer a
pena esperar dois meses e

Daniel, a redaçâo lntel-
ra manda um ''mllit:
obrlgado por açredltar
em nés'', para votê! A
Nintendo world sempre
estaré se adaptando
e tentando jgradar a
greg@s e trolalos, mas
llem sempre é poqqivel.
A n@ssa liltlma grande
novidade, por exemplo,
é o Guia ofitial Nintendo
world, que traz a aven-
tura galâdita de Mario
totalmente detenada.
Nés vamos Iipar para @
seu pai e pedlr para ele
comprar, e todos fltam
felizes, @ qu: atha? Mais
uma vez, pode ficar sps-
segado, Danlel.A sua
Nintendo World vai fkar
tada vez mais tom a sua
tara, : ueixamos aqui
registrado : p4dide para
que todos partltipem,
afinal, @ ingrediente
mais importante de tpdo
@ pr@tesse sâ@ o: nossos
Ieitores amlgos.

nagar alcuns rpaiq a
mais pela Nintendo World.
Parabéns, Mocês consegui-
ram se superar mais tlma
vez e tenho certeza que,
além de mim, conseguirâo
reconquistar Ieitores fiéis,
e também muitos novos fâs
surgirâo.

naniel 0. vasconcelos
sào paulo/sp

porque parou?
parou p@r quê?
1) Gostaria de saber se vocês
nân iràn voltar a publicar mais
a Nintendo mensalmente, pois
a ûltima que comprei foi no
mês de agosto e nâ() agùento
mais esperar a prôxima, nôsjâ
estames no mês de novembro!
Assim nâo dâ pessoal, quase
três meses sem Nintendo World?
(è como se tivessem seqiiestrado
0 Mario ou o Pikachu.
2) A seçâo que eu mais gosto na
revista e a Planeta Pnkémon,
pois () jogo é complexo p com a
ajula de vocês fica muito mais
fécil jogar, até mesmo para
veteranos e iniciantes. E é ai qtle
entra minha pergunta: porque
parnu, nâe vai voltar mais?
3) Cadê () detonado clo
Diamond & Pearl do Pokémon?
4) Esse anO também notei que
vocês pararam de anunciar os
ginâsios e os Iocais porque?

o nosso querido rolaborador
Jp Nogueira, quejéfoi
solto e estétrabalhando
nessa estratégia nesse
exato momento (assim
esperamosll.você estâ
falando daqueles eventos e
torneios pokémon enviados
pelos prépriosjogadores
que qararam de mandar?
pois e, basta mandar que
publicamos!

sujeira n@ wii
Sabe, eu tenho o Wii desde que
foi Iançado e js joguei mais
ou menos uma dtizia de seus
jogos. Recentemente consegui
um Super Mario Galaxy, e
digo: esse è () melhor game (lll
bigodudo! Sua qualiclade se
compara com Zelda Twilight
Princess e Metroid Prime 3, 0
que torna esses 3 games tftulos
indispensiveis n3 coleçào
de qualquer Nintendista.
Mas comentérios à parte, eu
tenho tlmas perguntinhas jtle
etl gostaria muito que voces
respondessem.
1) Como eu tenllo meu Wii jà faz
um 1 ano, partes do controller
como o pltygdo Nunchuck estâo
encarditas. Acho que é coisa de
ficar ai uns dias sem serjogade,
mas nâo sei cemo Iimpar isso!
Com o que devo fazer a Iimpeza
do meu console e dos controllers?

Caio César
P0r e-mail

o amigo Eaio césar, parere
até que tongelou antes de
Ier a nossa matéria sobre a
Global Trading station, na
ediçâc 1077 Ou isso, ou :eu
irmâo menor recortou antes
de yocê Ier. Os Pekémon tem
um lugarzinho reservado
- agera todo mê1 - na sua
Nintendo world. sobre o
detonadovvamos explicar.
sabe o Machomp? Aquele
pokémon fortâo? EIe raptou

2) Tem aiguma possibilidade
da Nintendo trazer para () Wii
a série Metal Geaf? Ets flào
entento! Esta série era do
NES, depois eIa saiu para os

tj 1) *.** Niah-wdw.::
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deixar nada escorrer para
dentro do controller. para
retirar a sujeira e o residtlo,
utilize um pano timido.
Agora sobre o nnsso amigo
Solid Snake, nâo é culpa
da Big N, e sim da Konami.
Mas fique tranquilo que

Bruno Martins as duas empreqas estâo
Varginha/MG conversando, ou você ainda

nâo sabe que Snake estar;
em Brawl? Quem sabe nâo
pinta um Metal Gear para o
W ii em breve'?!

:4::4::
MINI-EMDO
Por Henrique Minatogawa

-  - . fala para n6s, aquele
- - --éria do E.T de Varginha
- - eere? perguntas a parte,
--- - - jj: concordarq
-  Twilight princess,
e oid prime 3 e Galax:
fa am um a fantâstica
Triforce de jogos para o
Y i. mas descordamns
q-  o encardido do seu
r-trole seja por falta de
Y r. para manter setl
wii bem Iimpo, faça 0
o inte ritual: peça para
* seu irmâo ir comprar
akuma coiqa s6 para
e er ficar sozinho, Iave
as mâos e pronto! Isso
N rece :er bobeira, mas
ajuda muitn. ouando
*âe estiver jogando,
qllarde seus controllers
muma gaveta fechada.
Jé o console, deixe-o
H friar um pouco apés

' 
cada seçâo, e cubra-o
Eom um pano macio.
Agora para Iimpar
o Rencardido'' você
pode usar uma escova
de dentes velha, bem
mqcia.com uma gotinha
mlnima de detergente
neutro. Lembre-se de nâo

, . . - u o g . , . y. -y y ...;v. - .. . , . y . y3, -.p 7, wollom eR:
Na curta histöria dos videogames,
llào tlà precedentes em relacào ao
que 0 DS (b hoje. Embora a familia
Game Boyseja considerala a sal-
vaçào cla Nintendo em tempos Clo
Nintendo 64 e Gameccube, qtlem
imaginaria que a empresa conse-
gtliria criar um portâtii ainta mais
bem-stlceticlo? Nâo apenas pelo
ntimero de vendas, mas ver a diver-
sidacle Closjogos e dos ''softwares''
para o sistema. A parte cle ''jogos''
de treinamento (facial, d0s olhos,
do céretro, de wga), Cle ctlrsos de
icliomas (inglês, espanhol, chinôs,
francês, coreano, alemào, tailandês
etc), cle curiosiclacles (histöria e
Iiteratura to Japào), te kanji (sue
alguns usam cofrlo clicionario, como
eu) é incrivel. Agora hâ pouco,
estive em uma Ioja e vi uma familia
compranclo um DS. 0s pais Clevem
estar na faixa dos 60 anos e as tuas
filhas, nos 2O. 0 pai segurava a

caixa qol-11 tlm D5 (cor nova, vermelha
e preta) e 0 software cle treinamento
facial (acluele que vem com a câme-
ra), provavelmente para a esposa.
Dai eIe pegou a caixa do software
ClLle ensina inglês e clisse: ''NZ0 era
você qtle queria aprender inglês?''. E
Ievou tambêm. Uma das filhas estava
com O namoraclo. Estavam vendo
a parte de jogos de Wii. ''Qual você
qtler?''. eIe Clisse. ''Quero um party
game'', apolltando Ilara Mario Party
8. Obviamente nàO entencleu () que a
nloça qtleria, mas tudo bem.
Fatos: na mesma Ioja, a maior da
regiào, O unico jogo em falta era Mario
Party DS. Super Mario Galaxy, pouco
tempo apös o Iançamento, jé apre-
senta abatimento no preço. O tinico
console qtle tem Iimitaçào cle uma
tlniclacle p0r cliente ti o DS. Até 0 nin-
telldistajaponês concorcla Clue o Wii
nà0 pegou ainda come videogame;
acredito que Oftlscado pelo portâtil.
Mas nào Ilà reclamaçles, pois totos
estào muito ocupados joganto DS.
Para 0 mercado, isso e interessante,
pois empresas iequenas podem criar
sof'twares simples, mas titeis, como
esses utilitérios, voltado para ptiblicos
mais espeçffiços, ct-lmt.l QSSQS tlicionl-
rios Otl eclitor cle texto, planilha, banco
cle tlaclos, apresentaçào cle slides (ja
tem ncl Wii)...
Uma curiosidade que observei aqui:
as criancas quejogam DS parecem
ter desencanado cla Styllus. Vâo no
Cledào mesmo

Henrique Minatogawa foi revisor
da Nintendo Worlcl, e hoje
conti nua enviando textos sem
acentuaçào. Como o Wii ainta
nào chegou, eIe continua no DS.

: -- ''-'b- ' 'i'6 -- û S 0 0 Y. 0 ITI E1 i S t él rd e
L(i.'- - - -êmake ;ra Gamecube.
.*..7Et! Fg-- -3. a N i ntendo esqLlece
-
- : n-hE.5.- 3m i go S0 I i t S n a ke?
.L 'Ltf N -- 3:1 i a p rese nti a r os
w2!r=e-,- Fmas com essa obra
-
,r r-u: - (. #i '1 t eo KOJ' 1 ma!
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NINTEND:

Para quem tem imaginaçào fér-
(ii. vontade de falar sobre tudo,
e ainda aguenta levar o troco
numa boa.

- Fvlse do Kraken, no tépico que
Ja,rar'va sobre o acessério maluco
A . bielm (um capacpte com
.-gar para acoplar 0 controller),
- 7 f c - u m d a N i nte n d o Wo r I d .

- Notkia publicada no INFO
Online, e espalhada na comuni-
tacle cla Nintendo Worlcl no ol-kut
pelo Joàt7, que falava sobre as
stlhstâncias têxicas Iiberadas
pela queima clo matel-ial usaclo
na fabricaçào do Wii e DS.

- Perguntas de Thechief t? Manji,
também Cl0 férum Nintendo
Worlcl, tentando descobrir as
contra-inclicaçges (I0 acess6t-io.

- Resposta na altura certa de
T.Yosh i, tam bém do orkut.

- Pergunta do Dr. Sembe
Norimaki, do férum
Nintentlo Worlcl.

. Tépico de j'sylar't', para tentar
descolarir qtlem L 0 Mister N.

- Resposta Cle C0sm0, qtle aCa-
bamos n/to entenclendo l'Iluito
bem, jâ que 0 até em Ordem
alfabética, 0 N (i postel-ior a0 L.

- Garoto Kokiri mandando sua
opiniào. Alguém ai quer contro-
1ar o toneco em l6-bits?

19WWW.NINTENOOWQRLD.EOM.BR



Miyamoto & Aonuma 5.A
Na ultima ediçào, Ii toda a
entrevista que vocês fizeram
com Eiji Aonuma, O novo
comandante de uma das
mais poderosas franiuias da
Nintendo, a série Zelta (da
qual sou fà), e com isso ficou
explicado o porque de o jogo
ter mudaclo tanto depois
je Majora's Mask. Shigeru
Miyamoto fez histôria como
um (l0S maiores produtores
de jogos de toclos es tempos,
e o que etl gostaria de saber.
L se nunca mais teremos um

tl'tulo da série Zelta procluzido
por ple, jà qtl8 isso seria Llma
grande tristeza iara os fàs Cla
série e do trabalho realizado
por ele.
Paulo Renato Prato Machado

PoI- e-mail

primeiros que citamos, e
prodtltor de pH. Agora, se
ele iré produzir um zelda
novamente? Esperamos que
sim! (sim, sim, por favorlll)
Ao menos sabemoq que ele
estaré de olho em tudo,
independente do cargo ou
funçâo, o Miya é bom no que
faz, mas isso nâo precisamos
dizer, né?

pigina 98. na préxima vez
tentarem'os ajudar com
uma maior rapidez! Hey,
vocl que nâo é a Keka, té
precisando tonsertar Game
Boy Advance, Nintendo DS,
Gamecube ou wii? Vai Ié na
seçâo Nintendo Brasil e pega
o telefone da AG5 Digital...

Machadâo, llé algum
engano ai. Miyamoto-san
produziu também wind
Waker, Twilight princess,
Four Gwords e fci produtor
executivo de phantom
Hourglass. 0 jrande
Aonuma foi dlretor dos três

wiimportado
O1é, nào sei se serà possivel
vocês me ajuclarem, mas
comprei um Wii nos EUA e estâ
dando pcoLlemas. Vocês teriam
um entlereço de assistência
técnica no Brasii?

Keka
Por e-mail

olé, Keka! Sabemos que
depois de tanto tempo você
jé deve até ter consertado
o seu Wii mas iremes usar:
seu e-mall para fazer uma
Iigaçâe com a matéria da

N

ATENCAO!
A Nintendo World se reserva o
direito de editar as carta.s e
e-mails recebidos.
Nào disponibilizamos qualqtler
tipo de Serviço de dicas (via telefo-
ne. e-mail otl qarta). pois resefva-
m0s tlm espaço interno para iss0.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld-comabr
0t$ carta para:
Revista Nintendo World
Ruu Meitur eenteatle, btg!>
Sumarezinho - Sà0 Paul0/5P
CEp 05437-000
TeI: (011) 3871-4392

Me(e, jll queria
uma duvida?

Para qualquer Llm qtle cresce joganclo games, a
idéia de acrtlmar um emprego na Nintendo aos 18
anos de idade parece boa demais para ser real

. E
aconteceu comigo, embora eu jamais tivesse esse
tiio te sonho nem qtlanto atolescente, muitc
menos quando eu era apenas um moleque viciado
em Super Mario 3 no NES e em Tetris n0 Game
Boy. F0( um daquetes lances de estar n0 ItlgaF
certo na hora exata. Dois amigos trabalhavam
na Gradiente (na época Playtronic), na funçào de
Powerline. Visto de fora, () trabalho detes iarecia
a maior boiada do mundo: jogar games Nintendo
durante seis horas com um headset preso ao ouvi-
d0, e responder tlviclas telefônicas dos consumi-
dores. Uma vaga f0i aberta e fui indicado. Fiz os
testes (prova de inglês, entrevista) e fui apfovato.
Comecei na semana seguinte. Tive que largar um
emprego bacana em uma loja te CDs (outra de
minhas paixöes), mas a vida tem tessas ccisas.
Era O Iongfnquo dezembro de 1996.
Em potlco tempo, percebi que seria infinitamente
mais fâci! se eu conhecesse a fundo osjcgos mais
procuratos pelo pùblico. Estava afastado clos games
havia um tempo, e precisava me atualizar. 0 Super
Nintendo vivia setl auge no Brasil, mas a recente
chegada clo Nintento 64 começava a modificar o
ianorama. 0s titulos mais Ilrocurados eram os ôbvios:
Ultimate Mortal Kombat, Donkey Kong Countr: 2 e 3

,

Super Mario Worltj (tcdos na praia d0 Stlier NES) e
Super Mario 64 (absoàuto no N64). M dicas mais ;r0-
curadas eram impressas e colocadas em pastas, que

consultàvamos rapidamente enqtlanto atendiamos a
Iigaçào. Llm sistema computadorizaclo em inglês, bas-
tante semelhante à internet, ncs ajtltava c0m as ticas
e estratégias para qualquerjogo mais obscuro.
E eram muitos os games debuunhecldos. às vezes,
gastava () dia exploranclo o sistema e encontranto
tftulos qplejamais ouvira falar. Também me surpreen-
tia quando atgum constlmidor Iigava pedinto dicas de
algum RPG bem esquisito do Nintendinho. ''C0mo eles
conseguiram esse jogo?l', pensava, enquanta buscava
rapidamente a Iocalizaçào do item X no labirinto Y do
mundo Z. Os atendimentos precisavam ser Iigeiras.
Outros jegadores jé esperavam na linha. Em t!m dia
agitado de férias, era comum cacla Powerline atender
a mais te 400 ligaçses.
( claro, tava tempo de jogar também. E foi cluran-
te () atendimento na Powerline que consegui as
120 estrelas de Marie 64; qtle ertcqntrei as 96
saûtas de Mario World; que explorei maravilhas
absolutas como Earthboud, Chrono Trigger e
Blastcorps, entre tantos outros.
Nâo é necessàrio clizer o quanto eu e os outros
atendentes ctlrtfamos estar ali. Eram seis hnras de
trabalho intenso, mas muito divertido. Jogâvamos
n dia todo e riamos das ligaçöes mais engraçadas
(a pérola ''moço, eu queria uma dtivida?''

, f0i ouvi-
da por p!m cle nôs naquela época). Fiz amigos Cltle
carrego até hoje. Sem contar a honra cle trabalhar
na Nintendo, jogar as novilates antes e acomfla-
nhar ccmo funcionam as engrenagens da maior
empresa de games do munto.
0 que é bom dtlra pouco. E um an0 e meio depois

,
deixei a minha vaga cle Powerline. O motivo era
dos mais justos: fazer parte ta eiuipe da revista
oficial da Nirltentc nc Brasil. A histbria, a partir
dat você jà conhece bem.

N0 CONTROLE
Por pallo Miyazawa

Pablo Miyazawa fez parte
da equipe qup criou a

Nintento World, no jâ clis-
tante 1998. Atualmente,
é etitor ta revista Rolling
Stone p escrpve diaria-

mente no blog Gamecbr:
gamertcblig-ig-comvbr
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O jego qUe fez os pilotos cla NW trabalhar esse mês foi: The Legent of Zelda:
Panthom Hourglass. As dthviclas nào param cle chegar, confira as mais comtlns:

Trapalhada Goron
Olà pilotos! Estava eu joganllo
Zelcla Panthonl H0urglass sem
encontrar maiol-es prollenlas,
até que cheguei nc) ilha d0s
gorons. Estava tudo 1em
até eu conversar c0m GOrOll
manda-chuva. MeU inglês
nào é grande coisa, maS ielo
que ententi, ele pede iara
eu conversar com todos os
moradol-es CIO Iugar e depois
voltar para conversar c()m ele.
E é ai que o mistério começa.
Jà felei c0m todo munclo mas
sempre Elue volto para falal-
com () chefe Gorf)n ele diz que
nào é o Lastante. Existe algum
Goron enterrado ou escondido
aqui? O rue nlais eu tenho
que fazer para agradar O
velho Goron?

Eld er Figo clos Santos
Sèo PauI()/SP

How many llomes are
there on this island?
Resposta: 6
The Goron at this spot!
W hat is lle staring at?
Resposta: Ship
How many Gorons Iive on
th is island?
Respo:ta: 14
A pergunta pode ser uma
das três a seguir:
Easy one, stranger, what
question number is tllis?
Resposta: 4
What Eolor were the odd
creatures on the cliff?
Resposta) Yellow

How many Goron children
Iive on thls island?
Resposta: 6
A quinta pergunta seré
uma dessas:
How many Gorons are out-
side right now?
Resposta: 7
How many Rupees have
you won so far?
Resposta: 46
How many Gorons are in
their homes right now?
Resqosta: 7
E a ultima delas seré uma
das trls seguintes:
How many rocks are there
in this home?
Resposta: 3
What is on this spot?
Resposta: Ehest
Of those Gorons outside,
how many are adults?
Resposta: 4

Ao completar o qtlestio-
nério, vocl receberé o
prefixo HGoro'' nc seu
nome, oque indica que
agora você faz parte da
tribo Goron.

caro Arthur, o Testa ter-
minou o jogo com apenas
12 coraçöes e ficotl com a
mesma dllvida! Répido e
rasteiro:
1) Derrote Blaaz, o chefe
do Temple of Fire.
2) Derrote Cyclok, o chefe
dn Temple of Wind.
3) Derrote Crayk, o Thefe
do Temple of Eourage.
4) Derrote as irmâs dia-
bélicas no Ghost Ship.
5) Derrote Dongorongo, o
Ehefe do Goron Temple.
6) Derrote Gleeok, o chefe
do Ice Temple.
7) Derrote Eox, o chefe do
Mutoh's Temple.
8) Acumule pelo menos
2000 pontos nn miniga-
me shooting Gallery, em
Mo l idal sland .
9) compre por 1500
Rupees no navio mascara-
do do Beedle.
10) Complete o nivel
Expert na Maze Island.
11) Pesque o: peixes
Loovar, Rusty Swordfish
e Neptoona, e Ieve para a
Banaan lsland.
12) Acerte o homen no
navio que vende itens no
Northwestern Sea 100
vezes com sua espada.
13) depois de conseguir o
Bombchu, vi até qualquer
uma das Iojas (Mercay
Island, Goron Island, etce)
e compre a Big Bombchu
Bag por 1000 Rupees.
saia da Ioja e entre nova-
mente para ver o flltimo
Heart Eontainer disponi-
veI para venda por 2000
Rupees. Para que funcione,
você precisa comprar antes
(l otltrtf itens da Ieja.

As coisas sâo duras como
rocha nessa ilha, carn
Elder.você esté certo, o
velho Goron pede para
você ronversar com todos
da ilha e depois voltar até
ele. cada um dos Goron vai
dialogar de uma maneira
diferente, mas um em
especial faré um comenté-
rio sobre criaturas estra-
nhas na parte de cima da
montanha. Para conseguir
seguir em frente, você
deve destruir as três cria-
turas da colina usando seu
arco e flecha. Depois disso,
se vocêjé falou com todos
os Goron, basta conversar
com o velhote novamente.
Ehegando Ié, () sébio Goron
faré um questionério que-
rendo testar seus conheci-
mentos. As primeiras tris
perguntas variam entre si,
mas sâo as seguintes:
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f:l frytk t i) IT th rp.k,os coraçöes de zelda

O1â, galel-a da Nintendo
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PERGQNTE VOCE
TAMBEM!
E nv i e s tl a cl th v i d a pa ra o e - m a i l
I)i Iotos@nintelldoworld.com.bl-.
N(')s faremos cle tudo para
responder 0 mais ràpido IIOS-
Sûvei, I'nas vale lembrar clue
a revista Nintendo Wol'ld se
reserva o direito cle selecionar
e editar os e-mails recebidos.
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Docum entirio
Gam er

0 Bisoyerychannel norte-1 . ameritan: estéexibind: um
.. s . . .*. . . . (Ilxumenurjaslore games tjlar

mada Ri% ef the Videe Game
(Msterlsâo d: videngame''), .
qtle mestraem detalht.s a his-
tiriadejames mundialmente, 1@
(:m umavisbsemts pretnn- p
celtesetlkllês de sempre-o
primeirn eplsidio demonstrcu

@ umavisâogeral d: munde dts
jnjes aqterier à. ascensâe da Big ,
N, quetem presençagarantida
nns epistidias futurns-otlem

. nâo tem acessa ae tanal pnderl
Desde 0 lançamento - - - A*-'-' entmntrar (, prqramaem sites

m'j' :

do Wii, uma dtivida (em: YbuTàbeell airldatercer1f i 
cava n os pe n same ntos ..- xppsktvcta'z ... . para um Iançamento em DVD.

. . . . .-. . t .: ...-d e a 1 g u n s j o ga d o re s - -.mazu. . : ):' .
xs . ':,tr - , cln e etah ,''como sabemos Se nossa .-

. 2 y. jaao Chjtamira ests certa, se nào tem ,
regulagem?''. De fato, alguns ' 1'' ' & bandajapenesaTheTwillghtz
mais fanéticos haviam testado mento da desenterrtm de esquecimento
e constatado que, em mtlitos Wii Zapper ''. (Qu qtlase) e game (heetah
casos, mesmo com a regtl Iagem para o Wi i , Men II.dn NE5. Eanhelidn pela
de precisào do controle, a mira assi m como ' ' ' - '. sua falta de qualidade emj:ga-
nào era ''exata'', além de criar dois jogos bilidade, mas extellnciaem
variaçöes de sensi bi I idade n0s cl ue a uti I izam trilha senera, ojege recebeu
controles, princi pa1 mente para - Link's Crossbow Training e A novazape r é compativel c@m uma hnmenagem (0m remixes
aqueles que jogavam perto Ghost Sqtlad - as pretes Clos fâs a maioria dosjegos de tiro para o la mtiska tema, alim da Mer-
demais da TV. Isso gerava foram atent idas, e OS games wii.Garantimes que vetê vai se 51 espelial (heetah Girl-o:
muitas dtividas a respeito de vieram com testes para regtllar sentir o préprio Rambo. (Iipes e as mlisitas, que estb
lançamentos de games de ti ro a mira do wi i Remote. Nào yirandq febre entreosjopde-
em primei ra pessoa. q tle neces- tem mais descul pa Se o ti ro res ''das antijas'' pdem ser
sitam de maior precisào do sair errado, a cu I pa nào (è do entantradns Il: Y'ellTube, entre
controle. Agora. com 0 Iança- controle! alltr:s sites. (ànfifa também

t) site da banda, ma: se nb
!,)Li tlt?yçl :4 ,. '- :'' ;: ' . ' . . ' eBtentler nad' pelo ments di
. i a; . .. .
j)$' ')j(j)t1't U

.,.
-t' . . , . . . r ,

; . t '' , , .. . Jr . '' ': jttp://www.twjljjhtzxjlet/.
@

r Ir Martinet preparaautobiografia
* ,.. . 

, g F' j j cjjarjqs uartjrjqt, (j (j jj jjjatjtjr1 . . . 
,firial de uario znunriou
que esté trabalhalldo em

VJ'' dias 08 e 11 (Ie novembro, uma autehiegrafia. 0 IivreDesde antes Cle seu 2 y . Aconteceu entre os'@.'
Iançamento, os il'

.
y z ) mais preCisamente na Coréia (1O SuI, a Gstar 07. 0 (antari :ebre a experiêntia'h 

,?,( ') .,fàS jé espe- . y.) ('' qx . ' ) s'j:7'1uE, . w, r'' evento, qtle contotl c0m a participaçào de Jong Min de Eharles em dar vida a um- ' z'' s ')j': . ... . . $.'./' -:ttp , .b...%.b xim u inistro ja cultu ra e do Tu rismo, e de Yourlg (145 maiare: simhelos da.r 4':1 7 2 m q U e q.) . : . z ,k ( . q . , ' ,k : )z . , )c,@ ' i Z. ' ' 's
uper Mario . tj#.. .$n ' Hwan Yoo, Ministro da Informaçào e ComLlnicaçào indlistria de5 videogame:,p . , .

:' -*' .'.'' do iais
. trouxe além de mestra.r ()5 bastida-Galaxy fosse um . , .è 

. ysucesso, mas as 13 , . ''. como foco princiial re: e turiesidade: de se tra-. . .% t, . . y. gvendas do game , , ()S games Online (Os balbar para . Nintende.. -. );Lj)., . ,foram surpreen- '?- ,.. -.f..'' ' z,) MMOs) para PC, hit
dentes até para a disparalo no pafs. 1.

E ,i ..intendo. ''Super :: ' * 
. Para quem gosta z.....'(N ' r 1 . 1 '

Mario Galaxy teve a sl s; de game OnI i ne, '$:m '. ' .., u .
mais forte estréia em uma semana do que qualquer outro nà0 deixe de aces-. . 1

jogo de wii até agora e se tornou ojogo do Mario que mais Sar o Site Herôi ' ,.. #:.. ...LTvendeu em Sua primeira semana, com vendas noS EuA . . : '.' (www.heroi.com.
acima de 500.000 unidades, baseado em dados internos . .' ' .'' c br), qtle fez uma. yï
de vendas'' comentou George Harrison, 0 vice-presidente ' . q . .' . . cobertura exclusiva
sênior de marketing da Nintenlo Of America. ' ' ' ' do evento.

22 1:: ninvenaw
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> Crescem os
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adeptos dajr y >. (, wjy-saude
..' 'Y '

7. .. i, a, 

.! A repbrtaf yara parker-popel f ' . ' ' f' . de jnrnal New York Timeg,
- 

.:. . ' . ' antes conllecida (eme uma
paraanunciarogameqeedforspeed, prostreet,lançamentomais ; + ., . ). mâeanti-videaga.mes-sur-j . ' L -recente Cla série, o site Page 3, pâgina de iornografia softcore tlo t %'. ' '. -- preendeu a tndos (em 5ua

.am o clue '/. 
, 

' 

, , 
î. . '''' ntwa reluna, nndedefende,tatllsisle inglës rhe Stln, contou com propagantjas que de! k

, : ;falacosantinciog mostr.ava cluas tlelas moclelos com poucas roupas '.. . 
'' . . entre autras, nsgames dewii#' ' ..,

em frente a uma Ferrarl. Até ai, tuclo bem. exceto que as moças . . que ajulam na salide cardie-!
. b .L y qjjjar e queimam talnrias.estavam fazendo topless. e el'fl algumas fotoq, nâo estavam Llsanjo , ?) va.5. . ) b tQ:

nada.A EAtomotl mediclas para rerirarqualquer imagelx a respelto. .ltu..u, . . , ,', A nnvafâ decensele fala
. ' ' 6 . 

'
) ' .e um porta-voz da elmpresa r'evelotl qtle ''N6s Iamentalmos qLle estas 

. b ajora sebre james (0m0 Wiijr
imagens tenham esçapado (lo processo de apfovaçào da EA. t...) Elas . '.'. sp:rts e olltro: que intenti-
nâ() eram apropriadas pclra nossa marca.'' Para qtlem estj curiosa / ' vam () mtwimento sendo que
js antecipamos - o game nàcl Conta cchm imagenq otl assuatos tlo ' ) . ' '

: inllusive mtldell a pelitica, . t . rtipo.nequalquerjeito, ovgdeocloensaiofetogréfico, sem referên- '--w. ,, #' .. . ' daprspriatasadeddnadade,. ...,c... ' .. ,. '. .. '

i ' i c' ''do eIa Internet .. - '' ' ., ' ' ' ,,C as ao game e sel-n Censul 3. Cont nua ro a! p . : '' videojRmes . adetRlldo 4.5
oplöes qaudàvei'.

,y L 77 y j k W î tlqternpt
pafaaumentarastlapresenla- :* anline

zaNintendoeltâfchandn
I um acerdn nn Japb (am a

empresadeteletnmunitaçses
-i do Ilorte-ameri- compradores procuranl maneiras cle 11 j'' ,t' 6. % y'rr paraprnmnverlerviwdeNo periodo do fe1 a t ,'$ 

,t)- 4 #cano do jia de Açà.o (le Graças, mais I'naximizaF' seu limitaclo tlinheiro pal a tl % internetbanda-larga para ()
especificamente dos clias 18 a 24 de as cornpras de Natal, eles se voltarl? Wii. Nâoapenas di&ptlnibilizara
Novembro, a Nintenclo c)f America a presentes que podenl ser tlsatlt)s Internet

va premesoé que um
quebrou 0 pr6prio l'eccht'cle de vendas pela fanlilia inteira'' expllca Geol'ge empregadodaempresafarianesse feriado com O portjtll 1)5 Lite. Harrison, vice-presiclente sélllor' tte (enfigllraçâoda Wii praaqueles
0 recnfdista antecioc pths a () peciodo marketii-lg da Niintelnt!o c)f Afnei'ifa. jue nàesabem (omoconedare
era 0 Game Boy Aclvance c0lll 600.000 ''0 Wii e ch Nintenclo IE)S Oferecel'rl aigo cpnsoleà internetolltros servi-unidades, em 2005, que foi batido para cada nnembr () tla fanlflia

. Eles j ps incluirbserviçœdeajtlda/ 
J - ''pelas 653.000 do DS. E () Wii 11à0 fica Sà0 as mais divertidas experiêllEiabk y . .' prtelefnneespedalmentepal'a(:t .,-para trâs. No mesmo fel'ladcl as vendas em vitleoganles no preçcl mais eI)) y - . - 4yt . $ : prnblemas cim a (tmexâadn Wii.n0s EUA chegaram a 350.000 Unida- Conta.'' Somantlo a semalla antel'lol'. 1 Infelizmente paratf IeigtBem

b 2%1des, recorde superaclo apelias pela c0m 300.000 venclas. a qifra Llltra- tecnolojia ne Brasil, Ilàtl hl pre-semana Cle Iançamento tcl console. passotl as ventlas tle Odlttl bro i ntei r()
, z vile de qualquef Actrd? do tipo

.reA Nintenclo of America tpqtii apostanclo senclo que representa apenas metacle , masem todotasp nbfaltam
no Natal Ilara suas vellclas. ''Conlo ()S 10 nlês Cle Novem bro. guias pra ajudar a configuraçb

na internet.
j . i).. . : y . .2
téc : : z . . . . . ) '' -----. . .. . jiij * w 4..: . ; . s uï. t.1 t ..14.7:! )t. (...h r. - . . -!i$,' ' . -. .. '.'. 2 ny ' gb .
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j L . .yquujE' bt .y ,' '.+.. w . .y 4r g st j (r j) pga n jtl tj j)) a j) ()g i d a je n 0 1I) ûl-l i 11) 0 0 5t ril (1 h it.. .r ég r:l lis,x. . ' .:k. . . . '.''.'Y' Q. . '-' p. %' pè1 F.3 0 m U O 10 N i ntelldo. Depois dd trild içàtl tle . 
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- ... u y ., , .
- .... - -u' - jogos a ia $ig Brot her, C0m0 a Série The S i mS. è f' ' l . f 'S

. . (44 c ; ' ' n rawteremos tlnla Ilova abordagem com cc-rv
. c) game. . ..

.'. . t .F' 
que terà verstles Iaara wiI e ()s, Colocarâ o jagaclor - . - *' . k- -%

' (j 0 1PVP rèi C U i 181 r (j 0 t 0 l EtS ' Y . ' ' ' ' 'Z 'C 0 I71 0 U I71 6 ogtl i él slçtq , 0 r) z-. . s.u ... . . . .. .< a , . .cle cârfleras de vigilàllcia para prellder Iadröes, ' . ?,,.
No lapào tam bii 1'rl Se co memora O N atal . pOr ma is q L1e trO m bad i q has. t raf i cantes, vâllclalos e tocl () ti po cle ''
para a maior parte da popLllaçào llipônica e1e nào tlarljidos. passalltl:l descle Shoppings até galerias '' .'..'.it

.ha a conotaçjo reI igposa dtl Ocidente. De qtlalquer Cle arte, l0jaS e aeroportos. O game Conta col'rl 0 . ! .. 

'te n
+ .maneira, os ofielhtais estàc ccbm a corda toda na hol-a tleseinkolvilnento tla potsco conhecitla empresa .,$> rr,. . . .? J.daS Clecoraçöes. e a novlclacle Ekào estâtuas iluminadas tlcraniana Nikitova Games, que conta coln c) tlesig- ' ..w !. . .- .u

f-----,-----ë.--,--,----.--,----,-.--,---.- .,-,.--,,--,.-.-,,-.--.----..-------.-,-------..- .,,.; . .. .--. ,
'i. . . -' . .novas e. claro. () eterllo r'ei Pikachu. e co-deslgller de games como Cannon Foclder. u . ':

. rr; ..)- '.j , . . jMega Lo Mania e Seasible Soccec kl?.h ' ' lè .- '. - r; . f
f; ,' t /
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'
œ, @ F @ ,q. qjjjjne (t:ime a (I; Wii Brasil)
i 2 . ' i jgljçiijla ba:içamellte ; pirti r d01
, ' @

.?.j.L '' l seguintes passes: f:rme Qma equi-
;.j . . .:!' ' uma daS maiores polêmicas nos tiltimos dias foi ' pe; inscreva-se jratuitamente;

V-CA
. o relatério clue o Greenpeace livulgotl com notas partilipe de preva: que erlëelkam

,J -' tt'- avaliando cliversas empresas de acordo com a sua toBhetimente sebre games e
'i qonsciência ecolôgica. Para Stlrpresa de muitos, a Qtltrag llle testam a stla. (riRti#ila.-
u. . ' , jyA''T pior avaliada fOi a Nintendo, cOm llota 0. E claro que t.. de; ganhe ponto:; ebtenha a maiorqt . ( ..
-*- a empresa se clefendeu. dizendo que existe Llma poli- '- perltuaçl: em tolas a: tarefas eY
.*'
r1 tica interna lastante rigorosa no quesito ambiental. seja leclarade () yenteder.

v 1*' ' Segu n1o o Greenpeace. a nota foi jtlsta, e dacla justa-
mente porq t10 El N i nterlclo nào q U is fornecel' OS (1adOS '' -- k roqrh ;'.tâL5 mt:p tgp. ).!k2;.s' 'î. 0 Wii Brasil Qrganizoll uma'Lj'.''Y '.;.Jy 'nwck. j r.a>r.swlyyrtrfxàstr:k y,,j.. :.r j yjta yj q yjq jyyjrj; jq j,,,y tytjjjj'* ir req tl eri Cl 0S Iàzra a pesq L1 i 5a. Pe 10 m e nOS Sa be mOS q Lle , fsbjb' '''t è #)) ttju .;t, 'y. ylyy>xh ..' . t . G.j .j. . joyyyjyu, yy, yjy.vyyy.yyyyvz. ,.y. .yj y . j,.y . , ,, ya y yy j ,, sjjra y,a (rasa , a ,,7 para a N i nt0 rl d0

, n 0t3 0 Sô aSSi m meS m 0. . . #%k',')'))j. poî... r .=5 . . , .
. *v.' . ejtjjrjqr (a.gauyadas qgjyj tyjj''! #

..J '
. membrns em (ada) e Ajera esti
-
a para lança.r uma segtlnda ediçse.
7.
, Felipe Xavier, venceler da primei-
' ra edillo, glpstlpll da experilnria.
. @ @ K'Nio f:i a primeira Iintana da

@
@ @ qual eu participeivepretendn

' 

itipar da segunda ediçâqo,part 
formulou o seu site oficial. afirma. Apesar das brigas entreA Nintenclo ()f America re

 com um vistlal mais clean que tem muito mais a ver com a equipe, que faturou trisjegns
 

Nào (è surpresa pra ninguém seus atuais consoles. o portal parece voltado para o tàO de Wii. $:Eu mal tanllecia a minh:
que Stlper Mario Galaxy ( polêmico pltllito casual, com imagens grandes e muitas eluipe quande a fermei, mas a
sensacional. E nàO é sô a explicaçôes Sobre o clue L () Wii e f) DS. Agora, quando Iente snbreyivetl .e5 tapas e bei-
Nintendo worlcl e o wii Brasil você entra em nintendo.com, aindatem a Chance cle J'cs de uma gincana e Illls tornamos
qtle concordam com isso: toda : .' '''''''2i'. .. escolherde clual pais é. Como rlào poderia deixar Cle Ser, bans a.miges''.)'. k nz
a imprensa mundial tem atri .,: .. .'.. '''' ':'' o site cla Nintendo world esti Ié representarldo o Brasil.

. ; ;
b 'd() notas exorbitantes para 'L' ' para Caroline siqueira tambému I j ,
ele. Prova clisso é que, no site . partitipante da gintana d: Wii
GameRankings.com, $ue mede a Brasil, a eportunidade de :ecia.-
avaliaçào dos jogos de acordo com
reviews de todos os grandes Sites e revista especializades do
mundo, uario Galaxv figura entre aç primeiraç colocaçöes,
cheganclo a ficar em primeiro lugar à. frente cle clâssicos como
Zella: Ocarina Of Time e O prûprio Stlper Mario 64. Dtlrante 0
fechamento desta eliçlo, eIe estava em segundo Iugar, apenas
0,1 ionto iercentual atràs le Ocarina. GO, Mario!

Iizaçsa é um itime fater. e&lém
das ginçanas serem diyertidas,
você aprende a tem: trabalha.r
em gf upo. Também tem 0s pri-
mias, ma5 eles atabam gend: ()
de menns'', diz tarol. (tlja elqlpe
ficou em segundo Iugar.

*@

11 c.... ou. ,,..l
A Nintendo lançou o mais novo canal de (inlutilidades para quem estâ can- . .çNa--e1j !1, p ë)tù . $t.:,, z ljjjy
sado de jogar no Wii: L (3 Check M ii 0ut Channel , qLle permite que você tarne /j' j '#' k l j4
seus Miis famosos em concursos de poiularidade e rankings separados pOr 'ee,' '*' ''*% ,.'F'
pafs totl nào) e ainda vote nOs melhores em conctlrsos Separados pOr catego- w,. wyrlu
ria (corno ''Mario sem chapétl'' 0tI ''fada do den(e''). O melhor de tudo é qtfe ' . '
pode ser baixado de graça, no wii Shop Channel.

Pzra ve r essa.s e 0 Lltras n otfci aS: '' ïrv ' ' . -,-/ I . b w ' l t.'' tt r''l-t

Mesme a55im, prêmies para qtlem
censeguir se estabeleçer entre as
pfimeiras telatal:es nl.a faltam.
Na 24 Gincana Wii Brasil, além de
jejos de Wii e B:, serse distribu-
ilas (Amiseta.s e etltros brindes
entre os partitipantes. Ficeu inte-
ressado? àtha qtle 5.be bastante
sabre videejame? Relina sua (0Ie-
çà0 le Nintend: World e entre em
www-wii-brasil-tam/ferum. Vct:ê
si tem a ganhar!

25WWW.NINTENDOWQRtD.COM.BR
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ergunte a algunsjogadores das
antigas qual a sua Série favorita
e muito provavelmente você vai

ouvir a palavra Castlevania.
A franquia vampiresca foi febre por mais
de 20 anos. Qtler saber pOr qblê? COm a
palavra, Koji ''Iga'' Igarashi.
Tti certo que 1ga nà0 participou da criaçào de Castlevania,
mas verdade seja dita: o nome virou sinônimo de bom jogo
desde clue Castlevania: Symphony of the Night foi lançado para
Playstation em 1997. Symphony foi um marco nà0 somente
por adicionar elementos de aventura à fôrmula de iïçào gôtica
de Castlevania, mas também porque manteve as raizes 2D
da série numa época em qtle o 3D era a. tecnologia da vez.
1ga proçorvou o concêito da qérie qtlando aqql imill o f'argo
de produtor e retornou ao rico tlniverso de Castlevania com
()S titulos Aria of Sorrow para GBA e Portrait Of Ruin para DS.
Alèm de cuidar de uma das séries mais adoradas de toda a
histöria doS games, 1ga também (j conhecido por sua paixào
pela tecnologia 2D (ele falot/ sobre esse asstlnt/ na Game
Developers Conference deste ano) e sua aguçada sensibilidade
para a mola, que contribuiu para que ele se tornasse um dos
qriadores mais importantes, reconhecidos e apreciados da
indtistria na atualidade.

NintEntlû W0rld: (gnt? gtllno k0(è segtli reprodtizir games qtle 1 hando na série.
entrgtl iqra 0 rqmp 1t)S kidpogalnes. et1 jogava no arcade Usando

Essa é u117a O PC pOr conta daS Iimitaçôes hA: (2m0 2 9u3 Eïpêriêntiq altErior
histéria e tantc.. Quanda eu técnjcas dos computadores. pû Eastlekznih tt 'jddok a Cgregar
ainla era aluno aa facutda. ELI me sentia frLlstrado COITI kplor a Séri'? lûl11û f0i a trqnsiçào df
cle, I'ecet)i uma proposta cle isso. Entào eu comecei a jogar Simples fazpdor dejpggs para 2 tûlg'
emprego mas recusei por Super Mario Bros., e percebi yndproso da série (pjtlzkpria?
vârios motivos. Depois clisso, que ()S jogos tinham mesmo Antes de Castlevania,
parei para pensar': ''O qtle eti que ser experimentados em eu trabal hei em vârios jogos
vou fazer agora?''. Dai fui até uma plataforma dedicada. FOi que eram vers6es de arcade
a Konami por inclicaçào de t)rrl pOr isso que mudei de idéia. para consoles. Eu acredito
senpai (colega cle uma clasge q Ue a minha técnica de criar
mais avançada). que havia h1A; (ldpis eram a5 5ka5 idéiaj qrandp jogos foi moldada nesse
entralo na emllresa cersa jogou (qstlpkaqià ptlq primeirà k@!? perfoclo. Além disso, eu
de um an0 antes da minha Fale sobre g momepto 8m qd2 k0(ê acho clue adquiri a paciên-
visita. Talvez et1 nào devesse kirnd dl)l pdofllgr 12 séri? ê :2m0 fûi cia Ilara enxergar as coisas
acreditar nisso, mas é possivel oipkio 10 5ea trzjzlllo ctla. mais proftlndamente. sem
que eu tenha entrado para a Quancl 0 jcigt: ei Cleixar nada para () tiltimo
Konami pOr voqtacle Clivina! Castlevania pe I a p ri meira minuto, através da minha

vez eu achei q ue () jclgo experiôncia com Tokimeki
d:; ppandp ït)(ê era (ri.nl), n (lde era bastanle tjesafiajor. Memtlrial (PC-Engjne).
esppraka 5Er qkllltlp (rpster? Foi quando et/ llercet): Quando eu terminei de

Eu sem pd'e f u i m LI itci q u e 11 à () e ra tàch bo !'n n os f aze r Sym phony of the
criativo. Quanclo estava no jogos cle açào. Contutlo. N ight, a série Castlevania se
ginâsio, eu peqsava em ser eu me a paixonei I)el o muljou para outro estthdio
um carpinreiro. m u nclc) cle Castlevan ia . Cle lesenvolvimento, mas etl

entào tocla vez q Ue tl m Ienqbro que sempre insistia
dA: y0(ê (pstdmi lipêr kd8 5ed CE4ô. Ilovo Castievania era que deviamos criar um novo
(it) Sempre f0i mais ïgltzdo pard 95 lançado eu corria para J Clgo para a franquia. Etl
j()gn5 18 ?( dû (1LE jzgt)s zara (tlnstlles. jogar ( mesmo cl ue f osse rl a acho que minha iniciativa
ptlrqLe k0(@ virnk fà d05 (2CS01e5? casa cle algu m am i gc)). Eu e também as metas qtle

Eu preferia () PC porque llercebi q ue ti n ha vi raclo etI Iracei ajudaram a criar
sempre gostei cle criar Ilro- u l'rl fà da Strie clepo is q u e ci conceito de Castlevania
gramas para tlso Ilessoaf e entrei aa Konam i e teste I c, como o con hecemos hoje.
reaimente et1 conseguia criar Castl evan ia I h/ para S u pe r A resionsabil idacle tam-
cluase tuclo o qtle tinha von- N ES. 1. claro q t1e e u n Li nca bém me fez crescer como
tade. Contudo, eLI nunca COIl- esperava alaba r traba- u m clesenvolvedor,

i7de rrkaflo te 1968
. . i

AiwrW. jkamatsu, Fuktlshima.
Jgp1ï
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dT: 0 qtle v0(ê fe2 105 itnt)s (lê irlter.
kplg prltre Symphorly ()f thf dight ê
îlaïmpnï of bissnnant'?

Eu estava trabalhan-
10 em Cima cle tll'n RPG
que foi lançado apenas no
Japào, chamado Elder Gate,
para Playstation tum jogo
de reiutaçâo duvidosa).
Também estive envolvido com
projetos terceirizados. Meu
cargo naclLlela época era je
gerente sênior. Castlevania
Chronicles (um relançamento
para Playstation de ut'n jogo
Original do X68000) L tIm dOsjogos que criei na entressafra. '%. .;wpv . xv < .œ % .z?'. : ' ' -gs . I ..': t 'hyz N 'l2 7r4 îz !# VX k

ïN: 20rqd? v0(ê gnsta tqpto df
i()@5 22? pretas. e as pessclal que q1: ktlal é qeu dqpettc (aBritc $)3 Celaxo vendtl tim filme ou Python. F0i um choque cul-; 
,
.
.. i N () ge ral? Po rq tl e trabal ham com igo costu - (01fe((è0 de dm jogo? Otlvindo mtisicas

. Eu sempre tural fortûssimo. 0 impactoe tes Sà
.() de f ici t assi mi - mam reqomendar rotspas O pfojeto como um tenho idéias incripeis cluan- ainda contintla vivo naIaçâo

. E u ach () q u e ()s mais s0f isticaclas porque todo
, especialmente as Iou- do estotl preqtgq a entrar minha mem6ria

. Também najogos 3D precisam de ets sot! o cara que lida Gcrfrl curas cltie saem öe nossas no banho clu quando estotl mesma época
, etl nà.0Orientaçâo 1) rof tl n cla () LI a i mprensa d i retamente. (abeças. esperanclo pelo trem

, p0r parava de assistir os fi4mesefeitos espeqiais para se tenho que ter uma boa exemplo
. MaS eu acho que de Akira Ktlrosawa. Elesto rnare m i nteressa nte s. i nlagem. M as etl acho cl ue d;: 0 k0ê k0(ê (051Lma f22Er kk3r- brainstoming é algo que foram cruciais na minhaNo meti caso, t' dif erente: si m , meu gosto pela cor 40 eztara dm prablema ltlrante 0 pode ticar ruim depois de formaçào intelectual,grLif icos 2D nètl pa F sanl preta aumentotl mu ito dtsenkolkimêpto de um gpme? algum tempo

. entâo é uma
de arcl tlivos (i e tex to d () depois de Castlevania. '. . N0 Caso Cle problemas Soluçào que deve ser usada d;: kual () sftl passztêmp0 favorito?
ponto d e vist a d e tl i11 p ,':)- técnicos, et1 analiso a Situ- c0m moderaçào. (n4() kalE kidfgpmêl)gramad 

or. O s jogo s 2D NW: kdal df5tk9 jairia kiko dê açào para entelldef melhor ! 
... . ELl tenho manias cicli-perm item q u e o jogaclor tlma qrera: Simon, Trtkor, soma qual (i () problenla. Entâo ïN: (0fn0 405t2ri3 1E 5êr Iembrido cas. No momento, tenhose con

ce ntre na jogabi 1 i - otl âldtlrd? eu faço Iistas cle pendências daqui 2 59 an9s? assistido muitos DVDS. Edade
. Eu acrecl ito q tl e Os ! . Llmmmm . . . essa per- iara ()s problemas encon- Nà0 me importo se as também tenho ido muito aojogos 3 D tra nspo rt a m O gunta ti cruel! Se Os inimigos trados. Faço tlr'n cruzamento pessoas se esqueCerem das cinema c0m () meu filho.jogado r pa ra Clent ro ja fossem vampiros, Simon conl a nossa plallo je açào coisas qtle etl fiz

. mas gosta-te I a e 0 tf a nsform a I11 e m Ou Trevor Seriam Os mais e tlepois disso determino ria cltle elas Iembrassem dos ïN: St pddssjE ?5(9lher tlm saperpo.
parte da h i St($ ria , jét os fortes. No caso de uma Iuta quais sllO as priol'iclades. jogos que cf iei. Seria Llma der, qdal seria?jogos 2 D ofe i'ece m c 0 n - contra demônios, etl acho Também Cletermino quais grande honra. Espero qble i -r Ler a mente dastro Ie extern o da S i t u açào. que Soma seria o venceclor

, funçôes clo jchgo îkào essen- as séries em que trabalhei pessoas. Se eu tivesse
porque eIe tem o poder de ciais. Dependendo clo restll- contintlem fortes daqtli a 50 essa habilidade

, poderiadA: 2? ()2d2 yem () 5.tI 5f150 2pkr.d2 controlar almas. MaS Ilào tado. p0sSO rrludar o projeto anos. isso seria incrivel. ireparar apFesentaç6es
pprz modp? ktltê Sglnpr' gostt)r le Ilosso deixar Alucard de ou mesmo a equ ipe respon- infalfveis! (: uma habilidader0dp35 pretis âtl ij50 é algg k0e keio fora, eIe é uma mistura daS sâvel. Quando () prclblel'rta yA: tluaiî $i() QS Ctltcl)s tipeq df limitada

, mas (i tào potentedepois de CastlEvahia? dtlas qtlalidacles. Nà.0 acho tem a ver com idéias, bem, midias (filmes, IitEratara) vtltê que vale a pena ter. 0 (nicoC z 
.t Sinceramente, 6'L! que eu possa responcler essa () assullto fiqa l'rtais ccmpti- màiq gljstà? probsema è nue você jltlda

nà() acho q ue tenho ll0m pergtlnta, mas acredito qtle cado. Primeiro, etl ando effl . . Qualljo etl estava aa começar a oliar as pessoasgosto para a moda. E tl seria legal veC tlma briga estadcl qonstante C!e brains- facultlade, metl senpai me ao saber () que elas estào
se m p re go St e i d e r0 u p a s e ntre e l es. to r m i ng . De vez e m q tl a n d O ap rese ntou o f i I m e M Onty p e n sa n d o d e f ato

. (1824
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Elellto flos soohos .. a j-o suit samus: .'t ,j, ' . ..i'Super Smash Br0S. Brawl é o tipo dejogo que qualquer ' ' '*:?'ï) .'; '' ' :'' ' ' .../k,s. t(. . j j De fato, a caçadora sempreum pode aparecer e tudo pode acontecerl''. Sakurai nâo tn 1)) , . . ..,, 
. .' ',. : esteve presente na série, söfalou p0r falar Quem imaginariao Soniclpelo menns 'Z * ''' '' .. . :.., 1tvg que desta vez ela tambémMtes de Mario & Sonic at the Olympic Games)? Mesmo '7 ' 5707 ' '.t# . . . chegars sem a armadura

0S personagens esquecidos através dos anos têm a sua : ' ' ' chozo
, somente com a Zero Suit,vez, como é 0 caso de Pit de Kid Icarus. No entanto, a ' ' ' 

indumentéria que provém doNi
ntendo ainda nào ratificou alguns Iutadores de Melee, 

' 
. W  . Zhit' epflogo exclusivo de Metroid

a Saber, Young Link, Mr. Game & Watch, Captain Falcon, zero Mission
, o remake paraD

c Mario, Falco, Ganondort Marth, Roy, Mewtwo, Pichu, GaA do jogo original do NES
.Jigglypuff, Ness e Ltligi - esses três tiltimos presentes '' Assim Samus ficari mais âgil ed

esde o Smash Bros. original. d assa a atacar com a pistola, queEhurrasco e pSupostamente
, Young Link, Mr. Game & Watch e * 1 atira raios paralisantes e poderaposa salndo.os Ice Climbers sairiam em favor de Link de Wind se transformar em um chicote

Wakeq Bowser 1r. e Ridtey, s6 que os esquimös fora.m ue energia.
confirmados e mais nada foi dito sobre os restantes
até o fechamento dessa ediçâo. Nada impede que
todos venham à tona posteriormente ou mesrio
se tornem secretos. Ademais, Sakurai afirmou que
até três personagens third-party poderiam figurar V'il h (-tt7 hu , . ptfley.a Knightf
nojogo, desde que tenham uma passagem pelos O mais conhecido pokémon é figura cons- E Ferrenho rival de Kirby que apareceu pri-
consoles da Nintendo. Sonic. Snake e... Seré que vem tante na série smash 14 meiro em Kirby's Adventure do NES. Com
mais alguém? Pela tradiçào, Pac-Man, Mega Man e # Bros. Esté pronto para ' suas asas de morcego e màscara prateada,tBomberman sâO boas opçöes. Faça suas apostas. 1. eletrizar os comba- r. Meta Knight se defende c0mBrawl voltars com a animaçâo de apresentaçào dos ( . ' l tentes com ataques li'' 

uma espada reluzente.personagens no inkio da lutaque esteve ausecte em * g t f''''z éticos como o . 
' 
. utilizando a capa azulada,; . s energ , ,

Melee cada um teré o golpeespecial Final Smash ao '- R' ' .-.-2' It Tackle de Pokémon ; ' I inda dissemina o. o . vo e e a*41A# 
'auferir uma esfera e eles podem sofrer pequenas alte- ..,,r . g Emerald que faz Pikachu , ' ' Galaxia Darkness

. que- - Z .raçöes
, como revestimento de metal, gravidade, sta- .:ï virar uma veloz bola luminosa t''.iy'6 

, 
' 
' escurece o cenirio eékirit?'g@'h. - r? . ?, ,.C..s tmina e velocidade na opçào Special Brawl.. Sem mais .. w..<. durante certo perlodo. !. .= . . abate os personagens.. ''' . ./. . . . ''' ''delongas, conheça o que os personagens jé garantidos ' l se conseguir atingi-los.

reservam para os combates:

k

1



poke'' mon Tra iner. . ., .. skxj. yyptw. ..ç . ï q c) .tp 4. . . . x ,- ; ' 7?... $h$' %l.i1l11). + . .* 1 I I S .. ' .'+'.' :''''' ' Para que ter um pokemon quanco voce pocel er S . v . . ,
' 

, . - . . - . tje'' ' ' ' utlllzar tres? 0 Trelnador Pokemon tera Squlr ,
. 

. cjjarjzard para uso alternadn cada um -. . Ivysaur e ,* * ' ' '' @

' 

' 1 ' ' * ' ' * i#

' 

. : . . . @ . 1, ...( ' ...i'yj :,' . . : tjas habilidades distintas. E quarldo Eoletaf a . -. . k. , : j COm 5o >. .. '' 4 e. 6 #
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$ 'g . . @ h .h . :
' Z Smash Ball, e' a vez do Triple Finish, em que a. trl'ade . ' ?

*
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Ver um jogo com Mario e Sonic juntos na época . . . . . , . . rejjja
d0s l6-bits, nào passava de uma fantasia. . . 4 .. . . . . '> ' 

yk rjncesa njo se dé bemPDepois de duas geraçses de consoles, . . . . . . . . . . ' .. 
'' 

s ccjm (js ataques% p . 0 Sonho 5e tornou realidade. Primeiro .. . 4 . j . . . 
*'% .. 

' . ''A '.'
. , .' ffsicos, porém conta-' em Mario & Sonic atthe Olympic . . . . . . . 

(j (jarjcj. s' )j, .., Com gran e poy. . '. Games, é verdade, s6 que Brawl L . . . 4 z . . .. 4 . mjgjco. sua nova apa-... pït. .l . '. $ . -.- indiscutivelmente um jogo mais repre- . . . . . N 
. , * ia provlm de Twllight.., . r nc'' a * sentativo. Ao sGm de ul-ive and Learn'' a a : . . . . . . - ( (g jjca a pergunta:. ,.ot' pr ncess. de Sonic Adventure 2, o ouriço da SEGA . . . . : /,f seré quef taI como smabll

< t ' RD U 0 CIOU il SUi I IICUF SdO Olpl BOWI : *. .. * .$ .p :'. y ak Bros. Me Ieey Zelda Se trans-''w-nx'fmrvirrmc? atropelando - Iiteralmente - Mario . . . . .,' urmarj em sheik?..(. g .t: ' .. .em um pfovocante trailer
. Obvio, 0 * a. . . . . 4 . . . ' . . .

Spin Dash e Spin Charge estâo confirmados, * . . . . x. f t
im como a mola - incluindo () caracteristico . . . - 4 - - a -*--='*'* *ass

rufdo. vai dizer que a primeira Iuta que você . . . . . '
vai travar nâo Sera' Mario versus Sonic?

I s ... ,R'XlRRltlWz - a.a . 1$7 X' ' ' '' â 7W. . .tr , ,.oa,...e,oy.
1
tls peath sa tjrj'o r-oà' ' ' . ..1 & é( J'

stxx Novamente a Princesa Cogumelo presente desde 0 primeiro Smash :1 c
om visual renovado de Rar Fox Assault,1 k .,

, se apresenta para entrar na briga . Bros. Mario volta com o poliva- ' ' Y*, . . t
. , (j muaido da Blaster, a pistola de raio;

) t e, portanto. nâo estarâ em outro > ' . . 
i 

. Iente esguicho F.L.u.D.D.de super '' ' . ' 

Iaser, além do Reflector, que rebate. - 7vY ' :jk . . . v' 
E - 

- 
. castelo. Toad a auxilia na defeo. v' ' . : .'

' 

uacio sunshine -jogo, aliss, , g ' ' os tiros Iançados contra a raposa.l s' .u . ''y x C0m o Peach Blossom, eIa coloca que emprestarâ 0 cenério ( 
, o seu Final Smash é totalmente. ' e. Wj ,..u%.. os rivais para dormir e ainda pode * 'M Delfino Plaza - e ainda com -1 .tc 

' 0'-*%
Mx. . ''e' ignorante, pois convoca ol Y ''' 'A Comer 0S pêssegos para recuperar . A 1) ' ' 'ix 
-
x,.w.. . . uma habilidade que desfere ,, , . . tanque Landmaster de Star; energia .-' q

, 
. . , . . uma tempestade de explo- .î k ' :1 Fox 64! s .' . . .

, . , . sôes. .é . z,:tt;z i Xx .t >---.. '*
' N, > . - . ' . '! . - w- ; :
t >.. .' ... .. - .a ' e ... . J..; . . ; ; , .. D
'i . . .1 '' Z 'i

z 1
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que farà parte do comba- ! . . '. Marth e Roy de Melee )'.). menospreaados da Nintendo x. . jt..t'z A' ..k
. 

j r $ . . . ' kyjy'y z+y -x.@ sjiy ,
7 te. Presente desde t ... 1 dl lugar ao personagem n' volta ao panteâo. E () prota- ' - y.< . 'zzli-csyj

' ' . ; . ar a . ,,, . ' j . j;iq<''r!!@1?' .'949. yt!i -.1.
w., 

o primeiro jogo da 6 ,' -'> de Fire Emblem: Path of y'yvp :% , = . gonista alado dc pgc de 's:?:t, Ytllr-.tt . '-';(ijt,(.'1E
. : . . jj .yr,. , , . , .;. . jy . . ...,. , , . y yyyjk . :. . .. . . . , . . . . . . ': è' l.. ? . . .. .yW' ,jjj;;. ?y.p. .

- . ..v bola rosa, Kirby s ' . ,' Radiance (GC) e FE; Radiar)t Dawn f , r. H . ' y. plataforma 2D Kid lcarus. jih. -) . ')- . .
.f1' ,y . cl : 'r ; . . ; . z,,j )'> : .. ..r

. j 
z.6: , , 4 e:# x ..E. s.j

. 
, . . v>:$ Dream Land (GB), c (Wii). C()m o movimento Aether, .= . . so.v.f. criado p0r Gunpei Yokoi e .-k. strcj2:. . .

. ?. 
King Dedede vem . eIe Iança a lâmina no inimigo, ' . 7'X lançado para QES em 1987 Vtfl' :. ' 

:
s. . . . 

. y j .
. 

v  . 5.
%. :v.jss.. . 

para sejuntar ao atira-o para o alto, ataca no . ,$4.t% '''J . . , e que sö teve a seqùência Kid sp4 . .
1)b. : . . 

. ; . .J' -- a 
'1rç , =.:?q) %L. ..7 p. .

d '' desfere o golpe final h I - - Icarus: Of Myths and Monsters .2-'i'i '> - ' '
Ju sz. time e IIPSOS IleL'1- . . AF e t tyt, jj q
'.. . ' 

'- dos como Bowser e Donkey ; ''' .' ..s quando alcanlaro soln. . (Game Boy) quatro anos depois. k').eW4 Ttu' ' . j-:
. .ri .. . . ! .. rql ))è ' . ; .t.Knng. Mesmo assim é capaz - - -,? 'p ' Ao introduzira arma no Pit lidera a guarda de solda- .'. ,.'i.' .î '2. ' ''''' ', 1ll .. . . /: ; 't . . r .

# ' chào- Ike ainda causa uma . ., .' dos da deusa palutena com ,ë'r.....'.'L...'.'r.t.
'
:#. 7'1

de saltar bem alto, s6 que ao aterrissarfica mais
''.' .
/ * 'TSvtllnerlvel aos ataques. Setl martelo de madeira M erupçào vulcânicaem torno um arco sagrado, que atira . .. . .

é mecanizado e pode atirar nns rivais. dos combatentes. flechM de energia e pode ser segregado em duas . '
espadas. Na hora do aperto solicite à divindade o . ,
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SUPER M ARIO
GALAXY
''tlma aventura 3D do Mario nât) era Ian-
çada hé muito tempo e pedi a eIe Ishigeru
Miyamotol que fizesse um game que
pudesse representar o Wii''. Super Mario
Galaxy éjustamente O que o presidente da
Nintendo. Satoru Iwata, queria: Um jogo com
a cara do Wii. 0 nome nào poderia ser mais
apropriado: Galaxy. Galixia Iembra universo,
universal, qtle abrange todas as coisas. 0u
Seja, SMG faz por merecer a proiosta 10
videogame branco da Nintendo em atrair
jogadores, ex-jogadores e nào-jogadores. (
acessûvel Ilara qualquer um.
lssO fica nothrio najogabilidade c0m a curva
de aprendizado praticamente nula. (E pegar C)
Wii Remote e o Nunchuk ejogar. Os comandos
sàO baseados em Super Mario 64, que eram
e Sempre foram Ilerfeitcé. Agora hâ um
cursor em formato de estrela, que serve para
disparar OS pequenos fragmentos Star Bits
n0s inimigos com o Wii Remote - balançando
o controller você também ataca COm o pulo
giratôrio. N0 Co-star Mode dâ até para um
segundo individuo atirar, seja e1e gamer ou
nâo, enquanto Outro gtlia Mario. Herança de
Super Mario Bros. 3, o encanador pode vestir
roupas diferentes, como abelha e fantasma,
que concedem diferentes habilidades, taI qual
o vôo, sô clue elas sào tlsadas pOr tempo limi-
tado ou em situaçôes especificas das fases.
Por vezes a câmera é traiçoeira, maS eIa atra-
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Nogadores casuais podem pegar as 60 estrelas sem
muitas dificuldades e os hardcore se sentirâo mais

desafiados em coletartodas as 120 - perceba de novo a
abrangência - para conquistar um merecido prêmio. E
depois você vai quererjogartudo mais uma vez.''

pasha em raras oportunidades.
Além da jogabilidade, a estrutura dejogo
é baseada em SM64: é necessério passar
por reiteradas vezes na mesma galâxia, que
representam cada fase, em busca das famige-
radas estrelas - e para cada procura hâ uma
novidade. Jogadores casuais podem pegar as
60 Sem muitas dificuldajes e Os hardcore Se
gelltirào mais desafiados em coletar tolas as
l20 - perceba de novo a abrangência - para
conquistar um merecido prêmio. E depois
você vai quererjogar tudo mais uma vez.
05 estôgios esféricos representam a grande
novidade: Mario consegue andar em glabos
e viajar entre os planetöides, nem que eIe
apareça de cabeça iara baixo. Além desses
pequenos mundos, SMG reserva nfveis con-
vencionais n0 estilo de 5M64 e Sunshirle, col'rl
a adiçèo le nostélgicas passagens 2D à New
Super Mario Bros., em que as fflrças gravita-
cionais 5e alternam entre Os pontos cardeais.
Diversidade é a palavra de ordem: as temé-
ticas das galàxias Sâo bastante variadas, d0s
jesertos aos vulcöes, das praias àS cavernas.
Em cada fase você verâ como o Wii tem a
capacidale le exibir belos grâficos com
cenâcios apresentandlltcms de çoces foçtes

e vibrantes como raras vezes se viu na breve
vida do console - isso a 60 quadros Ilor segun-
do. Ao prestar atençâo nofundo do cenério.
poderâ obsel-var as galâxias que havia pas-
sado em um plano borrado para simular a
imensa distância que separa os Iocais.
Se você ficou chateado que The Legend of
Zella: Twilight Princess nào trazia mtisicas
Orquestradas durante a aventura, saiba que
O mesmo nà.0 aconteceu em SMG. Elm tima
iniciativa inédita na série, 28 faixas foram
gravaclas por um conjunto sinfônico, a Mario
Galaxy Orchestra, conferinlo um ar grandiasa
àS viagens espaciais. Desta vez, Koji Kondo,
genial compositt)r da série assinou apeaas
quatro novas - O restante das inéditas ficou
a cargo de Mahito Yokota -, Sendo qtle hà
muitas melodias d0s jogos anteriores, Ilrinci-
palmente de Mario 3.
Sào raros os jogos que atraem jogadores
castlais e hardcore na mesma proporçào.
Além cle cumprir esse feito. SMG reinventa
a.S aventuras 31) com a implementaçào daS
stlperfkies esféricas. Miyamoto-san, você
Conseguiu (de novo): Suier Mario Galaxy serà
para Sempre O Mario do Wii.
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A SEGUNDA GUERRA DA NINTENDO

CONQUISTA O M UNDO
a exemplo de navios e fragatas. Foram-se
os soldados de reconhecimento, entra
em cena uma veloz mâquina munida de
metralhadora. POr fim, bases variadas que
forpecem vantagens em batalha, taI qaal a
chegada de reforços.
Contudo, mesmo apds finalizar o modo
Campaign de um jogador (que abre gale-
rias de artwork e unidades como extras),
hà maito () pue se fazer em BWii. 0 game
tltiliza a Nintentjo Wi-Fi Connection para
guerras online em trôs modos distintos
para até juas pessoas: Skirmish, que é um
deathmatch bésico; Assatllt, no qtlal um
jogador tem de se invadir a base adversé-
rio e C0-o;), em que Os sotdados virtuais
unem forças para vencer 0 inimigo. Pena
que o limite para jogadores seja minimo
jâ que a diversào é extrema e infindàvel,
tulo apeiado p0r uma rede estâvel que
dificilmente dé lags 0tI quedas de cone-
xào. NO campo gràfico, poucas melhorias
(aliâs, aigo que esté se tornando de praxe
em novas versöes de jogos de GC para
Wii). O mais perceptfvel é um aumento na
amplitude dcls aflzbientes, Vale o mesmo

jogador no controle de todos estes exér-
c i t o s . i n c 1 u i n d o o f I a s h ba c k . q u e se r ve
corno ttltorial .
Quem se alistou no jogo Original, nà.0
Sentirâ tanta diferença na jogabilidade
mesmo ctlm a adiçâo dtl Wii Pemtlta. De
fato, eIe torna o controle das unitades
mais àgil e intuitivo, visto que basta ape-
nas apontar na tela Ilara selecionâ-las.
C()m 0 anaiôgico lo Nunchuk controla-se
a Llnidade desejada. Balanlar ele permite
pular ou esquivar - o clue nà0 propicia lâ
muita irecisào - e 0 D-pad dO Wiimote
se rve para dar ordens a un idades especl'fi-
cas. Continua presente também o sistema
de mira atltomjtica qtle facigita imensa-
m e rlte a açào .
''As inovaçses nos controles acabam por
reforçar ainda mais a premissa do game,
que é proporcionar Uma experiència de
estratég/a em tempe real c0m a pers-
pectiva de quem estâ dentro do campo
c!e batatha''. Sentimento este que gallha
ai n d a m a i s f () rça co m a ad i ç à O C1 e u n i d a1e s
1as m a i s d i ve rsas.

expondo o desfecho Clo coqfronto entre o
Solar Empire e a maligna I r0n Legion. 0
embate tem fim por conta Je tlma arma cle para O Jepartamento sonoro, o qtle nào é
alto poder de destruiçào que é escondida ruim, pois significa que se mantém aqui as
para evitar mais desastres. De volta para dtlblagens canastronas e bem-humoradas

 
c) presente. este segredo retorna, servindo lcl BW original.
col'r1o estopim para um novo conflito que Agora cgntamos com veiculos marûtimos, - CLAUDIO PRANDONI
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BATTALION W ARS 2

Osjogos de estratégia da Intelligent
Systems datam desde o fim da década
de 80, quando saiu Famicom Wars no
Japâo. De lJ pra câ, a Série gerou filhotes,
fé crescidinhos hoje, caso de Fire Embfem,
Aclvance Wars e Battalion Wars. Este L'llti-
nlo, prodtlzido pela softhouse britânica
Kuju, difere dos irmàos, Sendo um jogo de
açào e estratégia 317 em tempo reai. ao
Ilasso que os Outros sâo todos bictimen-
sionais em combates por turno. Battalion
Wars estreou no Gamecube em 2005.
Conq uistando apreço dos fàs. Todavia,
apesar Cle controles afiaios, grâficos
belos e bom-humor, o jogo transparecia
potencial despercliçado. Poucas missöes,
atlsência de controles de tlnidades navais
e, principalmente, falta Cle tlm multiplayec
Nà() tardou para que a Big N corrigisse
este erro numa seqtiência para Wii. com a
sugestiva sigla BWii.
A histûria inicja Centenas de anos atrâs,
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envolve as naçöes jâ citadas e também
as Outras três clo pfimeiro BW - Western
Frorltiei', Ttlndran Territories e Xylvania - e
0S estreantes de Anglo lsles.
0 ex t e n so m Od () c a m p a n h a qO l O c a 0



DE VOLTAAO TRIBUNAL DE JUSTICA
PHOENIX RIGHT:
TRIALS AND
TRIBULATIONS
Do annnimato à fama em apenas três
capitulos, o advogado de defesa chega
à terceira incursâo no DS - tiltima como
protagnnista - para salvar o pescoço
de mais clientes e resolver asstlntos
inacabados. Esse clima de desfecho que
caracteriza Trials and Tribulations ji é
evidente no primeiro caso: um flashback
qtle coloca o jogador no controle de Mia,
tutora de Phoenix Wright, entào uma
jovem advogada que tem como missào
inocentaf () prbprio Phoenix, que aqui
ainda é um rapaz ingênuo.
0 sistema de jogo nâ0 mudou nem um
pixel: nas fases de investigaçào vasctllhe
os cenirios para encontrar pistas e con-
verse c0m pessoas para obter informa-
çöes; na hora do julgamento utilize tudo
o que você conseguiu para minar os argu-
mentos da promotoria e revelar a contun-
dente verlade. Personagens dos games
passaöos aparecem aos montes, equilibra-
dos em boa dose com figuras inéditas que
ostentam tanta criatividade e bom-humor

como os jé conhecidos. Mesmo reutili-
zando os gréficos do Gyakuten Saiban 3
original de GBA (nome japonès do game).
Duas reminiscências do antecessor, Justice
for AII: as Psyche-l-ocks, que indicam quan-
do alguém estâ escondendo Llm segredo e
a ausêncîa de tlm caso exclusivo para DS, a
exemplo do fantàstico Rise from the Ashes,
do primeiro Phoenix Wright ajaptado para
o pequeno console. Mas isso L 0 de menos.

Como nào poderia deixar de ser, a5 histö-
rias 5âo intrigantes e prendem do inicio ao
fim, como um bOm livro. tlm excelente des-
fecho para a trilogia Wright que pavimenta
o caminho para as surpresas que virâ.o em
Ap()llo Justice: Ace Attorney, quarto game
da série e () primeiro desenvolvido especifi-
camente para 0 DS.
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M EGA M AN ZM
ADVENT

Parece que foi ontem 0 dia em que a
Capcnm apresentou atl mtlndo o jogo de
um robô azul cuja missâo era destruir os
planos do Dr. Willy. De Ià para câ, mu itas
ave n t U ra 5 f o ra m a p res e n t ad a S , se m p re
:0 m a (1 u a I i d a (j e e S p e r a d a p e l 0 s f â s (j a
s é r i e - t â, o k . a g ra n d e m a i o r i a p e I o
menos. Para fechar o ano em que Mega
M a n c o m p I eta 2 0 a n o s ( s i m , M e ga esti
mais veI ho), a produtora Iança Mega
Man ZX Advent.
A h i sté r i a é a m b i e n t ad a a 1 g u n S a n o s
apds Mega Man ZX e mostfa 05 protago-
n i sta s A s h e e G re y (c ad a u m c 0 m e n re -
d o e ca rac t e r ist i ca s 1) ré p r i a S ) n a I Ll t a
co nt ra o s M ave r i c k S e Os n Ov o s M e ga
M a n Ze ro G tl a rd i a n . C ad a u m d e ss e s
p o ss u i u m M o d e l ( a a r m ad u ra q U e I h es
co n f e re h a b i I i d ad e s e xc I tl s i v as ) d i f e re n -

te - a d tl p l a p ri nc i pa I tl t i I i za () M od e I A.

U m a m u d a n ça i n t e res S a I t r e a q u i - m a s
(1 tl e p 0 je f a ze r o s m a i s sa LI cl o s i sta S
t o rc e re m O () a r i z - é q u e a o Cl e r rOt a r
u 1-n c h e f e , e m vez cl e u S a r u m (le S e u s
ata q u e s . a :1 u ; I a po (1 e s e t ra n s f 0 r m a r
n e I e e u s Ll f r u i r d e to d O s O s m ov i m e n t o s
graças ao Sistema de Biometal , cl LIe
pe r m ite co ;) i a r 0 D N A d e C all a u m (j es-
S e S a (j ve rs â r i os , i n c I U i n (1 O O s G u a r 1 i a n s .
A l é m cl i s s O . A (j ve nt a p r e S e n t a g r âf i c () s
ricos e m detal h es, al gtl m as cen as 1) (:)

formato an ime em momentos im por-
tantes d a jo rnada , pe rson age n s com
voz (recurso bem explorado em algu ns
jogos rece ntes pa ra O po rtât i I ), S LI po rte
pa ra pa rti d as m u I t i 1) I aye r e m uda nças
q U e o a p rox i m a m 1 e M e t ro i d t0s e 5tâ -
gios i n iciais Sà0 interl igados entre si e
o S ave (è f e i t o a o u t i I i za r c â ps u I as ) . 0
a n i ve r sà r i o é d a sé r i e, m a s o p res e n t e é
te u. Sen d o assi m , Mega M a n ZX Adve nt
to r n a - s e i n d i c a d () pa ra Os a m a n te S 1 e
jogos de açâo e i nd ispensâvel para ()s
f â s d a s (' r i e.

GI?àEIcoS: 7,5
SOM: 7,0
JOGABILIDADE: 8#0
DivEzcào: 7,Q
REPLAY: 6,0
NOTA: 8,0

PLATAFOMMA:
NINTENnO ()5
PR()l)UCAO: CAPEOM
DESENVOLVIMENIO: INTI
GENEQO: ACXO
NUMEI?O I)E JOGADORES:
1 A 2

0 protagonistase parete (0*0
0 ularzero, maFrpoty!

11 I 11 ' . 

-. --

:!
.
:. o .:x . tï,, - 

,- ' oè 
,

) . . .. .

. t . ' ' m ' '
- , . , , , . .., ... .-. . - ,. vi -q 7i

' ' )
U .7 7 L -7

t'Advent é Mega Man no melhor estilo 2D. Quem acha quejogos desse tipo estâo
c0m os dias contados esté muito enganado. E que venham outros''.

7 >YAMAOKA, MEMBRO I)A EQUIPE I)E pRonuçào DE SILENT HILL, a2 QUE NAo Hé pmsos PARA o LANIAMENTO I)E UM GAME nA
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PEGAPINHA Do Bow sER! Ré!!!

IEI* >=
GRAFIIOS: 8,0
SOM: 8,0

JOGABILIDADE: 7,5
I)ivEI?SA(): 7,5
REPLAV: 8,0
NoTA: 7, 5

PLATAFCIRMA: NINTENI)O
D 5

PR()DtJçà(): NINIENPO
DEqENvoLvluENl():

NINIENI)O / HtlnsoN
GENERO: PARTY / PUZILE
NOMEMO I)E JOGAIIORES:

1 A 4

Pela primeira vez temos um Mario Party
para o DS, mas nâo hi tantos motivos
para comemoraçâo, como se esperava.
Sem Iançamentos nch mundo d0s portâteis
desde a versào para Gameboy Advance, a
séçie, () ue vi nha decai ndo no gosto popu -
lar pela falta de novidades, nào teve a
salvaçào pela nova ''casa'', maS ao menos
nà0 fOi do nivel le alguns fiascos 10 passa-
do - Como no Ajvanqe ou no Wii. Uma das
novidades é Uma histôria. Sim, Mario Party
qom um enredo! N0 lugar das competiçöes
sts Ilor competir, conlo n0 passado. desta
vez Mario e sUa turma (nurri- total de 8
personagens selecionâveis), foram pegos
- para variar - em uma armadilha do
vilào Bowser. Tudo começa quando Mario
avi sta c ri stai s cai n do d o cé u , n u m a ntl ite ,
e consegue pegar um. No 1ia seguinte.
recebe, junto de seus amigos, convites
de Bowser chamando-os para um jantar
em Seu castelo, à fim de pedir lesCuipas
por todas que jâ aprontou. Chegando lâ, o
grandalhâo os engana e os prende, e além
le roubar O cristal de Mario, que revela
ser Um Star Crystal, eIe utiliza magia Ilara
miniaturizar os hertjis, para que nà.O o
i mportunem na caça a0s cristais. A climi-
rluta trupe, enxotada, nà.o vê outra safcla

MARIO PARTY DS alérn cle coletar todos cristais e vencer Setl
rival megalomaniaco, stj clue todos qblerenq
ser Os heréis, ganhar todo 0 méritt), entào
col-rleça Fnais uma série de cornpetiçöes.
A idé ia L 1 nteressante, ai n1a mai S; q ue
a peqtlenez d0s personagens acl i c iona
oportu nitlades divertilas, Com cenàrios
diveftidos e competiçùes col'rlo stlrf le
sabonete, pOr exemplo, mas diveçsos
elementos desequil ibrastes do passalo
continuam, mesmo de cara rlova. Para
começar, Os rivais nOs moclos para um
jogalor Sà0 artificiais demais. Claro que (
ped i r tl m pouco demais a perfeiçào. mas
el'n algtlns casos os personagens chegalll a
ser similesmente burros. Isso iè plor aincla
eql alguns minigames conl jogabil Itlades
sof riveis, ()u si mplesmente chatos. l'nesfrlo
com as possibilidacles de controle excltl-
si vas ao console. Temos péro las, si m, f'nas
algtlns nem leveriam ter siclo adicionaclos.
A duraçào das particlas também é stlf rivel
para O DS, tradicional mente cle particlas
mais ràpiclas - quando O jogo se estenle
tjemais, rl/to hâ bateria tou paciência) clue

agùente os 10 turnos. Outro Iado ( Bowser.
metenclo sUa cabeçorra nas partidas. ()
tradicional ter a intervençào do vilào nas
partidas da série, mas se antes isso jâ
desecluiiibrava terrivelmente tlm jogo, no
DS (i ainda mais grave.
Como b0a parte dos jogadores nào tem
amigos coi'll DS, hà um grande foco no
modo para tl m jogador. O q ue expl ica a
existência da histbria. Assim, temos enre-
dos difefentes para cala um d0s oito, além
da possibilidade cle lestravar novos jogos,
prêmios e outros. Mesmo assim, a tracliçào
clo multiplayer nàc) poderia ser abanclo-
nada, e como os desenvolvedores nà0
querenl ser Iinchalas pelos fàs mais fervo-
rosos, temos () sistema de Download Play,
onde quatro jogadores poclem ctlrtir uma
partida (lom stl u m cartucho. (( Ltma pena,
mas nà() t? tlesta vez que teremos Mario
Online, jâ que o game nào conta com parti-
das Wi-Fi. Essa festa poderia ter silo muito
mais divertida, mas se tiver uma turma
granle para ctlrtiq vaie a pena tentac

-  RODRIGO ORIII

'% duraçâo das partidas também é sofrivel para 0 DS,
tradicionalmente de partidas mais réqidas - quando o
jogo se estende demais, nào hé baterla tou paciência)

que agiiente os 10 turnos-''

PARA WIl. >JEFC GERHMANN, EDITOR D0 WEBSITE GAMESPOI: F0I DEMITIDO P0R FAZER UM REVIEW HONESTO DE UM J060 DA
64 E5E ''inxend?.
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Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.
Onde um cogumelo especial faz voce- ficar gigante.

Onde os canos de teleporte transportam vocee
' 

' I es m elhores e Mario e Luigipara ugar .
. #,, . . podem se enfrentar,.' 1249 . .
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, Este e o novo Super arlo.
.., lsso so acontece
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, -! FINAL FANTASY XII: aovas aventuras pelog céus Cle Ivalice. () Raaged e Flying -, com vantagens e fraque-

. .,.'..k,à ,à . : .j ,, j.. . PEVKMAMT INGK pl tsxilllo destino t! o continente fitlttlanle te zas no estilo pedra-papel-tesoura. RW tam-
.
-
. 

- --  - - - -- --- - -- - - -  Lemurés. que mantérn e. setls Cloixgnios bém conla com os Gambits de ypxll, maS
7 l -'' intendo ns vem se revelando mais um cristal mégico

. cle unra maneira muito mais simplificacfa,z o N
. r: .''

. 
' - ' do que tlm portâtil abastecido apenas O jogo nè() é u1T1 RPG pLlro clnlllo t) prede- bastando escolher mtigicas ou habilidades

p0r spin-offs. (E um console que recebe cessor. mas ul'n RPG com elernellttns cle a0s Iideres d0s grtlpos para eles desferirem
jogos originais e continuaçöes das séries estratégia. Levanclo em conta qtle FFXII atltomaticamente. Apesar tle tudo. htk
principais, a exemplo de Zelda: Phantom apresentava combates em tempt:l real, nada illcôl-nodas. & Câmera nà() pocle ser rotacio-
Hourglass. Melhor, é contemplado com mais natLlral que RW tivesse toqLles 10 nacla. Por vezes parte do time fica atrâs le

GMXFICOS: 9,0 seqtiências que inlependem cla origem los gênero Real-Time Strategy. 0s comandos pilastras Sem clue você fique Sabendo. Além
S0M2 8,5 antecessores

, sendo a plataforma da 6ig N sào realizaclos por meio da St5/tLIs: cO111 Llrll :1iSS0, elT! mtlitéls 0C3Si0eb â qtlantidade Cle
JOGABILIIIAIII: 7,5 .ou nào. Esse ti c) caso de Final Fantasy X11: tojue en1 cima do personagel'n, (? possivel tlnitlajes na tela é gigarltejca, 0 que t0I nEl
OIVEIkSAI): 8,0 Revenant Wings, qtle prolonga a aventura selecionar () Clestino dele, basîantlo clical' diffcil escolhè-las individualmente.RëpLAv: 7, 5
NoTA: 8,0 de vaan de FFXI I do Playstation 2. RW no Iugar desejado. Se encontral' tlnl iniinlgo A parTe grifica é unl deleite. 0s sprites

é parte 10 projeto Ivalice Alliance, clue pelo caminho, automatlcamente c) enfrerl. letalhaclos dog Ilersonagens atravessam
PLAIAFORMA: também ajrange FF Tactiçs A2: Grimoi re tari. Tamtlélll dâ para adialltal' 0 Collfl-orlto edificaçöes SuIItLIOSaS. ()Om tlma arquite-
NINTENPO DS .of the Rift (0S). FF Tactics: The War Of the tocanclo na cabeça 10 rival. Pi essionanclo tura vistosa e elaborada. Para completaq

PR()I)tJç>(): SQIJARE EN1x Lions (PSP) e FFXI I 1 nternational Zodiac e arrastando a caneta abre-se L1I71a jallela a narr'ativa t! permeada p0r diversas cenasDESENVOLVIMENTt):
IjIINK & F(Et INC. J0b System (PS2). Todos SàO ambientados para contltlzir chs aventLlreiros cle uma sô em CG qLle provavelmente ntlnca son-

GCNERQ: RPG ESfI'AICGII)O no vasto mundo cle Ivalice engenhaclo Il0r vez. RW é cliviclido em missôes. sendo qtle () haria er'n ver em um game portâtil. Nessas
NPMERO 0E /0GA0t)r?ë5: 1 Yasumi Matstfno, que deixotf a Square gbjetiv'o ii guiar a tropa de pef'sofqagens efu ctttscefles, l1ot(3-se 0 estilo k'isual cartuni-

Enix em 2005. Mesmo Sem 0 seu inventor, mapas fechados (a representaçàrl aparece zado que :) clesigner Ryoma lt0 imprimiu
a gigante clos RPGS se empenha em 1ar i7a tela cle cima) cumprindo umn Jeternll- aoS personagens, qtle era.m ilustrados pOr
continuidade à criaçà.o dele. Para isso. Ilada condiçào. Por exemllio, alcançar Certtl Akihlko Yoshicla no original. Jj a trilha Ci
RW contou com a clireçào de Motomu local. porém cC)m certos indivgtltlos vivos. baseacla nas excelentes mùsicas de FFXII.

LJj ..) Toriyama (cumpre a mesma f unçào elT) A cada missào o sistema se m0ST!'a l'nais A adaptaçào f0i felta col'll pericia. Dado ()
) .z. $, . FFX-Z e FFXII I), e a. produçào le Eistlke pt Oftlndo - llerança tlas obras de Matsuno. tratarllento clue a Sqtlare Enix vem conce-
'1L. . Yokohama e Yasuhito Watanabe (cO- NaS arenas de combate você ellcoqtrar/t dendo ao Nintendo DS, nào è totalrnente
' '' proclutor de FFIII DS). ()s Espel's Gates, que pernlitirào conjtlral' imposslvel inlaginar Um Capitulo Original Cla

A trama se desenrola um anO aptss FFXI 1. 0 ()s Espel's (OS monstros le invocaçào) llal'a saga principal no f tlturo para 0 console cle
protagonista Vaan se associa com Penelo, fortalecer' a stla eqtlipe. As Llniliatjes cla stla bolso. QLlem satle? Cof'n Dragon Quest pelo
e posteriormente com outros Conheci- trclpa, sejam Esllers 0t1 personagells 110r- mellt)s Jh vai acolltecer is50.
dos como Balthier e Fran. em busca de mais. sào dividitas em três tipos - Melee. - ALEXEI BARROS

I
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? RAYM AN RAVING
RABBIDS 2

ij . ,k .. . . :JR .

os famosos coelhos insanos de RRR
. 

'' .

estào de volta. Viajando em u m Su 1) ma-
r i n () a m a re I o e l e s b u S c a m :1 e s 5 a vez tl m

- 

Objetivo ai nda maior: i nvad i r O M u ndo
i n te i r o . E s à o n e s s e s m () m e n t o s q u e
a c o n t e c e m 0 s m i n i ga m e S d o j ogo . vo c bGRAFICOS: 7,5
deve i r escol hendo e ''viajando'' paraS()M : 8, 0

JOGABILIOAPE; 8,0 Cad a L1 m d0s q uatro conti nentes do
DIVERSAO: 7y5 mu njo e depois para os Trôpicos. E m
REPtAY: 7,5 cada u m (1el es existem diversos m i n i -
N0TA: 7,5 ga m e s cl i f e r e n te s 

, q u e p o d e m s e r j o ga -
1 o s t a n t o i n d i v i 1 u a I m e n t e c o I'n o e mPLATAFORMA: WII

PROLIUIAO: UBISOFT EODjLI Oto Com Outros am igos, Diferente
DESENVOLVIMENIO: d0 ;) ri mei r0 game dit Série, em R R R2
UBlsoFT PARIS vzzb poje com parar 0 seU score com
GPNERI): Açà.o tras pessoas clo m u njo i ntei ro (lelao u

NOMERO DE J()tiAE)okks: c o n e x à o c o m a i n t e r n et . 0 ga m e t e1 A 4
O f e r e c e v â r i a S m () 1 a 1 i (j a d e s , e n t r e e I a S
e st à.o a s O p ç 5e s d e e s c o I h e r cl u a l cl u e r
tl m clos m i 11 igames jâ jogados Izara Se
1 i v e r t i r () () v am e n t e ; C u S to m i zaçào d e
ro u p a s p a r a c a d a p e r s o n a ge m j C) gâ ve l ;
E a té m e s m 0 u m a o p ç à 0 e m q tl e v 0 c è
p () d e c r i a r O s e u p rtj p r i () ro t e i ro d e
v i age m , cl a n 1 () s) n ch m e p a ra e s s e r0t e i -

HRayman Raving
Rabbids 2 continua c0m
seu conceito insano, tra-
zendo novos e diverti-
dos minigames esyalha-
dos p0r cada contlnente

do Mundo-''

SUBM ARINO AM ARELO...

r o e s e I e c i o n a n d o q u a i s m i n i g a m e g
q ue você q uer (1 ue Sejam d ispon iveis.
Dessa vez OS m in igames de ''ti ro'' em
pcimeifa pessoa estào separados em
() u t ra c a t e go r i a , d i f e re n t e d o ;) r i m e i r o
R R R e m q u e f i c ava m t o d o s j u n t () s .
O ut ro gra nd e destaq u e é q u e 11 essa
c a t e go r 1 a d e j Og0 , 0 S ce n â r i O S a O f u n 10
f () f a m p r o gr a m a d os c o m i m a g e n s
r e a i s . E n q u a n t 0 o s n e u r (') t i c o S c o e l h () s
c 0 n t i n u a m S u rg i n 1 0 e m 3 D , e S p e r a n d 0
() u e vo c ! o s a Ce r t e c O m t i r 0 S d e d e 5e n -
t u r) i d () r e S d e 1) i a . Q u a n t o à. d i f i c u I 1 ad e ,
o jogtl deixa a desejar. Chega a Ser ri d i-
c tl I o a f ac i I i 1ad e para co n Segu i r passa r
d e c a d a f a s e .

- MATHEUS PITILLU
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.t, MASTER oFk
ILLUSION

o mais novo feitiço da Nintendo
chama-se Master of lllusion, umGRAFIcoS: 6,0

SchM: 6 0 i0g0 de mégicas que oferece mais
JOGABILIDADE: 8,0 de 20 truqtles diferentes para você
DIvER5Ao: 7,5 aprender, (através de tutoriais pre-
REpLAy:8,0 sentes em forma de quadrinhos e
NOTA: 6,5 artworks) e depois apresentar para

0 seu ptiblico. um baralho de verdadePLATAFORMA: WI1
PRO()UCA(): acompanha 0 jogo, que-ensina alguns
NINTENnO Segredos Clue stj () jogador entende,

I)EsENvowIMENTo: observando os tutoriais que vào se
KUJU do pelas telas do DS

. Existemp assa nGg!.lEl'o: AçAo / três modalidades le jogo: Solo MagicESTRATtIiIA
NOMERO DE JOGAIIORES: - 0F11 qUO 0 llrbpr'io Comgutador faZ a.S

1 A 2 mâgicas para você ver e se impressio-
nar; Magic Show - em que você apren-

. d e e de po i s a ;) re Se nta as m âgi ca s pa ra
.L

j'J' ': o se u p ù t) I i co e M ag i c Tra i n i ng - u m a
. ï y4 f :z. . v .c s e q u ê n c i a 1 e m i n i g a m e s c o m a f u n ç à. oi sY t- i''

) d e t r e i n a r a s S u a s h a b i 1 i d a d e s . Q u a n d oi k . '. .

'Xx,. ' v o c L i n i c i a o j () g o p e l a p r i m e i r a v e z ,
d e v e c o n f i g u r a r o r e l (5 g i o i n t e r n o d o
D S , m a r c a n d 0 a s h o ra s e a d a t a e x a ta .
Tu 1 0 i s s 0 ;) e 1 o f at o d e q U e p a ra vo c ê

KIT DE MéGICA QUE CABEN0 BOLSO
''Com uma jngabilidade na medida certa e desiln
aceitével para a proposta do jogo, você podera

fazer quase tud0...''

p () d e r 1 i b e ra r e c o n h e ce r t o d o S o s
t r u q u e s , v o c ê p re c i s a d e u m n ù m e ro
c e r t 0 CI e M ag i c Po i n ts . P o r é m , v o c ê s (')
c o n s e g u e u m a q u a n t i d a d e I i m i te d e
M P p () r d i a , f a ze n d 0 c o m q tl e o j o ga -
d o r v o l t e a j o ga r n o S p r (') x i m o s d i a S ,
p a r a p 0 d e r t re i n a r e c o n h e c e r t o d a s a s
m âg i c a s . S e t r at a n :1 0 d e (1 i ve r S à o e m
g r u p 0 , M a st e r o f l I 1 u S i o n p () d e c h a I'n a r
m u i t () a at e n ç à o 1 () s j o ga d o r e s . C o m
u m a j () g a b i l i d a d e n a m e d i CI a c e r t a e
d e S i g n a c e i t â ve I p a ca a ;) ro p 0 st a d o
jogo, você poderà fazer q u ase tudo,
m e n o s t i ra r u m c 0 e l h 0 d e d e n t r () d a
s u a t e I a d e t o q u e .

- MATFIEUS PITILLO
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D E VO LTA A0 S TRILHO S...

RESIDENT EVIL:
THE UM BRELLA
CHRONICLES

O Gamecube usufruiu de uma das melhores
parcerias que a Nintendoji fez. Em acordo
CoITI a CapEom, 0 console roxo ganhou 0
Iendârio remake do primeiro Resident Evil,
adaptaçöes do segunto e terceiro e o inédito
RE Zero. Claro, RE 4 também seria exclusivo e
acabou saindo para um zilhào de outras pla-
taformas. Mas isso é histöria Ilara Outro dia.
FàS da Big N ficaram tristes C()m O antincio le
que a cluinta aventura de matar zumbis (oti
algo parecido) sairia apenas para Xbox 36O e
Playqtation 3. Porim, quase como um pedido
de desculpas. a qapcom produzitl Resident
Eyil: The Umbrella Chronicles. Excltlsik'o para
Wii, o game utiliza funçèes ùnicas 10 console
e expande a mitologia da série, amarrando
Ilontas Solta.s e esctareûenslo polltos ()L)s()U-
ros. RE; UC é um shooter On-rail, jogo de tiro
em 13 pessoa com pistola de luz e rotas pré-
leterminadas. Os maiores representantes dci
estiio sà0 as séries virtua Cop e Time Crisis.
Atualmente, O Wii tem recebido vâriosjogos
no estilo pOf collta (10 Wii Zapper, acessôrio
em forma de pistola no qual se encaixa o
Wiimote. Link's Crossbow Training e Ghost
Squad sà() algumas opçôes.
Ajnda assime Umbrella Chronicles t! 0 game

clO gënero com experiência I'nais divertila
e elaborala no brallquinho. Sàch 22 fases.
entre principais e secretas. clue englobalm OS
episöjios de Zera ao 3 e também um enredo
totalmente inélito, ambientado um anO antes
cle RE 4 e cOm Iigaçôes ao entrecho lele.
Nas missöes principais é possivel jogar em
rnLlitiplaver cooperativo com (lutro coleqa. A
dtlpla divicle a mesma barra cle energia. (:) que
gera tlm grande senso de trabalho em equipe
e acliciona. tje maneira inteligente, mais ten-
5èc) à. jchgatina.
OS controles sào simples: mova a mira col'n
O wii Remote, atire conl o gatilho B e tlse O
A para coletar itens. realizar attöes e utilizar
a faca e granadas. 0 Clirecional serve para
trocar de arma. Com O Nunchuk acoplado as
mudanças sàc) poucas - a principal Serventia (è
clue t) analôgito Ilode ser usado Ilara Olhar um
pouco ao redor.
A açà.o é frenética e envolvente. Conforme
Se pfogride nas tramas. a quanticlade Cle
ztlmbis e monstrengos se mttltiplica na tela
e fica mais dificil Iidar, exiginclo precisào e
inteligência para usar explosivos e arnlas
mais potentes. 0 armamento, afiàs. (i vefho
cle gLlerra para os fàs de RE: pistolas, metra-
Ihadoras. shotguns, a magnLlm e Iançaclores
de fogtletes.
Apesar de envolvente, () jogo ii repetitivo,
o que pode frustrar alguns. Nà.() hâ puzzles
pard v'ariar o ritrrlt), combates com chefes sâ()

HDiélogos de filmes B batem cartâo em todas as
animaçöes e as mtisicas sâo na grande maioria

rocks agitados e empolgantes---''

simples e as cutscenes sào insfpidas. Qtlase
imperceptfveis.
O visual divide Opiniöes também.
Praticamente tudo é reaproveitaclo dos
remakes para GC. Ou Seja, modelos e cenàric)s
Sào befll elaborados e detalhaclos. Ainda
assim, estào aquém 1os paclrôes atuais. Ilrin.
cipalmente no que se refere aos efeitos Iu1ml.
nosos. Calafrios cle nojcl - rlà() de medo - vào
percorrer sua espinha ao ver 0 ridfculo brilho
la Ianterna no ellisédio de RE 3. Super Mari:
Galaxy e Metroicl Prime 3: Corruption estào ai
para dar exemplo do pocler do Wii.

=

lncontestâvel, porém, o lesencontro totai
que é a parte sonora. Iliilogos de filmes B
batem cartào em todas as animaçöes e as
mûsicas sào na grande maioria rocks agptaclos
e emiolgantes que soam totalnlente Ciesloûul-
d0s perante 0 clima de suspense geratlo por
Resiclent Evil. Mas, verdade seja dita, Ilcl Illeko
da açèo estes (letalhes passam batidos.
0 que imiorta tè que () Ilrimeiro RE exclLlqivo
do Wii Oferece tlma sôlicla experiência - Slngle
()tl mtlltiplayer - capaz tje atîtyr a ctpritlslttacliq
de qualquer fà cla franquia. Além de boas 10
horas para vencer todas as missôes, a quanti.
dade de arquivos e itens secretos para (koietar
é tamanha que Umbrella Chronicles vai

GRAFICOS; 8,0
Sclru : 6, 0
JOGABILIPAPE: 8, 5
DlvElksà(): 9,0
I?EpkAv: 8,5
N()IA: 8,5

PLATAFPRMA: WI1
Pgt7)pU()A(): CAPCOM
DESFNVOLVIMENIO:
CAPIOM
Gbrkbl?(): Tla0 / HORROR
NUMEF!O I)E JIIGAIIOFIES:
1 A 2

assombrar seu Wii lurante ulT! bonl tempo.
-  CLAUDIO PRANPONI

pRovlnENclou A wocA IMEDIATA PARA FELICIDADE (mslotmnoREs. xtlu p,pAI NoEt Mel'm SAFAnO REsotvEtj VESDER Stm
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CO NTRA TUDO E CO NTRA TO DOS

CONTRA 4. ci .

! .. ' ..
i Fato: atual mente, os jogos estâo

mtlito f éceis. Compreensivel até. Cada
ve z m a i s se t e m m e n o s t e m p o p a ra
j o ga r e , co n se q ù e n te m e n t e , m e n o S
; a c i ê n c i a p a ra vo c ê p a s s a r d a q u e I a
f as e d e s g ra ç a 1 a a p 6s , n o m û n i m () , 2 0
tentativas. Mas antigamente era assi m .

GMAFICOS: 7,5 sem pre hj quem si nta fadta de games
50M: 8zS d ivertiam por serem desaf iantes

,q u eJOGABtLIDAIIE: 9,0 P a r a i r c o n t r a a m a r é d a m a i o r i a d o sDlvëRs>o: 9,0
REPLAY: 9 0 titu I0S recentes e a favor dos joga-
NOTA: 8,5 dores hardcore, eis 0 novo capfttl Io da

S é r i e d a Ko n a m i , Co n t ra 4 , q u e é u m a
PLATAFORMA: merecida comemoraçâo dos 20 a n0s
NINTENPO DS d a f ra n q u i a 

. -PRO()Uç&(): KONAMI() C tl r i O S a m e n t e , (1 e s S as 1 tl a s 1 é c a d as ,ESENVOLVIMENIO:
WAYFORD TECHNOLOGIES n0S ti Iti mos 15 arlos a saga viveu

GCNERO: Açào / afastada das plataformas N i ntenlo,
AVENTURA passalldo até p0r éti m05 momentos

NIIMERO DE J()GAf)oF!i$: ( C0 n t ra : H a r C1 C o r ;) s d o M e ga D r i ve ) e
1 A 2 p o r s () f r f v e i s ( C o n t ra : Lega c y Of Wa r 1 O

Playstation). Apesar de tanto te m ;)O
' 

d i st a n t e d a B i g N , o D S f o i u m a e s c o I h aj.. ? . tq
qgjq lo . F ' . 'î)3 i d e a l p a ra a c e I e b ra ç à o d 0 a n i v e r s â. r i o ,k, .' ' J
:t-,,- . % afinal o apogeu cle contra ocorreu( (

?Vkz''Z no N ES e 5 N ES e ta m bé rn 0 portâti I ét
v.,,.

abrigo perfeito para jogos de ilata-
f o r m a 2 D.
co nt ra 4 L u m a od e a o s te m pos d o 8
e l6-bits: é uma seclùência direta de

CIJ r1 t ra I 1 I : Tkl e A I i e E1 Wd r b . A ( rd IIl d bil
; ass a d 0 i S a n o S (1 e p () i s (1 e ss e c a p f tu I () ,
c o m q u a t ro p e rs o n a ge n s a d i s p o s i ç à o :
B i I I R i ze r, La n ce Bea n , a I é m d e M ad
D og e S c O r p i O n , q u e n ad a m a i S sâo
d O q u e 0 s n () m e s Cl o s 0 u t ro s d o i s n a
ve r s à o a m e r i c a n a d o Co n t ra 0 r i gi n a I
p a ra N E S . A I i és , 0 c e n â r i o é o m e s m o
desse titu Io: GaI uga Island, q ue é asso-
I a 1 a p e I 0 at a q u e d 0 v i I à o d e O p e rat i () n
C (Game BOy), BI ack Viper.
A f ase i 11 i c i a I n âO Ilfld i a se r () u t ra :
J u n g l e , e xata m e n t e a s e I va d o p r i m e i r o
1 a s é r i e - a t é a i n t ro d u ç ào d a m ù s i c a é
i g LI a 1 , E st â g i o s e m p ro g re s s à. o I at e ra l ,
ve r t i c a I e at é n ;ve i 5 c o m a v i s à o s u p e -
r i O r d e S u pe r C ( N E S ) . O i n t e l i g e n te
s i s t e m a d e u p g r ad e s é i n s p i ra d o e m
C o n t r a I I I : s e voc b d e st r6 i e m u m d o s
Objetos voadores despenca do cèu u m
i t e m p a ra a tl m e n ta r o p o d e r 1 e f 0 go
d a s u a a r m a , S e n d o q U e é p o S S (ve l
c o m b i n a r d () i s d i f e r e n t e s p a r a r e s u l t a r
e m u m () tlt ro, m e l h o ran d O a i 11 d a m a i s
a p e rf o r m a n c e d o s d i s p a r o s . A d i f i c u I -
d ad e , m e s m o e m t rê s n i ve i s d i f e re 11 te s
(i a q u e I a q a b e I u d a d e s e m p re . S e
a I g u L m to c a r e m v () c ê , p e rd e u m a v i d a .
P o r é m , Co n t ra 4 n à0 se s U st e n t a a ;) e n a s
n () p a ss a d o e n as re f e r è n c i a s . Ago ra
h â u m g r a p p I i ng h o () k n o e s t i I () B i () n i c
Co m m a n d o q U e pe r m i te se d e p e n 1 u ra r

efn determinddos lugares, ctlrlferirltlo
uma variaçào à jogabi I idade. Além
d i ss0 , a açào i n vad e a s d u as te I a s . 0 u
seja, os cheföes, q ue jâ eram gigantes-
cOs , f i c a ra m m a i o re s . E t a m b é m te m o
m U I t i p I aye r pa ra at é d u a S p e sso as j oga -
re m co m a p e n as u m ca rt u c h 0 .
S o m a d o a t u d o , o s e x t ras . N a s e ç à. o
M tl s e u m , vo c ê 1) 0 d e ve r c a p a s
( a m e r i ca n as , e u ro p é i as e j a p o n e S a s ) ,
i m a ge n S , i n f o r m a ç (-j e S e 0 u t ra s c u r i O -
S i d a d es d e t () d O S o s j o go s d a S é r i e .
r o ra i s s o , C o n t r a e S u p e r C o r i g i n a i s
CI o N E S S à 0 h a b i I i t â ve i s , b e m c0 m ()
c i n c o p e r so n a ge n s ( e n t re e l e s S h e e n a
d e H a r 1 C o r p s e L u c i a 1 e C o n t ra :
S h at t e re d S o I d i e r 1 o P 1 ayS tat i 0 n 2 ) ,
d u a s h i st 6 r i as e m q u a d r i n h 0 s d i g i t a i s
de Atsush i Tsij umoto e entrevista c0m
o d e S i g n e r N O b tl ya N a k azato . E n f i m ,
Co n t r a 4 é u m p re se n t e d a v e l h a g u a r-
d a ;) a ra a o S pe r s i s t e n t es af i c i o n a d o s
q u e n â o d e s i st e m n u n c a .

-  AtExEl BARROS

Hcontra 4 e' uma 0de
aos tempos do 8 e 16-
@ r ** A *blts: e um a sequencla

direta de Contra 111: The
Alien Wars.''

PRESENCA (E UM WII) po: U5$ 10 MIL II6LARES so EBAY. Vod PAGARIA? >MARTIAL ART5: CAPOEIRA PROMETE coLocu o J0GO
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M EDALHA DE 0uR0 PARA SEGA E NINTENDO

MARIO & SONIC
AT THE OW M PIC
GAMES

o impossivel aconteceu. Pela primeira vez
temos oficialmente Super Mario e Sonic the
Hedgehogjuntos numjogo de videogame.
Ok. NL() é aqtlele jogo fantéstico de açà.o no
qual a dupla tem de recuperar as 120 esme-
raldas douradas e salvar a princesa 1as gar-
raS do terrivel Dr. Bowsernik. Mas tâ valen-
d0. Os dois estrelam o primeiro game oficial
das Olimpiadas de 2008, que acontecerâ na
cidade chinesa de Beijing. Colocam fim a0s
rumores sobre um game com os hersis que
circulam desde 2001, qtlando a Sega deixotl
de produzir hardware. Yuji Naka e shigeru
Miyamoto conversaram sobre o assunto,
mas nào houve acerto. A semente para 0
atual tittllo fOi plantada em 2006, quando
a Sega adquiriu Iicença de produçào d0s
games Oficiais das prôximas Olimpiadas.
Inicialmente. apenas Sonic e trupe disputa-
riam o ouro, maS eis que a casa do ouriço
fez 0 convite à. Big N... que aceitou!
NO total sà0 16 atletas, oito da galera do
Super Mario (MariO, Luigi, Peach, Daisy,
Yoshi, Wario, Waluigi e Bowser) e Oito do
time Soni: (Sonic, Tails, Knuckles, Amy,
Shadow. Blaze, Dr. Eggman e O jacaré
Vector, do esquecido Knuckles Chaotix de

32X). Nenhtlm deles te agrada? Tudo bem, (
possivel colocar a simpatia d0s seus Miis na
batalha pelo ouro ollmpico também.
Eles competem ntlm total de 21 modalida-
des. Clissicos, a exemplo dOs 100 metros
rasos e nataçâo, contrastam com esportes
menos difundidos, taI qual esgrima e remo.
Completam a festa três eventos chamados
Dream Match, nos quais os cenârios reme-
tem a0s Universos doS herôis e hâ atô pode-
re5 especiais do naipe de Mario Kart tOtl
você achou mesmo que seria um jogo de
esporte com () bigodào sem power-ups?).
Os controles sùo utilizados de diversas
maneiras. às vezes basta chacoal har
para correr, nadar ou rebater b0I inhas de
p i n g u e- po ngu e. Co m b i n açöes d e b otöes
pod e m se t rad u z i r e m a rre m essos 1 e
martelo, piruetas atléticas e tiros cOm
arco-e-flecha (aliâs, disparadamente O
melhor minigame).
Quase todos usam a combinaçâo Wii
Remote + Nunchuk, maS grande iarte per-
mite ter em màos sö O remoto. fatilitando
as disputas multiplayer em até quatro
pessoas, jâ que nem todos precisam da
extensâo para Se divertir.
Tanta diversidale gera um aspecto negati-
vO. Enquanto algumas disputas sào simpies
$3 bastante para atrair até a galera Casual
do Wii Sports, outras Oferecem complexida-
Je elevada, comcl Ocarre n0 Saltp Triplt). O

. r *' ' T * t :
resultado b uma jogabi I idade esqu izof rêni - ' Cj R' xi#

.. 
s'A jca clue pode tanto espantar o pûblico castlal ' x.7. . ' ,

') . > F .como frtlstrar () gamer hardcore. NàO fosse '
10 charme de Mario e Sonic a inctlrsào . . '. 'pe 

,
d*es nas Olimpiadas podefia passar batida ' .,. 1''

e ficar marcada como ''mais tlm jogo espor- xs
tivo de destruir controle''. Nem mesmo t)s -w 7-- .:# *

gràficos, Sons e extras compensam,
O jogo nà0 L feio. Todos os personagens
sàc) bem modelados, c()m diversos qua-
dros animaçses e formas arredondadas.
Contudo, as texturas sâ() paupérrimas,
falha que se aplica também a0s cenirios
que ainda por cima 54.0 muito insossos.
Falta vida, festa e animaçâo. Estamos
fadando de dois personagens cléssicos
c0m universos riquissimos. Nà() custava
explorar mais elementos 1aS séries. A
trilha sonora pajece do mesmo mal;
mûsicas genéricas sem a menor referência
às faixas memoréveis qtle adoramos. O
maior esforço neste sentido b na galeria
com curiosidades sobre as Olimpiaclas
na qual mini-games bobinhos habilitam
composiçses como 0 tema (le SMB e Greel)
Hill Zone. Legal, mas é pouco. Quase me

PLAIAFORMA: W II
Plkolluçào: NINTENOO
DESENVOLVIMENTO: SONIC
TEAM
GENERO: ESPORTE
NùMERO DE JOGADORES:
1 A 4

:.r . . . IC
. . .r g . h!t g.

da arte Online mas tenho uma . ''' %'+' 'esqtleço p , y ,
'f'Vf'p (., 1 i?lo''%l

loa j ust if i cativa: e1a é inf i m a. Li m ita-se a j .-..4g->.zm. '' ..
exibir rankings de ponttlaçt'jes de jogaclores 'A t7r ..')),/'''j ..N v. fi )''pelo mundo todo, permitindo a você corll- . '. t)% '' k
parar resultados.

-  CLAIJDIO PRANDONI

GR>FlC()S: 7,0
SC)M: 6,0
JOQA:ILIDADE: 7,5
D1vERSà0: 8,0
REPLAY: 8,0
NOTA: 7,0

=

.1. QUE MIHURA OANIA E LUIA NA TELA D0 SEU 1)5 EM BREVE. >0 NOVO )0G0 D01 CMA-FANIMMAS, 9UE SAI EM 200% TERX UMA
WWW.NINIENIIQWQRLD.COM .($R 7 5
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FRONT I5SION A introduçàa (je uma jegtlnda tela torna raçào de armas e outras partes para os
I tudo mais pr:tico e agiliza as disputas; ou vàrlos wanzers tje seu grupo

.l IY Final Fantasy
, Dragon Quest e Kingdom agi Iizaria jà qUe hâ um inexplicâvel Ioading 0 enredo difere bastante dos RPGS trali-l : .

' ....'. Hearts reinam supremos no panteào de na transiçào entre mapa e cenas de Iuta. cionaiq por Ser ambientado numa versào
' 

RPGS da Square Enix. Poucos se Iembram Apesar cle maoter 0s sprites :1O Super ftlttlrista :1O mtlndo real, em ve2 Cle Um
la série estratégica Front Mission, que Famicom, 0 visua! é agFadivel e repketo de tlniverso medieval de fantasia. Frtlnt
envolve Clisiutas p0l itico-militares em Cletalhes, principalmente nos combates, Mission I'nclstra (:) embate entre as Orga-
cellùrios urbaaos e combates entre robûs el'a que é possivel discernir as partes nizaçèes militares 0((L1 e LISN

, que brigam
gigantes. chamalos Wanzers. Boa parcela equipaclas nos Wanzers. I mpossivel cleixar Ileso clcll-n inio da ficticia ilha Huffman,

GRAFICOS: 7,0 cla culpa é da prdpria Scluare Enix, clue até Cle prestar homenagem à fantâstica arte situacla Ilflxima à costa (10 México.
S0M: 7,5 floje ï;lj llavia lançaclo versöes ociclentais de Yoshitaka Amano clue

, assim Con7() nos A histôria Ilrinciial mostra () envolvim-JIIGABILrIIAPE: 7,0 rle Front Mission 3 e 4 - as outras Safram epistjjios de 1 a 6 de Final Fantasy, exerce ento clO sollado Roycl Clive. da OCU, naD I vE F?SAII : 7 
.5Rgpgyqy: 8' s apenas no Japào. em Front Mission o cargo de character Segunta grande guerra que acontece no
#

st)T/k: 7ys Parte da mancacla ii corrigida nesta design. esbanjando um estilo exöticta, pequeno ûontinente. Repleta de revira-
versào para DS clo game original da fran- dramjtico e contundente. voltas. a trama posstli narrativas paralelas

PEAMFOI?MAZ (j tlia. Lançado para Stlper Famicom em F()ra (jabk batalhas a aventura Se restlme a qUe Sà0 complementadas nos episédios
NINTENI)O DS 1995

. teve reieituras para o Fonderswall transitar por cilades (j() mapa, navegantlo posteriores cle Front Mission. O bacanaPROEIUCAO: SQtJARE ENIx (Obscu ro portiti 1 da Bandai criado por por menus para comprar itens. obter infor- é que a Square Enix reforçou OS Iaços jâDETENVOLVIMEN r():
squARE ENIX Gtlnpei Yokoi, klai cicl Game Boy, veja s(5) e maçôes e lutar na Arena para fatu rar uma existentes, i ntroduzindo novos diâlogos.

GENERO: RPG / Psone. nos anos cle 2002 e 2003. respec- grana extra. Llma pena que os colmandos personagens e até missöes a fim de exal-
ESTRAICGIA tlval-nente. Cala Llma trouxe extras e mel- aparecem em Ietras mLtito llequenas () que tar tais referôncias. 0 mesmo vale para

YUYERO DE JOGADOFIFS: h ias as quais todas foram incorporadas no acaba tlifictlltando 0 uSO Cla tela cle Toclue. o segtlnclo entrecho disponfvel, no qtlalo r1 A 2 portâtil de duas telas. assim como um ieclue ( mais prâtico usar () direcional e botöes. acompanhamos a mesma guerra pego
Cle atrativos exclusivos clo pequenino. mas tam bél'n mais Iento. Iado (ja USN.
0 i ntrincaclo sistema de jogo permanece Fbceis de clesûrever em poucas 1 illhas, as A lôm cl isso. hâ dezenas de itens i néd i -
inalterado. os combates lembram muito batalhas e visitas às clclacles se traduzem tOs e outros ori u nclos de epis6tios
Final Fantasy Tactics: () campo se livicle em muitos rninutos cle jogo, visto qLle o 1 ive rsos da f ranq u ia - al gu ns habi 1 i -
em quaclrantes. como tIm tabu Ieiro cle ritmo é Ienta e as minùcias numerosas. A tàve is apenas n tl ma segu nda ou te r-

' 

yadrez, pelos quais os robôs Se movi- mais Simples das Iutas cla histôria princi- ce i ra jogala pe I a ave ntu ra - q ue faze m
Imentam. Cada tipo gle lerrench confere pal Ieva no minimo qu inze minutos para clesta i n cu rsào a versào def i n itiva do
;Ir'(5S e contras àS Unilades e o alcance e acabac mesmo com a clificuldade em nivel Front M i ssion origi na1 .
pfpito cloq ataql I(?s variam em f tlnçào das I'rloderatlo. Nas lojas de eqtlipamentos 0 - (LAIJOIO PZANPONI
a r'mas ecl u i paclas e () prö Ilrio a m bi ente. tem po é i nvest id() na com pra e co nf i gu -
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'' ' o'controller na horizontal: . M œ tEada um deles corresponde às notas de mesmaca-nojœ- a; ' ' ''. .' ' '' . --
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-' u ' Strum Bart imita a palhetadav ou seja, toca a corda. ' ,' '' '
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no jogo sào caracterfsticas inerente à.s espécies e podem Depois Cle toda a revisâo, Chegou a parte mais interessante. Aqtli é Onde Q
afetar tanto as batalhas cluanto () am biente externo, as ''bicho'' pega realmente. Nào clue os fatores sejam complicados demais, .'
Nattlres (Naturezas) sà.0 personalidades que inf Iuenciam mas req uerem Um pouco mais de atençâo. Pois bem, vamos a eles: '

é i 'a individualidade dos Pokémons. afetando seus atri butos 0s Valores Individuais lotl lk de I ndividual Valor) sâo uma esp c e
e preferência por alimentos. Enquanto a &bi Iity do de bônus que 0 Pokémon recebe em setls atributos para determinar
filhote é determinada pela mâe, as Natures sâo definidas 5ua disposiçào genética. Essa é uma peculiaridade obscura para a
aleatoriamente. Confira as 25 Natures e suas influências maioria dos jogadores. e isso (è devido ao fato desses valores serem
sobre os atribtltos dos monstros: ''invisiveis'' no jogo. Pelo menos em sua verdadeira totalidade, pois

as Characteristics (Caracterfsticas) - aquelas frases que ficam acima
. . . , , . . . . , . . & . $ , . de onde diz qual o sabor que o monstrinho prefere - sào traços de

T.,r. . personalidade que servem como dica pra que vc saiba qual o atribtlto do .
) . - . - . # - Pokémon possui o maior IV, ou seja. onde eIe recebe () maior bôntls.
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- - e - - . - 0 valor do bônus que o lv fornece a cada um dos atributos pode variar '
è . è . - a l k4j.. 47- -- .4( de 0 a 31. E p0r isso esse L um tema tà0 importante para começar a .'
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. ... : -.. . . -. ....----- .L -. . . .; .- .---. z-.-'. ..t'. ?ï-gz.1iï...- ;,i,,--g-j--,-,,.-,k,. ..sïy,è-. . .-- - '' ' ' ntender. Por exemplo: se um Pokémon possui o IV de Defense com valore

como você deve ter percebido, a Nature pode afetar igual a 31 e uma Nature que valorize () atributo de defesa (Bo1d, Impish
drasticamente a evoluçâo dos atributos de um Pokémon, Ou Lax), basta que eIe passe por um treinamento competente para que '
ëumentënlo Ou reltlzinlo em 10% 05 valores Sempre que eIe se torne um exemplar com defesa perfeita dentro dos padröes de

inho sobe df> nivel. por isqo f'ertamente você Sua. espécie. Vlll:ê deve estar se perguntando como pode descobrir osO m () n St r
irâ melhores restlltados se escolher um monstro IVS de um Pokémon se essa é uma caracterfstica que nà0 aparece noconsegu
Nattlre correta à suil estratégia de treinamento. jogo. ISSO é realmente trabalhoso e complicado. pois ninguém Suerc0m a

ê esté pretendendo ter um Pokémon com ficar resolvendo uma eqtlaçào de dezenas de Iinhas para cada um dos0u seja, se v0c
Gentle, Lonely ou Mild. atributos e, ainda p0r cima, sem um resultado c0m 100% de precisâo. ;boa defesa evite Natures como

Felizmente você I)01e exerter certa infltlência quando MaS hé Uma S0Iuçà0 menos dolorosa para isso. (6F7)'
proctlra por dpterminada nature: um filhote teré 5O% de .. - .
chance de nascer com a Nature da mâe se esta estiver . . : - . . t ' . . . . - z'4 . :.: ' - lfzas' x'.',#- - @ .' ..

segu rando o item Everstone q uando coI ocad a no Pokômon e . 7 s * 1 ) - ' $ . - - . . & k '.)1'':.1:è;'? 1 . '' ' - e ç 1
Day Care. De forma semelhante, um Pokémon c0m a Ability . v i . - ' ' C.d - '
Synchronize, quando colocado na primeira posiçâo do :
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. * e . @. e * 'A Nlntendo Brasll esta evolulndo multo rapldo.A Cada
d- descobrimos novas coisas acontecendo por aqui 'Ia

I do a Big N Nas pa'ginas a seguir voceA vera'envo ven . ,
- tendo ja' ossui uma assisteAncia te'cnica oficialque a NIn p

em terras tupiniquins dicas de sites bacanas e f6runs, e# 
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j,ya ,
Inte:d: ' ?. . ,'....'itvti,,?'.,t.'@ .

Falamos na ediçâo passada que uma das maiores vontades do Mr. Gamewatch era visitar a Nintendo e conhe-
cer de perto um dos Iugares mais importantes do planeta. Pois bem, eIe bem que tentnu, mas ainda nân deu
para invadir a sala do Miyamoto, pegar () chinelo dele (0u qualquer outra Iembrança) e sair correndn

. Mas deu
para aprnveitar bastante a vizinhança. Veja s; as fotos tiradas p:r eIe durante uma volta pelo nuarteirân:
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.. -r. . ,... $ ' granda flovldad: nu jogo que tenha um dedo ,

iede. 0 bleg esté no ar h; sels rneses,da Niil
e flditla cnisas batutas como os prlmios do '
C.ltlb Nintendn, brindes dadng pelas rekikas
gringas, eventos feitos pela distrilmldqiaotkfal

; . ' ,da Nintendo aqui n: Brasil, além de sqàs v'kpé/i- ' .

ênclas com os jogos. O esplrlto dù Rlp#i jegupdo' 
u , j . jxx. . . . z Seu Crlad@r Daniel Olivelra K fàlàr e cos. .s:(X . . . . . . v, aE% ?à'

. diferentes c0: sIte5 Dra:llelros qtle S0 ,fG(l u'em
' f ias gringar - e sempre )2m fiiùli nôva IK. as nnt t

Male dar uma conferida. ' (
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,; Esses sâo os nlimerns do förum x . .: ..x ..x . : .

ficial da Nintendo world, que NinAendo .*'ee'-d A qtlanllqaqe Ue anallses CIZSCQLI, e@
esté apenas hé dnis meses no - .

- .. . tem CRd; VQZ XZIS gollte QUQFQIIUOar. 5e você ainda nân esti Iâ,
'' saiba que para participar é q-=; ... . . . . NW, aparecer na .=s muito fâcil, basta acessar o ..+.-' .. . - .. . . .. .. .
' enderep que esté abaixo, se '-.rr-..m . ,.. , . . Farllcl pe VOCe tam De m .1: 

r . . ,
. cadastrar e começar a mostrar r-''''ri ' ' . . ' -, '
' i iâo sobre videogames '-?- ' ' '' ' ' ''sua op n , . .' r '-. . . . . .''. ' '' anélises, virtual console,jogos .,, .-.. ' ' C '' -'' 

retrô, dicas, estratégias, dese- ..,..'.( ..X
. 
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. .. .
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nhos, pckémon, wi-Fi e Friend ' ' . . .: r .
' codes, além de uma seçâo des- -'' '' '. . .. ' . ''- . Remexeod: t:m 1
.
- tinada atroca e venda de apa- ,-.-.-,- . .., . . .. . . . . . .
u- relhos e jogos e um Iink direto . ,. sevoclé urna pessna que aderamf -- ene umajootina,
) para falar com a redaçâo. Sé . ' ' . ),--. . . . '. .. Elite Beat âgentq é Qjogo Krfeito-re- -e=- qœva deeMaterial Girl''
u: para você ter uma idéia do (Madonnale .1Lal.a,' (AshleeKm- laY M (- p ptlrple) e
' que a galera estâ falandn, olha ''Jumpin'lack Flash'' (Rollingsê- - - -)# - ' - #r vaifav - ê> ar muito
- sé alguns d0s t6picos mais do seu tempo Iivre nn DS.A imemtkhe :é * lxml tlm problematou

Rcessados: Smash Bros. nojn, ' ' - até urn animal) e chama os agent> -  esalvam o diacatlvando( 
4 . j. . ; : . j j* Snul Calibur Legends e IEnquetel as pessoascomsuasdançasmqmhnn-x-- œ  Qqueservem de

, .73 Personagens de Brawl. Quando desculpa para que os agentesexie mœ -  ---- eo pdo que n outro,
: este texto f0i editado. 0 mais nnva usuirio d0 fùrum era 0 Onelamar'' videodaadolescenteapaixonae e  .- - œ tir- deflltebol quequer
; - obrigadn a vocl, e a todos os usuérios do f6rum Nintendo World! seencontrarcom ele, mas prtKin - - -- ee halu' nomesmodiampara
-' dançar,você deve tocaros marcae  --- - naordem certa e dei

acordocom o ritmo da mtisicm f-ae X llrnp pontuaçân individual,' 

quevai de50 a 300.No final/le  ée'- -- - '*- eom Y ntuaçâo é finallzada.
@ Existem quatro mndos de Jogoe 19 * - oqxprolonN ajnptina por- 

b%tante tempo. sô vai serdificiltirve--e eoe a, deeis dejogar!
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outro grande fùrnm que vale cada .= , . ' - - ' - i t ' ? ...', 

o .. .,. .- l 41 pever 4etclique é o NEs Archive-A extensâo . . , . .>. ' . .- - oo f' 
do site http://www-nesarchive-net/ ' k . ,- . , - . . . - . ,. 9 , . 

?** v  - ' -
v. . 1: ç. .

é tlm; esiécie de temilo dediEado : '' 'Z ' ' a' p!'1. 67 'iw ' ''- -SXY'CS V S i il2''VR0 110550 Q ' * Q 8-BitS da Nilltelldg. ' ' '' ' '1. . ' 
. y , .'z iasta dn Mundo ' ' ' ''' ' '' '1 ,se vocl é um entus

.. , '? ,T :
#' tifi em . ' ' ' - ' ' ' 'M ES v CoX CQIRtQZ; SQ SQr1 1 . . j

casa. o f6rum possui seçöes que .. ' . . ' ''' ' ' r '' ' ' .' . . z. ? ' . '

z g r sfalam sobre (p NES (duhl), classifica-'
. ...

' 
.. z. . - - ... e u ' . ,. dos, desafios - promovidos peln site Q2 

- e também reserva um lugar espe- 0 - '' * t'; # m .- cial para npinar sobre a nova Qarao .-' . # ! h .h'>-- . , . z . 'tt.,.)vl
.t . y .. k .' .do férum. E. nara vncê cue adora fra- . . . . . H z e V# ' ' ' . ., .

, z....q ' .' ' bi ''''k.j) .li '- ses famosas dosjogos, um presente: % > . -. .' todavez que você atualizar a pégina, Z z V (
' veré uma frase cléssica dejogos para o NES, ou relacienada a algum vide- . .

,

' 

. j t , s - ypr'. . . ,.) .. ogame, rlo Iado direito da tela. Durante a nossa visita encontramos: .g
' aII nver, Irene.-rhe darkness is gonef', de Ninja Gaiden 2) êâYbu saved Hyrule !i. c?l ' ''',''e-K''' u'+ '
'
. and yQu are a real hero'', de Zelda 2: Adventtlre of Link e .&h sucessfull
'
. getawayr', de operation Wolf, entre outras.
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Besfliperamas para : super NE5 i , ' t., vo . '
i inalmente para ns fliperamas jegn. Sâ0 eles: 0 boxeador Balrog; 0 espanhol ' '' : z-- tj .Lançado or g -.tj . .* 

i i mascarado vega; o Iutador de Muai Thai sagat; e ' lno ano de 1989, essejogo se tornou um v c ()Q Ietivo entre os jogadores do mundo inteiro, o grande vilâo dojogo, () criminoso M. -son! osco
que faziam filas aguardando a nportunidade gréficos de Street Fighter ll:The World arrior

C parajogar () game! Fécil assim: quem nunca estâo bem pr6ximos da versân original Iançada
nuviu falar em street Fighter II. nâo é desse para 0 arcade. Ttldo bem que se essa fosse uma ,,k.. . jy . . y , . y y; . o s . ,jj yjygsyiyjplaneta, ou morreu antes do Iançamento! Apôs anélise mais profunda, teria que indicar a falta g ,

o estrondcso sucesso rlos fliperamas, a Capcom de um coqueiro ali, oll um elefante acolé, mas ' z î -@- '4è& ' ? #t::: . ï.k- Iançeu o seu maior sucesso (na época) para os nada que possa prejudicar o resultado final. . . .
:.

1111 
. . i; ryku ,.4:. a., .$s. ..:..,(4d.. .,.. . ; . , . ...,;1 . ..consoles caselros - um mercado que 5e tornava 05 efeitos sonoros dâ0 um show, e estân . .

'

) .maior e mais Iucrativo. E 0 primeiro console fiéis aos que todos os jogadnres estavam = '.. .-
wr ) r l . ' -doméstico a receber Street Fighter ll: The World acostumados em ouvir n0s fliperamas. Nada ' '* - * ..' ,.

Warrior foi o nosso amado super NES! mais Iegal do que ouvir um sonore ''shoryuken'' 
.;t '.. - .: L . . J' k' ).'î : zh,,j!;:,g: . i7Ybp. Nr?z tw (7' r@'tg.t;));y. 

'
,
'- '. 

. 
.. 

'aPara seter uma idéia da importância dessejogo enquanto seu oponente voa Ienge apés um ' - 5 'f Y' .' ''
de Iuta da Capcom na época, basta saber que golpe certeiro! A trilha sonora é fantistica.
setl lançamento para o stlper NES foi um grande No Brasil temos uma mlisica com sons
trunfo contra a IEGà e :eu Mega Drive, que Ievou tribais; rla india, um tema que mais indiano . -' y
o pontn extra na batalha des 16-bits! Para () seria impossivel, e por ai vai! E tamanha é ''
azar da SEGA, seu Mega Drive teve uma versâo a qualidade das mûsicas dejogo, que é fécil **- '

>. 'da série street Fighter tardiamente, que nâo Iembrar qualquer uma delas mesmo depois de %.. -
< .

. Nobteve o mesmo sucesso daversâo lançada para passados os anes. Nâ0 se assuste se em um dia .:
' o Stlper NES. A adaptaçâo da versâo arcade para qualquer, você se surpreender cantarolando otl . -

t J. ,() Super NE5 foi muitn bem feita
, () que rendeu a assnbiando alguma mlisica dojogo durante o . . ,

venda de milhôes de cépias. trabalho ou em sala de aula. , 
'

j.! &.Além de
s oitn personagensjogéveis, havia ândré Breder Rndrigues

ainda mais quatrn, que eram os chefes finais do uanhuaçu/ MG

çI - s*It: renevade :as duas telas
l ' 

. 
'. ' . ,. . -;* Tbdos Qs quejngam videngame desde a época amagrande variedade de inimigos, sensiveis eu ï

' % 
. 

. d0: 8 Qu l6-bits, c0m certeza R viram falar nâo a uma das seis armas diferentes, que podem
' 

- sr.,ys ' . .' 
'

.

' 
;.;xyV s dessa famosa fraqquia da Kôrgmi.contra é uma ser obtidas conforme se avança pelo cenério.. i î . .Tm . ' .....2 ...a>  )!è !. .. série de açâo e tiroteio que nasceu em 1987 nos As duas telas sb tlsadas para dar uma expansâo t

arcades e que ficou conbecida prinçipalmente maior ao cenério, xnde l tela de baixe '
por sua elevada diflculdade.Aférmula ( contintsajâo do que aparece na de cçma. No '

' ' ' ' ' ' ' ' ' simples: ir até o final de cada fase metralhandn começo tudo parece um pauco estrallho, mas é i
' ' , . , I . ns incnntéveis inimigos que vâ; surgindo. Enfim, questâo de tempe até se acostumar côm a idéia ct
p . . . . . , , . I I ; . () portétil de duas telas da Nintendo ganha sua de tomar tiros por inimigos que se encontram r' . :

versâo do clissicc. Contra 4 gerotl grandes em ambas as tela. O multipla#er ragtle o
. , ' . - :.z- ' - . idtjis iexpedativas no ptiblico desde que fQy anunciado

, esquema de sees antecessores, cQm at
' ' ' ' ' ' ' ' ' uma vez qtle voltaria ao ambiente clâssico em joadores em mido coopeativo. lnfelizmente, i

2D, além de ser uma continuaçâo direta de nâ0 é possiveljngar pela internet. â Stylus e o !
TCentra 111: The Alien Wars

, Iançada para super micr:fone também rlâo <âo usados. Centra 4 l '!
NES, Game B9Y e Arcade - e considerada p0r um prato fheio parajogadore: que gostam de ' i. . s s . r !

, . t:l ' .. .#. . muitos ccmo a melhor de todasérie. pouca cônyersae muito tire-A histôria : simples ,îZ '' 
. . . Em contra4, a dificuldadefica inteifamente e alertasnbre umanova invasâoalienigenm 1. . . . s ? ' 7 .' , 

.D ' por conta dos inimigos. Mesmo no modo Ea:y, é Cabe aesjé conheddos Bill Rizer e Lance Bean, lj
0' ' . possivel perceber que é umjogo para se dedicar junto com gs novo< cempanheiros, Mad Dog e ' Io . & .. jz ' - e treinar muito até conseguir chegar ao final. Aorpion, salvarem o planeta desta ameaça.

. 1j ' . : L necesséri: conllecer bem os chefes para que Tnpaedesafio? 1
% . 

' '' '' você possa aprender cemo desviarde seus LulzRafael passarl oj:2!2 -'t .. '
, ' ataques. 5ât) diversas fases e ambientes. c:m por e-mail 1

t
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, forma de pagamento e pronto, você
'',u ' jé poderé mentarsua Iista dejngos i

@ e' @ ,,.. 
' '

FétII, pratlt: e barate ' eusufruirdetodcconfortoquea
gamemcasa proporciona, sem Iimite .

à quantidade de Iocadoras de jogos diminuiu muito nos Iiltimos ue galnea pvI 1,2>.t 
.anos, e mesmo ern grandes cidades é dificil encontrar uma que

ofereça uma variedade dejogns bacana. Porém, esse cenério ' ''' ' , 2) trle sua Iistadegames,
. s j l .i7 . jescabroso que mais Iembra a mansâo do Resident Evil esti 

T . a # . j Nn site www.gamemcasa.com-br, .YZ
. ., 1 acesse a pégina de Buscar Gamespara Inudar.lé estâfuncionando a pleno vapor n site Game em ,

. .- .jCasa, uma Iecadora com mais de 1479 joges disponlveis para ' . , e insira em sua Iista todos osxx,y tjt.)s consoles Wii, Gamecube, Nintendn DS, Game Boy Advance, c gameç qge deqêja conhecmr ejogar.N
Playstation 2, Playstation 3, PSP, Xbox e Xbox 360 - cerca de 'h Disponibilizamos para isso um
450 deles sâo para os conseles da Nintendo. ' sistema de busca avançado, onde
A mecânica é simples, basta se cadastrar e escolher um dos ' ï,L ... - ' você digita tlma palavra-chave e
três lanos disponiveis que permitem a você ficar com 1 2 ou ' ' '- -' ' ' ' ' ''' t () ame desejadn Vocêp ' , encon ra : .
3jogos pelo periodo selecionade, e ainda fazer quantas trocas pode ainda utilizar o menu Iateral
quiser. E 0 mais Iegal de tudn isso, é que o seu ûnico esforço 'xplataformas'' para visualizar todos
seri visitar 0 site www-gamemcasa.com-br e escolher os jogos Qsjogos p;r console. Basta clicar
que deseja alugar nu trocar. Hà urn serviço de entrega que Ieva no botâo Adicionar e () game vai :

e busca o jogo na sua casa, sem custo adicinnal algum, o que automaticamente para sua lista.
garante a vecê tempo suficiente para convidar os amigos para a h @ :

. t E .

jogatina e também para preparar a pipoca. ' :) os primeirx gaaex na :ua tasa
Todos osjogos da Game em Casa sâ0 originais, o que garante T''7-R : Ap6s n Game em Casa receber a i
100% de funcionamento nn seu console. Pnr enquanto n serviço confirmaçâe do pagamento da sua
esté disponivel apenas para alguns bairros da Grande Sâ0 Paulo. assinatura, você receberi em 1 (um) !
Acesse www.gamemcasagcomobr e informe seu CEP para ver se dia titil, o(s) primeirnts) gamets) i
você faz parte da érea de atuaçâo do Game em casa! ' de sua lista-A partir dai, é pura 1

. . diversân! @
# * ' ;. %% . ' .z- . '.. w .rç ' . y . ., I . .' ' 2 . ?: 

z 4) Jogue quant@ temp@ quiser, :em. ; . z vus r
. Q ' 7 . multa ou data para devllllçâ@ t'Y 

... * z . 
- 
-

. 
6 . k' gî . : '' 

,j-yjjkyz.y.;q, jjyy .j %** .

' 

Esta é uma das maiores vantagens. 1
$2, y k . . . - r . . wc ryl;a, y , yocê poderé ficar com o(s) gamets) lst. '....w. . ..Sw . x- i ) .(:'/i, ' . ,,,. ,$ t

; -. ' .<v'. . z 2 tyyj' t, ' . r em sua casa quanto tempo 1!j; ..c . jjrj!l -! . t . '-' . ' ) j . ... z ' . . ... . t x 'L 111, . i $.ttt::.: l tz . ,s C , . f o.ev . . ' quiser. Nâo hé multas e nem data' 
. p . ' t programada para devnluçâg.1 - <, s c u u u . . ,

k .. . .. . .. v.. y g o
t '. ' %$ ( 'ù ' 5) Para develllçâ@ e préximesjogel ' 2* '(' 

.' AL : ' i t z ' sempre que desejar trocar os- 
, JA . . . z . . -

b,.v 
- k ' 

.. ; , 
'' 
.j. .. ..su . games qtjo êstâo em îIl; C353 bz%t;wx x a ' w * ' . l . . #u. u . j j Z . , yyw f p jjrjur ; tjrvojgyyo atravu (ja., v ,zk tot y . .. . ê s0

y ' ' - 

, pégjna ueus Games :eçâo Minha
. R #w . k + , ' Visiz, fltlp O GAmp Pm CASZ PfIViAFi

. . 8r#J ' . os préximos games de Sua Iista e
. , ' -VU-

b SimultaneRmente realizaremos a
> . s; .. .. . ..,k- y. kj .

. '; .w
:. '' .( u. jx . k' .r .m a ' . '7. ' ' .. . . :

)7 ' s. ' ' 'tql - * '. .. . . . ï. ' .z . . '. , .' 
.J1 ;.u **' '' ' ''
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, Crle uma frase bem crlatlva e com ate 20 palavras . . . C ' f , .
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D '' '% ','' ' A Nintendo World em parceria c0m a Disney lnteractive '-' -. '''z ' . ; h. - , , )

H. . ,. . '' Studlos vaI premlar as tres (03) frases mals Crlatlvas C0m > , . a zp..,8 .t. ) . vxy..12: ' d,jy. . - 1 v ' . ' # i ' ''J .. .
--' :: . . $. . ji. 1' q. 9 1 (yj I ' 111111$!8. ' . jykjy .z . O game Encanta a ' . .

. K Q ' . . ' . 1 '
. . .) ' . . v kq ..) . . .. , . .

11 . v' .., s ' a.'' i) r ( j . . . .. î .' . . y . .
. . , .. t ' . ç; CJ

. . 
. .wa .-'''x .' ' . g jogos EntantadR para Nlntend@ D%

N x
.''' .

N->......zs vmtz' .sasta preenther terreta e tompletamente o tupom na péginaf*'
' da promerâo

@ A data llmlte para 4 envio é dia 1Q de fevereiro de 2:58 - '
L (.*Q.Qr't'7- tqc/A-c o-LN/t-.:- .o resultade seré publitado na revlsta Nlntendo world ..
<'C' Qr t? L'CX' t''. Q..-.''-5 . 6hQ' 11o e no site www.nintend@world.tomobr. r.'r ' '

j ' n
1 'h ,1. A promoçào ''Encantada'' é aberta a todos tL)S leitores da revista Nintenlo World residentes no Brasil, 5em Iimite de b '
I ,idade

, e Seré vâlicla de 20/12/2007 a 10/02/2008: 2. NàO poderào participar da promoçào os funcionârios da FuturoI
Comunicaçào. tje enlpresas Coligadas otl colabclradores de suas iublicaçses, bem como seus respectivos parentes;1

1 3. Para participar da promoçào. () participante deve preencher correta e completamente os campos clo cupom na revista;
j 4. Cacla Ilessoa poderâ enviar cluantos cupons quiserv vale tirar xerox; 5. Os cupnns devem ser enviaclor até o dia 10/02/2008, 1 . .

Ienlo a clata de entrada n0 Sistema como compfovante; 6. 0s vencedores serào escolhiclos entre tolos os cupons recebijos '
I Va l
l dontro do prlzc : g:rà.o avaliacloç pefog queqitoç dg criatividacle. Nàt) (j gorteio A pqcolha qpr.'i fpita pela Flltllro Comunicaçào e lI nà() caberà apelaçào de nenhuma forma à clecisào final: 7. 0s venceloreb serà.o premiados conforme segue: as três frases mais I
I criativas receberào 0 jogo Encantada para Nintendo DS; 8. 0s Ilrêmio Sà.() pessoais, intransferûveis e nào poderào Ser substituidos; I
I 9. 0 rehultado serà ptlblicado na revista Nintendn Worl:l :110 e no site www.nintendoworld.com.br; 10. A Futuro Comunicaçio Se I 

.I reserva o pîazo de 90 clias para entrega dos prêmios a partir da clivulgaçào dos vencedores: 11. Apôs a Clivulgaçào clo resultado, j .. . ..'
l ào havendo resposta de algum vencedor. 

o seu direito ao prémio prescrevers dentro de l80 dias; 12. 0S feitores participantes da j W'X-
nI ' 'J -''promoçào ''Encantala'' declaram-se automallcamente cielltes de que estào cedendo os direitos tle tlso Sobre seu nome e imagem, 1 .?$ ,.:I 6 ),l'l8m C0fl10 le SeLl material inssrito na I)rOmO().O. naf'a: a) Divulxalèo Clo resultato: l)) Eventual veiculafào em material promocio- 1 0...

1 nal da Futuro qomunicaçào; lss0 em carâter exclusivamente tjivulgatôrio, sem vfilctllo empregatfcio e Ilor prazo indeterminado, I $I . ' utsem que iS5o acarrete à empresa quaisquer ônus e indenlzaçöes; 13. A Futuro Cclmtlnicaçào Se feserva () direito de eliminar da I .'' YY 'I Jtpromoçào ()S participantes tltle nào estiverel'n de acordn ctlm () regulamento acima. I . ' , - 'l s .f -.. .C. ..,
. , ' )

j '7' Cl Nome completo: . . ' î;r.:' . '
j - : r' . ' ? JX'' ' '. , . . yy y.u ,: . ' ' ' .

I I . ' !' .- - j . ;,I jr vj,E n d e reç
.o : j i's:vtj ,+ ae.l 

.. : alsjr, . j,.' t dt P ; E 5 taJ 0 2 - jl . . 
' 
' 
a '' '//ilfi/ ' J 'l Cl .A

. tr/jjjk,.k,
I rtyo'.1 CEP: Telefone: - I lj .,. ...p , .... $.I . . ' . à
l E-mail: Data de nascimento: 1 ? ' t' ' t'. .
11 ,. 
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I 1: Ieme: qm: os consoles e portaeis da xintendo sâo conhe- p4ra#eixai.a suqkytepdoworld ,rj. @ x  @ < *
?,. x tlqflnelx #lenlex cidos pnr suadurabilidade e resistência a que- cadavez maiscompFuacara,@ ''' . è. - *

. 
*-
. 
** *** *-

.
** * **** e  das e eutros tipos de situaçges adversas - eles pretaamosque você pârticlpe da '?'e  -

- 
, j. ,' efltlal da Nlntende Imente s,o duros naqueda, e raramente dâo revistacom seus r/views, fotow :. jj;;k . .. ) ..u. . .y 1. jj f'il il' 

, y) . n@ Brc ll problema. (, mas depais qtlq a Gradiente deixnu 'cartas e desenlms. trtamvsesses ù'.* œ
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