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0 VOO MAIS ALTOEM ¢

A AVENTURA COSMICA

Super Mario Sunshine é primoroso, mas ndo foi tao notavel e impactante quan-
"o 0 revolucionario Super Mario 64 nos idos de 1996. A ocasido, pudemos presenciar
_pela primeira oportunidade a face poligonal do simbolo maximo da Big N ocupar quasea telainteira
e proferir o seu nome. Testificamos sua represgntagéo em 3D. Com a alavanca analégica, explora-
mos vastos ambientes na obstinada busca pelas 120 estrelas. Tudo permanece resguardado nas
nossas recordagdes gamisticas ao lado das saudosas lembrancas hidimensionais do NES e do Super
Nintendo. Pois reserve ento um espaco de proporcdes galacticas na sua mente para Super Mario
Galaxy, o verdadeiro sucesser de Mario 64. i

— Alexei Barros



Mario, 0

Shigeru Mivamoto é um sujeito visionario. Nio
contente em ter idealizado as séries Mario e Zelda,
consegue manié-las constantemente atuais com
idéias inovadoras. Muitas nem Sempre padem

ser colocadas em pratica ;

- Jogoemque o,
ﬂtiEs-gsféi‘itai. Ansicso * g)m;ret!za;ﬁu queria
testa-|a logd em Deshin t1€ Giant - simulador de

deis 4 Black & Whité originalmente lancado para

0 640D (o0 add-on do Nintendo 64) somente no

Japao. Todavia, o time.de desenyolvimento nao

conseguiria implementa-a a tempo.

Para preconizar o Gamecube e exaltar as capaci- *

*Hades do novo console, a Nintendo entio preparou

uma demo intitulada Super Mario 128 no evento -

Space World 2000. O proprio Miyamoto jogava a

demonstragao em que 128 Marios realizavam as

mals diversas tragquipagens sobre uma.circunfe-

réncia plana com o logo do GC, que tremulava e

virava uma pizza voadora até entrar no cubo. 0

desafio era'transfigurar aquele disco em uma esfe-

ra para que Mario pudesse andar sobre ela.

Na época, o diretor da demo, Yoshiaki Koizumi,

achava praticamente impossivel que o intento de

Miyamoto se tornasse realidade. “Parecia interes-

sante, porém naa tinha certeza se o esforco vale-

ria a pena. Mas Mivamoto-san continuava dizendo
varias vezes de novo e de novo e que queria fazer
acontecer”, diz. O designio de Miyamoto seria
apenas adiado.

Ap6s ter concluido o desenvolvimento de Donkey

Kong Jungle Beat {GameCube}, o estiidio interno

da Nintendo formado em Tdquio em 2003, EAD

queno Principe

(Entertainment Analysis
and Development), alme-
java fazer um jogo novo e

e Jé havia trabatha-
d{} como diretor em Super
Mario Sunshine, ndg,acredi-
tava que uma softhouse tio®
novata pudesse engendrar um titulo de
grarlde porte. Entdo propos ilgo menor, portatil.
E Miyamoto perguntou se nao dueriam trabalhar
em um game maior. “Pedi para os membros de
apoio o que achavam e alguém disse que ele que-
ria que nas Usassemos as nossas habilidades para
fazer'n proximo jogo do Mario com as nossaspré-
prias maos”, comenta Koizumi. “Trabathando em
Jungle Beat juntos, consegui conhecer a equipe
bem o suficiente e entdo pensei que se fosse com
esse time, nos poderiamos lidar com essg novo

* e dificil desafio de fazer funcionar plataformas

esféricas”.

Takao Shimizu, um dos diretores assistentes de
Super Mario Sunshine; assumit a producao, cuja
principal incumbéricia era criar umambiente de
trabalho propicio para que a equipe puddsse enfo-
car no desenvalvimento. Esse cargo era divitiido
com Shigeru Mivamoto (tanfhém responsavel

pelo design conceitual), que acompanhava tudo a
distancia, em Quioto,a cerca de 400 guilometrod
de Téquio. “Eutinha o mesmo ambiente criado em
uma,des salas.em Quiote. Participava das reunides
em que era mostrada a tela do game usando uma
camera e falava sobre como fids podidmos mudar
as coisas no jogd via video-conferéncia. Pude tra-
hathar como se esgivesse no escritorioem Toquio™

. SRt bRt
imenso que expediu uma chuva incomensuravel
de estrelas cadentes. O Toad as levaram ao cas-
telo, onde elas viraram uma grande Power Star. -
meﬂt&rﬂﬂomm Bahiiaﬂwsﬂomnn

airships de Bmer(aquéhs mesmas do Ilam 3,
que queria criar Uma nova galdxia. 0 vildo ndo s6
rapta Peach como leva embora o castelo inteiro.
0 traicoeiro Magikoopa Kamek aparece e arre-
messa o herdi para mui hnge dali.

ﬂwsodasal‘iam par:aqaeasmia mis que 0s
agarra, descobre que nao verdade sao as criaturas.
ﬂmuantasé.ama. e encantramm aprotetora do

- Paratanto, o encanador recebe

so. Ela viaja pelo espaco com a spaceship, que se
transforma no referido cometa que visita o Reino
cogumelo a cada centendrio e utiliza como com-

bustivel as estrelas. A missao de Mario & coletar 60

delas nas mais diversificadas galdxias, o suficien
te para a nave atingir o centro do universo,

onde Bowser e Bowser Ir. se encontram,
tentar resgatar a Princesa Cogumelo.

a ajuda da Toad Brigade, trupe
liderada por Toad, que volta e

meia encontram com Mario em
lugares inesperados com uma 3
nave em forma de cogumelo. Depois
tera o auxilio de Luigi, mmhaviase

histdria dividida em t;ap!tu!os 395 Lumas na
Livraria que vocé também pode acompanhar.

# escritorio em Toquio

s

_ estrela de xerife
S 10 espaco? E271221 §

fala. Yoshiaki Koizumi ficou encarregado do design
de jogo e da difecdo, trabalhando diretamente na
confecgdo com os outros funcionarios e repassan-
do para eles as solicitacdes de Miyamoto.

Em dois anos e meio, a EAD, formada por cerca de
50 pessoas, entda concebeu Super Mario Galaxy
intendo Wii, aportando 11 meses depois da
A da plataforma. "JEra importante tentar
Jangar simultaneamente com o console, mas nds
também sentiamos que foi mais importante fazer
um jogt que os jogadores sentissem

que era algo que realmente
valiaa pena comprar”,
explica Shimizu.
“Estdvamos tdo
detggminados
que pensamos
em fechar o

se Super

Magio Galaxy
recebdfnotas

cosmos, a Princesa Rosaling, de-ﬁé&saan misterio- TR

S e
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: . * super Mario Galaxy
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Como toda iteracap 30 de Mario, SMG tem a
estrutura de jogo inspiradaem SM64. O objetivo,
que nos predecessores bidimensionais era Hasi-
camerite apenas chegar a uma ou mais saidas

em cada lugar, agora ¢ coletar um determinado
item - alias, Galamr ignora osshines e retorna
com as estrelas de'Mario'64 -, que é conquistado
apos cumprir um certo objetivo, seja derrotar

um chefe, vencer uma corrida contra um adver-
sario ou simplesmente akcancar a estrela.

Se SM64 fundou o paradigma 3D de'Mario, SMG
reinventg o conceito de gravidade. Voce ird
perceber isso logo no primeiro planeta quands
Mario ficar de ponta cabeca e pensar que %
cair, 0 que nao acontece. Poy isso, o ineditism

de anclar sobre uma suuerhae esférica da uma
sensagao estranha de inicio, que
logo se transforma emadmi- - %
facdo por observar na pratica
o'qudo genial era a idéiaque
Miyamoto havia planejado tém-
pos atras e que 56 foi concluida®
em SMG. As viagens de Mario
sao espetaculares, desde o lan-
gagento na Launch Star atéa
= 1LerrL5=,agem com direito
auma pose tipi-
ca de um ginas-

[ I"I:’mpico.

Nem todas os locais sao globos. Também neles
a lei da gravidade é colocada em xeque. Nao
figue espantago se o que antes ewhao virar
teto, £ nem tudo é em 3D. Para consagrar, SMG
ndo se emancipa do passado, dpresentando
trechos em progressﬁo lateral que lembram
New Super Maria Bros., dadas as ir|1|:|IE[nen:,-
tacdes recentes, como a habilidade de escalar
pulando de uma parede a outr, a'de .girar 0
corpo continuamente para planarao ar. Mesmo
nessas passagens, a forca gravitacional é colo-
cada a prova, sendo alternada para difggentes
direcdes. Haverd ogasioes emFque Marfo serd

* atraido para cima, 0 que o ebrigaa ver Mario de

cabeca para baixo, e para os lades para confun-

di._f de vez a sua ca'he;a. g

-0 ponte de partida & a spaceship de Rosalina,

que d4 acesso as diversas galaxias, ouseja, as
fases. Elas estdo agrupadas e sdo visitadas gra-
dativamente conforme conquista as estrelas por
meio dos observatGrios na Fonte, Terraco, Jardim,
Dormitério, Cozinha e Sala de Motores da nave
espacial, e também por intermédio dos Hungry
Lumas, versio faminta dos Lumas convencionais,

- que estao espalhados por aqueles lugares ¢ se ali-

mentam com um nomero certo de Star Bits, itens.
que serao explanados adiante. Tal como nes jogos
pregressos, 0s niveis geralmente escondem mais
de uma estrela, o que se torna obrigatorio visita-
los por diversas ocasides. Para verificar se coletou
todas, o Polari, que & o Luma de maior confianga
de Rosalina, disponibiliza, além do mapa, a lista
das estrelas que pegou em cada galdxia - é possi-
vel tirar uma foto da relacdo e envid-la para o Wii
Message Board.

Uma coroa indicara que apanhou as estrelas em
sua plenitude naguela galdxia. Nao obstante ser
0 mesmo cendrio, cada visita reserva uma sur-
presa, uma vez que na maioria das ocasioes vocé
vai explorar uma area diferente daquele es:m

0 ambiente apresentara alteracdes ténues ou o
obietivo sera alterado quando um mmtaentra{
em orbita.

Ha cinco tipos diferentes. O Speedy Comet j testa
os jogadores que cogitam fazer speedrun de SMG:
o limite de tempo, um conceita que se tornou
nhsaleto rom n passar dns anns. adiriona desafin.
obrigando a percorrer o cendrio de maneira mais |
veloz. Ja o Fast Foe Comet deixa o5 inimigos rapi-
dos. Igualmente desafiante é o Daredevil Comet,
que o estimula a vencer parte do esté@ocam
apenas um nivel de energia. Com o Purple Comet,

. terd de coletar 100 moedas roxas espalhadas pela
. fasee, fechando a conta, com o Cosmic Comet

* devera vencer uma corrida contra o pilantra do

2 cusmnc Marlo.




vez a visao que se tem) do cendrio € mais dis-
e do que nos antecessores 30. Por conseguin-
r=. Mario aparece menor na imagem. A alteracao,
esar.de sutil, salutar, pois confere uma abran-
ia maior do gue se observa.na tela, tendo
vista a natureza esférica e a grandiosidade

o< amhbientes, & rAmera & autnmatica - | akitu,
atartaruga das nuvens, ficou de férias como em
hine - e (quase) sempre privilegia a melhor
wda. Quase porque em raras situages voce

zcaha visualizando somente a sombra de Mario
atras de determinada parte do cenario sem muitas
alternativas. Embora dispense ajustes fregilen-
tes, a cdmera é movimentada com a esquerda e

a direita do direcional digital e centralizada ao
apertar o C (ndo em todas as dreas). Ha um mado
de visao em primeira pessoa, ativado com o dire-
cional para cima - para rétornar, baixo.

0 sistema de controles é fundamentalmente
simples, ja gue foi planejado para ser acessivel

a todas as pessoas e aproveita o Wil Remate e o
Nunchuk. Com a alavanca analogica, controla-se

Mario e com o A ele‘salta. A noVidade é em relagdo , SM64.As Pull Stars sao

ao B. Ao apertar o gatilho, vocé dispara os Star
Bits - a cada 50 vem uma vida -, coletados cem o
simples passar do cursor esteldr por cima deles.
As pequenas pedras nao causam efeitoem todos
o0s ambientes. Por exemplo, se Mario estiver den-
de uma redoma de vidro, ndo adiantara nada.
ada 50 moedas, que agora também aparecem
stadas no chio, vocé sera presenteado com 2
wma vida extra, Com apepas uma, recuperaum  *
wento do nivel de energia - dividido em trés

£ nao mais em oito como em SMe4 e em

e. 0 Life Mushroom.-mgumelo vermelho
ma estrela na cabeca, permitesexpandir,

£i5 Se(0es, S0 qUe.Caso o nive_'l volte para

ou menos nao da para voltar a ter a energia

em dobro. Outra forma de ganhar vida é com 1-

Up Mushiroom, os conhecidos cogumelos verdes. *
Quanda perder uma vida, alias, a animacdo do
formato da cara de Bowser invadindo a tela prgta
€ a mesma de SM64.

Para permitir que mais pessoas joguem SMG, foi

* implementando o Co-Star Mode, qué & uma espé-

cie de modo cooperativo. Enquanto o primeiro
jogador movimenta Mario e o pointer, o segufido
controla apenas o pointer para coletar e lancar
05 Star Bits, e pararum inimigo (ndo funciona em
‘tordos) an apontar a reticilo nele e apertar o A.
Direcionando e cursor no Mario e pressiun-dhdo

0 A, da para fazé-lo girar (qliando estiver no
ar), pular (no chao) e saltar mais alto {a plaver
um deve segurar o Ano
mesmo instante),
Para larmonizar tudo
is50, € pecessaria _
uma dose de entrgsa-
mento, "

O pointer & utilizago
tambeém para deter-
minar a direcao para
a fual Mario ird v_iajar ]
quando estiver em um
dos canhoes tipicos do

ativadas com o mesmo,_ .
Fecurso. Clicandq‘e’m
cima dessas estrelas
z2#is, que normalmente
iarecem de maneira sueessiva, tma
leva de energia carregard Mario para
a seguinte, depois paraaoutra até
alcangar uma area terrestre - quase
como um ima: £ mais ou menoso  « ¢
que acontece guando o.bigode enfra
em uma holha de ar guando.gstiver
fora d'agua, com a diferencaque ela é
guiada com uma espédie de ventilador,
que assopravengh de acordo com 3
direcao que apontar na tela.
Agitando o Wii Remote ou 0 Nunchuk
na horizontal, M@Fio realiza o pulo
_ giratorio, o que ¢ (tl para destruir
" ofistaculos, como caixasé cristais,
abater [lvame ativar a Laun'ch Star. Nas*

superficies gélidas, entvez de escorregar, Mario
» Passaapatinar com um balangar do controller e

até virano q:lo como um esportista profissional.
0 3ensor de movimentos é usado para arremessar
cascos balangando o Wii Remate para frente, o,
glie acontece com fregiiéncia nos combates contra
chefes, Divertidas mesmo sao as seqiiéncias com
o Ray Surfing - o A faz aarraia seguir adiante e as
dcdes laterais permitem mové-la - e o Rolling Ball,
em que Mario deve se manter equilibrado em uma
bola - o controle é feito mexendo o Wii Remote
para frente e para tras e para os lados. .
Todo o repert6rio acrobatico de SMo4 esta
presente. Trég pulos em seqiiéncia permitem a
realizagdoda cambalhota; o salto em distincige
efetuado noVamente segurando o°Z, depois o Ae a
direcao que queira prosseguir; com [u'larin parada,
o Z e em seguida o A ele pula mais alto; o salto
I |, executado apas escolher a direcao oposta
i fal prossegue e gressmnar 0 A& final-
mehte, a classica sentada emcima dos inimigos,
com o Z no meio do pulo.
Nas dfeas aquaticas, o Z fica responsavel por
mergulhar &0 A por nadar. £ possivel balancar
o Wii Remoge para Marlo girar ou se agarrar em
um casco de tartaruga, que até dispde de um ©
feixe luminoso na parte frontal. Ha limite de
resgiracao de baixa d'dgua, expandido ao pegar
uma bolha de ar.

Socorrooooooooooo' -
-missel atras de mlm |

. ® . -
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5e ndo bastassem todasessas possibilidades, SMG
resgata o espirito de Marios, que era a grande
diversidade de vestimentas. Quem nao se 18mbra

das rdupas de Sapo, Guaxinim e Tanooki? Contudo,

nao ha alguma especifica do terceiro Super Mario.
Na maioria, sdo igéditas e aparecem em lugares
fixos. Por exempld, se parventura perder a habili-

“dade, bagta retornar ao mesmo local onde goletou

o item para ter 0 seu poder de volta.
Ao pegar um cogumelo abelha, o herdi vira o Bee
Mario. Assim ele vea por um témpodimitado, que

& indicago pelo Elying Meter. Para voltar a plapar

quando o medidor acabar, & preciso‘repuus

em solo. Nao adianta bater as asas de mai
intermitenta para tentar prglongar o tempo n

ar. Nessa forma abelhufla, Mario gruda em favos
de mel € anda normalmente em cima de flores e*
duvens - & como se ficasse maisTeve, Se tacar em
im inimigo ou na'agua, adeus abelha,

Parar vicar o Boo Mario, o heroi deve coletar o-
cogumelo fantasma. Como @pectro, também

dd para voar, desta vez sem linfites. O problema
€ que ndo func?ona em lugares abertos, ja que
assumindo essa aparéncia, Mario fica vulneravel a
luz. O chamariz dessa habilidade, efitretanto, é a»
possibilidade de atrayessar determinados tipos de
obstaeulos, como grades, bastando brandir o Wii
Remaote para elg ficar transparente.

0 cogumelo mofa permitda transformdcao para
Spﬂng Mario. Desse jeito 0 encanadog tem« corpo
enrolado por essa peca metalica, o que da a liber-
dade de pular milite mais alto. No entanto, o poder
traz maior difiguldade para controld-lo, uma vez
que o8 passos*}rmals vifam puios 0 que & LM
perigo para locais com prmpmos proximos. 56
voltdrd ao nogmal se entgar em uma Launch Star,
stfrer dano ou entrar em gontato com a agua.

A cljssica Fire Flower, que teve a chama apagada
em 5M64 e Synshine, retorna cheia de calor.
Mexendd o Wii Remote yocg disparaas holas de
fogo (o som sai pelo alto falapte do Wii Remote),
cuja funcao ndo é apenas tostar os rivais. Também
=erve para acender aslareiras, que ahrem portas
e habilitam outras areas - asticia emprestada

da série zelffa. Nem tudo sio flores, Ao

contrdrio dos jogos 2D, o tempo de
Fire Mario é restritn, mesmo que
nao sofra da,mm Possivelmente lgga
adaptacio necessaria quando se
adiciona mais uma dimensao¥ara
tornar o jogo equilibrado,

AFire Flowel’agora € acompanhada _
da Ice Flower, gue tem propriedades
distintas da sua irma quente, sn™
contar o obvio antagonismo d® -
temperaturas. Emvez de liberar
bolas de neve, ice Mario cria
instantaneamente pIatanr’as
congeladas ao pisar na agua
enalava. £ 1err|pc|rarfo U =
vocé achava que uma hora Mario
derreteria?

Também de uso limitado é a Rainbow Star,
se bem que a invencibilidade concedida
por ela sempre foi assim. Além de inex-
pugndvel, Mario fiea mais veloz. Finaliza

a relacao a fantastica habilidade de

voar, igualmente com tempo ito,
congiistada ao pegar uma e ;
vermelha e ativada com o balahgar .
do Wii Remote. Pressionando o A, vocé
consegue interromper a viagem aérea, e o
deixar parado, levitando.

A despeito da grande variedadesfica a sensagao
de diie as vestimentas foram pouco aproveitadas,
a0 menos até términa do j jogo com 60 estrelas. E
um'desperdicio de potencial, haja vista que sia
escassas s vezes em que Se utiliza as indumenta-
rias'e a serventia delas esta norteada mais para o
acesso de locais antes inexploraveis do que pro-
priamente para aumentar o poderio de Mario,
Para fermentar anostalgia, a EAD resgatou
ﬂwersosrmmlgus classicos. Do primeiro Mario, hd
desde 0s Goombas (tanto na versao tradicional ’
quando na redonda de Super Mario World), Keopa
Tropas e Piranhas Plants até a bala de canhdo
Bullet Bill, o peixe Cheep Cheep e o polvd'Blooper.
Dos que estrearam po Mario 3, tem a tartaruga
esquelética Dry Bones e o rétorno da toupeira que
arremessa chaves inglesas;

| Rocky Wrench. Aparecem
também a lagarta amarela
Wiggler,aquela .
que fica furiosa

| apos pular em

|, cima defa, e o
Guri;o Urchin,

| ambos do SMMI’ »
L Claro que tern novos, como
0 855€ Mesmo ourico em
®versao vulcdnica e a bomba
fantasma, que pode ser
agarrada pela lingua pard
explodisparetes,

3
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SMG viceja exceléncia tanto na direcdo artistica quanto na eleva-
da qualidade visual. A temdtica espagial do jogo abre um mundo
{melhor, uma galaxia) de possibilidades, gom uma multiplicidade
exiraordinaria de cenarios, Desertos, praias, campos floridos,
cavernas, colmeias, casas mal assombradas, Wulcdes, naves espa-
ciais, castelos, bringuedos e ate bolos e casquinhas de sorvete,
zigantes, Cada ambiente comprova como 0 Wii € capaz de exibir
belos graficos. Adgua € deslumbrante, tanto fora quanto dentro
dela - experimente olhar para as refragdes luminosas do sol
quando estiver submerso. As plataformas gélidas permitem ver
0 que acontece atras d a lava borbulhante com efeitos de
distorcao de caloré absolUtamente convincente.

£ssa maravilha ndo é apenas em relacao aos locais naturais, A
textura metalica empregada em objetos de ferro é fenomenal. Nos
personagens, idem: éso ver a pelugem em alguns deles. Detalhes
como as pekadas ge Mario na areia e o tremular das flores eno-
brecem o valor da obra. Mals impressionante é perceber os'pla-

* netas que havia visitado ao fundo em um plano desfocado, muito
como em Prince of Persia: The Sands of Time. Se nao bastasse
tudo isso, a animagao é fluida, redando a 60 quadros por segundo
com rarlssimas quedas.

Nao nense beste

|sso an e um f ferrao.

. -
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- * Super Mario Galaxy
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Pela primeira vez na série, SMG apresenta musicas
orquestradas, além tlas tradicionais sintetizadas.
E umia escotha arrojada. Deixa um pouco deYado
o tipich clima tfbpical e da Iugar para uma ver-
tente épica. Mesma'assim, a identidade sonora
nao foi corrompida, pois o objetivoé exprimir a
magnificéncia do thiverso no jogo. Tal ousadia se
deve a peysisténcia do compositor Mahito Ygkota
(Donkey Kong Jungle Beat), ao conseguir conven-
cer Shigeru Miydmoto. =
A anuéslraMarioﬁalaxy. comB ficou batizado o
JLonjuntg formadg por cerca de 50 instrumentis-
tas, entdo executou 28 faixas, aprovadas um
uma por Miyamoto. Durante a gravagdo, o'
passou umadnensagem de gpoio. “As pessoas fjue
Vag comprar nosso jogo'irén joga-lo varias vezes,
entdo tudd qlie vocés totarem hoje serd repro-
duzido mais de 100 milhdes devBzes, por favor,
Béem o séu melhor”,
‘Qiando Yokota queria misicasem um estilo”
completamente diferente das que escrevid,
recorria a maestria de Koji Kofido, o talento
por tras das trifhas de Super Mario. Em SMG
Knndo’compés somente guatro inéditas, gue
eram enviadas no formato MID| pata ge Yokota
pudesse orquestra-las. Uma delas é o fabuloso
tema de Good Egg Galaxy,
As cldssicasde Kondo de SMB também vém 4 tona,

Sabemos : bl
Ela s6 esta ai porque é bonita. g

Galaxy, “Underworld™ nas partés subterraneas,
e “Invencible”, quando Mario pega a estrela

- todas em versdes rernixada.s. Vocé ainda deWerd
reconhecer “Airship”, no momento em gue surgir
a frota de navios voadores de Bowser, “Athletic”
(ambas do Mario 3) na Sweet tGalaxy e
“Koepa's Road"” de SM64 nos elos. 1sso.sem
mencionar os cubos com ponto de interrogacao,
que liberam uma seqiiéncia de notas musicais,
que, ao serem coletadas, tocam alguma antiga.
Jogar SMG mostra como o som influencia na

como ;ﬂverwcrfﬂ", o tema principal na Toy Time jogabilidade. Na ja mencionada Rolling
L -

e =
Um jogo para ser lembrado =
L — : 5

Agsim que ouvir Mario falar “Super Mario Galaxy!” antes de o jogo carregar'

até o fim, os melhoresmomentos dessa maravilhosa exneriéﬁcia‘ﬂcaréq
devidagente conservados na'sua cabeca, ainda gue tenha os seus pequencg
defaitos. Além da camera e dos slowdowns, problemas que de tio pontuais *
passam desper'cehidos. a dificuldade é Baixa pdra coletar as 60 estrelas; .
minima para concluir o jega. Nao ha nada perto do mugdn nito do Mario 3

ou do Special do SMW, porexemplo. Desafio mesmo é pegar 85 120 - o pré- !
mio @ basrante.ret'ompt_ensador. Ainda que tegha terminado,Yera a cobicade 7
jogar tude de novp. Por iss.o. pelas variadas indumentarias do Mario, pelas
inventivas fases esféricas e viagens espaciais, pela primazia técaica e pelas
musicas orquestradasfsmp e uma obra-prima para ser rememorada por
todas as galdxias. @ J A

que a foto é antiga. S

Ball, por exemplo, a velocidade com que anddr
8m tima da bgla vai alterar o ritmo da misica. Ao
submergir na dgua, o tema do estagiu liLara nrais
sefeno. Detalhes que fazem toda a diferenca. Para

« fechar esse quesito, a dublagem é perfeita, nova-
mente com Charles Martinet emprestando sua voz
para Mario, fora os personagens com grunhidos
onomatopeicos, como Bowser,

.







ditorial
Um bom ano!

E mais uma vez estamos em época de festas
de fim de ano, um periodo que as produtoras
e desenvolvedoras aproveitam para mostrar
0 que tem de melhor. Foi assim em 2006,
quando a Nintendo apresentou ao mundo
seu Wii, muito bem acompanhado de Zelda
Twilight Princess - o jogo "para GameCube",
foi muito bem adaptado para o novo console
da Nintendo. Um novo universo, e uma nova
maneira de controlar muito bem aceita por
nos jogadores dominou o planeta, e Twilight
Princess acabou se tornando apenas o inicio
das boas noticias desse ano [2007] que
considero o melhor da Nintendo em muito
tempo. Em 12 meses a Big N se superou

de varias maneiras. Possui o portatile o
console mais vendidos dessa novaera, e
lancou jogos que sdo verdadeiras joias,
como os inteligentes Big Brain Academy
Wii Degree, Brain Age 2 e Flash Focus,

NOSSA EQUIPE

como Zelda
Panthom Hourgiass,
Super Paper Mario,
Metroid Prime 3

e Super Mario
Galaxy. E... foi um bom ano para a Nintendo,
e também para a equipe da sua Nintendo
World, que para fechar com chave de ouro o
ano de 2007, preparou uma revista especial
para vocé, leitor amigo que nunca desistiu.

Feliz Natal e um préspero ano novo!

. _)
moAal- C 75~

Ronaldo Carlini Testa
Editor

Alexei BARROS
Outro dia, o banheiro da

Rodrigo ORTIZ

0 olhar pacifico disfar¢a a

André FORTE
Shaaman, Editor da EGM Com guem vocé acha que
Brasil, prova que ndo tem o Fortdo se parece nessa
medo de pimenta. foto? E o Andy Serkis?
Esse tubinho, por exemplo, 0 Andore? Um cara que
guarda uma rara pasta acabou de acordar? Seja
coreana que faz vocé soltar 14 qual for a sua aposta, ja
balinhas de fogo igual nosso avisames o Forte para gue
amigo Mario Bros... st ndo ndo tire mais fotos antes

de tomar o café da manha.

vou dizer COMO elas saem!

Claudio PRANDON!
Prandoni faz cara de mau,
mas ndo engana ninguém:
ele vive cantando melodias
do Jota Quest. Ou do Sergio
Mallandro. Ou dos dols. 0
que importa mesmo é que ele
escreve bem, e que nenhum
leitor deixa de comprar a
Nintendo World por causa de
Suas carefas.

-~

©

Leone GALAXY

Vocé se lembra daquelas
colecdes de figurinha de
futebol da década de
noventa? Pois foi essa a
inspiragdo do Leone ao tirar
essa foto. Ficou igualzinho!
Comece ja a sua colegio:
nessa edicdo, jd dd para
fazer um time... sem goleiro
e sem atacante também!

redagao ficou infestado.
Ninguém conseguia deci-
frar a origem do odor de
Goomba, até que nos caiu a
ficha: o sobrenome do Ale-
xei o denunciou, apontando
o fanfarrdo que "fedegou”
nosso escritorio. Eca!

Douglas VIEIRA

Douglas mostra suas incriveis
reliquias, adguiridas com
muito suor e dedicacdo. Ago-
ra enquanto todos compram
05 games por um precinho
bacana no Virtual Console,
do Wii, o Douguinha paga
misérias pelos cartuchos
originais, de Super Nintendo,
Bom negacio, rapaz...

rotina maluca do Rodrigo:
entre aulas de japonés,
cursos e trabalhos, ele
cansa sua cabeleira de

tanto escrever para as
revistas da casa. Férias?
Nem pensar! Acredite ou

Henrigue MINATOGAWA
Minatogawa continua no
Japdo, mas garante que
volta em breve. Ele ndo
conseguiu largar o Yakult
de 1 litro, @ muito menos as
maravilhosas iguarias que a
culindria nipénica oferece:
peixe morto em cima do
arroz, com molho de soja.
Nham!

Também contribuiram: Alex J. Murphy, Danilo Porto Bastos, Matheus Pitillo, Pablo Miyazawa e Monga, a macaca.

nao, ele gosta da correria...

(Nintendo)
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Porque parou?

Parou por qué?

1) Gostaria de saber se vocés
nao irdo voltar a publicar mais
a Nintendo mensalmente, pois
a ultima que comprei foi no
més de agosto e nio agiiento
mais esperar a proxima, nds ja
estamos no més de novembro!
Assim ndo da pessoal, quase
trés meses sem Nintendo World?
E como se tivessem seqiiestrado
0 Mario ou o Pikachu.

2) A secdo que eu mais gosto na
revista e a Planeta Pokémon,
pois 0 jogo € complexo e com a
ajuda de vocés fica muito mais
fdcil jogar, até mesmo para
veteranos e iniciantes. E é ai que
entra minha pergunta: porque
parou, ndo vai voltar mais?

3) Cadé o detonado do

Diamond & Pearl do Pokémon?
4) Esse ano também notei que
voces pararam de anunciar os
ginasios e os locais porque?

Caio César
Por e-mail

0 amigo Caio César, parece
até que congelou antes de
ler a nossa matéria sobrea
Global Trading Station, na
edicdo 1077 Ou isso, ou seu
irmao menor recortou antes
de vocé ler. Os Pokémon tem
um lugarzinho reservado

- agora todo més - na sua
Nintendo World. Sobre o
detonado, vamos explicar.
Sabe 0o Machomp? Aquele
Pokémon fortdo? Ele raptou

0 nosso querido colaborador
JP Nogueira, que ja foi
solto e esta trabalhando
nessa estratégia nesse
exato momento (assim
esperamos!). Vocé esta
falando daqueles eventos e
torneios Pokémon enviados
pelos proprios jogadores
que pararam de mandar?
Pois é, basta mandar que
publicamos!

Sujeira no Wii

Sabe, eu tenho o Wii desde que
foi lancado e ja joguei mais

ou menos uma duzia de seus
jogos. Recentemente consegui
um Super Mario Galaxy, e
digo: esse é o melhor game do
bigodudo! Sua qualidade se
compara com Zelda Twilight
Princess e Metroid Prime 3, o
que torna esses 3 games titulos
indispensaveis na colecdo

de qualquer Nintendista.

Mas comentarios a parte, eu
tenho umas perguntinhas que
eu gostaria muito que vocés
respondessem.

1) Como eu tenho meu Wii ja faz
um1ano, partes do controller
como o plug do Nunchuck estdo
encardidas. Acho que é coisa de
ficar ai uns dias sem ser jogado,
mas nao sei como limpar isso!
Com o que devo fazer a limpeza
do meu console e dos controllers?
2) Tem alguma possibilidade
da Nintendo trazer para o Wii
a serie Metal Gear? Eu ndo
entendo! Esta série era do
NES, depois ela saiu para os

CARTA DO MES

Era uma vez..

Em um dia qual-
quer de setembro
de 1998, meu pai
chega do trabalho
com uma revis-

ta em maose a
entrega para mim.
Nesse momento
minha persona-
lidade “gamer”
saiu da fase em
que eu apenas conhe-
cia os Marios e Zeldas
da vida, e comecei a dar
mais importancia a esse
mundeo virtual ao ponto
em que cada pagina da
Nintendo World era lida.
Edicoes e mais edigdes
que quase chegavam a
perfeicdo me faziam ir

até a banca do tiozinho

da esquina todo més,
rigorosamente. Contudo,
tempos sombrios vieram.
Tempos em que deixou de
existir aquela felicidade

€ expectativa ao abrir a
NW. Nem mesmo se sabia
se haveria uma proxima
edicdo. Uma Gltima chance
com a NW 106 resultou na
minha desisténcia oficial
de comprar a revista. Meu
pai, que também sempre
gostou de games, tentou
me convencer a continuar
comprando, afinal eu tinha
(e ainda tenho) todas as
edicGes e a m4 fase talvez
fosse superada. Hoje, em
novembro de 2007, eu
cheguei em casa e tinha
uma revista em cima da
mesa. Pensei: "Ta. Ja com-
prou, entdo vou ler, né".

A primeira coisa que falei
depois de ler a revista foi:
"Essa é uma das melhores
Nintendo World que eu ja
li!" Se a qualidade conti-
nuar no nivel da edigio No
107, vai realmente valer a
pena esperar dois meses e

pagar alguns reais a
mais pela Nintendo World.
Parabéns, vocés consegui-
ram se superar mais uma
vez e tenho certeza que,
além de mim, conseguirdo
reconquistar leitores fiéis,
e também muitos novos fas
surgirao.

Daniel 0, Vasconcelos

Sdo Paulo/sp

Daniel, a redacdo intei-
ra manda um “muito
obrigado por acreditar
em nés”, para vocé! A
Nintendo World sempre
estard se adaptando

e tentando agradar a
gregos e troianos, mas
nem sempre é possivel.
A nossa ditima grande
novidade, por exemplo,
é o Guia Oficial Nintendo
World, que traz a aven-
tura galactica de Mario
totalmente detonada.
Nos vamos ligar para o
seu pai e pedir para ele
comprar, e todos ficam
felizes, o que acha? Mais
uma vez, pode ficar sos-
segado, Daniel. A sua
Nintendo World vai ficar
cada vez mais com a sua
cara, e deixamos aqui
registrado o pedido para
que todos participem,
afinal, o ingrediente
mais importante de todo
0 processo sio 0s nossos
leitores amigos.
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taesales da Sony, e mais tarde
52 remake pra GameCube.
M= 22002 3 Nintendo esquece
28 mess0 amigo Solid Snake?

& 8 N podia presentiar os
M=ndistas com essa obra
¥z e Hideo Kojima!

Bruno Martins
Varginha/MG

Bruno, fala para nos, aquele
Wistéria do E.T de varginha
gamfere? Perguntas a parte,
f=mos que concordar
‘gue Twilight Princess,
Metroid Prime 3 e Galaxy
fermam uma fantastica
Triforce de jogos parao
‘Wii, mas descordamos
gee o encardido do seu
controle seja por faita de
Jogar. Para manter seu
Wil bem limpo, faca o
seguinte ritual: peca para
© seu irmao ir comprar
alguma coisa so para
poder ficar sozinho, lave
25 maos e pronto! Isso
parece ser bobeira, mas
ajuda muito. Quando
@30 estiver jogando,
guarde seus controllers
muma gaveta fechada.
43 o console, deixe-o
esfriar um pouco apos

" gada secdo, e cubra-o
£om um pano macio.
Agora para limpar
o "encardido"”, vocé
pode usar uma escova
de dentes velha, bem
macia, com uma gotinha
minima de detergente
neutro. Lembre-se de ndo

L8

VOX
NINTENDO

Para quem tem imaginacdo fér-
til, vontade de falar sobre tudo,
e ainda aguenta levar o troco
numa boa.

*Cologuie o Wii Re

gabeca e divirta

- Frase do Kraken, no topico que
falava sobre 0 acessorio maluco
Wii Helm (um capacete com
fusar para acoplar o controller),
no forum da Nintendo World.

deixar nada escorrer para
dentro do controller. Para
retirar a sujeira e o residuo,
utilize um pano Gmido.
Agora sobre o nosso amigo
Solid Snake, ndo é culpa

da Big N, e sim da Konami.
Mas fique tranquilo que

as duas empresas estdo
conversando, ou vocé ainda
ndo sabe que Snake estara
em Brawl? Quem sabe ndo
pinta um Metal Gear para o
Wii em breve?!

- Perguntas de TheChief e Manji,
também do forum Nintendo
World, tentando descobrir as
contra-indicagdes do acessorio.

- Noticia publicada no INFO
Online, e espalhada na comuni-
dade da Nintendo World no orkut
pelo Jodo, que falava sobre as
substdncias toxicas liberadas
pela gqueima do material usado
na fabricacao do Wii e DS.

GANBARE
NINTENDO

Por Henrique Minatogawa

DS: o fendmeno

Na curta histdria dos videogames,
nao ha precedentes em relacao ao
que o DS é hoje. Embora a familia
Game Boy seja considerada a sal-
vagao da Nintendo em tempos do
Nintendo 64 e GameCcube, quem
imaginaria que a empresa conse-
guiria criar um portatil ainda mais
bem-sucedido? Nao apenas pelo
numero de vendas, mas ver a diver-
sidade dos jogos e dos "softwares"
para o sistema. A parte de "jogos"
de treinamento (facial, dos olhos,
do cérebro, de yoga), de cursos de
idiomas (inglés, espanhol, chinés,
francés, coreano, alemao, tailandés
etc), de curiosidades (histdria e
literatura do Japao), de kanji (que
alguns usam como dicionario, como
eu) é incrivel. Agora ha pouco,
estive em uma loja e vi uma familia
comprando um DS, Os pais devem
estar na faixa dos 60 anos e as duas
filhas, nos 20. O pai segurava a

- Resposta na altura certad
T.Yoshi, também do orkut.

- Pergunta do Dr. Sembe
Norimaki, do forum

caixa com um DS (cor nova, vermelha
e preta) e o software de treinamento
facial (aguele que vem com a came-
ra), provavelmente para a esposa.
Dai ele pegou a caixa do software
que ensina inglés e disse: "Nao era
voce que queria aprender inglés?". C
levou também. Uma das filhas estava
com o namorado. Estavam vendo

a parte de jogos de Wii. "Qual vocé
quer?", ele disse. "Quero um party
game", apontando para Mario Party
8. Obviamente ndo entendeu o que a
moca queria, mas tudo bem.

Fatos: na mesma loja, a maior da
regiao, 0 unico jogo em falta era Mario
Party DS. Super Mario Galaxy, pouco
tempo apds o lancamento, ja apre-
senta abatimento no prego. O dnico
console que tem limitagdo de uma
unidade por cliente é o DS. Até o nin-
tendista japonés concorda que o Wii
ndo pegou ainda como videogame;
acredito que ofuscado pelo portatil.
Mas ndo ha reclamacdes, pois tados
estdo muito ocupados jogando DS.
Para 0 mercado, isso e interessante,
pois empresas pequenas podem criar
softwares simples, mas Liteis, como
esses utilitarios, voltado para publicos
miais especificos, como esses diciona-
rios ou editor de texto, planilha, banco
de dados, apresentacao de slides (ja
tem no Wii...

Uma curiosidade que observei aqui:
as criancas que jogam DS parecem
ter desencanado da Styllus. Vao no
dedao mesmo

Henrigue Minatogawa foi revisor
da Nintendo World, e hoje
continua enviando textos sem
acentuacao. Como o Wii ainda
nao chegou, ele continua no DS.

Nintendo World.

- Tépico de Sylart, para tentar
descobrir quem € o Mister N.

- Resposta de Cosmo, gue aca-

bamos nao entendendo muito
bem, ja que o até em ordem
alfabética, o N é posterior ao L.

- Garoto Kokiri mandando sua
opinido. Alguém ai quer contro-
lar o boneco em 16-bits?

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 1 9



Miyamoto & Aonuma S.A
Na ultima edicdo, |i toda a
entrevista que vocés fizeram
com Eiji Aonuma, o novo
comandante de uma das
mais poderosas franquias da
Nintendo, a série Zelda (da
qual sou fa), e com isso ficou
explicado o porque de o jogo
ter mudado tanto depois

de Majora's Mask. Shigeru
Miyamoto fez histdria como
um dos maiores produtores
de jogos de todos os tempos,

titulo da série Zelda produzido
por ele, ja que isso seria uma
grande tristeza para os fis da
série e do trabalho realizado
por ele.
Paulo Renato Prato Machado
Por e-mail

Machadao, ha algum
engano ai. Miyamoto-San
produziu também Wind
Waker, Twilight Princess,
Four Swords e foi produtor
executivo de Phantom

primeiros que citamos, e
produtor de PH. Agora, se
ele ira produzir um Zelda
novamente? Esperamos que
sim! (sim, sim, por favor!!!
Ao menos sabemos que ele
estard de olho em tudo,
independente do cargo ou
funcdo, o Miya é bom no que
faz, mas isso ndo precisamos
dizer, né?

Wiimportado
0l3, ndo sei se sera possivel
vocés me ajudarem, mas
comprei um Wii nos EUA e esta
dando problemas. Vocés teriam
um endereco de assisténcia
técnica no Brasil?
Keka
Por e-mail

Ol4, Keka! Sabemos que
depois de tanto tempo vocé
ja deve até ter consertado
0 seu Wii, mas iremos usar

€ 0 que eu gostaria de saber,
€ Se nunca mais teremos um

Moco, eu queria
uma divida?

Para qualquer um que cresce jogando games, a
idéia de arrumar um emprego na Nintendo aos 18
anos de idade parece boa demais para ser real. E
aconteceu comigo, embora eu jamais tivesse esse
tipo de sonho nem quando adolescente, muito
menos quando eu era apenas um moleque viciado
em Super Mario 3 no NES e em Tetris no Game
Boy. Foi um dagueles lances de estar no lugar
certo na hora exata. Dois amigos trabalhavam

na Gradiente (na época Playtronic), na funcio de
Powerline. Visto de fora, o trabalho deles parecia
a maior boiada do mundo: jogar games Nintendo
durante seis horas com um headset preso ao ouvi-
do, e responder diividas telefénicas dos consumi-
dores. Uma vaga foi aberta e fui indicado. Fiz os
testes (prova de inglés, entrevista) e fui aprovado.
Comecei na semana seguinte. Tive que largar um
emprego bacana em uma loja de CDs (outra de
minhas paixoes), mas a vida tem dessas coisas.
Era o longinquo dezembro de 1996.

Em pouco tempo, percebi que seria infinitamente
mais fécil se eu conhecesse a fundo os jogos mais
procurados pelo publico. Estava afastado dos games
havia um tempo, e precisava me atualizar. O Super
Nintendo vivia seu auge no Brasil, mas a recente
chegada do Nintendo 64 comegava a modificar o

panorama. Os titulos mais procurados eram os dbvios:

Ultimate Mortal Kombat, Donkey Kong Country 2 e 3,
Super Mario World (todos na praia do Super NES) e
Super Mario 64 (absoluto no N64). As dicas mais pro-
curadas eram impressas e colocadas em pastas, que
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Hourglass. 0 grande
Aonuma foi diretor dos trés

seu e-mail para fazer uma
ligagdo com a matéria da

consultavamos rapidamente enquanto atendiamos a
ligacdo. Um sistema computadorizado em inglés, bas-
tante semelhante a internet, nos ajudava com as dicas
e estratégias para qualquer jogo mais obscuro.

E eram muitos os games desconhecidos. As vezes,
gastava o dia explorando o sistema e encontrando
titulos que jamais ouvira falar, Também me surpreen-
dia quando algum consumidor ligava pedindo dicas de
algum RPG bem esquisito do Nintendinho. "Como eles
conseguiram esse jogo?", pensava, enguanto buscava
rapidamente a localizagdo do item X no labirinta Y do
mundo Z. Os atendimentos precisavam ser ligeiros.
Qutros jogadores ja esperavam na linha. Em um dia
agitado de férias, era comum cada Powerline atender
amais de 400 ligacoes.

E claro, dava tempo de jogar também. E foi duran-
te o atendimento na Powerline que consegui as
120 estrelas de Mario 64; que encontrei as 96
saidas de Mario World; que explorei maravilhas
absolutas como Earthboud, Chrono Trigger e
BlastCorps, entre tantos outros.

Ndo € necessario dizer 0 quanto eu e os outros
atendentes curtiamos estar ali. Eram seis horas de
trabalho intenso, mas muito divertido. Jogavamos
o dia todo e riamos das ligagdes mais engracadas
(a pérola "moco, eu queria uma divida?", foi ouvi-
da por um de nés naquela época). Fiz amigos que
carrego até hoje. Sem contar a honra de trabalhar
na Nintendo, jogar as novidades antes e acompa-
nhar como funcionam as engrenagens da maior
empresa de games do mundo.

0 que € bom dura pouco. E um ano e meio depois,
deixei a minha vaga de Powerline. 0 motivo era
dos mais justos: fazer parte da equipe da revista
oficial da Nintendo no Brasil. A histéria, a partir
dai, vocé ja conhece bem.

pagina 98. Da proxima vez
tentaremos ajudar com

uma maior rapidez! Hey,
vocé que ndo é a Keka, ta
precisando consertar Game
Boy Advance, Nintendo DS,
GameCube ou Wii? vai la na
secdo Nintendo Brasil e pega
o telefone da AGS Digital...
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ATENCAO!
A Nintendo World se reserva o
direito de editar as cartas e
e-mails recebidos.
Nao disponibilizamos qualquer
tipo de servico de dicas (via telefo-
ne, e-mail ou carta), pois reserva-
mos um espaco interno para isso.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br
Ou carta para:

Revista Nintendo World

Rua Heilur Penteado, 585
Sumarezinho - Sdo Paulo/SP
CEP 05437-000

Tel: (011) 3871-4392

NO CONTROLE

Por Pablo Miyazawa

Pablo Miyazawa fez parte
da equipe que criou a
Nintendo World, no ja dis-
tante 1998. Atualmente,
é editor da revista Rolling
Stone e escreve diaria-
mente no blog Gamer.br:
gamerbr.blig.ig.com.br



PERGUNTE AOS PILOTOS!

0 jogo que fez os pilotos da NW trabalhar esse més foi: The Legend of Zelda:

Panthom Hourglass. As duvidas ndo param de chegar, confira as mais comuns:

Trapalhada Goron
0Ola pilotos! Estava eu jogando
Zelda Panthom Hourglass sem
encontrar maiores problemas,
até que cheguei noilha dos
gorons. Estava tudo bem
ate eu conversar com Goron
manda-chuva. Meu inglés
nao é grande coisa, mas pelo
que entendi, ele pede para
eu conversar com todos 0s
moradores do lugar e depois
voltar para conversar com ele.
E é ai que o mistério comeca.
Ja felei com todo mundo mas
sempre que volto para falar
com o chefe Goron ele diz que
nao é o hastante. Existe algum
Goron enterrado ou escondido
aqui? O gue mais eu tenho
que fazer para agradar o
velho Goron?

Elder Figo dos Santos

Sao Paulo/SP

As coisas sdo duras como
rocha nessailha, caro
Elder. Vocé esta certo, 0
velho Goron pede para
vocé conversar com todos
da ilha e depois voltar até
ele. Cada um dos Goron vai
dialogar de uma maneira
diferente, mas umem
especial fara um comenta-
rio sobre criaturas estra-
nhas na parte de cima da
montanha. Para conseguir
seguir em frente, vocé
deve destruir as trés cria-
turas da colina usando seu
arco e flecha. Depois disso,
se vocé ja falou com todos
os Goron, basta conversar
com o velhote novamente.
Chegando I3, o sabio Goron
fara um questionario que-
rendo testar seus conheci-
mentos. As primeiras trés
perguntas variam entre si,
mas sao as seguintes:

How many homes are
there on this island?
Resposta: 6

The Goron at this spot!
What is he staring at?
Resposta: Ship

How many Gorons live on
this island?

Resposta: 14

A pergunta pode ser uma
das trés a seguir:

Easy one, Stranger, what
question number is this?
Resposta: 4

What color were the odd
creatures on the cliff?
Resposta: Yellow

How many Goron children
live on this island?
Resposta: 6

A quinta pergunta sera
uma dessas:

How many Gorons are out-
side right now?
Resposta: 7

How many Rupees have
you won so far?
Resposta: 46

How many Gorons are in
their homes right now?
Resposta: 7

E a tltima delas sera uma
das trés seguintes:

How many rocks are there
in this home?

Resposta: 3

What is on this spot?
Resposta: Chest

of those Gorons outside,
how many are adults?
Resposta: 4

Ao completar o questio-
nario, vocé recebera o
prefixo “Goro” no seu
nome, oque indica que
agora vocé faz parte da
tribo Goron.

Os coracdes de Zelda

0la, galera da Nintendo

world... Completei o jogo

[Zelda PH] com apenas 11

coracdes. Ainda consigo

pegar os que faltam, ou

terei que me contentar com

05 que consegui?
Arthur de Palma
Soares

Curitiba/PR

Caro Arthur, o Testa ter-
minou o jogo com apenas
12 coragdes e ficou com a
mesma duvida! Rapido e
rasteiro:

1) Derrote Blaaz, o chefe
do Temple of Fire.

2) Derrote Cyclok, o chefe
do Temple of Wind.

3) Derrote Crayk, o chefe
do Temple of Courage.

4) Derrote as irmas dia-
bélicas no Ghost Ship.

5) Derrote Dongorongo, o
chefe do Goron Temple.

6) Derrote Gleeok, o chefe
do Ice Temple.

7) Derrote Eox, o chefe do
Mutoh's Temple.

8) Acumule pelo menos
2000 pontos no miniga-
me Shooting Gallery, em
Molidalsland.

9) Compre por 1500
Rupees no navio mascara-
do do Beedle.

10) Complete o nivel
Expert na Maze Island.

11) Pesque o0s peixes
Loovar, Rusty Swordfish

e Neptoona, e leve paraa
Banaan Island.

12) Acerte o homen no
navio que vende itens no
Northwestern Sea 100
vezes com sua espada.

13) depois de conseguir o
Bombchu, va até qualquer
uma das lojas (Mercay
Island, Goron Island, etc.)
e compre a Big Bombchu
Bag por 1000 Rupees.
Saia da loja e entre nova-
mente para ver o tltimo
Heart Container disponi-
vel para venda por 2000
Rupees. Para que funcione,
vocé precisa comprar antes
os outros itens da loja.

PERGUNTE VOCE
TAMBEM!

Envie sua divida para o e-mail
pilotos@nintendoworld.com.br.
Nds faremos de tudo para
responder o mais rapido pos-
sivel, mas vale lembrar que

a revista Nintendo World se
reserva o direito de selecionar
e editar os e-mails recebidos.
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#Sem prazo de devolutao
Sem multas de atraso
Sem taxas de entrega
Acervo 100% original
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Desde o langamento
do Wii, uma davida i‘
ficava nos pensamentos

“Como sabemos se nossa

mira estd certa, se nao tem
regulagem?”. De fato, alguns
mais fanaticos haviam testado
e constatado que, em muitos
€asos, mesmo com a regulagem
de precisdo do controle, a mira
ndo era “exata”, além de criar
variagdes de sensibilidade nos
controles, principalmente para
aqueles gue jogavam perto
demais da TV. Isso gerava
muitas dividas a respeito de
langamentos de games de tiro
em primeira pessoa, que neces-
sitam de maior precisio do
controle. Agora, com o langa-

de alguns jogadores - =
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mento da
Wii Zapper
para o Wii, i
assim como it
dois jogos

que a utilizam

- Link’s Crossbow Training e

Ghost Squad - as preces dos fis

foram atendidas, e 0s games

vieram com testes para regular

a mira do Wii Remote. Nio
tem mais desculpa se o tiro
sair errado, a culpa ndo é do
controle!

0 poderoso
Bigode

Desde antes de seu
langamento, 0s

fds jd espe-

ravam que

Super Mario
Galaxy fosse um
SUCess0, mas as
vendas do game
foram surpreen-
dentes até para a
Nintendo. “Super
Mario Galaxy teve a
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mais forte estréia em uma semana do que qualquer outro
jogo de Wii até agora e se tornou o jogo do Mario que mais
vendeu em sua primeira semana, com vendas nos EUA
acima de 500.000 unidades, baseado em dados internos
de vendas” comentou George Harrison, o vice-presidente
sénior de marketing da Nintendo of America.

Regulagem de mira para o
Wii Remote

A nova Zapper é compativel com
amaioria dos jogos de tiro parao
Wii. Garantimos que vocé vai se
sentir o proprio Rambo.

Direto da
Coreéia do Sul

Aconteceu entre os dias 08 e 11 de novembro,

mais precisamente na Coréia do Sul, a Gstar 07. 0
evento, que contou com a participagdo de Jong Min
Kim, Ministro da Cultura e do Turismo, e de Young
Hwan Yoo, Ministro da Informagdo e Comunicacdo
do pais, trouxe
como foco principal
os games online (os
MMQs) para PC, hit
disparado no pals.
Para quem gosta
de game online,
nao deixe de aces-
sar o site Heroi
(www.heroi.com.
br}, que fez uma
cobertura exclusiva
do evento.

CURTAS

Documentario
Gamer

0 Discovery Channel norte-
americano estd exibindo um
documentario sobre games cha-
mado Rise of the Video Game
(“Ascensio do Videogame”),
que mostra em detalhes a his-
tdria dos games mundialmente,
COM Uma visdo Sem 0s precon-
celtos e clichés de sempre. 0
primeiro episddio demonstrou
uma visdo geral do mundo dos
jogos anterior & ascensdo da Big
N, que tem presenca garantida
nos episodios futuros, Quem
ndo tem acesso ao canal podera
encontrar o programa em sites
como YouTube ou ainda torcer
para um lancamento em DVD.

Cheetah,

nao Chita

A banda japonesa The Twilightz
desenterrou do esquecimento
(ou quase) o game Cheetah
Men I, do NES. Conhecido pela
sua falta de qualidade em joga-
bilidade, mas exceléncia em
trilha sonora, o jogo recebeu
uma homenagem com remixes
da miisica tema, além da ver-
sdo especial Cheetah Girl. Os
clipes e as miisicas, que estio
virando febre entre os jogado-
res "das antigas" podem ser
encontrados no YouTube, entre
outros sites. Confira também

o site da banda, mas se ndo
entender nada pelo menos da
pra curtir o visual psicodélico:
http://www.twilightz.net/.

Martinet prepara
autobiografia
Charles Martinet, o dublador
oficial de Mario anunciou
que estd trabalhando em
uma autobiografia. 0 livro
tontard sobre a experiéncia
de Charles em dar vida a um
dos maiores simbolos da
indistria dos videogames,
além de mostrar os bastido-
res e curiosidades de se tra-
balhar para a Nintendo.




quer "presentear” voce com 0 que temos
:mento e garantia é s6 aqui!
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NINTENDO DS LITE NINTENDO Wii CONTROLE REMOTOR JOGOS

. \'“ Rl i 1 linacao a incamentos simultane

Escolha como pagar: Escolha como pagar: Escoma como pagar:

6X RS 104,68 BX RS 295,00 3X RS 11156

I2X RS 58,37 12X RS 164,49 5X F d {

24X RS 35,71 24X RS 100,64

36X RS 28,61 36X RS 80,64 in RS 32,90 12X RS
RS 490,00 RS 1.490,00 RS 250,00
4 vista. * 4 visea, * 3 vista. *

Central de atendimento:

LOJA TATU
Rua Tuiuti, 154?10;& 38
Fone: (011) 6190-2528 -

! - Rua Sta. Ifigénia, 295 2°
Fone: (011) 3333 2092 H3362 2206 - Fone:
Loja 2 - Galeria S3o Paulo -

Rua Sta. mgema 364 Rua Aurora, 200 Rua V:lfona 25?
Loja 118 - Fone: (011) 3331-7006 - CEP: 01207-001 - Sao Paulo - SP



Airbags duplos em

Need For Speed

Para anunciar o game Need for Speed: ProStreet, lancamento mais
recente da série, o site Page 3, pagina de pornografia softcore do
tabldide inglés The Sun, contou com propagandas que deram o que
falar. Os anuncios mostrava duas belas modelos com poucas roupas
em frente a uma Ferrari. Até ai, tudo bem, exceto que as mogas
estavam fazendo topless, e em algumas fotos, nao estavam usando
nada. A EA tomou medidas para retirar qualquer imagem a respeito,
€ um porta-voz da empresa revelou que “Noés lamentamos que estas
imagens tenham escapado do processo de aprovagio da EA. (...) Elas
nao eram apropriadas para nossa marca.” Para guem estd curioso,
ja antecipamos - 0 game ndo conta com imagens ou assuntos do
tipo. De quaiquer jeito, o video do ensaio fotografico, sem referén-
Cias ao game e sem censura, continua rodanda pela internet.

CURTAS

Crescem os
adeptos da
Wii-Saude

A repdrter Tara Parker-Pope
do jornal New York Times,
antes conhecida como uma
mae anti-videogames, sur-
preendeu a todos com sua
nova coluna, onde defende,
entre outros, os games de Wii
que ajudam na saiide cardio-
vascular e queimam calorias.
A nova fa do console fala
agora sobre games como Wii
Sports e outros que incenti-
vam o movimento, sendo que
inclusive mudou a politica
da propria casa de “nada de
videogames”, adotando as

Vao dominar o mundo

Nao periodo do feriado norte-ameri-
cano do dia de Acdo de Gracas, mais
especificamente dos dias 18 a 24 de
Novembro, a Nintendo of America
quebrou o proprio recorde de vendas
nesse feriado com o portatil DS Lite.

0 recordista anterior para o perfodo
era o Game Boy Advance com 600.000
unidades, em 2005, que foi batido
pelas 653.000 do DS. E o Wii ndo fica
para tras. No mesmo feriado as vendas
nos EUA chegaram a 350.000 unida-
des, recorde superado apenas pela
semana de lancamento do console.

A Nintendo of America esta apostando
no Natal para suas vendas. “Como os

Natal Pokémon

Mo Japao tambem se comemara o Natal, por mais que
para a maior parte da populacdo nipdnica ele ndo
tenha a conotacdo religiosa do ocidente, De qualquer
maneira, os orientais estdo com a corda toda na hora
das decoragdes, e a novidade sdo estatuas iluminadas
com formas dos Pokémons favoritos das séries mais

novas e, claro, o eterno rei Pikachu.

compradores procuram maneiras de
maximizar seu limitado dinheiro para
as compras de Natal, eles se voltam

a presentes que podem ser usados
pela familia inteira” explica George
Harrison, vice-presidente sénior de
marketing da Nintendo of America.

“0 Wii e o Nintendo DS oferecem algo
para cada membro da familia. Eles
sao as mais divertidas experiéncias
em videogames no preco mais em
conta.” Somando a semana anterior,
com 300.000 vendas, a cifra ultra-
passou as vendas de Qutubro inteiro,
sendo que representa apenas metade
do més de Novembro.
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Wiinternet

Para aumentar a sua presenca
online, a Nintendo esta fechando
um acordo no Japdo coma
empresa de telecomunicacbes
NTT, para promover servico de
internet banda-fargapara o

Wi, Ndo apenas disponibilizar a
internet, a promessa é que um
empregado da empresa farda
configuracdo do Wii para agueles
fue ndo sabem como conectar o
console & internet. Outros servi-
tos incluirdo servigos de ajuda
por telefone especialmente para
problemas com a conexao do Wii.
Infelizmente para os leigos em
tecnologia no Brasil, ndo ha pre-
visdo de qualquer acordo do tipo,
mas em todo caso ndo faltam
guias para ajudar a configuracdo
nainternet.

Security Cam
Tahajara edition

Esta chegando uma novidade no-minimo estranha
para o mundo Nintendo. Depois da tradicao de
jogos a la Big Brother, como a série The Sims,
teremos uma nova abordagem com CCTV. O game,
que terd versdes para Wii e DS, colocard o jogador
como um seguranca, onde devera cuidar de telas
de cdmeras de vigildncia para prender ladrdes,
trombadinhas, traficantes, vandalos e todo tipo de
bandidos, passando desde shoppings até galerias
de arte, |ojas e aeroportos. O game conta com o
desenvolvimento da pouco conhecida empresa
ucraniana Nikitova Games, que conta com o desig-
ner Jon Hare, antigo membro da Sensible Software
e co-designer de games como Cannon Fodder,
Mega Lo Mania e Sensible Soccer. &




www.wii-brasil.com
ROLOUNO MUNDO SR
DOS GAMES...

Claro que ndo dd para participar
BLA, BLA, BIA... de pequenas provas que envolvam

seu corpo fisico, mas a sua mente
g & hastante utilizada. Uma gincana
. ¥ ° ' EE N online (como a do Wii Brasil)
Nlntendo e Sll'la- fom funciona basicamente a partir dos
il — seguintes passos: forme uma equi-
Uma das maiores polémicas nos ultimos dias foi = i = pe; inscreva-se gratuitamente;
o relatdrio que o Greenpeace divulgou com notas J participe de provas que envolvam
avaliando diversas empresas de acordo com a sua conhecimento sobre games e
consciéncia ecologica, Para surpresa de muitos, a outras que testam a sua criativida-
pior avaliada foi a Nintendo, com nota 0. E claro que de; ganhe pontos; obtenha a maior
a empresa se defendeu, dizendo que existe uma poli- pontuacio em todas as tarefas e
tica interna bastante rigorosa no guesito ambiental. seja declarado o vencedor.
Segundo o Greenpeace, a nota foi justa, e dada justa-
mente porgue a Nintendo ndo quis fornecer os dados 0 Wii Brasil organizou uma
requeridos para a pesquisa. Pelo menos sabemos que, Gincana no inicio de 2007 com
para a Nintendo, nota 0 s6 assim mesmo... relativa sucesso (cerca de 80
equipes cadastradas, com trés
membros em cada) e agora esta
NOTA 10 para langar uma segunda edigdo.
Felipe Xavier, vencedor da primei-
- k ra edig3o, gostou da experiéncia.
Mario:emmelhorforma | NovoNintendo.com | o
. qual eu participei, e pretendo
participar da segunda edigdo”,
do q“e n““ca ' A Nintendo of America reformulou o seu site oficial. afirma. Apesar das brigas entre
] Com um visual mais clean que tem muito mais a ver com a equipe, que faturou trés jogos
N&o é surpresa pra ninguém = seus atuais consoles, o portal parece voltado para o tdo de Wil. “Eu mal conhecia a minha
que Super Mario Galaxy & 1 polémico plblico casual, com imagens grandes e muitas equipe quando a formei, mas a
sensacional. Endoésoa explicagbes sobre o que & o Wii e o DS. Agora, quando gente sobreviveu aos tapas e bei-
Nintendo World e o Wii Brasil vocé entra em nintendo.com, ainda tem a chance de jos de uma gincana e nos tornamos
gue concordam com isso: toda escolher de qual pals é. Como ndo poderia deixar de ser, bons amigos”.
aimprensa mundial tem atri o site da Nintendo World esta |a representando o Brasil,
buido notas exorbitantes para Para Caroline Sigueira, também
ele. Prova disso @ que, no site r— participante da gincana do Wii
GameRankings.com, que mede a . R T Brasil, a oportunidade de socia-
avaliacdo dos jogos de acordo com lizacdo € um 6timo fator. “Além
reviews de todos os grandes sites e revista especializados do das gincanas serem divertidas,
mundo, Mario Galaxy figura entre as primeiras colocagoes, vacé aprende a como trabalhar ¥
chegando a ficar em primeiro lugar a frente de classicos como em grupo. Também tem os pré- -2
Zelda: Ocarina of Time e o proprio Super Mario 64. Durante o - mios, mas eles acabam sendo 0
fechamento desta edicdo, ele estava em segundo |ugar, apenas - demenos”, diz Carol, cuja equipe
0.1 ponto percentual atras de Ocarina. Go, Mario! ~ ficou em segundo lugar.

Mesmo assim, prémios para quem

: conseguir se estabelecer entre as
; o primeiras colocagfes ndo faltam.
Cl'l k M out # @ 9 S Na 22 Gincana Wii Brasil, além de
ec “ ~ Check s ik jogos de Wil e DS, serdo distribu-

A Nintendo lancou o mais novo canal de (in)utilidades para quem esta can- L9 h'g-v o ’ idas camisetas e outros brindes
sado de jogar no Wii: é o Check Mii Out Channel, que permite que vocé torne ' s e - yolb f entre os participantes. Ficou inte-
seus Mils famosas em concursos de popularidade e rankings separados por s, . . N ressado? Acha que sabe bastante
pals (ou ndo) e ainda vote nos melhores em concursos separados por catego- B widew 2 at s sobre videogame? Reiina sua cole-
= ria (como “Mario sem chapéu” ou “fada do dente”). 0 melhor de tudo € que ZEULEE ¢do de Nintendo World e entre em
pode ser baixado de graca, no Wii Shop Channel. www.wii-brasil.com/forum. Vocé
s0 tem a ganhar!

Para ver essas e outras noticias: www.wii-brasil.com
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Salve amigos! Sou eu novamente. Sim, é verdade, conquistei meu espaco
aqui e nao saio dele tao cedo. Fique agora com as novidades quentinhas que

ouvi aqui, acola e em todo lugar. Sou Nintendo e ndo invento.
E nem uso GameShark!

..l.l....r...'......-....I...i:.............-...I.I.........I..........I..I....I..'.........“l.l

20 anos de Mega Canal “Check
Mii Out”

Se, assim como eu, vocé
checa suas mensagens no
Wii todo dia com certeza
viu 0 novo canal Check
Mii Out. Finalmente, vocé
vai poder ver os fantasti-
cos Miis que criei, ja que
0 servigo mostra alguns
dos bonequinhos mais
populares do mundo (a
maioria meu) e ainda terd concursos com temas definidos. O pri-
meiro procurava o melhor Mii do “Super Mario sem boné”, Esse
eu deixei a galera ganhar pra ter competicdo.

Nao foi so asua
Nintendo World que
assoprou velinhas
em novembro: o
robozinho azul
Mega Man comple-
tou duas décadas
de vida, veja vocé.
Fui um dos convi-
dados a festa do
guri de metal Ia no
Japao que teve bolo
de morango (deli-
cial), todos os jogos

T
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Mario Galaxy Soundtrack e Super Famicom Controller

As Spice Girls lancaram um CD com as melhores miisicas da carreira do grupo. Quem
se importa? Musica de verdade para gamers como nos & a trilha interestelar orques-
trada de Super Mario Galaxy. Chega de deixar o Wii com o jogo ligado como caixa

de som: a Nintendo vai lancar oficialmente a 0ST do jogo no Japao. Em dois CDs.
Tentador? Eu nao ache, mais fantastico ainda é o relancamento do controle de Super
Famicom por Ia. Detalhe: adaptado para funcionar no Wii.
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NeoGeo no VC Zelda: Link to
Ta, essa é velha, mas merece. Convenci mais uma N E the Pastem3D
empresa a lancar seus jogos classicos para o Virtual
Console. Nada menos que a SNK, que ja esta colocan
do titulos do NeoGeo como Art of Fighting, Fatal Fury
e Magician Lord. Alids, alguns deles terdo mudangas a
na dificuldade, para ajudar a molecada de hoje que

ndo encarou as pedreiras da década de 90, Imagino
se fardo o mesmo com King of Fighters 94...

Eiji Aonuma é um cara
de extremo bom gosto
- assim como eu. Na
edicio passada ele
falou aqui para a NW
o desejo de fazer um
remake de Zelda Wind
Waker para Wii. Mas o
segredo mais secreto
do rapaz é outro: o
diretor da série Zelda
declarou gue gostaria
ainda mais de fazer
para o DS um remake
3D de... Zelda: A Link to
the Past!

e Y Y  E R R I T T o,

NIiGHTS + Nintendo

A essa altura todo mundo jd sabe, mas nio custa lembrar: NiGHTS
para Wii usara o Weather Channel para mudar o clima em algumas
partes do jogo. Mas essa nao é a maior surpresa. Animada com o lan-
camento de Journey into Dreams, a Sega revirou o bali empoeirado no
sotdo e fara também um remake para o PS2... e ha quem diga que uma
versdo para DS esta a caminho.

L N Y R R R R ]
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Unreal 3 no Wii :Burning RangersnoWiik = am
Sim, vocé leu certo o titulo: Unreal 3esta  $ Enquanto fucava o bati de velharias Y
no Wii. Nao, ndo é o FPS ultra detalhista a procura do NiGHTS original, a Sega g
Unreal Tournament 3. Como hem explicou h |
ao publico meu camarada Mark Rein,
vice-presidente da Epic Games, a engine Nada de Streets of Rage ou Alex Kidd. 0 -

estd sendo licenciada por outra empresa. $ quente agora é Burning Rangers, jogo ?

se deparou com outra interessante
franquia que pode adaptar para Wii.

T Ty

Vamos ver, a Ubisot usou a Unreal Engine « do Sonic Team para o Saturn. Sera que
2 em Red Steel. Red Steel 2 ja esta con- vai ter trilha sonora do Vinnie Moore?

.
firmado... alguém me ajuda a terminara
-

conta?
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Koji “Iga”
Igarashi




ergunte a alguns jogadores das
antigas qual a sua série favorita
e muito provavelmente vocé vai
ouvir a palavra Castlevania.
A franquia vampiresca foi febre por mais
de 20 anos. Quer saber por qué? Com a
palavra, Koji “Iga” Igarashi.

Té certo que Iga ndo participou da criagdo de Castlevania,

mas verdade seja dita: o nome virou sindnimo de bom jogo
desde que Castlevania: Symphony of the Night foi lancado para
Playstation em 1997. Symphony foi um marco nao somente
por adicionar elementos de aventura a férmula de acao gética
de Castlevania, mas também porgue manteve as raizes 2D

da série numa época em que o 3D era a tecnologia da vez.

Iga preservou o concaito da série quandn assumill 0 cargo

de produtor e retornou ao rico universo de Castlevania com

os titulos Aria of Sorrow para GBA e Portrait of Ruin para D5.
Além de cuidar de uma das séries mais adoradas de toda a
histéria dos games, Iga também é conhecido por sua paixao
pela tecnologia 2D (ele falou sobre esse assunto na Game
Developers Conference deste ano) e sua agucada sensibilidade
para a moda, que contribuiu para que ele se tornasse um dos
criadores mais importantes, reconhecidos e apreciados da
inddstria na atualidade.

17 de marco de 1968

Aizu-Wakamatsu, Fukushima,
Japao

Produtor da Konami Digital
Entertainment

Produzir a série Cast
por sua barba

Sangue... nao, sushi!

Castlevania: The Dracula X
Chronicles (PSP) e outros secretos

Nintendo World: Conte como vock
entrou para o ramo dos videogames.
Essa & uma
histdria e tanto. Quando eu
ainda era aluno na faculda-
de, recebi uma proposta de
BMPrego mas recusei por
varios motivos. Depois disso,
parei para pensar: "0 que eu
vou fazer agora?”. Dai fui até
a Konami por indicagao de um
senpai (colega de uma classe
mais avancada), que havia
entrado na empresa cerca
de um ano antes da minha
visita. Talvez eu nao devesse
acreditar nisso, mas é possivel
que eu tenha entrado paraa
Konami por vontade divina!

NW: Quando vock era crianga, 0 que
esperava ser quando crescer?

Eu sempre fui muito
criativo. Quando estava no
ginasio, eu pensava em ser
um carpinteiro.

NW: Vocé costuma dizer que seu negé-
cio sempre foi mais voltado para 05

jogos de PC do que jogos para consoles.

Porque vock virou fa dos consoles?
Eu preferia o PC porque
sempre gostei de criar pro-
gramas para uso pessoal e
realmente eu conseguia criar
quase tudo o que tinha von-
tade. Contudo, eu nunca con-

segui reproduzir games que
eu jogava no arcade usando

0 PC por conta das limitagoes
técnicas dos computadores.
Eu me sentia frustrado com
isso. Entdo eu comecei a jogar
Super Mario Bros., e percebi
que os jogos tinham mesmao
que ser experimentados em
uma plataforma dedicada. Foi
por isso que mudei de idéia.

NW: Quals eram as suas idéias quando
jogou Castlevania pela primeira vez?
Fale sobre o momento em que vocé
virou um adorador da série e como foi
ainicio do seu trabalha nela.
Quando joguei
Castlevania pela primeira
vez eu achei que o jogo
era bastante desafiador.
Foi quando eu percebi
que ndo era tdo bom nos
jogos de acao. Contudo,
eu me apaixonei pelo
mundo de Castlevania,
entdo toda vez que um
novo Castlevania era
lancado eu corria para
jogar (mesmo que fosse na
casa de algum amigo). Eu
percebi que tinha virado
um fa da série depois que
entrei na Konami e testei o
Castlevania IV para Super
NES. E claro que eu nunca
esperava acabar traba-

|[hando na série.

NW: Como a sua experiéncia anterior
a0 Castlevania te ajudou a agregar
valor a série? Como foi a transigdo de
simples fazedor de jogos para o todo-
poderoso da série Castlevania?
Antes de Castlevania,
eu trabalhei em varios jogos
que eram versoes de arcade
para consoles. Eu acredito
que a minha técnica de criar
jogos foi moldada nesse
periodo. Além disso, eu
acho que adquiri a pacién-
cia para enxergar as coisas
mais profundamente, sem
deixar nada para o ultimo
minuto, através da minha
experiéncia com Tokimeki
Memorial (PC-Engine).
Quando eu terminei de
fazer symphony of the
Night, a série Castlevania se
mudou para outro estidio
de desenvolvimento, mas eu
lembro que sempre insistia
que deviamos criar um novo
jogo para a franquia. Eu
acho que minha iniciativa
e também as metas que
eu tracei ajudaram a criar
o conceito de Castlevania
como o conhecemos hoje.
A responsabilidade tam-
bém me fez crescer como
um desenvolvedaor.

Iga é mais conhecido
pela série Castlevania
(ndo temos espaco
para listar todos 0s
titulos), mas nem
todos 0s jogos que ele
trabalhou tem a ver
Com vampiros e cas-
telos medievais.
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NW: 0 que vocé fez nos anos de inter-
valo entre Symphony of the Night e
Harmony of Dissonance?

Iga: Eu estava trabalhan-

do em cima de um RPG

que foi lancado apenas no
Japao, chamado Elder Gate,
para PlayStation (um jogo

de reputacao duvidosa).
Também estive envolvido com
projetos terceirizados. Meu
cargo naquela época era de
gerente sénior. Castlevania
Chronicles (um relancamento
para PlayStation de um jogo
original do X68000) € um dos
jogos que criei na entressafra.

NW: Porque vocé gosta tanto de
jogos 207

lga: No geral? Porque
eles sdo de facil assimi-
lagdo. Eu acho que os
jogos 3D precisam de
orientacao profunda ou
efeitos especiais para se
tornarem interessantes.
No meu caso, é diferente:
graficos 2D ndo passam
de arquivos de texto do
ponto de vista de um pro-
gramador. 0s jogos 2D
permitem que o jogador
Se concentre na jogabili-
dade. Eu acredito que os
j0g0s 3D transportam o
jogador para dentro da
tela e o transformam em
parte da histdria, ja os
jogos 2D oferecem con-
trole externo da situacao.

NW: De onde vem o seu senso apurado
para moda? Vocé sempre gostou de
Toupas pretas ou isso € algo que veio
depois de Castlevania?

{ga: Sinceramente, eu
nao acho que tenho bom
gosto para a moda. Eu
sempre gostei de roupas

pretas, e as pessoas que
trabalham comigo costu-
mam recomendar roupas
mais sofisticadas porque
eu sou ¢ cara que lida com
a imprensa diretamente,
tenho que ter uma boa
imagem. Mas eu acho que
sim, meu gosto pela cor
preta aumentou muito
depois de Castlevania.

NW: Qual destes sairia vivo de

uma arena: Simon, Trevor, Soma

ou Alucard?

Iga:Ummmm . .. essa per-
gunta é cruel! Se os inimigos
fossem vampiros, Simon

ou Trevor seriam os mais
fortes. No caso de uma luta
contra demadnios, eu acho
que Soma seria o vencedor,
porque ele tem o poder de
controlar almas. Mas ndo
posso deixar Alucard de
fora, ele @ uma mistura das
duas qualidades. Nao acho
que eu possa responder essa
pergunta, mas acredito que
seria legal ver uma briga
entre eles.

NW: Qual & seu aspecto favorito na
confeccdo de am jogo?

gi: 0 projeto como um
tado, especialmente as lou-
curas gue saem de nossas
cabecas.

NW: 0 que vocé costuma fazer quan-
do encara um problema durante o
desenvolvimento de um game?

ga: No caso de problemas
técnicos, eu analiso a situ-
acdo para entender melhor
qual é o problema. Entio
eu faco listas de pendéncias
para os problemas encon-
trados. Fago um cruzamento
com o nosso plano de agdo
e depois disso determino
quais sdo as prioridades.
Também determino quais
funges do jogo sdo essen-
ciais. Dependendo do resul-
tado, posso mudar o projeto
OU Mesmo a equipe respon-
savel. Quando o problema
tem a ver com idéias, bem,
0 assunto fica mais compli-
cado. Primeiro, eu ando em
estado constante de brains-
torming. De vez em guando

relaxo venda um filme ou
ouvindo musicas. Eu sempre
tenho ideias incriveis guan-
do estou prestes a entrar
no banho ou quando estou
esperando pelo trem, por
exemplo. Mas eu acho que
brainstoming é algo que
pode ficar ruim depois de
algum tempo, entdo é uma
solugdo que deve ser usada
com moderagao.

NW: Como gostaria de ser lembrado
daqui a 50 anos?

Ndo me importo se as
pessoas se esquecerem das
coisas que eu fiz, mas gosta-
ria que elas lembrassem dos
iogos que criej. Seria uma
grande honra. Espero que
as séries em que trabalhei
continuem fortes daqui a 50
anos, isso seria incrivel,

NW: Quais sdo os outros tipos de
midias (filmes, literatura) vocé
mais gosta?

a: Quando eu estava na
faculdade, meu senpai me
apresentou o filme Monty

Python. Foi um chogque cul-
tural fortissimo. O impacto
ainda continua vivo na
minha meméria. Também na
mesma epoca, eu nao
parava de assistir os filmes
de Akira Kurosawa. Eles
foram cruciais na minha
formacao intelectual.

NW: Qual o seu passatempo favorito?
(ndo vale videogame!)

Ign: Eu tenho manias cicli-
cas. No momento, tenho
assistido muitos DVDs, E
também tenho ido muito ao
cinema com o met filhe.

NW: Se pudesse escolher um superpo-
der, qual seria?

ga: Ler a mente das
pessoas. Se el tivesse
essa habilidade, poderia
preparar apresentaces
infaliveis! E uma habilidade
limitada, mas é tio potente
que vale a pena ter. O tinico
problema é que vocé pode
comecar a odiar as pessoas
ao saber o gue elas estio
pensando de fato.




FelizN Natal!
Até 0 ano que vem!

PROFESSOR LAYTON &
THE CURIOUS VILLAGE

>ADVENTURE COM
STVI.LUS

PLaTAF

EvEREIRD DE 2008

Nos anos 80, maniac Mansion, Leasure
Suit Larry e Monkey Island eram febre entre

05 jogadores de computadores PC e acabaram
popularizarando o estilo "aponte e clique”, tam-
hém conhecido como Adventure, Os Adventures
tinham grande énfase na historia e uma jogabili-
dade simples controlada pelo mouse, Vinte anos
depois, vemos este estilo renascer em grande
estilo no DS, o portatil mais charmoso da atu-
alidade, ja gue sua Styllus é a ferramenta ideal
para apontar e clicar.

Professor Layton and the Curious Village e
um dos RPGs mais vendidos para o Nintendo

DS japonés, chegando a atingir a marca de
um milhdo de copias vendidas na terra do sol
nascente. Lancado no Japédo em fevereiro de
2007, 0 jogo demorou exatamente um ano
para chegar ao DS americano, tanto gue os
japoneses ja aguardam ansiosos por uma
seqiiéncia. A espera ao menos valera a pena,
pois este & um dos melhores titulos ja lanca-
dos por la.

0 jogo possui as caracteristicas principais

de um Adventure - O jogador deve utilizar a
Styllus para vasculhar cada canto do cena-
rio em busca de itens, mas ha também um
elemento muito interessante - os quebra-
cabecas. Estes mini-games sao compostos
por perguntas que valem pontos, mas assim
como outros jogos de treinamento, apenas as
primeiras respostas valem prémio maximo,
que sdo descontados automaticamente a cada
resposta subseqiiente. Ha também dicas para
resolver as charadas, mas obviamente, este
recurso e limitado.




ADVANCE WARS: DAYS OF RUIN

>DE VOLTA AS TRINCHEIRAS Outra bela adicdo em Days of Ruin é o novo

PraTarorma: NiNTenDo DS multiplayer, que tera suporte online e chat de
Prooucao: NINTENDO voz. A jogatina online ficard ainda mais inte-
DESENVOLVIMENTO: INTELLIGENT SYSTEMS ressante com a possibilidade do jogador criar

GENERD: RPG/ESTRATEGIA 4 4 fou 8
LANCAMENTO: JAREIRD DE 2008 mapas e compartilhar com os amigos (e inimigos

Advance Wars é a série de batalhas
estratégicas que fez a cabeca dos donos de Gameboy
Advance com uma premissa no minimo, curiosa

- agradar os fas hardcore de RPGs taticos com um
clima leve e porque ndo dizer, bonitinho.

Agora, a produtora Intelligent Systems arrisca uma
renovacdo na franquia, mostrando um clima mais
pesado e uma enredo mais sério com o novo Days

of Ruin para o Nintendo DS. Segundo a nova trama,
um meteoro caiu na Terra e devastou o planeta,
eliminando 90% da populacio. As nacées sofrem
com as péssimas condicfes provocadas pela falta de
habitacéo e seguranca e sob altos indices de fome.
Resta ao jogador, liderar seu exército e tentar por
um fim nesta critica situagao mundial.

As novidades ndo param por ai. A mecénica do jogo
serd otimizada e perderd algumas funces intiteis,
se concentrando em um menu mais sobrio e eficaz.
0 jogador podera contar com exércitos de motos,
mais rapidos, com movimentacio agil e capazes de
ocupar territdrios, e também o Flair, com poderes de
abrir os mapas com mais agilidade.

TOP GEAR
DOWNFORCE

>VENTO NO ROSTO E
VELOCIDADE...

PLataForma: NiNTENDD DS
PropucAo: SHADE TREE
DESENVOLVIMENTD: TANTALLIS
GENERD: CORRIDA

LANCAMENTO: JaNEIRD DE 2008

Top Gear é uma série consagrada

fue nasceu no Super Nintendo, onde recebeu trés
versoes. 0 jogo chegou a era poligonal com Top Gear
Rally, no Nintendo 64, mas ndo agradou os fis mais
saudosistas. Agora, Top Gear retorna ao DS e mais
uma vez choca os seus fas com uma nova investida

- a visao superior de cimera. O novo Downforce esti
mais para Micro Machines e conta com uma jogabili-
dade muito mais casual do que a gue Ihe consagrou.
A Kemco, produtora do jogo original ndo esta res-
ponsavel pelo desenvolvimento deste novo jogo,
que esta sendo preparado pelo estidio australia-
no Tantalus (O mesmo time que trabalhou em Top
Gear Rally de GBA) que promete um jogo divertido
nos modos solo e multiplayer. A jogabilidade arca-
de colocara disputas de quatro carros em dezenas
de pistas. As corridas/provas sofrerio mudancas

After the metears struck ...

dinamicas durante as provas, com chuvas de gra-
nizo e corrosdo da pista por camadas de lava, tudo
para dificultar a vida do pobre piloto.

0 jogo oferece ao jogador mandar armadilhas
na prova através da tela sensivel ao toque.
Antes da largada, os jogadores poderio esco-
Iher dois pontos da pista onde seus obsticulos

em potencial). Para evitar que mapas apelées

e impossiveis de se terminar sejam comparti-
Ihados, a desenvolvedora teve uma saida bem
interessante: O jogador somente podera compar-
tilhar o mapa apds conseguir vencé-lo.

aparecerdo. Os jogadores poderdo colocar ava-
lanches, trovdes e terremotos.

0 multiplayer de Downforce promete jogatina
local via wireless para quatro jogadores com ape-
nas um cartucho e suporte de jogo via download.
Vocé também podera salvar seu progresso e tem-
pos de provas na bateria de meméria

Quando vocé ver Iava na lsta, -

lembre-se de... ugir!




DRAGON QUEST SWORDS:
MASKED QUEEN AND THE
TOWER OF MIRRORS

>0 MESMO BOM E
VELHO RPG?

Pratarorma: Wil

PropucAD: SQUARE ENIX
DESENVOLVIMENTD: SQUARE Enix
Genero: Acio/RPG
Lancamento: Feverero oE 2008

pragon Quest € uma das mais cul-
tuadas séries de RPGS de toda a histéria
dos videogames. A série, quem tem como marca
registrada o notdrio traco do desenhista Akira
Toriyama (da série Dragon Ball Z) chega ao Wii
soh uma nova forma.

swords é o nome de um novo rumo na série.Ea
capacidade do Wii em agradar aos fas casuais

fez com que a Square Enix desse uma reviravolta
na franquia, deixando de lado o RPG tradicional,
mais focado para os jogadores hardcore e criando
uma historia mais direta, sem rodeios e com uma
jogabilidade mais atraente para todos os gostos.

As diferencas sio notorias desde as pri-
meiras cenas. A visdo em primeira pessoa
é controlada de forma descomplicada
através do direcional. As batalhas sao
realizadas com o sensor de movimentos
do Wii Remote, que funciona como uma
espada. As batalhas sdo geradas de
forma aleatoria e os comandos sao sim-
ples. Os cortes da espada podem ser ver-
ticais, horizontais e pode-se até ser exe-
cutada em forma de espeto. O botdo B
serve como escudo, que através da mira
do controle, podera ser apontado para
defender em qualquer canto. Além disso,
o0 jogo oferece varias opcbes de magias

e também atagues mais poderosos com
a espada, todos usando e abusando do
sensor de movimentos.

0s japoneses ja receberam Dragon Quest
Swords em julho de 2006, mas somente
agora o jogo chegard ao mercado norte-
americano.

ra apesentmos....
A ponte do rio que cai'

TEENAGE ZOMBIES: INVASION OF THE

ALIEN BRAIN

>QUEM PRECISA DE
RESIDENT EVIL?

PLaTAFORMA: NiNTENDO DS

PropucAo: 1GMITION ENTERTAINMENT
DESENVOLVIMENTO: IN LIGHT ENTERTAINMENT
GENERD: ACAD

LancamenTto: AsriL bE 2008

Teenage Zombies é uma bela apos-
tada Ignition para o DS. Protagonizado
por um trio de mortos-vivos adolescentes, 0

jogo possui um visual muito parecido com outro
jogo estrelado por um trio, Three Dirty Dwarves
de Sega Saturn.

Além do grafico similar, outro ponto & muito
parecido com o classico jogo da SEGA - a troca
dindmica de personagens a qualquer momento
do jogo. Os personagens Lefty, (Uma jogadora de
basquete sem braco), Fins (um zumbi gordo que
solta tentdculos de seu... er... traseiro) e Half
Pipe (um skatista com apenas metade de seu
corpo) possuem caracteristicas proprias e pode-
rio ser selecionados com apenas um toque da

THINGYS

Styllus. A idéia é forcar o jogador trocar a todo
instante de personagem durante o jogo.

0 visual estilo gibi ndo fica apenas nos cenarios
coloridos e estilizados. 0 jogo rodara em estilo
livro e obrigara o jogador a virar o console desta
forma desde a tela inicial. A trama promete
muitas risadas, com piadas bem humoradas do
naipe de filmes de terror "B", também conhe-
cidos como "terrir". Complementando os dialo-
gos, ha também os tradicionais baldes de con-

TASTY BRAINMEATS
ALWAYS WENT DOWN EAsy
FOR A ZOMBIE.

versa utilizados nas histérias em quadrinhos.
Conforme vocé progride no jogo, novos mini-
games vio surgindo. Estes jogos paralelos con-
tardo com a utilizacdo exclusiva da Styllus. Os
desafios destes jogos bénus sdo diversificados e
formados por puzzles similares aos de Big Brain
Academy. Nio ficou muito claro qual é a relagao
entre um morto-vivo e jogos de raciocinio, mas
de qualquer forma, Teenage Zombies é uma boa
promessa para 2008.




NO
MORE
HEROES

>QUEM PRECISA DE
HEROIS?

PLataFoRsA: Wi

Propucao: Lsisorr
DESENVOLVIMENTE: MMY
GENnerD: ACAn

NUMERO DE JOGADORES: 1
LancamenTo: FEvereimo e 2008

No More Heroes é uma das maio-
res provas que o Wii ndo é apenas um
pretexto para juntar a familia na sala em uma
competicao de jogos casuais. A nova investida
da Ubisoft para o console é jogo para gente
grande e promete agradar ao publico hardcore,
tdo carente de jogos mais desafiadores.

No More Heroes lembra muito Killer 7, um dos
jogos mais cult da era GameCube. O visual arro-
jado em estilo "desenho para adulto” e um senso
de humor bizarro tonificam as similaridades.

0 foco adulto comeca no enredo. Vocé joga com
um assassino chamado Travis Touchdown, um
geek viciado em games que encontra um sabre
de luz e deseja matar dez assassinos profissio-
nais. A trama é regada & muito sangue, cenas
grotescas, erotismo e uso de alcool. E nao parece
que No More Heroes se enquadre na imensa lista
de jogos apelativos sem contedido. A qualidade

é visivel em todos os guesitos, mas sobretudo,
no grafico impecavel em estilo de quadrinhos
americanos.

No More Heroes teria tudo para ser um jogo de
pancadaria no estilo "bata e ande", mas 0o mapa
aberto no melhor estilo GTA permitird que vocé
passeie de moto em Santa Destroy, a cidade fic-
ticia do jogo. A moto de Travis, por sinal, é espe-
tacular, e lembra bastante a moto do Jaspion,
série japonesa da década de 80.

Outra caracteristica proveniente de GTA s3o

as missoes secundarias. Além das missoes
principais, teremos outras opcdes paralelas de
trabalho com a moto, como um inusitado servico

v este incrivel golpg, .
migos, aprendi com o Zangi
> grk »

de lixeiro. E interessante, mas logo o jogador se
sentira obrigado a partir a caca dos assassinos. £
neste caso, encontrard uma parada muito dura.
Estes assassinos se escondem em calaboucos
lotados de inimigos para seu deleite de cortes
com a espada.

Entre os inimigos, uma bem esquisita se desta-
ca. A atriz Holly Summers possui lanca foguetes
em uma perna protética, em uma referéncia
direta ao filme Planet Terror. E Goichi Suda,
criador do jogo, ndo esconde sua forte influén-
cia ocidental, ja que o lance dos dez assassinos
também foi levemente emprestado de Kill Bill, o
filme de luta cult de Quentim Tarantino.

Suda também citou outra de sua referéncia
hollywoodiana. El Topo € um bizarro filme
mexicano baseado no velho oeste que contem o
grotesco e a violéncia exagerada como caracte-
risticas mais marcantes. E isso & muito bom de se
ouvir em se tratando

de um jogo voltado ao

publico hardcore.

Tal violéncia exagera-

da ao mesmo tempo

em que empolga,

preocupa os desen-

volvedores, que estao

trabalhando para

adaptar o jogo as

terras nipdnicas, que

atualmente sofre com

a pesada censura nos

jogos eletronicos. Além do Japdo, outros paises
da Europa também sofrerdo modificacées. Suda
garante que ainda assim, estes paises censu-
rados ganharao um dos jogos mais violentos ja
lancados para o console.

A jogabilidade, como nao poderia deixar de ser,
usara (e abusara) do sensor de movimentos do
Wii Remote, o que & 6timo, ja que Travis ataca
os adversarios impiedosamente com seu sabre
de fuz. Um movimento muito curioso se destaca
- arecarga da espada é feita através de uma
animacao, digamos, muito obscena. O pior é que
tal recarga devera ser acionada através de uma
repulsiva movimentacdo com o Wii Remote.

0s graficos, como podemos notar, sao espetacu-
lares e contam com uma técnica de Cel Shading
estilizada. Além disso, as expressdes faciais dos
personagens sdo magnificas e convincentes.
Esperamos que este misto de GTA e Killer 7
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Super Smash Bros. Brawl
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Nem sempre houve tanta

de um jogo da série. Cur

alvoreceu sem muita pr

obras com orgame I

Mario 64 e The Legend of

Nintendo decidit apostar

por equipes pequena

Assim, o estudio

adire¢do de Masahiro

desenvolveu Super Smash Br

que chegou an Japdo em 1999. Se

mente apenas por 14 um titulo d

que reunia 12 combatentes (quatro deles:

Big N, como Mario, Link, Kirby & Pikachu.

sa: Bxito ahsoluto no arquipelage niponico.

entao decidiu publicar na ocidente. Mais su

ainda. Total de 5,55 milhdes de copias pelo
Estabelecidos os alicerces, a Big N entdo investiu
pesado na continuagao para GameCube,

sob a tutela de Masahiro Sakurai e da HAL Lab
Cendrios pré-renderizados dao lugar aestagios.
poligonais, Nimero de lutadores expandido para 26:
Modelos dos personagens melhoram infinitamente.
Ha um tema orquestrado e os arranjos elaborados
complementam as batalhas de maneira magnifica.
As alusdes aos jogos antigos eram muitas e enal-
teciam ainda mais o passado flustre da Nintendo.
Super Smash Bros. Melee sobreveiv em 2001 &




Ssuper Smash Bros. Brawl

A formula de jogo ndo serd muito diferente do que os
fas estao habituados. Quatro personagens - controla-
dos por pessoas ou naoe - se digladiam em uma arena.
Quanto maior o dano que cada um sofrer, maior é a
porcentagem maostrada no icone na parte inferior da
tela. E também maior o impacto causado pelos golpes,
0 que faz com gue tenham mais chances de despencar
do cendrio, resultando no nocaute,

Havera quatro formas distintas de jogar, Sakurai
chegou a alertar os jogadores para nao se liviarem
dos controllers de GameCube. Caso tenha seguido o
conselho dele, saiba que € o mais recomendado pelo
diretor devido ao poder desse rumble, Por isso, o jogo
N0 usard o sensor de movimentos. Mas também

€ possivel participar das contendas com o Classic
Controller, com o Wil Remate e 0 Nunchuk e apenas
com o Wi Remote na horizontal. Todos permitem
personalizar o mapeamento dos batdes e salvar

as preferéncias em um perfil. Na Gitima opcao, por
exemplo, a configuracao padrao funciona assim: B
defende, A provoca, - agarra, 1 faz o Special Move, 2
ataca. Para cima, pula, para baixo, agacha ou vai para

Batalhas ainda mais memoraveis :

entes sao os diversos itens espalhados
pelos cendrios. Retornos,
mudancas e novida-

des. 0 Bumper do
Smash Bros. do 64,

que rebate quem
encosta, voltard;

agora sera possivel

?
E
andar e pular com a =
Super Scope; Beam /
Sword, Fire Flower, 3
Super Mushroam,

Freezie e Home-Run

Bat e outros tambem

regressam. Entre as estreias, mencao para Smoke
Ball, uma bomba de fumaca, Banana Peel, para
fazer os rivais escorregarem e Superspicy Curry,
que de tao picante faz o personagem cuspir fogo
nos inimigos. Claro gue ha as indefectiveis Poké
Balls, que libertam pokemaons como Groudon,
Deoxys, Munchlax, Piplup e Meowth,

Além de todos esses, Brawl traz os Assist Trophies, que

aculos, bigode e vastos cabelos verdes da versao de
Simcity para Super NES. Outro provém do Excitebike
(NES): diversas motos pixeladas do jogo vao atropelar
05 lutadores, Gray Fox, o ninja com exoesqueleto

de Metal Gear Solid, aparecerd com a sua poderosa
espada gue repele misseis. E oriundo de Mike TySon's
Punch Out!! (NES), o boxeador Little Mac surge para:

aracar com ganchos e cruzados
& - bem que ele merecia ser
» &k um dos selecionaveis.
Para conhecer a fundo
’ BSSES PErSOnagens,
. "! #_ ostroféus conten-
~ f 1o d descrigao
e5tao assegura-
dos, agora com

%3 diferentes opcdes para
= - organizar as miniaturas,
Além disso, ha figurinhas
como prémios, que podem
ser coladas da maneira que bem entender emum
album. *Ja que conseguimos superar diversos proble-

o nivel inferior, esquerda e direita fazem os movimen-
tos laterais e apertando duas vezes, executam o dash,
Por dltimo, o ataque especial Smash Attack é realizado
pressionando o 1 e 2 ao mesmo tempo ou combinando
odirecional digital e p 2,

Lim dos elementos que deixam as pelejas mais atra-

nada mais sao do gue capsulas gue habilitam perso-
nagens nao-jogaveis de suporte. Dos inimaginaveis
a0s obvios, dos jogos velhos aos novos, Tem Lakitu, os
Irmaos Martelo, um Nintendog, Andross (vilio de Star
Fox)... Para se ter uma idéia do quao especificas sio as
referéncias, um deles & o Dr. Wright, aquela figura de

mas para poder juntar todos esses universos,
que voces gostem de se aprofundar ne ente
dos personagens. Para isso que nos estamos:
Ihando tanto”, iz Sakurai

“Super Smash Bro

um pode aparecer

falou por falar. Quem im,
antes de Mari

De fato, a cagadora sempre
esteve presente na serie, so
a vez ela também
sem a armadura
somente com a Zero Suit,
indumentaria que provém do
epilogo exclusivo de Metroid
Zero Mission, o remake para
GBA do jogo original do NES.
Assim Samus ficard mais agil e

Churrasco de passa a atacar com a pistola, que
raposa Sai n dO! atira raios paralisantes e pode

a saber, Young Link

Dr. Mario, Falco

Jigelypuif, Nes

desde 0 Smash B
Supostamente,

0s Ice Climbers sa

Waker, Bowser Ir. e Ridley,
confirmados e mais n

até o fechamento d

ty poderiar
g0, desde que tenham uma passagem pelos Ferrenho rival de Kirby gue apareceu pri-
da Nintend Sera que vem iro em Kirby's Adventure do NES. Com
alguem? Pelat c-Man, Mega Man e as de morcego e mdscara prateada,

Bomberman 03 3 - Meta Knight se defende com

Brawl 3 a anir apres 05 | f ] | g uma espada reluzente,
1 i Utilizando a capa azulada,
ele ainda dissemina o

a luminosa escurece o cendrio
abate os personagens

conseguir atingi-los.



Pokémon Trainer
Para que ter um pokemon quando voce pode

interacio sem limites
utilizar trés? O Treinador Pokémon tera Squirtle,

Os cenarios serdo ainda mais interativos do que os de 3 H Ivysaur e Charizard para uso alternado, cada um
Melee. Em Smashville de Animal Crossing o ambiente | com suas habilidades distintas. E quando coletar a
variara entre o dia e a noite de acordo com o relégio. { ' | smash Ball, & a vez do Triple Finish, em que a triade
interno do Wii. O nivel do Wario o fard sentir em um I fi g de monstrinhos ataca simultaneamente combinan-
WarioWare, com microgames e tudo. Caso cumpra do Hydro Pump, SolarBeam

a tarefa, ganhara uma bonificacao. Até o sistema de e Fire Blast para uma
conversacio do DS, PictoChat, serd uma fase. 0s dese- ofensiva supere-
nhos representarao o piso.

A arena de Snake. que esta sob os cuidados do proprio
Hideo Kojima, & a gélida Shadow Moses Isfand, no
Alasca, palco de Metal Gear Solid. Se o holofate de
vigildncia delatar algum personagem, o fcone 1" vai
acender acima tla cabeca, exatamerite Como no jogo
de acio furtiva. Ocasionalmente o Metal Gear REX
(MGS), 0 Metal Gear RAY (MGS2: Sons of Liberty)
e.um novo Metal Gear (de MGS4: Guns of the
patriots, talvez?) vao aparecer. The Summit, dos ic
.Cﬂmbers representa o cume de um lt:eheg

A sagaz bola rosada concebida
por Masahiro Sakurai que
tem a proficiéncia de
roubar as habilidades
dos adversarios apds
sugd-los esta preparada
até para cozinhar 05
oponentes em um escaldante
caldeirdo - habilidade oriunda de Kirby
Super Star do Super NES.

; -aaclamado multiplayer foi ap
Tourney, vocé monta o Seu campeo
niimero de participantes e regras. L0
tempo e handicap. O cobigado modo

Wario
Estreou como antagonista de

para jogar com 65 amigos ou com qualg Mario em Super Mario Land 2: =
esta garantido. Da primeira forma, sera de & Golden Coins e depois ganhou
cimento quais personagms tegas 05 Seus proprios jogos
-de enviar mer de plataforma Wario
padrdo para eles. Daoutra, nem saber Land até se consa-
grar na bizarra série
WarioWare. E de |3

apenas para se divertir sem an

sar o tempo tambem ha dois: manﬂ?

Melee com alguns aditivos: 0 Home R

de arrFmessn de Sacos com mumplave: tes

qgue vem aroupa que ele usa ‘
em Brawl. Além da potente
motoca, Waric ataca com
um bafo pitrido, resultado
das cabecas de alho inteiras que se
alimenta dia e noite, e também com gases fétidos. Que
outra extravagancia mais essa figura insolita prepara?

N W

Samus Aran solid Snake Yoshi
Trajando a Power Suit, Hideo Kojima queria ter Snake em Melee, Lutador de longa data de Smash Bros., Yoshi con-
Samus aparenta ndo mas seu pedido so foi atendido Brawl. tar4 com duas habilidades do jogoque marcoua 4
ter tantos poderes novos Snake terd o suporte via Codec sua estréia, Super Mario World.
se comparado com 05 dos seus aliados, como o Coranel Ao mesmo tempo. E sem
antecessores. 0 gue Camphbell, Otacon e Mei Ling, que con- precisar engolir cascos.
vai causar mudancas cederdo informagdes importantes - e Com o Final Smash
mesmo € quando ela totalmente hilarias - dos adversarios. Super Dragon, ele
disparar o Zero Laser, David Hayter, dublador do persona- receberd asas e podera
que ird avariar os adver- gem, até gravou novas falas. Boa parte cuspir bolas de fogo.

do arsenal de Snake estara disponivel,
mas espere somente pelas armas
explosivas, como a bazuca. as minas
terrestres e granadas.

sarios e também a sua propria armadura,
ficando somente com a Zero Suit.
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super Smash Bros. Brawl

F Reunidao magis

LIm dos elementos que testemunham a magnitude
e Smash Bros. Brawl € a pretensiosa tritha sonora.
A comecar pelo soberbo tema principal, mostrado
logo no primeiro trailer divulgado na E3 2006. E uma
opera em |atim composta por Nobuo Uematsu, o
génio por tras da maioria das midsicas da série Final
Fantasy quie aceitou prontamente o convite feito pelo
proprio Hirokazu Ando, um dos responsaveis pelo
dudio do titulo, Mesmo antes de o jogo sair a cancao
Jd se tornou popular e até foi apresentada ao vivo em
concertos no Japao.

io e Sonic juntos na época
assava de uma fantasia.

tornou realidade. Primeiro
onic at the Olympic
éverdade, 56 que Brawl &

assimcomoam
ruido. Vai dizer

Novament Cogumelo

ch Blossom, ela colo
a dormir e ainda

ral da game music:

No evento Press Start 2006 ~ Symphony of Games ~a

faixa encerrou o repertdrio em uma versio instrumen-

tal tocada pela Orguestra Filarmdnica de Taguio. No
Press Start 2007, por sua vez, ela abriu a récita. Desta
VezZ, 05 cantores originais do jogo, a soprano Oriko
Takahashi e o tenor Ken Nishikiori, acompanharam um
coral e a Orquestra Press Start Gadget em um arranjo
diferente, mais agitado, que incorporava bateria,
haixo e guitarra. Na regéncia de ambos os shows,
Taizo Takemoto, 0 maestro que conduziu a gravacio
sinfénica do tema de Brawl e que guiou a execucio da
misica de abertura de Melee, sem falar dos concertos
Smashing...Livel, 20020220 music from Final Fantasy
e Tour de Japon music from Final Fantasy,
E nao para por ai. Diversos compositores do mais ele-
vado escaldo - freelancers, da propria Nintendo e de
outros estidios - vio colaberar concedendo interpre-
tacoes das classicas melodias dos jogos da BigN - edo
Sonic e do Snake também. Se fosse apenas Koji Kondo
(Mario e Zelda) e Yuzo Koshiro (Actraiser e Streets of
Ragel ja seria inedito, mas ainda tem Yoko Shimomura
(Street Fighter II, Super Mario RPG e Kingdom Hearts),
Yasunori Mitsuda (Chrono Trigger / Cross), Noriyuki
Iwadare (Lunar e Grandia), Kenji Ito (Romancing
SaGa), Motoi Sakuraba (Star Ocean e Valkryrie
Profile), Kenji Yamamoto (Super Metroid e Metroid
Prime), Shogo Sakai (Mother 3), Yuka Tsujivoko (Eire
Emblem)...Enfim, o rol & bastante extenso desse proje-
to majestoso. Para saciar um pouco da tamanha ansie-

om o poliv
F.LU.D.D. d

que desfere
de de explo-

dade, o site oficial disponibiliza esporadicamente
samples de remixes na secdo Music. Por essas
amostras da para notar o capricho das releituras,
que estao sendo feitas de acorde com a afinic
de cada arranjador pelas composigées originais.
“Fire Emblem Theme”, por exemplo, foi exibida
em uma faustosa versao lirica em latim, em que
participaram os mesmos cantores do tema princi-
pal. Tanto essas quanto as originais vao
tontendas de acorao com a sua preterencia, 0 g
um ineditisme na série. Se antes havia 2
faixa para cada estdgio, agora di
disposi¢ao, com a possibilidade de
qiléncia com que serdo tocadas na.
Para ampliar a selecdo, certifique-se de
CDs durante as batainas, pols os aiscos
habilitar novas musicas.

A princesa nao se da bem
s ataques

porém conta

sera que, tal como Smash
Bros. | Ida se trans-

or, que rebate
contra a rap
& totalmente



King Dedede
Mais um arquiinimigo de Kirby
que fard parte do comba-
te. Presente desde

s o primeiro jogo da
o bola rosa, Kirby's

ﬂ V ( Dream Land (GB),

King Dedede vemn

“.... Pparasejuntarao
time de pesos pesa-
= dos como Bowser e Donkey

Kong. Mesmo assim, € capaz
de saltar bem alto, 50 que ao aterrissar fica mais
vulneravel aos ataques. Seu martelo de madeira
& mecanizado e pode atirar nos rivais.

Contagem re
paraagrand

Bowser
Principal rival de Mario, Bowser
& o maior e mais pesado per-
sonagem de Brawl. Agora ele
pode se transformar no

Melee, aumentando

tempo limitado.

gressiva

ike
Por enguanto, a dupla
Marth e Roy de Melee
dd lugar ao personagem
de Fire Emblem: Path of
Radiance (GC) e FE: Radiant Dawn
(Wii). Com o movimento Aether,
ele langa a lamina no inimigo,
atira-o para o alto, ataca no
ar e desfere o golpe final
quando alcangar o solo.
Ao introduzir a arma no
chdo, lke ainda causa uma -
W erupgaovulcinica em torng.
dos combatentes.

1T el

colossal Giga Bowser de

_  consideravelmente as
suas proporcoes. Ainda
fica invencivel durante um

Lucas

Lucas quase figurou em Melee,

mas acabou preterido por Ness,
o0 personagem principal de
Earthbound (Mother 2 no orfen-

te). Isso ocorreu devido ao can-

celamento da versao original de
Mother 3 para Nintendo 64 em

Game Boy Advance. Lucas estd

mostrar as suas habilidades psiquicas.

2000 - 0 RPG de Shigesato Itoi s0
- virou realidade em 2006, e para

pronto para finalmente estrear e

pit
Um dos personagens mais
menosprezados da Nintendo
volta ao pantedo. E o prota-
gonista alado do jogo de
plataforma 20 Kid icarus,
criado por Gunpei Yokoi e
langado para NES em 1987
e que sd teve a segiiéncia Kid
lcarus: Of Myths and Monsters
(Game Boy) quatro anos depois.
Pit lidera a puarda de solda-
dos da deusa Palutena com
um arco sagrado, que atira
flechas de energia e pode ser segregado em duas
espadas. Na hora do aperto solicite a divindade o

i
=

ataque do exército de Centurides.
L <o, S
Ice Climbers

Trazidos pelo condor escarlate, os esquimads esca-
ladores Popo e Nana do saudoso lce
Climber do NES retornam para
comer berinjelas e outros legu-
mes e dar mais martela-
das. A presenca
dos gelados
esfria de vez
orumor da
exclusdo da
dupla.

Donkey Kong

0 gorila que se projetou na série Country

do SNES vemn para dar batucadas e bater

palmas. Diretamente da trilogia

musical Donkey Konga (GC),

o5 bongds DK vdo aparecer no

Final Smash do personagem,

deixando-o invulnerdvel
durante a misica.

piddy Kong
0 comparsa de Donkey Kong estréia em
Super S5mash Bros, bem armado, com a

Peanut Popgun, de Donkey
Q' . !

)]
Kong 64. A veloci-

dade é controlada

pelo tempo que

o hotdo é pres-
sionado, S0 cuidado
para ndo apertar muito,
senao explode - a0 menos
dd para comé-los a fim de
restaurar a energia.
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ash Bros. Brawl foi adiado,

Depois que Super Sm .
Super Mario Galaxy tem tudo para conquistar 0

do ano. A aventura galactica

lssico instantaneo do e oo
Wii, provando que 0 simbolo supremo da Big N ainda 'eonev8@globo.com
estia em forma. Para comemorar esse grande langa-  Edicio: Alexei Barros
mento, preparamos o Guia oOficial Nintendo World
que o ajudara a vencer o jogo com as localizacoes

prémio de melhor jogo
do bigodudo se tornou um C

das 120 estrelas, segredos e cometas, aléemde ma-  comandos...... 45

cetes para vocé chegar ao final sem malores proble- Eg%lgé’éo e 45

tas. O Guia Oficial Nintendo World é patrocinado yoneyie caiy 7 ¢

pela MisterBros Games, uma das melhores e mais Eggs'udvitich Geélai(y ............................... 46
Nist . 2 pdeloop GalaXy.......cwiuuiienn

especializadas lojas do ramo. Aproveite! by i "

Space JUNK GAlaXY....ecerrreeresseeresensenss 47

Battlerock Galaxy .....oooovecoerereecrnnn. 48

Rolling Green Galaxy ........ceoeersssenens 48

= ngry-Scurry Galad s 48

Sling Pod Galaxy.......ccceurecivsioremsensenn 48

£ Beach Bowl Galaxy ......coeeviorecesnnnnnn, 49

- GHOSHY GalaXy ..ccvvereniiccsiicrnerersssmses 49

Bubble Blast Galaxy .......coeemmivnnnna. 50

BUOY Base GalaNY .....ce.eeemservasmmnsrsiinsns 50

Bo_wser Jr's Airship Armada.............. 50

Drip DrOp GalAXY ...vvereivsiiesseeesesesssasssons 51

Gusty Garden Galaxy....c..c.vweeeeeesenn. 51

Freezeflame Galaxy.....c.oveecsveresernn 51

Dusty DUNE GAIAXY .i.csnursnrnssssasansoreses 52

Honeyclimb Galaxy.........ceumrrcccccnee 52

BIgMOULh GRIAXY ..cvuvcrreccermiaeasririnnnns 53

Gold Leaf Galaxy 53

Seaslide GAlaXY . i s 53

Toy Time Galaxy 54

Bonefin Galaxy 55

Sand Spiral GalaXy .....oreieisiicscsien
Boo's Boneyard Galaxy ... S 1
Deep Dark Galaxy .......o..eesssssssstorsacnins P '3
Dreadnought Galaxy ... g S
Melty Molten Galaxy ...
Matter Splatter Galaxy..........




Comandos
Acompanhe as funcionalidades
para entender os comandos
bésicos:

Wii Remote

Nunchuk

Direcional para cima:
Direcional esquerda 2~ acionar visio em 12 pessoa
ou direita: alterar o

angulo da cAmera

C: centralizar a cmera —

-

Z: agachar

Prologo

Fale com os Toads, aponte o cursor
HI0S Stdrs Bits i a Lapturd-lus (Hau

£ necessario se aproximar) e siga

ao castelo até comecar o ataque de
Bowser. Peach & capturada. Mario
desmaia. Ap acordar, trés coelhos
aparecerdo. Corra atras deles com o
pula longo e va falar com Rosalina,
lider das Lumas. Agora voce tem

0 Spin: chacoalhe o Wiimote para
fazé-lo. Quebre os cristais e pule na
Launch Star. Chacoalhe de novo e siga
para o novo planetdide. Circule pelo
planeta e pegue as cinco Star Chips
para formar uma nova Launch Star.
Pegue a chave, Atravesse mais bim
planeta até chegar em um planetoide
em gue ha um Goomba gigante. Abra

Direcional:
controlar Mario

Dino Piranha

Suha pelo corredor ate falar com
uma Luma. Entre na Launch Star ate
chegar ao outro planetoide. Pegue as
cinco Star Chips. Dirija-se a estrela.
Ela te lancara a um novo lugar. Bata
na piranha e chacoalhe o controle
para subir pela planta. Vocé chegara
em um planetoide, Caminhe até achar
uma plataferma cinza. Entre no cano.
Pise nos pisos coim *?” e suba na
estrela. Chegue ao topo. Dé um spin
no cristal para liberar a estrela. Prepa-
re-se para a primeira batalha.

A: pular e interagir
COM personagens

N
B; atirar Star Bits

Movimento lateral: gira
e direciona o tiro na Launch Star

a montanha, Use a estrela e vd para
acapsula gigante. Procure um cristal
que tampa a entrada. Dé o spin £
entre. Ao final, pule na estrela. Pegue
05 quatro pedagos de estrela azul ao
redor da estrela gigante. Aponte para
a estrela azul mais proxima, Com o
cursor, mude de posicao até conseguir
alcanca-la.

Chefe: King Kaliente
Espere o inimigo lancar a esfera
verde para rebater. Se ele rebater
de novo, responda. Repita o proce-
dimento até derrota-lo. Mais uma
Power Star sera stia.

Dino Piranha
Speed Run

Quando o cometa vermelho apare-
ce nos planetas, significa que vocé
deve comprir uma missao em uma
dificuldade malor. Existem o5 Spe-
ed Comets, que exigem que voceé
termine a fase em um determinado
tempo, os Daredevils Comets, gue
obrigam a derrotar um chefe com
um ponto de vida e os Cosmics

d passagem para o cano. Entre e pise "" ‘] i = Comets, que criam o Cosmic Mario,
nos pisos amarelas para ficarem azuis i : ! ng Caliente’s cujo obietivo @ vencé-lo em uma
¢ ganhar a primeira estrela. g Battle Fleet corrida.
-
. ¥ Entre no cano laranja e va até onde A missao é a mesma da primeira
* -, a Launch Star estd. Ela o lancara fase, so que voceé deve completa-la
"_ para um planetdide. Libere os Toads em até quatro minutos. No chefe
m '1! 4 dos cristais. Quando der de cara utilize 0 MesMo esquema e a estre-
I o ! com o Pokey, dé o giro nos melbes la sera sia.
chefe: Diﬂo piranha L;]iLfas no chdo ate acertar a criatura
espinhosa. Assim que sobrar a
Bata no ovo no fim da cauda para cabeca. ataque com o gire e utilize #5102 A
- rebater e quebirar a casca. Corra para a estrela para alcancar o proximo = o @
a o lado nposto do planetdide e desvie local. Entre no cano e use a estrela 5
" Comet Observatorv da direcio que o chefe corre. Quando para sef lancado a outro planeta. = i ' T S
l A drea central da acesso as outras chegar perto daesfera da cauda, dé Siga e escale a pequena plataforma
5 galaxias. Conforme pega estrelas, 1m giro com o Spin para rebater na ate chegar no pavio voador. Vocé
& mais cendrios vao se abrir. Dirfja-se a cabeca. Repita o procedimento mais vera uma ponte e duas Criaturas. = Eo .. ::»
¥ esquerda e entre no terraco. Converse duas veres para ganhar a estrela, Use 0 spin e rebata as esteras 3 PR o
com aLuma preta e pule para a estre- verdes para abaixar a ponte e ter
fa azul notopo e aperte A Noobserva- A Snack Of Cosmic acesso a estrela que o lancara ao lar
3 10rio, selecione Good Egg Galaxy. Proportions de King Kafiente. Luigi on The Roof
i Siga para debaixo do planetoide e Quando resgatar Luigi na Ghostly
! localize uma estrela azul. Aponte o Galaxy, ele também vai atras das
o> : cursor e aperte A, Va ate a estrela. Powers Stars € mandara uma foto
LS Caminhe até o cristal e dé o giro nele. pelo correio para mostrar ende
ay Entrena estrela. Quebre mais um i estd. Figue atento ao Toad carteiro.
" cristal com estrela dentro. Siga para ; Em Good E2g Galaxy ele estard em
i .-.._'-' 0 proximo planetoide e alimente v tima da casa que se acessa com o
a Luma faminta com 100 Star Bits cano laranja. Entre e fale com Luigi
para formar um novo planeta. Suba para pegar a Power Star.
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Bee Mario Takes
Flight

Destrua os inimigos cam o Spin. Siga
para a fonte onde ha uma moeda “?"
para habilitar a Bee Suit, Assim que
virar Bee Mario, aperte A para voar e
ndo se molhe. Voe para tras da cacho-
aira e desca pelo escorregador. Va até
a Launch Star. Suba por uma planta
com um circulo rosa ao topo e quando
chegar no ar, voe pelas pétalas rosas
ate chegar a estrela langadora. Vocé

chegara até o flocal onde estd a rainha.

Como abelha, pegue as cinco Stars
Chips. Isso fara surgir uma nova
estrela. Fale com Toad e pegue mais
uma estrela.

Trouble on the Tower

De a sentada em um Mandibugs para
transforma-lo em uma samambaia.
Chacoalhe o controle e suba por ela.
Siga ate achar um botdo vermelho ¢
Wiggler (a minhoca amarela). Dé uma
sentada no botdo para a ponte apa-
recer. Use o Wall Jump nas paredes e
procure dois estabules paralelos, Pule
na estrela e voce ird a outro planetoi
de. Pule na parte debaixo para achar
um buraco. Siga pelo caminho de

madeira. Use o balango para chegar
a0 outro lado até localizar o botao
vermelho. Dé uma sentada para o
moinho funcionar, Pule na plata-
forma que agora se movimenta e
enfrente mais dois Mandibugs. Uma
Power Star estard em sua posse,

s L s
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Honeyhive
Cosmic Mario Race

Quando o cometa cosmico atingir

a galaxia, sera a hora de enfrentar
Cosmic Mario em uma corrida. Se-
gure o 7. Na largada aperte A para
conseguir uma vantagem, Siga para
a passagem atrds da cachoeira e
pule nas plataformas para mais
uma estrela,

Big Bag
Bugaboom

Deé sentadas nos Mandibugs e siga
ate ver um aparelho que solta
holhas. Fique em cima do cubo
laranja e espere até ele lancar em
uma halha até a plataforma mais
alta. L em cima pegue a Bee Suit.
Desca pelo cano e voe para tras da
cachoeira. Fale com a Queen Bee,
pule na estrela até chegar a uma
pequena ilha. Use a planta para
chegar até o chefe,

Chefe: Bugabhoom
Pegue a Bee Suit @ suba nas plan-
tas. Dé uma sentada nas costas do
bichao. Depais o inimigo comecara
A voar e soltar bombas. Repita mais
duas vezes para pegar a Power Star.

[

Luigi in the
Honeyhive Kingdom
Quando a carta de Luigi aparecer,
siga para essa estrela. Pegue a mo-
eda gigante e colete a Bee Suit. Use
o balanco ao lado das pedras e voe
para alcancar a plataforma mais
alta. Chegue até um local com uma
pedra. Passe por tras da cachoeira
€ Vi ate onde Luigi esta, Pule e dé
0 Spin na arvore para Luigi cair e
entregar mais uma estrela,

Fale com o técnico pinglim para
aprender os movimentos de controle
da raia. Ao completar a pista, o técni-
co te.dard a estrela.

Seu ohjetivo e pintar o cubo de
amarelo pisando nos quadrifateros.
Comece por cima e des¢a. Pule para
nao toca-las. Quando terminar, a
estrela sera sua.

Bowser Jr.'s Robot
Reactor

Faca com que os Bullet Bills te sigam
ale a estrela trancada por uma cama-
ra. Com a colisao ela se quebrard e
VOCE terd acesso & estrela, Use-a para
chegar ao planeta onde esta o robd,

Chefe: Megaleg

Quando o gigante rohd pisar e vocé
avistar as setas verdes em seu corpo,
suba. Vela uma grade com uma
capsula rosa que contém a Grand Star,
Desca e faca com que as balas pretas
o sigam ate estourar uma parte da
grade. Chame a atencao de outro
Bullet para ele seguir vocé até a grade
e estourar a capsula liberando a sua
sepunda Grand Star,

Comet Observatory
Apds falar com Rosalina, uma Luma
faminta estara ao lado do terraco
pedindo 400 Star Bits para ela se
transformar em uma galaxia. Voe
para la.




Rocky Road

Ao chegar numa parte em que ha
trés plataformas rosas, passe e
pule por elas e depois pela amare-
la. A estrela em cima do seu bolo
sera sua.

Apds completar a galaxia, siga ate
chegar na Fontain. Use a estrela
azul e selecione Space Junk Galaxy.

Pull Star Patch

Para se movimentar, voce deve
aponitar para a estrela azul e apertar
A para selecionar a direcao para o
proximo desting de Mario, Use-as
para chegar ao clindro. Atravesse-
0 até chegar a trés planetoides.
Pegue as cince STars Lhips para
formar uma estreld. Use-a para
chegar a um planetoide em forma
de foguete, D& a volta para chegar
a mais estrelas azuis e use-as para
atravessar o caminho. Ao chegar no
[Op0, qUELTE Us Liistdis Lo u Spin
para liberar os Toads. Use a estrefa
para chegar a um lugar no qual o
caminho é construido conforme
vocé anda. Caminhe com calma e
vire a direita para pegar a primeira
Silver Star. Valte ao centro com
piso azul, vire a esquerda e pegue
a segunda e volte ao corredor cen-
tral. Caminhe a frente e na direita.
Ha mais duas e na esquerda, outra.
Apos coletar as cinco, a Power Star
se forma. Volte ao inicio desse
planetoide e pegue-a.

~
Bx104 B
t.
211

Kamella’s Airship
Attack

Use 3 estrela acima da nave para the-
gar ao navio. Bata no bloco a direita,
deé um giro na alavanca laranja para
haixar a ponte, pule pelas plataformas
de pedra até a estrela, No oltro barco,
localize um registro verde. Em cima
dele, use o spin para rotaciond-

lo. Pegue o casco verde no navio.
Balancando o Wiimote para frente,
atire-0 nos bats. O de cima mostrara
a proxima estrela, Pule ate chegar ao
navio. Pegue o casco vermelho e cole-
te o cogumelo no ball. Atire os cascos
vermelhos nos inimigos para liberar a
ponte e enfim chegar a Kamella.

Chefe: Kamella

Quanda natar que a magia for verde,
prepare-se para dar um spin e pegar,
pois & um casco. Atire na bruxa para
atordoa-la. Repita mais duas vezes
para mais uma estrela.

#1048 & é

#x1
xT Gx25
Tarantox’s Tangled

Web

Caminhe pela direita para chegar

a0 outro planetdide, De a volta até
localizar a entrada. Explore o interior
até achar a estrela. Pule e chacoalhe
se nela para chegar a uma outra ilha
espacial. V& até 30 Sling Pod (uma
espécie de estilingue que impulsiona
Mario para outros lugares), Segure o
A e direcione o local desejado. Solte
Mario até a prosima pedra e use mais
um Sling até chegar no planetdide de

foguete. Use outro Sling para chegar
auma pedra em forma de "L" e use
mais um shing para chegar até o chefe,

Chefe: Tarantox

Dé a volta pelo grande circulo até
avistar o ponto vulneravel de Taran-
tox. Utifize o Sling mais proximo para
impulsionar Mario. Quando ele virar
de barriga para cima, utilize os slings
ao redor do cendrio para acertar

as trés esferas vermelhas, Repita

o procedimento anterior. Ataque o
ponto malor para vird-lo de barriga
de novo e detone as trés esferas para
pegar mais uma estrela. Lse os slings
para alcanga-la.

Pull Star Speed Run

Cometa Speed na galaxia, a missdoé a
mesma da primeira estrela. Decore 0S
caminhos para pegar as cinco Silver
Stars. Fazendo em quatro minutos ou
mengs a estrela é sua.

Yoshi’s Unexpected
Appearence

Entre ria estrela “Tarantox's Tangled
Web" e siga até chegar aquele
planetdide transparente. Localize uma
Luma faminta e alimente-a com 50
Star Bits. Ela se transformard em um
planeta em forma de Yoshi. Voe até |3
para mais uma estrefa.

)
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Battlerock Barrage

Colete as cinco Stars Chips, Uma série
de estrelas azuis surgira. Siga até
aestrela para ser lancado a outro
planeta. Gire em cima do pino azul, Ao
chegar a estrela presa em uma jaula,
caminhe para localizar os Bullets Bills
e atraia um para liberar a estrefa,

roxo para alcar a estrela e chegar
ao trono do chefe. Prepare-se para
mais uma batalha.

Chefe: Topmaniac

D& o giro nos inimigos menores. Com
o campo de batalha mais livre, pule
na cabeca do Topmaniac e dé o spin
nele para danifica-lo. Repita isso duas
VEZes para pegar a estrela.

Breaking Into
BattleRock

Caminhe até um slot que contém
Bomb-Ombs. Pegue-a e caminhe ateé

a jaula onde a estrela esta. Jogue a
bomba para que ela exploda, Siga ate
chegar a um planeta cheio de Chain
Chomps, Ignore por ora a Hungry Luma
e use a bomba para quebrar uma jaula
com uma Rainbow Star, Use-a para
destruir os Chomps. Com a bomba,
libere Luma e efetive uma nova estrela,
Siga até chegar a uma Launch Star.
5uba pelo planeta acima até uma cela.
Litilize a bomba para destrui-la e use o
canhdo, Entre e mire na estrutura e
gelo. Aperte A para formar uma nova
estrela e siga para o prodimo planeta.
Vocé terd de usar tima homba para
liberar o buraco do canhao. Mire na
estrela para que Mario voe até ela.

Topmaniac And The
Topman Tribe

Encontre as estrelas azuls no
terceiro disco para alcancar a outra
~ plataforma. Caminhe até a proxima
Launch Star, Entre no cano. D& um giro
nas flechas para mudar a gravidade.
Bata no robd azul para ele te jogar

no corredor laranja, Siga para o meio
o campo verde, pule envautro robo
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Battlerock’s
Garbage Dump

Entre na 24 missao dessa galaxia,
“Breaking into the BattleRock” e siga
para Hungry Luma que deixamos para
tras no planeta coloride com os Chain
Chomps. Abasteca a Luma faminta
com 30 Star Bits & alce a nova drea.

0 objetivo é limpar o lixo com quatro
slots de hombas em 30 segundos.
sempre jogue as bombas no imein,
fazendo com que uma bomba exploda
o maximo de lixo. Apds destrui-lo em
30 segundos, o faxineiro elétrico the
dara uma estrela.

Topmaniac
Daredevil Run

Quando o cometa Daredevil surgir, &
hora de enfrentar o chefe da 32 missao
Topmianiac Com apenas uma porcao de
energia, Limpe o campo de batalha e
50 depois acabe com o chefe principal,
fazendo @ mesmo esquema de antes.

Luigi And The Disc

Quanda receber a carta de Toad com
Luigi aprisionado dentro de uma jaula,
& hora de libertar o seu irmde. Siga
pelo mesma caminho que fez na 12
estrela da fase. Ao caminhar, voce
verd Luigi embaixa de um dos discos
prateados. Use os Bullets Bills para
quebrar a jaula,

Nessa galixia vocé deve passar por
um monte de ohstaculos em cima de
uma bola que guarda a estrela, Pule
nos buracos até chegar ao destino,
onde a bola se quebra e vocé pode
pegar a estrela,

Aqui ha dois planetas, compostos
por Pisus verdes gue somein e

nao voltam. Va ao bloco amarelo e
alcance o segunda planeta. Carra
pelas fileiras centrais e depois va
pelas laterais. Para pegar as notas
musicais pule no centro do planeta e
pegue mais uma estrela,

Comet Observatory

Assim gue voltar ao phservatdrio,
satisfaca a Luma com 400 Star Bits ao
lado da fonte para formar uma nova
galaxia.

Agarre-se no estilingue e siga até che-
Bdr a uma parte com estrelas azuis.
Prossiga ate o estilingue final. Basta
aponta-lo para mais uma estrela.
Siga para o caminho que se abriv no
observatdrio até chegar a Kitchen
{tozinha), selecione Beach Bow!
Galaxy no mapa,

Bowser’s Star
Reactor

Ao alcancar o palicio, pule pelas
bolas de fogo no caminhe, pegue o
cogumelo e quando Bowser comegar
A cuspir fogo, corra pelos pisos verdes
até o seu encontro.

Chefe: Bowser

Pule os raios. Quando ele comecar a
dar senfadas, faca com que ele caia
em uma das esferas azuis. Assim ele
queimard a cauda. Eie correrd, Va ao
sentido contrario. Quando ele o ver,
tentara correr. Dé o Spin para Bowser
rolar. Quanto vir em siua direcio,
aplique o Spin. Repita até derrotd-lo e
PEEAr mais uma estrela.




Sunken Treasure

Fale com o Coach (técnico). Ele dira
fue vocé necessita encontrar algumas
pecas no fundo do mar. Procure pelas
cinco Stars Chips. Elas estao: dentro
de duas bolhas, dentro de uma caixa,
dentro de uma concha e uma no canto
direito, praxima a uma cachoeira.
Formada a Star, vocé serd lancado
para a parte superior, Pegue a moeda
“?" & siga as notas musicais até um
botao azul. Use a sentada para formar
uma plataforma lateral, depois o Wall
limp e dé dois Spins na estrutura de
gelo para liberar a estrela.

Passing The Swin
Test

No arquipélago, fale com o tecnico.
Pule dentro da agua e procure por
um conjunto de pingliins que cairega
um casco dourado (Golden Shell).
Use o'spin para pega-o. Suba até a
superficie e leve o casco ate o técnico
para mais uma estrefa,

The Secret Undersea
Cavern

Dentro da dgua, procure Um casco
verde em uma drvore. Pegue-o para
surfar pelo aceano, 0 objetivo é en-
contrar Uma caverna secreta que esta
blagueada por uma pedra. Ela esta
localizada a esquerda. Jogue o Shell
na pedra para abrir caminho e siga
pela caverna. Dé o spin na caixa para
liberar o caminho e use a sentada

no hotao para aparecer uma estrela
eser lancado, Voce estard em um
ciclone. Siga pelas plataformas e corte
caminho pelos pisos verdes, No fim,
dé spin na estrutura e a estrela € sua.

Wall Jumping Up
Waterfalls

Entre na 22 missao, “Passing The
Swing Test” e localize o pingilim com
o casco dourado. Pegue-0 € agora va
ao lado direito da cachoeira onde ha
um bat. Use o casco dourado para
abri-lo e utilize a estrela para alcar o
segundn planeta. Caminhe pela ponte
e tome cuidado com o Cataquack,
fazendo com que ele te siga até ficar
emhaixo da moeda gigante, Pule para
alcar a moeda e pegar o Ice Mario.
Agora voce pode andar na aguae usar
cachoeiras como paredes enquanto
estiver nessa forma. Siga para a
cachoeira no centro da tela e use o
wall jump para subir em cima. Use a
estrela para chegar a uma fonte. Voce
deve fazer com que o Cataquack te
siga até debaixo da estrela. Pule em
St CAOECA € (18U a estrerd.
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Fast Foes on the
Cyclon Stone

Quando o cometa Fast Foes chega a
85sa galdxia @ hora de enfrentar os
obstaculos da 33 missao ainda mais
dificels. Quando chegar nas pedras
glratdrias, espere até poder entrar

_ G

nelas. Siga até chegar de novo na
estrutura. Bata nela com o spin
para pegar mais uma estrela.

Luigl and The Haunted Mansion
Use a estrela abaixo da nave de
Toad para chegar a0 outro planeta.
Na pedra a direita, ha uma Rainbow
Star escondida. Entre na mansao.
Bata na alavanca para um feixe de
liz parecer. Fique de costas para os
Boos te seguirem. Entre pela porta
aberta. Na proxima sala, utilize

as plataformas com flechas para
caminhar sobre os andares da sala.
Siga e dé uma sentada na rachadu-
ra, Para chegar a biblioteca, use as
estrelas e colete a Star Chips. Volte
asala anterior para chegar até a
outra mansao. Lse as estrelas azuis
para pegar a chave e abrir a porta.
Passe pelos Boos e pegue a moeda
gigante para aparecer o cogumelo
em forma de Boo. Colete para se
transformar em Boo Marlo. Agora &
possivel ficar invisivel chacoalhando
o Wiimote. Siga-ate chegar asala
onde Luigi se encontra. Passe pela
grade. Utilize a luz para voltar ao
normal. Fale com Luigi e ele |he
dara mais uma estrela.

A Very Spooky
Sprint

Siga pela Launch Star para o pro-
ximo planeta. Use as estrelas azuis
para chegar a porta da mansdo e
yoce serd lancado a outro planetoi-
de. Spooky the desafiard para uma
corrida. Ao avistar uma Launch Star,
use para cortar caminho. Depois
use as estrelas azuis. Suba para
ganhar a estrela.




Beware Of
Buldergeist

Use a estrela para chegar aos dois
planetas. Entre na mansao. Contra os
Boos pretos, utilize o Spin para agar-
rar sua lingua e quebrar as estatuas.
Destrua todas para abrir passagem

e chegar a uma estrela, Use-a para
chegar a outro planeta e utilize o
estilingue e as estrelas azuis para
subir a ladeira. Use os estilingues para
pegar as cinco Star Chips e formar
outra estrela, e para chegar 3 estrela
o planeta que possui uma esfera
rosa. Apenas de a volfa para usar
putra Launch Star. Va para o campo
de batalha,

Chefe: Buldergeist

Espere os hoos pretos aparecem, Use
0spin para pega-los. Gire em direcao
ao chefe para danifica-lo. Fazendo
isso frés vezes, ele vai lutar com as
maos. 0 segredo & correr em circulos
no campo de batalha. Espere os boos
negros para flanca-los nas maos e
depois no chefe central. Apés destrui-
lo, mais uma estrela é sua.

Matter Splatter
Mansion

Entre na missao “A Very Spooky
Sprint”. Da nave, siga para o outro
planeta e pegue a Rainbow Star, Ache

uma estrutura de pedra cilindrica.
Detone-a com o seu poder e use a
estrela para chegar a uma outra man-
sao. Viocé deve esperar as plataformas
aparecerem e entao passar sobre
elas. Pegue as moedas gigantes para
abrir novos caminhos, Pegue a chave
para abrir o caminho até aparecer
outra chave. Suba ao outro nivel. Pe-
gue a chave para abrir as portas. Na
34 porta da esquerda para a direfta,
pegue mais uma estrela,

Buldergeist
Daredevil Run

Vaocé enfrentara Buldergeist com
uma parte da energia. 0 esquema

& pmesmo do anterior, Use os boos
NEegros que aparecem até derrota-io.
Mais uma estrela surgira.

Essa galdxia & composta por um

enorme pantano no qual vocé deve
atravessa-lo como bolha. Siga a direita
da nave até encontrar um aparelho

que solta bolhas. Entre em uma delas.
O cursor servird como uma espécie de
aspirador, soltando o ar e controlando

a diregdo. Seu objetivo é recolher

as cinco Stars Chips ao redor desse
labirinto para formar a estrela. va ate
a estrela e voce serd lancado para a
28 parte da fase. Use o aparelho para
virar bolha e siga em direcao a um
tronco rotatorio, Com cuidade, entre,
espiere-o virar e va até uma pequena
ilha. Chacoalhe o Wiimote para sair
da bolha, dé uma sentada no botao
azul. Apds passar por um amontoado
de bombas espinhosas vocé pegara

a estrela,

The Secret of Buoy
Base

A maior parte da torre esta submersa
£ voce deve achar uma maneira de
atingir o topo. Mergulhe na dgua

e nade até a direcao de um cano
verde bloqueado por uma jaula. Logo
avistara os Torpedo Teds, no qual vocé
tem que atrai-lo até chegar a jaula

e destrui-la. Entre pelo cano e vocd
saira no opo da torre. Faca com que
um dos Bullets Bills 0 siga até a jaula
para liberar a estrela verde, No total,
existem trés desse tipo. Ao coletar

todas, serd habilitado o acesso a mais
trés galdxias que serdo destrinchadas
no final do guia.

The Floating Fortress

Mergulhe na piscina. Seu objetivo &
atrair um tos terpedos para afundar
a base e ter acesso a parte superior.
Com o peso liberada, volte a superficie
para escala-la. Suba ate encontrar

um interruptor verde no chio. Use

0 5pin em cima dele até encontrar
uma daquelas criaturas. Ao pular,
Mario fica um periodo no ar, Vasculhe
toda a area para capturar as cinco
Stars Chips. O Gltimo estard no topo
da torre. Ao pular em cima do robo,
surgira uma estrela azul para alcancar
o planeta superior. Pule nas ondas
magnéticas vermelhas até chegar ao
registro no centro do planeta. Use o
spin em cima para subir o nivel da
dgua e liberar mais uma estrela,

Sinking The Airships

Siga pela ponte a frente e na esquerda
do barco e entre no canhdo. Mire em
qualquer parte da pilastra. Aviste uma




plataforma com uma alavanca, Dé o
spin para fazé-la se mover, desvie ou
atire com Star Bits nas esferas gue
vierem até chegar ao autro lado com
um barco e uma estrela. logue-se nela
para chegar ao chefe.

Chefe: Bowser Jr.

Pise nas tartarugas. Colete os cascos
e atire na direao de Bowser Jr. Apas
oprimeiro ataque, ele lancara Bullets
Bills. Bata nas tartarugas, pegue seus
cascos e lance-0s na direcao dele. Tres
vezes 530 o suficiente para pegar mais
uma Grand Star.

0Os pingliins dirdo que ndo podem
mais usufruir a ilha, pois varios
Gringlss a ocuparam. Seu objetivo @
detonar as trés criaturas. Entre no
fmar e pegue um casco vermelho. Va
em direcdo dos bichos e jogue-o na
direghe ;jcies para destruf 105, Apos
derrotar os frés Gringiss, a estrela
esua.

Siga pelo caminho aberto pela Grand

¥ Star depois de derratar Bowser Jr. ate

chegar ao Bedroem (quarto). Selecio-
nec Gusty Garden Galasy.

»

- Bunnies in the Wind

Um coelho the dird para ir ao seu
esconderijo. Pegue uma das Hores e
prepare-se para planar no ar. Chacoa-
Ihe o Wiimote para precisar alcar voo.

Porém, vocé so podera faze-io ate
trés vezes, Use as flores para alcangar
o outro planeta. Siga€ use as flores
flutuantes. Depois sua missao sera
detonar as plantas piranhas para abrir
caminho um 20 outro até chegar a
um planetdide amarelado. Embaixo
dele use o caminho para chegar a um
planetdide com uma planta piranha
giganie. Espere o atague. Quando a
suia cabeca estiver vulneravel, atagque
com o spin para derrota-la e pule na
estrela para prosseguir e chegar a im
planetdice em forma de cubo. Esse &
oesconderijo dos coelhos. Fale com
um deles e comece a persegui-lo. 0
segredo @ sempre olhar o feixe de luz
em cima dele & dar a volta por trds
para pega-lo, Depois de agarra:lo,
mais uma estrela

s

Dirty Tricks Of Major
Burrows

Faca o mesmo esguema: use as
flores flutuantes. No segundo.
também pegue as flores, porém
preste atencao ao vento. Quando o
wiimote tremer, chacoalhe-o para
voar mais alto. Siga para a estrela a
fim de ser lancado a outro planetdi-
de, Detone mais trés esquilos para
aparecer a estrela e ser projetado
para uma outra area da fase. Siga
até chegar 3 uma maca gigantesca,
Use o botdo para percorrer um
enorme caminho até chegar a outro
planetoide. Use a outra estrela para
enfrentar a chefe.

Chefe: Major
Burrows

0 coelho esta em perigo. Dé uma
sentada no chio para vird-lo e use o
spin para ataca-lo. Quando perceber
que tem tempn para uma sentada, dé
uma e depais spin nele. Trés vezes e
miais uma estrela.

Gusty Garden
Gravity Scramble

Pegue a planta e siga 0 vento. Quando
o controle tremer, chacoalhe para subir
mais. 0 segundo planeta € ocupado
pelas plantas piranhas. Detone-as para
abrir um caminho para a moeda gi-
gante no planetdide acima. Acabe com
mais uma planta piranha para abrir um
caminho para uma estrela. Vocé chega-
ra a um local cheio de Chain Chomps.
Vocé deve pegar mais cinco Star Bits ao
redor das esferas coloridas. Dirfja-se a
estrela para ser langado a um planeta
cheio de postes. Suba por eles, &0
chegar no topo, pule para o proximo
até virar de ponta cabeca. Ache mais
uma estrela para ser lancado. Alterme

a gravidade com os spins. Suba pelas
caixas até chegar a estrela.

Major Burrow’s
Daredevil Run

Basta saber o momento certo de dar
asentada na hara certa e a estrela
estard em seu poder,

The Golden Chomp

Entre na 32 missao da galdxia e siga
até a parte onde pega as flores para
flutuar na plataforma com a moeda
*2* Ao matar a piranha planta surgira
um caminho para pega-fa. Suba para
0 proximo planetdide e va até a es-
trela. Siga para o proximo planetdide
@ va até o fundo. Quando detonar o
Chomp dourado, a estrela sera sua.

"
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The Freezy Peak of
Baron Brr

Chacoalhe o Wiimote para comegar a
patinar. Fale com o pingliim, depois
agarre-g para aparecer a esirela.
Pegue a moeda gigante parater o
poder de Ice Mario e siga paraas
plataformas que jorram agua. Suba
nelas e pule nas plataformas para
chegar ao chefe.

Chefe: Baron Brr

Siga paraa esguerda até achar um
buraco com uma lce Flower. Pegue-a e
dé o wall jump nas paredes paralelas
de frente para o chefe. Ao chegar, es-
pere-o atacar & logo depois dé o spin
para danificar seu coracao. Repita
mais duas vezes.

Freezeflame’s
Blistering Core

Deve-se coletar as cinco Stars Chips
para formar a estrela. Sigapara a
parte de fogo da galdxia e pegue a
moeda gigante para ter a Fire Flower.
Solte as holas de fogo para abrir a
grade. Acenda as duas lareiras para
as escadlas aparecerem. Suba e voceé
vera a Fire Flower dentro de uma
hotha. Pegue-a e acenda as tochas
laterais. Use o wall jump nas paredes,
passe pelas proximas plataformas e
mais uma vez pegue a flor. Dessa vez
mire de longe nas duas tochas que
guardama estrela.

Hot and Cold Collide

Ao cofmecar 4 missao, patine ate o
final do planetdide para avistar um
cristal com urma estrela. D& o spin
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para abrir a grade e siga para a parte
quéente, Com o poder de Fire Mario,
retorne a parte gelada da galdxia
onie havia duas larejras. Acenda-as
com as holas-de fogo £ siga pela
estrela. Seu objetivo & patinar peio

gelo e pele fogo como fce Mario. Logo
depois que comegar atrilha de foga,
tomece a patinar para enfim chegar a
Power Star.

Conquering The
Summit

Entre na 12 missio dafasee vireolce
Mario. Do lado esquerde voce verd
uma plataforma com uma estrela. Use
0 pule triplg para algar o nivel mais
alto e chegar ate ela. Vocé serd langa-
do & uma ilha de gelo. Quebre acristal
péra pegar a Fire Flower e pule pelas
plataformas até chegar ao proximo
local. A estrela o espera no topo.

Frosty Cosmic
Mario Race

Wrma corrida tom o Cosmic Mario o
aguarda, O percurso & parecido com
erceira estrela, 0 segredo & nido
ir muita velocidade. Se chegar em
19, mais uma estrela,

Soaring On the
Desert Winds

Pule sobre os redemoinhos para
passar por cima da areia movedica.
Vioe de um ao outre até entrar no
cano verde. Pule entre as plataformas
giratorias e na ladeira final corra da
pedra gizante. Lise 3 estrela para
chegar ao cano no teto. Use a estrela
paraser lancado a uma torre, Utilize

0s redemoimnhios parg alcar o aivel
mais alto. Vocé chegard a uma parie
M QUE € necessario usar o redemoi-
nho para entrar em um cubicule. Use
o'wall jump nas paredes. A estrelan
aguardara no alto.

Blasting Through
The Sand

Chegue ao tircuio central e Detone as
Tinco criaturas verdes com Spin até
aparecer outra gigante vermelha. Pule
€ Use 0 Spin na cabeca da criatura
para aparecer a Launch Sar e ignore
a Hungry Luma por 0ra. Va atéa

um pianetdide em forma de anel.
Viocé serd lancado para um pequeno
planeta. Siga pala areia até alcar um
outro planeta no qual voce deve co-
letar cinco Star Chips. Use as estrelas
azuis para alcar o novo planetoide aié
chegar ao cano. Use o cano laranja
para chegar a um plangéta em forma
de disco. Caminhe até um botdo azul.
Dé yma sentada para descer o nivel
das plataformas: Use oburaco parair
a0 outro fado e pegar 3 estrela.

Sunbaked Sand
Castle

Use a sentada emum botdolaranja
para surgir uma série de blocos e
plataformas. Use a estrela para algar
nova area. Pegue o casco da tartaruga
€ use 0 botao azul para comegar a
subir a torre. Sev objetiva é recalher
as tinco Star Chips enquanto ela sobe.
O segredo em algumas € 3 dowall
jump, um buraco no qual varios Dry
Bones estao na frente e a do balno
qual vocé pegoy o cascy para abri-a. -
A dltima Star Chips esta no topo da
torre, Vocé serd lancado para um
pequeno planetdde esférico, Chute

05 £Oc0s verdes em cima da planta
espinhosa para a estrela aparecer.
Voee vera duas estrefas langadoras.,
Use-as para chegar a uma drea com

uma torre. Desca até o nivel mais bai-

%o to tendrio e procure um cano para
entrar na torre,de ponta cabeca. Corra
para n3o ser esmagado pela aréia nas
paredes. No momento certo pule para
cada vez mais algar o nivel mais baixo

& Use o spin para guebrar as caixas no
caminho. No topo a estrelao aguarda,

Sand Blast Speed
Run

Vocé deve completar 3 missao
“Blasting Though the Sand™ am 4-20
0 segredio & pegar as Star Chips de
primeira, pois & a parte mais dificil
ta missao. Tome cuidado no disco
final a0 descer as estruturas para nao
cair na areia movedica, Em tempo a
estrela serd sua.

Treasure of The
Pyramid

Lembra da Hungry Luma na 24 missio
qQue ignoramos? Volte ate ela com

20 Star Bits que voce recolheu no
caminho do cendrio, Alimente-a ela
criar um novo planetdide, Vioe até
estrela. Ao chegar na pirdmide, entre
peloe cano. Dentra dela vocé deve
resgatar as cinco Silver Stars que vao
compor a estrela. O segredo & alternar
05 caminhos e abservar os moveis
verdes e vermelhos na parede da
piramide. Uma delas esta dentro de
um cristal. Apos conseguir as cinco, a
estrela verde se formara.

Bullet Bill On your
Back

Entre na missdo “Sunbaked Sand Cas-
tle” e cruze os planetdides até chegar
20 um planeta com formas conicas.
Espere a-areia abaixar, Pegue todas as
Notas musicais para uma nova estrela
SUrgir Use-a para ser lancado ao
planeta dos Bullets Bills no rleserto.

A estrela estard dentro de uma jaula.
D scu pbjetive € fazer com que uni
tlos Bullets Bills o siga para quebra-la.
A Jauld 56 aparece quando voce da
uma sentacia no botao laranja. Espere
um ie seguir, Corra para o botdo, dé
uma sentada até as jaulas subirem.
Corra para a jaula da estrela para que
o bichano exploda e entdo libere a
estrela para vocé,

Suha afé chegar em uma parte com
pedras. Ao chegar num nivel com
Mandibugs, pule e alce vio para outro
local. Na drea final vocé devera pular
sincronizado com as colméias de mel,
A estrela estard no fim,

Bowser’s Dark
Matter Reactor

Siga pelas plataformas até chegar
parte rosa da gravidade. Quandoa
gravidade estiver para cima, fique

-embaixo de uma parte da plataforma.

Quando estiver para o lado direfto,
fique no lado esquerde. Pegue o cogu-
melo vermelho e enfrente Bowser.

Chefe: Bowser

A luta serd semelhante a anterior,
porem a diferenca € que ele langard
mais raios elétricos. Pule deles e'espe-
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re pela sentada. Nas partes azuis, seu
raho queimard e entao use o spin duas
vezes, Repita mais duas vezes para der-
rota-lo e pegar mais uma Grand Star.
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Voltando ao observatdrio, abasteca
a Hungry Luma ao lado do Bedroom
corm 600 Star Bits para formar mais
umia galaxia.

Vocé deverd encontrar o casco doura-
do para abrir o bati. Mergulhe na dgua
até chegar a uma drea cheia de corais.
Nade para pegar cinco Star Chips e
formar a estrela. Use-a para seguir
para o topo da tela e pegue o casco
dourado. Agarranco-se nele, volte até
o inicio da fase, jogue 0 casco dourado
no bal e pegue a estrela,

No observatdrio,siga para o caminhe
que 3¢ obriu com a Grand Star ¢
entre na Engine Room. Selecione
Gold Leaf Galaxy.

Searching for Blue
Star Chips

A primeira estd a frente de sua posi-
cao inicial. Use o-wall jump para subir
a parede. A segunda estd no meio dos
tréss troncos. Volte e use o trapezio
para alcancar uma pequena estrela.
Use-a e vocd chegara a uma fonte.

Dé a cambalhota para alcanca-la. A
quarta esta atrds da cachoeira. Use o
spin para encontra-la. A dltima esta
acima de um botdo, Dé a sentada para
pega-la e siga para o proximo planeta;
nio qual vocé deve pegar o coelho.

Pise botdo para abaixar a plataforma.
Corra e pegue a estrela.

Cataquack To The
Skies

Ao voltar ao planeta principal, siga
pela esquerda até avistar uma cera

& um cataquack dentro. Pule para
aleancar & estrela 3 em cima. Pegue
0 Bee Mario e voe em direcao a mais
dois Cataguacks. Para joga-los acima
e use a abelha para voar alto. Use
mais uma vez a criatura e dé uma
sentada no botao vermelho. Siga até
a estrela, Seu objetivo @ fazer com
fue o Catantiack te siga até o simbolo
pelo planeta em forma de cubo. Pule
para chegar a um novo planetdide.
Faca mais umad vez um deles te seguir
eno final pule para alcangar a estrela
e chegar a umanova area, Pegue a
roupa cle abelha e entao faga o Cata-
quack te jogar perto de uma estrutura
parecida com um funil, Voe como
ahelha para chegar a estrela.

When It Rains, It
Pours

Pegue a roupa de abelha e procure
pela caverna. Pise nas nuvens em
forma de abelha. Pule nas flores
roxas ate usar o trapezio para chegar
a mais uma nuvem, Prossiga até
chegar a uma estrutura de madeira.
Chegue até a um botao de mola e

dé uma sentada para voar e usar o
trapézio. Alce vbo como Bee Mario
até uma estrutura cinza. Voce devera
stibir até chegar ao chefe.

Chefe: Bubble
Cannon

Vaate a cabeca do chefe. Dé uma
sentada. Volte ao inicio e dé uma
sentada no botdo larana para
aparecer novas plataformas. Ao
chegar em tima da sua cabine, de
uma sentada para danifica-lo. Repita
até derrota-lo.

The Bell on The Big
Tree

Volte a missao "Cataquak to the Skies”
& use s hichos para alCar uma grande
arvore. Circule a drvore até ver um
projetor de bothas. Entre em uma. Use

O CUrsOr para assoprar, e encoste no
sine, Isso fard aparecer um amontoa-
do de Star Bits ao redor das drvores.
Apds pegar todas, a estrela aparece.

Cosmic Mario Forest
Race

Hora de mais uma corrida cont o
Cosmic Mario. Segure o Ze 0 A,
Quando der a largada, solte para

ter vantagem. Siga para a direita e
pule pelos cubos, Nas estruturas de
madeira ha um local que ele utiliza
para cortar caminho. Use olong jump
Nesse espaco e siga ate a estrela.

Going After Guppy

Siga para onde Guppy esta. Ele de-
saffard vocé a passar por seus anéis.
Aceite o désatio, Quando ele comegar
a lancar os anéis, passe através deles.
Apds o oitavo aparecerd um casco
vermelho, Pegue para ir mais rapido.
No final, fale com Guppy e ele te dard

a estrela.
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Faster Thana
Speedding Penguin

ale com o pin

m rowp para iniciar a
rrida. Pegue a casco vermielho e use
05 aneis ao para ganhar velocidace.

Se vencer, mais uma estrela.

The Silver Stars Of
Sea Slide

Seu objetivo nesta missao € pegar as

£inco

elas prateadas para formar
a Power Star na fase. Vamos por

pares:

1- Depoisda itha inicial, pegue a
roupa de abelha e voe ate a flar. A0
ganhar velocidade, voe em direcao as
nuvens e pegue-a em cima dela,

2 - Perta do farol, ha uma Hungry
Lumia e um canhao. Use-o para voar
ateé a nave de Toad no espaco. Ao
chegar, use as estrelas azuis e pegue a
segunda estrela.

3 - Siga para o farol. Pegue o casco
vermelho da fartaruga na ponte de
mardeira. Siga para tras do farol para
achar um batl. Use o casco vermeine
para abri-lo e pegar mais uma estrela,
4 - Yolte para o inicio da fase, mas
antes pegue a Bee Suit e voe até a ar-
vore gigante, Suba as plataformas. Ao
dar a voita, a estrela estard no topo.

5 - Perto da arvore gigante hd uma
valvula verde. Use o spin para abrir
um caminho para o centro da galdxia.
Siga pelo caminho de dgua e suba

até o topo da estrutura oval, Pegue

a quinta estrela e volte ao inicio para

pegar a Power Star.

Hurry, He’s Hungry
Volte na missao anterior e siga para
a Hungry Luma. Abasteca-a com 40
Star Bits. Ela se transformara em um
novo planeta. Agora entre no canhdo
e mire no novo planeta. A tarefa @
pegar as notas musicas. Corra pelos
dois corredares contrais ¢ depois os
laterais. O buraco negro some e a
estrela &sua.

UnderWater Cosmic
Mario Race

Comece com um pula longo na

apua e nade até o casco vermelhn

e 05 aneis para ganhar velocidade.
Quandp chegar perto do farol, suba
as escadas. Chegando em primeiro, a
estrela é sua.

Caminhe até o trem e espere a
estrela. Use-a para ser lancado até o
proximo planeta. Siga pelo caminho
Tosa. Prossiga até chegar a uma area
na gual vocé deve usar o Spin para
tirar os parafusos no piso azul. Logo
abaixo ha uma valvula que estd em
tima de uma estrutura cinza. isso

fard aparecer uma Launch Star. Siga e
pegue 3 moeda gigante para aparecer

a mola. Aperte e segure 0 A para um
salto maior. Siga para os niveis mais
aitos. Subindo as plataformas vocé

chiegara a um prato. Use o spring e

a sentada no alto para entrar dentro
da garrafa. Use a estrela para chegar
ao praximo planeta. Vocé deve usar

0 piso verde para que a gravidade
ajude a subir até o cano. Entre para
sair do outro braco do robozao e siga
pelo caminha verde até o parafuso.
Tire-o com o spin e use a estrela que
surgiu ate chegar ao topo do robozao.
Vacé vera um amontoado de pedras.
Pule e use a sentada no alto. A estrela
surgira.

Mario Meets Mario

Siga para o trem e use'a estrela

do lado esguerdo. O seu ohjetivo e
formar a estrela com cinco Star Chips.
A primeira estd acima de um robd. A
segunda esta no cubo verde, o qual
VOCE tem atessn por um trampolim.
A terceira @ no mesmo local, 5o que
no cristal. A quarta esta na estrutura
cinza em cima de um parafusa azul.
Apos pega-la, de o spin para abaixar
n parafusn gigante e siga para a nova
area aberta, Pegue mais uma Star
Chip. Por ora, ignore a Hungry Luma
nesse planeta e siga para a estrela,
Mario serd lancado a uma ilha no
formato de um Mario pixelado. Sey
objetiva € pegar as dnco Silver Stars.
Use o pulo longo & na esquerda e
direita pegue duas estrelas. A direita
esta mais uma Silver Star e do lado
esquerdo mais duas, formando assim
a estreld no inicio,

Bouncing Down Cake
Lane

Vi pelo lado direlto do rem e use a
estrela para chegar-a um planetside
de guioseinas. Pegue a mola para
pular até o topo. Vaaté o holo de
laranja. Alcance a estrela, suba pelo
cone e pule pelos mastros ate chegar
na parte dos pirulitos. Siga até a




plataforma de gelo va ao topo, Entre
1o cano & mire a estrela para chegar
an planeta seguinte. Apague as velas
do bolo com pulo  spin, Nova luta.

espinhos. vocé deve pular rapido
entao esperar o momento certo de
correr. Apertando todas, mais uma
estrela.

1

Chefe: Cannon

Siga para a plataforma central e vire
adireita para pegar a mola. Pule em
cima de sua cabing e quando estivar
no alto, dé uma sentada, Trés vezes o
mecmo atague e a actrela surge.

The Flipswitch Chain

Entre na missao “Mario Meets Mario™
esiga até o planeta onde a Hungry
Luma pads 50 Star Bits. Alimente-a e
siga para o novo planeta. Seu objetivo
@ pisar nos pisos azuis e deixa-los
amarelas. Apds apertar os botdes, a
estrela aparece.

Ao desembarcar na nave de Toad,
pegue os Star Bits e use a estrala para
mergulhar no novo planeta. Va em di-
recao ao peixe esguelético. Chacoalhe
0 Wiimote para chegar a ele. Pegue o
Casco para ataca-lo. A estrela aparece
no oceano,

Fast Foes Of Toy
Time

Esse cometa deixa os aparelhes
mais rapidos. Quando a pedra der
avolta, pise nos botdes e espere
a parte sem concreto o atingir,

Na parte com a plataforma de

T e

Bowser Jr. Lava
Reactor

Chame a atencaa de um Bullet Bill
para quebfar a jaula que contém
aestrela e langa-lo a umenicho de-
plataformas verdes, Vocé deverd ser
rapico. Siga até chegar no chefe.
Chefe: King Kaliente
Sua nmissao é rebater a esfera verde,

Se ele rebater, force-0a fazer o
mﬁmo;:e acerta-o. Fuja de suas

Siga para o observatorio e ao lado

ifa Engine Room, ande uma Hungry
Luma pede 1000 Star Bits para formar
uma nova galaxia:

Ao chegar em um local onde €
possivel escolher as roupas, selecione
a de fantasma. Voe e nao passe pelos
feixes de luzes. No final, uma estrela
o lancara até uma plataforma espiral.
Chegue a uma plataforma mais perto
do circule branco. Pegue a estrela.
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Apds derrotar Bowser Jr. dois novos
raminhos se ahrirdo: Gate e Galaxy.
Siga para uma missao ha Gate Galaxy.

Purple Coins

Fale com a Luma-vermelha e ela lhe
dara um presente: a Red Star, que
permite voar ao pular e chacoalhar o
Wiimote. Pegue as moedas roxas do
céu. Desca e dircunde o palacio, onde
hva mais a serem coletadas. Pegando
a5 100 moedas, a estrela & sua.

Saia do.Gate e uma Hungry Luma apa-

recera, Alimente-a.com 1200 Star Bits
para entrar em uma nova galaxia.
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Wcéchegatim ¢ima de uma ca-
beca erwm:edecaveﬁ‘a. Entre pelo

desaﬁara para uma nwa corﬂﬂa‘. Se
vocé chegar em primeiro a estrela
SEra sud.

Dirija-se ao topo do observatér:n
para entrar em Garden. Escolha
Deep Dark Galaxy.

The Underground
Ghost Ship

Siga para o canhap. Atire na estrela
Rainbow no caminho do planeta.
Retorne ao-canhdo e mire no planeta
atrds do cogueiro. No planeta, dé um
spin no parafuso para pegar a Fire
Flower. Use a estrela para descer. Com
bolas de fogo, acenda as tochas para
abrir a passagem. Siga pela caverna
e mergulhe, Desga ate o fundo, onde
uma flecha de Star Bits mostrara o
caminhao, Acione a alavanca com um
spin. Violta & superficie. Chegue ao
navio fantasma e enfrente o chefe,

Chefe: Kamella

Quando notar uma energia verde

na vara, prepare-se para dar o spin
naenergia e pegar o casco. Atire na
bruxa. Depois ela subird para a parte
de cima do baito. Suba pelo mastro
dn lado direito. detone os magikoopas
om0 5pin; Repita o esquema e pegue
aestrela.

TS




Bubble Blastoff

Escape das bolhas e com o pulo triplo,
vd ate a cabine. Dé trés sentadas para
tird-lo dai. Aponte para o planeta mar-
rom com a Rainbow Star, Pegue a Fire
Flower e repita o esquema de voltar
a0 chao e acender as duas tochas
para prosseguir. Pegue a Ice Flower.
Pule nas plataformas que jorram
agua, siga até chegar no mastro, pule
nas plataformas flutuantes até chegar
nas estrelas lancadoras. Salte nelas e
chacoalhe o Wiimote para ir mais alto.
Suba pelo mastro e use a botha para ir
a0 planeta. Circule o planetoide e pro-
cure mais um projetor de bolhas para
ser langado ac (ltimo planeta. Seu
abjetivo serd dar sentadas guando a
melancia estiver abaixo de voce, Apds
trés investidas o planeta se abrird
para revelar a estrela.

Boo in a Box

Selecione a primeira missao e faca

o mesmo esquema. Mergulhe ate

0 fundo do lago e pegue um casco ver:
de. Jogue-o em um pedago de navio
para aparecer uma estrela. Siga para
chegar a uma caixa com um Boo. Use
as flechas para orientar a gravidade
até chegar na parede azul. Detone o
cristal que rompe o feixe de luz. Atraia
o Boo e pegue a estrela.

Dreadnought
Colossal Cannons

Siga em direcao as plataformas
verdes. Quando chegar numa tipo
parafuso, pise nela para o lado es-
querdo. Corra na direcao do encaixe,
Pise nos quadrilateros azuis para tor-
né-los amarelos. Passe por mais duas
plataformas de parafuses gigantes,
pule na estrela e voce serd lancao a
uma engrme fortaleza de canos. Na
hora em que a plataforma virar, use
a gravidade a seu favor. No final, pule
no robd roxo e pegue a estrela.

Guppy And The
Underground Lake

Siga pelo local das missoes anteriores,
onde a grade ficava fechada. Mer-
gulhe e fale com Guppy, Mais uma

vez ele o desafiard para passar pelos
0ito aneis. Pegue o casco verde no
caminho para ir mais rapido.

Daredevil Run to
the Ghost Ship

Cuidado com os ataques dos Magi-
koopas. Derrote os dois para depois
atacar Kamella.

Infiltrating the
Dreadnought

Suba ate chegar a um robd vermelho
£om a Launch Star. Pule e yise a estre-
. Derrote os trés inimigos com spins
& pulos e o cano sera liberado, Entre e
quando chegar a uma drea amarela,
use o wall jump para alcar a estrela

e ser lancado a um novo satélite. No
cubg verde, guie o Bullet Bill atéa val-
vula para subir o nivel da dgua. Use a
estrela para ser langado para cima. No
fim do caminho a estrela lhe aguarda.

#

@

Revenge of The
Topman Tribe

Siga para debaixn do planetdide

e pule na estrela. Siga para outro
planetoide ao redor do cubo metalico.
Com a ajuda do robd verde, pule e
alcance as Star Chips para formar as
estrelas azuis e chegar a estrela e ser

lancado em um tipo de canhdo. Pegue

o cogumelo vermelho e siga pelas
estrelas azuis. No final ha uma estrela
que o lancard a uma plataforma. Use
o long jump e prepare-se para lutar.

Chefe: Topmaniac
Suba as plataformas até chegar ao
tampo de batalha. Pule e quando
estiver atordoado, use o spin em dire-
a0 ao dircuito vermelho, que agora e
movel. Trés vezes bastan.

Dreadnought Ammo

Depot

Selecione a missao anterior e, em vez
de usar a estrela no planetoide, use
ocano verde para chegar a uma area
que necessita ser limpada com bom-

bas. O segredo é langar as bombas

nos pontos amarelos no chao, exceto
a do centro, que destruira cinco lixos

S@ ok jogar no meio das duas luzes
amarelas de uma so vez. Em menos
de 30 segundos a estrela é sua.

$ur04

Topman Tribe Speed
Run
Voce deve completar a missao om

5eis minutos. Derrote Topmaniac ea
estrela serd sua.

Sinking Lava Spire

Nz hora de pular para a outra
plataforma, use o long jump. Dé

uma sentada no botio para descer

a plataforma. Use o wall jump ate
alar duas estrelas: uma na beira do
precipicio 8 a outra perto do vulcao.
Pegue as Star Bits no caminho.

Aa chegar nos planetdides, use as
estrelas azuis para continuar, No fim,
use a estrela. Ao redor do planetdide,
detone os inimigos de fogo, recolha as
Star Chips para formar a estrela. Vocé
estard no inicio da montanha central,
Pule as plataformas para chegar ao
topo da montanha. Use o wall jump e
tlé sentadas nos botdes cinzas. Suba
até chegar a estrela que esta presa no
cristal. D€ o spin para libera-la.
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Through The Meteor
Storm

Vocé notara um par de lareiras no
fim da estrutura. Faga com que
as criaturas de fogo o sigam e as
acendam; Use a estréla para che
ao planetoide. D€ a volta para ndo
ser esmagado e siga ate a estrela.
Recolha as cinco Star Chips para
formar wma nova estrela, Voce
r21.-u ard a um planeta em forma de
2la que o lancara paraa
proxima area esta dentro de uma
jaula. Atraia um Bullet Bill para
quebrar a jaula até chegar 3 dftima
area, Caminhe pelo meio para che-
gar ao final sem problemas.

i3 q,ﬁi.id
- & e ':"

rela. Use-a e

gar em outra. Chacoa ‘he o WI'l‘\O”-‘

o Chete

Chefe: Fierv Dino
Piranha

A criatura ago :
sud cauda fica invulnerdy
alguns momentos. Dé a volta no
sentido anti-hordrio e, quando o
rabo estiver vulnerdvel, dé o spin
para danifica-lo, Apos o segundo
mgeedidTomecara a soltar fogo
£ correr mais rapido. Espere pela
oportunidade de acerta-la e enfim
derrota-la.

PERVIATITER
s DIFATITE R
GATAXY

e

Burning Tide coelho. Procure ¢ outro pars ele

Selecione a primeira missao da desvendar um casco verde. V3 até
fase. "Sinking Lava Spire”. Siga até 0 o bat em uma das extremidades do
conjunto de esferas no qual se utiliza planeta e ache o segundo coelho. 0
as estrelas azuis. Abasteca a Hungry tercein estard escondido em um dos
Luma com 80 Star Bits para ela buraces de neve. Apis capturar 0s
formar um novo planeta. Capture as trés, aestreladsua.
Silver Stars espalhadas pelo planatol- No ohsenvaterio, va para onde estio
de para ter a Grand Star. trés lumas verdes. Voce agora sera
lancado a um planetdide que da

2550 3 Mais 18s galaxias com mais
trés estrelas. Vamos 3 elas esuas
respectivas galdxias:

D8 a volta e pegue g casco verde.
Atire no bau para utilizar a estrela.
Ao pousar n ro planetdide, o5
coethos vao desafia-lo. Vioré tem 150 "
segundos para captura-los. Use o “*

Lava Spire Daredevil
Run

pis0s azuis. Llﬂ'a comporta abrn
£om a Fire Flower. Pegue-aes

0 @ pegar a primeira estrela
M apenas uma parte da

vida. Va com cal

para subir conforme as plal
sao criadas. Vocé chegara ao Ultimo
ponto da galaxia, no qual o taminho

@ criado aos poucos. Use o fado
esquerdo, pois nele ndo ha grandes
obstaculos. Ignore o Magikoopa e pule
para a estreia,

No observatario ao lada do Jardim,
estd uma Hungry Lumea pedindo 1600
Star Bits. Alimente-a para Surgir uma
nova galavia.
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GAFAXY,

Seu objetivo & reunir cinco Star Chips
para formar a estrela e ser langado &
outra plataforma. Vamaos a elas:

1 - Cano superior: assopre a bolha
com o cursor e fique atento aos
circuitos verdes no caminbo: No fim,
use a estrefa para voltar.

2 - Cano superior esquerdo: assopre
do lado correto ate as plataformas se
abrirem para poder passar.

3 - Cano inferior esquerto: nesse
caminho, vace deve seguir as moedas.
Quandao houver inimigos nos dois
extremos das telas, mantenha a bolha
no meio do caminho até a peca:

4 - Cano Inferior direito: observe bem

05 movimentos até chegar a eutra £

estrela.
3 - Cano superior direito: chegue na
peca. Use a estrela pra retornar,

Use a estrela para chegar na segunda
parte da fase. Voch terd que guiar a
bolha: No fim do caminho 3 estrela
0espera.

Nessa Comda mantenha a velocidade

fias retas. Apds completar o trajeto o
tecnico lhe da a estrela.

i

Vocé deve caminhar em ¢ima da
esfera, LOgo o comego, vire devagar
o Wiimote para a esquerda e siga

adiante, Quando a pedra impedir seu
caminho, use o pulo para quebra-la,
Na parte final com uma plataforma
rotatdria, escape dos Bombs Ombs e
pegue a estrela,

Ap voltar ao observatorio fale com Ro-
salina e diga gue vocé quer enfrentar
Bowser no centro do Universo. E hora
da batalha final.

The Fate of the
universe

Fique atento as iluminacbes nas
paredes, Elas mudarao a gravidade.
Caminhe até chegar a drea de lava.
Na parte de gelo, patine com cuidatio.
No deserta, desvie do fogo. Agora

as plataformas serdo criadas pouco

4 pouco. Espere até que se formem
para poder executar o wall jump. Mais
a frente preste atencéo nas flechas
que mudam a gravidade, Depois

voCE chegara a ultima drea. Quando
avistar um cano gigantesco, espere o
Bullet Bill maior ser lancado. Pule as
plataformas vertdes e use a estrela,
Bowser Jr. o atacard. Vire a direita,
pegue o cogumelo e prepare-se para
a batatha fipal.

Chefe: Bowser 1°
planetéide

0 segredo da batalha & esperar
Bowser enstrar em uma pedra. Esperar
rolar para ¢ima de voce, Quando

ele pisar no chio, pule das esferas
alétricas. Quanda eles rolar, dé ym
Spin em seu rosto para atordad-lo,
Bowser rolard planeta abaixo, Dé
mais tois spins para enfim causar
dano. Depois de algumas ofensivas, o
planeta muda,

Chefe: Bowser 2°
planetoide
Bowser cometara a soltar fogo pela

boca. Quande ele rolar como taseo
pra cima de vocg, desvie com o pulo

longo. Quande ele estiver normal e
voce perto de uma das plantas espi-
nhosas, dé o spin nelas para acertar
Bowser e entao atordoa-lo. Mais uma
vez ele comegara a rolar. Atague-o
com spin. Mais dois ataques certos e
0s dois vdo para o reator.

moedas roxas para ganhar as 15
restantes. Assim como na missao do
Gate Galaxy, e so recolher as moedas
nas respectivas galdxias.

As galdxias com os respectivos come-
135 roNos sao:

Good Egg Galaxy

Huoney Hive Galaxy

Space Junk Galaxy - por tempo
Battlerock Galaxy

Beach Bow Galaxy

Ghostly Galaxy - por tempo
Gusty Gardem Galaxy - por tempo
Freeze flame Galaxy

Dusty Dune Galaxy

Cold Laaf Galaky - por tempo
Sea Slide Galaxy

Toy Time Galaxy - por tempo
Deep Dark Galaxy
Dreadnought Gafaxy

Melty Malten Galaxy

Chefe Final: Bowser
Reactor

Fspere ele dar pisbes para soltar as
bolas de fogo. Quando comecar a dar
a sentada, atraia para que ele caia nas
esferas azuis e queimar a cauda. Dé a
volta no sentido anti-horario e atague
com 0 spin no rabo incandescente. D&
mais spins até danificd-lo. Aproueite

o fato de o reator ser transparente
para avistar Bowsey. Com mais dois
ataques.ele vai pro espaco.

Apdis conseguir as 120 estrelas, lute
novamernite com Bowser, Depois de
derrota-lo, vocé vera o final secreto

e podera jogar com Luigi! O jogo ndo
s6 fica mais dificl, pois ele desliza
bem mais que Mario. como da outra
dindmica. E o que acontece se vocé
completar o jogo com 120 estrelas? Af
€ hiora de sair e olhar para as estrelas
cadentes no céu. G

Bowser cai ladeira abaixo, deixando

a tltima Grand Star em seu caminho.
Mario & pega e voa junto coma
Princesa pelo espacao. inconformada,
Bowser lamenta por mais um de seus
planos fracassarem. Um terremoto
comeca e Luma se despede de Mario.
Comecam a nascer novas estrelas que
vao virar galaias. Curta os creditos e
o betissima final do jogo.

Até esse momento, voce devera
estar com 105 estrelas. Faitam 15
para completar as 120. Apas derrotar
Bowser, um novo Comela surge em
diversas galdxias: o Purple Comet,
que exige que voce pegue 100

A nova aventura galdctica do Mario
& digna de palmas e merece fazer
parte da sua colecao. Se vocé
ainda nde comprou, aproveite para
visitar a MisterBros Games e adqui-
rir o seuswww.misterbros.con

MisterBros
ES

WIS T AR oM
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fe COMEAT L0G

fifli

Todos os Reviews trazem
uma nota tnica, de 0 a 10,
& um comentario sobre

o jogo analisado. Além
disso, cada game recebe
de seu analista mais cinco
notas individuais (que nao
influenciam a nota final)

para os seguintes critérios:

« GRAFICOS: visual,
efeitos de luz e sombra,
cores e movimentacao
dos personagens.

+ JOGABILIDADE: resposta
do controle aos comandos,
facilidade de controlar os

angulos de visdo e cdmera.

Nosso critério de avaliacdo

*SOM: trilha sonora,
sonoplastia, dublagem e
efeitos especiais.

* DIVERSAQ: andlise de
todo o conjunto da obra
€ prazer que o game
proporciona ao jogador.

+ REPLAY: vontade de
jogar novamente; se
0 game enjoa de cara
ou é viciante.

As medalhas Nintendo
World indicam games
realmente bons, que
vocé precisa ter em sua
colecao. Pode confiar!

Jogos lancados nos EUA e distribuidos oficialmente no Brasil.
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NINTENDO FLASH

Super Mario Galaxy ndo existiria se antes viesse Super Mario 64, disponivel tanto no
Virtual Console do Wii quanto no DS. Foi esse jogo revoluciondrio que deu origem a
todos os games de aventura 3D.

SUPER MARIO
GALAXY

“Uma aventura 3D do Mario ndo era lan-
cada ha muito tempo e pedi a ele [Shigeru
Miyamoto] que fizesse um game que
pudesse representar o Wii". Super Mario
Galaxy & justamente o que o presidente da
Nintendo, Satoru Iwata, queria: um jogo com
a cara do Wii. 0 nome ndo poderia ser mais
apropriado: Galaxy. Galaxia lembra universo,
universal, que abrange todas as coisas. Qu
seja, SMG faz por merecer a proposta do
videogame branco da Nintendo em atrair
jogadores, ex-jogadores e nio-jogadores. £
acessivel para qualquer um.

Isso fica notdrio na jogabilidade com a curva
de aprendizado praticamente nula. £ pegar o

Wii Remote e o Nunchuk e jogar. 0s comandos

530 baseados em Super Mario 64, que eram
e sempre foram perfeitos. Agora ha um

cursor em formato de estrela, que serve para

disparar os pequenos fragmentos Star Bits
nos inimigos com o Wii Remote - balancando
o controller vocé também ataca com o pulo
giratorio. No Co-Star Mode dd até para um
segundo individuo atirar, seja ele gamer ou
ndo, enquanto outro guia Mario. Heranga de
Super Mario Bros. 3, o encanador pode vestir
roupas diferentes, como abelha e fantasma,

que concedem diferentes habilidades, tal qual

oo, so que elas sao usadas por tempeo limi-
tado ou em situagdes especificas das fases.

Por vezes a cimera é traigoeira, mas ela atra-

“Jogadores casuais podem pegar as 60 estrelas sem
muitas dificuldades e os hardcore se sentirdo mais
desafiados em coletar todas as 120 - perceba de novo a
abrangéncia - para conquistar um merecido prémio. E
depois vocé vai querer jogar tudo mais uma vez.”

palha em raras oportunidades.

Além da jogabilidade, a estrutura de jogo

& baseada em SMé64: é necessdrio passar

por reiteradas vezes na mesma galaxia, que
representam cada fase, em busca das famige-
radas estrelas - e para cada procura hd uma
novidade. logadores casuais podem pegar as
60 sem muitas dificuldades e os hardcore se
sentirdo mais desafiados em coletar todas as
120 - perceba de novo a abrangéncia - para
conquistar um merecido prémio. E depois
vocé vai querer jogar tudo mais uma vez.

0s estagios esféricos representam a grande
novidade: Mario consegue andar em globos
e viajar entre os planetoides, nem que ele
aparea de cabeca para baixo, Além desses
pequenas mundos, SMG reserva niveis con-
vencionais no estilo de SM64 e Sunshine, com
aadicdo de nostalgicas passagens 20 a New
Super Mario Bros., em que as forgas gravita-
cionais se alternam entre os pontos cardeais.
Diversidade é a palavra de ordem: as tema-
ticas das galdxias sao bastante variadas, dos
desertos aos vulces, das praias as cavernas.
Em cada fase vocé verd como o Wii tema
capacidade de exibir belos graficos com
cenarios apresentando tons de cores fortes

e vibrantes coma raras vezes se viu na breve
vida do console - isso a 60 quadros por segun-
do. Ao prestar atencdo no fundo do cendrio,
podera observar as galdxias que havia pas-
sado em um plano borrado para simular a
imensa distancia que separa os locais.
Se vocé ficou chateado que The Legend of
Zelda: Twilight Princess ndo trazia musicas
orquestradas durante a aventura, saiba gue
0 Mesmo ndo aconteceu em SMG. Em uma
iniciativa inedita na serie, 28 faixas foram
gravadas por um conjunto sinfénico, a Mario
Galaxy Orchestra, conferindo um ar grandioso
a5 viagens espaciais, Desta vez, Koji Kondo,
genial compositor da série assinou apenas
quatro novas - o restante das inéditas ficou
a cargo de Mahito Yokota -, sendo que ha
muitas melodias dos jogos anteriores, princi-
palmente de Mario 3.
S0 rares 05 jogos que atraem jogadores
casuais e hardcore na mesma propor¢ao.
Além de cumprir esse feito, SMG reinventa
as aventuras 3D com aimplementacdo das
superficies esféricas. Miyamoto-san, vocé
conseguiu (de novo): Super Mario Galaxy sera
para sempre o Mario do Wii.

— ALEXEI BARROS

NA EuroPA. SERA QUE 0 SiLvio SANTOS
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Battalion Wars Il marca a estréia de disputas online nos jogos de guerrae es_trate’gia da .
Nintendo. Ano que vem ganhara a companhia de Advance Wars: Days of Ruin, gue 1evara 0s
combates pela Internet ao Nintendo DS - incluindo chat com voze download de mapas ineditos.

FOLLOW
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ainda melhor: aponte e atire!

A SEGUNDA GUERRA DA NINTENDO
CONQUISTA O MUNDO

GrAFicos: 8,0
Som: 7,5
JoGagiLiDADE: 7,5
Diversio: 8,0
RepLay: 8,5
Nora: 8,0

Puatarorma: Wil
PrODUCAD: NINTENDO
DESEMVOLVIMENTO:
Kuju

Genero: Agio /
EsTRATEGIA

NUMERG DE JOGADORES:
142

BATTALION WARS 2

0s jogos de estratégia da Intelligent
Systems datam desde o fim da década
de 80, quando saiu Famicom Wars no
Japdo. De |a pra ca, a série gerou filhotes,
ja crescidinhos hoje, caso de Fire Emblem,
Advance Wars e Battalion Wars. Este Ulti-
mo, produzido pela softhouse britdnica
Kuju, difere dos irmaos, sendo um jogo de
acdo e estratégia 3D em tempo real, ao
passo que os outros sao todos bidimen-
sionais em combates por turno. Battalion
Wars estreou no GameCube em 2005,
conquistando apreco dos fas. Todavia,
apesar de controles afiados, graficos
belos e bom-humor, o jogo transparecia
potencial desperdicado. Poucas missdes,
auséncia de controles de unidades navais
e, principalmente, falta de um multiplayer.
N&o tardou para que a Big N corrigisse
este erro numa seqiéncia para Wii, com a
sugestiva sigla BWil.

A histdria inicia centenas de anos atras,
expondo o desfecho do confronto entre o
Solar Empire e a maligna Iron Legion. O
embate tem fim por conta de uma arma de
alto poder de destruicdo que é escondida
para evitar mais desastres. De volta para
o0 presente, este segredo retorna, servindo
como estopim para um novo conflito que

envolve as nagdes jd citadas e tambem

as outras trés do primeiro BW - Western
Frontier, Tundran Territories e Xylvania - e
0s estreantes de Anglo Isles.

0 extenso modo campanha coloca o
jogador no controle de todos estes exér-
citos, incluindo o flashback, que serve
como tutorial.

Quem se alistou no jogo original, ndo
sentird tanta diferenga na jogabilidade
mesmo com a adigao do Wii Remote. De
fato, ele torna o controle das unidades
mais agil e intuitivo, visto que basta ape-
nas apontar na tela para seleciona-las.
Com oanalogico do Nunchuk controla-se
a unidade desejada. Balangar ele permite
pular ou esquivar - o que ndo propicia la
muita precisdo - e o D-Pad do Wiimote
serve para dar ordens a unidades especifi-
cas. Continua presente tambeém o sistema
de mira automatica que facilita imensa-
mente a agao.

"As inovagBes nos controles acabam por
reforcar ainda mais a premissa do game,
que & proporcionar uma experiéncia de
estratégia em tempo real com a pers-
pectiva de quem esta dentro do campo

de batalha". Sentimento este que ganha
ainda mais forga com a adicdo de unidades
das mais diversas.

Agora contamos com veiculos maritimos,

a exemplo de navios e fragatas. Foram-se
o0s soldados de reconhecimento, entra
em cena uma veloz maquina munida de
metralhadora. Por fim, bases variadas que
fornecem vantagens em batalha, tal qual a
chegada de reforcos.
Contudo, mesmo apos finalizar o modo
Campaign de um jogador (que abre gale-
rias de artwork e unidades como extras),
ha muito o que se fazer em BWil. O game
utiliza a Nintendo Wi-Fi Connection para
guerras online em trés modos distintos
para até duas pessoas: Skirmish, que é um
deathmatch bésico; Assault, no qual um
jogador tem de se invadir a base adversa-
rio e Co-op, em que os soldados virtuais
unem forgas para vencer o inimigo. Pena
que o limite para jogadores seja minimo
ja que a diversdo é extrema e infindavel,
tudao apoiado por uma rede estavel que
dificilmente da lags ou quedas de cone-
xA0. No campo gréfico, poucas melhorias
(alids, algo que estd se tornando de praxe
em novas versoes de jogos de GC para
Wii). 0 mais perceptivel &€ um aumento na
amplitude dos ambientes. Vale o mesmo
para o departamento 50n0ro, 0 que nao é
ruim, pois significa que se mantém aqui as
dublagens canastronas e bem-humoradas
do BW original.

— CLAuDIO PRANDONI

SE ANIMA E LANCA POR AQUI? >YASUHIRO WADA, CRIADOR DE HARVEST MOON, DISSE QUE QUER FAZER ALGO PARECIDO COM SPORE
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Trials and Tribulations pode até ser o tiltimo Ace Attorney com Phoenix Wright como pro-
tagonista, mas ndo sairemos dos tribunais tdo cedo. No comego do ano que vem chega ao

mercado ocidental Apollo Justice, o quarto game da série, e a produtora Minae Matsukawa

ja confirmou que o quinto capitulo ja esta em producdo.

DE VOLTA AO TRIBUNAL DE JUSTICA

PHOENIX WRIGHT:
TRIALS AND
TRIBULATIONS

Do anonimato a fama em apenas trés
capitulos, o advogado de defesa chega

como o5 jd conhecidos, Mesmo reutili-
zando os graficos do Gyakuten Saiban 3
original de GBA (nome japonés do game).
Duas reminiscéncias do antecessor, Justice
for All: as Psyche-Locks, que indicam quan-
do alguém estd escondendo um segredo e

Como ndo poderia deixar de ser, as histo-
rias sao intrigantes e prendem do inicio ao
fim, como um bom livro. Um excelente des-
fecho para a trilogia Wright gue pavimenta
0 caminho para as surpresas que virdo em
Apollo Justice: Ace Attorney, quarto game

Graricos: 7,5
Som: 8,5
JoGaBiLDADE: 8,0
Diversho: 9,5
Repiay: 5,0
NoTa: 8,5

a terceira incursdo no DS - Gltima como
protagonista - para salvar o pescogo

de mais clientes e resolver assuntos
inacabados. Esse clima de desfecho que
caracteriza Trials and Tribulations ja é
evidente no primeiro caso: um flashback
que coloca o jogador no controle de Mia,
tutora de Phoenix Wright, entdo uma
jovem advogada gue tem como missao
inocentar o proprio Phoenix, que aqui
ainda é um rapaz ingénuo.

0 sistema de jogo ndo mudou nem um
pixel: nas fases de investigacao vasculhe
0s cenarios para encontrar pistas e con-
Verse com pessoas para obter informa-
¢des; na hora do julgamento utilize tudo

0 que vocé conseguiu para minar as argu-
mentos da promotoria e revelar a contun-
dente verdade. Personagens dos games
passados aparecem aos montes, equilibra-
dos em boa dose com figuras inéditas que
ostentam tanta criatividade e bom-humor

SERIE ANTIGA, JOGO NOVO

a auséncia de um caso exclusivo para DS, a da série e o primeiro desenvolvido especifi-
exemplo do fantastico Rise from the Ashes, camente para o DS.
do primeiro Phoenix Wright adaptado para i

0 pequenoc console. Mas isso é o de menos,

— CLaupio Pranponi

PLatarorma: DS
PrRODUCAD: CAPCOM
DESENVOLVIMENTO:
Carcom

GENERD: ADVENTURE
MNUMERD DE JoGADORES: 1

MEGA MAN zZX
ADVENT

Parece que foi ontem o dia em que a
Capcom apresentou ao mundo o jogo de
um robé azul cuja missdo era destruir os

te - a dupla principal utiliza o Model A.
Uma mudanca interessante aqui - mas
que pode fazer os mais saudosistas
torcerem o nariz - € que ao derrotar
um chefe, em vez de usar um de seus
ataques, a dupla pode se transformar
nele e usufruir de todos os movimentos

formato anime em momentos impor-
tantes da jornada, personagens com
voz (recurso bem explorado em alguns
jogos recentes para o portatil), suporte
para partidas multiplayer e mudangas
que o aproximam de Metroid (os esta-
gios iniciais sdo interligados entre si e

Graricos: 7,5

Som: 7,0
JocagIuDADE: 8,0
Diversao: 7,0

planos do Dr. Willy. De 13 para cd, muitas
aventuras foram apresentadas, sempre

0 save é feito ao utilizar capsulas). 0
aniversdrio € da série, mas o presente é

gracas ao sistema de Biometal, que
permite copiar o DNA de cada um des-

com a qualidade esperada pelos fas da ses adversarios, incluindo os Guardians.  teu. Sendo assim, Mega Man ZX Advent REPLAY: 6,0
série - ta, ok, a grande maioria pelo Além disso, Advent apresenta graficos torna-se indicado para os amantes de Nora: 8,0
menos. Para fechar o ano em que Mega ricos em detalhes, algumas cenas no jogos de acdo e indispensavel para os BiaiiFaiia:
Man completa 20 anos (sim, Mega estd fas da série. NiNTENDO DS

mais velho), a produtora lanca Mega
Man ZX Advent.

ProoucAo: Capcom
DESENVOLVIMENTO: INTI

0 protagonista se parece com o

A historia e ambientada alguns anos ge_waau; Acio =
apos Mega Man ZX e mostra 0s protago- 1:”*;”-'0 DE JOGADORES:

nistas Ashe e Grey (cada um com enre-
do e caracteristicas préprias) na luta
contra os Mavericks e os novos Mega
Man Zero Guardian. Cada um desses
possui um Model (a armadura que lhes
confere habilidades exclusivas) diferen-

“Advent € Mega Man no melhor estilo 2D. Quem acha que jogos desse tipo estdo
com os dias contados esta muito enganado. E que venham outros”.

>YAMAOKA, MEMBRO DA EQUIPE DE PRODUCAO DE SILENT HiLL, DIz QUE NAO HA PLANOS PARA O LANCAMENTO DE UM GAME DA
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Foi uma das melhores festas envolvendo a turma do bigodudo, e trouxe 0 modo Duel,
em que vocé e seus adversarios marcam as casas do tabuleiro que acabam servindo de
armadilhas mais tarde. Os 70 minigames divertem ainda hoje no Nintendo 64, e espera-
mos que nao demore muito para o jogo aparecer no Virtual Console.

PEGADINHA DO BOWSER! RA!!!

GraFicos: 8,0
Som: 8,0
JoaaBiLDADE: 7,5
Diversao: 7,5
Repuay: 8,0
Mora: 7,5

PuataForma: NINTENDO
DS

PropucAo: NINTENDO
DESENVOLVIMENTO:
Nintenoo / Hupson
GENERO: PARTY / Purzie
NGUMEROD DE JOGADORES:
144

MARIO PARTY DS

Pela primeira vez temos um Mario Party
para o DS, mas ndo ha tantos motivos
para comemoragao, COmo Se esperava.
Sem lancamentos no mundo dos portateis
desde a versao para Gameboy Advance, a
seérie, gue vinha decaindo no gosto popu-
lar pela falta de novidades, ndo teve a
salvagdo pela nova “casa”, mas ao menos
nao foi do nivel de alguns fiascos do passa-
do - como no Advance ou no Wii. Uma das
novidades & uma historia. Sim, Mario Party
com um enredo! No lugar das competicdes
s0 por competir, como no passado, desta
vez Mario e sua turma (num total de 8
personagens selecionaveis), foram pegos
para variar - em uma armadilha do
vildo Bowser. Tudo comega guando Mario
avista cristais caindo do céu, numa noite,
e consegue pegar um. No dia seguinte,
recebe, junto de seus amigos, convites
de Bowser chamando-os para um jantar
em seu castelo, a fim de pedir desculpas
por todas que ja aprontou. Chegando I3, o
grandalhdo os engana e os prende, e além
de roubar o cristal de Mario, que revela
ser um Star Crystal, ele utiliza magia para
miniaturizar os herdis, para que nao o
importunem na caga aos cristais. A dimi-
nuta trupe, enxotada, ndo vé outra saida

além de coletar todos cristais e vencer seu
rival megalomaniaco, 56 que todos querem
ser os herdis, ganhar todo o mérito, entao
comeca mais uma serie de competigoes.
Aidéia é interessante, ainda mais que

a pequenez dos personagens adiciona
oportunidades divertidas, com cenarios
divertidos e competigbes como surf de
sabonete, por exemplo, mas diversos
elementos desequilibrastes do passado
continuam, mesmo de cara nova. Para
comegar, os rivais nos modos para um
jogador sdo artificiais demais. Claro que &
pedir um pouco demais a perfei¢ao, mas
em alguns casos 0s personagens chegam a
ser simplesmente burros. 1sso é pior ainda
em alguns minigames com jogabilidades
sofriveis, ou simplesmente chatos, mesmo
com as possibilidades de controle exclu-
sivas ao console, Temos pérolas, sim, mas
alguns nem deveriam ter sido adicionados.
A duracdo das partidas tambem é sofrivel
para o DS, tradicionalmente de partidas
mais rapidas - quando o jogo se estende
demais, ndo ha bateria (ou paciéncia) que

agiiente os 10 turnos. Outro lado é Bowser,
metendo sua cabecorra nas partidas. r
tradicional ter a intervengdo do vildo nas
partidas da série, mas se antes isso ja
desequilibrava terrivelmente um jogo, no
DS ¢ ainda mais grave.
Como boa parte dos jogadores ndo tem
amigos com DS, ha um grande foco no
modo para um jogador, o gue explicaa
existéncia da histdria. Assim, temos enre-
dos diferentes para cada um dos oito, alem
da possibilidade de destravar novos jogos,
prémios e outros. Mesmo assim, a tradicao
do multiplayer ndo poderia ser abando-
nada, e como os desenvolvedores nao
querem ser linchadas pelos fas mais fervo-
rosos, temos o sistema de Download Play,
onde guatro jogadores podem curtir uma
partida com s6 um cartucho. E uma pena,
mas ndo é desta vez que teremos Mario
online, ja que o game ndo conta com parti-
das Wi-Fi. Essa festa poderia ter sido muito
mais divertida, mas se tiver uma turma
grande para curtir, vale a pena tentar.

— Roorico Ormiz

“A duracdo das partidas também é sofrivel para o DS,

tradicionalmente de partidas mais rapidas - quando o

jogo se estende demais, ndo ha bateria (ou paciéncia)
que agiiente 0s 10 turnos.”

PARA WII. >JEFF GERSTMANN, EDITOR DO WEBSITE GAMESPOT, FOI DEMITIDO POR FAZER UM REVIEW “HONESTO” DE UM JOGO DA
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E NESTA PARTE
QUE VOCE

VAl PARA

UM LUGAR
MELHOR.

Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.

Onde um cogumelo especial faz voceé ficar gigante.
Onde os canos de teleporte transportam vocé

para lugares melhores, e Mario e Luigi

podem se enfrentar

no modo multiplayer.

Este € o novo Super Mario.

Isso s6 acontece

no Nintendo DS.

£ 2006 Nintendo. TM, &

NINTENDEDS
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PLATAFORMA:

MNintenoo DS

PRODUCAD: SQUARE ENIX
DESENVOLVIMENTD:

Trink & FeeL inc.
Ginero: RPG estRATEGICO
NGMERD DE JOGADORES: 1

FINAL FANTASY XIi:
REVENANT WINGS

0 Nintendo DS vem se revelando mais

do gue um portatil abastecido apenas
por spin-offs. E um console que recebe
jogos originais e continuagtes das séries
principais, a exemplo de Zelda: Phantom
Hourglass. Melhor, e contemplado com
seqiiéncias que independem da origem dos
antecessores, sendo a plataforma da Big N
ou ndo. Esse é o caso de Final Fantasy X1l
Revenant Wings, que prolonga a aventura
de Vaan de FFXIl do PlayStation 2. RW

€ parte do projeto Ivalice Alliance, gue
também abrange FF Tactics A2: Grimoire
of the Rift (DS}, FF Tactics: The War of the
Lions (PSP) e FFXII International Zodiac
Job System (PS2). Todos sao ambientados
no vasto mundo de Ivalice engenhado por
Yasumi Matsuno, gue deixou a Square
Enix em 2005. Mesmo sem o seu inventor,
a gigante dos RPGs se empenha em dar
continuidade a criacao dele. Para isso,
RW contou com a diregdo de Motomu
Toriyama (cumpre a mesma fungao em
FFX-2 & FFXIIN), e a producao de Eisuke
Yokohama e Yasuhito Watanabe (co-
produtor de FFIII DS).

A trama se desenrola um ano apas FFXIL O
protagonista Vaan se associa com Penelo,
£ posteriormente com outros conheci-

dos como Balthier e Fran, em busca de

FFIIl é um 6timo remake em 3D do antigo jogo do Famicom. Ja terminou? Se ainda nao, acabe logo
porgue em breve chega também a releitura de FFIV.

novas aventuras pelos céus de Ivalice. 0
proximo destino é o continente flutuante de
Lemurés, gue mantém em seus dominios
um cristal magico.

0 jogo ndo e um RPG puro como o prede-
cessor, mas um RPG com elementos de
estratégia. Levando em conta que FFXII
apresentava combates em tempo real, nada
mais natural que RW tivesse toques do
género Real-Time Strategy. Os comandos
sao realizados por meio da stylus: com um
toque em cima do personagem, € possivel
selecionar o destino dele, bastando clicar
no lugar desejado. Se encontrar um inimigo
pelo caminho, automaticamente o enfren-
tard. Também da para adiantar o confronto
tocando na cabeca do rival. Pressionando

e arrastando a caneta abre-se uma janela
para conduzir os aventureiros de uma sé
vez. RW é dividido em missdes, sendo que o
objetivo é guiar a tropa de personagens em
mapas fechados (a representacao aparece
na tela de cima) cumprindo uma determi-
nada condicao. Por exemplo, alcancar certo
local, porém com certos individuos vivos.

A cada missdo o sistema se mostra mais
profundo - heranga das obras de Matsuna.
Nas arenas de combate vocé encontrara

0s Espers Gates, gue permitirao conjurar
0s Espers (os monstros de invocagdo) para
fortalecer a sua equipe. As unidades da sua
tropa, sejam Espers ou personagens nor-
mais, sdo divididas em trés tipos - Melee,

Ranged e Flying -, com vantagens e fraque-
zas no estilo pedra-papel-tesoura. RW tam-
bém conta com os Gambits de FFXII, mas
de uma maneira muito mais simplificada,
bastando escolher mégicas ou habilidades
aos lideres dos grupos para eles desferirem
automaticamente. Apesar de tudo, ha
incomodos. A cdmera ndo pode ser rotacio-
nada. Por vezes parte do time fica atras de
pilastras sem gue vocé fique sabendo. Além
disso, em muitas ocasides a quantidade de
unidades na tela e gigantesca, o que torna
dificil escolhé-las individualmente,
A parte grafica é um deleite. Os sprites
detalhados dos personagens atravessam
edificactes suntuosas, com uma arquite-
tura vistosa e elaborada. Para completar,
a narrativa é permeada por diversas cenas
em CG gue provavelmente nunca son-
haria em ver em um game portatil. Nessas
cutscenes, nota-se o estilo visual cartuni-
zado que o designer Ryoma Ito imprimiu
aos personagens, que eram ilustrados por
Akihiko Yoshida no original. Ja a trilha é
baseada nas excelentes misicas de FFXIL
A adaptacdo foi feita com pericia. Dado o
tratamento que a Square Enix vem conce-
dendo ao Nintendo DS, ndo é totalmente
impossivel imaginar um capitulo original da
saga principal no futuro para o console de
bolso. Quem sabe? Com Dragon Quest pelo
menos ja vai acontecer isso.

— ALexEl Barros

Usisort. E moLe? >Wii FIT ACABOU DE SAIR NO JAPAO, E JA £ UM RECORDISTA DE VENDAS: EM POUCOS DIAS O GAME VENDEU 254




tocar € legal.

oy gyrarweopeey (11

O maligno exército Blaat Hole retornou e, desta vez, vocé precisaré das
duas telas para acompanhar a guerra que se move em duas frentes de

batalha. O comando estd em suas maos: guie suas fropas por terra, mar e
ar e combata em duas telas para impedlr uma devastadora invasdo.
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A versdo do primeiro Rayman para DS e GBA eram jogos de aventura em 2D. Desta vez a

tradicao foi deixada de lado: RRR 2 no DS (nada de Game Boy) é também uma colecdo de
joguinhos pirados. S6 faltou uma opcao para conectar a edicdo grande do Wii.
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VIAJANDO NO SUBMARINO AMARELO...

RAYMAN RAVING
RABBIDS 2

0s famosos coelhos insanos de RRR
estdo de volta. Viajando em um subma-
rino amarelo eles buscam dessa vez um
objetivo ainda maior: invadir o Mundo
inteiro. £ sao nesses momentos que
acontecem os minigames do jogo. Vocé
deve ir escolhendo e “viajando™ para
cada um dos guatro continentes do
mundo e depois para os Tropicos. Em
cada um deles existem diversos mini-
games diferentes, que podem ser joga-
dos tanto individualmente como em
conjunto com outros amigos. Diferente
do primeiro game da série, em RRR2
vocé pode comparar o seu score com
outras pessoas do mundo inteiro pela
conexdo com a internet. O game te
oferece vdrias modalidades, entre elas
estdo as opgoes de escolher qualquer
um dos minigames ja jogados para se
divertir novamente; Customizacao de
roupas para cada personagem jogdvel;
E até mesmo uma opcao em que vocé
pode criar o seu préprio roteiro de
viagem, dando o nome para esse rotei-

“Rayman Raving
Rabbids 2 continua com
seu conceito insano, tra-

zendo novos e diverti-
dos minigames espalha-
dos por cada continente
do Mundo.”

ro e selecionando quais minigames
que vocé quer que sejam dispaniveis.
Dessa vez os minigames de “tiro” em
primeira pessoa estdo separados em
outra categoria, diferente do primeiro
RRR em que ficavam todos juntos.
Outro grande destaque & gue nessa
categoria de jogo, 0s cenarios ao fundo
foram programados com imagens
reais. Enquanto os neurdticos coelhos
continuam surgindo em 30, esperando
que vocé os acerte com tiros de desen-
tupidores de pia. Quanto a dificuldade,
0 jogo deixa a desejar. Chega a ser ridi-
culo a facilidade para conseguir passar
de cada fase.

= MaTHEUs PiTiLLo

KIT DE MAGICA QUE CABE NO BOLSO

MASTER OF
ILLUSION

0 mais novo feitico da Nintendo
chama-se Master of llusion, um
jogo de magicas que oferece mais

de 20 truques diferentes para vocé
aprender, (através de tutoriais pre-
sentes em forma de quadrinhos e
artworks) e depois apresentar para
o seu publico. Um baralho de verdade
acompanha o jogo, gue ensina alguns
segredos que sd o jogador entende,
observando os tutoriais que vao se
passando pelas telas do DS. Existem
trés modalidades de jogo: Solo Magic
- em que o proprie computador faz as
magicas para vocé ver e se impressio-
nar; Magic Show - em que vocé apren-
de e depois apresenta as magicas para
0 seu publico e Magic Training - uma
segliéncia de minigames com a funcao
de treinar as suas habilidades. Quando
vocé inicia o jogo pela primeira vez,
deve configurar o reldgio interno do
DS, marcando as horas e a data exata.
Tudo isso pelo fato de gue para vocé

“Com uma jogabilidade na medida certa e design
aceitavel para a proposta do jogo, vocé podera
fazer quase tudo...”

poder liberar e conhecer todos os
trugues, vocé precisa de um nimero
certo de Magic Points. Porém, vocé so
consegue uma quantidade limite de
MP por dia, fazendo com que o joga-
dor volte a jogar nos préximos dias,
para poder treinar e conhecer todas as
magicas. Se tratando de diversdo em
grupo, Master of lllusion pode chamar
muito a ateng¢do dos jogadores. Com
uma jogabilidade na medida certa e
design aceitdvel para a proposta do
jogo, vocé podera fazer quase tudo,
menaos tirar um coelho de dentro da
sua tela de toque.

- MaTHEUs PimiLio

Eutarnbﬂnsafawmmm =
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E 0 game imita o filme. Por exemplo, a primeira missao solo de Wesker no episodio do
primeiro Resident Evil cita o computador Red Queen e os laboratdrios do episodio final sao
idénticos aos vistos nas peliculas - incluindo até o famigerado corredor com raios laser.

DE VOLTA AOS TRILHOS...

RESIDENT EVIL:
THE UMBRELLA
CHRONICLES

0 GameCube usufruiu de uma das melhores
parcerias que a Nintendo ja fez. Em acordo
com a Capcom, 0 console roxo ganhou o
lendario remake do primeiro Resident Evil,
adaptagbes do segundo e terceiro e o inédito
RE Zero. Claro, RE 4 tambem seria exclusivo e
acabou saindo para um zilhdo de outras pla-
taformas. Mas isso € historia para outro dia.
Fés da Big N ficaram tristes com o andncio de
que a guinta aventura de matar zumbis (ou
algo parecido) sairia apenas para Xbox 360 e
PlayStation 3. Porém, quase como um pedido
de desculpas, a Capcom produziu Resident
Evil: The Umbrella Chronicles. Exclusivo para
Wii, 0 game utiliza fungdes tnicas do console
e expande a mitologia da série, amarrando
pontas soltas e esclarecendo pontos obscu-
ros. RE: UC & um shooter on-rail, jogo de tiro
em 12 pessoa com pistola de uz e rotas pré-
determinadas. Os maiores representantes do
estilo sio as séries Virtua Cop e Time Crisis.
Atualmente, o Wii tem recebido varios jogos
no estilo por conta do Wii Zapper, acessorio
em forma de pistola no qual se encaixa o
Wiimote. Link’s Crossbow Training e Ghost
Squad sdo algumas opgoes.

Ainda assim, Umbrella Chronicles € o game

do género com experiéncia mais divertida

e elaborada no branquinho. Sao 22 fases,
entre principais e secretas, gue englobam os
episodios de Zero ao 3 e também um enredo
totalmente inédito, ambientado um ano antes
de RE 4 e com ligacdes ao entrecho dele.

Nas missdes principais & possivel jogar em
multiplayer cooperativo com outro colega. A
dupla divide a mesma barra de energia. o gue
gera um grande senso de trabalho em equipe
e adiciona, de maneira inteligente, mais ten-
50 d jogatina.

0s controles sdo simples: mova a mira com

0 Wii Remote, atire com o gatilho Be use 0

A para coletar itens, realizar acoes e utilizar
afaca e granadas. O direcional serve para
trocar de arma. Com o Nunchuk acoplado as
mudangas sdo policas - a principal serventia é
que o analdgico pode ser usado para olhar um
pouco ao redor.

A acao é frenética e envolvente. Conforme

se progride nas tramas, a quantidade de
zumbis e monstrengos se multiplica na tela

e fica mais dificil lidar, exigindo precisao e
inteligéncia para usar explosivos e armas
mais potentes. 0 armamento, alias, e velho
de guerra para os fas de RE: pistolas, metra-
Ihadoras, shotguns, a magnum e lancadores
de foguetes.

Apesar de envolvente, o jogo é repetitivo,

o que pode frustrar alguns. Nao ha puzzles
para variar o ritmo, combates com chefes sao

o ] l‘JQlJENLSES'I.&MUSJDﬂANDD

“Dialogos de filmes B batem cartdo em todas as
animacdes e as musicas sdo na grande maioria
rocks agitados e empolgantes...”

simples e as cutscenes sao insipidas. Quase
imperceptiveis.
0 visual divide opinides tambem.
Praticamente tudo é reaproveitado dos
remakes para GC. Ou seja, modelos e cendrios
sa0 bem elaborados e detalhados. Ainda
assim, estao aquém dos padroes atuals, prin
cipalmente no que se refere aos efeitos lumi-
nosos. Calafrios de nojo - ndo de medo - vao
percorrer sua espinha ao ver o ridiculo brilho
da lanterna no episadio de RE 3. Super Mario
Galaxy e Metroid Prime 3: Corruption estao al
para dar exemplo do poder do Wii.
Incontestavel, porém, o desencontro total
que é a parte sonora. Didlogos de filmes B
batem cartdo em todas as animagies e as
milsicas sdo na grande maioria rocks agitados
e empolgantes que soam totalmente desloca-
dos perante o clima de suspense gerado por
Resident Evil. Mas, verdade seja dita, no meio
da agdo estes detalhes passam batidos.
0 que importa é que o primeiro RE exclusivo
do Wii oferece uma sdlida experiéncia - single
ou multiplayer - capaz de aticar a curiosidade
de qualquer fa da franquia. Além de boas 10
horas para vencer todas as missoes, a quanti-
dade de arquivos e itens secretos para coletar
& tamanha que Umbrella Chronicles vai
assombrar seu Wii durante um bom tempo.
— CLAwDI0 PRANDON)

GrAFICOS: 8,0
Som: 6,0
JoGasILIDADE: 8,5
Diversao: 9,0
Repiay: 8,5
Nora: 8,5

PLatarorma: Wil
PropucAo: Captom
DESENVOLYIMENTO:
CAPCOM

Genero: Tivo / Horror
MNUMERD DE JOGADORES:
142

PROVIDENCIOU A TROCA IMEDIATA PARA FELICIDADE DOS JOGADORES. > UM Papal NOEL MUITO SAFADO RESOLVEU VENDER SUA
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Gréricos: 7,5
Som: 8,5
JoGasiupane: 9,0
Diversao: 9,0
RepLay: 9,0
Noia: 8,5

PLATAFORMA:

Nintenoo DS
Prooucho: Konami
DESENVOLVIMENTO:
WarForD TECHNOLOGIES
GENERO: ACAD /
AVENTURA

MUOMERD DE JOGADORES:
142

Por 800 Wii Points no Virtual Console do Wii, vocé pode comprovar como o antecessor Contra
I11: The Alien Wars, originalmente lancado para Super NES, era dificilimo e espetacular.

CONTRA 4

Fato: atualmente, os jogos estdo
muito faceis. Compreensivel até. Cada
Vez mais se tem menos tempo para
jogar e, conseqientemente, menos
paciéncia para vocé passar daquela
fase desgragada apos, no minimo, 20
tentativas. Mas antigamente era assim.
Sempre ha quem sinta falta de games
que divertiam por serem desafiantes.
Para ir contra a maré da maioria dos
titulos recentes e a favor dos joga-
dores hardcore, eis o novo capitulo da
série da Konami, Contra 4, que é uma
merecida comemoragdo dos 20 anos
da franquia. -

Curiosamente, dessas duas décadas,
nos ultimos 15 anos a saga viveu
afastada das plataformas Nintendo,
passando até por dtimos momentos
(Contra: Hard Corps do Mega Drive) e
por sofriveis (Contra: Legacy of War do
PlayStation). Apesar de tanto tempo
distante da Big N, o DS foi uma escolha
ideal para a celebracdo do aniversario,
afinal o apogeu de Contra ocorreu

no NES e SNES e também o portatil é
abrigo perfeito para jogos de plata-
forma 2D.

Contra 4 & uma ode aos tempos do 8

e 16-bits: € uma seqiiéncia direta de

Contra 111: The Alien Wars. A trama se
passa dois anos depois desse capitulo,
com guatro personagens a disposigdo:
Bill Rizer, Lance Bean, além de Mad
Dog e Scorpion, gue nada mais sdo

do que os nomes dos outros dois na
versao americana do Contra original
para NES. Alids, o cendrio & o mesmo
desse titulo: Galuga Island, que € asso-
lada pelo ataque do vildo de Operation
C (Game Boy), Black Viper.

A fase inicial ndo podia ser outra:
Jungle, exatamente a selva do primeiro
da série - até a introdugao da musica
igual. Estagios em progressao lateral,
vertical e até niveis com a visao supe-
rior de Super C (NES). O inteligente
sistema de upgrades é inspirado em
Contra I11: se vocé destréi em um dos
objetos voadores despenca do céu um
item para aumentar o poder de fogo
da sua arma, sendo que é possivel
combinar dois diferentes para resultar
em um outro, melhorando ainda mais
a performance dos disparos. A dificul-
dade, mesmo em trés niveis diferentes
¢ aquela cabeluda de sempre. Se

algueém tocar em vocé, perde uma vida.
Porem, Contra 4 nao se sustenta apenas

no passado e nas referéncias. Agora
ha um grappling hook no estilo Bionic
Commando que permite se dependurar

em determinados lugares, conferindo
uma variagdo a jogabilidade. Alem
disso, a acdo invade as duas telas. Qu
seja, os chefdes, que ja eram gigantes-
cos, ficaram maiores. E também tem o
multiplayer para até duas pessoas joga-
rem com apenas um cartucho.
somado a tudo, os extras. Na secao
Museum, vocé pode ver capas
(americanas, européias e japonesas),
imagens, informacdes e outras curio-
sidades de todos os jogos da série.
Fora isso, Contra e Super C originais
do NES sao habilitdveis, bem como
cinco personagens (entre eles Sheena
de Hard Corps e Lucia de Contra:
Shattered Soldier do PlayStation 2),
duas histdrias em quadrinhos digitais
de Atsushi Tsijumoto e entrevista com
o designer Nobuya Nakazato. Enfim,
Contra 4 e um presente da velha guar-
da para aos persistentes aficionados
que nao desistem nunca.

— ALEXEl BARROS

“Contra 4 é uma ode
aos tempos do 8 e 16-
bits: é uma seqiiéncia
direta de Contra lll: The
Alien Wars.”

PRESENCA (E UM Wir) POR USS 10 MiL DOLARES NO EBAY. VOCE PAGARIA? >MARTIAL ARTs: CAPOEIRA PROMETE COLOCAR O JOGO
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Largada! Mario & Sonic at the Olympic Games € apenas o primeiro de muitos games basea-
dos nas Olimpiadas da China. O proprio crossover entre 0s ex-rivais sai para DS em fevereiro;
a Konami lancara para o portdtil uma nova versao de International Track & Field e a Segaja
anunciou que produzira um jogo mais serio inspirado no mega evento esportivo.

MARIO & SONIC
AT THE OLYMPIC
GAMES

0 impossivel aconteceu. Pela primeira vez
temos oficialmente Super Mario e Sonic the
Hedgehog juntos num jogo de videogame.
Ok. Nao é aquele jogo fantastico de acdo no
qual a dupla tem de recuperar as 120 esme-
raldas douradas e salvar a princesa das gar-
ras do terrivel Dr. Bowsernik. Mas td valen-
do. Os dois estrelam o primeiro game oficial
das Olimpiadas de 2008, que acontecerd na
cidade chinesa de Beijing. Colocam fim aos
rumores sobre um game com os herdis que
circulam desde 2001, guando a Sega deixou
de produzir hardware. Yuji Naka e Shigeru
Miyamoto conversaram sobre o assunto,
mas ndo houve acerto. A semente para o
atual titulo foi plantada em 2006, quando

a Sega adquiriu licenga de produgao dos
games oficiais das proximas Olimpiadas.
Inicialmente, apenas Sonic e trupe disputa-
riam o ouro, mas eis que a casa do ourico
fez o convite a Big N... que aceitou!

No total sdo 16 atletas, oito da galera do
Super Mario (Mario, Luigi, Peach, Daisy,
Yoshi, Wario, Waluigi e Bowser) e oito do
time Sonic (Sonic, Tails, Knuckles, Amy,
Shadow, Blaze, Dr. Eggman e o jacaré
Vector, do esquecido Knuckles Chaotix de

<& REVIEWS <<

0 QUE NOS ES

32X). Nenhum deles te agrada? Tudo bem, &
possivel colocar a simpatia dos seus Miis na
batalha pele ouro olimpico tambem.

Eles competem num total de 21 modalida-
des. Classicos, a exemplo dos 100 metros
rasos e natagao, contrastam com esportes
menos difundidos, tal qual esgrima e remo.
Completam a festa trés eventos chamados
Dream Match, nos quais 0s cenarios reme-
tem aos universos dos herdis e ha até pode-
res especiais do naipe de Mario Kart (ou
voce achou mesmo que seria um jogo de
esporte com o bigoddo sem power-ups?).
0s controles sdo utilizados de diversas
maneiras. As vezes basta chacoalhar
para correr, nadar ou rebater bolinhas de
pingue-pongue, Combinagdes de botdes
podem se traduzir em arremessos de
martelo, piruetas atléticas e tiros com
arco-e-flecha (alids, disparadamente o
melhor minigame).

Quase todos usam a combinagao Wii
Remote + Nunchuk, mas grande parte per-
mite ter em maos s6 o remoto, facilitando
as disputas multiplayer em até quatro
pessoas, ja que nem todos precisam da
extensao para se divertir.

Tanta diversidade gera um aspecto negati-
vo. Enguanto algumas disputas sdo simples
o bastante para atrair até a galera casual
do Wii Sports, cutras oferecem complexida-
de elevada, como ocorre no Salto Triplo. O

resultado & uma jogabilidade esquizofréni-
ca que pode tanto espantar o publico casual
como frustrar o gamer hardcore. Nao fosse
pelo charme de Mario e Sonic, a incursao
dales nas Olimpiadas poderia passar batida
e ficar marcada como “mais um jogo espor-
tivo de destruir controle”. Nem mesmo 0s
graficos, sons e extras compensam.
0 jogo ndo é feio. Todos 0s personagens
sao bem modelados, com diversos gua-
dros animagdes e formas arredondadas.
Contudo, as texturas sao paupeérrimas,
falha gue se aplica também aos cendrios
que ainda por cima sdo muito insossos.
Falta vida, festa e animacao. Estamos
falando de dois personagens cldssicos
COM universos riquissimos. Nao custava
explorar mais elementos das séries. A
trilha sonora padece do mesmo mal:
musicas genéricas sem a menor referéncia
as faixas memoraveis que adoramos. O
maior esforco neste sentido é na galeria
com curiosidades sobre as Olimpiadas
na qual mini-games bobinhos habilitam
composigdes como o tema de SMB e Green
Hill Zone. Legal, mas é pouco. Quase me
esqueco da parte online, mas tenho uma
boa justificativa: ela é infima. Limita-se a
exibir rankings de pontuagoes de jogadores
pelo mundo todo, permitindo a vocé com-
parar resultados.

— CLaupio PRANDONI

GrAFICos: 7,0
Som: 6,0
JoGagiLDADE: 7,5
Diversao: 8,0
RepLaY: 8,0
Nota: 7,0

PLATAFORMA: WiI
PropucAD: NINTENDD
DESENVOLVIMENTO: SONIC
Team

GEnERD: ESPORTE
NUMERO DE JOGADORES:
144

—
BRONE

world
—

¥

QUE MISTURA DANCA E LUTA NA TELA DO SEU DS EM BREVE. >0 NOVO JOGO DOS CACA-FANTASMAS, QUE SAI EM 2008, TERA UMA
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Gréficos: 7,0
Som: 7,5
Josasiuoape: 7,0
Diversao: 7,5
RepLay: 8,5
Nota: 7,5

PLATAFORMA:

Nintenpo DS
PRODUCAD: SQUARE ENIX
DESENVOLVIMENTOD:
Square Enix

Genero: RPG /
EstraTEGIA

NGMERO DE JOGADORES:
1a2

o

=

HOMENAGEM A UM CLASSICO DA ESTRATEGIA

FRONT MISSION

Final Fantasy, Dragon Quest e Kingdom
Hearts reinam supremos no pantedo de
RPGs da Square Enix. Poucos se lembram
da série estratégica Front Mission, que
envolve disputas politico-militares em
cenarios urbanos e combates entre robds
gigantes, chamados Wanzers. Boa parcela
da culpa e da propria Square Enix, que até
hoje s6 havia lancado versdes ocidentais
de Front Mission 3 e 4 - as outras sairam
apenas no Japdo.

Parte da mancada é corrigida nesta
versdo para DS do game original da fran-
quia. Lancado para Super Famicom em
1995, teve releituras para o Wonderswan
(obscuro portatil da Bandai criado por
Gunpei Yokoi, pai do Game Boy, veja sd) e
PSone, nos anos de 2002 e 2003, respec-
tivamente. Cada uma trouxe extras e mel-
horias as quais todas foram incorporadas no
portatil de duas telas, assim como um leque
de atrativos exclusivos do pequening.

0 intrincado sistema de jogo permanece
inalterado. Os combates lembram muito
Final Fantasy Tactics: o campo se divide
em quadrantes, como um tabuleiro de
xadrez, pelos quais os robds se movi-
mentam. Cada tipo de terreno confere
pros e contras as unidades e o alcance e
pfritn dns ataques variam em funcao das
armas equipadas e o proprio ambiente,

A introdugao de uma segunda tela torna
tudo mais pratico e agiliza as disputas; ou
agilizaria ja que ha um inexplicavel loading
na transicdo entre mapa e cenas de luta.
Apesar de manter os sprites do Super
Famicom, o visual é agraddvel e repleto de
detalhes, principalmente nos combates,
em gue & possivel discernir as partes
equipadas nos Wanzers. Impossivel deixar
de prestar homenagem a fantastica arte
de Yoshitaka Amano que, assim como nos
episodios de 1 a 6 de Final Fantasy, exerce
em Front Mission o cargo de character
design, esbanjando um estilo exotico,
dramatico e contundente.

Fora das batalhas a aventura se resume a
transitar por cidades do mapa, navegando
por menus para comprar itens, obter infor-
macoes e lutar na Arena para faturar uma
grana extra. Uma pena que os comandos
aparecem em letras muito pequenas o que
acaba dificultando o uso da tela de togue.
£ mais prético usar o direcional e botdes,
mas também mais lento.

Faceis de descrever em poucas linhas, as
batalhas e visitas as cidades se traduzem
em muitos minutos de jogo, visto gue o
ritmo € lento e as mindcias numerosas. &
mais simples das lutas da histéria princi-
pal leva no minimo guinze minutos para
acabar, mesmo com a dificuldade em nivel
moderado. Nas lojas de equipamentos o
tempo & investido na compra e configu-

ragao de armas e outras partes para 0s
varios Wanzers de seu grupo.
0 enredo difere bastante dos RPGs tradi-
cionais por ser ambientado numa versao
futurista do mundo real, em vez de um
universo medieval de fantasia. Front
Mission mostra o embate entre as orga-
nizagBes militares OCU e USN, que brigam
pelo dominio da ficticia ilha Huffman,
situada proxima a costa do México.
A histdria principal mostra o envolvim-
ento do soldado Royd Clive, da OCU, na
segunda grande guerra que acontece no
peqgueno continente. Repleta de revira-
voltas, a trama possui narrativas paralelas
que sao complementadas nos episddios
posteriores de Front Mission. 0 bacana
e que a Square Enix reforcou os lagos ja
existentes, introduzindo novos dialogos,
personagens e até missoes a fim de exal-
tar tais referéncias. 0 mesmo vale para
o0 segundo entrecho disponivel, no qual
acompanhamos a mesma guerra pelo
lado da USN.
Além disso, ha dezenas de itens inédi-
tos e outros oriundos de episodios
diversos da franquia - alguns habili-
taveis apenas numa segunda ou ter-
ceira jogada pela aventura - que fazem
desta incursdo a versao definitiva do
Front Mission original.

— CLaupio Pranpont

UMA JOGABILIDADE DIFERENTE DOS DEMAIS CONSOLES NO NINTENDO DS, APROVEITANDO 0S RECURSOS DO PORTATIL. &
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The Goonies Il ndo & uma continuagao direta ou um complemento do
primeira filme (que é muito borm por sinal, se vacé nao vi, alugue agora
mesmol), mas por usar o5 persanagens de uma das turminhas mais
carismaticas da década de 80 merece figurar nessa lista. Controlando

o lider dos Goonies, Mikey, vocé deve salvar os demais companheiros

- Botao, Gordo, Dado e outros - das garras da familia Fratelli utilizando
um i6-i0, uma certa dose de coragem, e muita astiicia. O filme produzido
em 1985 por Steven Spielberg, faz muito marmanjo voltar 2 ser crianca,
£ quem se aventura em The Goonies Il para o NES ndo se sente diferente.
Uima coisa que nos chamou hastante atengao foram as duas perspec-
tivas diferentes usadas no jogo. a primeira em progrecéo lateral como
Mega Man ou Super Mario Bros, e a outra como em um RPG., com visdo
em primeira pessoa, que aparece sempre que Mikey passa por alguma
mmmmmmmﬁrMWUmanasmm
 gens utilizando cofsas coletadas pelo estagio.
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Ghostbusters ]

 Searducao: Activision
~ Seservolvimento: Activision
| Lancamento: 1990

Soes tempos aqueles e que todos podiam passear trangtiilamente pela cidade de

seanhatam, encontrar 0s amigos, bater papo, tomar um sorvete e ver alguns fantas-

== Opa, fantasmas? Isso ndo é normal, e para anormalidades a melhor coisa a fazer

= chamar o esquadrao de combate as forcas sobrenaturais: os Caga-Fantasmas. 0 jogo

we=e 0 mesmo enredo do filme: cinco anos apts os acontecimentos de Ghosthusters,
© o doutores Peter Vienkiman, Raymond Stantz e Egon Spengler (interpretados por

B T o

 Desenvolvimento: Eurocon Entertainment Software
| Lancamento: 1993

* 0conhecido Lethal Weapon I, tornot-se do lado de ¢ “Médquina

 wortifera”, U sucesso do fllme fol (o grande que outras liés

 wersiies para as telonas SUrEiFam, Sem contar as vérias adaptacons .
sara consoles, entre elas essa para o amado 8-bits. Na estilo “espanca um bandldoaqm

Home Alone
mﬁhi'm

Desenvolvimento: Bethesda Softworks
Lancamento: 1991

Quando as férias se aproximan, qual é a primeira coisa que passa pela cabeca da maioria das crian-
¢as? Dormirt Mas algurmas pensarm em viajar, e para Kevin (personagem vivido por Macaulay Culkin)
553 era era a primeifa 0pcan, antes dos parentes “esquecerem dele”. A comédia é até engracada para
quem nunca assistiv (?27), & mostra o moleque prodigio fazendo o que muita gente grande néo tem
coragem: enfrentando ladries. Enquanto seus parentes partiam empolgados na viagem de Natal 3
Paris, Kevin era deixado para tris sem do e nem piedade. A solucio na cabeca dele foi ficar em casa e
Bill Murray, Dan Aykroyd e Harold aproveitar a deixa para se divertir, € é al que comeca
Ramis, respectivamente) voltam a aarao, nofilme e no jogo. 0 longa provavelmente
acao depois que um novo fantasma vicé ja conhece, @ 0 jogo nao é diferente: seu objetivo
comiega sua tentativa de ganhar nova édefender a casa da invasao dos ladrdes utilizando
vida utilizando um quadro exposto varias armadithas como aranhas e tacos de beisebol
noMuseu de Arte de Manhatam. Sua entre outras traquitanas. A casa que paredia grande
missio & impedir isso com as famosas na telona, foi miniaturizada no NES, e era preciso
“matuininhas sugarloras de fantas- ficar para Ia e para ca por uns 20 minutas no memso
mas” enfuanto percorre varios estd- cenario para vigiar os ladrdes. A continuacao tambem
gios cheios de seres do outro mundo. 1o se salva, consegue ser 1o ruim quanto a primeira.
Jogo ruim para um filme divertido, uma pena.

P

Batman Returns
Praducao: Konami

Desenvolvimento: Konami

Langamento: 1993

Esse jogo fez muita gente gastar um dinheirinho “jogando por hora™ nas
locadoras pelo Brasil a fora. O filme (em 1992) e o jogo (em 1993) fizeram
sUCesso e mostravam o Homem-Morcego (interpretado por Michael
Keaton) em novas aventuras na cidade de Gotham City, lutando contra o Pinglim € a Mulher-Gato.
Tudo comeca depois que o herdi coloca um fim nos planas insanos do Coringa e a paz volta a
reinar por um tempo - precisamente, até as comemoractes do Natal (por que bandidos adoram
atacar nessa data?). Durante a abertura da festa em Gotham, uma enorme caixa de presente
apareceu no local do evento e dela surgiu varios membros da Red Triangle Circus Gang - que, pra
variar, se tornou outra pedra no sapato do morcegao. Nesse momento, o Bat-Sinal foi dado e uma
nova averntura iniciow. Se a historia fol aclamada por
fas e critica no cinema, era sinal de que a Conversao -
para 05 games seria bem aceita - e, de fato, fol
assim. Controlar o cavaleiro das trevas nessa jor-
narda é uma tarefa extremamente divertida. A cada
fase, trechos da histdria sdo revelados seguindo fiel-
mente o que foi apreserntado nas telonas. O clima
“dark™ do jogo contribui ainda mais com a ambien-
tacao de cada estagio, que recria momentos
p B | _BOX % cruciais como a fase de perseguicioa

BATMA

Lethal Weapon i o ' P _

 Produgio: Ocean

toma uma porrada ali, mata o chefie e passa de fase”,

5 e (500G e B2l Lethal Weapon revitaliza um estilo de jogo que ndo

B foi muito lembrado no console 8-hits: agda no melhor
estilo Final Fight. Sua missao é percorrer os estiagios
&l dojozo colocando um fim nos planas dos inimigos.
¥ Claro que numa missao dessas voce tem um arma-
@ mento a altura; armas de fogo, facas e granadas séo
encontradas durante as fases, mas quancdo as coisas
apgﬂamamh@oépar&paraossocosepmlapés.
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0 melhor jogo musi musucal para uma plataforma
Nintendo, deors de Rock'n Roll Racm :

ento da terceira
eceram com

1a de guitarra e detentora
vendira para a Artivisinn,
3 de jogos. Nessa mesma epoca,
sa que fez o jogo Guitar Hero,
. Essa separado precoce
ando na quebra de acordos entre essas
‘que obrigou a RedOctane a selecionar
shouse para o desenvalvimenta do

da franquia. Apds muita pesquisa, eles
mar uma parceria com a Nerversoft, a
que faz os jogos da série Tony Hawk.
tomada apds o pessoal da Neversoft
n Guitar Hero como um calmante

inusitada daria certo?
Legends of Rock foi mostrade

jé qpenicga realmente se
B, COM Muitas misicas
modeladﬁ& novos modas de jogo
de guitarra que melhoraria ainda

mais a jogabilidade do titulo. Mas, a melhor noticia,
pelo menos para nos, € que o jogo seria lancado
para as plataformas mais atuais da Nintendo (Wii e
Ds), permitindo que todos experimentassem esse
fantastico jogo.

O heroi da guitarra

Se voce nunca jogou Guitar Hero, seja na casa de
um colega ou em uma feira de videogames, saiba
que ele é um dos jogos musicais mais divertidos
da historia. Como o proprio nome diz, 0 game
simula uma guitarra e vocé deve tocar as notas
que caem da tela na hora exata para que a musica
prossiga. Existem cinco botdes (verde, vermetho,
amarelo, azul e laranja) e cada deles representa
uma corda da guitarra. Ao mesmo tempo em que
vocé aperta o botao certo, € necessario tocar a
“torda” através do botdo chamado Strum bar colo-
cado no corpo do controle em forma de guitarra,
Esse sistema imita de uma forma bem convincente
o modo com que os guitarristas de verdade tocam.
Erm pouco tempo de jogo vocé se acostuma com a
jogabilidade e acaba se sentindo uma estrela do
Rock. Quando sua performance esta muito boa,

ou seja, quando vocé nao erra nenhuma nota, um

contador do lado esquerdo da tela vai crescendo
e Seus pontos se tornam cada vez maiores. Em
certos pontos da melodia surgem algumas notas

_com o formato de estrela, e se voce acertar fodas

elas em seqiiéncia ganha a Star Power, uma barra
especial gue, quandocompleta, faz seu guitarrista
ficar em estado de éxtase e seus acertos passama
valer muito mais pontos.

Rock na veia

Destie o classico Rock'n Roll Racing para Super
NES, nunca o Rock foi tao bem representado como
em Guitar Hero. Nessa terceira versao, muitos
nomes de peso foram incluidos, alguns com as
versoes originais de suas musicas. Esse foi o caso
de bandas histdricas como The Ralling Stanes, The
Sex Pistals, Aerosmith e Guns N° Roses, que nao
tiveram duvidas em ceder seus materiais para o
jogo (o The Sex Pistols regravou a musica Anarchy
in the ULK. especialmente para o game). Outras
handas como Black Sabbath, Kiss, Scorpions,
Santana e outros ganharam covers {(bandas que
imitam a sonoridade dos artistas originais) de
extrema qualidade, que nao deixam a peteca cair
quando o assunto € qualidade de som.
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Dezenas de miisicas que se

transformam

em dezenas de chances de humilhar B
e

- LA -
Lista de musicas
palco 1: Starting Out small
slow Ride (cover de Foghat)
Talk Dirty to Me (de Poison)
Hit Me with Your Best shot (cover de Pat penetar)
story of My Life (cover de Social Distortion)
Encore: Rock and Roll All Nite (cover de Kiss)
encore no modo Co-0p: sabotage (de Beastie
Boys)

palco 2: Your First Real Gig

Mississippi Queen (cover de Mountain)

school's Out (cover de Alice Cooper)

gunshine of Your Love (cover de Cream)
parracuda (cover de Heart)

Chefe: Tom Morello's Original Boss Battle
recording

Encore: Bulls on parade (de Rage Against The
Machine)

encore no modo Co-0p: Reptillia (de The strokes)

palco 3: Making The Video

When You Were Young {de The Killers)

Miss Murder (de AF1)

The Seeker (cover de Tha Who)

Lay Down (de priestess)

Encore; Paint It Black (de The Rolling stones)
Encore no modo Co-0p: Suck My Kiss (de Red Hot
Chili Peppers)

Palco 4: European Invasion

paranoid (cover de Black sabbath)

Anarchy in the UK. (de The Sex Pistols)

Kool Thing (de Senic Youth)

My Name is Jonas (de Weezer)

Encore: Even Flow (de Pear) Jam)

£ncore no modo Co-0p: Cities on Flame with Rock
and Roll (cover de Blue Oyster Cult)

palco 5: Bighouse Blues

Holiday in Cambodia (cover de Dead Kennedys)
Rock You Like a Hurricane (cover de Scorpions)
same Old Song and Dance (de Aerosmith)

La Grange (cover de ZZ Top)

Chefe: Slash's Original Boss gattle Recording
Encore: Welcome 10 The Jungle (de Guns N
ROsES)

Encore no modo Co-0p: Helicopter (de Blot Party)

palco 6: The Hottest gand On Earth
glack Magic Woman (caver de Santana)
Cherub Rock (de Smashing Pumpkins)
Black Sunshine (cover de White Zombie)
The Metal (de Tenacious D)

encore: Pride and 1oy (cover de Stevie Ray
vaughn)

Encore no modo Co-op: Monsters (de Matchbook
Romance)

palco 7: Live In Japan

gefore | Forget (de Slipknot)

Stricken (de Disturbed)

3 and 7's (de Queens of the stone Age)

Knights of Cydonia (de Muse)

Encore: Cult of Personality (de Living Colour, Re-
recorded)

palco 8: Rattle For Your Soul

Raining Blood (de Slayer)

Cliffs of Dover (cover de Eric Johnson)

Number of the Beast (de Iron Maiden)

one (de Metallica)

Chefe: Lou (The Devil) Boss Battle pecording
Encore: Devil Went Down to Geargia (cover de Charlie
Daniels Band, Steve Oumiete rendition)

.
BONus:
Avalancha (de Héroes del Silencio)
Can't Be Saved (de Senses Fail)
Close (de Lacuna Coil)
pon't Hold Back (de The Sleeping)
Down 0 Dirty (de LASum Lords)
F.C.P. Remix (de The Fall of Troy)
Generation Rock (de revolverheld)
Go That Far (de Bret Michaels Band)
Hier Kommt Alex (de Die Toten Hosen)
'min the Band (de The Hellacopters)
impuise (de An Endless Sporadic)
in Love (de Scouts of St. Sebastian)
inthe Bellyof a Shark (de Gallows)
Mauvais Gargon (de Naast)
Metal Heavy Lady (de Lions)
Minus Celsius (de gackyard Babies)
My Curse (de Killswitch Engage)
Nothing for Me Here (de Dope)
prayer of the Refugee {de Rise Against)
Radio Song (de Superbus)
Ruby (de Kaiser Chiefs)
She Bangs the Drums (de The Stone Roses)
Take This Life (de In Flames)
The Way It Ends (de Prototype)
Through the Fire and Flames (de DragonForce)

Ohs: as musicas Encore do modo Co-0p 50530 des-
travadas quando dois jogadores avangam no modo
cooperativo. A5 meladias bénus 530 compradas por
meio do The Store, |ocalizado no menu Options,
mas algumas 56 a0 destravadas apos 0 término do
modo Career em gualquer dificuldade.




Os controles
Wil Remote
Com o controller na ho

Esquerda: ativar

Cima: vermelho
A:amarelo

B: verde

1:azul

2: laranja

Chacoalhar: Whammy Bar

Nowsio 74 musicas diferentes espalhadas por
todas os modos de jogo do game. Os estilos vio do
Trash Metal, Hard Rock, Punk Rock, Glam Rock, Rock
instrumental e Indie Rock - havia mais, mas achamos
desnecessario citar, Com certeza uma delas ird se
encaixar no seu gosto pessoal e existe a grande
3 se interessar por uma banda que

acordes

da franquia, alguns
como Tom

M ! Maching, e Slash, hoje
ficou famoso com suas
foram convidados a parti-
iceitaram com grande
fol tanto que eles fize-
Imente para o jogo, grava-
itiram a captura de seus movi-
DS € Viraram uma especie de
Career. Ao avangar nesse modo, um
interessante contra esses guitarristas
35 acontece, e é preciso usar itens para der-
rota-los (leia Battle Mode). O visual desses astros do
rock esta muito semelhante a realidade, mas, além
deles, existem outros musicos ficticios, como Lou, 0
diabo em pessoa que the desafia para uma guerra de
guitarras ao final do jogo. Para enfrenta-los voce tem
asua disposicao alguns personagens bem carisma-
ticos como Judy Nails, uma gotica, Johnny Napalm,
punk cldssico, Xavier Stone, semelhante ao lendario
Jimi Hendrix, Axel Steel, um headbanger, e muitos
outros {alguns deles sio secretos).

diversificada

Limas das maiores qualidades de Guitar Hero I1l
sa0 seus variados modos de jogo. Nao importase
vocé gosta de jogar sozinho ou tem a mania de
chamar seus amigos para se divertir com voce,

Gibson Les Paul
Botdes

Strum Ba

Whan

amente

com certeza algum modo de jogo se encaixara nas
suas necessidades confira:

Career

Como nos outros games anteriores, voce comega sua
carreira musical como uma banda de tundo de quintal
e vai avangando na dura estrada rumao ao sucesso.
Com o reconhecimento de suas qualidades, vocé

vai sendo convidado a participar de shows e ganha
patrocinios de grandes empresas do mundo musical.
Cada palco tem quatro misicas e uma bdnus gue voce
toca em agradecimento ao publico que esta Ihe aplau-
dindo. E possivel jogar o Careér em modo cooperativo
(Co-op), em que voce e mais Lm amigo juntam suas
habilidades para terminar as misicas com mestria. As

vezes, 0 segundo jogador é obrigado a tocar contrabai-

X0, 0 que aumenta a diversidade do game. No Co-op.
as musicas bOnus (chamadas de Encore no jogo) sao
diferentes, ja que sdo especialmente feitas para que
dois jogadores toguem ao mesmo tempo.

Face-off e Pro Face-off

Aqui vocé desafia um jogador em uma disputa de
habilidade. Quem conseguir mais pontos durante
a musica € o vencedor. Esse modo e mais reco
mendado para jogadores com mais pratica e que
conseguem boas pontuagdes em todos 0s niveis
de dificuldade.

Battle Mode

Nesse moda vocé compete contra um adversario
e tem que acertar a maioria dos botoes da fret
hoard para conseguir itens especiais que servirdo
para atrapalhar o adversdrio. E possivel fazer
estoque de até trés desses itens e usa-los em
seqiiéncia para acaba com as chances de vitoria

do outro competidor. Conhega os itens disponiveis:

- Broken String: Vocé quebra alguma das cordas
do adversario temporariamente. Para conserta-la
& necessario apertar o betao avariado diversas

n controle do Wil (sem

vezes ate que ele vo
- Difficulty Up: Aumenta
do adversario para ¢
de tempo.
- Amp Overload: Causa uma grande confusa
tret board i sanda 3 tela ch

botoes fica 1
. Whamm\r Bar- P
jogador at
e acabe com o

- Steal Power

oponente ¢
s exis
tempo, ele gar
ALeftleghtv Fllp.
para causar gr C
- Death Drain: Som
Sudden

a musica. Por e

Multlpla\rer
Se vore sent

no Wit
certa

es e

108c
off. Pro Face

POssivel §

ter sempre um des
faz do modo onl

POis aumenta, e 1

Training
Aqui voce pode

treinar e
motoras. E possivel sele
jogo, escalher qualguer ponti

velocidade menor para decot

£ conseguir conclui-la no
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Estamos certos de que vocé ja capturou, cruzou, evoluiu e
treinou sesu Pokémons, mas as vezes o seu monstrinho
mostra ser fraco perto dos usados por aquele cara que o
venceu no ultimo torneio. 0 que aconteceu? Ele usou
um Pokémon hackeado ou modificado por meios g
ilicitos? Essa possibilidade realmente existe,

mas pode nao ser esse 0 motivo.

Felizmente vocé nao precisa ser desonesto e
covarde para ser vencedor em batalhas. Entao
vocé deve se fazer outra pergunta: serd que a
sua equipe estava realmente preparada?

— Danilo Porto Bastos

“Mas no guia diz que o Slaking e topem Attack...
Por qué é tao forte assim?

' yalor em Sp
amento. Por

com determin
a cada um dos seis atri
) ck (ataque),
tack (ataque
defesa especial)
lores (ou Base

0 pri mma ser ahnrtlndo
serda mme planejamento

| para acriagag mmenm de

uma maneira pm Mas aamo

nascer sabendo, pmcinfm
rever alguns dos conceitos bisicos.
| sobre os monstrinhos. QuamamdaQ
~ naosabe deve prestar atencao :
i as futuras matérias poderdo axig'ir' levar e inamento
- esses conhecimentos basicos. € u valores indivi Ou seja, o fato
para quem j sabe, esti nahord

iﬁi rauls&n!
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Tocar é legal.

Nao tire o seu dedo do acelerador. Toque, controle, corra e
personalize as maquinas de correr nas cidades.

NINTENDSDS

& 2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA games. EA Games e Need for Speed sao marcas registradas da Elsctronic Arts inc. nos E.UA elou outros
paises. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas sao propriedades de seus respectivos donos EA Games™ é uma marca da Electronic Arts™
TM, & e o logotipo Nintendo DS sao marcas registradas da Nintendo. © 2005 Nintenda. Jogo e Nintendo DS vendidos separadamente. www nintendods. com




nao
" : 5_&_‘“’&“‘
= apenas
para
determinar
qual €0
macho e qual
_ éafémeaentre
' 0smonstros. Saber
: escolher o casal jdeal
é tdo importante quanto
um treinamento correto.
Quando um casal é colocado no
Pokémon Day Care, emsdaceun Town,
um ovo podera ser produzido. A espécie da mae, ou a pré
dela, indica de qual espécie sera o filhote (a menos que a:mﬁe s&ja um
Ditro), e do pai ele podera herdar determinados golpes (Egg Moves).
Caso o macho e a fémea sejam de espécies diferentes, eles somente
irdo produzir ovos casa pertengam a algum grupo de procriacao em.
comum (Ew Group ou Egg Types). Nem todos os Pokémon podem
procriar, como € o caso dos lendarios (Latios, Latias...) e bebés (Pichu,
Togepi...), mas 0s que conseguem gerar proles podem pertencer a até
2 grupos diferentes do total de treze tipos disponiveis: Amorphous,
Bug, Dragon, Fairy, Field (ou Ground), Flying, Grass (ou plant), Human-

;I}

e ]
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05 gneros

Like fou Humanshape), Mineral, Monster, Water 1, Water 2 e Waters.
As excecdes & regra 530 0 Ditto, que pode procriar com qualquer g ;i
05 Pokémons com género desconhecido (gender unknown ol g
como é o caso da dupla Manaphy e Phione, que apesar de pertencerem
aos grupas Water 1 e Fairy, apenas procriam com o Ditto. Um criador
habilideso sabera formar casais entre os grupos de modo que. algumas
geragdes a frente, um filhote herde um ou mais golpes que a espéciede
seus pais ndo paderiam inicialmente oferecer. Por exemplo: por mais
experiéncia que receba, um Tyranitar ndo pode aprender sozinho o golpe:
Ancientpower. Porém, vocé pode cruzar um Relicanth que saiba esse
golpe com uma fémea Feraligatr. Escolha um filhote Totodile macho que
nasceu com o Novo movimento e cruze com uma fémea Tyranitar (ou pré-
evolugdo). Pronto! Certamente vocé ird conseguir seu filhote Larvitar
o golpe Ancientpower. Parém essa transferéncia de golpes entre espécies.
possui uma limitacao: o filhote apenas ird aprender golpes que estejam
na sua lista pré-determinada de Egg Moves. Portanto nada de Pikachus
com Flamethrower ou Charizards com Psychic,

Golpes que o filhote poderia aprender por TMs (Technical Machines)
e HMs (Hidden Machines) também podem ser herdados do pai, caso
ele ja saiba. A prole também pode nascer ja com algum golpe que
deveria aprender apenas em avancados niveis de experiéncia se o
casal ja souber o movimento, Por fim existe ainda casos especiais,
determinados per fatores distintos, como o Pichu que pode nascer
com o golpe Volt Tackle caso o pai seja colocado no Pokémon Day.
Care segurando o item Light Ball.

\Cay /|

. Especial
Nintendo
World

Na Nintendo World Especial #11 vocé encontrara toda a
Pokédex das verses Diamond & Pearl, com informacoes

sobre os Stats de cada espécie, forma de evolugdn, em que
versies podem ser encontrados, a Effort concedida ao serem
derrotados e varias outras caracteristicas. E se vocé ainda curte
suas versoes Ruby, Sapphire, Emerald, FireRed e LeafGreen,
ndo se preocupe: grande parte das informacdes encontradas na
edigdo especial sao compativeis com a geragao anterior.

Caso prefira, ligue para nosso Servico de Atendimento ao
Cliente para adguirir por telefone: (1) 3871-43%2

-



Enquanto as mais de 120 Abilities (Habilidades) existentes
no jogo sdo caracteristicas inerente as espécies e podem
afetar tanto as batalhas quanto o ambiente externo, as
Natures (Naturezas) sdo personalidades que influenciam
a individualidade dos Pokémons, afetando seus atributos
e preferéncia por alimentos. Enquanto a Ability do

filhote é determinada pela mae, as Natures sao definidas
aleatoriamente. Confira as 25 Natures e suas influéncias
sobre os atributos dos monstros:

Nature Atributo com +10% / Atributo com -10%
3 - gl

Bashfgl

AT
+Special Defense / -Defense
e “‘i‘" -

S
dhmant

Depaois de toda a revisdo, chegou a parte mais interessante. Aqui é onde
“bicho™ pega realmente. Nao que os fatores sejam complicados demais,
mas requerem um pouco mais de atencao. Pois bem, vamos a eles:

0s Valores Individuais (ou 1V, de Individual Valor) sac uma espécie

de bonus que o Pokémon recebe em seus atributos para determinar

sua disposicao genética. Essa e uma peculiaridade obscura paraa
maioria dos jogadares, e isso é devido ao fato desses valores serem
“invisiveis™ no jogo. Pelo menos em sua verdadeira totalidade, pois

as Characteristics (Caracteristicas) - aguelas frases que ficam acima

de onde diz qual o sabor que o monstrinho prefere - sdo tracos de
personalidade que servem como dica pra que vc saiba qual o atributo do
Pokémon possui o maior IV, ou seja, onde ele recebe o maior bonus.

Ele sabe 0 gue & bom parasaide)

Como vocé deve ter percebido, a Nature pode afetar
drasticamente a evolu¢ao dos atributos de um Pokemon,
aumentando ou reduzindo em 10% os valores sempre que
o monstrinho sobhe de nivel. Por issn certamente vocé
conseguira melhores resultados se escolher um monstro
COM a Nature correta a sua estratégia de treinamento.

Ou seja, se vocé estd pretendendo ter um Pokémon com
boa defesa evite Natures como Gentle, Lonely ou Mild.
Felizmente vocé pode exercer certa influéncia quando
procura por determinada nature: um filhote tera 50% de
chance de nascer com a Nature da made, se esta estiver
segurando o item Everstone quande colocada no Pokémon
Day Care. De forma semelhante, um Pokémon com a Ability
Synchronize, quando colocado na primeira posigao do
grupo, também terd 50% a mais de chance de encontrar
Pokémons selvagens com Natures iguais a dele.

0 valor do bénus que o IV fornece a cada um dos atributos pode variar
de 0 a 31. E por isso esse & um tema tao importante para comegar a
entender. Por exemplo: se um Pokémon possui o IV de Defense com valor
igual a 31 e uma Nature que valorize o atributo de defesa (Bold, Impish
ou Lax), basta que ele passe por um treinamento competente para que
gle se torne um exemplar com defesa perfeita dentro dos padrdes de
sua espécie. Vocé deve estar se perguntando como pode descobrir os
Vs de um Pokémon se essa é uma caracteristica que nao aparece no
jogo. Isso é realmente trabalhoso e complicado, pois ninguém quer
ficar resolvendo uma equacgdo de dezenas de linhas para cada um dos
atributos e, ainda por cima, sem um resultado com 100% de precisdo.
Mas ha uma solucao menos dolorosa para isso. (5w

Mande suas diividas, opinides, criticas e sugestdes a0
Planeta Pokémon. E fique atento aos “Segredos do Underground”
na proxima edicao.

Material extra ja disponivel: Calculando IVs
www.nintendoworld.com.br
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O 1-up Heart

(Super Mario Land)
=m sua primeira aventura partatil, Mario adquire
ma vida nao com um cogumelo esmeralda e sim
T Y COTAgAD,

O 1-up Mushroom
uperMarioBros)

Facil assim: cogumelos vermelhios fazem aumentar

"= tamanho e 0s Verdes, mais raros, o uma vida.

mmnavemﬂgsaammemma.

naem alguém a péjaéai-

g 07 Blue Koopa Shell

(New Super Mario Bros.)
Mario pode até andar meio desengoncado ao ves-
tir um casco de tartaruga, mas assim ele consegue
superar os inimigos da mesma forma com que per-
deu tantas vidas: deslizando a couraca pelo chao,

0 Bomb
(Super Mario Bros. 2)

Essa Mario pegou emprestado do Link para destruir
partes do cenario e matar os inimigos.

0 Boo Suit
(SuperMarioGalaxy)
Chegou a vez de Mario também virar fantasma apds

 tanto ser perseguido pelos espectros astutos.

(Super Mario World) :
Sémqaawmsemmdemndb,m

memammmamommm )

acapa e faz merecer o titulo de “Super Mario”.

Além de abater os inimigos quando rodopia, permi- |
- te levantar voo e ainda se manter no ar. Basta um

mmmw&mﬁamw‘%
Istand na versao bebé de Mario.

1 Crystal Ball

(Super Mario Bros. 2)
Protegida por Birdo, a bola de cristal daacmci
fase seguinte.

1 Fire Flower

(Super Mario Bros.)
As flores de fogo tém mesmo algo de magico, j& que
‘a0 tocar nelas Mario pode langar pequenas esfe-
ras flamejantes que, curiosamente, ndo se apagam
debaixo d'agua.

| 13 En:nl:r Paper Mario)

Outros personagens podem até ser mais velnzes do
que Mario, mas nenhum deles conseguiu a faganha
de transitar entre 0 2D € 0 3D em UM jog0.

1 FLUDD

(Super Mario Sunshine)
0 Flash Liquidizer Ultra Dousing Device esguicha Agua.
para tudo quanto é lado e ainda tem outras utilidades,
como a fungao de jet pack. A habilidade marca
senca também emsmsmmm

15 Frog Suit
(Super Mario Bros, 3}
Coma roupa de batraquio Mario consegue nadar com.

muito mais facilidade. S6 &0 pense que por virar um
anfibio ele nmmammaﬂlﬁadéﬁamm

-fassaneamnwcanﬂcammﬂu licada.

1 Hammer
{Donkey Kong) Vg '
amgnmeionanfduwkwmpaderdnmma

verdade, ainda era 0 umpiman), masmmnmde- :

Hammer
(Super Mario 8ros. 3) AN
Pe(kasaquu Pezﬁ‘asatﬁunmmarmradegmbt?r :

1 {Super Mario Bros. 3)

Depois de levar tantas marteladas na cabeca,
finalmente pode utilizar a mesma vestiments

Irméos Martelo e revidar as agressbes. Ao abaixaro
casca ele ainda fica invulnerdvel, P2

T R T E
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Protect you,

Princess
Toadstool

Vi S b

3 (Super Mario Bros: The

20 lugem’s Cloud

(Super Mario Bros.3)
‘Cansado de ser engolido pelo peixe
gigante? Facil, basta usar a nuvem
e pular a fase como se nada tives-

se acontecido.

Ao pegar a versao mini, Mario dimi-
nui de tamanho como Se tives-

* se tomado uma pilula encolhedora.

* Assim ele consegue entrar em tanos
~ menores e tambem passar por cor-

Lost Levels)

* Senio bastasse a dificuldade das fases
" de The Lost Levels, Maria corria o risco
(e se envenenar caso pegasse esse

. cogumelo. Ou seja, ndo € poder, mas

Viocé estd 1 na lideranga quando um
raio minimiza todas os corredores, com
| excecdo de um sagaz piloto que passa

i tranql]ila:mnte asua frente.

dura. Funciona tao bem que da para
alcangar a rota alternativa mesmo cam
¥oshi mantendo a chave na boca.

2 Kuribo’s Shoe
(Super Mario Bros. 3)

Ao derrotar o goomba vocé podera

entrar nessa hota. Alem de pular mais

quer inimigo sem medo.

86 i =D

alto, também da para saltar sobre qual-

26 Mega Mushroom

(New Super Mario Bros.)
Ao pegar 0 cogumeldo ele ocupa quase
atelainteira e destrai tudo o que
encontra pela frente: inimigos, canos e
partes do cendrio. Continue atento aos
buracos, afinal podem nao ser peque-
nos o bastante para Mario ficar entala-
do com todo esse tamanho.

Nao é dificil abater os Irmaos Martelo,
mas tém vezes que eles te pegam de
jefto. Toque uma musica para fazé-los
capotar de 50n0.

3 P-Switch

(Super Mario Bros. 3)

Curto e grosso: transfarma moedas em

blocos, E vice-versa.

A AN .‘ e '_'_ redores diminutos para chegaraos: | merece ser lembrado..
21 2 Marine Pop - mundos secretos. L _;wg
{Super Mario World) (Super Mario Land) e o s '
. Permite acessarasaidasecretadecer-  Submarino disponivel somenteemum Music Box Potion -
tas fases ao inseri-la em uma fecha- estagio e que dispara torpedos. 2 3
(Super Mario Bros. 3) ¢ Meriosvohe)

Libera uma porta que permite acessar
por tempo limitado a versao alternati-
va da fase,

3 (pu?r‘lgaros.)

Nao influencia Mario em si, mas catsa
um abalo sismico que atordoa os inimi-
205 que aparecem na tela.




rwnaﬁe w.mn  porém com um adi

~ tivorao pressionar para baixo e B
Mario se transforma em uma esta-

~ twadurante alguns segundos - perio-

~ doem que fica invencivel. Essa nostal-

;gica'indummé.riaé baseada em um

- animal japongés chamado Tanuki, que,

'__- Mario entra uma mola e pode pular
- mais alto. Curioso que as vezes ele
~ caide cabega no chao - serd que

. ndo se machuca?

RO W

uma ve!addadem paraexplmros
ares. Por pouco tempo, entretanto.

R SR ETERR RSN 4 Starman de acordo com o folclore local, podia
3 (Super Mario. Bros.) ~ mudar asua forma utilizando folhas.
38 ~ Desde o primeiro jogo Mario fica
(Super Mario Kart & Mario invencivel temporariamente ao .

Kart 64) . tocaremumaestrela. Contudo,a 4 6 Vanish Cap
Disponivel nas cores verde, vermelha ~~ cambathota estilosa vocé s vaiver (Super Mario 64)
= depois a azul, o casco pode atropelar no Mario 3, no New Super Mario e no Mario se torna intangivel, pode atraves-
diferentes competidores nas corridas, Super Mario Galaxy.

sar paredes e ainda fica imune ao fogo.

Cdmoboﬂésabreacabegavoéé

~ conseguird pegar as 120 estrelas e
- rever Yashi.

ST A

-.‘ MR

50 fs'..‘E:‘.'.‘}m.a,,,,

Ao coletar a estrela vermelha, Mario
pode voar pelas galdxias, @™
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Nintendo e Sega uniram forcas para trazer o primeira jogo oficialmente
estrelado por Super Mario e Sonic the Hedgehog, algo até entio apenas sonha-
do. 0s herdis medirdo forcas em diversas provas atléticas em Mario & Sonic at
the Dlympic Games, que saiu neste Gltimo més de novembro para Wi, Porém,
por mais que este seja o primeiro titulo oficial com a dupla, eles ja tiveram
outros encantros e desencontros nos consoles Nintendo - alguns até com olho
de vidro e perna de pau. Organizamos aqui em ordem cronoldgica todas estas
ocasides. Alguns deles de maneira oficial, outros de forma totalmente fora da
legalidade e jamais auterizados pela Nintendo ou Sega, frutos do desejo de fas.
que queriam a qualquer custo ver os dois herdis no mesmo jogo. |

1995 - Donkey Kong Country 2
(Super NES)

A primeira alfinetada entre
Mario e Sonic veio por conta
dos bem-humorados ingleses
da Rare. Ao completar o jogo,

.

o0 rabugento Cranky mostra a (35S t ey
vocé um podio com os trés - - e s
: = e MY e
maiores herdis dos games - o019 T [’,‘
s S ::‘3
na opinido dele, que fique v -

bem claro. A principio, o
ranking tem Mario em
primeiro lugar, Yoshi em
segundo e Link em terceiro.Conforme coletar pela aventura as moedas
DK (aquelas grandonas), vocé ird subir nesta classificacio.

0 detalhe curioso aqui € que na canto direito da tela esta uma lata de
lixo com uma plaguinha na qual se |8 “No Hopers”, que em traducao
livre seria algo como “Sem Esperanca”. Juntinho a lata esta um famoso
par de sapatilhas vermelhas com uma listra branca, exatamente como
0s sapatos do Sonic. Além dos calgados, hd também uma réplicada
pistola do herdi-minhoca Earthworm Jim. Todavia, neste caso espe-
cifico parece que foi mais uma constatacao da realidade do gque uma
provocagdu, Pubne, Jim,
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HOUVE UMA EPOCA EM QUE VER
MARIO E SONIC JUNTOS ERA
APENAS UM SONHO

Este ano de 2007 ficara marcado para
sempre na memoria dos jogadores,
principalmente dos saudosistas que
viveram a memoravel batalha dos
y 16-bits. Um ano que sera lembrado
como aquele em que o que
parecia impossivel aconteceu
- e de maneira bem inesperada.

— (laudio Prandoni

2005 - Aniversario
de 20 anos do Mario

Pulamos dez anos no futuro agera para

0 proximo encontro oficial das masco-

tes. Fm ocasidio do aniversario de duas

deécadas da Super Mario, umaloja japo-

nesa pediu a diversos game designers que

desenhassem camisetas comemorativas. Um

dos convidados foi Yuji Naka, diretor do primeiro

Sonic the Hedgehag e um dos criadores do supersénico. O resultado é o que

voce confere na foto: uma blusa azul com o ourico - ja no trago atualizado de
Jun Maekawa para Sonic Adventure - com o cldssico boné vermelho o Super
' Mario e fazendo o sinal de vitdria com a mo, quase como o bigodudo ao ton-

: seguirumaest:w&e‘%uper Mario 64. Pena que a tiragem era limitada.

2007 - Mario & Sonic at the Olympic
Games (W'l)

Boatos sobre mwm Mario e Sonic sempre foram uma constante. Tipo de
coisa que todo mundo ouvia falar, mas ninguém acreditava muito ou levava a
Serio. Assim, foi com grande surpresa que 0 mundo recebeu no dia 28 de margo,
um dia absolutamente comum, sem nenhum grande evento rolando, a naticia
de que ambos estrelariam o primeiro jogo oficial das Dlimpiadas de 2008, a ser
realizada em Beijing, na China. Totalmente inesperado. Mesmo que nio fosse
otdo sonhado jogo de aventura que muftos esperavam, a coletinea de mini-
games desportivos alimentava monstruosamente um mlro FUMOT...

'_2007 SuperSmasthos Bmwl (w

. Eisentdo que em 10 de outubro, mais uma ocasido normal em naot
eventos relacionados games acontecendo, o Smash Bros. Dojo, site ofic

: d&sénede luta, anuncia: Sonic sera um dos personagens jm

Acompanhando o anuncio, screenshots do rapaz em acéio e um e rar

~ -acompanhado pelo hard rock da faixa Live and Learn, desm ﬂherlttn 2

~ Battle - exibingo os golpes da mascote da Sega, fazendo pose com Mario e até
mesmo usa.l‘l'daas Chaos Emeralds para se transformar em Super Sonic.

ViHAPPY
_/ MARIO!




RESULTADO DA PROMOCAO

Claudia
O. Moreira

Sao Paulo/ SP

Pedido: “Mais matérias especiais,
dicas e estratégias.”

Frase premiada:

Ha 15 anos descobri o quanto
divertido era vasculhar os castelos
de Super Mario Bros... depois foi

a vaz de explarar hyrule, numa
aventura sem igual. O tempo
passou, e as batalhas de Melee
me prenderam frente a TV... agora
veio Zelda Twilight Princess e
Galaxy, que me fizeram voltar a ser
crianca novamente, e redescobrir
a felicidade através dessas obras
primas virtuais. Obrigado Nintendo,
e Nintendo World. Agora entendo o
que quer dizer “Nintendo ou nada”.

Lucas de
. Biagi
Rancharia/ SP

Pedido: “Mais paginas.”

Frase premiada:
A NW do més: 8,90 RS.

Assinatura por 2 anos: 150,00R$.

Zelda: Collector’s Edition: por
conta da casa. Comemorar os
9 anos da NW: talvez um Visa
possa te ajudar, mas acho que
nao tem preco.

JANOS DE

intendo World!

MUITA GENTE ACESSOU

O SITE DA NINTENDO WORLD
(WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR)
PARA PARTICIPAR DA PROMOCAO QUE
COMEMOROU 0OS 9 ANOS DA REVISTA.
GOSTARIAMOS DE PRESENTEAR A
TODOS OS LEITORES, MAS TIVERMOS
QUE CUMPRIR A DIFICIL MISSAO DE
ESCOLHER APENAS TRES. CONFIRA
SE VOCE E UM DELES E NAO FIQUE
TRISTE SE NAO FOI DESSA VEZ,
FAREMOS MUITAS OUTRAS PROMOCOES
E ESPERAMOS QUE VOCE CONTINUE

PARTICIPANDO!

Robson
0. Souza

Sao Paulo/ SP

Pedido: “Que a revista volte
a ser mensal.”

Frase premiada:

Em nove anos da Nintendo World,
vimos o Link crescer, Mario desbravar
galaxias, Luigi enfrentar fantasmas,

o T-Virus destruir Racoon City,ea
Nintendo “Revolution”ar com o Wii,
Pokémons se multiplicando em quase
mil tipos diferentes, e muitas outras
coisas mais. Valeu Nintendo World: a
fonte de sabedoria dos games.

Cada um dos vencedores
_ recebera em casa um Wii e um
jogo a ser escolhido pela redacao



_que tornavam o senho de muita gente em realidade. Todos sao totalmente

No submundo dos herois

A vontade de ver o5 herdis juntos em um game era tamanha que muitos aventu-
reiros a programadores se aproveitaram da oportunidade para produzir jogos

1994 Somari (ou SOmari The Adventurer)

0 primeiro destes titulos primava pela
ousadia. Lancado para Nintendo, pelo
auto-intitulado estlidio Somari Team (ou
Someri Team em alguns cartuchos), o
iogo recriava no Nintendinho 8-bits o pri-
meiro Sonic the Hedgehog. Detalhe: com
Mario no lugar de Sonic. O resultado é
algo que se aproxima bastante da versao
Master System da aventura original do
ourico azul-cobalto. Porém, havia deta-
Ihes impressionantes como um looping
que funcionava - algo que sé apareceu no
Master em 1995 em Sonic Chaos, terceira
aventura do herdi no aparelho. E ndo é
s0 isso, o titulo implementava também

ilegais, alem produgdes grotescas, com jogabilidade falha, bugs nos graficos,
travamentos inexplicaveis, som de péssima qualidade e outros tantos atrativos.
Ainda assim, valem pela curiosidade e outras tantas excentricidades.

0 5pin Dash. Agora as peculiaridades: o
jogo nao tem final e trava apos vencer

0 embate final contra o Dr. Robotnike o
cartucho contém até a fase Scrap Brain
Zone, que foi cortada da versdo Mega
Drive, mas pode ser acessada por meio
de GameShark. Porem, faga isso apenas
se yoré quiser travar o jogo - de novo. Na
ocasiao do langamento do abominavel
Sonic the Hedgehog Genesis neste ano,
uma versdo para GBA de Somari foi
lancada com o titulo Somari Advance. §
Basicamente, o Sonic Genesis com spri-
tes do Somari em qualidade 32-bits.
lgualmente tosco.

1994 - Super Mario & Sonik 2
Também para Nintendo, trata-se um hack picare-
ta de Chig'h Dale: Rescue Rangers 2, jogo de aven-
tura da Capcom com 6s esquilinhos Tico e Teco.

Nesta versdo, pode-se escolher jogar com Mario,

1995 - Sonic the Hedeghog 4
Exclusiva para Super Nintendo, esta
aventura do Sonic € uma versao hacke-

ada de Speedy Gonzalez: Los Gatos

Bandidos, estrelado pelo rato Ligeirinho

Luigi, Sonic ou Teco (gue time inusitado).
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dos Looney Tures, Alids, é notavel como
praticamente todo game do persona-
gem da Warner acaba ganhando uma
adaptacdo sem escrdpulos com o ourigo
no lugar. Aqui, Sonic ndo pula para
matar inimigos. Ele chuta. As argolhas
fazem barulho de bolhas estourando =
e, apesar de Sonig ser capaz de rasgar
criaturas de metat*ao ‘meio (como bem
mastra o final demsc CD), uma sim-

ples jaulinha é fatal= assim comoas -G 0001680 Fo us
ratoeiras. Nio bastasse isso, o marca- 8 v . -

e s  me i tela e hilario de tag ilo. Pelas tasel_ir
L i ML S ha varios Marios nr%m em ﬂi.tm‘!am.. i

como elas sdo fatais). ‘Ao passar por
elas, Sonic destroi a estrutura de metal
e assim libertando o bigodudo enclau-
surado que, em sinal de felicidade e

®

qm_wmm gratidao eterna, grita o proprio nome @1qﬁ:ﬁ¥&_‘ﬁ-jgjﬁ‘ﬁ
S bl iRl com uma qualidade sonora ridiculae
fica pulando no 1ugar, Constrangedor, _QQ_Q_QAJ ST AW

1998 Sonic Jam 6 (ou Super 1998 Sonic 6)

Lancado para Mega Drive, a titulo & mais um hack sem
vergonha. Aqui no a vitima foi o Super Mario Bros.
N0 cartucho Super Mario All-

. Adinica diferenca aqui &
que s armaaa Mario tﬂ@ Mario foram trocados
por Sumc Elelmtta a memﬁmente vermelho

game éabsolutamenre
lacos de interrogacao com

G hatamontm Bowser e
: ce@o {ou na: pté}&no) @




AQUJ
VOCE
DESCOBRE
QUEM E

O MAIS
ESPERTO.

Vocé pode treinar sua familia e
 amigos com Big Brain Academy.™
Depois, competir para saber

quem tem o cérebro mais pesado
e zoar todo mundo, ao descobrir
que é o seu, Isso sO acontece

no Nintendo DS.
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envolvendo a Big N. Nas paginas a seguir, vocé vera

que a Nintendo ja possui uma assisténcia técnica oficial
em terras tupiniquins, dicas de sites bacanas e foruns, e
ainda muito contetido criado por vocé leitor. Ja mandou sua
analise, matéria ou sugestdo? Nio? Fique a vontade, este
ESDBQO éseu!- equipe Nintendo World

A Nintendo Brasil esta evoluindo muito rapido. A cada
dia descobrimos novas coisas acontecendo por aqui ‘

BLOG

& amewa C = Nintendo
Falamos na edico passada que uma das maiores vontades do Mr. Gamewatch era visitar a Nintendo e conhe-
cer de perto um dos lugares mais importantes do planeta. Pois bem, ele bem que tentou, mas ainda nio deu

para invadir a sala do Miyamoto, pegar o chinelo dele (ou qualquer outra lembranca) e sair correndo. Mas deu
para aproveitar bastante a vizinhanca. Veja sé as fotos tiradas por ele durante uma volta pelo quarteirio:

Dando um chega para la
na mesmice

O Nintenerds é feito por um jogador de verda-
de, que ndo deixa passar em branco nenhuma
grande novidade ou jogo que tenha um dedo

da Nintendo. O blog esta no ar ha seis meses,

e noticia coisas batutas como os prémios do
Club Nintendo, brindes dados pelas revistas
gringas, eventos feitas pela distribuidora oficial
da Nintendo aqui no Brasil, além de suas experi-
€ncias com os jogos. 0 espirito do Blog, segundo
seu criador Daniel Oliveira é, “falar de coisas
diferentes dos sites brasileiros que sé traduzem
as noticias gringas” - e sempre tem coisa nova I3,
vale dar uma conferida.




FORUM

Nintendo World

1050 usudrios e mais
de 13.000 mensagens!

Esses sdo os nimeros do forum
oficial da Nintendo World, que
esta apenas ha dois meses no
ar. Se vocé ainda ndo estd |4,
saiba que para participar é
muito facil, basta acessar o
endereco que esta abaixo, se
cadastrar e comecar a mostrar
sua opinido sobre videogames,
analises, Virtual Console, jogos
retrd, dicas, estratégias, dese-
nhos, Pokémon, Wi-Fi e Friend
Codes, além de uma secdo des- %
tinada a troca e venda de apa- e - -
relhos e jogos e um link direto
para falar com a redacao. 56 Rt
para vocé ter uma idéia do i R
que a galera esta falando, olha )
s6 alguns dos topicos mais RS

= ; nde?
P
Personagens de Brawl. Quando

este texto foi editado. o mais novo usudrio do forum era o “Delamar”
- obrigado a vocé, e a todos os usudrios do forum Nintendo World!

NES Archive

Da-lhe 8-Bits

Outro grande forum gue vale cada e

clique é o NES Archive. A extensiao

do site http://www.nesarchive.net/ =

& uma espécie de templo dedicado = e =
a0 nosso quekedo 8-Bits da Nintendo. 4 : =
Se vocé é um “entusiasta do Mundo - s =3
NES", com certeza se sentira em === =
casa. O forum possui secbes que

falam sobre o NES (duh!), classifica-

dos, desafios - promovidos pelo site .
-, @ também reserva um lugar espe-

cial para opinar sobre a nova “cara” onde?

do férum. E, para vocé que adora fra-
ses famosas dos jogos, um presente:

toda vez que vocé atualizar a pagina,

vera uma frase classica de jogos para o NES, ou relacionada a algum vide-
ogame, no lado direito da tela. Durante a nossa visita encontramos: “It's
all over, Irene, The darkness is gone”, de Ninja Gaiden 2; “You saved Hyrule
and you are a real hero”, de Zelda 2: Adventure of Link e “A sucessfull
getaway"”, de operation Wolf, entre outras.

-

063 NACAIE

Reviews
dos Leitores

GENTE QUE JOGA E ESCREVE...

A quantidade de analises cresceu, e
tem cada vez mais gente querendo
aparecer na NW.

Participe vocé também!

Elite Beat Agents
Remexendo com stylus!

Se vocé é uma pessoa que adora misica e ndo dispensa uma jogatina,
Elite Beat Agents é 0 jogo perfeito. Com miisicas que vao de "Material Girl"
(Madonna) e "La La" (Ashlee Simpson) a "Highway Star” (Deep Purple) e
"Jumpin'Jack Flash" (Rolling Stones), esse jogo vai fazer vocé gastar muito
do seu tempo livre no DS. A base de tudo é alguém com um problema (ou
até um animal) e chama os agentes, que dancam e salvam o dia cativando
as pessoas com suas dancas mirabolantes. 0s problemas que servem de
desculpa para que os agentes existam sao um mais engracado que o outro,
vide o da adolescente apaixonada pelo capitio do time de futebol que quer
se encontrar com ele, mas precisa trabalhar de baba no mesmo dia. Para
dancar, vocé deve tocar os marcadores enumerados na ordem certa e de
acordo com o ritmo da muisica, Cada marcador da uma pontuacao individual,
que vai de 50 a 300. No final tudo € somado e sua pontuacdo é finalizada.
Existem quatro modos de Jogo e 19 musicas, o que prolonga a jogatina por
bastante tempo. 56 vai ser dificil tirar as musicas da cabeca, depois de jogar!
Francisco Freire
Rio de Janeiro

Género: Puzzle/Musical
Plataforma: Nintendo DS
Nimendn
Desenvolvimento: Ini
Niimero de jogadores: 1-4
Ano de lancamento: 2006
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(nintendo) BRASIL

REVIEW DO LEITOR

Street Fighter II:
The World Warrior

Dos fliperamas para o Super NES

Lancado originalmente para os fliperamas

no ano de 1989, esse jogo se tornou um vicio
coletivo entre os jogadores do mundo inteiro,
que faziam filas aguardando a oportunidade
para jogar o game! Facil assim: quem nunca
ouviu falar em Street Fighter 11, ndo é desse
planeta, ou morreu antes do lancamento! Apds
o estrondeso sucesso nos fliperamas, a Capcom
lancou o seu maior sucesso (na época) para os
consoles caseiros - um mercado que se tornava
maior e mais lucrativo. E o primeiro console
doméstico a receber Street Fighter II: The World
Warrior foi o nosso amado Super NES!

Para se ter uma idéia da importancia desse jogo
de luta da Capcom na época, basta saber que
seu lancamento para o Super NES foi um grande
trunfo contra a SEGA e seu Mega Drive, que levou
0 ponto extra na batalha dos 16-bits! Para o

azar da SEGA, seu Mega Drive teve uma versio
da série Street Fighter tardiamente, que nio
obteve 0 mesmo sucesso da versdo langada para
0 Super NES. A adaptacao da versdo arcade para
0 Super NES foi muito bem feita, o que rendeu a
venda de milhdes de copias.

Além dos oito personagens jogaveis, havia
ainda mais quatro, que eram os chefes finais do

jogo. Sdo eles: o boxeador Balrog; o espanhol
mascarado Vega; o lutador de Muai Thai Sagat; e
o grande vildo do jogo, o criminoso MSRison! Os
graficos de Street Fighter I: The World Warrior
estdo bem proximos da versdo original lancada
para o arcade. Tudo bem que se essa fosse uma
analise mais profunda, teria que indicar a falta
de um coqueiro ali, ou um elefante acola, mas
nada gue possa prejudicar o resultado final.
0s efeitos sonoros ddo um show, e estdo
fiéis aos que todos os jogadores estavam
acostumados em ouvir nos fliperamas. Nada
mais legal do que ouvir um sonoro "shoryuken"
engquanto seu oponente voa longe apds um
golpe certeiro! A trilha sonora é fantastica.
No Brasil temos uma miisica com sons
tribais; na india, um tema que mais indiano
seria impossivel, e por ai vai! E tamanha é
a qualidade das masicas de jogo, que é facil
lembrar qualguer uma delas mesmo depois de
passados os anos. Ndo se assuste se em um dia
qualquer, vocé se surpreender cantarolando ou
assobiando alguma musica do jogo durante o
trabalho ou em sala de aula.

André Breder Rodrigues

Manhuagu/ MG

Contrad

Classico renovado nas duas telas

Todos o0s que jogam videogame desde a época
dos 8 ou 16-bits, com certeza ouviram falar
dessa famosa franguia da Konami. Contra é uma
série de acdo e tiroteio que nasceu em 1987 nos
arcades e que ficou conhecida principalmente
por sua elevada dificuldade. A formula é
simples: ir até o final de cada fase metralhando
o0s incontaveis inimigos que vdo surgindo. Enfim,
0 portatil de duas telas da Nintendo ganha sua
versao do cldssico. Contra 4 gerou grandes
expectativas no plblico desde que foi anunciado,
uma vez que voltaria ao ambiente classico em
2D, além de ser uma continuagao direta de
Contra lil: The Alien Wars, langada para Super
NES, Game Boy e Arcade - e considerada por
muitos como a melhor de toda série.

Em Contra 4, a dificuldade fica inteiramente

por conta dos inimigos. Mesmo no modo Easy, é
possivel perceber gue é um jogo para se dedicar
e treinar muito até conseguir chegar ao final.

E necessario conhecer bem os chefes para que
vocé possa aprender como desviar de seus
ataques. Sao diversas fases e ambientes, com

uma grande variedade de inimigos, sensiveis ou
ndo a uma das seis armas diferentes, que podem
ser obtidas conforme se avanca pelo cendrio.
As duas telas sao usadas para dar uma expansdo
maior ao cendrio, sendo a tela de baixo
continuagdo do que aparece na de cima. No
comeco tudo parece um pouco estranho, mas é
questdo de tempo até se acostumar com a idéia
de tomar tiros por inimigos que se encontram
em ambas as telas. 0 multiplayer segue o
esquema de seus antecessores, com até dois
jogadores em modo cooperativo. Infelizmente,
ndo & possivel jogar pela internet. Astyluseo
microfone também néo sdo usados. Contra 4 é
um prato cheio para jogadores que gostam de
pouca conversa e muito tiro. A historia é simples
e alerta sobre uma nova invasdo alienigena.
Cabe aos ja conhecidos Bill Rizer e Lance Bean,
junto com os novos companheiros, Mad Dog e
Scorpion, salvarem o planeta desta ameaca.
Topa o desafio?

Luiz Rafael Passari

Por e-mail




maneira de joga
Participe dos jogos
coOmo nunca antes
Wii oferece uma
experiéncia iniguala
Voce'nao apenas joga
m vive o gaimne,
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Facil, pratico e barato

A guantidade de locadoras de jogos diminuiu muito nos Gitimos
anos, e mesmo em grandes cidades é dificil encontrar uma que
ofereca uma variedade de jogos hacana. Porém, esse cendrio
escabroso que mais lembra a mansao do Resident Evil esta
para mudar. Ja esta funcionando a pleno vapor o site Game em
Casa, uma locadora com mais de 1479 jogos disponiveis para

0s consoles Wii, GameCube, Nintendo DS, Game Boy Advance,
PlayStation 2, PlayStation 3, PSP, Xbox e Xbox 360 - cerca de
450 deles sdo para os consoles da Nintendo.

A mecdnica é simples, basta se cadastrar e escolher um dos
trés planos disponiveis, que permitem a vocé ficar com 1, 2 ou

3 jogos pelo periodo selecionado, e ainda fazer quantas trocas
quiser. E o mais legal de tudo isso, é que o seu inico esforgo
sera visitar o site www.gamemcasa.com.br e escolher os jogos
que deseja alugar ou trocar. Ha um servigo de entrega que leva
e busca o jogo na sua casa, sem custo adicional algum, o que
garante a vocé tempo suficiente para convidar os amigos para a
jogatina e também para preparar a pipoca.

Todos o0s jogos da Game em Casa sdo originais, 0 que garante
100% de funcionamento no seu console. Por enquanto o servico
esta disponivel apenas para alguns bairros da Grande Sdo Paulo.
Acesse www.gamemcasa.com.br e informe seu CEP para ver se
vocé faz parte da area de atuagdo do Game em Casa!

dilié éim Casa

COMO ALUGAR SEUS GAMES

1) Escolhaseu plano, faga sua

assinatura e jogue guantos
games quiser

Tornar-se assinante do game em
casa é muito facil, S3o trés planos
disponiveis: 1, 2 ou 3 games em sua
casa. Cadastre-se, selecione uma
forma de pagamento e pronto, vocé
i@ podera montar sua lista de jogos
e usufruir de todo conforto que o
gamemcasa proporciona, sem limite
de games pur més,

2) Crie sua lista de games

No site www.gamemcasa.com.br,
acesse a pagina de Buscar Games

e insira em sua lista todos os
games que desaja conhecer e jogar.
Disponibilizamos para isso um
sistema de busca avancado, onde
vocé digita uma palavra-chave e
encontra o game desejado. Vocé
pode ainda utilizar o menu lateral
“Plataformas” para visualizar todos
05 jogos por console. Basta clicar
no botdo Adicionar e o game vai
automaticamente para sua lista.

3) Os primeiros games na sua casa

Apds o Game em Casa receber a
confirmacao do pagamento da sua
assinatura, vocé receberd em 1 (um)
dia (itil, o(s) primeiro(s) game(s)

de sua lista. A partir dai, é pura
diversao!

4) Jogue quanto tempo quiser, sem

multa ou data para devolucio
Esta é uma das maiores vantagens.
Vocé podera ficar com o(s) game(s)
em sua casa quanto tempo

quiser. Ndo ha multas e nem data
programada para devolugdo.

5) Para devolucdo e proximos jogos

Sempre que desejar trocar os
games que estdo em sua casa, basta
solicitar a devolugdo através da
pagina Meus Games, secdo Minha
Lista, que o Game em Casa enviara
0s proximos games de sua listae
simultaneamente realizaremos a
coleta dos que estao em sua casa.




Concorra a um game
0 mais novo lancamento da Disney Interactwe Studlos

Crie uma frase bem criativa e com até 20 palavras
com o tema:

A Nintendo World, em parceria com a Disney Interactive
Studios vai premiar as trés (03) frases mais criativas com
0 game "Encantada"

NINTENDOYS

» 3 jogos Encantada para Nintendo DS

« Basta preencher correta e completamente o cupom na pagina
da promogdo

« A data limite para o envio é dia 10 de fevereiro de 2008
INTERACTIVE « 0 resultado sera publicado na revista Nintendo World
STUDIOS 110 e no site www.nintendoworid.com.br.
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1. A promogdo "Encantada” é aberta a todos os leitores da revista Nintendo World residentes no Brasil, sem limite de
idade, e sera valida de 20/12/2007 a 10/02/2008; 2. Nao poderdo participar da promogao os funcionarios da Futuro
Comunicagio, de empresas coligadas ou colaboradores de suas publicagbes, bem como seus respectivos parentes;
3. Para participar da promogdo, o participante deve preencher correta e completamente os campos do cupom na revista; SOMENTE NOS CINEMAS =
4. Cada pessoa podera enviar quantos cupons quiser, vale tirar xerox; 5. Os cupons devem ser enviados até o dia 10/02/2008, ——
valendo a data de entrada no sistema como comprovante; 6. 0s vencedores serdo escolhidos entre todos os cupons recebidos

daentro do prazo e serdo avaliados pelos quesitos de criatividade. N3o é sortein. A escolha serad feita pela Futuro Comunicacdo e
nio cabera apelagio de nenhuma forma a decisdo final; 7. Os vencedores serdo premiados conforme segue: as trés frases mais
criativas receberdo o jogo Encantada para Nintendo D5; 8. Os prémio sdo pessoais, intransferiveis e ndo poderao ser substituidos;
9. 0 resultado serd publicado na revista Nintendo World #110 e no site www.nintendoworld.com br; 10. A Futuro Comunicagdo se
reserva o prazo de 90 dias para entrega dos prémios a partir da divulgagdo dos vencedores; 11, Apds a divulgagao do resultado,
ndo havendo resposta de algum vencedor, o seu direito ao prémio prescrevera dentro de 180 dias; 12. Os leitores participantes da
promogao "Encantada” declaram-se automaticamente cientes de que estdo cedendo os direitos de uso sobre seu nome e imagem,
hem como de seu material inscrito na promocdo, para: a) Divulgacdo do resultado; b) Eventual veiculagdo em material promocio-
nal da Futuro Comunicagdo; Isso em carater exclusivamente divulgatdrio, sem vinculo empregaticio e por prazo indeterminado,
Sem que isso acarrete @ empresa quaisquer dnus e indenizagdes; 13, A Futuro Comunicagao se reserva o direito de eliminar da
promogdo os participantes que nao estiverem de acordo com o regulamento acima.

Nome completo:

Endereco:

Cidade: Estado:

CEP: Telefone:

E-mail: Data de nascimento:

E assinante?
(JEGM Brasil [ONintendo World [ONenhuma

0 que vocé faria para ajudar a princesa Gisele a retornar para o mundo dos desenhos?
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nintendo) BRASIL

_ Jatemosuma
assisténcia técnica
oficial da Nintendo
no Brasil

UEBROU?
CONSERTA!

0s consoles e portateis da Nintendo sdo conhe-
cidos por sua durabilidade e resisténcia a que-
das e outros tipos de situacdes adversas - eles
realmente sdao duros na queda, e raramente dao
problema. E, mas depois que a Gradiente deixou
de representar a Big-N no pais, as coisas ficaram
dificeis para quem precisa arrumar algum con-
sole ou portatil da Nintendo. Hoje a quantidade
de aparelhos aumentou, e até pouco tempo
quem tinha algum problema com Game Boy
Advance, Nintendo DS, GameCube ou até mesmo
o Wii, tinha que correr o bairro para encontrar
alguma eletrnica ou assisténcia que desse
conta do recado, mas ndo de forma oficial.

Agora a agonia acabou: a Nintendo voltou a ter
uma assisténcia técnica oficial no Brasil, que
presta servico para guem compra ou comprou
consoles nas lojas abastecidadas pela Latamel,
distribuidora oficial da Nintendo no Brasil.
Ligamos na AGS Digital Service e fomos muito
bem atendidos pelo pessoal que cuida da assis-
téncia técnica da Nintendo. A loja estd equipada
para efetuar consertos no Game Boy Advance,
GameCube, Nintendo DS e Wii. Se vocé é um
dos que sofrem de “tio barbado que quebra
, consoles”, se teve algum problema no
drive dptico do Wii ou se ndo consegue

: w se conectar no Wi-Fi, agora vocé tem a

quem procurar.

ONDE?

AGS DIGITAL SERVICE

(11) 3875-1333 - RAMAL 111
RUA: DONA GERMAINE
BURCHARD, 550

SAO PAULO/ PERDIZES

0 QUE CONSERTAR?

GAME BOY ADVANCE SP
GAMECUBE

NINTENDO DS

wil

PARTICIPE!

FACA A SUA NINTENDO
WORLD

Para deixar a sua Nintendo World
cada vez mais com a sua cara,
precisamos que vocé participe da
revista com seus reviews, fotos,
cartas e desenhos. Criamos esses
novos canais para ter vocé cada
vez mais proximo, e aumentar a
sua participacdo na obra. Confira:

" VOCE NA NINTENDO WORLD
Nao gostou daguele review? Acha
que pode fazer melhor? Faca sua
analise (de qualquer jogo, novo ou
velho) e mande para ca. Em toda
edicdo selecionaremns as melhores
analises dos leitores para colocar
nas paginas da Nintendo World.
Tudo assinado pelo autor, é claro.
reviews@nintendoworld.com.br

PERGINTE AOS PILOTOS!
Lembra dessa secao? Pois é, ela
voltara com forca total para aju-
dar quem esta enrascado, quem
precisa de uma ajudinha extra
para passar alguma parte do
jogo ou para quem quer apenas
perguntar a dica dos bandeiri-
nhas-cachorro em International
SuperStar Soccer Deluxe. Mesmo
se for alguma divida mais casca-
grossa, nds responderemos.
pilotos@nintendoworld.com.br

SEUNINTENDO

Sabe aquela sua histdria envol-
vendo a Nintendo que vocé contou
para o seu amigo mas ele ndo
acreditou? Mande para ca, quem
sabe ela é a escolhida para estar
entre as cartas do més? Seu amigo
pode até acreditar dessa vez...
meunintendo@nintendoworld.
com.br

VOCE VIRTUAL

Sabe 0s Mii, aqueles homenzinhos do
Wii? Vocé fez uma copia idéntica de
vocé? Mande para cd, junto com uma
foto sua (de verdade, melhor ainda

se for digital). Nos queremos ver e
mostrar para todo o Brasil.
meumii@nintendoworld.com.br =
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Natal original
é na Disk Games...

.. jogos originais com os menores precos. Confira!

Sempre oferecendo o que ha de melhor no mercado -

de Diversao, a Disk Games traz promogdes incriveis
para vocé antecipar seus presentes de Natal. o ®
Confira visitando nossa Loja ou acessando nosso

website. 193242_0541
www.diskgames.com.br

GAME BOY ADVANCE
jogos 3 partir &€

NINTE NDEDS.‘

LEGENDS, Higys
-V

fang

! ORIGINAIS COM PRECOS IMBATWEIS -

----------------------------------

E Pura Diversdo!

Desde 1992

19 3741.4100

www.diskgames.com.br



Ja pensou o que vocé vai querer
de Natal esse ano?

T N ~—
SUPER()

lojasupergames Televendas: 0800 724 ¢



