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=1 AR. WARS

— EPISODIO I—

para voar em alta velocudade

nos cenarios de Star \Wars




@“Cﬂei um jogo e queria saber como fago para
) desenvolvé-lo, vocés poderiam me dar uma dica?”
Esta € uma pergunta que varios leitores fazem pra gente
e aresposta é sempre meio complicada, principalmente porque
aqui no Brasil quase ndo existem empresas que desenvolvem
games. Mas como a NW é bacana e nao deixa seus leitores
na mao, demos uma investigada neste assunto e descobrimos
a Digipen, uma faculdade s6 de criacao de jogos. Para quem
gosta de videogame e pretende se dedicar a esta area e nao
sabia para quem perguntar, a.resposta esta na pdgina
dezenove desta edicdo. Como as férias estdo chegando ao
fim, é até uma boa inspiracdo pra vocé voltar as aulas turbinado
ja com a idéia de se formar na Digipen e se tornar um fera do
mundo dos jogos. E por que nao?

E por falar em férias, as deste ano devem ter sido bastante
movimentadas. Afinal, Star Wars estava (e estd) passando
nos cinemas. Me lembro que nas férias de 1984 o negdcio
era mesmo assistir ao Retorno de Jedi. Eu e um monte de
primos fomos ao cinema e sai da sala com a certeza
absoluta de que tinha visto o
melhor filme da minha vida.
Espero que vocé tenha tido a
mesma sensacado ao ver A

Ameaca Fantasma.
E a Nintendo World comeca a
sofrer algumas transformacoes.
Nesta edi¢do ja existem duas
novidades legais: nossa nova
caixa de comandos, notas e o
novo banco de dados que esta
mais completo e bonito. Isso é s6
0 comeco do que esta por vir,
afinal a revista vai completar um
ano ja, ja e também estamos nos

"% . Preparando para o ano 2000.

Olha o que acontece quando o
chefe vira as costas
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Novidades tecnolégicas vao surpreender os gamemaniacos

em nunca sonhou
. em participar de um

. game? Ou quem nun-
ca desejou jogar videogame
dentro do carro? Ou ainda
comprar jogos sem sair de
casa e travar batalhas no N64
com um amigo que mora em
uma cidade bem distante, ou
mesmo em outro pais? Pode
acordar! Gracas aos avancos
da tecnologia, a criatividade e
trabalho duro de muita gente,
todos estes sonhos se torna-
rao verdade logo, logo. Dé s6
uma olhada no que a Nintendo
esta preparando para o proxi-
mo milénio.

Dando a cara pra bater
Como mostramos na edigdo
anterior, Perfect Dark vira com
um avango sensacional: gracas
a um novo acessorio para o
N64 chamado Transfer Pak,
sera possivel colocar o seu ros-
to dentro do jogo. Pode pare-
cer mentira, mas tudo foi mos-
trado na E3 por Ken Lobb, ge-

rente de desenvolvimento da
Nintendo of America. Original-
mente, o acessorio foi desen-

-volvido para permitir a trans-

feréncia de monstrinhos que
vocé captura no Pokémon do
Game Boy direto para o cartu-
cho Pokémon Stadium. Mas
agora, outros produtos como
Mario Golf e Perfect Dark tam-
bém fardo uso do acessério. O
processo & bem simples e fun-
ciona mesmo! O Transfer Pak
simplesmente liga o cartucho
do Game Boy ou a Game Boy
Camera ao Nintendo 64 e
pemite a troca de informacoes
de um para o outro.

E como isso funciona na prati-
ca? E facil: usando a Game Boy
Camera junto com o Transfer

Pak, o jogador podera capturar-

uma imagem de seu rosto e
transferi-la para dentro do car-
tucho de Perfect Dark, onde
ela se tornara um personagem
selecionavel no modo Multi-
player. Lobb mostrou também
que da para modificar seu ros-

to ou fotografar qualquer pes-(

soa ou coisa para colocar no
jogo: da para inserir a cara do
Mario ou até mesmo o seu ca-
chorro de estimacgéo. Assim
que a imagem em preto-e-bran-
co entrar dentro do cartucho do
N64, ela € colorizada automa-
ticamente, baseando-se nos
tons de pele do modelo origi-
nal. Depois, aimagem é usada
como modelo do rosto e é en-
caixada na cabeca do persona-
gem. Se ficar muito grande ou
desproporcional, é so ajusta-la
para que pareca mais natural.
Imagine vocé jogando com
mais trés amigos e cada um
com seus rostos? Vira uma lou-
cura completa!

O Transfer Pak estava pro-
gramado para ser vendido jun-
to com o cartucho Pokémon
Stadium, para N64, mas com
0 adiamento do game para
margo do ano que vem, é pro-
vavel que o acessorio venha na
mesma embalagem que
Perfect Dark.
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' Diversao saindo de casa

A O Game Boy Color

\ mal foi lancado e

| 05 japoneses ja

\ estlo preparan-

do mais surpre-

sas. Nossos es-

pides descobri-

ram gue uma nova

versao do Game Boy Color esta
em desenvolvimento no Japao.
Ao que tudo indica, este novo
Game Boy tera uma tela maior e
colorida, além de luz prépria. E
tem mais novidade para quem
curte jogar em qualquer lugar.
Uma empresa chamada Visteon
esta colocando no mercado
americano um acessorio chama-
do Rear Seat Entertainment,

uma unidade de entretenimento
para veiculos que vem com um
Nintendo 64 acoplado. Aquelas
viagens longas e chatas ganha-
rao um pouco mais de tempero!
E o Brasil nao ficou de fora do
circuito dos grandes lanca-
mentos. Chega as lojas em agos-
to o Game Boy Especial
Pokémon, que traz, em um pa-
cote s6, um Game Boy Pocket,
um cartucho Pokémon (verme-
lho ou azul), um Cabo Game Link
(para unir dois Game Boy e fa-
zer trocas) e um Guia de Jogo.
Alias, este € o prémio que vocé
vai ganhar em nossa promogao
Pokémon desta edigéo. O preco
sugerido é de R$ 149!

A hora do DD

E pra quem ja achava que o 64
Disk Drive era assunto encerra-
do, prepare-se. A Nintendo do
Japao anunciou que esta se
unindo a uma Editora japonesa
de revistas chamada Recruit no
desenvolvimento e producao de
uma rede on-line para jogado-
res de videogame. Esta rede
funcionaria como uma Enternet
(uma rede interna) e tem previ-
sdo de comegar as operacgoes
em dezembro no Japéo. A cria-
¢ao desta rede visa promover as
vendas do 64 Disk Drive. Vocé
deve estar se perguntando: o
que tem a ver o DD com esta
rede? Simples. S6 quem tiver o
acessorio podera acessar esta
rede de comunicagao. Os
gamemaniacos japoneses de-
verao comprar o DD e mais um
kit de acesso, composto por um
disco utilitario, um cartucho de
expansao de 4 megabytes e um
cartucho com um modem de
28.8k embutido. Por uma taxa
mensal, os donos do 64 DD te-
rao o direito de encomendar jo-
gos e fazer Downloads de atua-
lizagbes de games e expansoes.
Tudo isso sera armazenado na
memaria do Disk Drive. Também
sera possivel jogar com qual-
quer pessoa que tiver o apare-
lho, mesmo que ela esteja a
muitos quilémetros de distancia.
Com tudo isso, s6 resta a vocé

Se preparar mesmo para 0 ano
2000, porque novidade é o que
néo falta para vocé se divertir.
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isney + Nintendo + Rare = 13 novos games |

Vamos comecar este més corrigindo
emmmm | uma falha grave que cometemos no
Questiomario anterior: a primeira
pergunta sobre Super Metroid dizia
“Como esta o clima em Brinstar
quando Samus desembarca pela
primeira vez?”. Como muita gente
4 percebeu, ndo é Brinstar, e sim
Crateria. A maioria percebeu nosso
erro e respondeu a pergunta
| corretamente (como se fosse
A Crateria) e a resposta €: estd
chovendo. Como o erro foi hosso e
pra ninguém sair perdendo,
resolvemos considerar todas as  _
respostas da pergunta um. Ou seja
—ll J

A Nintendo of America e a Disney Interactive fecharam
recentemente um acordo para produzir treze games para N64 e
- Game Boy Color, todes estrelados por personagens
V Disney. As forcas serao concentradas no Mickey
' Mouse, o simholo da Disney, fjue aparecera em nada
mais, nala menos gue cinco jogos: dois para N64 [um de
aventura e outro de corrida) e trés para Game Boy Color (dois
de corrida e um de aventura). Tudo sera criado e desenvolvido
pela Rare e os langamentos estao programados para as férias
de 1999, 2000 e 2001.
Além dos games desta leva, a Disney Interactive planeja
ainda desenvolver outreos titulos haseados em
desenhos animados. A maior novidade é Tarzan, que
estréia este més nos cinemas brasileiros, e sera
“*fancado para Game Boy Color e Nintendo 64.

|

todos os participantes acertaram a
primeira questéo. Ufa, e depois de
toda essa explicacdo, ai vai o nome
do vencedor:

Anderson Keniti Moribe)

ernandépolis/SP

g Ele foi o sorteado e levou um
cartucho Star Wars: Rogue Squad-
(RS

Zeclda 64 parte 2
ad no Japéo

O boato de que a Nintendo japonesa
estaria desenvolvendo as escondidas mais
um game da série Zelda foi confirmado.

Esta previsto para o final de 99 o lancamento de Zelda: Gaiden, uma
continuacio de Ocarina of Time com novos mundos e personagens,
mas rodando na mesma estrutura do jogo anterior. O mais
surpreendente é que o game esta sendo feito para funcionar
no 64 Disk Drive, um acessorio que, até o que se sabe, saira
apenas no Japao.A pergunta que nio quer calar é: sera que o
64DD e o novo Zelda serfo lancados aqui no ocidente
também? A Nintendo of America ja adiantou que por

enquanto nao tem planos para o DD. -

ron, um cartucho de expansdo para
Né4, um cartucho de Super NES e
um boné da NW. Parabéns pra
vocé, sortudo!

O que esta valendo agora sdo estas
perguntas sobre The Legend of
Zelda: Ocarina of Time. Se vocé leu
a Nintendo World e terminou o
jogo, ndo vai ter problemas para
responder tudo direitinho. Valem
| cartas até o dia 30 de julho!
Escreva por fora do envelope:
|

QUESTIOMARIO
Seln o quare
O endereco é o mesmo, as d o ' h °

\ / Mais novidades ‘ le

no portatil BOAS NOTICIAS PRA QUEM

Quais lugares do Mercado I Né&o para de sair jogos para o portatil R P
I I | (Matied 5o nbeeria noies da Nintendo. Veja as Gltimas noticias: 60STA OE

perguntas também.

RevisTa NINTENDO WORLD
Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970
Séo Paulo - SP

Respostas do Questiomario anterior: 1) Pergunta anulada 2) Ridley 3) 75 misseis ou 15 tangues de misseis 4) Wrecked Ship 5)Preto

Uma luz no fim do tinel para quem

: i a Fox Interactive ja anunciou uma .
?:gr‘:mhngrﬁcﬁ.fﬁ: ; versao de Croc, (sucesso do ndo esperava mais ngda da Squa'r'eSoft.
de Darunia? } Playstation), enquanto uma nova Em uma (anerEmCIa' no Japao, a
] : empresa chamada Telegames esta empresa disse que esta _olhando com
iR %zs:’::;g":z;:;: ee"‘:ftelz produzindo Yar's Revenge, classico muito bons olhos o projeto do novo
Tolon bira b s Eon I,) do_Atari 2600. Pra completar, a console da NlntendP_(Dolphm, por
{:on Ranch? Majesco esta recriando Mega Man 5 enquanto) e que esta interessada em
em cores e a Atlus estd mergulhada criar games para outros consoles a‘iem
Qual o nome dos quatro de cabeca em Revelations: The De- do Playstation. Isso nao quer c_h_zer
v carpinteiros que devem ser mon Slayer, game épico no estilo nada ainda, mas é um sinal positivo
(REMTTE salvos em Gerudo Valley? = 1 RPG japonés. E tem muito mais vindo de que a maior produtora de RPG
Quanto tempo Link e Zelda / por ai: Resident Evil, Street Fighter " do mundo estd com p|§n9§ reais de
tém para fugir do castelo <) Alpha. Toy Story 2. Quest RPG... explorar todas as possibilidades do

antes que ele desabe?

Ninlendo

\W/OIRFILYD]

console. Sera que teremos um Final
Fantasy novamente?
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0 encanador favorito de todo mundo ja esta se
preparando para estrelar mais um game no
Né&. Super Mario Adventure sera a seqiiéncia
do classico de 16 bits Super Mario RPG: Secret
of the Seven Stars. Muita coisa sera igual a0
jogo do Super NES, como 0 menu de bhatalha e o
sistema de acimulo de pontos de experiéncia.
Ja a histaria é totalmente nova. Mario se junta a
seus amigos em uma aventura por varios
mundos, como o Reino dos Cogumelos, uma
cidade deserta e uma regiao congelada. 0s
personagens aparecererao em duas
dimensdes, mas os ambientes sao todos
tridimensionais e Mario podera interagir com
os cenarios e objetos. 0 jogo ainda esta nos
primeiros estagios de desenvolvimento e ndo
tem data de lancamento, mas deve ficar pronto
no comeco do ano que vem.

fofo do que nunca ¢

inicio de 1996 (quando o !
itendo 64 ainda se chamava |
Ultra 64) a Nintendo ja anunciava
um game exclusivo do Kirby,
o simpatico bichi '
engolia os inimigos e ficava
Demorou, mas finalmente Kirby tera
o lugar que merece na galeria de
heréis Nintendo. Kirby 64 (nome
provisério) esti em fase de producio
e deve ficar pronto no ano 2000.
- Pouco se sabe sobre a histéria, mas é
certeza que os cenarios fofinhos de
Dream Land e todos os personagens
- conhecidos irdo aparecer, inclusive
seu arquiinimigo, o Rei Dedede

: ; TV
E o fliper do Pikachu, que ja vem
coim Rumble pra fazer tudo tremer

0s monstrinhos favoritos de todo o mundo estido de volta ao Game
Boy, s que desta vez fazendo a telinha tremer. Pokémon Pinball é o
primeiro jogo para o Game Boy Color com Rumble embutido, ou
seja, o cartuchinho treme dependendo do que acontece no game. O
Rumble funciona com uma pilha tamanho AAA (ja inclusa) e deixa o
game bem mais divertido. 0 esquema é o do velho e bom fliperama:
a bolinha & uma Poké Bola e vocé pode capturar monstrinhos e até
treina-los. E jogar e viciar. E tem mais tremedeira vindo por ai: Top
Gear Pocket, da Kemco, sera o proximo game com Rumble.

COPA DO MUNDO 98:
0 D,

R

OF TIM
FIGHTERS DESTINY

o consircr

GOLDENEYE 007

THE LEGEND OF
| ZELDA: OCARINA
OF TIME :

UPER MARIO 64
NI
UROK 2: SEEDS OF EVIL

AR WARS: ROGUE SQUADRON

L
MARIO PARTY

ULTINMIATE
MORTAL KOMBAT 3

HE LEGEND OF ZELDA:
LINK TO THE PAST

ORTAL KOMIBAT i

THE LEGEND OF ZE
LINK'S AWAKENI

JAMES BQNB 007

WARIO LAND: SUPER MARIO LAND 3

(Nintendo)
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‘ Harrier 2001 .

Mario Golf 64
Monster Truck Madness 64
Pokémon Snap
The New Tetris

V-Rally Edition 99
agosto/setemhbro
Army Men: Sarge's Heroes )

Asteroids Hyper 64
Blitz 2000
Duke Nukem: Zero Hour
Earthworm Jim 3D
Gauntlet Legends
Gex 3: Deep Cover Gecko
Goemon's Great Adventure
Harvest Moon 64
Hybrid Heaven
Jet Force Gemini
NFL Quarterback Club 2000
Quake Il
Rayman 2
Road Rash
Shadow Man
Starcraft
Tonic Trouble
World Driver Championship
World Title Soccer

WWE Attitude
outubro/novemhbro
Castlevania Special Edition

Donkey Kong 64
Kobe Bryant in NBA Courtside 2
Major League Soccer
NBA In the Zone 2000
NHL Blades of Steel 2000
Rat Attack!

Chase HO: Secret Police
Dark Beast
Disney's Tarzan
Duke Nukem
Legend of the Sea King
Pac Man: Special Color Edition
Pokémen Pinball
R-Type DX
Revelations: The Demon Slayer
Roadsters
Rush 2: Extreme Racing USA
Spawn

Spy vs. Spy
The Chessmaster

0BS: As datas dizem respeito ao langamento nos Estados
Unidos e sio fornecidas pelas empresas que desenvolven os.

games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

ltendonéﬁ

Hardware BOY

Novas cores no

O portatil da Nintendo esta ficando ainda mais
colorido neste més. Berry, Dandelion, Kiwi e Teal
sao os nomes das cores dos novos modelos do
Game Boy Color. Ficou ainda mais bonito, ndo |
acham? b E Ol i

Buglganga
STAR WARS

.-\ Se vocé ja assistiu Star Wars: Episédio | —

A Ameaca Fantasma, chegou a hora de

brincar. A Estrela estara lancando até o’

final do ano uma série de 23 brin-

l quedos baseados no universo da

< producao. Sao bonequinhos pequenos

‘ »»* (Action Figures) e médios (do tamanho

/ *~ de uma Barbie), naves e veiculos

\ . t s 5 (incluindo as Podracers de Anakin e

. Sebulba) e até sabres de luz que

acendem e fazem barulho. Os precos

vao variar de R$ 18 a 110,00. Comece
ja a economizar a mesada.




. Linha Quente
AS FRASES DOS LEITORES '

i '.. RV NI AC DO SITE ESUC) ESSQ £ ESOLUO 1 -
As frases sobre Star Wars no site da Nintendo World arrebentou. Cada um dos —
vericedores leva um volante para N64 da V3 Racing Wheel da Interact.
'Os premlados serdo av:sados por e«mall sobre como receber o3 prémios.

Ja esta nas locadoras
mais um episodio
baseado no game de
luta mais nervoso da
histéria. Mortal Kom-
bat: A Cruzada mostra
a origem do nosso
amigo Sub-Zero e ainda
batalhas infernais entre
Kung Lao e Shang Tsung, entre outros personagens
famosos. A producéo foi dirigida pelos mesmos caras
que fizeram os outros dois filmes para cinema: Mor-
tal Kombat - O Filme e Mortal Kombat Aniquilacaoc.
Para quem curtiu estes dois longas, A Cruzada € um
pratao cheio (de sangue). E tem mais: quem alugar
o video leva de brinde um adesivo bem legal.

Como todo Cavaleire Jedi, encontro a minha forca na Nintendo World e nao
me deixo corromper pelo lado negro das concorrente

A SAGA LONIINUA

Quem ndo conhece Luke Skywalker ndo sabe o que ¢ ficcao- <:|em:|fca Quem
nao conhece Nintendo nio sabe o que é videog

Bom Star sem Vars, mas é bom Star com Star Ya

Com meu espirito de viajante, com ou sem o volante, nas estrelas ou no
asfalto, de fusca ou caminhdo, com a Nintendo World eu sempre serei
campeao.

sesseniao

Esta é para os
adoradores do
Morcegao irado. }
Acontece este més no |}
MIS (Museu da Imagem
e do Som) de S50 Paulo,
o evento Batman: A
visao do artista ;
brasileiro, que
comemora os sessenta |
anos da criacao do
heréi. Havera |
exposicoes de painéis
contando sua historia,
mostra de gibis §
classicos e discussoes
com desenhistas e fas.
O evento dura até o dia 1° de agosto. Quem
quiser ir é sé anotar: o MIS fica na Avenida
Europa, 158, Jardins. Fone (011) 881-4417.

Nintendo World: nem Anakin Skywalker, correndo na Pod Race a 1000 km/h,
consegue alcancar o seu sucesso.

Se eu tivesse um C-3PO de verdade eu mandaria ele fazer o meu dever de
casa e ficaria jogando videogame e olhando minha Nintendo World

A Sombra do Império paira sobre o N64, o Esquadrac Rogue veio e salvou o
dia, porém uma Ameaca Fantasma intima os guerreiros que esto disputando
corridas interplanetdrias a entrar na arena e lutar como verdadeiros
guerreiros Jedi.

Star Wars: a (nica guerra que vale a pena no universo.

Até outro dia meu irmao me chamava de diabinho, agora que eu ganhei Star
Wars é lindinha daqui, lindinha dali... & a Forga, né?

:PROMOCAD POWER LINE  [EEIRENg

1-1 Envie sua obra de arte para:
Promocao Power Line

= QUEV SAO? CONO VIVEM? COMO PODEM SABER TANTO L0111l Caiva Postal 837-0 i
= Jlllil)S" SERIAM ELES AMIGOS IN-"MOS DO MARIO, DO LINK, EFP I]E_Tﬂﬂ-ﬂl]Fl Cotia/Sao Paulo

2-) Soserao consideradas as cartas postadas até 10/08/99.

] no DONKEY KONG OU SERES Al.lENlGENﬂS" D resultado sera divulgado na edigdo de setembro {numern
13) da revista NINTENDO WORLD. ;

= = Vocé certamente j ja ouviu falar da Power Line: aqueles rapazes super descolados que [iitaniatabbt RUULELELI L O S LY
: dio dicas de jogos por telefone e sabem tudo sobre Nintendo! Certamente ja ficou :?]u Pdr Zl;?até;:]encmnar SUHate nelzaR A s oue:
= su|:.)er afins de conhecé-los e saber como sdo, ndo é? 1° Lugar - Um cartucho de NG4 & um KIT Nintendo
u Pois agora chegou sua chance | N6s da Nintendo queremos que vocé solte sua imagi- |3 Lugar - Um cartucho de SNES e um KIT Nintendo
: nacdo e coloque no papel como vocé os imagina. Seriam eles altos? baixos? magros? RETENT =8 () fITIETH)
m Zordos? carecas? cabeludos? esquisitos? 5.) 0s cartuchos serdo escolhidos aleatoriamente pela exui-
m Para participar basta enviar seu desenho, colagem, pintura, escultura, montagem ou QEIEHlIG S
® qualquer outra manifestagdo de arte para nos. Estaremos premiando as cinco melho- [RRERELIEEREL D TER LS DRV CI DR I
 res obras-primas. Mas capriche, pois os critérios de avaliagio serdo: muita criatividade, Nintendo e desta forma nao serao devolvidos aos seus

m originalidade e material utilizado. Boa sorte!!! autores.
Il RIS RS S E S SN EEEEEEEE NN EE SN EEEEEEEE NN EE N EENEEEEEEEENEENEERNEEEEEN




Paint e escrever para o N- Mall Até o més que vem!

Boas sugestoes .
Saudagdes, amigos da NW! Depois de ver esta revista pela primeira vez, (=
decidiassina-la (a moga que me atendeu tem uma voz! Qualo nome dela?).
Ah, vi 0 Braz Junior no pragrama Zapping, da TV Record, falande dos jogos
de Star Wars. Ele t4 ficando famoso, hein? Mas, coma nem tudo & um mar
de rosas, tenho algumas opinites para melhorar a NW:

1) Cologuem setas nos comandos das dicas.

2) Aumentem o piimero de cartas publicadas no N-Mail.

PS.: Por gue vocés néo tiram uma foto por més para ser publicada na
" revista? Por acaso vocés usam uniforme?

Nivelle dos Santos Torno

Manaus/AM

Isso queé serantenatlo, hein, Nivelle! De olho até naalendente das assinaturas!
Aproveite esta habilidale e confira nosso Top Secret, com todas as setas que
os leitores pediram. 0 volume de cartas também aumentou. Quanto as fotos,
estamos nos preparando para a fama, pelo menos o Junior...

Feito no Brasil

Gosto muito da NW. Acho que ela é a melhor revista do universo, nem os

extraterrestres conseguiriam fazer uma publicagdo parecida. Quero saber
| se 0 Game Boy Color ja foi lancado no Japao e nos Estados Unidos, e se
| ele possui a versao americana do jogo Pokémon. Por iiltimo, quais s3o

0s acessarios que ja foram lancados para o portatil colorido?

César Kuwada Flores

Sao Paulo/SP

Conecte-se ao site oficial da Nintendo: www.nintendo.com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, truques e cédigos), bit@nintendo.com.br
(at.endimento ao consumidor)
www.hintendo.com.br

foi lancado no Brasil - pela Gradiente Entertainment - , além desses
lugares que vocé citou. As versdes azul e vermelha do Pokémon também
estdo disponiveis por agui. Acessorios, ainda nio foram lancados.

‘N‘osso‘:e-maih hﬁbl‘-ld@n‘i‘htéhdo.édm.hr ‘_

Pais & Filhos
Queria pedir uma coisa: por mais que el peca, meu pai ndo deixa assinar
| aNW. D pra vocés convencerem o “meu velho™
| RafaelD. Jané
| AraraquarafSP

* Oueriaaproveitar para pediruma ‘méozinha” paravocés: quando estijogand,
Deu Tilt minha mae nao me deixa chegar perto do videogame! Déem uma forcinha, vail
Na NW 10, demos uma Beatriz De Rogatis
mancatianasecdo Top Se- Sao Paullo/SP
| cret Adicandoeraparao
jogo Bomberman Hero,
mas para Bomberman 64,

Marcos Alves de Souza
Sao Pau[nlSP

N-mai| ==

Curtindo as férias, hein?! Esta é uma das épocas do ano favoritas de quem estd na escola. Afinal da para ﬂunmr’ate t
gibi sem ficar preocupado com a prova do dia seguinte e jogar videogame com a cuca fresca. Aprovettetam e 0ten

Grande César, sua pergunta ndo poderia ser melhor: 0 Game Boy Colorja

Olha, Rafael e Beatriz, em questdes familiares a NW ndo enfia a calher,
afinal de contas pai e m3e sao apenas um, né? Uma hoa conversada e uma
passada no analista talvez seja uma hoa idéia para vocés solucionarem
seus prablemas com seus respectivos pais. Abraco!

Macarronada, Pizza e NW

E um enorme prazer me comunicar com os profissionais da melhor revista
do mundo! Moro na [talia e sou colecionador da NW, pois tenho parentes
no Brasil. 0 trabalho de vocés é de primeiro mundo. Gosto das matérias,
das fotos e ate ja naveguei pelo site da Nintendo World. Terho algumas

dividas:

1) Ja terminei Zelda 64, mas voltei no Castelo de Ganondorf e ele continuava
4. Iss0 € normal?

2) Como faco para assinar a NW aqui da Italia?

Hugo Leonardo Schiano

Riccione/ltalia

Caro Hugo. agradecemos pela cartavinda de 3o longe! Yer o Ganon mesmo .
depois de acabar o jogo ¢ normal, da mesma forma, todas as fases
continuam ahertas e no mesmo lugar. Assinar a revista ai da Halia é um
tanto complicado, achamos que é melhor receber através do correio
mesmo. Use e abuse dos seus parentes hrasileiros.

0 videogame é delas |

01, pessoal da NW! Quero parabeniza-los pela matéria “0 videogame é
. delas!”. Tenho 21 anos e sou louca por ele. Ao contrério da reportagem,
meu namorado, para me conquistar. comprou um Né4. Sd que o console

fica mais na casa dele. Ah, a parte do Super Classics ficou demais com o
Mega Man. Parahéns e um superbeijo!

Fahiana de Camargo Penteado

Sao Paulo/SP

Richard Roda Koubik
Porto Alegre/RS

WoRLD




Pela segunda vez, temos uma vencedora no
Hot Paint. Com uma composicao hem criativa.
que comhinou dois grandes games de
sucesso - Beetle e South Park - , a Michele
Yukie Fukada, de S&o Paulo/SP, levou um
cartucho para Néb. Parahéns para ela, neste
momento, milhares e eitores estao batendo
palmas (e hahando)! Se vocé ndo viu o seu
desenho desta vez, ndio desanime, participe
mais e mais! Escreva por fora do envelope:

. Nintendo World - Hot Paint
Fabiana, por causa de leitoras comovoce que, A Lacerta Franco, 1742 - VI MarianalSP
resolvernos fazer aquela matéria. Quem disse !  CEP: 01536-000
fue as meninas nao sao hoas no videogame? | ; Michele Yukie Fukada
As garalas saa feras e espertissimas. Parahéns Sao Paulo/SP
pelo N&& e um superbieijo! s o

0 videogame é delas || Se ai na sua cidade a pirataria anda tomando conta dos
Achei muito legal a reportagem “0 videogame é delas!” (NWS). 56 fattou uma coisa: o telefone cartuchos, Ives, frate de nao ser um entusiasta desses pemas
e enderego da Livia, entrevistada da matéria. Gostaria de saber porque os games de N64 ST H T T M T TR T E TSR DT D BT RS
sao tao caros? Nao me digam que é por causa da alta do dalar! ~ caracleristicas do console, tentando destrava~lo, por
Guilherme de Maceda . exemplo. Seuvideogame potle queimare, seisso acontecer,
. Florianapelis/SC ~ slias economias irao para o saco. '

0 telefone e endereco da Livia, a gente nao vai poder dar, porgue depois que ela apareceu Mutheres misteriosas
na revista esta sendo muito paparicada. Os games para Né& aumentaram de preco so por ' O site de vocés € D+, porisso, gostaria de saber se ha alguma
cauisa do ddlar. voce acertou. Apesar de serem montados aqui, a maioria dos componentes  RUEIERIENC TR LI E LRI WAL ISR EDN
eletrdnicos & importada e af nao tem jeito. . seca, hein?!
: : . Felipe da Rocha Bastos

Pirataria e competicao ' Rio de Janeiro/RJ {via e-mail)
A pirataria estd incrivel aqui em Salvador. Poucas lojas vendem cartuchos originais. Assim
nao ha como preservar a integridade dos nossos consoles. Muita gente acha que “destravar” Voce acha que a gente conseguiria trabalhar rodeatdo por s
o Nintendo 64 & uma boa idéia, pois assim d4 para jogar jogos piratas e mais baratos. homens? Felipe, as garotas estdo par toda parte, e olha que Esta é o Carlos Henrique M.
Queria que vocés organizassem um torneio, ipo uma copa, mas regional, entre meninos e SRR G TERCRETETIDEERRGT T EG [ ERTEE R Castro, de Sao Paulo/SP Fle
B meninas do Brasil. sdo? Quem fuiser pode mandar um desenho com toda a foi o felizardo que levou o

Ives Nascimento Padilha (via e-mail) galera da NW. Né4 em sorteio feito no

: s e : i estande da Conrad, no Salao

Internacional do Livro.

e

Paulo “B.Illl‘il'llllé .'(:amargo
eivinopolis/ MG

Agaménun Xavier da Silva
Santo Amare/RN

Alan Alcantara Beto
Sao Paulo/SP
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ESSA. FEERE VAI
PEGAR VOLE.

E NA0 ADIANTA

SUA. MAE VIR CoM

0 TERMOMETRO.

150, Para se tornar um Mestre Pokémon, vocé tem que treind-los. Mas antes, tem que captura-los. Pe
vocé tem que lutar com eles. Para lutar com eles, vocd tem que encontra-log. ;
Sabe onde? Nos dois cartuchos para Game Boy. O vermelho & o azul.

Prepare-se, porque a temperatura vai subir e essa febre também vai pegar vocs.



zonvida vocé a participar de uma visita 3 sede
da Big N. Odair Braz Junior é o seu guia

infendo

OF AMERICA INC.

A entrada da sede da Nintendo. Até parece uma empresa comum, mas |a dentro estao alguns dos maiores games da atualidade

ogo depois de visitar a E3
(maior feira de videogames
do mundo) a equipe da
Nintendo World foi até o
estado de Washington (ndo a capital
americana), onde fica a sede da
Nintendo. O quartel-general da Big N
fica numa cidadezinha chamada
Redmond, bem do lado de Seattle,
lugar que traz boas recordacdes para
0s roqueiros e também é bastante
proxima de onde era filmado a série
Twin Peaks.

O QG da Nintendo é cercado de
pinheiros por todos os lados e é
formado por varios prédios
interligados entre si. O legal de 1a é
gue toda a histéria da empresa, assim

como a producdo e testes dejogos é
inteiramente feita neste lugar. Andar
pelos corredores é quase como entrar
num tinel do tempo dosvideagames,
afinal alguns dos maiores classicos do
género estdo |4 para vocé dar uma
olhada e até jogar se quiser e ndo
precisa pagar nada.

Entrando pela porta principal, a
primeira impressdo gue se tem é a de
uma empresa comum: ha uma
atendente, salas, pessoas sentadas em
suas mesas e trabalhando em seus
computadores. Enfim, um lugar de
trabalho como outro qualquer,
tirando o fato de que todo mundo ali
faz tudo pensando em games e nas
pessoas que jogam.

O melhor da sede da Nintendo, para
quem vai fazer uma visita, surge logo
depois do primeiro lance de escadas.
Ha uma grande ala totalmente
reservada sé para mostrar como a
Nintende se desenvolveu ao longo
dos anos, mostrando cartas ‘de
baralhos produzidos pela empresa ha
muitos anos, os primeiros.consoles. e
Arcades. E irresistivel -passar alguns
bons momentos ali sé olhando e
lembrando de como era divertido
jogar naquelas maquinas. Quer dizer,
guem teve a oportunidade de fazé-
lo, claro. Entdo prepare-se para
conhecer tudo isso ou dar uma boa
recordada no passado.




Este é o famoso Nintendo Boulevard, com todos os grandes personagens da Nintendo.

-Uma fotinho sua agui ndo seria nada mal, hein?

A Histéria na sua frente

O que chama a atencdo logo de
primeira sdo dois Arcades (ou
fliperamas, como queira): um tem
Donkey Kong, o classico absoluto
com o gorildo que rapta uma garota
e fica jogando barris 14 de cima da
tela. Vocé controla o Mario, que ja
tinha seu uniforme de encanador, e
deve subir pelas escadinhas, pulando,
martelando ou simplesmente
desviando-se dos obstaculos. Tudo é
extremamente simples, com poucas
cores e movimentag¢ao tosca, mas o
interessante disso é que o game foi
criacdo de Shigeru Miyamoto, sim, o
pai de Zelda em pessoa! Na época,
quando Miyamoto surgiu com o
produto, ninguém acreditava que a
coisa pudesse dar certo, imaginavam
gue pessoa nenhuma gostaria de
joga-lo, afinal o conceito era

Esta & a ala de exposicao dos estandes e tem tamhém
um pouco da histéria da Nintendo

diferente de tudo o que existia até
entdo em termos de jogo. Mas foi
s6 o tempo de colocar uma pessoa
qualguer para brincar e ver que tudo
poderia ser diferente no mundo dos
jogos. Ao testar o produto, viram
que a coisa era tdo boa, que
ninguém mais conseguia parar de
jogar. Foi assim que a Nintendo
partiu para a producao de jogos
eletrénicos em larga escala. Boa
parte do que se transformou a
industria de videogames tem a ver
com este Arcade e com Miyamoto,
é claro. Entende agora porque o
homem é reverenciado e ja esta no
Hall da fama dos videogames?

Outra raridade que também esta la
e Mario Bros., o primeiro jogo a
colocar os irmaos Mario e Luigi lado
a lado. O game € uma disputa entre
os dois bigodudos e é ‘uma

0 Game Watch e um dos varios baralhos feitos pela
Nintendo no passada

conseqléncia direta do éxito de
Donkey Kong. Claro que o sucesso
também foi estrondoso e ja era o
segundo passo para Mario se tornar
um dos personagens mais conhecidos
e populares do planeta.

Além destas duas maquinas, ainda
estd em exposicdo um Game Watch
(uma espécie de avd do Game Boy),
gue tinha jogos com Donkey Kong,
Pato Donald, Pateta e outros seres
famosos. E um aparelho que hoje
estd completamente datado, mas na
época, la pelo meio da década de 80
era uma febre gigantesca e todo
mundo tinha um.

Nesta ala da sede da Nintendo,
também da para conferir os tipos
diferentes de estandes usados por
diversas lojas, os desenhos enviados
pelas criangas americanas, o servico
da Nintendo junto a hospitais
americanos e estatuetas dos
personagens da casa. Tem até uma
loja vendendo camisetas, bonecos,
cartuchos, consoles, chaveiros e um

Esta é a sala secreta, onde todos os jogos séo
testados e melhorados

montdo de outros produtos para
guem ja € ou quer se tornar
um verdadeiro entusiasta do
mundo Nintendo.

Procurande falhas

Para conhecer a Nintendo por
inteira ndao da para ficar sé
nesta area. Tem que dar uma
bela circulada pelos varios
prédios que formam a
empresa. Andando mais um
pouco por ali, chegamos até a
Power Line americana. Sao
muitos atendentes e a coisa
funciona bem semelhante ao
gque acontece aqui no Brasil: os
americaninhos ligam para la e

(Ninfendo )
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Um Power Line americano em acao

o pessoal soluciona as ddvidas, da uns
toques e deixa todo mundo feliz da
vida. Na época em que estivemos |a,
os campedes de perguntas eram
Racer e Pokémo#s, mas tinha
bastante gente perguntando sobre
Zelda 64, GoldenEye 007. Tudo muito
parecido com os brasileiros, né?!
Pokémon é um'sucesso tdo grande,
que a Nintendo faz até excursdes
pelos varios estados americanos com
o Pokéfusca cheio de bichos. HA uma
pessoa especializada s6 nos
monstrinhos e que acaba resolvendo
todas as davidas e até virando amiga
da garotada.

E guando os funcionarios estdo a fim
de dar uma relaxada, ou mesmo
naguela hora do almoco, da para dar
uma jogada nos mais recentes
langamentos da Nintendo, afinal ha
uma ala'do prédio sé com consoles e
games tipo Rogue Squadron, As
Aventuras do Fusca, Racer, Zelda
64 e por ai vai.

Mais alguns passos e chegamos a um
local proibido para simples mortais.
A porta fica fechada o tempo inteiro
e uma persiana impede a visao
atravésdo vidro: é a Treehouse. Aqui
sdo testados os novos games e os
funcionarios jogam por horas a fio
para detectar defeitos (os famosos
bugs), afinar a jogabilidade, descobrir
falhas nos graficos e tal. E por isso que
a entrada aqui é extremamente
restrita e s6 pessoal autorizado acaba
parando |a dentro. Sabe como é né,
espionagem e agentes infiltrados
existem em todos os lugares, entdo é
melhor se cuidar.

A redacdo da Nintendo Power (a
versdao americana da Nintendo
World) funciona neste prédio e
também foi divertido falar com eles.
A galera nos mostrou como ¢
produzida a revista deles tanto na
parte de texto como no visual. No final
da visita fizemos compras na loja, afinal
ninguém é de ferro.

‘Mmm@mﬂm
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a mesma area em que fica
a Nintendo, mas num
prédio separado, esta a
DigiPen. Este lugar é uma
faculdade para quem quer aprender a
fazer jogos. Sim, vocé entendeu bem:
assim que sai do colegial, quem quiser,
achar que tem telento e quiser se
aprofundar, pode se inscrever no
exame de admissdo e aprender os
macetes desta nova profissdo. Bem
promissora por sinal. Na DigiPen o
estudante aprende a trabalhar com
imagens tridimensionais, criar roteiros,
personagens, enfim, tudo o que é
necessario para se tornar um
profissional da area. Embora a
faculdade esteja do lado da Nintendo
e receba uma ajuda financeira da
empresa, ela ndo faz games para a
Nintendo e nem tem de fornecer gente

nova para a Big N. "A faculdade é
independente e queremos nos manter

assim”, & o que disse Jason Chu, o
administrador da DigiPen.

Os passos iniciais entre Nintendo e
DigiPen comecaram em 1991 quando
surgiu a idéia. Demorou mais de trés
anos para deixar tudo pronto e nos
conformes para poder comecar a




receber os alunos. O comeco foi meio
devagar, até porque ninguém sabia o
que esperar do projeto, mas “depois
de duas classes formadas tudo comegou
a melhorar. Muita gente de outros
paises também comecou a se interessar
no projeto, inclusive japoneses”,
garante Jason Chu.

O primeiro passo para quem quer
entrar na DigiPen é, obviamente,
gostar de games e o segundo é se
interessar por matematica. Afinal, tudo
0 gue se faz nos computadores envolve
esta mateéria.

O mais impressionante de tudo é que
ja no primeiro ano de curso, os alunos
fazem trabalhos supreendentes, com
uma qualidade visual e sonora dignas
de producdes cinematograficas. No
segundo ano, todo mundo aprende a
mexer com inteligéncia artificial e no
segundo semestre do segundo ano
criam jogos Multiplayer. O terceiro e
quarto anos ficam reservados para
colocar o produto final dentro de um
console de videogame, que neste caso
€ o Super NES, ja que o N64 ainda ndo
faz parte do curriculo. Nada mal, hein?

Para estudar na DigiPen
Quem quiser aprender a criar games
na prética tem um longo caminho pela
frente. Como em qualquer outra
faculdade, vocé tem que terminar o
colegial. Hd um exame de admissdo,
que ndo é o tradicional vestibular
brasileiro, mas uma analise do curriculo
do interessado. Para quem é estran—
geiro, ha um teste de inglés.
ADigiPen tem capacidade para receber
cem estudantes por ano e o preco da
anuidade é de vinte mil dolares por
ano, uma quantia considerada normal

. para os padrdes americanos. Como a

industria de games é um negacio que
nao para de crescer, o campo para
guem se forma neste curso é enorme.
Claro que nédo ha garantias, mas a
experiéncia da faculdade mostra que
guem se forma |4 acaba sendo
contratado quase que imediatamente
(ndo necessariamente pela Nintendo
também) e j& no primeiro ano de
trabalho chega a ganhar uma média
de trinta mil dolares por ano. Nos anos
seguintes o saldrio pode chegar até a
sessenta mil dolares facilmente. S6 para
voce ter uma idéia de como a faculdade
funciona de verdade, uma garota que
se formou ha uns dois anos, foi
contratada “apenas” pela equipe de
Miyamoto e trabalhou na produgao de
The Legend of Zelda: Ocarina of
Time. Ta até bom para quem acabou
de se formar, né? 0.B.J.

na outra pagina, voce vé alguns
tos trahalhos tos alunos da DigiPen ¢

Se vocé se interessou e tem fodas as fqualificacdes
(ou pretente ter), ai vai o endereco para
correspondéncia da DigiPen:

a flas salas de aula da DigiPen

Telefone:




Um herdi sem
bracos et

Uma das maiores surpresas da E3 rolou
no estande da UBI Soft. Rayman 2 é um
jogo que vai impressionar todo mundo

quando sair. O herdi &€ um carinha

estranho, sem pernas ou bragos (mas
com maos e pés que flutuam), com um

narigdo e muito senso de humor. Ele

enfrenta uma gangue de piratas
intergalaticos que chega ao planeta de
Rayman para capturar os seres da sua
espécie, que sao considerados bacanas
para o zoologico espacial dos vildes.
Assim, o esquisitinho carismatico vai
tentar salvar seus colegas e ao mesmo
tempo eliminar de vez a ameaca terrivel
que vem do espago.

A acdo acontece em catorze mundos
gigantescos, nos guais o nosso herdi tem
de completar objetivos cada vez mais
dificeis. Os gréficos sdo extremamente
bem feitos, cheios de detalhes e ha

(Nintendo
5@ [RELTD]

A UBI Soft caprichou bastante na qualidade do visual do jogo.
Pode ter certeza que serd um espanto quando vocé olhéd-lo

cenarios em florestas imensas, selvas e
vulcoes, tudo com efeitos bacanoes.
Toda a acdo de Rayman 2 é tridimen-
sional (como Super Mario 64) e o0 melhor
disso é que os angulos de cAmeras sao
supersuaves e nao deixam o jogador
zonzo. Isso é excelente, principalmente
porque é dificilimo uma empresa
conseguir fazer um game deste tipo tao
bem quanto a Nintendo ou a Rare
costumam fazer.

Para salvar seu planeta, Rayman usa
armas e também habilidades préprias. Do
lado das armas o her6i manda ver com
suas bolas de plasma. Mas também pode
transformar seu cabelo em uma espécie
de hélices de helicoptero para voar, pode
saltar de cipd para cipd como se fosse

um verdadeiro Tarzan, ainda da para pular
bem alto gracas ao seu supersalto e até
nadar. Mas em aguas nao-toxicas.
Existem ainda varios veiculos como
barcos e foguetes que ajudam Rayman a
solucionar toda a encrenca. =
Para chegar ao fim do game, Rayman tem
de eliminar todos os obstaculos a sua
frente e colecionar o maior nimero de
vaga-lumes espalhados pelos cenarios.
Se pegar todos surge uma fase secreta
para jogar. E ndo pense que é facil fazer
sua colecaozinha particular de bichos,
porque eles estao escondidos em lugares
bem complicados de achar e ha grandes
dificuldades para chegar até eles. Fora
isso, ainda ha quatro chefes de fases
prontinhos para acabar com a sua festa.




In- F'Sh erman
Bass Hunter 64

Vire um pescador

O primeiro game de pescaria do N64 ja esta
praticamente pronto e vai agradar em cheio
aquela turma que fica vendo os programas
de pesca nas manhas dos finas de semana

de ma

cheia

no SBT e Bandeirantes. E os amantes des-
te esporte ndo vdo ter do que reclamar por-
que o realismao é o ponto forte. Vocé se sen-
ta num barguinho munido apenas com-sua

vara, uma maleta de equipa-

desavisados. Vocé é um pes-
cador iniciante que entra num
torneio de feras e seu objetivo
é chegar ao final da competicéo
e pegar 0 peixe mais pesado
que puder. Para ajudar existe
um técnico virtual que dd uns
toques de como se dar bem, de
qual isca utilizar, como melho-
rar sua vara e por ai vai.

A emocgdo maior vem mesmo
quando 0s primeiros peixes mor-
der a isca. O Rumble Pak come-
¢a a dar trancos como se vocé es-
tivesse segurando uma vara de

mentos e sai a caga dos peixes.

amigo maluco voce vai encontrar os lugares
mais bizarros, com seres nao menos loucos

.como zumbis de discoteca, um Esquadrdo de

Elite de Vacas e ate Evil the Cat e outros

~ inimigos classicos gue ja andaram atazanando
0 pobre Jim! Resumindo; guem curtiu as

maluquices dos games para Super NES, ndo

terd do gue reclamar,
~ Earthworm Jim 3D vem cheio de novidades,
 mas a produtora Vis Interactive fez de tudo

para manter a esséncia original e o persona-
gern continua com seus golpes estranhos, tipo
chicotadas com a cabeca, escoregoes, ainda
usd aquela pistola de raios, alem de outras
bligigangas mais. -

03 graficos estao hipercoloridos, poligonais e

tém varias animacées bem divertidas. A

_ jogabilidade também néo decepciona e é bem

facil de controlar o personagem.

verdade e ai inicia todo o seu trabalho para
cansar o bicho usando sabiamente a Alavan-
ca de Controle. Na hora da briga com os seres
aquaticos ha uma camera dentro da agua que
permite vero momento exato para dar um pu-
xa0 e fisgar o peixe de uma vez. Depois de
conseguir fazer tudo isso, 0 negécio é levar o
bicho para pesar, s6 assim rola sua pontua-
¢a0. Se vocé perder o tempo exato de fazer a
pesagem, ndo adianta nada aparecer com
uma baleia. Conforme vocé vai vencendo 0s
torneios, melhores equipamentos surgem, o
que facilita bastante as coisas.

Os graficos sdo bem bacanas, com horizon-
tes e efeitos de transparéncia na dgua. O som
€ razoavel e a jogabilidade € boa. E vocé faz
tudo isso sem sujar
as maos com mi-
nhoca e sem se
atolar no barro.

Género: Aciio
Produtora; Vis Interactive

Previséo e langamento; Junho

( Nintendo’)
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do é todo dia que aparece um

game tdo legal quanto Star

Wars: Episodio 1 - Racer, que
ja pode ser considerado um dos jogos
para N64 mais divertidos do ano. Mas
nao é sé por causa da velocidade
absurda e dos graficos espetaculares.
O jogo tem muitos lances que
garantem a diversao por bastante
tempo, como mais de vinte pilotos
-diferentes e uma enorme variedade de
pistas e cendrios. Além de tudo isso, o
game é baseado no filme mais

8
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Detone os trechos mais dificeis dos dois
circuitos finais. Por Pablo Miyazawa

T He s G G

espetacular do ano, Star Wars:
Episédio | - A Ameaca Fantasma.
E pouco ou ainda quer mais?!

Na Nintendo World do més passado
vocé conheceu os cédigos secretos, as
dicas de pilotagem essenciais e os
toques para se dar bem nas catorze
pistas dos circuitos Amateur e Semi-
Pro. Agora vocé vai conhecer os
segredos das onze pistas que formam
os circuitos Galactic e Invitational.
Desta vez s6 ndo chega em primeiro
quem nao quiser!




Se vocé chegou até aqui é porque realmente manja de

" pilotagem, entdo ndo ha mais conselho que possa ser dado.
Use tudo o que aprendeu nos campeonatos anteriores e
pise fundo, perque ninguém mais lhe dara molezal

! Melhores equipamentos para comprar antes Top Speed e Cooling
: Muitos tuneis coloridos e longos
i trechos em gravidade zero fazem
@ desta pista uma das mais malucas de

‘ todas. Vocé sai de um tunel direto
. para outro em uma velocidade
bsurda e sdo tantos os caminhos a
escolher que da para ficar meio
onzo no final da corrida. Cuidado

tera de usar e abusar dos botdes C& e = para passar por
elas e pelas estreitas aberturas. Em alguns momentos, parece
que vocé vai bater de cara na parede, mas é sé impressao. E
so acelerar préoximo a entrada dos tubos anti-gravitacionais
para passar tranquilamente. Proximo ao final ha uma porta

. retangular glratona Freie um pouco antes para néo perder
a entrada.

i ; P.erso_.nagem secreto: Toy Dampner

Melhores equipamentos para comprar an‘ces Accel e Turning

Dizem que foi o préprio Sebulba
quem desenhou esta pista
superferrada. Sebulba’s Legacy ¢
bem parecida com Dug Derby, mas
com curvas ainda mais fechadas e
alguns atalhos bem escondidos —
cortesia da mente doentia de
Sebulba. Vale aqui o conselho basico:
| pratique bastante e decore o
| - caminho. Feito isso, a pista se tornara um passeio para sua
| vitéria. Para melhorar a situacdo, existem trés atalhos
' importantes que garantirdo o primeiro lugar. Se conseguir

com as pedras dentro do tunel. Vocé .

encontrar os trés, é possivel terminar cada volta em menos
de um minuto. Mais um conselho de amigo: em vez de frear
bruscamente, solte o acelerador antes de cada curva para
evitar batidas desnecessarias.

, uay (Baroonda)

“Melhores equipamentos para comprar antes: Traction e Turning
De volta a Baroonda, a dificuldade é a
constante mudanga de ambientes. O
percurso passa por dentro de uma
cidade, segue para um canyon arenoso |
e cai direto em um deserto cheio de!

curvas. Na sequiéncia, atravessa um
floresta superfechada e ainda passa por |
um pantano. No inicio ndo ha muitas |
dificuldades. Acelere nas retas e
simplesmente solte o botdo A nas curvas. Use a Alavanca de
Controle para fazer sua maquina deslizar com seguranca. No
deserto, decore a trilha e cuidado para nao pegar o caminho
errado. Ja no pantano, o bicho pega: é dificil seguir na pista por
causa do zigue-zague desenfreado. Por isso, o ideal é escolher
uma Podracer bem pequena e leve (como o de Neva Kee). Depois
disso, tome cuidado ao passar pela ponte de madeira com a
protecao quebrada do lado esquerdo.

Melhores equipamentos para comprar antes: Traction e Top Speed
Quase ndo ha diferencas desta pista
para as outras duas do mesmo planeta
(Beedo's Wild Ride e Howler Gorge).
O atalho logo no inicio esta 14 (na
tenda & esquerda, a partir da segunda
volta), assim como as varias cavernas
cheias de blocos de gelo e estalactites
caindo do teto. A grande diferenca
vem logo apds o salto. Aqui vocé tem
de acertar uma entrada bem estreita que segue por um
caminho subterrédneo. Nao acelere muito apés o salto, sendo
vocé ira derrapar no lago congelado e perdera a entrada (e
muito tempo). Depois deste tinel, a pista se abrird e o
caminho se tornard menos definido. Siga os arcos com




bandeirinhas e a trilha mais escura no solo, para nao se

perder. E uma corrida raplda e basica que nao lhe dara
~ muitos problemas.

Personagem secreto: Mahwonic

Melhores equipamentos para comprar antes Brakmg e Top Speed
Aproveite o retdo inicial para pisar
fundo e ganhar distancia dos outros
pilotos, mas fique esperto. Vire
para a esquerda assim que a pista
se alargar, sendao nao havera tempo
| de entrar pela passagem. Tente
| ficar no meio da trilha, para se
| manter na pista superior (que tem
'menos obstaculos). Se vocé cair
para a pista de baixo, reduza um pouco para nao ferrar
muito sua Podracer. Apos este corredor, vocé saira em uma
plataforma de mineracdo. Qualquer erro aqui significa
cair nos abismos, entdo reduza bem a velocidade e passe
por dentro dos postes de iluminacdo, ou corte caminho,
se esquivando por tras dos tanques de gas. Bem perto do
final, sera preciso dar dois saltos gigantescos. No primeiro,
use o turbo e segure a Alavanca para baixo para conseguir
mais impulso. No segundo, mantenha-se no meio da pista
para passar bem no meio dos dois canos de gas.

Rally (Baroonda)

Melhores equ:pamentos para comprar antes: Turning e Cooling
; Mais uma disputa no planeta
Baroonda. As coisas esquentaram
mesmo: O pega aqui acontece bem
na hora gque um vulcdo entra em
erupcao! Antes da corrida, ndo deixe
de comprar novos equipamentos de
! Cooling, para diminuir os problemas
| com superaquecimento. A parte
inicial da corrida rola na cidade e ndo
tem grandes dificuldades, exceto por um grande buraco na
pista, logo abaixo da cachoeira. Segure a Alavanca de
Controle para baixo durante o salto para ganhar mais
impulso. Assim que entrar na cratera do vulcao, tente sempre
ficar no meio da pista. Hd muito magma em volta do
caminho e cair ali deixara seus motores em chamas. Se isso
‘acontecer, mantenha o botdo R pressionado para acionar o
Repair. Depois do vulcao, vocé podera se dar mal com a
sequéncia de curvas em um desfiladeiro. Para ndo se perder,
siga atentamente a trilha de cor mais clara no solo.

p Nintendo
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n lassic (Tatooine)
Nlelhores equamentos para comprar antes: Top Speed e Traction
Esta certamente é a corrida mais :

interessante para os fas de Guerra
nas Estrelas, por causa das diversas &
referéncias aos filmes que surgem a §
cada curva. Da pra ouvir os gritos
de guerra da Gente de Areia, passar
em frente ao palacio de Jabba, pular
por cima do Poco de Sarlacc e até
dar uma trombada em um Sand-
crawler (o veiculo dos Jawas). Em A Ameaca Fantasma,
Anakin Skywalker vence esta corrida e ganha sua liberdade.
Como vocé ndo tem a Forga a seu favor, a parada sera mais
dura. A velocidade é tanta e as passagens sdo tao estreitas
que serd quase impossivel terminar esta prova sem ter
explodido pelo menos uma vez. Existem
diversos atalhos, mas vocé estara tao
veloz que sera dificil decorar cada um.
Reflexos rapidos, uma Podracer com Top
Speed alto e - por que ndo? — um pouco
| de sorte sdo os ingredientes para vencer.
8 E vale a pena: se chegar em primeiro,
M vocé podera escolher o seu rival Sebul-
B ba e sua Podracer incrementada,
equipada com um lanca-chamas.
Personagem secreto: Sebulba

|
|
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Jracing Circuit

Chegando em boas posicoes (terceiro ou melhor) nas Gltimas ;
pistas de cada um dos trés torneios anteriores, as pistas deste L
ultimo circuito vao se abrindo. A dificuldade é grande, mas “
o prémio para o vencedor é compensador: 5500 Tugruts no L
modo Winner Takes All (vencedor ganha tudo). i L

Um otimo senso de direcéo é a
principal exigéncia para os pilotos
nesta pista. Logo no inicio, o
caminho se divide: para a esquerda
ha menos curvas, mas nao ha muros
de protecdo. Para a direita € a rota
principal, que segue diretamente
para a entrada do tunel de gelo.
Depois disso, vocé dara de cara com .
uma construcao cilindrica parecida com uma aranha, com . j
arcos saindo de sua base. Siga imediatamente para a |
esquerda ou para a direita para pegar as rampas para a
entrada superior. Hd uma passagem por baixo, mas é dificil
de ser conseguida e também é mais longa. A pista termina
em uma cidade cheia de prédios que se divide em inimeros

i
i
i
i
!

‘caminhos. Como n3o ha rota definida, tente nio se afastar : !

muito da trilha para ndo pegar o sentido contrario. No = . |
ultimo salto (bem préximo ao final) segure a Alavanca de
Controle para baixo para amenizar os efeitos da queda. Nao: |
deixe de usar o turbo, pois se cair na neve em vez de cair na
estrada, vocé nao perde tanta velocidade.

Personagem secreto: Slide Paramita




| . .
o Melhores equipamentos para comprar antes: Turning e Top Speed
Esta é, sem dulvida, a pista mais
dificil. Paciéncia é a principal arma.
Dé um gas logo ho inicio, mas freie
um pouco antes de chegar a curva
fechada para esquerda. Se estiver
muito rapido, vocé ird derrapar e
cair para a pista de baixo, o que
" definitivamente ndo é um bom
negocio. Além de ser um caminho
< mais dificil, vocé perdera muitas posi¢des e sera dificil
| recuperar. Quando chegar nas plataformas de mineragao,
. todo cuidado é pouco para néo cair no espaco. Reduza para
] * passar por dentro dos postes e ndo perder o caminho da
entrada do tunel. Na saida do segundo tlnel, vire a direita
rapidamente, sendo seu destino serd o abismo. Depois de
_muitas curvas em zigue-zague, vocé tera de enfrentar dois
saltos gigantes no final. Vale a mesma regra da outra pista
deste planeta (Dethro’s Revenge): segure a Alavanca para
baixo para ganhar mais impulso e mantenha-se no meio
para ndo trombar nos canos de gas.
Personagem secreto: Bozzie Baranta

Methores equamentos para comprar antes Coohng e Repair
: - Esta corrida acontece na lua de

esperar: dificuldades e mais
dificuldades. O design da pista foi
baseado na Executioner, sé que
além dos tubos sem gravidade, a
acdo também se passa na superficie
sem atmosfera da lua. Nesta hora
ndo ha protecdo lateral na pista e
vocé corre o risco de derrapar sem rumo para fora. Siga
sempre a trilha branca no chdo e desvie das erupcées de
fogo que surgem sem avisar. Depois disso, a trilha segue

Oovo |V, entdo ja da pra saber o que.

j

direto para dentro de uma prisdo cercada com grades. Ao
invés de entrar, va para a direita pelo caminho de terra e
economize um bom tempo (use o radar para identificar o
atalho). Se preferir ir por dentro, também da para cortar
caminho: use a rampa e pegue uma passagem por cima,
entre duas colunas de pedra. Quando entrar na curva em
180 graus (aquela com o piso branco com listras cor de
laranja) reduza e use o botdo Z para fazer a curva. Se vocé
cair no meio, é explosdo na certa.

Melhores equipamentos para comprar antes Accel e Top Speed
Esqueca os adversérios: nesta pista,
seu maior inimigo serd vocé mesmo.
Decore cada centimetro do trajeto e
ndo falhe. Se conseguir sair na
lideranca e abrir uma boa diferenca,
vocé dificilmente serd importunado
pelos outros pilotos. A corrida ja
comeca dentro do vulcdo e a pista é
rodeada por lava e pedregulhos
pontudos. Se cair na lava, sua acelera¢io diminuird e o motor
ira esquentar bem mais rapido que o normal. Sem desespero!
Acione o Repair e continue seguindo a trilha até voltar para
a pista. As rochas no meio da pista irdo dividir o caminho e
vocé ndo tera muitc tempo para escolher para onde ir.
Quando encontrar uma grande rocha, por exemplo, vire
rapidamente para a esquerda e passe sobre a ponte de
madeira. Reduza quando passar por dentro dos arcos de
pedra, porgue o trecho é bhem tortuoso. Quando vocé
finalmente sair para o lado de fora do vulcdo, passe longe
da fumaca e da lava que sai da parte de fora da pista.
Qualquer encostadinha fara seus motores pegarem fogo.
Personagem secreto: Ben Quadinaros

0s adversarlos (representados pelas
vocé é o numero amarelo major que
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Tem os melhores graficos e o
maior desafio que um £fa de
corridas pode querer

ealismo total, carros a dar com

pau e muitas pistas: tudo

isso junto é a emogao suprema
para quem curte uma boa competicao
envolvendo carangos superpotentes de
turismo. Tudo é extremamente parecido
com o que acontece nas pistas de
verdade e qualquer pisada mais
desencanada no acelerador pode causar
uma derrapada na curva.
Uma das coisas bacanas do game e
que vocé é um piloto e deve escolher
uma equipe para iniciar sua carreira.
No inicio sdo apenas duas e sdo
relativamente fracas, mas da para se
dar bem com algum esforco. Conforme
voceé vai evoluindo e ganhando
campeonatos, novas equipes
surgem e oferecem carangos

mais potentes para vocé, que

pode aceitar ou recusar, caso prefira
continuar na sua equipe de origem que
também aparece com uma maquina
mais poderosa. 0 interessante de tudo
isso, é que com o passar das corridas
e com suas vitérias surgindo, sua :
pontuacdo no Ranking (que & de 30°, no
inicio) sobe e a disputa por seu passe
fica acirrada. Resultado: s6 aparecera
supercarros para vocé escolher.
Obviamente seu objetivo é ficar em
nimero um do ranking e pegar a
magquina mais potente que aparecer.
Sao dezenas de carros e uma enormi-
dade de circuitos, apesar de na verdade
varios deles serem variacdes de uma
unica pista. Os graficos impressionam
bastante e tém cenarios incrivelmente
detalhados e bem feitos. Ha corridas
noturnas com efeitos de luz bacanoces e
usando a opgao do modo Hi-Resolution

- o visual fica ainda melhor. A

jogabilidade é precisa e o som poderia
ter ficado um pouco melhor do que
ficou, mas ndo atrapalha.




(‘.

- sua maquina na pista nas primeiras  vai complicar sua vida, porgue os

Botéio L - Mudar
marcaores de tela
G4 - Retrovisor
£ - Mudar Vliséo
+ Acelerador - Marcha-a-té

Pilotando de verdade cambio automatico é mais facil e da ' .
No comeco do jogo ndo sera muito para vencer. Mas com a opcéo do Erslicog LRIy Notafinal
facil de se adaptar a jogabilidade cambio manual o desempent]o do %—ﬁ 7 3
dos carros. Os efeitos de fisica sdo carro pode melhorar muito, E [Diversao 7:3 )
tao reais que é mesmo como se questdo de se habituar.

voce estivesse pilotando um veiculo O nivel de dificuldade é elevado e
de verdade. |sso é bom porque tudo  n&o da para ir ganhando corridas

0 que voce faz tem um efeito logo de cara. Entao, o negdcio é
imediato, mas também exige que entrar no Practice e treinar sem
voceé tenha de tomar muite mais parar até conseguir pilotar mais ou
cuidado. Se ndo der para manter menos. Ir direto para uma corrida

disputas, ndo se desespere: é assim  outros pilotos ndo ddo moleza
mesmo. A manha estad na Alavanca mesmo. Além de alguns deles terem
de Controle: nao dé trancos muito carros mais potentes que o seu, eles
fortes para os lados na hora de fazer também fazem de tudo para que
uma curva, e sim apenas togues de vocé ndo os ultrapasse. Tente dar o

leve. O ideal é fazer a curva derra- maximo que puder no Qualify, pois
pando e isso ndo é nada dificil: basta ele define sua posicie no grid de
dar um toque no freio, virar a largada e largar em segundo ou
Alavanca e controlar a derrapagem.  terceiro lugar facilita enormemente
Feito isso é sé ir endireitando o sua vida. Afinal sdo menos carros o _
carro e pisar fundo. tentando tirar vocé da pista. =
Aten¢iao nas curvas

Também é bom tomar cuidado com
os famosos “to-t6s” (encostdes) dos
outros carangos no seu e 0 mesmo
vale para vocé. Esbarrar
é um perigo porque
como os efeitos de
fisica sdo bastante
reais, fica facilimo
perder o controle e
rodar. Mais uma
dica: dirigir com

e Para fazer uma curva com perfeicdo
. ?m ' siga estas regrinhas. Venha pela reta
buscando fazer sempre a tangente
(como na foto 1).'Quando estiver para
entrar mesmo dentro da curva, dé um
toque no freio e mova a Alavanca de
Controle'para o lado de dentro da curva
para o carro comegar a derrapar(foto 2).
Ai é s6 controlar para ndo sair da pista.

O
T

Estes carros (& esquerda) séo alguns dos

mais potentes do jogo e 56 aparecem
quando vocé vencer muitos campeonatos




A febre que Ie efpalLkou pelo MuNdo e:té
varrendo o pdif de poNtd-d-poNtd. vejd COMo
tudo coMecou o o.r quredot das verfoes azul




desenho animado Pokémon (na TV Record) conquistou o publico infanto-juvenil no

lapéo e fora dele, superando até classicos como Dragon Ball e Sailor Moon.,
Nem o incidente com as pessoas gue passaram mal no Japdo com os efeitos luminosos
do desenho (cortados na versdo brasileira} abalaram a imagem do anime.

Depois de meses afastado da TV no Japao, a série voltou com forca total, com direito até a
especial de cinema e varios novos jogos gue ndo param de sair. A versdo amarela para o
Game Boy sai dentro de poucos meses, Pokémon Snap ja saiu no Japao e esta virando febre nos
EUA. Além disso, acaba de sair o Pokémeon Pinball, um fliperama divertidaco e no final do ano sai
Pokémon Stadium. Neste Gltimo, vocé captura o seu bichinho no Game Boy e transfere para
o N64 para lutar contra outros seres. Tudo isso & incrivel, mas este sucesso néo veio por acaso,

porgue todas as empresas envolvidas pensaram bastante e criaram uma grande estratégia .
para que tudo desse certo. O que vamos conferir agora é que além de muito talento S .
dos envolvidos, a equipe de criacdo de Pokémon trabalhou em cima de "
algumas formulas de sucesso. E acertaram em cheio.

torxeief @

Desenhos que giram em torno de
competicoes de lutas ou personagens
cujo objetivo & ter o poder maximo tém
lugar certo entre os fis de anime. Yu Yu
Hakusho, Street Fighter e Dragon
Ball sdo exemplos de producdes em que
o herdi busca alcancar maiores niveis de
poder e habilidade, num aprendizado
constante, cheio de torneios. E esse tipo
de enredo é algo que pode ser
facilmente transportado para jogos de
videogame e RPG. Sao garantia de
sucesso na maior moleza.
. Esta receita batida ganhou novo félego
- - quando o personagem principal foi
+. apresentado como um garoto (Ash) que
* ~quer-ser treinador de monstrinhos, os

e NI R 4OlING(G]

Pokémon foi produzido por uma das
maiores associagoes de empresas do
Japdo. Juntaram-se a poderosa Nintendo
{produtora dos games) a TV Tokyo,
Shogakukan Productions e SOFTX, para
realizar um anime de primeira linha.
Visualmente, o resultado foi um desenho
até simples, mas muito bem feito e com
uma reqularidade impressionante. E
dificil achar um episédio ruim na série.
Os personagens sao carismaticos,
incluindo os viloes da impagavel Equipe
Rocket. Eles vivem se dando mal, sao

chamados Pokémon, ou Pocket Mon-
sters (monstros de bolso). Estes curiosos
bichinhos, como vocé ja sabe, sao
chamados assim por serem
transportados dentro de bolinhas de
energia que cabem no bolso.

A idéia de monstrinhos lutadores
transportados em capsulas de bolso ndo
tem nada de original. Em 1967, no
seriado Ultra Seven (um irmao do
famoso Ultraman), o heréi Dan
Moroboshi, sempre que estava
impossibilitado de se transformar,
mandava um de seus monstros ajudantes
para combater o mal. A diferenca é que
eles eram gigantes. Se fossem
pequeninos, caberiam perfeitamente no

©o fucesso

pretensiosos, paspalhos, repetem
incansayvelmente seu bordao (*...Para
denunciar os males da verdade e do
amor...") e por isso até mereceriam série
propria. Tente imaginar Pokémon sem a
Equipe Rocket. Perderia toda a graca.

A popularidade do anime superou em
muito a dos games e gerou uma febre
‘mundial de consumo de produtos
relacionados. Falando nisso, a

quantidade de brinquedos Pokémon _que-.

existe € absurda. Um pouco disso esta
saindo no Brasil atraves da Estrela e

B

conceito dos Pokémon. Quando
comecavam a apanhar muito dos
monstros viloes, Dan os chamava de
volta, igualzinho ao que Ash e os outros .
treinadores fazem. O que os criadores do ,‘
game e da série fizeram foi pegar esta '
idéia, deixar no centro das aten¢oes e

juntar com seres engracadinhos pra fazer

dos Pokémon uma grande mania mundial. _ . ~ -~
56 como curiosidade, os “ancestrais” dos _ .
Pokémon chamavam-se Windam, Agirae " -,
Miklas. Em versaa miniatura, teriamos _~ .~ .2
perfeitos monstros de bolso. Os criadores.. . =
de Pokémon sacaram o potencial das - :
Capsulas Monstro de Ultra Sevene.” -
usaram como base para um dos.majores -
sucessos da atualidade. * . — -*

Glasslite, entre outras empresas, que
apresentaram varios lancamentos na
altima Feira dos Brinquedos, realizada
na segunda semana de junho no Expo
Center Norte de Sao Paulo. Miniaturas
de alguns dos principais Pokémon
estarao disponiveis em diversas
versoes. E a gente aplaude.
Pikachu e Charmander est3o nessa, é
claro. Mas esperamos que todos os 150
Pokémons sejam lancados. Os Poke-
maniacos agradecem desde ja.

: Alexandre Nagado




e Pokémon é uma
mania mundial, vocé ja
deve ter percebido. O
que vocé talvez nao
saiba é como isso
tudo comecou.
A primeira
aparicdo dos
“monstrinhos de bolso”
foi no Game Boy, em
1995, quando foram
lancadas no Japao as duas
versdes do game
(vermelha e azul). A
febre foi tdo grande que
logo se espalhou por
todos os cantos do planeta. O
segredo? Foi o primeiro game gque
misturou elementos de acao,
aventura, RPG, bichos virtuais,
colecdo e troca. Nos Estados Unidos
ja faz tempo que esta todo mundo
de Game Boy na mao atras da
bicharada. Aqui no Brasil parece que a
moda esta comecando a pegar. Se vocé
ainda é um treinador novato, aprenda
aqui tudo o que precisa saber para
encher seu Game Boy com todos os
150 Pokémon!

Nin]-endo“ BEI J U L H 0 EE )
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conseqglientemente 0 mundo.

sonho é ser ¢ como o maior treinador de Pokémon do .
mundo. Com a ajuda do (YL geLLY , vocé precisa
pegar o maior namero de Pokémon que puder, além de
treina-los e fazé-los crescer. Mas ndo é tao facil quanto
parece: ha varios inimigos pelo caminho como a Equipe
Rocket que quer controlar todos os Pokémon e

Os bichos sdo encontrados em todas as partes do mapa e existem em diversos
tamanhos e formas diferentes. Se capturados, eles podem ser usados em lutas:
contra outros Pokémon. Para encontar um bichinho selvagem, ande pela grama
até ser desafiado por um. Quando isso acontecer, a tela do jogo ird mudar
automaticamente para a de batalha. Dai, é s6 seguir os comandos que
aparecerdo escritos.

Vocé sé conseguird pegar os Pokémon durante uma luta e
se tiver uma (QICRBE) (Poké Ball, item que
pode ser comprado em qualquer Mercado
Poké). Enfrente o adversario
normalmgnte, mas ndo acabe com toda
sua energia (deixe s6 um pouco dela

4 sobrando). Dai, é s6 usar a Poké Bola nele. |
Prontinho, o Pokémon foi capturado e as
informacoGes dele estardo adicionadas em
sua Poké Agenda (Pokédex)! i
Mas lembre-se: é proibido pegar os Pokémon de outros
treinadores. Por isso, se vocé tentar jogar uma Poké Bola
durante uma luta com um outro treinador, ela sera

rebatida. Tente capturar apenas os Pokémon selvagens | PR
que aparecem quando vocé anda pelos gramados. i




As diferencas estdo nos tipos de Pokémon encontrados em cada uma das versées.
Veja na lista a seguir o nome dos onze monstros exclusivos de cada versido:

Sandshrew ; :
Sandslash £ i il SOk
Meowth AL T | Oddish )
Persian ~_ Gloom i
Bellsprout , ______ Vileplume N
Weepinbell Mankey e, 8L N
Victreebel ~ Primeape
Viiipix A r . T T
(. Nintetales _ Arcanine
Magmar Scyther
1. Pinsir 5 Electabuzz

Vocé também notara que em algumas espécies de Pokémon aparecem em
um lugar na versdo vermelha, mas em outro na azul. E claro que certos
Pokemon aparecem com maior freqiiéncia em uma versdo do que na outra.

Kakunas na vermelha. E qual dos dois &€ melhor? Bem, os monstros das duas
versoes sao iguais em termos de for¢a ou espécies. A escolha é sua.

Para se tornar um Mestre Pokémon é  Parafazer as trocas, os dois jogadores precisam ir até qualquer
preciso fazer trocas. Esta € a Gnica Centro Pokémon e entrar no Link Cable
maneira de capturar todos os 150 Club. E s6 entrar na sala de trocas e fazer
Pokémon. Durante o jogo, vocé as negociagbes. Assim que vocé fizer uma
encontrara quatro personagens troca, este Pokémon ird direto para o seu
dispostos a trocar os Pokémon raros  Cartucho e sera adicionado a sua Poké
deles por monstrinhos mais comuns. Agenda. Tro¢ar Pokémon também &
Quando vocé encontrar uma destas  vantajoso porque aumenta os pontos de
pessoas, tome nota de onde elas estio  experiéncia que o monstrinho ganha em
e volte mais tarde com o bichinho que  cada batalha. Um Pokémon vindo de outro
eles pediram. cartucho ganha 1,5 vezes mais experiéncia
Ja para pegar os Pokémon que ndo  que os normais. Existem também quatro
existem em seu cartucho, vocé tipos que sé evoluem até
precisara unir o seu Game Boy com o sua forma final se forem
de um amigo com o Cabo Game Link.  trocados pelo Cabo Link.

b
the ink, we have
to save the game.

Acompanhe cada um dos
passos do sistema de troca




evoluindo Y.L T YL

Alguns acontecimentos fazem a maioria dos Pokémon mudar
suas formas durante o jogo: isso é chamado evolucéo. Alguns
monstrinhos evoluem duas vezes antes de chegar a forma final,

®

Existem 36 tipos de Pokémon que so6 se transformam para
sua segunda e terceira forma quando ganham experiéncia e

sobem de nivel. Este é o modo

= mais simples e também o mais

il i at? WEEDLE
2

' Alguns Pokémon s6 evoluem quando vocé usar certos
| itens especiais neles, chamados Elemental Stones. Estas
' pedras podem ser encontradas dentro de labirintos ou
comprados na loja de Celadon. Use-as com sabedoria,
porque existem bem menos pedras do que Pokémon a
serem evoluidos. Confira as transformagdes na lista

. demorado de evoluir. Depois
| de cada luta, vocé recebe os

pontos de experiéncia relativos
adificuldade do adversario que
vocé enfrentou. Por exemplo,

| derrotar um Pidgey selvagem

" abaixo e escolha a que preferir:

Use o item
Thunder Stone

~_Moon Stone

| Fire Stone

Moon Stone

Water Stone
~__ Leaf Stone
Water Stone |
__Water Stone
Thunder Stone

(Nintendo)

wonnD

_Nidorino

no e ele evolui para

Pikachu

Raichu

_ Shellder
Exeggeute

Staryu
Fevee

~ Nidoking 4
Clefable

jé outros ndo evoluem nenhuma vez e sempre ficam iguais.
SAo trés maneiras de evoluir: subindo de nivel de experiéncia,
usando uma Elemental Stone ou trocando com outro jogador.

vale 22 pontos de experiéncia. Se vocé usou s6 um Pokémon
para derrota-lo, ele ganhara sozinho os pontos. Se vocé usou
dois Pokémon na luta, os
pontos serao repartidos (onze
para cada um). O ideal é tentar
evoluir varios Pokémon ao
mesmo tempo ao invés de se
concentrar em apenas um, por
isso, faca com que todos
participem das lutas.

HEEDLE evolved
i o KAKLING

srocande |

Existem quatro tipos
, de monstrinhos
' que evoluem
misteriosamente
assim que voceé troca-
lo com um amigo pelo
Cabo Game Link. Sao eles:
Abra, Machop, Geodude e
Gastly. Estes Poké-mon l
tém trés formas dife-
rentes: a segunda é
alcancada quando ele
chega ao nivel de experiéncia
desejado. Quando eles chegarem a
segunda forma, vocé podera troca-
los a hora que quiser. Assim
que a troca for feita,
ele evoluira
para sua
| terceira



CoMecando a aventura

Agora que vocé entendeu o espirito do jogo, veja tudo o que precisa saber para comecar com o pé direito na aventura:

cidade pallet ) cidade viridian

ciddde

W ~ veridian

Assim que chegar a Viridian, entre na
primeira casa. Ali é o Centro Pokémon,

A aventura comeca na sua casa, | G L onde vocé podera recuperar seus
onde vocé esta jogando trangiiilo i = ] . $8%  monstrinhos

o Super NES. Dé tchau para . ' Sied cansados. Saindo
sua mamae e saia para i ; : dali, suba e entre na
explorar a cidade. Depois, ' _ S primeira casa da

tente sair pelo caminho direita (este é o
de cima. O Professor ) : Mercado Poké, ou
Oak surgira e o 3 . ; 5 Poké Mart). Con-
levara até seu i : b verse com o
laboratério. La, i balconista e ele lhe
ele Ihe dara a opcao de j oo o dard um item que
escolher entre trés o e devera ser entregue
Pokémon: Bulbasaur, : o com urgéncia ao
Charmander ou Squirtle. [ . ; Professor Oak. Faga a
Escolha aquele que vocé Ui : entrega.
; se identificar melhor.
Haras  coms with Antes de sair, vocé
] podera treinar
um pouco de luta
com seu rival.

ciddde
pdLLet

Entre no laboratorio e entregue o item ao Professor Oak.
Em troca, ele lhe dara a Poké Agenda (Pokédex), um aparelho que armazena
. informacdes de todos os Pokémon que vocé encontrar. Depois, dé uma passada na
casa de seu rival (a direita de sua casa) e converse com a irma dele. Ela lhe dara o
=S .| Mapa da cidade (para aciona-lo, pressione Start, selecione a opgao Item e procure
ASH delbuered | o Town Map). Agora siga pela Rota 1, mais uma vez em direcdo a Viridian.

4 @t a
fd 1A §




cidade p@WE@r

Chegou a hora de comegar seu treinamento. Entre em um
Mercado Pokémon, compre algumas Poké Bolas e ande pelo !
gramado para ser desafiado por Pokémon selvagens. Nao fuja S %
das lutas! Va ganhando experiéncia e capturando monstrinhos
diferentes para aumentar sua colecdo. Na Rota 1 vocé encontrara
mais Pidgeys e Rattatas, enquanto na Rota 2 existem muitos Caterpies,
Metapods (na versao azul), Weedles e Kakunas (na vermelha). As floreftd
. chances de encontrar monstrinhos raros na Floresta Vel‘ididil
} Viridian (inclusive o Pikachu) também sao grandes. Vocé !
encontrara muitos treinadores loucos para um
desafio. E bom que seus Pokémon ja estejam em um
nivel de experiéncia razoavel, porque destas brigas nao
« dé.pra fugir.
Dica: vocé pode carregar até seis Pokémon por vez. Se
conseguir pegar algum, ele sera enviado diretamente para o
computador de outra pessoa. Vocé podera pega-lo mais tarde, acessando um
computador em qualgquer Centro Pokémon

e F Hqu#;ao
AT LDOTE

FPARL 2 ti&;&&o

ai ‘4

Bl 7
v Wit

Enfim a cidade grande! Entre no Mercado Poké e se abasteca de
Pocoes. Depois, suba e visite o Museu de Ciéncias. Converse com
todo mundo e aprecie os fosseis de Pokémon. Quando se sentir
pronto, entre na Academia Pewter (Gym) para seu primeiro grande
desafio: enfrentar Brock, lider Pokémon da cidade e seus
comparsas. A gangue de Brock prefere usar Pokémon do tipo Rocha
(Rock) e Terrestre (Ground). O lider usara um Geodude nivel 12 e
um Onix nivel 14. Para vencer, use um Pokémon do tipo Agua ou
Grama, com um nivel de experiéncia tdo bom ou maior que o dos

adversarios. O prémio pela vitéria é a Insignia de Pedra e um item !
espemal chamado TM 34 (que Ihe ensina a tecmca Blde) uants 1o P OhEY et




'I'emosque adlvmhar!!

Nao da mais para fugir dos blchos mais fofos, dwertldos e d[sputados
desta década. Como vocé sabe, os Pokémon existem aos montes e

possuem diversas formas, tamanhos, cores e nomes. Nesta nossa

nova megapromocao junto com a Gradiente Entertainment, vocé tera
apenas que escrever o nome correto dos trés bichinhos ao lado. v
Ganham os cingiienta sorteados. Na parte da frente do envelope /(5
escreva "Quem séo estes Pokémon?” e na parte de tras coloque as

respostas . 5aca so os prémios que cada um dos escolhidos leva pra
casa:

Regulamento:

¢ Para vencer, as cinco respostas tém de estar certas.

* A decisdo da revista sobre os vencedores é soberana e nao pode ser contestada.

* Ndo serdo aceitas cartas enviadas apos a data de vencimento.

« E vedada a participacdo de funcionarios da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment.
» Sera distribuido apenas um pacote por pessoa.

* O prazo de entrega dos trabalhos vai até 31/08/99.

UM pdcote com:

1

promocdo

queM Ido e.l' tes




Xistem duas noticias para

quem estava aguardando

ansiosamente este game
do Super-Homem. A primeira é
que o jogo é bem fraco e a
segunda é que apesar disso, as
vendas deste cartucho nos EUA
estao indo bem. Isso quer dizer
que a curiosidade dos fas do
Super é tao grande que atravessa
estes problemas.
O inicio do jogo mostra o vilao
Lex Luthor raptando Lois Lane (a
namorada do Super) e Jimmy
Olsen (fotégrafo e amigo do
heroi) e desafiando o Homem-
de-Ago a salva-los. Até ai tudo
bem, mas a primeira parte do ga-
me ja comega com o Azuldo
tendo de atravessar argolas no
céu. Isto é, durante um tempao
vocé sera obrigado a passar por
argolas e todo mundo ha de con-
cordar que esta & uma missao um
tanto quanto repetitiva e
cansativa para qualquer um.

Super-Homem pode levantar
objetos e joga-los longe

Heroi fica devendo
em seu hovo game.
Por 0dair Braz Junior

Depois ele enfrenta alguns
bandidos, salva uma mulher e
um bebé de um atropelamento
e por ai vai.

Os graficos sao pobres, a
movimentagao do her6i é ruim
e falta um cuidado maior no
detalhamento dos cenarios
em geral. A jogabilidade
dé uma complicada e
colocar o Azuldo
para voar :
chega a ser
meio dificil. "
Ele também
anda de um jeito meio

estranho e se vira para os Iados\

ou para tras bem
lentamente, o que atra-
palha na hora da acédo .
e também gquando -
tem de pegar.
objetos no chéo.:
Quer dizer, vocé tera

de treinar muito
antes de entrar pra'
valer numa missao
qualquer para nao se !
dar mal logo de cara.

E como todo mundo sabe, o Su-
per-Homem € o cara mais pode-
roso da Terra, certo? E, mas pa-
rece que dentro deste cartucho
a coisa funciona de maneira
difer-~*a. Qualquer tiro de
i revélver ou bombi-

nhas

- dasparadas de
j robds servem
para  tirar
energia do
heroi.

bem que ndo da

para ele ser
indestrutivel, até

porgue o game
perderia a graca, mas
perder um monte de vida
56 com golpes fracos é o

Tudo

Ha uma opgdo para vocé ver as
biografias dos personagens

Superman

fim da picada. Outra coisa: o Su-
per tem varios poderes naturais
como sopro-congelante e raio
de visdo que ja nascem com ele.
Mas aqui ele tem de encontrar
uns itens e ir enchendo a barra
que habilita estes poderes. E
depois que ele terminou de usar
tem de reabastecer de novo,
habilidades

porque as
desaparecem.
/ Para compensar um pouco

estes problemas, ha varios
objetivos diferentes por fase
como encontrar pessoas, abrir
passagens, encontrar objetos
escondidos ou espalhados pelos
cenarios e muitos outros. La para
frente, vocé até enfrenta o
Darkseid, um dos maiores
inimigos do herdi. Como ja deu
para perceber, Superman nao
é o game dos sonhos gue os fas
do Homem-de-Ago esperavam e
desta vez ele ficou devendo.



[aso voce ainda se interesse por
Superman, ai vao alguns togues para
0 inicio do jogo

Na primeira fase o negécio é
fazer o Super voar através das
argolas gue estao espalhadas
pelo céu formando um caminho.
Se vocé nao cumprir o tempo
estipulado ou passar por fora de
trés delas, perde ha hora.

Para jogar com os amigos o esquema é
o0 seguinte: da para disputar sé com
umas naves estranhas num modo em
gue um detona o outro com tiros (até
quatro pessoas). No outro modo rola
uma corrida entre vocé e um amigo que
tém de passar por dentro das argolas
novamente (elas ndo desaparecem!).

a primeira leva de argolas, seu
proximo objetivo é evitar que os
dois carros atropelem a mulher
com o carrinho de bebé. Para
isso, saia voando rapidamente e
escolha um veiculo como
primeiro alvo e depois o outro.
Basta encostar neles para o heroi
levanta-los, depois é s6 apertar
0 botdo A e joga-los fora do
caminho da desavisada.

Depois que vocé se deu bem com

veiculo sendo coberto por tiros
de bandidos. Seja rapido, voe na
direcdo dele e voe até o final da
rua, onde ha um portdo da
policia. Etudo bem.

Claro que antes dos malvadées
surgem novas argolas. Depois de
passar por todas elas, aparecem
quatro bandidinhos armados. E
sO pousar do lado deles e sentar
o brago com o botéo A. Cuidado
com o tempo.

Depois de atravessar mais uma
seqiéncia de argolas, seu novo
desafio é vencer os tornados
com o sopro-congelante. Antes
de mais nada, voe até um refil
que esta flutuande por ali e
encha sua barra de sopro. Agora
vocé tem de ser rapido e evitar
que os tufdes atinjam as pessoas
que estdo sendo ameacadas.
Faca o seguinte: voe € figue bem
préximo dos furacdes e numa
altura baixa. Comece a soprar
até ele desaparecer por
completo e faca o mesmo com
os outros dois.

e R SRl

Aparecem uns bichos estranhos no
jogo, como é o caso desta enguia
elétrica. Cuidado, Super!

COMANDOS

Botao A - Soco

Botao B - Dar um & jogar coisas

salto

Botdo R - Dar

Botan Z - U
otao Z - Yoar e

E pousar

Cd - Defesa/C - Supersopro
L€ Visao de calor/C< Viso de raio X

AVALIACAO

Nota il
Som 48

DADOS

Tipo de jogo: Agio

Publisher: Titus
Desenvolvimento: Titus
Cartucho de memdria: Sim
Tamanho: 128 Megahits
Recomendado para: Todas as iarles




lik, Hopper e companhia

rompem a barreira do
celuldide e chegam aprontando
mil e uma no Nintendo 64. A
adaptagdo de Vida de Inseto
para videogame foi de-
senvolvida pela Traveler’s
Tales em conjunto com a
Disney Interactive, e coloca
todos os personagens do
longa de animagao em varios
ambientes tridimensionais
num game de plataforma-que

ndo acrescenta

muita
novidade ao género, mas que
garante bastante diversao,

AR

principalmente para quem
curtiu o filme.

Igual ao cinema

Ele segue basica-
ente a linha de
istéria da pro-
ucgéo da Disney/
ixar e o jogador
ontrola a formi-
uinha Flik em
ua luta deses-

que um
ando de gafa-
hotos famintos
scravize ele e
oda a coldnia.

(além de trés
secretas) nas quais Flik deve
evitar os mais diversos
perigos, encontrar outros

40 quinze fases 'O game co-

S e

insetos para o ajudar e
sobreviver até o confronto final
com o temivel gafanhoto
Hopper. Muitos dos cenarios
serdo rapidamente reco-
nhecidos por guem j& assistiu
ao filme e quem superar o
medo de ser uma simples
formiguinha, ;

pode se a-
venturar pe-
los enormes
ambientes ao
invés de ape-
nas comple-
tar o objetivo
da fase e pas-
saraseguinte.

mega com
Flik tendo de
encontrar a
entrada para

trela de cinema

o formigueiro, passando por
alguns inimigos como -mi-
nhocas e besouros. Como
formigas n&c possuem
conhecimentos em artes
marciais, ele conta apenas
com seu pulo e algumas uvas
para derrota-los. Neste
momento, ja da pra perceber
gue o0 game & mais indicado
para a galerinha mais
jovem,. pois a mira &
automatica e dificilmente o
jogador erra o alvo.

A uvinha gue Flik usa como
arma possui muitas variaveis:
a mais fraquinha é a verme-
Iha e ndo é eficaz contra todo

o tipo de inimigo. Os ga-




‘estdo longe de serem feios.,
mas as texturas.genéricas e

_ game baseado em
um_filme". de

cana deveria ter Q
ponto alto aqui fica
para o visual e a
| animacao dos per-

magia da teloria, -

- inimigos; etres vezes, da uma
~ bundada e sai escorregando
'-Ex:stem lugares de il

s formiga, e para
ha  varias |

| boto C"l‘ e er-

1alidad Estes tipos
de quebra- -cabecas
% .podem apresentar um .
. pouco de desafio para
quem estd comecando
_ agora no mundo dos
: __;.v;deogames ‘mas joga
_dores mais experiente
vdo resolvé-los com
um pé nas costas. Entre as
fases, rolam algumas cenas
-paradas que déo. detaihes
¢ do que deve ser feito, m: : ¥ : el
séo tdo ‘chatas & sem 'MOd exclusnvo . pode aprender todos os
animacao, que é melhar 'OSQraflcos de\hdadelnseto movimentos de Flik sem pressa,

. apresenta com ex-

' sessentd fases de

culdade, além de uma drea so

? repetltlvas acabam tirando um
_pouco cio apelo visual que um:

animagéo tao -ba~ ;

sonagens que-.
recriam ‘toda a

Aljogabilidade. &
facil. de pegare.o -
fi

; gue Iaeabalxa Ia-

, versdo de N64.
clusividade o Modo
Challenge, com

e vao aume ando em difi-

4. ppara treinamenta na qual vocé

Imi - Pena
e joya ohjetos

Botao L - Informagoes
dojoyo

G - Diha para qualguer direcao
C¢ - Giraa camera

Tipo de jogo: Acao
Publisher: Activision
Desenvoliimento: Disney Interactive
" Cartucho de meméria: Sim
Tamanho: 96 Megahits

I!ecumendadu para:

Todlas as idades




Um dos esportes mais populares dos
Estados Unidos ganha uma versédo primo-
rosa para o Nintendo 64. Ken Griffey Jr.’s
Slugfest consegue agradar até os menos
entendidos no jogo. O que impressiona é a
movimentagdo dos atletas e ha um ndmero
gigantesco de animacgoes hiper-realistas,
imitando os trejeitos dos jogadores de
verdade. Os graficos s&o matadores e 0 som
é cheio de detalhes.

Estao presentes todos os trinta times da Liga
e o American All Star, gue conta com os atle-
tas mais consagrados da atualidade. Um
outro lance bacana & que da para criar
jogadores de acordo com as suas
preferéncias e depois salvar no préprio
cartucho. Ha cinco modos para jogar:
Exhibition (partida isolada), Season (tempo-
rada completa), World Series (campeonato
mundial), Home Run Derby (rebater a bola
mais longe) e Batting Style.

Tudo bem que jogo de beisebol ndo é muito
facil de entender e é até complicado de jogar,
mas este aqui é imperdivel. O ideal é deixar
o computador do lado (mesmo porque ele &
bom demais) e jogar com um amigo.

Aprenda a se virar no Beisebol

Quem rebate: se voceé for o rebatedor, preste
atencdo na trajetéria da bola e tente manda-
la 0 mais longe possivel. Feito isso, percorra
o maximo de bases que puder. Funciona as-
sim: quando vocé rebate, o jogador larga o
taco e corre para a base mais préxima (no
sentido anti-horario). Na jogada seguinte ele
ja estara mais avancado, partindo para outro
ponto do campo. Quando o atleta chega ao
local de partida, marca um ponto e continua
no ataque, pronto para outra rebatida. Mas
seja rapido e faca isso antes que o time
oponente atire a bola de volta na diregéo da

i_ ; m,.

base que vocé esta tentando alcangar.
Se a bola for para fora do campo vocé faz
um Home Run, que vale quatro pontos e é a
melhor jogada do beisebol.

Quem arremessa: o arremessador tem de
confundir o rebatedor jogando a bola com
precisdo na diregdo do pegador (aquele cara
que fica agachado). O objetivo & evitar que
o rebatedor finalize uma jogada. Caso a
rebatida acontega, o negécio & cruzar 0s
dedos para que a bola ndo va muito longe.
Pegue-a rapidamente e jogue-a em dire¢ao
de uma das bases. Para saber em qual delas
arremessar € sé prestar atencédo aos
movimentos do adversario. Um quadrado na
parte inferior da tela representa o campo de
jogo e uma bolinha é o atleta do time
oponente. Mande a bola antes que o joga-
dor adversario consiga alcangar uma das
bases (cada um dos botbes C representa
uma base). E s6 imaginar que os comandos
simbolizam o campo.

Rogerio Motoda

j Esporte (haseball)
Nintendo

Desenvolvimerito; Angel Stutlios
Cartucho de memdria: Sim
Tamanho: 256 Megahits
Recomendado para: Totlas as idades

Graficos
Som 18
Jogabilidade 8,0
Diversdo 1.0




COMANDOS

Batéa B - Aciona & 8 Boto A - Pulo
a lingua

- YR jogo: Acio | M Botan - A lingua alcanga lacais [{ B0t R - Mostra
: Plrblish:.rn Sun:ult W altos/nn ar aciona o para-quedas @ trajetoria

; C1 - Aproxima a camera
Desenvolvimento: Japan smelm 04 - Afastaa camera
Carlucho de memdria: Sim
Tamanho: : 64 megahits

| Recomendado para: Todas as idades n"nunc nn

Uma aventura de
outro mundo

Graficos [J§ Nota final

Davy, Jack,
Fred e Linda sdo os
- camaledes amigos de
Chameleon Twist 2. E
aqua néo ha novidades: vocé
coleta moedas pelos cenarios,
enfrenta inimigos e € 56,
A aventura comeca guando um
coelho invade a Terra e cai sobre
uma gangorra na qual Davy
descansava. O impacto € forte &
manda o camaledo para o céu.
O game € no estilo plataiorma e
esta muito mais colorido, bonito,
com novoes itens como super-

ainda minigames legais que
parodiam musicas conhecidas. A

jogabilidade é ruim por causa da

falta de novas visGes de jogo
durante as fases e, para piorar,
4 camera nao gira ao redor do
personagem. Isso dificulta na
hora de ver o ponto certo de um
salto mais complicado.
Habilidade nos controles é
fundamental e em alguns
momentos é tudo o que voce vai
precisar. Resumindo: Chame-
leon Twist 2 é melhor gue o
primeiro, mas isso nao quer dizer
grande coisa. (R:M.)

velocidade e invencibilidade. Ha

R ook 0 R -1Y
Resolva quebra-cabecas explosivos

Solucionar quebra-cabegas complicados e depois mandar

tudo para o fundo do mar. Este é o seu objetivo em

Charlie’s Blast's Territory, o mais novo jogo de quebra-

cabeca (Puzzle) para Nintendo 64. Vocé é um perito em

explosivos que tem a misséo de destruir ilhas usando

apenas caixas de dinamite.

Para o servigo ser perfeito é necessdrio que as bombas

sejam installadas_; em locais _estratégicos. Se um tinico : : _ I Pl
engradado ficar intacto depois de uma exploséo todo o Controle, porque a jogabilidade ndo é das mais precisas. B rrs Nerico
trabalho vai pelos ares. Oideal é dar toquinhos, para que Charlie va mexendona N o Real Time
Porisso, antes de acender o pavio d& uma boa estudada  dinamite com cuidado. Cartucho de memdria: Nao
no terreno. O lance é agrupar todos os caixotes ao redor  Charlie’s Blast's Territory agrada pelo alto nivel de de- ;:':::‘::ﬁ e = u:: ﬂ’li::f:
do estopim. Tudo para provocar uma reacio doming,  safio, mas ndo prende a atencdo por muitotempo, porque 8 2 5 ;
explodindo varias caixas na seqéncia. Na maioria das & meio repetitivo. Mas o mado Multiplayer segura a bola. nllnlln(}nll

vezes vocé tera de empurrar os engradados—nos sentidos O visual & pouco detalhado e os cendrios sao bastante
horizontal e vertical —de uma pontaa outra. Oquendoda  parecidos. O som se restri nge aos gritos do operario e
para fazer é puxar os abjetos. das detonagtes.

ERE]

Tome muito cuidado com a pressdo na Alavanca de
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Competicoes em todos os terrenos

istas variadas, carros velozes e condicdes atmosféricas

extremas sao alguns dos “atrativos” de V-Rally para quem

curte um pouco de velocidade. O game ja éxiste ha algum
tempo para outros consoles e agora chega para o N64. E o que
deveria ser uma boa noticia, na verdade acaba sendo uma bela
decepcdo. Os graficos e efeitos sonoros sé&o pobres (repare nas
arvores sem volume algum e nos aplausos da torcida) e toscos,
talvez pela pequena meméria do cartucho. E o mais grave: a
jogabilidade é falha. E 56 sair um pouco da pista para vocé perder
o controle do carango e capotar alucinadamente, como se ele
fosse feito de papel. As provas acontecem embaixo de chuva,
durante a noite, com sol escaldante, sob neblina e até na neve,
Preste atencdo nas dicas que seu co-piloto da ao longo das
disputas. Ele fala como a curva a sua frente é e se vocé nao

entender inglés, repare que aparece uma seta no alto da tela, -

mostrando se a curva é fechada ou aberta.
Sao quarenta tragados diferentes e traicoeiros, todos desenhados
com a ajuda do piloto Ari Vatanan, campedo mundial de rally.
Ha também muitas opcdes de carros. Vocé pode dirigir veiculos
potentes da Toyota, Ford,
Mitsubishi, Subaru, Nissan,
Peugeot, Renault, Seat, Skoda,
Citréen, Hyundai e Volkswagen.
Mas antes de se aventurar pelo
mundo, é importante deixar sua
maquina pronta para o que der e
vier. Alguns ajustes podem ser
feitos de olho fechado, ja que a
precisdo também néo é o forte do
game. Uma suspensao Hard (dura)
e um cambio Low (curto), por
exemplo, garantem maior
estabilidade e aceleracdo mais
rapida, respectivamente.
V-Rally Edition’99 tem varios
modos de jogo: Arcade (com
quatro niveis de dificuldade),
Championship (campeonato), Time
Trial (corrida contra o tempo) e o
exclusivo Rally Mode (vocé disputa
o campeonato, mas corre sozinho
na pista). Ainda é possivel assistir
ao replay de cada prova, e no modo
para dois jogadores da para
escolher se quer jogar com a tela
divida na vertical ou horizontal.
Rogerio Motoda

volte a acelerar.

DADOS

. Tipo de jogo:
. Publisher:
Desenvolvimento:
. Cartucho de meméria:
Tamanho:
Recomendado para:

Para se dar bem nas curvas

Curvas faceis - Reduza um pouco a velocidade antes de entrar
na curva e acelere dentro dela. .

Curvas acentuadas - Venha acelerando normalmente, dé um
toque rapide no freio de mao no inicio da curva e em sequida

Curvas fechadas - Diminua um pouco a velocidade antes de
entrar na curva, acione o freio de médo até que o carro se posicione
corretamente no meio da pista e depois volte a acelerar.

Curvas em ziguezague -
uma reta imaginaria que passa no meio das curvas.

JOGADORES

Infogrames
Eden Studios

64 Megahits
Todas as idarles

AT A%t

Da para correr com
climas diferentes

Botio R -

Botao B - Freia (com o Retravisor

carro parato, marcha-ré)

Botio C€ - Posiciona o carro na pista apos uma batida
Botéio C1 - Muda visan

reduza a velocidade e tente seguir
Batéio G - Freio de mao

Graficos 1.0
Som 6,5
Jogahilidade 65

Os carros sdo reproducdes
exatas das maquinas dos

Sim  rallys de verdade




A versiao N64 dos classicos
jogos de pancadaria

emorou, mas até que ndo fez tanta falta. Quando vocé

der uma olhada em Fighting Force 64 tera aimpressdo

de té-lo jogado ha muito tempo.Todos os consoles de
videogame ja tiveram o seu “Fighting Force” da vida. O Nintendinho
tinha o Double Dragon e o SNES, o classico Final Fight.
Seu objetivo aqui é chegar ao maléfico Dr. Zeng, que quer
destruir o planeta Terra a qualquer custo. Para vencé-lo vocé
escolhe um dos quatro personagens: dois brucutus e duas
gatinhas nada frageis e sai pela cidade descendo o braco na
enxurrada de inimigos que aparece pela frente.
As 24 fases sdo tridimensionais, vocé pode caminhar em todas
as direcGes e pegar objetos espalhados como bazucas, canos,
cacetetes, facas, tudo espalhado pelos cendrios. A liberdade
de ir para onde quiser & legal, mas jogando em dupla a visio
acaba sendo prejudicada quando seu parceiro se afasta muito
ou vai para o lado oposto. Tudo porque a cdmera (as vezes)
nao consegue focalizar os dois a0 mesmo tempo.
Mesmo assim é melhor chamar um amigo para se divertir mais
com o game porque sozinho as coisas ficam bem repetitivas e
chatas. Os inimigos sdo muito parecidos e em cada fase aparecem
varios deles, ou seja, é puro.tédio. Também ha os tradicionais
lanches e barras de energia. Fique atento aos grandes caixotes
de madeira que, as vezes, escondem estojos de medicamen
Os graficos sdo fracos e a jogabilidade é péssima - o personagem é
lento demais e toma pancadas facilmente. O som também & horrivel.

Rogerio Motoda

_DADOS

CARTUCHO DEEXPANSAO o |

Tipo de jogo: i Agdo
Publisher " “Trawe
Desenvolviment - Core
Garlucho de memoria: -~ . “Sim
Tamanhe: 4 Megabits
Recomendado para: 13 anos em diante |

COMANDOS

Botio B - Chute LDl

Batao R - Zoam

Batao 2 + B - Voadora e cinera

C€ - Soco para tras

Graficos Il Nota final

Jogahilidade
Diversao




game responsavel
pela explosdo da
Nintendo por todo o

mundo esta de volta! Quase
quinze anos depois de seu
lancamento no Nintendinho 8-

‘preze. Mas fique ligado: Super

Mario Bros DX é um game da
dedicado, ou seja, funciona
somente no Game Boy Color.

PABLO MIYAZAWA

bits, o classico dos classicos Su-

per Mario Bros. retorna as |

paradas. S0 que agora, em
tamanho reduzido e com novos
modos de jogo, mas divertido e
viciante como sempre.

Foi neste jogo que conhecemos |

a rivalidade entre os irmaos
Mario e o sinistro Bowser, a
Princesa, o Reino dos
Cogumelos, as tartarugas e o
resto da turma. Para nossa sorte
(e alegria), tudo foi
perfeitamente reproduzido no
Game Boy Color. Os ruidos e as
misicas estdo iguaizinhos e vao
trazer aquela sensagao de volta
no tempo em muito marmanjo.

So isso ja vale o preco do |

cartucho, mas tem bem mais
além disso. As muitas opgoes
novas de jogo deram um
colorido ao que ja era perfeito:
minigames, novos cenarios,
opcao para dois jogadores ao
mesmo tempo e até a
participagao especial do Yoshi!
Sé vendo (e jogando) pra crer.
Totalmente obrigatério para
qualquer gamemaniaco que se

Conheca agora as novidades
do novo Mario Bros.:

Original

O Super Mario Bros. do jeito
que vocé conhece, em uma
reproducdo idéntica ao game
lancado em 1985.

Challenge

Entao vocé se acha o honzao em
Mario Bros., termina todas as
fases em vinte minutos e sabe
de cor onde estao escondidos
todos os itens e segredos?
Entao o Modo Challenge ¢ para
vocé. As fases sdo as mesmas do
modo Original, com a diferenca
que vocé deve encontrar cinco
moedas vermelhas, um ovo de
Yoshi e ainda fazer uma boa
pontuagao.
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Vs Game

O tradicional jogo para dois
jogadores, com cenarios e itens
totalmente exclusivos para esta
versao. Um jogador faz o papel
de Mario e disputa com um
amigo (que faz o papel do
irmao Luigi) usando o cabo
Game Link. O lance aqui é velo-
cidade: quem chegar no final da
fase primeiro ganha.

Modo Fantasma

A opgao Mario contra o
fantasma so surge quando vocé
cumprir certas condicdes no
modo Original. Aqui rola uma
corrida contra o tempo, onde o
importante é bater recordes.

Records

As melhores pontuacdes ficam
guardadas aqui. Se quiser, &
possivel trocar as melhores
pontuacdes com seu amigo (se
ele tiver Game Boy Color) gracas
aos sensores infravermelhos do
portatil.

Album

4

suas aventuras. A medida em
que vocé cumprir certos
desafios ao longo do jogo,
novas fotos aparecem e vocé
podera até imprimi-las se tiver
0 Game Boy Printer.

Toy Box

Esta é a grande surpresa do
jogo. Na Toy Box (ou caixa de
brinquedos) ha um calendario
movel de qualguer més até
dezembro do ano 3000, uma
opcdo que da dicas de onde
estdo os ovos de Yoshi do Modo
Challenge, mais diversas
imagens para fazer historinhas
ou imprimir adesivos com o
Game Boy Printer. Pra
completar, tem ainda previsoes
do futuro feita pela Princesa e
até uma agendinha para
guardar seus compromissos. S0
falta mesmo falar!

BANCODEDADOS|

jogaores [ 17
omentdado para

Aqui sao guardadas as g

imagens dos momentos
mais emocionantes de




* m Turock 2: Seeds of
Evil, vocé viaja para a
; Terra Perdida e deve
~ acabar com o plano de
dominacao de Amaranthine,
No comeco, vocé é apenas o
jovem e pacato Joshua
Fireseed. Para se tornar um
Turok fortdo, encontre um
objeto magico chamado
Carga de Luz. Assim sua
aparéncia muda e vocé
podera usar armas contra
seus inimigos, os Dinassdides.
Aperte o botao Select para
identificar quem é humano e
qguem é inimigo.
Uma grande diferenca para
guem esta acostumado a ver
s& as médos do Turok nos

Mortal Kombat 4 surge no
portatil com cores, oito
lutadores (mais um secreto),
golpes especiais e aqueles Fa-
talities sangrentos que todos
nos adoramos. E ndo tem muito
segredo: é s apertar os botdes
feito um alucinado e detonar a
energia do adversario. O jogo
tem trés modos de dificuldade

(NOVICE Warrior & 5 0

e Master) e a S
Gnica diferenca =
entre eles é o
nimero de ini-
migos que vocé
enfrenta até o fi-
nal. Foram sele-
cionados alguns
personagens
classicos como

games do N64 é poder ver o
heréi andando de lado e cheio
de habilidades. O cara corre,
pula, escala, rasteja, nada e

24 GRT By ==

ainda usa um arsenal nervoso
para combater os Dinosséides e
outros monstrengos da Terra
Perdida. A jogabilidade é boa e

Sub-Zero, Raiden e
Scorpion e alguns
mais novos, como
Fujin, Tanya
e Reiko.
O Rep-

tile também da
as caras, mas
{ como per-
sonagem se-
creto (veja o
' codigo ao lado).
'O jogador po-
derd ter pro-
blemas em
fazer os golpes

Ll

%4 FF1 oo

a movimentacdo dos per-
sonagens ndo decepciona
nunca. Os graficos lembram
bastante os do jogo
anterior do Game Boy,
Turok: Battle of
Bionosaurs, lancado
no ano passado. As
cores ajudaram a

especiais, mas naotera trabalho
com os Fatalities, que estao bem
simples. Apesar das cores, os
graficos sdo meio borrados e
com pouca definicao, mas quem
ja & fissurado em MK nem vai
notar. A trilha sonora também
nado é |a essas coisas, sO
destacando o vozeirdo
digitalizado do Shao Kahn en-
tre cada luta (meio abafado, é
verdade). Mais um pecado: o
game é s6 para uma pessoa.
P.M.

Knd:gns da hara

I(‘mnllat Code,

de vezes
no codigo

melhorar o visual, mas n&o fo-
ram muito bem aproveitadas.
Apesar de todo o cenério ser
colorido, os personagens sio
todos brancos e sem rosto. Os
oito estagios sdo bem longos e
garantem o lazer por um bom
tempo. O game ainda conta
com a op¢ao de Passwords
(senhas), importantissima, ja
que o nivel de desafio é alto.
Se vocé é fa de games de
aventura, encare sem medo.

PM.
ﬁﬂﬂﬂﬂ ﬂE ﬂﬂﬂﬂs

Sangreira em cores decepciona

Guia rapido de
Fatalitics

um Fataliy é
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Conheca com

games

Criada por Ed Boon e John Tobias,
Mortal Kombat tomou o mundo

Cassiano de assalto quando foi langado,
Barbosa tudo trazendo aos jogos de luta tudo o
gue estava faltando: acéo
sobrea saga supercontagiante, jogabilidade
mais sangrenta simples e, sem duvida, a polémica
dahictara dos violéncia! O jogo ficou mais

famoso ainda pelos originais
Fatalities, que estracalham o

oponente no final da disputa por
completo e sem perdao! Ao todo,
foram lancados seis games da
série — quatro para o Super NES
e dois para o Nintendo 64 — sem
contar Mortal Kombat
Mythologies, game de aventura g
para N64. Veja agora a histériae |
alguns Fatalities dos 31 lutadores
gue ja apareceram nos games.

i

sangue nos golpes, o
que revoltou os fas do
Arcade. Felizmente, isso
foi remediado na segun-
da versao para o conso-
le, com toda a carnifici-
na mantida intacta.

BOCTAL [9RABAT
Ano pE LANCAMENTO: 1993
ConsoLe: Surer NES

Logo no lancamento, a
Nintendo achou o jogo
violento demais, e fez
com gue o game de
estréia nao tivesse

v

Sonya

HISTORIA
Goro, um deménio
metade humano, meta-

E membro das Forgas
Especiais dos Estados Unidos
que investiga a organizacao
Black Dragon. O problema é
que o grupo de Sonya acaba
sendo capturado pelo
exército de Shang Tsung.

Fatality MK1: €, €, 3,2+ \
BLK (a mais de dois passos |
de distancia) |

Fatality ivn{s: =2 4 4+
~ Corrida (a mais de 2 passos)

1, (BLK) CA (a quatro passos)

Kan6

Este mercenario vive Uuma vida
de crime e injustica junto a

Fatality MK 4: [BLK], T, ¥, ¥,

Fatality MK1: €, ¥, 2 +SB

de dragao, permanece
invencivel por mais de
500 anos. Mas agora, o
torneio que acontece
uma vez a cada geracao,
conta com uma nova
safra de lutadores,
todos dispostos a
acabar com essa
hegemonia e com o
plano de Shang Tsung
(que controla o torneio)
de destruir o mundo.

Sub»Zero.

tira sua mascara, causando a
ira de Shao Kahn.

- Onomee id:entidade deste
guerreiro com poderes
congelantes é desconhecido.

Mas baseando-se nas marcas  Fatality MK1: =, »1{, = + SA

de seu uniforme, acredita-se  (ao lado)
que ele pertence ao Lin Fatality MK2: [SB], €, €,
Kuei, um lendario cla ninja y, >

chinés. Em MIK3 ele rompe
seus elos com o Outworld e

Fatality MIK3: €, €, |, € +
Corrida (a 2 passos)

Fatality MK3: [SB], 2, ¥,
¥, = (SB) (ao lado)

Fatality MK3: SB, BLK, BLK,
CA (a 2 passos)

grupo de perigosos e temidos
bandidos.

(ao lado)



Johnny Cage

E um superastro dos filmes
de [uta e fol treinado por
diversos mestres pelo mundo
afora. Convencido, ele quer
provar que os sopapos gue
da dentro da tela também
funcionam no mundo real.

Fatality MK1: 2, 2, > + SA

(ao lado)

Fatality MK2: 4, ¥, =, > +
SB -

Fatality MK4: =, €, 4, |,
CA (de perto)

il KoL o

NO'DE LANCAMENTO: 1994
onsoLEs: Surer NES

A série voltou com tudo
m 1994, trazendo
‘Novos personagens,
varios outros tipos de
. finalizacoes (como os
bem-humorados
Friendships e
Babalities), melhores
graficos e jogabilidade.
E considerado por

Responsavel pelo primeiro

L tornelo Mortal Kombat, ele _':5-

recebe outra chance de
Shang Tsung ao ter d@ volta

lutadores.

Scorpion

Como Sub Zero, Scorpion tem
seu nome e origem totalmente
desconhecidos. Ambos sentem
adio e desconfianca um do
outro, um sinal de clas opostos.

Fatality MK1: [BLK] P, 1 (a
mais de dois passos)

Fatality MK2: 1, T + SA
Fatality MK4: [BLK] €, =, 4,
1, (BLK) SA (perto)

muitos um jogo

superior e melhor
balanceado que a

proxima versdo, Mortal>
Kombat 3.

HISTORIA

Depois de ser derrotado
pelos guerreiros da
Terra, Shang Tsung pede
o perdao de Shao Kahn.
Isso acontece, mas
Tsung tem de participar
do Mortal Kombat @)
como um ultimo _
desafio.

Raiden

Diz a lenda que Raiden, cujo
nome significa “deus do
Trovao", recebell um convite
pessoal de Shang Tsung para
assumir uma forma humana
e competir no torneio.

Fatality MK1: €, €, €, 5,
=>, = + SB (ao lado)
Fatality MK2: [SA] por 5
segundos (SA) -
Fatality MIK4: [BLK] ¥, 1,
1. 1. (BLK) SA (de perto)

Liu Kaﬁg_

'?'_azia parte da organizacao

White Lotus, mas saiu para
representar os templos de
shao Lin no torneio. Kang
faz de tudo para derrotar as.
forcas ocultas.

Fatality MK2: |, =, €, €,
CA (de perto)

Fatality MIK3: =, =, {, 4,
GB!

Fatality MK4: =, =, =3, {,
BLK + CA + CB (a 1 passo)

 Seu nome verd'adeiro'

salvar Smya B[ade e -gora :__
quer acabar com o Outworld,

(4: Segure’CB por
3seg., =2, 2, 4, =2, solte CB

Fatality MK2: [CA] por 2
segundos (CA)

_ Fatality MK3: [SB] ¥, 2, =, ¢




" Kung I..a(; . e K.i.tana

E um antigo monge do cla Shao | Sua beleza esconde a ira da

_ Lin e membro da White Lotus. assassina de Shao Kahn.

' Sabendo dos perigosdo Sua irmé Milenna comeca a
Outworld, entra no torn . desconfiar de suas intencoes
para se unir a Liu Kang e nao. apadsvé-la falando com um
‘permitir que o mal triunfe ou guerreiro que nao era do

Ieve selamigo a morte - Outworld.

Fatality MK2: BLK, BLK,
BLK + SA :
Fatality MK2: [CB] =2, 2,
N,

Fatality MK2: >, 2, >, +<:B
 Fatality MK2: [3L<.- <- i
. N), CF

Sua missao principal é proteger
7 a qualguer custo seu mestre
AANO DE L‘?“EAME"T&"S:QS \ 4 Shao Kahn. Acredita-se que
CoNsOLES: SUPER b atrds de sua mascara, se

Esta versao usou e ter morrido muito , { & milhdes de anos atrds.

abusou das novas jovem. S6 que ao invés ! .
tecnologias para criar de voltar ao Outworld, B W\ Fatality MK2: €, €, 4 +SB

um jogo bem mais 0s magos responsaveis h A Fatality MK4: SA
extenso que o anterior e  POr seu renascimento a 18 CB, 1 (perto)
com personagens nhovos. fazem voltar para a vida : ‘ Fatality MK4: T, ¥, .4-,‘ il*,.SA
E hora também de mais na Terra através de um (a quatro passos de distancia)
finalizacbes, como o portal, possibilitando a
Animality e incontaveis  exterminacao de todos
codigos secretos. os seres humanos. Os

demais guerreiros
HISTORIA tentardo impedir de
Shao Kahn finalmente qualquer jeito a
consegue ressuscitar sua conquista total da Terra
esposa Sindel, apés ela por Shao Kahn.

Sindel

Fatality MK3: Corrida,
‘Corrida, BLK, Corrida, BLK
(ao lado)

Fatality MK3: Corrida,
Corrida, BLK, BLK, Corrida + . 1 %
BLK (a 2 passos) 2 b
Animality MK3: 2, =, 1, 4 R
SA (ao lado)

Fatality MK3: 4, 4, 2, 1,
Corrida (perto)

Fatality MIK3: [BLK] 4, 4,
1, &, (BLK), SA (a 2 passos)
Friendship MK3: Corrida,
Corrida,Corrida, T (2 menos
de 2 passos)

ity




. Fatality MK3: 1, 1, €, 2,
BLK (perto)

Fatality MK3: €, &, {4, AS
(2 mais de dois passos)
Babality MK3: 9, €, =, €, SB

Striker

Fatality MK3: =2, {4, ¥, > +
SB (perto)

Fatality MK3: [CA] 2, €,
=, = (CA) (perto)
Animality MK3: Corrida,

Fatality MK3: -, =2, =3, >,
CB (de longe)

Fatality MK3: ¥, 2, {, >,
BLK {de perto)

Babality MK3: |, », 2, &
SA

BLK, BLK, BLK, BLK (perto)

'

Fatality MK3: §, 4, €, >,
BLK (a mais de dois passos)
Fatality MK3: Corrida, BLK,
BLK, BLK, CA (perto)
Friendship MK3: Corrida,

Sektor

Fatality MIK3: SB, Corrida,
Corrida, BLK (a um passo de
distancia)

Fatality MK3: €, =, 2, 3,
€, BLK {a mais de dois
passos)

Animality MK3: 2,2, 4, 1
{perto)

CB, Corrida, Corrida, O (a
menos de dois passos)

Fatality MK3: [BLK] 1, 1,
=2, 4 (distancia de tela
inteira)

Fatality MK3: Corrida +
BLK, 0, 0, £, O (a dois
passos)

Friendship MK3: Corrida,
Corrida, Corrida, CA (de
longe)




ULTIMATE

Ano DE LANCAMENTO: 1996
ConsoLe: Super NES

Satisfazendo a vontade
dos fas de jogar com
outros personagens da

EIOLAL
TRILOGY

ANO DE LANCAMENTO: 1996
ConsoLe: NinTENDO 64

O primeiro Mortal
Kombat a aterrisar nos

| T ——

WOoRLD

série em Mortal Kombat
3, a Midway criou
uma versao com a
incrivel quantidade
de 23 lutadores. Alguns
deles vieram
diretamente das versoes
anteriores e outros
novinhos em folha
surgiram para
abrilhantar este game.

consoles do Nintendo 64
trouxe quase todos os
personagens e cenarios
das outras versoes. Os
lutadores e seus
respectivos golpes sédo
exatamente os mesmos
daqueles que ja foram
citados nesta matéria.

Sua histéria e identidade é
mais um enigma. Acredita-se
gue sua alma foi formada a
partir de restos de outros
guerreiros do Outworld.

: Corrida, BL,
Corrida, Corrida, CA (perto)

S (O
¥, BLK (distancia de uma
rasteira)

Ano pE LANCAMENTO: 1998
ConsoLe: NINTENDO 64

A série finalmente entra
na geracao 3-D, porém
mantendo 0 mesmo
controle sélido que ajudou
a série a tornar-se o

Entretanto, as figuras *

dos personagens que
antes eram fotografadas
de pessoas reais foram
substituidas por
poligonos. E claro, realis
desse jeito, os fatalities
estdo mais doloridos do
que nunca!




Metade ho i

dragao, Goro protegeu

shang Tsting no primeiro

torneio. Em MK4, este

principe Shokan procura a
vingan:

, metade




Entre no menu de opcdes

(Command Center) e va para a

opcéo Access Codes. Agora, digite

a senha (Password] 0601 e a palavra Error aparecera
na tela. lynore a mensagem pressionando o bhotdo Start.

Comece 0 joyo e, enguanto estiver parado, pressione
| e segure o hotao Select + 1. Feito isso, vocé comegara
a flutuar. Para se movimentar, pressione para € ou .

U | ¢ Gl |
Depois de acionar o trugue de levitacio, pressione 0s
botdes Select e A simultaneamente. Um simholo de
relampago aparecera préximo aoc numero de vidas.
Agora da para fazer trés disparos ao mesmo tempo.

Digite a senha (Password] 2409 e comece um novo
jogo. Para chegar a préxima fase, pressione Start e |
| depois SELECT.

W i i
E so digitar a senha
[Password] ELEPHANT.

um ruido. Agora prepare-se para dar

Quando estiver arremessando ou uma tacada que irad mandar a hola bem

rebatendo, segure os hotoes L, R, Z e
pressione T e | [no Direcional ou na
Alavancal. Vocé ouvira um harulho
indicando gue deu certo. Agora, apos
mais uma hola é sé avancar para a
proxima base.

Quando for rebater, segure a Alavanca
de Controle para o canto superior
. esyuerdo e pressione o botao B. Se a
posicao estiver correta, vocé tera
grandes chances de fazer Home-runs
Ljogar a hola para fora do estadiol.

Na hora em gue estiver na hase para
rehater, segure os hotoes L, R e Z (faca
isso guando o arremessador estiver
pronto, mas antes dele jogar a holal.
Engjuanto segura estes hotdes, fique
pressionando sem parar, alterma-
damente ¢ e 2 no Direcional até ouvir

. Nni‘en@“"

WOl RIL{BTE

longe. Se vocé acertar ou errar a
rehatida, tera de fazer o trugue inteiro
novamente.

Basta colocar a senha [Password]
SUNSHINE e passar pelas portas sem

Depois de acertar um Homerun,‘,.,,, destranca-las.

pressione CT ou C> para ouvir sons de

huzina. Aperte tamhém o hotio CV para |
ouvir sons de apitos enguanto o jogador
corre em volta das bases. .




ulo WWF lutando com Val Venis, no motio |
Career ou challenge, jogamln no nivel Normal ou Hard |
Celifi

Ganhe o titulo WWF lutande com o Mankind, no modo |
| Career ou Challenge, jngando no nivel Normal ou
{ Hard.

Ganhe o titulo WWF Iutando o The llock, no modo !
| Career ou Challenge, jogando no nivel Normal ou

" Ganhe o titulo WWF lutando com o Farooq ou '
| Bradshaw no modo “Career” ou “Challenge"
jogando no nivel NORMAL ou HARD. Este é um modo
bem desafiador, nao indicado para os mais fracos.
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Cloud World

Lemhrete Os cadigos das fases
dos dois primeiros mundos vocé |
encontra na Nintendo World
numero 5!

Este trugue deve ser feito na tela de apresentacao do jogo §
faguela gue mostra o Hollywood Hoyan segurando um j
microfone). Quando ele estiver aproximantlo o microfone da
boca, aperte o hotio A. Agora, basta escolher o Championship

| [campeonato) e ver os lutadores campedes. Eles estario com |

cinturdes prateados!

Sabe aguelas pessoas fque aci:mpanham os lutadores nas |
lutas One’n One? Agora é possivel controla-los. Basta entrar

i no modo One’n One e escolher gqualgquer lutador gue tenha |

um acompanhante (o Diamond Dallas Page, por exemplol.
Depois gque a luta comecar, [vocé tem gue ter guatro |
controles) pegue os Controllers trés e gyuatro e aperte Z

| Agora mais duas pessoas podem entrar na luta e descer a
| porradal

| Supercml:gos ,
! Faca estes codigos na tela com o titulo

do joyo. Apesar de nao ser muito facil,
gquando vocé acerlar o codigo, Darth

| Vader dira “Impressive” [impressio-
| nantel. Escolha o gue guer e faca
| rapidamente: ‘

| Comece com todos os poderes Jedi - ' - trcewsen By wiktEwoo
(X, B,B, Y, X, A, A X ; :
d99 vidas - X, Y, B,B,B, X, A, , B, A, X, ¥

Bombas térmicas ilimitadas - A, X, B, X, X, A, Y

i Pule até a fase do Darth Vader - A, X, B, A, Y, X, B, A, A, X, B, B, Y, X
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Jogne com Gouriki
Na lela lltuln. aperte a

_ y € 2, B,A,Start.Se
Imln correr hem, vocé

Para jogar como “The Good Mr.” pressione a L DL encontrara o Gouriki na
seguinte seqiiéncia no menu principal: C1t, C{, I  tela de selegao lle
C€, €€, €2, €+, C1. D jogador secreto estara o l’ersonagem_

no Dallas Cowhoys no lugar de Emmitt Smith. : E

_ a-Ingmnte ]apones, 93 SL

o Vil St Teh mu) 8439021 i
"wmaﬁ

Aﬁ ]abaguam, 1469 cha 21 o
Saside Tel: (OL1T) 5583-9021

TILT'S ¢
. Pnzga a’a Lzberdadc, 141 Laja 8-

- Liberdade Tols.: (01 1) 278-7956

278—_7’054 Ramal 338

*SALAO DE JOGOS

*VENDAS "LOCACOES

~ASSISTENCIA TECNICA

Entre em um arguivo vazio [Empty] e na tela na qual
‘Vocé escreve seu nome, cologue a senha RRCYYUN :
[segure o hotio Z e pressione o L para confirmar

cata letral. Se der certo, a sigla OK aparecera no

canto da tela. Pressione o hotio B para voltar a tela e

entre em um arguivo ja usado. O piloto Cy Yunga ira
aparecer. Lembrete: Vocé precisa ter feito o cédigo para
habilitar Jinn Reeso para o trugue funcionar fveja na NW |
nimero 10).

Entre no motdo Tournament e, no menu principal, segure o
hotéo Z e pressione A para iniciar a corrida. Vocé vera uma |
peyquena cena na gual seu piloto é provocado pelo favorito '
da pista. Alyumas cenas sio hem engracadas.

Tire primeiro lugar em todas as corridas do Tournament
Mode, depois ative o Modo Mirror imude de OFf para Onl na
tela das informacdes de gualquer pista. Yolte para a tela-
titulo e espere a demonstracao comecar. Quando isso
acontecer, segure o hotio CtT. Vocé vera uma fotograﬁa da
eyuipe de producio do game.

Blast Corps

Detonacao desenfreada
Esta tendo problemas em destruir aguele prédio ou |
gualgquer outra coisa que estiver no caminho? Entio
| simplesmente encoste seu veiculo hem perto do
ohsticulo e pressione o hotao Z. Em segundos, 0 prédio
ira pelos ares! Lembre-se apenas gue este trugue nao ©
% funmciona em todos os ohstaculos!
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Como faco para pegar o Breath of Life tsopro de vidal?

Anibal Eduardo Vieira Santos
| Guaruja/SP

| Entre no teletransporte mais proximo
| do terceiro local onde vocé salva o
. game [Save Point), vire a direita,
atravesse um portao grande e siga
através de uma ponte até o final.
Derrote os dois inimigos a sua frente
para abrir o portio. Siga e entre no
proximo teletransporte. Feito isso, vire
| adireita através de uma trilha estreita
| e entre num buraco na parede. Dé uma
volta ao redor da gaiola e va para a
direita até encontrar uma escasla.
| Suba, passe por um buraco na parede,
va para a esquerda através de um
portio aberto e continue a esguerda
até encontrar uma escada gue esta a

_esguerda do teletransporte. Suba pela

escatla, vire para a esquerda e siga a

parede até uma bifurcacéio onde vocé

pode escolher o caminho para
estuerda ou para frente. Siga em
frente até a parede, vire a esyuerda e
siga até uma rachadura. Pule nesta
rachadura para subir no topo da
parede. Siga a parede até o interruptor
de piramide e ative-o. Vire para a
direita, caia e depois vire para a
esguerda para voltar até a parede com
o buraco. Salte o buraco, va para
esguerda e siga até o Portal.
Finalmente, coloyue a pena azul no
aitar para receher o Breath of Life.

Como consigo pegar as duas haterias do robhd Sasulke?

Estela Prates dos Reis
Muntes I:Iaros/MG

a Zazen Town. Na cidade, procure a saitla para Choguko Region. Ali, entre na
porta que fica a noroeste e siga para a direita, para entrar em Inaba Desert. Va
para o sul até a drea com agua e hade até um objeto vermelho no meio do lago.
Esta é a primeira hateria. Para pegar a segunda, saia de Inaha Desert por onde
vocé entrou e va para a esquerda. Pegue a primeira saida a direita e va até o
topo da montanha. Entre por uma porta e nade até uma ilha com uma arvore
glgante. Transforme-se no Ebisumaru e suba na arvore. La em cima, use o flash
tla camera para fazer a tltima bateria aparecer. . o

 Estou no Templo da Agua e nao

encontro o Longshot. Onde ele

aito, mergull:e. va para o lado esguerto

ao longo da parede e enire na poria
trancada [chave 3). Caia em cima da
plataforma mével, e guando estiver no
ponto mais haixo, pule na préxima
plataforma gue ndo esta se moventio. Use

. 0 Hookshot para acertar os alvos gque

estao em cada uma das bordas das
plataformas até chegar ao topo. Agora
entre pela porta trancada [chave 4).
Acerte o interruptor com uma flecha para
fazer a Agua suhir, depois use o Hookshot
para acertar o alvo que esta proximo do
pilar. Acerte o interruptor novamente para
ahaixar o nivel d’agua. Depois gue a agua
ahaixar, va até o canto e use o Hookshot
no alvo gue esta na borda. Suba por cima
da cabeca da estatua, ande para a
extremidade e novamente acerite o
interruptor para fazer a agua subi
Quando a agua subir, acerte 0 Hookshot
no proximo pilar e acerie novamente 0
interruptor. Depois gue a ayua abaixar,
fiqgue em cima da cabeca da estitua e
acerte o interruptor para ser levantasdo.
Ufa! Nao é facil!

Entre no buraco grande gue esta ma
parede e destrua o Like Like Imonstrinho
yue rouba itens). Agora use o Hookshot
para acertar o alvo gue esta ho tefo para
passar por cima dos espetos. Passe pela

@ porta e enire na proxima. Atravesse a sala
Depois de derrotar o Dharumanyo, vocé aparecera fora do Ghost Toy Castle. B
Transforme-se em Yae [a menina de cabelos verdes] e toque a flauta para voltar

para o outro lado da porta, depois dé a
volta para encontrar o minichefe, Shadow
Link [sua somhra, na verdadel. Derrote-
o e entre pela porta para enconirar um
hati com o Longshot.

Noia: A localizagéo de todas as chaves o
Templo da Agua, vocé encontra no Top
Secret da Nintendo Woriid n° 8.




- EDIGAD CLASSICA COM A PRIMEIRA PARTE
| DETOHADA DE BANJG-HAZODIE
{ - ENTREVISTA EXCLUSTUA GOM O MESTRE
D0 VIDEOGAME SHIGERU MIVAMOTO
- CONHEGA MAIS DE 100 ANOS DE
1 HISTGRIA DA NINTENDO
{ - GANHE UM SUPERPGSTER DE
MORTAL KOMEBAT
| -’50 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER MARID WORLD
= DICAS SENSACIONAIS

- 1899 DICAS, TRUOUES E CGDIGOS

- 05 DE2 MELHORES JOGOS DE 1998

- & SEGUNDA PARTE DE THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA OF TIME

* AS TRES PRIMEIRAS FASES DE TUROK 2:

| SEEDS OF EIL
- 15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DO MAIS
QUE PERFEITO GOLDENEYE 007

] _. - A SEGUNDA E GLTIMA PARTE DA AVENTURA

DE BANJO-KA200IE

|- A PRIMEIRA PARTE DO PSSO A PASSO DE 1

{MISSION: IMPOSSIBLE

. - TODAS AS PISTAS DE F-1 WORLD GRAND

PRIX E 05 MELHORES AJUSTES

- UELOCIDADE MAXIMA EM FZERO X

* DICAS DE MISSION: IMPOSIBLE, BANJO-
KAZOOIE, DORKEY KONG COUNTRY,

| ENTRE OUTRAS

* AS ONZE FASES FINAIS DE STAR WARS:
{ ROGUE SQUADRON
* A (ITIMA E SENSAGIONAL FASE DO
DETONADO BE ZELDA 64
= FIFA 99 E A COMPARAGAO COM INTERNA
{ TIONAL SUPERSTAR SOCCER 98
- TODOS 0S SEGREDOS DO MODO
MULTIPLAYER DE TURDK 2

- NOUOS JOGOS: NBA LIVE 99, NIGHTMARE .

CREATURES, SCARS, BATTLETANX BUCK

(B| BUMBLE E MAIS

-A SEGUNDA PARTE DE MISSION:
IMPOSSIBLE

*POSTER DE THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

M| -TuRoK, o GUERREIRO INDicENA auE

VEID PARA DETOHAR DINOSSAUROS
- 15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE

SUPER METROID, ELASSICO DO SNES
-DICAS IMPERDIVEIS

TODOS 05 MINIJOGOS DE MARIO PARTY. 1

MAIS POSTER

= ZELDA 64: TODAS AS SKULLTULAS DD
CAMPO, TODOS 0S CORAGGES E A
MELHOR ESPADA. MAIS POSTER DULPLO

| - AS QUATRO PRIMEIRAS FASES DE

CASTLEVAHIA

| - TODAS AS VERS@ES DE STREET
FIGHTER PARA SUPER NES COM GOLPES |

*SOUTH PARK EM PORTUBUES

* TODA A HISTGRIA DE ZELDA E 05 SEGREDOS
DOS PRIMEIROS MUNDOS DE THE LEGEND
OF ZELDA: OCARINA OF TIME

= 0 FINAL DE MISSION: IMPOSSIBLE

{ -DIVERSAO INSUPERAVEL EM TOP GEAR

PARA SNES
* DICAS DE DIDDY KONG RACING,
STREET FIGHTER ALPHA 2 E MUITAS OUTRAS
- GAME BOY COLOR, DIVERSAO COLORIDA
E PORTATIL

* 0 NOUO FUSCA CHEGA AD NB4 EM UM
JOGO EXCLUSIVO

-0 FINAL DO PASSOH-PASSO DE
CASTLEVANIA

| - SAIBA COMO GANHAR TODAS AS MEDALHAS |

DE OURO DE ROGUE SOUADRON
- A GLTIMA PARTE DO DETONADO DE TURDK 2

| -ZELDA B4: PEGUE TODOS 0S PESH I]HEUJID

RS MASCARAS, AS SKULLTULAS DOS
LABIRINTOS E MAIS
- DICAS SENSACIONAIS

PARA COMPRAR 0S EXEMPLARES ATRASADOS E MUITO FACIL: BASTA ENVIAR UM CHEQUE NOMINAL A REVISTA NINTENDO WORLD PARA A RUA CAMPO GRANDE, 443 — SA0
PAULO — SP - CEP 05302-051, INFORMANDO NOME E ENDEREGO PARA 0 ENVIO, ALEM DO NGMERC DAS EDIGOES OUE QUER RECEBER. CADA EXEMPLER CUSTA R 4,90. EM
CASO DE DUVIDAS LIGUE. ATENDIMENTO: (011) 831-6500; VENDAS: (011) 3641-1400. FAX: (011) 832-7831. NOSSO EMAIL: REVISTANINTENDOGUOL.COM.BR

(011) 831-6500 - DE 2* A 6* — DAS 9HS AS 18HS.




= tempo real..Com os recursos do N64, muitas inovacoes e

mundo Sofre uma ameaca terrorista. Um grupo conhecido
= como NOD, liderado por um assassino chamato Kain,

STAR WARS' nncm CASTI.EVANIA 64

| s al s f"‘mm
| PARA SER O VENCEDOR gzgg;gnos-. =
1 WOCE VAI PRECISAR DE |

TODA A SUR INTELIGENCIAY "5carered

SOUTH PARK

COM LEGENDAS EM PORTUGUES

_ - ;xRS 33007 |
A STARWARS:

AS AVENTURAS
) FIISCA'

é‘ﬂi“m
sm:c:ms
B

’ _3x Rs 4W
- SUPER RIO 64

upnin.  GERRARIIE

W Hit3AG inrERaT

& Command & Conquer ¢ um tos joyos de estratéyia de maior sl
® cucesso no mundo. A versiio para Nintendo 64 é baseada na

. | Original para PC, que revolucionou o yénero estratégia em

| missoes exclusivas foram adicionadas ¢ agora terrenos,
= mapas, exercitos, casas, edificios, etc Sao tridimensio-
= nais! Tudo‘acontece num futuro nao muito distante, onde o

& _comeca umatortiosa conspiragao contra o poder inter-
= nacional de governo. Para se defender, a maioria da
~ nopulacao oryaniza um movimento de defesa global

& conhecido como GDI. Dependedo o seu humor,

& vocé podera assumir 0 lado bom ou o ruim |
= desta historia. Oroanize tropas de choque, -
= uise armas, comande veiculos como tan- 3Rs26] | TIXRS 33
= (ques, aircrafts e muito mais. Neste (0MPRE AQUI TOI)
% jouo,ainteligéncia faz tiferencal . DO NINTENDOT64LIEMIB XS SEM




= NACOMPRADE UM CONSOLE _
NINTENDO VOCE GANHA UM BONE

7 UM (ADERNO EXCLUSIVOS NINTENDO

MEMORIA /
[R:49100

DONKEY,KO
*’coumnv 3%

23 S0FOf - 66/L0/1E 23° SORIJRA

JAITE

SUPER . - CONTROLE
1BOY

- : ,J 4
OKEMON'AZULY
UVERMELHO™

- 30 > Menor gue o Game Boy ongma )
= Mesmo tamanho de tela! maior brilho e nitidez.
Aceita todos os cartuchos da'linha Game Boy.
Funciona'com apenas'duas pilhas AAA.

E RECEBA
EM CASA

COMPRE PELA INTERNET:
www.dshop.com
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