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E com muito pesar que apresentamos

SHADOW MAN

E o mais sombrio dos jogos de todos os tempos, por isso é proibido para menores de 17 anos. §
Quando o motorista de taxi Mike Le Roi trabalhava, n@o imaginava o que o destino lhe preparava.
Apos ver sua familia assassinada impiedosamente por gangsters, ele recebe o poder de se trans-
portar do mundo dos vivos ao mundo dos mortos, iniciando uma batalha para fazer justica e ao '
' mesmo tempo salvar o mundo. Agui o medo da lugar a vinganca, e a alma dele esta em seu controle. |

Jogo exclusivo com legendas em portugués.
Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234.
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Eu, o pessoal g
videogame desde que nos donhecemos por te
final de Doom, Quake, Tufok e outra penca de game
menos violentos. E o que tmos hoje? Trabalhamos com
vamos a faculdade e beijamos nossas maes na_testa todas
har que jogos tidos commcmaam pessoas para o
é o ' mesmo que achar que filmes como Seven, Exterminador do
Futuroou O Massacre da Serra Elétrica transformam os
espectadores-em assassings. : o
Este tipo de corﬁersafiadajéwtl Tot-os-uadeinhes—e-cinen
televiséo, os desenhos-animados e como nada se provou a respei
isso, deixaram de lado. S6 que agora
vez ideogames, uma midia meio
recente:elﬁ\ll'a.ainda néo foi assimilada p:
quem hoje esta n6 poder-Claro, eles ndo
tinham videogame quando criancas;
50 acham que seus filhos est:
lo com eles. Outra coisa:

mg amos
tudo agora e-pedim Ipas 05 05

flas o melhor disso

quantas cartas quiser.

P.S. 2: No préximo més rola o primeiro
aniversario da NW. Estamos prepara

uma edicdo berfi legal pra vocé, mas se quiser olinho com

velas pﬁ.ﬁéfiJeleza.
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lan é apavorante, aterrador, sinfStrliimuito
€ é perfeito para vocé joga-lofcoM as luzes |
‘com todos.os parentes . do Jadl; Ah, e jogue
tad e vai
‘pulos de susto.
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Webst inieﬁdn-W i Graflr,os E o visual do game, os efeitos |Ie qu e snml:ra as cores e texturas dus cenarios e a movimentacéo dos personagens.
wwwsimtendowdrid Com.br Jogabilidade - £ a resposta do controle aos seus comandos, os modos de viséo e angulos de camera.
: ' = Som - Siio as misicas, 0s efeitos sonoros, as vozes e ruidos. ,
0 Diversao - E o prazer que o game proporciona para quem esta jogando. i
3 Replay - E a vantade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa logo de cara ou é viciante. [
EEEE
Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World achames yue Diversao e Replay séo
0s critérios mais importantes (25%), seguidos de Jogabilidade e Graficos (20%). Por iiltimo, vem o Som [10%). A nota final é
L resultade da soma dos cince guesitos [cada um multiplicado pela sua porcentagem de importancial e dividos por dez. Facil, facil.
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i
Pikachu faz pose
e gracinhas em
Pokémon Snap

o

Com a popularidade
. dos Pokémon mais em
i A alta do que nunca,
1 gragas aos jogos
01 para o Game Boy,
L, Nnao é surpresa que
% a Nintendo queira
expandir toda esta
mania também para
a telona tridimen-
sional do N64. E os
‘ bichos estao
; ﬁ; G Y vindo com a
' ST corda toda.
O primeiro cartuchoa
desembarcar por aqui sera
! Pokémon Snap e logo na
seqléncia, Pokémon Sta-
dium. Antes de mais nada, é
bom deixar bem explicadinho:
9 na verdade existem duas
versdes de Pokémon Stadium. O
primeiro foi lancado em 98, somente
no Japao; o segundo esta nos ultimos estagios
de desenvolvimento. A versdo americana (e
possivelmente a brasileira) sera a segunda, s6
que com o nome de Pokémon Stadium.
0 esquema do jogo € pouca histéria e muita
briga, com énfase no Multiplayer, para vocé
lutar com até quatro amigos. Se estiver
sozinho da para lutar contra o préprio
computador. Haverd uma arena onde os
treinadores poderdo se encontrar e colocar
seus Pokémon mais poderosos para brigar. As
lutas nao sao cheias de acdo como em Mortal
Kombat; tudo funciona bem no estilo RPG,
com pontos de energia, golpes especiais e
estratégia. Enquanto o primeiro Pokémon
Stadium s6 se limitava a quarenta
monstrinhos, neste novo game, sera possivel

¥

armar tretas entre todos os 151 Pokémon (até o super-
secreto Mew estara 1a). Além das lutas, h4& um monte de
minigames para deixar os monstrinhos mais Power, um
modo de aprendizagem e outro de treinamento.

Quando o grande e o pequeno se unem

Mas entao € s6 isso? Nao, tem muito mais. A principal
novidade é o uso de um novo acessério chamado Transfer
Pak, um cartucho que transfere informacdes do Game Boy
para o N64. Este aparelho sera bastante usado em outros
games futuros, como Perfect Dark, por exemplo. No caso
do Pokémon Stadium, vocé usara o Transfer Pak para
transferir qualquer um dos seus 150 Pokémon dos cartuchos
vermelho ou azul do Game Boy diretamente para o N64.
Seus TMs, os ataques especiais e os niveis de experiéncia
permanecerao iguaizinhos, mas agora os monstros estarao
tridimensionais, coloridos e com

um visual ainda mais radical.

o , L, ey
A memoéria do cartucho tera % P
espaco para armazenar 120 e, @iy
e =~ a . e, g
Pokémon. Entao, se vocé precisar - ot

liberar espago no seu cartuchinho
do Game Boy, da pra transferir
seus bichinhos e guarda-los no

0 Transfer

cartucho do N64. Somente usando e::;::;:
o Transfer Pak sera possivel pegar A

certos bichos, mas mesmo que
vocé nao tenha o cartucho do
Game Boy, ainda da pra tirar um
lazer com um dos quarenta
monstros que ja existem
armazenados no Pokémon Stadium. Outro lance
interessante sera a possibilidade de jogar os games do
Game Boy (a versao azul ou o a vermelha) no N64! Vocé
podera configurar os quaro golpes especiais de seu
Pokémon em cada um dos bot&es C do seu Controller. A
versao japonesa é incompativel com as versdes ocidentais
dos games azul e vermelho do Pokémon e para aproveitar
todas estas novidades, vocé tera que esperar a versio
americana, que saird em marg¢o de 2000.

Gontroller
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mundo

para saciar a

| 0 bl&-bls-bl5 de Pikachu

| também uma versao

numa boa"). O jogo é um
simulador de bichinho virtual (tipo
o Tamagotchi), mas com um algo
mais. Aqui vocé poderd se
comunicar com o Pikachu via um
microfone, usando um sistema de
reconhecimento de voz. O cartucho
vem com um fone de ouvido
acoplado a um microfone. Este aparelho esta ligado a um
dispositivo reconhecedor de voz, que por sua vez é plugado
em uma das entradas do Controller. Vocé tem de dizer

Esta sendo desenvolvida

americana para o game
Pikachu Genki Dechu
(algo como “Pikachu est4

certas frases para o Pikachu obedecer o seu comando de

voz. A coisa é divertida e
se vocé chamar o Pikachu
de “idiota” (por

enguanto s em japonés,
claro), ele com certeza
ficara bravo e saira
correndo. Se vocé chama-
lo de “bonitinho”, ele
ficara todo alegre, e por ai
vai. E esquisito, mas ndo
da pra ndo dizer que é
original. Como o sistema
foi desenvolvido para o
idioma japonés, a
transferéncia para o'inglés
é bem complicada, mas esta
sendo estudada.

- Amarefando o Game Boy
Mas nao é s6 o N64 que os
bichinhos vao invadir. Em
{ setembro, serd lancada a

57037 |
NOG S 4

Cores nao faltam na edigao especial do Game Boy
EGolor; repare no visual supertransado

Embalagem da edigio especial
Giame Boy Golor Pokémon

versdo amarela de

Pokémon para o
Game Boy. Esta ndo é
na verdade uma
continuagao das versdes
azul e vermelha, mas
tem todos os elementos
bacanas dos dois jogos.

0 mais legal é que vocé ja comeca o jogo com
o Pikachu (igualzinho no desenho animado) e
poderd interagir com ele no decorrer da
aventura. Também vai dar para imprimir as
informacdes de sua Poké Agenda com a Game
Boy Printer. Nos EUA, o cartucho de Pokémon
Yellow sera vendido em uma embalagem
especial, junto com uma versao amarela do
Game Boy Color. Por aqui sai até o final do

ano. No Japdo também esta
prevista (para o comeco do ano
que vem) a versdo dourada e
prateada (Gold e Silver), com mais
opcBes e golpes especiais.
E ainda ndo acabou. Um desenho
de longa-metragem para os
cinemas foi lancado no Japao e
logo invadira os cinemas
americanos. Chamara Mewtwo
Strikes Back (traduzindo:
Mewtwo Contra-Ataca) e
mostrara a origem de Mewtwo,
o misterioso Pokémon numero
150. Um outro desenho contara
as férias de Pikachu e sera
inteiramente contadana
linguagem Pokémon (porque o
Unico Pokémon que fala
linguagem humana é o
Meowth). E se a febre Pokémon
ainda ndo pegou vocé, e melhor se
apressar para nao ficar de foral!

Ninfendo )
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Como era esperado, a
participacdo dos leitores no
Questiomario Zelda 64 foi
destruidora. Recebemos tanta
correspondéncia que nossa
caixa-postal ficou entupida

(de verdade!).Valeu mesmo
pessoal! O nome do grande
vencedor sai na préxima edicdo.
Agora é hora da nova promogdo.
Gracas a superdica para pilotar
a nave Naboo Starfighter ‘ : ;
(veja na pagina 58), Star Wars: . nois games novos no flm do ano

Rogue Squadron voltou a ser

]

]

n
4

urs dos sames faldbtades do Os personagens de oyt Park se preparam para estrelar mais dois =
mamenta. At rovartards todass titulos para N64 até o final do ano: Chef’s Luv Shack e South Park b
falatério em volta deste jogo, . Rally, da Acclaim. O primeiro é um game de perguntas e respostas, do
escolhemos Rague Squadron : l tipo programa de auditério, comandado pelo Chef. O segundo, é unr =
como o tema do Questiomario game de corrida, no estilo Mario Kart 64, para até nluatroipessoas :
destaedlgaoQuem!ea llllllllllllllll!.ll R EEEEE

Nintendo World e foi até o fim
do game vai responder estas
cinco perguntas facil, facil.

E o prémio desta vez é um = : ; : .
Nintendo 64 novinho. 0 gue garantem 0s

O que vocé estd esperando? /E SEM mmmn Sahimmn Saffire {u s
Escreva as cinco respostas, @WE [o [nﬂ”mgﬁnﬂ i

ponha dentro de um envelope
e mande até o dia 30 de
setembro para:

— ' DUESTION,

|sounnnon

REviSTA NINTENDO WORLD :
Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970 o pela Boss-Game e

Sao Paulo - SP . ; longado em 97.

lL’L[LLLLU

Qual o nome da dnica fase
em que o piloto que

vocé controla ndo é o J
Luke Skywalker?

'_'0 ultraesperado Jet Forée Gemini, da Rare. f

adiad

Hé uma fase do jogo onde agora para setembro. 0 motivo vocé vé nas telinhas

Han Solo aparece pilotando . O visual dos personagens prmclpms Juno, Vela e Lu
a Millennium Falcon para ) ‘maodificado, para N ;

salvar sua cidade natal. —I  eles ficarem com
Qual o nome desta cidade? um jeitdo bem

| mais adulto.
Quantos Devastadores Confiraa

de Mundos devem ser , 3
destruidos na ultima fase ~ 5 _.mu&anga fIGOU?
(The Battle of Calamari)? ~methor ou plOl‘

Qual o nome da nave que
Luke Skywalker aparece
embarcando na tela

titulo do jogo? _J

JUES|

Quantas pessoas devem
ser resgatadas para vocé |
ganhar medalha de ouro na —
fase Moff Seerdon’s Revenge?

@inﬁ‘endﬁ oo CECECEE

——
W/ ORI D)
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trimestre, foram adlados para o
inicio do ano q e vem. Specnal

elementos e personagens serao

~ adicionados. J4 Hydro Thunder
(uma corrida aqudtica a{oprada) :
ndo ficard pronto a tempo e serd .
ainda mais caprlchado

NC
INC

estavam PI'EVIStOS pa 0 l:ercelro i

Sega vai lancar jc_n_”gé_-.i'par.'n_l Gai me Boy

ENrEnml'" DE VERDADE

. E A SEQUENCIA DE

' NBA COURTSIDE

O astro do Los Angeles Lakers

‘esta acompanhando de perto

o trabalho da Left Field na

i producio de NBA Courtside 2. L

Kobe teve de vestir uma
roupa cheia de sensores e
ficar dando uma enterrada
atras da outra, quatro horas
por dia. O Gnico pedido de
Kobe foi que certas
acrobacias fossem
exclusividade de seu
perschagem no jogo. Os
programadores garantem que
este game serd bem melhor
gque o primeiro, gragas a
adicdo extra de poligonos e
ao modo de alta resolucao,
que tornara o visual dos
jogadores ainda mais real. As
animacoes estarao também
mais detalhadas, como vocé
pode ver na telinha ao lado.

A GO ST O

STAR WARS:
EPISODIO I: RACER
THE LEGEND OF ZELDA:

OCARINA OF TIME

GOLDENEYE 007

STAR WARS: ROGUE SQUADRON
SOUTH PARK

1080° SNOWBOARDING

FIFA 99

TUROK 2: SEEDS OF EVIL
INTERNATIONAL SUPER-

STAR SOCCER 64

F-1 WORLD GRAND PRIX

poweriline

NINTENDOS4
THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA
OF TIME
GOLDENEYE 007
SUPER MARIO 64
BAN.JO-KAZOOIE
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
MISSAD IMPOSSIVEL
SUPER SMASH BROS.
DIDDY KONG RACING
STAR WARS: ROGUE SQUADRON
STAR WARS: EPISODIO I: RACER

ULTIMATE

MORTAL KOMBAT 3
SUPER MARIO "YORLD
THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

-  DONKEY KONG COUNTRY 3:

DIXIE KONG’S DOUBLE TROUBLE
N:ORTAL KOMBAT Il

POKéeNMON

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING DX
JAMES BOND 007
MORTAL KOMBAT 11
TUROK 2: SEEDS OF EVIL

(Nintendo')
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agosto/setembro
All Star Tennis 99
Army Men: Sarge’s Heroes
Asteroids Hyper 64
Duke Nukem: Zero Hour
Earthworm Jim 30
Gex 3: Deep Cover Gecko
Goemon's Breat Adventure
Hybrid Heaven = -
Jet Force Gemini
Monaco Grand Prix
NFL Quarterback Club 2000
Shadowman
Starcraft
Tonic Trouble
V-Rally Edition 99
WWF Attitude
outubro/novembro/dezemhbro
BattleTanx Il: Glohal Assault
Castlevania Special Edition
Donkey Kong 64
Excitehike 64
Gauntlet Legends
Harrier 2001
Harvest Moon 64
In Fisherman’s Bass Hunter 64
Knockout Kings 2000
Kohe Bryant in NBA Courtside 2
Lego Racer
Ogre Batfle 3
Paperhoy 64
Perfect Dark
Resident Evil 2
South Park: Chef's Luv Shack
Top Gear Rally 2
Toy Story 2
Turok: Rage Wars
Vigilante 8: Second Offense
WCW Mayhem

agosto/setembro
Asteroids

DéjaVu® I &Il

Duke Nukem
FIFA 2000

International Track & Field
Lucky Luke
Madden NFL 2000
Paperboy
Pokéman Yellow Version: Special Pikachu Edition
Revelations: The Demon Slayer
Top Gear Rally Pocket

0BS: As datas dizem respeito 2o langamento nos Estados

Unitos e sao fornecitas pelas empresas que desenvaivem

os yames, podento ser alteradas sem prévio aviso.

ASIG0 S TE0

Ja esté na praca o nove jogo do
bigodudo amigo. Mario Golf
vem com toda a turma jé conhecida
(a Princesa, Donkey, Luigi e outros)
mandando ver em partidas de Golf
bem divertidas. Na préxima edicao
a gente conta mais. Até la!

Tom Clancy’s
Rainbow Six

Guarde bem o nome acima. Este
sera um dos games de tiro em
primeira pessoa mais realista de
todos os tempos. Lancado para os
computadores ha pouco tempo
(onde fez grande sucesso), 0 jogo
esta sendo adaptado para o
Nintendo 64 pela Softhouse
Saffire. A redacao esta apostando
gue serd uma das grandes sur-
presas do ano. E aguardar a
chegada para ver no gue vai dar.

conftrmathﬁ STAR WARS: EPISODE | - RACER sera uma
exclusividade do Nintendo 64. A Lucasfirts cancelou o

nao ficaria pronto a tempo”. A wida é dura, amiyos.

L




O que é um

Sprocket-

Este é o nome do novo game
de acdo que ira pintar ainda
este ano no N64.
O personagem principal é
o bicho esquisito ai da foto,
um robozinho

que anda
pra la

e pra ca
pilotando
um mo-
nociclo.
O game
serd cheio
de detalhes
e lembra
bastante :
Banjo-
Kazooie,
tanto nos
graficos
quanto no
tamanho dos

mundos (serdo
sete, todos
tridimensionais e gigantescos,
baseados em parques
de diversdes). Sprocket esta
sendo desenvolvido
pela empresa estreante
Sucker Punch Productions
e vai ser lancado pela
Ubi Soft, que esta se tornando
especialista em lancar
games com personagens
esquisitos (Rayman 2 e Tonic
Trouble s@o alguns deles).

\ s

WIWF WRESTLEMANIA
- WCW MAYHEM

Vocé achou gque havia acabado?
Americano é aficcionado em luta-livre mesmo:vem ai mais dois games do “esporte”
para o Né64. WWF Wrestlemania é da THQ (a mesma que criou WCW/nWo
World Tour e Revenge) e estd previsto para o final do ano. 4 WCW Mayhem
esta sendo desenvolvido pela Kodiak e saira em outubro. Contando com estes dais,
agora sdo sete os titulos de luta-livre para o é4.

| A velha histéria do entregador que tem de enfrentar
perigas para entregar jornais finalmente saird no N64.
A empresa High-Voltage Software ficou quase dois anos
preparando  *:ix1- -1, -:l e diz que o game vird cheio
de avancos. O maior deles serd nos grdficos tridimen-
sionais, que criam novas possibilidades para as
manobras do entregador. Serd possivel fazer acrobacias

. e até dar cambalhotas durante as entregas.

Boneca mergulha fundo

na telinba colorida

AG O ST ©



Nossos leitores mostram do que
sao capazes, colocando toda a
imaginacdo em um envelope
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-passada e porlsso estamus
ﬁ;orrogando o0 prazo dh A
pmmo;aa. An'umamo
dlre?t:ﬁho [:! agota na

'mais errur Ei;té‘d‘ e.xso mandar

;ammen:l; voce»tera apénas que-escrevero hom L
s conret dosftres bichinhos ao'lado. Ganhiam ogi
: ,-;, *ﬁ» cj ngienta r"reado; Na, parte da frente do em.relbpe
esereva “Quelﬁ a0, este,s Pokemon" '
tras oloque as resanstas.»Saca ;
cada um dos ‘ cdlhudoi levapi i casar

promocdo :

queM I&o eftes

y Pa\'a‘venfer, asiresé respostas t&m de. estar certas.
+ 78 A decis3o da fevista sobre os vencedores & soberana e ndo pode ser -:ontestada' 25
* Nao serao aceitas, cartas' enviadas ‘apbsa; data‘de vencrmento y ;
par;tlcfpaﬁao de funcgonanoﬁ |:|a Conrad Edltora eda Gradlente Entertamh‘tent.
mdo apenas um pacote: por pessoa ; y




Faaaaaaala, Pedrao. Falamos com a diretoria
(risos) e eles racharam o hico com a sua idéja.
Sabe o que eles falaram para a redasﬁo: “se
virem, meus rapazes. Eu jd pago o salario de
vocés e esta muito bom.” Os nossos chefes
(& no décimo terceiro andar sao assim: linha
dura! Mas gostamos muito da sua carta e
concordamos com tudo. A dnica coisa que
podemos dizer é que estamos trabalhando
duro para fazer uma revista bacanuda pra
vocé e pra todo mundo. A gente s6 quer
realizar 0 desejo da galera, nem que isso nos
custe noites mal dormidas. Abraco.

‘Nintendo')

WORLMLD

A Gl R Ts 0

Cartas e promogdes

Ja participei e todas as promogGes. No Questiomario sempre
acertei as respostas, mas nunca ganhei nada. Mandei cem
cartas, mas nenhuma delas foi publicadal Serd que é por que
sou do interior? Estou mandantlo as respostas do Questiomario
Zelda 64.

Carlos Henrique R. Testa

Uberlandia/MG (via e-mail)

013, turma! Bostaria de saber se vocés tém tempo de ler todas

“as cartas e se publicariam a carta de um mesmo leitor varias

vezes, caso ela seja hem criativa, por exemplo. Nao quero mandar
mil cartas para ter apenas uma publicada, sem saber o destino
tlas outras.

Everton L. Martins Morora

Sao Paulo/SP

Carlos, Everton e todo mundo que estiver lendo: por incrivel que
pareca, lemos e vemos tudo o que vem para nossa redagéo.
Incrivel, por causa da quantidade de correspondéncias. Mais de
trés mil para ser mais exato. Entdo é impossivel responder ou

 publicar tudo. Para fazer isso teriamos que contratar uma nova
~ equipe. AS cartas que aparecem na revista 53 escolhidas por
serem as mais criativas, bem humoradas, com boas criticas,

sugestdes, ou com as perguntas mais comuns, ou seja, aquelas
gue sao unanimidade entre os leftores. Muitas dessas dividas
jforam respondidas, como a possiblidade de Strest Fighter sair

escrever a mesina coisa de sempre. Nas pwmﬁ;ﬁeqj’lazemus
um sorteio {respeitando as regras de cada pmmiigibi. porque

cartas originais e podem acreditar que a resposta vem!

Comentarios

Gostaria de parabeniza-los pela dtima revista, amelhor de games
gue ja vi. Quero comentar sohre uma carta mandada pela leitora
Déhora, publicatla na edicao nimero 10, com o titulo “Criticas &
Sugestdes . Concordo que a misturas de cores como laranja e

Lucas Lima Fontana — Belem Velho/RS

para N6k, do 64DD ser lancado, se lemos todas as cartas (ops; -
outra vez?), quando sai o novo game do Zelda etc. No adianta

0s prémios sdo limitados. (fnnlinuem,_gs;rgvenﬂg;umgﬂ_dgms_.- »

Rosilene da Silva - Barroso/MG

roxo matam qualquer pagina. Ha tamhém o fato das paginas
serem muito poluidas, cheias de imagens, titulos etc. Na minha
opiniao, vocés deveriam fazer mais paginas como as de niimero
3l e 35 da edicéo nimero 10. Espero que minha sugest3o ajude
a fazer uma NW melhor para toos! v,

Vanessa Maike (via e-mail

Ah, entdo agora todo mundo resolveu virar editor da revista, né?
Qual é mocada, querem que o Jiinior ou o Carldo percam o

. emprego? Os caras jé estdo bem a fim de pedir demissdo, entdo
1 o forcem muito. Isso ndo & nada legal. Nao mesmo.

fﬁxpansﬁn de Donkey _
Figuei sabendo na edicaq nimero 10 que Donkey Kong 64 vird
cam o Cartucho de Expansdo de Memaria. Como jd tenho o

Johnny Santana Ferreira — Santo André/SP




Ivonaldo Brisda Sitva - PanalinalDF

acessorio, que_m'_sahe: se precisarei compra-lojunto com o jogo
. ou se DK 68 serd vendido separatamente?

Anderson 5. Alexandre
Santos/SP

Como j4 dissemos, Anderson, Donkey Kong serd um verdadeiro
espelaculu tle imagens e sons, mas para isso serd necessério o

 Carluchode Expansao de Memdria. Sem o acessirio. amais nova
aventura do goril3o simplesmente 3o vai funcionar. A idea (pelo
menos no lancamento) € langar uma emhalagem dnica para o
jogo e o cartuchinho de 4 megabytes.

Voc&.viu primeiro agui
Em uma edicaa vocés disseram que todos os games Star Wars
seriam lancados para o Né4, mas em um programa de TV
disseram que us;ugus s sairiam para PC e outros consoles. Por
que? ’

Ednan R. F. Fillio-=

Ribeirdo Preto/SP :

A Niniendu nao tinha feitu 'um acerdu de exclusividade com a

wncerrenua”
Daniel Carlos Suman Brito

 ‘Curitiba/PR (via e=mail)

E, parece que todo mundo estranhou esta naticia e alé nés aqui

..naredacan achambos esquisitago! 0 negdcio € o.seguinte: todos
estes games de Star Wars tiveram (e;0s futuros terdo)
exclusividade para o'Né4 apenas no lan'ga'tnentn Depois potdem
sair tanto para computador quanto fiara oltros cnnsuies Coisas
de megaempresas, né?!

NW no hanheiro
Tenho quase todas as edicdes da NW e sempre que vou ao
banheiro (ou mesma fora dele) fico contemplando e folheando a

Cledson R. dos Santos — Sao Paulo/SP™

Star Wars foi o tema escolhido pelo vencedor do
Hot Paint deste més. Faz sentido! 0 filme € um
arraso, 0 game arrepia, entdo nada mais natural.
Evandro Mauri Granemann, de Alta Floresta/MT, deu
uma cara nova para os herdis estelares e vai receber
um cartucho de Né& em casa.

Se o seu desenho nunca apareceu na revista, nao
figue chateado: dé aquela caprichada que da
prxima vez rola! Més que vem vocé pode ter uma
hoa supresa! Mande sua arte para:

Nintendo World - Hot Paint

Av. Lacerda Franco, 1742

Vila MarianalSP

CEP: 01536-000

maravilha que tenho em méos. As capas bem trabalhadas e os
assuntos atualizados me deixam louco. Por favor, pra mim, um
pequeno ser incomparavel a minha deusa revista, gostaria que
mandassem a edicao nimero 1, que falta para completar minha
colegao. Se ndo der, tudo bem. Apesar das noites que vou passar
chorando, sem dormir, vou Elcarlegal

Felipe Blanco s

Salvador/BA

Ah, ento quer dizer que:aNW é uma boa leitura de banheiro? Mas
serd que é por que ela é um passatempo ou entao uma Gtima
inspiragza? Bom, ndo d4 para sabier, 0 importante mesmo & que o
hanheiro & um dos lugares mais apropriadas para unia hoa leitura,
Mas para conseguir a primeira edigdo (ou qualguer gutro nimero)

¢ facil. E's6'ligar para: Ot 831-6500, 3641-1400/0u 39-3u42.

Venda com qualidade

Caras, a revista de vocés €sta matando'a pau, t& muito jdial!
Assuntos da hora, dicas explosivas e langamentos em primeira
méo. 0 leitor sempre fica bem informado. Parabéns!! Aposto
gue conseguiram alcancar o nimero de vendas planejado!
Fernando Seleme Bordin (via e-mail

e S )

Bom, nossa intencao é essa: fazer de vocé e de todo mundo que
curte Nintendo saher cada vez mais sobre este mundo.

De graca até. .

Estou participando das promogdies da revista, mas acho que os
prémios que voceés estdo dando sdo muito ruins. Antes de vocés
falarem alguma“coisa,.quero dizer que sd estou concarrendo
pornue espero ganhar o livro do Kiss. Mas seria melhor se os
prémios fossem lancamentos de N6&.

Giuliano Calzetta Dias Alves

Séo Paulo/SP

Vocé acha que os prémios gue a gente dd sdo fraquinhos,
Giuliano? Tem leitor que acha o méximo e diz que a NW é a dnica
revista de videogame que da prémio decente neste nosso pais.
E se Nod, Game Bay, Rogue Squadron e outros produtos séo ru-
ins, 0 que & hom? Mas o livry do Kiss é uma bela escolha também.

A Capcom promete

013, pesseal! A edicao nimero 10 estava um luxo, uma maravilha.
Tenho uma diivida: voc@s falaram na matéria sobre a E3, que
Resident Evil 2 tera gréficos excelentes, mas na revista de um
amigo meu estava escrito que os graficos serdo inferiores aos
do Playstation. Isto & verdade?

Paulo Eduardo de Castro

Carapicuiba/SP

Valeu pelos elogios, Paulgo! Olha, esse papo de que RE 2 terd
graficas piores & pura balela. E 56 conversa mole porgue o game
vai sair para Né. E quer saber do que mais? A NW viu o game na
E3 e estavatudo bem: helo visual jogahilidade boa, animacdes de
abertura e tudo o mais. Paulsio, a NW ja decepcionou vocé alguma
vez? Entdo, nao vai seragora, né? Pode confiar, palavra de amigo.
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teriamos tempo
para dividir’, diz
André. Bananatem
uma outra justifi-
cativa para as ho-
ras dedicadas a
pratica de esporte
em frente a TV:
“Como nao jogo
futebol de verdade,
adoro disputar no
Nintendo 64. Fago
coisas que jamais
faria num gramado
de verdade e
posso comentar e
discutir todas as
jogadas’.

Se essa turma discute e chega a um consenso guanto
as regras do jogo, Yuri Dumussi Cruz, Anderson Theo'
Alexandre Abreu e Eduarde "Cebola” Fidelis, todos com
22 anos, jogam juntos ha mais de sete e dispuiam de
acordo com as regras do dono da casa onde rola a
encrenca. Eles exploram todos os recursos do
Multiplayer e jogam sempre em quatro com uma galera
esperando a vez de por as maos no Controller alheio.
O jogo da vez é o GoldenEye 007, “Preferimos jogar
em turmas porgue contra a maguina chega uma hora

Coisas que nﬁo podem '
faltar numa disputa com
os amigos |

Comida - Se vocé e sua turma vao |

: jogar por horas a fio e invadir a
| madrugada, a velha e boa pizza ¢ item |
| obrigatorio, assim como pipoca e até |
uns salgadinhos. O Unico problema e
conseguir segurar o Controller com ||
toda a gordura acumulada. |

. Refrigerante - Para acompanhar |
0s comes, né? Dé preferéncia as |
garrafas de dois litros. Faca uma

vaquinha com a turma, compre umas

trés e adicione gelo a vontade.

Revistas - Enguanto espera sua
vez, va dando uma boa lida na
Nintendo World ou numa histéria em
quadrinhos ou mesmo na sua revista
de musica favorita (importada de
preferéncia, porque nacional...).

Aparelho de som - Pode ser

que satura. Vocé acaba memorizando todos os movimentos do adversario (no casoo | UM portatll com fone de ouvido ou um |
préprio console) - ganha pela meméria e néo pelo desempenho’, conta Theo. O grande. | _grandao na sala com o volume no |
barato desta turma é se agrupar de dois em dois para derrubar outras duplas adversarias. ~ ~ Maximo. Bandas re_comendadas: AC}/ _
“A gente segura dica para vencer e sé ensina alguma coisa se o adversario for muito DC, Ramones, Raimundos e Charlie |
fraco e precisar das informag6es para tornar o joigo-mais competitive?, explica Cebola. Brown Jr. i

O gosto por dividir com os amigos a diversao das partidas em frente a telinha tornou o - j
: 7 : 7 s G e Almofadas - Se vocé acabou de |
ato de jogar videogame um legitimo esporie coletivo em gue se aprende a aceitara | s i
T = ; TR s R s . perder uma pariida, jogue-a na cabeca !
supstituicao quando o desempenho naa e suficiente, a xingar o juiz (no easo, o colega: L
ao lado), a sair no tapa para fazer valer sua jogada ou tirar muite sarro do amigo : o P i
i ; ; ey S eSO B ficar encostado nela, dando um relax

derrotado. Aléem do conceito de esporte coletivo ser uma bela justificativa para convencer A
a familia a aceitar os colegas barulhentos em 9 190ar.
casa ou a troca dos cadernos e livros por joystick

e cartuchos durante algumas horas do dia.

| Bons amigos - Nao d4 para jogar

| com guem nao sabe perdet, nem com
quem fica reclamando o tempo todo e
nem com guem nae guer passar o
controle guando perde. Amigos legais
sao indispensaveis.

Pais bacanas - Parafazera |
bagunga completa com som no talo, |
muitos amigos e pipoca no carpete é |
aconselhavel que seus pais sejam |
compreensivos e modernex. Se for o ||
caso dé uma negociada, tipo vocé e |
sua turma limpam a sala depois da !
zona.

1 Jogos Multiplayer

essenciais - GoldenEye 007, |
Mario Party, As Aventuras do Fusca
e International Superstar Soccer.
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Instale um cinto de seguranca no sofa.

World Driver; Championship ™ & © 1999 Boss Game Studios. MIDWAY e o M no-desenho de circulo sdo marcas registradas da Midway Games Inc, Distribuido sob a licenga da Midway Home |
Entertainment Inc. Nintendo, Nintendo 64 e orlogo “N" 3-D sdo marcas registradas da Ninterdo of America Inc. ©1999 Nintendo of America Inc. Licenciado por Nintendo. Produzido no Pélo Industrial de Manaus.




NINTENDOS*

Seu passaporte para o automobilismo

Leo Burnett

" Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em
games de corrida. E realismo como nunca se viu antes: a comecar pela
visualizagdo de 8 carros em-wide-screen. E vocé ainda acompanha as mudancgas
de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condicées de tempo.
Séo 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta.

Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo
que vocé néo vai ver nenhum flash. Afinal, aqui ndo tem radar.

Visite nosso site: www.nintendo.com.br

Ay

by ©gradiente

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacéo Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234,




Acdo, luta, RPG e
Adventure num jogo s6

Com a chegada do ano 2000, Estados
Unldos e Russia anunciam um importante acordo de

‘ armas nucleares, mas forgas ocultas nao querem que isso

acontega. E ai que entra o agente secreto do mal Johnny Slater: ele toma o
lugar do presidente como um clone e tem de encontrar o misterioso aliado Mr. Diaz.
Tudo corre como o esperado até o momento em que, misteriosamente, Diaz
dispara um tiro contra Johnny. Ninguém entende o motivo e mais do que rapido, o
homem & capturado para que seus superiores possam saber o que aconteceu e
por que foram traidos por um de seus comandados.
Tudo isso rola no inicio de Hybrid Heaven e quando vocé comecar a avancar no
game, as respostas para todas estas questbes vdo surgindo. Mas claro que quem
jogar este game tera de suar a camisa para descobrir 0 que esté por tras desta
conspiragé@o e como é possivel clonar pessoas. No meio de todos estes problemas
estéo governos do mundo, alienigenas e humanos todos interessados em adquirir
poderes para governar nosso planeta. Se alguém ai pensou em Arquive X, pode
crer que a coisa vai toda por esta praia mesmo. Vocé joga com um personagem
(que ainda ndo tem um nome definitivo) e tem de vasculhar todos os
cantos, numa mistura de RPG, Adventure, acéo e luta. E tenha certeza

de que todos os recursos do game teréo de ser muito bem assimila-
dos para que vocé consiga se dar bem. Na hara de lutar, por

" nivel de experiéncia aumenta e seu
personagem aprende os golpes do derrotado,
0 que da aquela forca na hora de enfrentar a
préxima ameaca.
Toda esta mistura de ficgao-cientifica com videogame
sera compativel com o Cartucho de Expanséo de
memoria, o que garante a qualidade do visual. A
jogabilidade também € boa e por tudo o que
vimos na E3 Hybrid Heaven tem tudo
para se dar bem.

Género:RPG

Produtora; Konami

Nimero de jogadores: 1

Previséio de lancamento: Setemhro

( NinTtendo e
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‘tao bons quanto os des PCs,

Um dos melhores games de estratégia de todos os tempos

uita agao e estratégia aos montes faz de Starcraft

um dos maiores cldssicos do género de toda a

historia. A guerra rola em outros planetas e envolve as
racas Terrans (sa0 parecidos com os humanos € possuem um
arsenal pesado), Protoss (uma raca com poderes psiquicos
com grandes habilidades em artes marciais) e os Zerg (uns
insetdes raivosos).
No jogo, voce tem varias tropas prontas para obedecer ao seu
comando e dd para fazer tudo através dos botdes C. E com
eles que seus homens constréem instalacoes, fazem a patru-
lha e outras coisas mais. Cada tropa tem sua funcao especifi-
ca dentro das batalhas e vocé tem de usar as pegas certas
para fazer tudo direito. Quer dizer, nao da para colocar os
fuzileiros para construir predios ou coisas do tipo.
A jogabilidade esta bem simples e, além dos botdes C, vocé
utiliza os botdes A e a Alavan-
ca de Controle para mover o
cursor para enviar suas tropas
contra os inimigos. Moleza!
Os graficos ainda nao estéao

mas até o langamento deve
melhorar, mesmo porque es-
tava complicado de diferenci-

.\,suw‘u np-fa Dot

. mBuILD

Estrela da TV toma o N64 de assalto

A guerreira mais sensual, poderosa, casca-grossa e que alegra
nossas vidas televisivas surge no N64 em seu primeiro jogo para
um videogame. E da hora ter uma personagem como a Xena num
game, principalmente levando em conta que os jogos de luta para
Nintendo 64 andam meio escassos ultimamente, com a rara
excecdo de Super Smash Bros. Quem esta desenvolvendo o jogo
é a Saffire, mesma empresa que fez o violentissimo Bio
F.R.E.A.K.S., que ndo fez muito sucesso, mas ndo da para negar a

qualidade. E aqui ha novidades: onze jogadores e todos eles saem
diretamente do seriado: cada um deles tem armas. ataques e
provocacgdes especificos e os ambientes sdo detalhados.

B Main Manu
ar as diversas tropas que existem. : iy
Mas fora isso, a esséncia de Starcraft |
estd toda la, com todas as batalhas E
espaciais, as inimetras instalagoes e
os varios veiculos diferentes. Mas te-
mos de lembrar de um detalhe
importante: o game trara niveis ex-
clusivos para o N64, novos modos
(incluindo o Multiplayer e um coo-
perativo) e tropas ineditas.

anamg Tewrinn
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Género: Estrategia
Produtora: Mass Media
Nimero de jogadores: 2

Previséo de langamento: Setembro i

i
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0 joge ndo tem grandes inovagdes para o género de luta, mas até
onde se pdde ver, os lutadores tém boa movimentagao, golpes for-
tes e fracos e uma bela variagdo de ataques que aproveitam bem
os ambientes tridimensionais. O problema é que a versdo da E3
trazia apenas uma arena de batalha e ninguém sabia informar se
ha outros cendrios ou se vai ficar.s6 naguele mesmo. Torcemos
para que ndo, porque é pouco para um game de luta, afinal todos
querem ver uma bela variagdo de imagens. Tomara que ndo nos
decepcionem, mas como ainda demora um pouco para o jogo sair,
as melhorias devem rolar com certeza. Vamos todos esperar com
agua na boca para jogar com a gata guerreira das manhas do SBT.




,0s Games
de H o lywo od

sucesso. 0 inverso ja é outra historia... no existe tarefa mais l:nmplica:la A receita pode parecer basica, mas outros incontaveis prnhlemas
do que adaptar um jogo para a tela do cinema. Em primeiro lugar, vocé  acontecem. Tanto é que além das poucas adaptagbes j4 feitas, a maioria
precisa escolher as pessoas certas para interpretar os personagens.  delas decepcionou o piiblico. ANlimtendo Wowrld resolveu daruma |
Lembre-se: ndo basta apenas a semelhanca fisica, o sujeito precisa ser  geral no que ja foi langado e, melhor ainda, atica o imaginario dos fas dos
competente para dar conta do recado. Depois, € preciso um cuidado  games com algumas sugestdes de titulos que poderiam virar filmes e,
redobrado na hora de escrever o roteiro. Afinal, existe o perigo de tuo  de quebra, quem poderia encarar os personagens principais.

cair no ridiculo [mais ainda do que as versies das Hi]s]. Por fim, e ndo  Veja agora tudo o que ja foi langado na praia de jogos:

STREET FIGHTER
A ULTIVIA BATALHA

Van Damme & ﬁl!ilﬂ

mes

;" dogo: The Legend of Zelda: Ocarina of Time .

4

Ninguém melhor que o ator Elijah Wood (Prova Final, Impactu i DUKE NUKEM
Profundo] para viver o heroi Link. Jogo: Duke Nukem

A escolha mais obvia para viver o truculento Duke
Nukem (que sempre atira primeiro e pergunta depois)
__ seria Arnold

| Schwarzenegger. 0
astro, por outro lado,
estd buscando papéis diferentes — no final do ano, ele
| estari ocupado demais com End of Days, no qual luta con|
demanio em pessoa. Quem viu recentemente Kurt ]
Russell como o herdi calado em 0 Soldado do Futuro pore
comprovar que ele seria a escolhia certa. Russell
economiza palavras e esta em grande forma fisica.

4 Ném de ser um étimo ator, Waod possui
caracteristicas fisicas fque se encaixam

perfeitamente no estilo dos desenhos

"\ japoneses — sua haixa estatura, o formato de
seu rosto e principalmente os olhos grandes.
0 diretor Peter Jackson [0s Espiritos)

.4 Rercebeu o potencial do garoto e ji o

P “* contratou para viver o personagem Frodo

Baggins na aguardada versao para o cinema da

saga 0 Senhor dos Anéis.




Filmes viram jogos e jogos viram filmes numa salada que nio tem fim. Veja ag_dra o
que presta, o fque nao presta e o gque poderia prestar. Por Ricardo Matsumoto

THE WIH

SAMIIS AIIAI\I

Jogo: Super Metroid
Jogo: Castlevania E bem dificil que isso aconteca,
Rohert Patrick (o vildo de mas Sarah Michelle Gellar (a
OETETTEI AT @ estrela da série Buffy — A Caca
21 daria um otimo Vampiros] se encaixatia como
Schneider Belmont. No uma luva como a bela e agil
0 pela semelhanga : Samus Aran. Para quem nao
fisica, mas pelo jeitao : sabe,
calaro e guase robotice I : E
de andar. Além disso, j4 o 5 sahe
disse em entrevistas o =+« lutar e gosta de =
para revistas americanas gue & " 5 dispensar dublés em suas
esta cansado de : A ¢ cenas. Alem, é claro, do
interpretar viloes. Um R fato de que é uma das
herdi haseadn em um - estrelas dla moda nos EUA
game poderiavir W 3 e atrairia uma massa de
1 atlolescentes sedentos.

.

fima guinada em
5Ua carreira.

mem /
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mortos. Shadow Man é um dns fgames mais
aterrorizantes e violentos desta temporada
e tem tutlo para se tornar um dos mais celehrados
joges do ano. Visualize filmes como Seven e 0
Silencio dos Inocentes e voce vera o gue o aguarta.
Apesar de tutlo isso, 0 game & um jogo de super-
heroi como outra yualquer mas com elementas
novos. 0 personagem principal se chama Michael
‘LeRoy, € neyro [o que é bem incomum nos
vidleogames) e & um ser capaz de antar no nosso
mundo e também ir para o reino dos mortes

Shadow Man conversa
com uma cobra macabra

e S o .m&
Jack Estripador na
sequéncia de abertura

. Shadow Man nao é
| muito bonito

‘O heréi ainda na
versdo humana

 semipre que necessario. Sua forca sobrenatural vert

- Tudo em portugués’
- Com todos estes ingredientes
_ macabros é mais do que claro
fjue Shadow Man ndo é um jog
para criancas. A faixa etaria
- nos Estados Unidos é para
- jogadores acima dos dezesset
anos e no Brasil tamhém
funciona assim. Mas a melhor
" noticia gue vocé pode guerer,
.~ além do jogo ser fantastico
realmente, é que as falas dos
personagens estao todas com
legendas em portugués, o que &
um avanco gigantesco para a
- galera. A Acclaim ja facilitou
" hastante a vida de quem joga
South Park (tamhém no nosso
idiomal e agora da aguela
- mdozinha amiga para os
aficionados por Shadow Man. E
isse & mais do que necessario,
principalmente porque o jogo
-~ tem uma historia densa e ate
_ meio complicada e tudo é
falado num inglés
extremamente rapido. Quer
dizex tem gente gue entende
- inglés mais ou menos e até

tle um simholo mistico em seu peito. Seus poderes
Ihe dao a capacidade de ser um otimo assassino
assim como um mestre em voru. Mas calma la:
tudoisso ele usa para fazer o bem e salvar o mundo.
E é exatamente esse servico sujo gue ele tem nas
maos e fue vocé tera de ajuda-lo.

0 herai deve ir ao mundo dos mortos enfrentar
uma seita do além gue pretende invadir o
lugar onde morames para destruir, pilhar,
eliminar e matar tudo o gue estiver danta sopa
pela frente. E, eles sao malvado:

arte das pessoas.

'?_ “merda” e oufras palavras mais
- descolatas e abusadas.

-~ atague

gonsegue se virar hem na
aioria dos jogos, mas este
jame exige um excelente
onhecimento da lingua, o que
omplicaria a vida de grande

oda a traducéo foi feita pela
radiente Entertainment, que
omou o cuitado te adaptar os
ermos em hom portugués e ha
até girias como “mano”,

- Partindo para ¢

“ 0 jogo inteiro tem um visual
puxado para o Darl, com

- imagens escuras, Som

- aterrador e isso tudo ja da para

" perceher logo no comeco da

_aventura. A seqiiéncia e
ahertura e longa e mostra Jack,
o Estripadox, um lunatico que
saia matando mulheres em
Londres no final do século

 passado. 0 cara é meio que
‘convocatio pelo exército do mal,
fue precisa criar uma hordade

E de ande vem 'uma hlsturla tao original? Dos
guadrinhos. Assim como o Turak, Shadow NMan
€ outra atlaptacao nue a Acclaim faz dos gihis . :
diretamente para o Nintendo 64. 0 quadrinho
pertence a editora Valiant, comprada pela
Acclaim, que tem os direitos exclusivos para
fazer estas versoes hacanas. Além de Turok
e Shadow Man, a editora ainda tem Armorines
na manga, yjue loguinho vira jogo tamhém. E
ja, ja estard saindo um encontro entre os dois
herdis nas HQs e obviamente vamos contar tudo -
pra vocé em primeira mio. :

almas negras e assim conseguir
invadir o mundo dos vivos e
transformar tudo numa

desgraca completa. Logo em
seguitla surge nosso herdi 3
conversanido com sua namorada
fou alge do tipo) sohre sua

longa e perigosa jomada para
“apenas” salvar o mundo da
destruicao total. Shadow Man
tera de ir ao reino dos mortos e
recuperar as almas negras,
caso contrario é o fim do mundo
£omo nos o conhecemos.

A saga de Michael LeRoy
comeca na cidade de Nova
Orleans, nos Estados Unidos.
Este lugar é conhecitlo

por suas influéncias
africanas e isso

significa muite vodu e
magia negra pelo meio do
caminho. E para comegar de
verdade sua missao,
Shadows Man tem de cair
num poge profundo e nadar

Wi |

por um luar estranho. Alie  #%
_oelodomundodos vives
com o dos mortos. Mas F .

Nmtendfo



tamhém ha uma outra
alternativa para ir desta para
melhor: comecar a atirar nos
caes no comeco ta fase e
esperar que eles fagcam o
servigo sujo. Bom, ja deu para
 sentir que o clima aqui nao é
hrincadeira mesmo, né?!
. Toda a acdo rola em terceira
- pessoa, isso quer dizer que
vocé pode ver o personagem
andando pelos cenérios, o que é
sempre legal. A movimentagao
do herdi é muito boa e ele tem
_ varios movimentos como rolar
para frente, dependurar-se em
heiratas e cordas, pular e por
ai vai. Para enfrentar os
inimigos, Michael usa uma
especie de revolver com um
- disparo gue deve ser um
_plasma ou algo assim. Sao
necessarios varios tiros para
detonar os monstros mais .
fraquinhos e muitos contra uns
mais poderosos gue surgem
logo no comecgo da fase. E o
som da arma é hem potente e
até meio assustador: Os
atversarios parecem uns
zumbis e soltam gemidos
estranhissimos, o que
realmente da muito medo.
Os graficos sao excelentes e
enormes. Da para interagir com
guase tudo, entrar em varios
fd 7§ /

lugares, se gueimar com fogo e
andar pelos rios de sangue que
correm por todos os cantos. Ha
efeitos de luz bacanas e com o
Gartucho de Expansao de
memaoria o visual fica ainda
‘mais completo e definido.

A jogabilidade é facilima de

s

L s e

e em se tratando de jogos de
acdo é excelente,

- principalmente porque na
maioria das producoes sempre
rola um emhaco ou outro.
Estes elementos todos
combinados resultam num jogo
poderoso, com um nivel de

_pegar e nao atrapalha em nada,  desafio hastante alto, afinal

receptaculos que guardam as -

vocé tem de achar ohjetos que.
restauram sua energiae -
tamhém procurar por

almas a serem resgatadas. Ha
inimigos casca-grossa e quem
enfrentar a encrenca tera
varias horas de muita diversao
e medo. NMedo de verdade.




Mowmentos de Shadow Man

0 herai & capaz de agues hem variadas durante a aventura. Veja so:

1. Shadow Man pode andar de lado dependurado nas paredes
2. Ele também da saltos para frente e vira cambalhota
3. Dependura-se em lugares altos como harrancos e etc.
4. Empurra ohjetos como pedras e caixas

5. Ele anda dependurado em cordas

| O heroi em acao

Algumas manhas para voce se dar hem logo de cara

Quando estiver

vasculhe os
vasos: eles
podem
esconder
energia

y COMANDOS

DADOS

JOGADORES :
Nestas duas fotos ; T e
vocé vé Shadow CARTUCHO DE E)(Pnﬂsﬁo I ; atao B - atirar Botzo A - pular

Man detonando

~ dois zumbis. ! BT | 6 - Acossar ohjotos o inventiria o amias G 4 - abaivar
; Assim que eles “|C1 - Mira/C-> - Entrar e sair fo inventario

'l Direcional - Girar cimera e aproximar camera

7

morrem, deixam AVALIAGAD
= H Tipo de jogo: Acio

e oo [T v i
flutuando no ar. E ‘Desenvolvimento: Iguana UK —
sO passar por " Cartucho de memoria: sim |
cima e ficar ainda Tamanho: Pl [Diversae 9.0

2 Recomendado para: Acima de 17 anos
mais forte
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««€ enconfre uma passagem

secreta

Destruindo objetos dos
cenériosa..

(Nintendo’}

T WoRLD

- videog n‘este P aneta,
b Quake ja virou até uma

com o velh
computadal
mesmo cri
E para sorte
_ fas, Quake ) :
~ detonando na qualidade. Tudo o que
| vocé pode querer de um jogo de acdo
| como este esta la. O visual é um dos
melhores, com efeitos de luzes que.
realmente impressionam. S¢ para ter
. uma idéia, quando vocé dispara um

| tiro com raio, por exemplo, a luz
- acompanha todo o trajeto dela, até
| atingir o alvo.
".,;» O game é enorme, cheio de cor-
redores e, meu amigo, vocé estd
realmente encrencado. Sua situacio é
desesperadora: vocé é um fuzileiro e

esta numa espécie de estacao espacial *

cheia de aliens prontos para acabar
com qualguer coisa que passar pela
frente. H4 uma infinidade de
inimigos e para conseguirse safar de
toda a encreca, vocé conta com um
belo arsenal.de armas que vai
surgindo pelo caminho. Ha
metra!hadoras armas laser, armas de
grosso calibre, armaduras, lanca-
granadas e por ai vai.
Os-alienigenas também variam
bastante. Ha uns fracotes, outros

mais fortes, uns que podem levantar

 vocé do chao com apenas um soco e

A G 0O STO L9599

~ainda. O/jogo nao trava em

disparar contra vocé segundos : antes

~ paratras nos botoes C e olha para

_verdade, o negocio é jogar no modo
-‘dlflc” porque no fac:l ou medlo a

indefeso na frente.”
que é moleza, 62
As fases ndo chegam
extremamente longas, |
legal, porque assim ningué
facilmente. Para termina-las, além de
detonar os inimigos vocé tem de
completar alguns objetivos e
encontrar os segredos que estdo e
lugares bem es c

_Os graflcos estao, hipervel z6!

VOcé tem um Cartucho
de memoria a coisa fica meiho

momento a mowmentagao- os
inimigos € boa e os malvados pod

de morrer, quando ja estao caidos no
chao. Por isso, todo cuida
para nao perder energia
A jogabilidade é boa, e responde
rapidamente aos seus comandos. A
configuracdo original é a mesma de
Turok, ou seja, vocé vai para frentee

¢ima, baixo e lados co
de Controle. -
Para guem procura emogao de

Alavanca




.dé para encontrar armas e
ute coletes

As telas acima
pertencem ao
Multiplayer. A foto do

meio mosira a caca as

bandeiras

Nao dé moleza, mande bala
- em tudo que vier pela frente

8 JOGADORES

4

o

| Botao A e B -
mudar anna

Botoes C - andar

et s ota
Desenvolvimento: Raster Productions -+
.. Cartucho de memoria: Nao Jna ilidade
" Tamanho: 256 Megabits. ©. - [Diversio _ 9.0]
Recomendado para: Acima de 17 anos eplay




N primeiro Shadowgate para Nintendo 8-hits com

um design de jogo totalmente novo (misturando RPG
tradicional com acdo). visual medieval e trilha sonora de
filme de terror. Virou classico na hora. Agora, a mesma
equipe se reuniu para criar Shadowgate 64 Trials of The
Four Towers.
Shadowgate 64 nao é um jogo pra qualquer um. E preciso
gostar muito de Adventure e RPG, saber um minimo de
inglés e ter paciéncia. Quer dizer, é perfeito para quem
ja esta meio cansado de jogos de acdo e tiroteio
desenfreado.

Tials of he Four Tovwers

Chegue ao final na maior moleza. Por Pablo Miyazawa

o final de 1989, uma desconhecida empresa
N chamada Infinite Ventures desenvolveu o

0 esnuema é pouca briga, muita conversa e montes de
quebra-cabegas. Eimportante ficar por dentro da histéria
e prestar atencao em todos os di4logos e detalhes para
entender o que esta rolando. As vezes, a solucdo de um
enigma esta hem na sua frente, por isso ndo deixe de
experimentar tudo o que puder. Fale com todo mundo,
tente usar os objetos e pocdes magicas, mexa em
qualquer coisa que parecer suspeita e nao deixe de salvar
0 jogo o tempo todo. | ;

E se vocé estiver a fim de decifrar todos os enigmas do
game sozinho, pare ja de ler esta matéria. Agora, sé vocé
estiver encalhado em alguma parte do jogo, procure as
respostas de suas diividas em nosso guiasupercompleto,
A verdade esta toda ai embaixo.

il Vocé é Del Cottonwood, um Halfling que acabou de ser _
capturado. A primeira coisa a fazer é conversar com Agaar. o
preso da cela ao lado. Coma o almaco deixado pelo carcereiro e

Tipo de jogo:  Adventure/RPG pegue o 0sso que sobrar. Mova a cama de palha para revelar uma e
Publisher: ~ Kemeo tampa que da acesso ao esgofo. Abra a tampa usando o 0ss0 como
bl ey Infinite Venlures alavanca. A passagem para os esgotos se abrir,
Cartucho de memoria: Sim
{ Tamanho: 128 megabits
4 Recomendado para: Todas as itlades
COMANDOS
| i [e] 1 Tower of Disciples
i 2- Cemitério/loreja
| ¢ ! !
| {0 GRSTELO ~ ¥ 3Towerofakmir
| - - ‘ i 4-Rusty Sword inn
| CORREDOR _ SWaterway
GeArea de Escavacdo
1-Control Room
8-Casa de Rastolin
I _ — 9-Thieves' Den i
el gl Gl 10-Festus's Shoppe
Botaes C - movimenta o personagem 11-Casa de Agaar
para frente, tras e lardos 12-Tower of Trials
13-Tower of the Flying Dragon

14-Estahulo

» Nota final 15-Altar
T 16-Parque

e 80]
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Vocé caira no meio dos esgotos. Entre pela poria atrés de vocé e pegue o mapa no chéo (acione-o pressionando o hotdo R).

Um fantasma ird aparecer. mas vocé na entenderd nada do que ele fala por enquanto Nao siga em frente ou morrera
afogado! Saia dali e pegue o cano de metal no burace da parede. Entre na sala do meio e bata com o cano no pilar de pedra 3 sua
frente. Ele cairde senura cumn pénta para vocé airaVEssar para a outra margem. Passe pela porta e siga pelo corredor de pedra.

Saia da sala pela porta. No corredor, entre pela primeira porta  esquerda e pegue o rolo de corda. Na sala da frente,

_ pegue a estétua da fada que esté na estante. Volte para o corredor e siga até o final. Vocé saird na sala principal da

" primeira torre (Tower of Disciples). Pegue a estatua do elfo que esta sobre o balcao e siga pela dnica passagem aberta, Surge
Lakmir, seu guia. Depois de ouvir sua mensagem, suba e pegue todos os livros fue encontrar nas duas hibliotecas. Suba e entre
pela porta da esquerda. Na estante de livros, coloque as duas estatuas que vocé pegou nos es| ue estao faltando ac lado da
outra eslatua (veja a ordem de altural). Uma passagem se abrird para os dormitdrios. Pegue tudo o que encontrar, principalmente
a Pixie Flute que esta numa estante. Nas outras salas, pegue o frasco de Lin ‘Sunset, as cartas e a moeda de ouro (Ancient
Coin}. Volte para a hiblioteca e suba a escadinha que estd ao lado dezlma pequena janela. Use a corda ali e torue a Pixie Flute
para encolher seu tamanho. Desca pela corda para sair da Torre.

| Togue a flauta novamente para retornar a0
seu tamanho normal e saia do cemitério.

Entre na lgreja e pegue o frasco de Dragon Tears no
altar. Desca para o andar de baixo, pegue o pé de
cabra (Crowbar) e as duas chaves que
proximas & parede. Volte paraaigrejae subaa
escada de madeira. Use o Crowbar no pregu que estd
ao lado do vitral. Apareee uma escada para o
telhado. Antes de subir por ela, desca e pegue o
prego (Nail). No telhado, desvie dos buracos na chao
e entre pela janela. Vocé estd na Torre de Lakmir. No
corredor, siga para direita e entre na primei ‘
Al abra o barril com dgua e use o Dragon Tears nele.
Depois, pegue o frasco de leo (il Flask). Saia, vé
para esquerda até o final e desca. Desca a outra
escadaria e afravesse outro portdo.
esquerda voce encontrara uma cane
@ mesa e uma chave (Rusty Key) atras da pilar. Na i | WO Rl
 sala da direita, pegue o fio de cabelo do Glganta ENTRADA | : i e

(Giant’s Hair). % ' |
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Saia e desca as escatas. Use o dleo para abrir a porta de metal
emperrata e siga até encontrar um simholo em forma de estrela (Sta
Crest) em uma porta de metal. Pegue-o e volte até a sala com o barril de 4gt
Encha a caneca com dgua e entre na sala ao lado. Apague o fogo aan ;

escapar de seu lablrmtu Para sair é preciso encostar nas estituas
leletransportadnms na urdem csrreta E assim: encoste pnmelru na asiahf_a_

direita nwamenle. e, por ulllmo. nada esquerda. Subaas escatias e
porta da esquerda. Jogue o prego (Nail) dentro da maquina para fazer u
Entre pela porta da frente e pegue o frasco de Night Elixir na estante 0
halcao e misture o Night Elixir com o Liquid Sunset dentro da bacia. oA:eageo
magica fara surgir um buraco vermelho no teto. Suba na cadeira e achaven
buraco. A porta para a sala de Lakmir esta aberta, Voca encontrard trés anms
Entre e pegue os trés, mas coloque apenas 0 do meio (o vermelho). Com ele, ve
podera conversar com os mortos (em compensagao, nenhum ser vivo ir:
entender o que vocé fala). '

VRO
gﬁmmsz:mwwm

ilha para a esquerda. Passe
M por dentro do Sorcerers Quarter até chegar em uma .
I 08 ois caixes & porta de madeira. Abra para entrar na drea de escavagio

converse com a mulher marta.Ela lhe dara um (Escavation Area). Desca pela escada — cuidado para
pmgﬁnte (Jezibel's Pen_dargl}'erthe dird para procurar : N cairl — e d a moeda de ouro (Ancient Coin) para o
. por seu filho Saul. Sai dali & desga as escadas. Use a escavador. Ele ird embora e deixard o caminho livre para
l chave (Rusty Key) para abrir a porta. Vocé sairé no voc8 procurar o outro sapatinho, que esta em cima de
- mesmo local onde en nftﬁi[a picareta. Siga até o fim e um monte de terra, Volte pelo mesma caminho até

 abraaoutra Rorta, para sair dentro do corredor da : encontrar um grande portao a sua direita, Entre e siga
. Tower of Disciples novamente. Entre na primeira sala da k para a direita para entrar no Waterway. Cologue o anel e
* esquerda aquela com o cavalinho de pau) e, usando o converse com Kaitlin, a neta de Dorn. Depois, volte a

. Anel dos Mortos, fale co 0 fantasma de Dorn. Ele the falar com Dorn para ganhar a Stone of Thirst, uma pedra - -
| dard uma chave e pedira para vocé encontrar o espirito com podleres especiais.

 de sua neta. Nao deixe de pegar o sapatinho dela que
 estd namesa. A porta prmn!pal da Torre estard aberta.
Saia e va para o lado esquerdo até encontrar o
 alojamento (Inn). Antes de enirar, equipe-se com o

© pingente de Jezibel. Responda as perguntas que Modor.
+ 0.dono do alojamento, Ihe fizer (as respostas estdo no

; lwrn Family Diary), Depois, fale com a mulher de
vermelho que esta no canto (ela é a irm de Agaar). Se
' concordar em ajuda-la, méganhara uma pedra
magica (Orb).

AG O ST O gl it s |




Volte para s ruas e entre no Thieve's Den, que fica logo & frente do Inn.

D as escadas e entre pela porta da esquerda. Converse com Will Goddard até.
ele tocar todas as trés misicas. No final, ele Ihe dard uma flor (hmm3), Hora e voltar
para o cemitério. Va até a dltima lapide (a0 lado do buraco onde vocé desceu com
corda), cologue a flor no timulo e converse com o espirita de Aristol
para buscar seu tesouro, gue ¢ esta sendo guardato por seu criado. A
 issa, vé até a lapide que estd protegida por uns troncos {3 direita d
i igreja) e jogue um pouco de Dragon Tears ali, Depois. converse co
aprender as palavras magicas que fazem a Stone of Thirst funcion

instrumento, entre no Thieve’s Den (mes;ﬁo iﬁgar ontde voeé ¢ 0 tre na primeira porta ﬁa direita. Coloque o wolmu em cima da mesa
proxima a partitura e corra para se esconder perto do fogao Seja ramdn pnrque senao o carcereiro (aquele do comego do jogo, lembra?) surgira e
.acahara com sua alegria. Espere ele l:orne;aratuta in ndo par tras dele. Pegue a chave (Dungeon Key) que esta na mesa e desr;a

' -das duvidas, use a r:have na ptlﬂa para trancd-lo. Va reto pa}‘a olnn
descansar no quarto dele (Agaar’s Room), que fica hem proximo a dreade ascaVagao

i Ele iré emhora, mas antes lhe dard a permissd de

1

de escavagio 2, desa:
desca ali pela outra e
na ponta da manui .
a da direita, tamhém para a direita. E
torre, a Tower of Trials.

nte e a pr presa de dragao ﬂJragun Fangl no melu dos livros. Eﬁura de agltagan' Va paraadrea
0 Reservatdrio (Reservoir). Use a Stnne of Thirst na beirada para secar a agua, depois
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BOTAD 1 \ i)
EONTROLAESTAS .
PAREDES

G PARTEA
PARTE B

1 1 Vé até o Waterway e entre na porta que estava submersa.
Prepare-se para um enigma atras do outro. 0 esquema anui é

sempre salvar o jogo a cada desafio passado, porque se vocé falhar em algum,

voltara para a sala do inicio. Suba as escadas para chegar em uma sala com

i diversos quadros. V4 até o quadro do rei (o dltimo do lado esquerdo) e

pressione um hotao que esta escondida na parte de baixo. Na proxima sala,

vocé tera de reconstruir o desenho do brasao real. Para saber como é o

; verdadeiro brasdo, dé uma olhada no livro The House of Dreslin.

1 P 0 préxilﬁq-'_t,lesaﬁn o as cinco paredes que fazem
s perguntas sobre a histdria do jogo. Néo é dificil de
acertar, mesmo porque ha apenas duas opcoes de resposta. Para

N30 correr riscos, salve assim que passar por cada parede. Na sala

das [aminas, seu Controller ficara invertido. Para ndo se confundir,
hé duas opcdes: ou virar o Controller de ponta-cabeca, ou usar o
anel azul, que far tudo ficar invertido (mas desta vez, para o lado
correta). Desvie das guilhotinas e encoste nas estatuas para se
teletransportar até o final. Na sala seguinte, hé uma armadura e
uma vela. Use o Flint para acende-la, pegue-a e abra a porta na
parede. Seu objetivo é atravessar até o final do labirinto com a
chama ainda acesa. Vocg tera de encontrar cinco hotdes que
abrem e fecham passagens. Veja o caminho no mapa ao lado:

 The cont of arms for the
Dreslin family s completed!

L)

- well donal”

Yol have the words: of

You sse a small prateision,
Shall ydu press i£?
a5

A prova dos espelhos e
uma tas mais ctiativas.

Veja o que cada reflexo seu tem a dizer,
dai vire de costas para o espelho da
direita e ande para tras. Nesta sala,
pegue o precioso Ring of Kingdom (Anel
do Reino) e equipe-o. Pise no hloco do
chao para finalmente encontrar Lakmir
e sair desta Torre.

RG0S T 0
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: 1 Com o Anel do Reino no dedo, sera possivel abrir  porta trancada
s no salfo principal da primeira torre (aguela gue tem um dragdo
desenhato). Vocé encontrard ali a lendaria Flauta do Dragao (Dragon Flute). Na A Area

de Escavaciio 2 estaa entrada da ultlma anre a Tower of Flying Dragon. Para

evolte para o saldo do inicio. D& a volta até encontrar a imagem de :i_m-d_'ra:g'éo
dourado na parede. Cologue a presa do Dragao na imagem para fazer uma
escadaria surgir. Suba até o topo.

1 Vock entrara em
um dormitdrio
abandonado, Ha um instrumento

~ musical sem cordas encostado

" na cama. Use o Fio de Cahelo do
Gigante na viola e ponha o Anel
dos Mortos. 0 espirito do misica

surgira e lhe ensinaré uma

~ cangfo. Memorize a melodia e
 entre na proxima sala. Yocé

deverd girar as estituasna

“ordem certa, para tocar a misica

na tonalidade correta, Seacertar,
a entrada para a torre se abrira.

* Mova o dragéo do canfo superior
esquerdo para a direita, depois o
dragao do canto superior direito
para a esquerda, depois o do
canto inferior direito para a

. esquerda e o do canto inferior
esquerdo para a direita. Suba
para ¢ topo da torre. Tchan tchan
tchan tehan! Isso mesmo, o
lendario e dltimo dragao. Coloque
o Anel do Reino e tite o Staff of
Ages de sua cabeca. Ele ird
despertar e vocé podera pegar
uma carona com ele.

* ragao, para iniciar um incéndio. Sa

* of Kingdom. A unida destes doi

1 0 ﬁ!‘ajgéu ird ﬂeixé-;m} .
proximo 2o celeiro,

Entre ali e use os Flints na caixa de

corrento (cuidado para ndo servista
pelos guardas!), pegue a passagem
da esquerda, abra o portao e equipe-
se com o Pingente de Jezibel
(Jezibel's Pendant). Converse com
Saul, o filho de Jezibel. Quando ele
perceher seu pingente, deixara v
enfrar no Altar. Voce vera um ouf
cajado (Staff of Thunder) posi
Cologue o Olho do Bragao soh
cajado e se esconda. Belzar
aparecer para um desafio. Depois de
uma poderosa explosdo, o demoniaco

Warlock serd libertado.
1 Agora 6 a hora da hatalha final. Vé até o parque {que fica praximo ao
Waterway) e alhe para cima para ver a figura de Warlock, a encarnagéo do
mal em pessoa. Fique na frente da gstah:a d | air e use o Staff of Ages, depois o Ring
¢a necessdria para destruir Warlock.
flauta e partir montado no Dragdo, em -

Parabéns, vocé venceu o joq
husca de novas aventura

hraliioe %
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(cidade ¢

' Rota 3: Cidade Pewter > Montanha da Lua (Mt. Moon)
. Objetivo: Pegue o Dome Fossil na Montanha da Lua

Depois de derrotar Brock, voce sera reconhecido como um verdadeiro
treinador e todos irdo guerer desafia-lo. Os adversarios desta rota nao daréo
miuito trabalho mas irdo enfraguecer seus Pokémon. Assim que chegar a
Montanha da Lua, leve-os ao Centro Pokémon para um merecido descanso.
Dentro da Montanha ha alguns membros da Equipe Rocket. Siga pelo
labirinto, descendo pelos buracos. Se derrotar o inimigo gue esta proximo a
saida, vocé ganhara um precioso féssil de Pokémon, gue sera util mais tarde.
Saindo da Montanha da Lua, entre na Rota 4, em direcao a Cidade j |
- Cerulean. N&o ha nada a fazer ali, além de pegar 0 TM 04 que esté no chdo.

House)
Objetivos:

' Rota 4: Montanha da Lua - Cidade Cerulean
Objetivos:
a) Derrote Misty no ginasio da cidade (Cerulean City
Gym)

| b) Pegue a Insignia Cascata (Cascade Badge

O mais importante aqui & enfrentar
Misty, a Lider Pokémon da regido. Ela
usard dois Pokémon do tipo Agua
(Staryu e Starmie), entdo prefirausaro
Bulbassaur, ou algum outro monstro do
tipo Grama ou Elétrico. Se vencer, vocé e
ganhara o item TM 11 e a Insignia Cascata, que fara
com que voceé seja obedecido por qualquer Pokemon
até o nivel 30. :

kBMON

poN exiftentes Na regidolh

f Rotas 24 e 25: Cidade Cerulean => casa de Bill (Bill’s

B 5) Ajude Bill e ganhe 0 S.S. Ticket

Ao tentar sair de Cerulean pela Rota 24, vocé sera

_ atacado por seu rival Gary. Depois de derrota-lo,

~ atravesse uma ponte lotada de membros da Equipe
Rocket, loucos para uma briguinha. No final da trilha, ha
uma casa de Bill, o maior Pokémaniaco do mundo.
Gracas a um acidente com uma maquina
teletransportadora, Bill se transformou em um bizarro
Pokémon. D& uma ajuda para ele, acionando os

~ comandos da maguina. Quando ele voltar a sua forma

iftentef ha regido

. vermelha | azul

 Muitos

| Muitos |

{ Poucos |
T8 Nenhum’

normal, Bill Ihe dard, como
i prova de gratiddo, uma
| passagem para um cruzeiro
| nonavio S.8. Anne
(ancorado na Cidade de
Vermilion). Antes de sair,
confira no computador os
| guatro Pokémon raros da
J colecao de Bill. -

‘vermelha

azul

R S

199 9




Rotas 24 e 25: Casa de Bill = Cidade Cerulean
Rota 5: Cidade Cerulean = Cidade Saffron
Caminho subterraneo: Cidade Cerulean = Cidade
Vermilion

Objetivos:

a) Deixe seus Pokémon para evoluirem no Pokémon
Daycare

b) Pegue o caminho subterraneo para a Cidade
Vermilion
Volte para Cerulean e entre na casa que estd no canto
superior direito da cidade. Saindo para a parte de tras,
ha um caminho para baixo, gue leva até a Rota 5. Antes
de mais nada, visite 0 Pokémon Daycare, que fica bem
no meio das duas trilhas. Escolha um Pokémon, deixe-o
com o treinador e volte depois de um tempo. Ele ird %
recarregar a energia ou fara seu monstrinho subir de
nivel, dependendo de quanto tempo vocé demorar para
voltar. Note que o caminho para a Cidade Saffron esta
blogueado. Sem problemas, seu destino agora é outro:
pegue o caminho subterrdneo que vai até a Rota 6. Dai,
é s6 descer para entrar na Cidade Vermilion.

Oddlsh
Pld 2

Manke
|| Bellsprout l!m-.h!l"l

Meowth Nenhum

Clddde Vﬂ' lllo
Rota 6: Caminho Subterraneo = Cidade Vermilion
Obijetivos:
a) Derrote o Tenente Surge no ginasio da cidade (Vermilion
City Gym) e pegue a Insignia do Trovao (Thunder Badge)
. ¢) Pegue o HM 01 com o capitdo do navio S.S. Angie
d) Pegue o Bike Voucher no Fa-Clube Pokemon (Pokémon
| Fan Club)

Entre no ginasio da crdade para acertar as contas com o !:der,
o LT. Surge. Ele s6 usara Pokémon do tipo elétrico (um
Voltorb, um Pikachu e um Raichu). Se usar um Pokémon do
tipo terra (como o Sandshrew e o Diglett), a vitoria ser4 facil.
Como prémio, vocé levara a Insignia do Trovao e o TM 24, que
ensina a técnica Thunderbolt a qualquer Pokémon elétrico.
Hora de agir: entre na casa ao lado do Pokémon Center para
pegar uma vara de pescar com o Guru da Pescaria. Com
paciéncia da para pescar um Magikarp & beira do mar. Visite o
Pokémon Fan Club e troque uma idéia com o presidente. Ele
lhe dara de presente o Bike Voucher, que pederé ser trocado

tudo isso, emharque.no S, S Anne,
ancorado na parie de baixo da
cidade. Circule por todo o navio até
encontrar a cabine do Capitdo, que
esta enjoado. Dé uma forca para ele
e ganhe o HM 01, item que ensina a
habilidade Cut (cmar) aos seus
Pokémon. '

WOoORLD % |



Rota 9: Cidade Cerulean -> Tunel de Pedra
(Rock Tunnel)

Rota 10: Tanel de Pedra - Cidade Lavender =
Rota 8 = Caminho Subterrédneo ->

Rota 7 = Cidade Celadon

Objetivos: Chegar na Cidade Celadon

~ Hora de partir! Entre na casa que tem um

~ guarda na frente, saia por detrds e corte o
-arbusto com o Cut. Pronto, vocé esté na Rota
9! Siga o caminho até chegar ao Rock Tunnel,
~ Unico acesso possivel para a Rota 10 e a
 Cidade Lavender. Quando entrar |4, acione o
- seu Pokémon que tem a técnica Flash, senédo

~ acoisa ficara preta! Siga o caminho indicado

no mapa até a safda. Como o préprio nome ja

diz, vocé encontrard muitos treinadores com
1 Pokémon do tipo pedra dentro do tinel. Se
_ quiser evitar brigas, compre o item Repel ou
tente passar bem longe do campo de visdo
dos adversarios. o
| Assim gue sair do Tunel, vocé sera
~ encurralado por mals guatro treinadores. Se
sua energia estiver muito baixa, pegue o
caminho da direita e corra até a Cidade
Lavender. Por enquanto, ndo ha muito a ser
feito por aqui, a ndo ser alterar o nome de
- seus monstrinhos. Vocé vera tambeém a
- sinistra Torre Pokémon, mas néo podera fazer
nada por 14 enquanto ndo tiver um item
chamado Silph Scope, que serve para
identificar os fantasmas que vivem ali. Dizem
gue este item pode ser encontrado na Cidade
Celadon. Pegue a Rota 8 e va pra la. Mais
vez vocé encontard o caminho
queado. Entre na rota subterranea para sair
do outro lado, agora na Rota 7. Siga para a
esquerda para entrar em Celadon.

tuNel de pedra if i

|yl ’
o

o G

booo

exiftentef ha

. vermelha

Muitos | Muitos_ |
| Nenhum §
| Muitos i

Poucos |
oo |
~Poucos |

¢ | Poucos |
BRI |
r

Nenhum |

“Poucos |

| Nenhum |
il Nenhum |
:

Nenhum

esperto!!!

Muitas vezes vocé ndo podera pegar um item
por falta de espago em sua mochila. Para
evitar isto, sempre que pegar itens do tipo TM,

use-os imediatamente em algum Pokémon, ou

sendo va para algum Centro Pokémaon e

~ guarde-os no seu liem Storage System.

?""!F de bc'iii
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Rota 11

Caverna de Diglett (Diglett’s Cave) » Rota 11 » Cidade Vermilion » Cidade Pewter »

Montanha da Lua » Cidade Cerulean Ekans =~ |
Objetivos | Spearow |
a) Pegue o HM 05 | Drowzee

b) Trogue o Bike Voucher por uma Bicicleta | Sandshrew

Depois de terminar seu servigo em Vermilion, va para a Cidade Lavender, pelas Rotas 11 Lo ‘ : ‘
- s o ] EICTETH Muitos |
e 12. A 12 estd blogueada por um Snorlax dorminhoco e néo da para acorda-lo agora. Dé 3 gL S Bl

meia volta e entre na Caverna de Diglett, que conecta a Rota 11 com a Rota 2. Vocé saira
perto da Floresta Viridian. Use o HM 01 em algum Pokémon para ele aprender
a tecnica Cut, e corte os arbustos que estdo bloqueando o caminho. Primeiro
desca e entre na casa grande. Converse com os dois caras que estao l4 dentro:
se vocé tiver pego dez Pokémon, eles Ihe darae o HM 05, que ensina a habilidade
Flash (ilumina locais escuros). Siga para o norte, em direcdo a Cidade Pewter i
(ndo esqueca de visitar o laboratério secreto ao lado do Museu.). Dali, siga 2
para direita e passe por dentro da Montanha da Morte, para sair na Cidade |y
Cerulean. Antes de partir, lembre-se de ir até a Bike Shop, para trocar o Bike '§!L
Voucher por uma bicicleta para ficar mais veloz.

[ciddde celadoN B

| Objetivos: :

' a) Derrote Erika no ginasio da cidade (Celadon City Gym) e pegue

| aInsignia do Arco-iris

| b) Compre um refrigerante (Soda Pop) na maquina, no ultimo andar
da Loja de Celadon (Celadon Dept. Store)
c¢) Pegue o Coin Case no restaurante e visite 0 Game Corner
d) Pegue o Silph Scope no Esconderijo da Equipe Rocket, dentro do
Game Corner ) ;

Pra comegar, entre na Manséo Celadon (Celadon Mansion) pela porta
de tras e suba as escadas até encontrar uma Pokébola com o Eevee,
um Pokeémon rarissimo. Depois disto, entre no grande Shopping de
Celadon para adquirir alguns itens importantes. Compre uma Boneca
Poke (Poke Doll) e pelo menos uma das pedras de evolugéo no balcéo
do quarto andar. No Ultimo andar, compre algumas bebidas na
maguina que esta na parede e entregue para a menina que esta com
sede. Em troca, ela lhe dara alguns itens importantes. N&o deixe de
comprar uma bebida exira na maquina (sera util depois). Quando
estiver bem equipado, va para o Ginasio da Cidade e enfrente Erika, a
lider Pokémon da regido. Ela s6 usa monstros do tipo grama
(Victreebel, Tangela e Vileplume), entéo vocé ira se dar bem usando
qualquer tipo de Pokémon, exceto os aquaticos, elétricos e terrestres.
Seu prémio sera a Insignia do Arco-Iris, que fara qualquer Pokémon
até o nivel cinqglienta obedecer vocé.

E ainda nao acaboul V4 ao restaurante (ao lado do Pokémon Racket)
@ pegue o Coin Case com o homem que esta no canto esquerdo. Suba
e entre no Game Corner. Compre algumas fichas no balcéo e jogue
nas maquinas de caga-niqueis. Ha um cara bem suspeito perto da
parede. Derrote-o, depois mexa no poster que esta ali. Uma passagem
secreta para o esconderijo da Equipe Rocket ira se abrir. Sao quatro
andares cheios de inimigos e itens. No canto superior esquerdo do
quarto nivel, ha um inimigo que tem a chave do elevador (Lift Key).
Use-a para chegar do outro lado do quarto andar (B4F) e enfrente
Giovanni, o lider da gangue (use Pokémon do tipo agua ou grama).
Venga e ganhe o utilissimo Silph Scope.

N Nl s 1 9 9 9
Ninfendo i o) J
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| Cidade Lavender

| CON“Nuqcéo c:ddde cel.qqu

Ci'clade Celadon <> Rota 7 =
Caminho Subterraneo > Rota 8 =

Objetivos:
’ ) Hesgate o St Fup da Torre Pokémon e pogue a Poke Flauta (Poke Flule}

' ---Faga (o] camrnho rnverso para voitar a Lavender Agora com |
8 _aventure-se pela Torre Pokémon sem medo. Logo no segun
. seu rival Ash que ira desaflé lo mais uma vez. A batalha s

sala do guinto andar ha um conjunto de quadradrnhos com poderes
_mrstrcos Prse ali para recarregar toda sua energia sempre que pre sar

rés membros da Equipe Rocket para libertar o velho senhor Fup Em i
 retribuigdo ao seu feito, ele Ihe dara a lendaria Poké Flauta','lque_ serve para |
- despertar Pokémon dorminhocos. Sua préxima parada agora & Saffron_; 2

~ City! S6 gue s6 na préxima Nintendo World! Até o més que vem!
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GUERRA E

(ltimos meses. Durante muito tempo
console fof considerado uma maquina
direcionada ao publico mais jovem, por
causa de um grande niimero de
langamentos como Yoshi's Story e
Bani0~Kazuoie que, apesar da q:uahdacie

: GUERR ‘]q\l s

icamente inaugurou 0 genem
ancado pata cemputadores

essoais ha alguns anos. Enquanto o jogo

de guerra tradicional colocava o jogadar
no campo de batalha com algumas
unidades para comandar, C & C exig
construcao de unidades, a mineiraga

_para aumento de recursos financeiros eo
_ treinamento de infantarias para entrar
- Nesse mesmo campo de batalha. 0 game

ma das grandes sacadas de Command .

. & Conquer & que voceé pode

0gar do Eado do bem ¢

‘ apresenta duas faccées o

empunhando a bandeira d

~ da liberdade, temos a G
Defense Initiative, ou Iniciati
~ Global, em portugues); e chei

mtenqées para dominagao do mundo
atraves do terrorismo temos a :
rotherhood of Nod (tfmandade de Nod),




_ nacionais, orgamzagoes piblicas e & asreas, Combass em balangos de

- empresas privadas, deacordo  registros financeiros, seu poder

_ col 0 . econdmico foi avaliado em cifras que
uftrapassam US$ 250 bilhdes.

. descntos na Const
_: Nar;oes umdas, _Seu

' ;confrdencrat-ln pot
Iniciativa de Defes
 pode ser descrito ¢
- razdes 6bvias, ma
- ele se enquadra tota
paréme’tr_os do AD(

NOD

; Também con 'ecada coma

s80, \mce podera.
a tela onde suas

liderada pelo casca-grossa Kane :
Cada lado tem suas proptias ' : :
caracteristicas e estilo d% jogo, assi itado Irmandade, unid
como unidades, edificios e taticas atual E!d?r ¢ Kane, q“ac
radicalmente diferentes. Depender ode Outrasa cuﬁhas gong
seu humor quando for jogar, vocé pode
tentar salvar ou-até destruir
- completamente o mundo. Asegmr

. mostramos o que cada exgrcito e capaz

_ de fazer, o

6DI

 Antes de 1990, era conhecsda como
~ Grupo Echo de Operagdes Especiais. Fol
- fundada em 12 de outubro de 1995 pelas

Nagdes Unidas e vérios governos

da_m a pi‘oteger sua
e yma estrutura

 estiver avariada, v
e e so p‘re’ssnonar‘

g[obo Espmes gé ldentrflca mpcstos
comando em Kuaman, M as&a_, Ar-Rub

Unidos conftrmam que
bem equipada & manté

- ';mmerruptameme para o ser pégode
. calgas curtas pelo inimigo. .




AREA DE CONSTRUCAO MOVEL (COMUM) - A
instalacéo & partir da qual todas as outras sdo
montadas. E aconselhavel construi-la perto de uma
area onde exista Tiberium,

BARRICADAS (COMUM) - Existem trés tipos (sacos
de areia. grade e concreto) de barricada que fornecem
protecdo contra o atague inimigo

CENTRO DE COMUNICACOES (COMUM) - Quer
saher 0 que seuinimigo esté tramando? Construa um
centro de comunicacdes para conseguir um radar.
Existe também uma verséo avancada que é exclusiva |
das forcas da GDI.

AR S AR i .
FABRICA DE ARMAS (6DI) - Aqui sdo construidas
as unidades blindadas, e por isso mesmo precisa de

bastante protecdo. Barricada nela!

HELIPORTO (GDI) - Para poder contar com o poder
de fogo da aeronave ORCA, é necessario a
ronstr cdo de um hellporto

INSTALACAO DE REPAROS (COMUM) - cioloque-a '
em um local de facil acesso, pois € muito mais barato
consertar do que substituir unidades.

MAO DE NOD (NOD) - Esta bizarra estrutura serve
como centro espiritual e de treinamento da
Irmandade, mas na verdade néo passa de um quartel
general.

OBELISCO (NOD) - Representa uma das maiores
defesas de sua facg8o. Estrategicamente colocada é
quase imbativel,

PISTA DE POUSO (Mll)) Construa uma plsta de
pouso perto da parte frontal de sua base e a proteja
bem, pois unidades blindadas chegardo por ali

Quartel (GDI) - Aqui s&o construidas as unidades de
infantaria. O melhor local de construgdo para esta
estrutura é perto do campo de batalha.

Refinaria (comum) - A Refinaria de Tiberium
processa e armazena o precioso mineral recolhido
pela Mineradora. Esta méquina que corta 0s campos
a procura de Tiberium é automaticamente recebida
logo que vocé constrdi uma Refinaria.

SAM Site (Nod) - Estrutura de defesa que utiliza
misseis terra-ar.




SILO (COMUM) - Como as Refinarias s6 podem
armazenar 1.000 créditos em Tiberium, os Silos dao
conta da produ¢ao em excesso.

L
MPLO DE NOD (NOD) - Pode ter certeza que eles
ndo estdo rezando aqui. Boatos dizem gue os
terroristas guardam armas nucleares neste lugar.

TORRE DE VIGIA (GDI) - Estrutura de defesa com
uma metralhadora e blindagem fraca. So estara
disponivel depois que vocé construir um quartel. Uma
versdo mais avancada, com blindagem e armas mais
poderosas custa o dobro do preco.

URRET (NOD) - Tem a mesma fungao da Torre de
Vigia da GDI.

USINA DE ENERGIA (COMUM) - Sem energia, DADOS
nada funciona. Todas as estruturas que vocé construir
serdo alimentadas pela energia gerada pela usina, por

isso as vezes é necessdrio construir mais de uma.

Existe também urma versao avancada que preduz o

dobro de energia.

RUMBLE PAK

Tipo de joge: Estratégia em Tempo-Real
Publisher: Westwoad
Desenvolvimento:  Westwaod / Looking Glass
Cartucho de memaria: Nao

ENTRE MORTOS E FERIDOS

[Essencialmente, o jogo € mesmo do compensado pela 6tima
PC. As grandes diferencas ficam jogabilidade do game que, depois Tamanho: 256 Megabits
por conta das missdes Special Ops, que se pega a manha de controlar Toias as idares
exclusivas do N64 e do terreno 3D, ©~ com um Controller um joge feito :
perfeito para emboscadas. O que com o mouse em mente, fara vocé

Recomendado para:

RVALIAGAO

da para sentir a falta de verdade &
um modo Multiplayer, pois se ja é
dificil enfrentar a CPU, imagine
encarar outro aspirante a militar
COmo VOCé.

Se vocé é uma daquelas pessoas
que acham que graficos séo tudo
em um game, C & C ndo é para
voce. Nao que o visual seja ruim,
mas todas as unidades sdo muito
pequenas e as vezes, no calor da
batalha, fica dificil identificar quem
é quem. O som € o aspecto mais
fraco — quase ndo existem musicas
e apds algumas horas de jogo, voceé
vai ficar de saco cheio de ouvir
sempre as mesmas frases dos
soldados recebendo ordens. Por
outro lado, a voz da gata que
anuncia que suas unidades e
estruturas estdo sendo construidas
& bem sensual. Mas tudo isso é

varar madrugadas em frente & TV
tentando descobrir como ‘se infiltrar
nas linhas inimigas. Especialmente
quando se tem mais de cinglienta
missbes pela frente.

Nota final

Som 60|
Jnahilidadg 8,5

Diversao 8,0

Replay 7.0




celerar. reduzir, frear, fazer uma |

tomada de curva perfeita e
chegar na frente de todo mundo

| no final. World Driver Championship
| (WDC) é o hicho em se tratando de games

de corrida para Nintendo 64.

| Mas se vocé j4 teve a chance de joga-lo.
| percebeu que para ser campe&o é mais
| do que preciso dar um duro danado,

arrepiar seus rivais logo de cara e subir
no ranking o mais rapido que puder.
0 game tem varios minicampeonatos,

cada um deles com dois, trés e até quatro |

circuitos diferentes. Entre todos os

| trajetos, ha alguns inteiramente novos (os |
| que vocé vé logo a seguir) e outros que |

sdo variagbes dos ja conhecidos. Quer

| dizer, conforme vocé vai ganhando

corridas e abrindo novos campeonatos,
as pistas abrem passagens que antes
estavam blogueadas, o que da um sabor
diferente na disputa. Fora isso. ainda ha
circuitos invertidos e mais pra frente,

| quando vocé tiver atravessado um monte
| de desafios, surge o torneio Invitational.

| Este aqui é casca grossa, principalmente
| porgue é apenas uma Unica corrida com
| quinze voltas. Quem j& jogou WDC sabe
que uma disputa com trés ou quatro

voltas ja é complicada, imagine entdo
quinze voltas seguidas. E para testar os
nervos de qualquer um.

Mas ninguém vai estar sozinho nesta
encrenca toda. Equipes mais velozes vao
aparecendo e oferecendo seus carros 3
medida em que vocé sobe no ranking. Ha
até uma equipe brasileira com um carro

| bem legal (o Furio) para dar aquele ar de

patriotada geral.

| E por tudo isso que agora vocé vé todos
| 0s principais pontos de dificuldade nas

pistas-mde (sem variacdes). Depois
disso. meus amigos, é sé dominar as
mégquinas possantes, curtir o visual
cabuloso dos cenérios e pisar fundo.

A G O ST 0

£ Tuques espertns

| | ° Seja mais audacioso que 0s outros e lembre-se: todas as curvas em que vocé dlmmw a
velocidade, seus rivais fazem o mesmo. D& tudo o que puder neste momento, mas cuidado

* Repare que todos os mapas possuem cores diferentes. Elas indicam as variacdes possive
_ cada um dos trajetos e o que esta em preto & o trajeto original.

Em corridas noturnas, para melhorar a visibilidade, use a ‘opgao Gamma. Ela deixa tudo mais

claro e facilita enormemente sua vida.

| Circuito basico com tudo o que vocé precssa

8 para se habituar as dificuldades do jogo. Ha

 longas retas, curvas fechadas, abertas e
 trechos de baixa velocidade.

Primeira curva em S - Diminua

| um pouco antes de entrar aqui e

| use as zebras. (1)
Setas luminosas - Diminua

 bastante assim que avistar o

luminoso e faca a curva

' derrapando. (2)

| Segundo S - Apenas solte o

| dedo do acelerador e use as
| zebras. (3)

! | Coliseu - Dé toques rapidos no
§l freio assim que sair do tanel e

aca a curva derrapando e
uscando a tangente. (4)

Placas - Dé um toque no freio ao
vistar estas placas e faca a

: | curva derrapando. (5)

| Ultima curva - Vocé pode perder
| uma corrida aqui. Nao freie e




i Ha algumas curvas que podem complicar um pouco sua vida.
| Mas conseguinde superar estas dificuldades, fica moleza.

| Primeiro tdnel - Tome cuidado aqui: a curva vira quase um
fl “cotovelo” dentro do tinel. Dé alguns toques no freio logo na
| entrada do tdnel e faca a curva derrapando. (1)
Ml Segundo tnel - Faca exatamente o mesmo do tinel anterior.
 Setas - Dé um toque no freio ao avistd-las. (2)
|l Terceiro tunel - Freie ao ver sua entrada e cologue a Alavanca de
| Controle para a esguerda. O carro comeca a derrapar, af é s6
| controla-lo e fazer a curva. (3)
| Ultima curva - E étima para fazer vocé perder corrida. D& v4rios |
togues nos freios antes de entrar nela. Busque a tangente e faca a
'l curva derrapando. (4)

| Esta j4 & uma pista mais complicada. Muitas curvas fechadas que exigem muita
# habilidade do piloto. A seqgiiéncia final de curvas é um grande desafio e podem
: fazer vocé perder a corrida facilmente. Mas também sdo uma grande ajuda para
_§ quem ja tiver a manha.

Primeira curva - Dé um toque antes dela, busque a tangéncia e faga a
curva derrapando. (1)
Primeira seta luminosa - Faca exatamente o mesmo da curva anterior,
apenas no sentido contrario da Alavanca de Controle, (2)
Primeira curva em 45 graus - D3 para fazé-la derrapando, mas vocé
| batera no muro e perdera tempo. Deminua bem a velocidade e use a
tangente. (3)
Segunda curva em 45 graus - Aqui ha mais espaco. Venha pela reta
encostado no muro direito. Ao se aproximar da curva, dé um toque no
fl freio e vire a Alavanca de Controle para a esquerda. O carro comeca a
#§ derrapar e é sé controla-lo. {4)
B Terceira curva em 45 graus - Faca o mesma da curva anterior, mas
{ numa velocidade um pouco menor. (5)
i
i

New Zeland
Pista longa e cheia de desafios. Ha curvas muito fechadas e a
| probabilidade de vocé se enroscar nelas e em outros carros e

l grande. Exige muita pericia para escapar dos cantos do
| trajeto.

Primeira curva - Treine para n3o precisar frear. Se precisar,
apenas solte ¢ dedo do acelerador e o resto é na Alavanca de
| Controle. (1)
Primeira curva com setas - Manere na aceleragio, dé alguns
§l togues no freio e controle a derrapagem na Alavanca de
| Controle. (2)

R ST




' Les Gets

| Pista bonitona. A maior parte do trajeto é facil, mas a curv.
| parece uma “bolinha” dé trabalho. E cuidado com a neblinal

Primeira curva em 45 graus - Cuidado aqui. Nao da para errar a

| freada para n3o ir de encontro a protecdo. (1)

| Curva “bolinha” - E a parte mais complicada do circuito. Entre nela
numa velocidade moderada e alterne momentos em que vocé
segura o carro na Alavanca de Controle com rapidos togues no

freio para provocar uma derrapagem. (2)

| Curva final - E uma seqiléncia para a esquerda e outra para a

| direita. S3o bem fechadas, por isso tome cuidado. (3)

g WWW"} ;
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Las Vegas
| Quando chegar agui, vocé j3 estara crague nas curvas em
| 45 graus. Tire vantagem disso para vencer com
| trangtiilidade.
| Primeiras curvas - Duas curvas

| Primeira seta luminosa - Curva bastante fechada.
| Freie forte e completa-a com uma daquelas

| derrapagens. (1)

| Primeira curva em 45 graus - Venha pela direita

| na reta, dé um togue no freio e derrape. (2)

| Segunda curva em 45 graus - E o mesmo

| procedimento da anterior. (3)

| Segunda curva com setas luminosas - E um

| cotovelo. Freie bastante e use um carro rival para
| se escorar, se tiver a chance. (4)

| fechadas e perigosas logo no
§l comeco. Voca ja sabe o que

| fazer. (1)

| Setas vermelhas - Outras duas
| curvas fechadas na seqiiéncia.
| Saida do tlnel - A curva é

| fechada e longa. Freie no meio

§l dela e faca o restante

|

derrapando. (2)

Zigue-zague - H4 uma

seqiiéncia deste tipo. Tente se

manter bem no meio para evitar
| de frear e fazer este trecho

como se fosse uma reta. Use as

B zebras para isso. (3)




Black Forest
M E a pista mais veloz de todo o campeonato. Ha uma | | | Pista longa e tortuosa. O trajeto é todo no asfalto e isso facilita

- @ seqiiéncia de curvas bem perigosas e numa delas ‘ | muito sua vida, muito embora a esta altura do campeonato
i | n o= 4 : I
| vocé ndo pode nem pensar em sair da pista.

Primeira grande curva - Ndo é muito perigosa, mas | [ Placa 1 - Tome cuidado aqui. A curva vira para a esquerda e na
exige respeito. Busque a tangente e dé um toque no | | seqiiéncia para a direita. Reduza um pouco na reta e seja

freio antes de entrar nela. O restante faca derrapando. [ rapido na Alavanca de Controle. (1)

(n B B Cuvasfinais - O que ainda pode complicar um pouco sua vida

| Cotovelo - E perigoso. D& um toque forte na freio antes | -'

de entrar nela e tome cuidado com a derrapada | ‘ . mas vocé ja deve saber tira-las de letra. (2)

| porque se atingir a areia é rodada na certa. (2) ; G D s

| Curvas antes da chegada - Aqui elas aparecem guase

| como se fossem um zingue-zague. Nao abuse da

| velocidade aqui e busque sempre as tangentes. (3)

Zurich
| E a pista mais bonita do jogo e esté cheia de
| curvas em 45 graus. Se vocé chegou até aqui
ja sabe o que fazer nelas, entdo escolha um
| carraco e mande brasa.

Primeira curva em 45 graus - E a manobra de
sempre. Venha acelerando, dé um toque no
freio e faga o carro derrapar. (1)
Segunda curva em 45 graus - Mesmo

‘ procedimento da anterior. (2}
Duas dltimas curvas - Embora sejam curvas

| relativamente fechadas, ninguém precisa frear |
nelas. Basta fazer a tangente certinho e nao
precisa nem tirar o dedo do acelerador. Siga

@ mesmo estes toques para nao perder a corrida
| na reta final. (3}
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Visite nosso site: www.nintendo.com.br
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arrinhos de controle-remoto sdo sempre
aquela diversao total e todo mundo, dos
mais novos aos mais velhos, curte. Re- -
Volt para N64 dispensa as pilhas, mas exigg&ima
habilidade monstruosa dos jogadores porgue a.
reacdo das maquininhas:é idéntica as de u
“radiocontrole de verdade, desde o ruido do
: - RPN
motores ate as capotagens.
No total sdo 28 caranguinhos rapidissimos que
vao surgindo conforme a sua performa
_competicdo. Deste total, ha dois tipos de
veiculos: os esportivos (mais estaveisy
foad (que se comportam melhor nos casos de
capotagem) com o Cockpit em forma‘de ‘
@e suspensdo aparente.
A jogabilidade € boa em ambes
orma de guiar é bem realista. Os pneus wram
com mwta facilidade, e em alta
Perdero controle ou rodar nas curvas.
. foron ~
Treifie sem parar _
0 melhor jeito de entrat'ng*€ ‘
fica r@bmendo pogira dos adwrsar S € trelna
whbastdfite no modo Prasties«o

\ .u.»mvn

7 s
Botan B -
Freio/marcha re

a jgmsam._- =

enas na Ultima volta, VOCE Nao

s
|

de correr no
formada com
0 conves.de
elhor

Tipe de jogo:
Puiriisirer:
Besenvaivimento:

| Gartucha de memarea;

| Tamani:
Recamendado para;

e ORI D

1a e

v

Garririi
Aelaim
Praine
Sim
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ommy, Chuckie, Angelica, Phil, Lil e Dil

sao os famosos anjinhos (Rugrats, em

inglés) da TV. A molecada nao é flor que

se cheire e esta toda hora se metendo em
encrencas, apesar da pouca idade.

Esta versdo para Nintendo 64 ndo foge a regra, e
vocé tem de dar uma ajuda para a gurizada
conseguir se safar de uns problemas irados. Toda a
acao rola sobre tabuleiros, mais ou menos no
esquema de Mario Party, mas sem os minijogos.

Quer dizer, enquanto seus amigos andam
pelos espacos do
tabuleiros, vocé fica s6
olhando, torcendo
para eles se darem mal
e esperando sua vez. E
este € o maior
problema do game:
falta acao.

Em compensacdo, o

visual até que é legal.
~ Os
personagens
ganharam
formas
tridimensionais
e podem ser
vistos por
. angulos
inéditos. A
jogabilidade
e 0 som
também ndo
decepcionam e as vozes
de todos os personagens
sao as mesmas do
desenho animado, mas
em inglés

— [ S RPN
-y b by
& (S ETSAE S-S CHNNEEENEE S D)

-

E para os pequenos

0O game foi feito especialmente para criangas,
principalmente por causa das brincadeiras, todas
bem infantis. Para se ter uma idéia, no lugar do
dado vocé roda um chocalho para ver quantas
casas vai andar.

Sao trés tipos de jogo para escolher: no Ange-
lica’s Temple of Gloom o negdcio é encontrar
todos os pedagos de uma estatua Asteca
quebrada por Angelica. Em Pirate Treasure
Hunt, os anjinhos saem a procura de um tesouro
pirata e no Reptar Rally a garotada tem de

acabar com pudim,
sarvetes, choco-
lates e outras

Tipo de joga:

Puilisher:

Desemahmmenta: RealTimy
Cartuche de memeria:

Tamanha:

Recomendado para:

i guloseimas
S aad  esparramadas Graficos 6.0
sobre o tabuleiro. 8 70

om
[Jogahilidade 2 60]
M 55]

5,5

Pra ficar mais

9 engracado eles

> @ W acabam achando
y & gue sao

; dinossauros.

Em todos os
tabuleiros vocé pega
biscoitos, procura pecas
escondidas, passagens
secretas, mas infelizmente
nao passa muito disso. Isso
faz com gue Rugrats seja
recomendado mesmo
apenas para criangas que
entendam a lingua inglesa e
que este]am sempre acompanhados dos amigos.
Fora |sso nao da para se divertir.

& “:\,‘ Rogerio Motoda |

|
|
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TOP GEAR RALLY
* 4 modos de jogo: Arcade, Tomeio, < : s i .
Corrida contra o relogio e Treino! "DIDDY KONG RACING MULTI RACING CHAMPIONSHIP i ISSSSRSSEEESN S

* 9 carros com caracteristicas diferentes.

2 > : » Compativel com Rumble Pak! * Diversos veiculos para escolha, além de

§ Troque os preus, 5"}55.)2“5‘?; 011_1 el » Compativel com Cartucho de Memaria! outros que se consegue vencendo as pistas! AUTO'??E‘I:JOIS.I‘::‘;;I}GHINI

= f%u cg{rg ] (I’.'C',rt'.a s » Diversos "chefes" de fase, itens especiais « Inpressionante nivel de detalhes! 4 modelos de carros super potentes!
= el gele s oo ¢ desafios secretos! » Corridas diumas e noturnas! + Grificos e realismo impressionantes!
g se alteram a cada corridal » Até 4 jogadores simultineos no Vs. Mode! « 3 modos de jogo! * Jogo simulténeo para quatro jogadores!

¢ Compativel com Rumble Pak

~ QUEST 64
* Gigantesco ambiente: a0 com A
07 cidades e indmeras Iocalidade,si o MYSTICAL NINJA
¢ Mals de 100 personagens STARIHNG GOEHON
para interagire batatharl %

+ Mais de 50 magias que Utilizam

05 4 elementos da natureza
« Compativel'com Cartucho de Meméria

(on 7295-9666
DIRECTSHOPPING  zusees

R
:
-
8
2
2
=
a
8
i)
-
g
S
=
2
5
o)
B
5
D




HINTENBE WORLD ESPEEIAL
Wt RS 4,93

ADFIE) o

161189008

J

CONRAD
EDITORA




olinha pra cima, pra baixo, rebatendo nos cantos e vace [4, doidao para
nao deixa-la cair. Em Pokémon Pinball tado mundo continua capturando
monstrinhos, mas agora com direito a uma pentuacdo gigantesca,
pokebolas no lugar das tradicionas esferas de metal e um Rumble Pak embutido no
cartucho. Parece hom, hein?
0 esquema é o seguinte: voce escolhe uma das duas mesas de ﬂfper disponiveis e
tenta pegara maior quantidade de Pokémon que puder. Ao contrario do primeiro jogo
e do desenho animado, nao ha necessidade de colocar dois monstrinhos para brigar,

N° de Jogadores:
Recomendado para:
Tipo de Game:

Publisher:
Desenvolvimento:

Tamanho:

Todas as idades

Pinball
Nintendo

HAL Laboratory. Inc.

8 megahits

Compativel com Game Bay Classic?  Sim
Compativel com Game Bay Printer? Sim

© Sim

5 Salva?
E sd jogar a holinha em lugares estratégicos, esperar um dos 150 Pokémon aparecer :

e aprisiona-lo. Eles estao espalhados por varios mundos ¢ podem até evoluir.

AVALIAGAD

Todos os monstrinhos capturados ficam armazenados na memadria do'cartucha. Para Graficos

saher quais faltam, basta entrar na opcao Pokédex e conferir. La, da para (Som _ B80]

ver uma pequena ficha de cada Pokémon, mais algumas animaces. } [T 8 2
Além de contar com a presenca dos monstrinhos mais populares da atualidade, Pokémon | ::ﬁ:,ao :ﬂ 7

Pinball. é o primeiro jogo para Game Boy com Rumble Pak embutido no cartucho. Assim da

para sentir cada impacto da bolinha nos Bumpers fagueles pontos da mesa nos quais

sua holinha hate alucinadamente) e outros pontos da mesa de fliper. Quando o Pikachu

salva a pokéhola entso, é pura vibracao!

Qutro ponto positivo é a jogabilidade, simples e precisa. Os lnicos comantdos

sa0 o direcional e o hotdo A, usados para detonar na pontuagao ou hrincar nos

cinco minijogos — dois para cada cor de mesa e um comum as duas - que sao

habilitados conforme a pontuagao.

Os gréficos sdo bem legais, principalmente para quem tem o Game Boy Color; a parte

sonora tamhém ajuda e combina hem com o estilo divertido do desenfio.

Pokémon Pinhiall € obrigatorio para os fas e, apesar de ser bem simples, & capaz de viciar

qualguer um. Ento o negdcio & ficar pronto para gastar uma bela grana com pilhas!
ROGERIO MOTODA

b o Jogue a bola nesta direcao trés vezes

o Jogue ahola nesta direco trés vezes 2 ]
consecutivas paraum Pokémon aparecer =

consecutivas para um Pokémon aparecer

OJogue a hola nesta direcao trés vezes |

o Jogue a hola nesta direcao trés vezes ) : ‘ v
seguidas para habiltar o Treino Pokémon |

consecutivas para habilitar o Treino
Pokémaon
‘ omma este ponto trés vezes conse- ||
b o Atingindo este ponto trés vezes ] cutivas para mudar de cidade
| sequidas vocé viaja para outra cidade . @ : . oc Gt
i j § S ol aptura oe FoKkemon
; o Acertli este ponto para mulhpllcar 4 - o T T T
seus pontos
‘ i - experiéncia
oAtiva captura de Pokémon GT . e
‘ reine seu Pokémon
il Evolua seu Pokémon
0 0 Jogue aqui para marcar pontos

| o Jogue aqui para marcar pontos

A G O ST 0

Nintendo



Ouando apareceu nos Arcades em 1987, R-Type tornou-se um sucesso
instantdneo. Com seu visual moderno e design revoluciondrio, este jogo
e tiro (Shooter. em inglés) espacial tornou-se modelo para fodos os
outros games do género que apareceram depois. £ por tudo isso que a

Nintendo esta lancando este R-Type DX para Game Boy Color, em uma

versao caprichada e superfiel 2 original

E diversdo nao falta. 0 cartucho contém nao sd os excelenies R-Type
e sua seqiiéncia R-Type I, mas tamhém R-Type DX, que é a
comhinagao destes dois jogos em um. Ou seja, 3o trés games
diferentes no mesmo cartucho! Dos irés, DX éto Unico que é

exclusividade para quem tem o Game Boy Color. Os giitros dois jogos

tém versdes coloridas e em preto-e-hranco.
Néo hd muita histdria: o objetivo  salvar a galaxia e atirar em fudo o

epois de ser um mero coadjuvante em l]iddy

Kong Racing (para N64), finalmente o esfilingue. Quando encontrar um pedaco gie'tg

simpatico Conkerestréiano papel principal de
11 game - so que no Game Boy Color: Conker's Packet
Tales & um jogo de acao muito bem feito, cheio de
detalhies, nuehra-cabecas e itens escondidos, que
leve pegar fanto a criancada quanto os mais velhos.
Pramelhorarmais, o game foi desenvolvido pela Rare
(mesma empresa ue fez []upkey Kong Country e
 Banjo-Kazooie), entdio & certeza de coisa hoa.

que se mover com uma nave modernosaehamada R-90. No nicioelais
ndo tem muitos recursos, mas vocé poderd carregar o tiro para sollar
um disparo mais poderoso que o urigirf"al (segure o'tiotao B até o

medidor se encher]. 0'mais divertitlo mesmo é inerementar a nave
com as muitas bugigangas que surgem quanto osinimigos explodem,

0 principal acessfrio ¢ uma hola metalica que pode ficar grudadag ¢
parte da frente ou de trés de suanave. Se pressionar o botdo A, a bela:
se soltard e podera servir como um escudo, destruindo qualguer coisa;

que surgir pela frente.
0s graficos estao entre os melhores do Game Boy e o nivel de dificuldatle
continua dos,mais altos, garantindo @ combate por-muito-tempo. Se
voce esta atrds de lazer e destruican ilimitados, R-Type & o canal

. PABLO MIYAZAWA

corter, pular; cavar, nadar, empurrar ¢ ata

N° de Jngadnres:_ 1
Recomendatlo para: Todas as ilades

Tipo de Game: Acdo/ Tiro
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: Bits Studios
Tamanho: 8 megahits
Compativel com Game Boy Classic? Sim
Compativel com Game Boy Printer? Nao
Salva? 3 Sim
AVALIACAD
Gréficos 9.0
Som 8,0
Jogahilidade 9.0
Diversao ] ‘
Replay 8.5 ’ ‘

N* de Jogadores: 1
Recomendado para: Todas as idades
Tipo de Game; Agio
Puhlisher: Nintendo
Besenvolvimento: Rare
Tamanho: 8 megahits
Compativel com ﬁame Boy Classic? Sim
Gompativel com Game Boy Printer? Néo
Slm [3 slnls] ;

A festa de aniversério de Conker foi invadida pelo

malvato-Evil Acur;n, gue alem de roubar seus
presante§ ainda sequestruu sua amiga Berry. 0
Herm tem de se virar, airavessando labirintos e
combatendo animais selvagens. 0sgame tem
diversas visdes: par cima, de lado, & em primeira
- pessoa. Conker tem'Sete habilidates, enire elas

Som

Jogahilidade 8,0 7 7
Diversao 1,5
| y

| | Replay

esquilo bhoa praca’s
Zﬂﬂli au ate mais tarde:

esta é a stia chance.

AG O ST O

WGTRI D)
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Conheca com Cassiano Barbosa toda a trajetéria
das tartarugas mais loucas dos esgotos

TEENAGE

MUTANT NINJA

O primeiro jogo para NES
foi uma grande mistura de
aventura com visdo aérea
estilo A Lenda de Zelda
e acao de plataforma para
um jogador. Lotado de
grandes desafios, o game
era dificil porque sé havia
uma vida para cada
tartaruga e poucos Conti-
nues para todas as suas
fases gigantescas e lotadas
de inimigos. As fases sdo
no estilo de Super Mario
Bros., e tém pancadaria
dentro d’agua, em
cavernas e em enormes
veiculos do exército do
Destruidor.

dl@
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Dica

Acabe com o Destruidor
Use Donatello ou
Leonardo (os mais fortes)
e todas magias, se possuir
alguma. E necessario
acerta-lo umas quinze
vezes, portanto tome
bastante cuidado com o
ataque especial do
inimigo.

A GO ST O L9

Toda época tem suas
manias. O que é hoje o
estouro do Pokéemon no
Japédo e EUA (e agora no
Brasil), ha 10 anos eram
quatro tartarugas ninjas
adolescentes mutantes
que adoravam pizza e
trabalhavam com um
rato dentro de um
esgoto. Leonardo,
Donatello, Raphael e
Michaelangelo foram
originalmente criacées
da dupla Eastman e
Laird para os .
quadrinhos que em
pouco tempo viraram
um fenémeno incrivel
em desenho animado,
cinema, Arcade e claro,
nos videogames. Vamos
relembrar como foram
as aventuras das
Tartarugas Ninja nos
consoles Nintendo,
todas produzidas pela
Konami. E cowabunga
pra vocés!




TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 3:
THE
MANHATTAN

Seguindo a mesma trilha .

de sucesso do game ante-
rior para NES, a Konami
produziu um jogo com
novaos inimigos, mas sem
muitas novidades. Apesar
disso ainda dava para se
divertir bastante.

Dica’
Selecdo de estagro ]
algo maijs

Esta selecdo de estagios é
legal porgue também da a
opcdo do  jogador

selecionar o nivel de
dificuldade e o nimero de
vidas, que pode chegar a
sete. Digite este codigo (o

] ANOID'E. LANCAMENTO:

. aparecer pres one e

5 antcr (‘1992}

famoso e tradicional da
Konami) na tela titulo,
antes da demonstracdo
comecar: para cima duas
vezes, para baixo, para
esquerda, para direita,
para esguerda, para
direita, A, B, Start.

 Consote: S.tﬁpsn NES

Napnmewa vez.que ‘
: tela como tit ‘

AS TURTLES NO

TEENAGE
NMUTANT NINJA
TURTLES 4:
TURTLES IN TIME

O primeiro game das Tar-
tarugas Ninja para Super
NES foi inspirado no estilo
do premiado Arcade de
1990. Porém, desta vez o
Super NES dava o toque
extra e mostrava e deixa-
va todo mundo boguia-
berto toda vez que uma
tartaruga agarrava um ini-
migo e o jogava direto na
tela da TV. Cortesia dos ra-
dicais graficos Mode 7 do
SNES. Apesar do visual,

indiscutivelmente acima
da média, o game é um
pouco facil demais.

Dica
Mais vidas

Na tela titulo (onde esta
escrita a opcéo 1 ou 2 jo-
gadores), use o controle 1
para deixar a opcao

* Options iluminada. Agora

com o controller 2, pressi-
one rapidamente a se-
guinte seqUéncia: para

som e jogabilidade serem

. TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 2:
BACK FROM THE
SEWERS (1991)

Mais uma vez as Ninjas de-
vem  enfrentar o
Destruidor e o Foot Clan.
O estilo do game é bem
parecido com o anterior
para o portatil, com lutas
pelos esgotos, prédios e
ruas, com direito a muitos
pedacos de pizza!

cima duas vezes, para

1 baixo duas vezes, para

esquerda, para direita,
para esquerda, para di-
reita, B e A. Agora com
o controller 1, entre em
Options. Vocé podera es-
colher de 7 a 10 vidas,
dependendo do nivel de
dificuldade em gue vocé
estiver.

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 3:
RADICAL
RESCUE (1993)

Aqui a historia é diferente:
vocé controla apenas o
Michelangelo, e devera res-
gatar seus amigos seqties-
trados  pelo  Cyber :
Demolidor. A medida em
gque as tartarugas sdo

- resgatadas, vocé podera

controla-las. Ha golpes no-
vos e os labirintos sdo
sinistros. Ndo acrescenta

GAM.E Boy muita coisa e é s6 para os
_ J fasHardcore dastartarugas.
TEENAGE _ e e
MUTANT NINJA 7

TURTLES: FALL
OF THE FOOT
CLAN (1990)

era precaria (os personagens
sdo grandes demais para a
tela do Game Boy) e em
apenas duas dimensoes,
limitando a acao do game e
o tornando mais tedioso que
as versdes para os outros
consoles. :

Fez parte de uma das pri-
meiras levas de jogos para
Game Boy. O problema é
que a visualizacdo de jogo

: 'T_eenage Mutant Ninja Turtles: Fall of the Foot Clan (1990)
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Pilote a Naboo Starfighter

Se vocé assistiu ao filme Star Wars: Episddio |
- A Ameaca Fantasma, deve ter chapado no
visual da nave que Anakin Skywalker pilota no
final. Agora, que tal controlar esta nave em
Rogue Squadron? E isso mesmo, vocé ndo leu
errado! Muito espertamente, os caras da
LucasArts fizeram segredo total e divulgaram
o melhor codigo sé agora, quase oito meses
depois do langamento. Mas chega de papo e
confira o codigo.

Primeiro, entre na opcdo Passcodes e
escreva HALIFAX?. Dai, confirme na opgao
Enter Code. Nada ir4 acontecer. Agora,
nesta mesma tela, escreva o cédigo
IYNGWIE!, e mais uma vez confirme o
cédigo no Enter Code. Prontinho! Volte para
0 jogo e vocé podera jogar com a
supertransada Naboo Starfighter! Mas
lembre-se: isso s sera possivel nas fases
em que n3o da pra usar o Snowspeeder!
Divirta-se loucamente!

Foto da equipe

Para ver a turma que fez Rogue Squadron, entre na tela de nomes e escreva BLAMEUS.

[ STAR.WARS

—EPISODIO I—

Debug Menu
Entre num arquivo Empty (vazio) no modo Tournament. Agora, no
lugar de colocar suas iniciais aperte e segure o botdo Z e escreva
0 seguinte cddigo, confirmando cada letra com o hotdo L:
RRDEBUG. Ainda segurando o Z, coloque no End e aperte R para
confirmar o codigo. A palavra OK aparecera no canto esquerdo da
tela. Solte o Z e escreva suas iniciais normalmente apertando o
botao A para confirmar cada letra. Va para a corrida, aperte o Sta
a qualquer momento e faca no direcional €, ¥, 2, 1.

(Nintendo)
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Acesse todos os carros GT2
No modo campeonato, depois de
| colocar seu nome, va para o0 menu
do circuito GT2. Onde esta a tabela
de escolhas, faga a sequiéncia Z,
= (no direcional), Z, Z, B, C¥, A,
. = (no direcional) e Start.
. Aparentemente ndo vai acontecer
. nada, mas todos os carros da
categoria GT2 estardo la.

Y ey -v-
AL A TP

Mude a cor dos carros
Na hora de selecionar seu carro, aperte Z para mudar a cor (repare
nas fotos dois e trés acima).

Consiga um ‘00 Falcon Interceptor A
Para pegar o melhor carro do jogo, vocé tem de ganhar o troféu de
ouro em todos os vinte campeonatos. Além disso, seu tempo total de
corrida tem de ser igual ou menor do que quinze horas. Feito isso
tudo, selecione o carro Mystic no Championship Mode, depois va para
a Novice Cup, corra contra o Interceptor nas duas corridas desta copa
e venca-o. Agora va até a tela de escolha de equipes e procure
debaixo da equipe Boss Racing para achar seu carangaco.

Jogadores Cabegudos

Va para a tela Create A Player e coloque a palavra CODE no
lugar do nome. Depois escreva BIGGHEDZ no lugar do
sobrenome. Para o cddigo funcionar vocé precisa jogar no
modo World Series e no nivel Rookie.

Selegao de fases
Na tela com o nome do jogo, pressione =2, €, 2, €, A,
B, A, B. Assim aparecera a tela de World Select (Selegao

de Mundo). Escolha a fase desejada apertando ' ou ‘e

escolha pressionando o botdo A

[:arrns cor-de-rosa
Comece um novo jogo no modo
Championship e no lugar de
colocar seu nome escreva IGNé4.
Pronto, é s6 isso.

RECARREGUE SEU
COMBUSTIVEL. ARMAS E MISSEIS
DURANTE 0 V00




TELETRANSPORTE NA AREA 51
No modo Multiplayer, ache 0
primeiro OVNI e destrua-o.
Aparecera um show de luzes.
Em seguida destrua o segundo
OVNI que esta no alto do..
mapa. Feito isso, surge um
segundo show de luzes.
Entrando nele, vocé podera se
transportar para o jrimeiro e
vice-versa.

COMECE A FASE STATE STREET COM
TANQUES GOLIATHS

Na tela de Password, entre com a senha
CJSKPFLGMH. Vocé comecara no estagio de
Chicago, no Modo Campaign com dez vidas,
cinco Tangues Goliaths e um Nule.

ESCOLHA A TURMA STORM RAVENS

Na tela de Password, cologque a senha
WMNRSMRTR. Ai da para escolher a Turma
Storm Ravens, que é composta s por

mulheres, no modo Multiplayer.
ESCOLHA SUA TURMA NO MODO CAMPAIGN
Na tela de Password [senhas), cologque LTSLTSGNGS. Mﬂﬂﬂ ALUCINANTE
Antes de comecar o joyo aparecera uma opc¢éio para Entre com a senha CNCTHRTM para o céu ncar
escolher a sua turma. : mudando de cor alucinadamente.

ACESSE A TELA DE PASSWORDS Para isso, basta selecionar a opcao Load e apertar B
logo que surgir a lista de jogos salvos,

FASE BONUS m: MULTIPLAYER ;
Entre com a senha (Password) FBBC VBBB FBBC VBF7.

Nﬂifl_l_s CORES NOS UNIFORMES Entre com a senha S3TC 00LCOLOR 5777, ~

PULOS MAIS ALTOS NO MULTIPLAYER Entre com a senha S3T1
'NFIN 1738 HOTS.

: BAIXA GRAVIDADE NO MULTIPLAYER Entre com a senha S3TL
DWGR VITY 2222, '

PASSWORDS Fase 2 - PGBG VF6B MOBH X3CF
Ultima fase - F40? VACH ?BHF DOQL.

: UTADQ »':C Na tela com o0 home do ;ogo pressmne C'9 C‘-> Lo 2 P e GE 7
R R RLL L LeZ Uma voz dira “Oh Yeah!!” se voce fizer o codigo corretamente.

i ¥ Na tela com 0 nome do jogo, pressione C&, C&, C&, Ce, G, C&, C&, L e
Z. Com este codigo, cada vez que vocé acertar o seu adversario a cabeca dele comecara a aumentar
de tamanho.

| Na tela com o nome do jogo, pressioneR.R.R.R,. R, R.R.C> & Z.

W/ [t&ﬁf‘]:?‘ [,/1] 53 Na tela com o nome do jogo, pressione C=, €2, L=, C>,C>,C2, €2 Re Z




Abra todas as portas

Pause o jogo e em seguida pressione C¥, C¥, C&, C'T‘ C'P Ct,C2>eCl.

Todos os checkpoints
Pause o jogo e em seguida pressione C¥, C¥, C2, C€, C1, CP, Cl e Ce.

AR
nw:ﬁg!w
e

Magia da morte (Death Spell)

Pause o jogo e em sequida pressione C1, C€, C€, C€, C&, C€, CT, C2 e CF.
Mude a aparéncia das

cartas (Garibs)

Pause o jogo e em seguida
pressione C¥, C=2, C¥, C1, C&,
C¥, C€ e CA. Isto transformara

Bola bumerangue
Pause o jogo e em seguida pressione C2, C-1, CT, CT, C?t, C€,
CeeCl.

Controle a bola

Pause o jogo e em seguida
pressione C€, C, C&, G2, C1,
C¥, C> e C2. Com este cadigo

ou seja, ele ira desaparecer.

vocé controlara a bola sem Glover,

as cartas em pequenas criaturas
verdes com um martelo na mao.

é u.m,u \J?

Desapareca com as
bolas

Pause o jogo e em seguida
pressione C¥, C¥, C€, Ce,
CH CT.CheCr

Aumente as bolas
Pause o jogo e em seguida
pressione C¥, C¥, C™, C¥,
C¥,Ce, C2eCl.

A :-Qa'ﬂé;e,ci,u%&;;:‘ Sl s'\g
Selecao de fases

Pause o jogo e em seguida
pressione G4, C1, C1, Ce,
C€,C2, C€ e C2. Feito isso,
saia do jogo. Agora, volte para o
Menu Principal e cologue 1 na
Alavanca de Controle e
pressione o botdo A para
acessar a tela de Selecéo de
Fases.

FERE BOSS
TEAR EONUS:
SPRCE |

Magia do Hércules
(Hercules Spell)

Pause o jogo e em seguida

pressione C¥, C¥, C¥, C&, CE,
C¥, C=> e C&. Comisso, Glover
ficara maior e mais forte.

|
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" YOGI BEAR
; ‘ ] {
Na tela com o nome do jogo, pressione 1,
9l *I el Yf Bl' ‘Pr aI' ¢l"e! Bl' vl ?J al ¢f 4
Start. Feito isso, todas a telas estarao

abertas.

Todas as fases
Na tela de selecdo de fase, ‘ i o
coloque o cursor sobre o J e ! e T e
; estagio Anthil, : . ‘ MUDE AS ROUPAS
segure o botdo Z, ; i
0s quatro botdes C
. a0 mesmo tempo e L
~ aperte R. Feito isso, _ - e B e L
é 56 colocar o cursor oo o | - RECARREGUE ENERGIA
para a direita e conferir L T i . ad
as novas fases.




1 "“ii‘i. LEC JEND OF

Onde encontro o)
alabouco secreto?

Viviane Leite de Souza [Via E-maill
Do local onde voce encontrou o hracelete (Power Bracelet), va uma tela
para & direita e levante o pote no topo da fela para leva-lo para a
passagem do lado superior direito.
Va uma tela para a direita, ande até a Orh (cristal) e ecerte a espada
nela para fazer subir os postes que estdo ahaixo de Link. Pule para a
direita por cima dos postes abaixados, depois va uma tela para direita.
Va uma tela para a direita, desca uma tela e derrote as criaturas nesta
seqiiencia: coeltho, morcego e por ltimo o esqueteta Assim, a
Nightmare Key aparecera. Os inimigos precisam ser derrotados nesta
segiiencia. Caso contrario, a chave ndo aparecers,

Tem um Pokémon dormindo no eia do caminho,
como fag:o para tira- lo de la"




WORLDDRIVE =~ COMMAND

STAR WARS: RACER
CHAMPIONSHIP _& CONQUER -
WHRILe W i el

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

L o & ]
3 sTagwans | |
) Sl e
SxRS430  3xRSA® s e o
SUPER LEGEND OF ZELDA
SMASH BROS oou GUIA DE JOGO EM PORTUGUES CASTLEVAN’A 64
: 3)( R$ 49,‘5:“ 3* RS 43, o
AS AVENTURAS
DOFUSCA!  SOMTHpamk, HF‘?’

35: 'ns 43"00

3xRS 4390

noéﬂﬂé‘%‘.}o" WIPEOUT TUROK 2
emnwaspiil) § | € ' ";ﬁ
S

TiTULOS EM PROMOGAO!

3 R$ 23"caon - APROVEITE! |

SUPER MARIO
BROS DELUXE

f + COMPATIVEL COM TODA
A BIBLIOTECA DE TiTULos,
Jf #NAS CORESROKOE
B/ LILAS TRANSPARENTE,

a vista: R$ 258 -
WARIO

~ _KIRBY'S
DREAM IAHD 2 mp “

ponéuou AIIlL

BUGS BUNNY
o CRAIY CAS"I'I.E 3 MORTAL

Mais de 30 lutadores

ta WWF. Cada lutador faz
seu show logo na entrada
to ringue: provocacoes,
agito de torcida e todas
aguelas apresentacoes
caracteristicas.

Um show de efeitos especiais,
graficos super trabalhados,
som digitalizado,

' cameras diferenciadase
uma narracao perfeita.

FIII'ITEI"IDCI#BAI-

i

ou TOP GEAR RALLYIER
ou LAMBORGHINI 64

) a vista: R$ 4590

ZELDA: LINK'S WARIO
AWAI[EHING : .

JAMES
BOND 007

0% menor que o Game Boy original.

Mesmo tamanho de tela, maior brilho ¢ nitidez.

Aceita todos os cartuchos da linha Game Boy.
[Funciona com apenas duas pithas AM.




HUIT0 MATS QUE g . s',':;:gc's:;f:, samgou

ADEVIDA! 75
4 ? d g ; E
SIIO DEVIDAI w4 2 e
‘ D ‘3x RS 43, °°m" 3x RS 43 0] ' 3x Rs 33 o0
Mais de 400 golpes TOP GE AR
canturados de MAIHO PAR'I'Y MISSAO:
lutadores de verdade. OVERDRWE 'IMPOSSIVEI.-
Vocé também poderd ) | P —
customizar goipes. ltgsine wassid . |
¢ AT SR alipbesvel -
3x RS 43,00 =

~ "Create-a-wrestler": vocé 3XRS 83,00 3x RS 43,00

~ ~escolhe o corpo, forca, INTERNATIONAL
| U D E resisténcia, olhos, nariz, S.STAR SOCCER 64 NASCAR 99 BANJO-KAZOOIE
boca, trajes, a misica que = T g
= ira rolar durante a luta mumm% _ng I g : 38 ¢
= eatéumapelidoque %illl’{):E[:“E E fl
it o narrador fala na luta! s P @l Lo
1 Z K el i .
Quem gosta de dar porrada, ndo pode 3RS 13 3RS 3 MRS AP |
deixar e jogar este titulo, um dos e :
melhores ja lancados para N64! CARTUCHO DE ) RUMBLE PAK 5
el EXPANSAO 3x RS: 16,33 =
3 ﬂtémn‘am,tlel :m':ll Rumbie Pak 3x R$: 26,33 i : =
I e Cartucho de Memoria. e AR & g
 Paraaté 4 jogalores simultaneos. CARTUCHO DE /4 CONGROLLER Na4 4
' . MEMORIA g _cmu,-mr'ro,vtiiht"_ivtmiimo. %
NACOMPRADE UM ConsoLE | S Nmiendo“ | 3% RS: 16,33 3x R$: 23,90
NINTENDO YOCE GANHA UM BONEE s el s i
UM CADERNO EXCLUSIVOS NINTENDO!  Dgradiente ]
A\ P SUPER KIRBY DONKEYKONG
AVERETT &)  STARWARS ~ MARIO PAINT supsn -STAR cguumv W
a \nsta. RS 269 4 : .swmm * g
sgpz;f(}aw{% gﬁg{{g 3)( RS 1’:"6 .3)( Rs 16,33 3! Rs 19“ 3x Rs 23:,?0 §
; SUPER  SUPERMARIO  SUPER  CONTROLE :
nggﬁﬁr' g‘%&e PILOTWINGS ~_ FZiRO  MARIOKART ALLSTAR  GAME BOY L

BRS13®  Byns13® IxRS23®  MRSWIM  yns 67 xRS 94
JACEITAMOSITODO SIC SICARTO ESIDEICRED ITOJE P AG AMENTOSIENCHEQUE RS

___(0W 72959460 | i

COMPRE PELA INTERNET:

RS 239

www.dshop.com




NINTENDODS?

- “SHARKPAD PRO 6

o g JIRRACING WHEEL™ 00 5 e ey :
. iVAL = S
" comuisramion FespaACK E ANALOGICO e
A venda nas melhotes lojas. e-mail: interact@bma.comibr
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