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E'ﬁ\_kie' um torpedo gratis com a palavra
JOGOS para 250 e tenha a maior variedade
_de games no seu Claro.

]

: NOKIA

Os melhores jogos. ‘ BN
ogos classicos de filmes, seriados, esportes e guerras.
ancamentos todo més, trés exclusivos.
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04 ComuNidade
A secdo mais maluca ficou ainda
melhor! Cartas, Cruzadinha N, Picto-
Chat, Game Art, Jogo do Més, 7 Erros
e muitas novidades!

14 Vem Ai
0s previews mais quentes: Red Steel
2, G.I. Joe, Boom Blox; Bash Party,
Overlord: Minions, Guitar Hero On Tour:
Modern Hits.

20 Lancamentos
Andlises dos lancamentos mais aguar-
dados, como Punch Out!! (Wii), Final
Fantasy (DS), WarioWare: Snapped!
(DSi) e muito mais.

40 E de NINTENDO que ELAS gostam!
Revelamos quem sac as meninas que
gostam de Nintendo. Quais 0s seus jogos
favoritos? O bigode do Mario é charmoso?

44 Capa: Ghostbusters!
Quem voce vai chamar, quando seus
consoles forem invadidos por fantasmas
e entidades ectoplasmaticas? 0s Caca-
Fantasmas!

50 E3 2009: Previstes
Anossa eguipe vai para Los Angeles, na
Califdrnia, para conferir o maior evento
de games do mundo. Conhega 05 nossos
palpites e faca as suas apostas.

54 Golago a moda antiga
Como a série International SuperStar
Soccer se consagrou, dominou o coracao
do torcedor Nintendista e depois evoluiu
em um jogo imperdivel.

58 0s melhores fliperamas Nintendo
Poucos jogaram os incriveis games para
fliperama da gigante niponica. De Mario
Kart a Donkey Kong, confira os games que
dominaram os arcades.

62 Resident Evil: The Darkside
Chronicles
29 de setembro de 1998. Raccoon City.
0 novo game da serie para Wii se passa na
época de Resident Evil 2!

66 Planeta Pokémon
Limpe sua Poke-hola. Treine seu pokémon
favorito. O Planeta Pokémon traz o mate-
rial mais completo para o jogador expert!

70 Detonado: Mad World
Atendendo a intimeros pedidos, um deto-
nado especial em forma de guia doviolen-
to game Mad World, para Wii.

80 TOP Secret
Dicas selecionadas a dedo, para que voce
se dé bem nos titulos mais jogados para
Wii, DS, Wiiware, Virtual Console...

» _
ESCLARECIMENTO

' A revista Nintendo World gostaria
pedir desculpas a todos os leitores
€ parceiros. Na edicdo de niimero 122,
na pagina 21, foi vefculado um antincio
que continha contetido impraprio,
onde era vendido o acessorio “R4” para
Nintendo DS.

Gostariamos de esclarecer que a revista
Nintendo World, a Tambor Gestdo de
Negocios e seus funciondrios nao apro-
vam a utilizagdo, venda ou veiculacdo
do produto supracitado, e reafirma seu
compromisso com o mercado oficial,
representado no Brasil pela Latamel.

Reiteramos que o anunciante em
questaoja foi advertida sobre o
ocorrido, e gue esse lamentavel
erro nao sera repetido na revista
' Nintendo World. Agradecemos
a compreensao de todos.

¥ RN
NOSSO CRITERIO DE AVALIACAO

Todos 0s Reviews trazem uma nota Unica, de 0 a 10, e
um comentario sobre o jogo analisado. Além disso, cada
game recebe de seu analista mais cinco notas individu-
ais (que ndo influenciam a nota final) para os seguintes
critérios:

« GRAFICOS: visual, efeitos de luz e sombra, cores
e movimentacdo dos personagens.

= JOGABILIDADE: resposta do controle aos coman-
dos, facilidade de controlar os angulos de visdo e
camera,

* SOM: trilha sonora, sonoplastia, dublagem e
efeitos especiais.

+ DIVERSAO: andlise de todo o conjunto da obra
€ prazer quUe 0 game proporciona ao jogador.

« REPLAY: vontade de jogar novamente;

se 0 game enjoa de cara ou é viciante.

As medalhas Nintendo World indicam games realmente
bons, que vocé precisa ter em sua colecdo. Pode confiar!

E HORA DE
RENOVAR!

A E3 esid chegando, e com ela uma
enorme mudanca no mundo Ninten

Serao apresentados jogos para Wii, DS

& DSi, novidades para os servicos online
Virtual Console, WiiWare e DSiWare, além
de acessorios e outras surpresas incriveis. -
Aproveitando essa onda, a Nintendo
World também deu um passo adiante,
atendendo 20s pedidos dos fas e leitores:
um novo enfogue na comunidade :
aproxima as paginas impressas do mundo
virtual, com a participacdo dos usudrios
de Orkut. Ning e do site Nintendo World.
Ah! Por f2lar em mundo online, o site
oficial da revista (www.nintendoworld.
com.br) foi completamente reformulado,
ficando muwito mais bonito, leve e facil

de navesar. E o contelido é caprichado:
analises, previews, dicas, detonados e
muitos downloads, como wallpapers
(decore seu deskiop), papercraft (monte
seus proprios bonecos e enfeites) e até
mesmo ringiones (para seu celular, é
claro). E divers3o aos montes!

Portanto. nessa edicdo que vocé tem

em maos, ha contelido para todos 0s ,
gostos. Comecando pelos Caca-Fantasmas
(Ghostbusters), um jogaco para Wii &

DS gue tem graficos lindos, inimigos
horripilantes, muito humor e, é claro, use
intenso do seu Wii Remote. Em seguida
vocé confere as meninas que preferem
consoles Nintendo, e marmanjos podem
relembrar os velhos tempos com uma
matéria sobre os fliperamas da Big N.

Boa leitura, um forte abraco e... até a
proxima edicaol!

— Orlando "/ Ortiz

Editor-Chefe
orlando.ortiz@nintendoworld.com.br |
www.nintendoworld.com.br




HISTORIA NINTENDISTA
0la meus amigos da
Nintendo Warld, vou Ihes
contar minha histéria com a

Nintendo.

Quando eu eraum
pegquenininha, com uns
sels anos, tinha um Super

ATENCAO!

A revista Nintendo World se
reserva o direito de editar as
cartas e e-mails recebidos.
Nao disponibilizamos
qualquer tipo de servico de
dicas (via telefone, e-mail ou
carta), pois reservamos um
espaco interno para isso.

DE SEU RECADO

Envie e-mails para:
redacao@nintendoworld.
com.br

Ou carta para:

Revista Nintendo World

Rua Heitor Penteado, 585
Sumarezinho - Sao Paulo/SP
CEP 05437-000

Nintendo.

Eu 0 amava como se fosse

minha mae. Passava pano

nele, cuidava dele todo. Um

dia eu (descuidado como qualquer outra crianga)
cheguei empolgado e pulando em casa, esharrei no
meu amor e ele caiu no chao brutalmente. Chorei
por um tempado até minha mae conseguir falar que
ialevar no técnico.

No dia seguinte, minha mae chegou com o Super
Nintendo na sacola e disse pra mim que a peca
que quebrou ndo tinha conserto (eu ainda acho
queaquele cara passou a perna em mim). Fiquei
bem triste, mas lembrei do meu grande amigo,
quase primo, David. Ele morava do outro lado da
cidade, mas eu passava fins de semana com ele e
ficava jogado o Super Nintendo dele. 0s jogos que
nds mais jogavamos eram Super Mario e Mario
Kart. Alguns anos depois, eu ganhei o GBA. Fiquei
vidrado nele também, s6 que eu tinha apenas trés
jogos. Até lancar o Wii, figuei pedindo aos meus -
pais para eles comprarem para mim, mais vi que
seria muito dificil.

Quando fiquei sabendo do Nintendo DS
(desinformado como eu era, so fiquei sabendo bem
depois) desisti do Wii e vi mais possibilidades de
ganhar um DS, mas meu pai esta meio pao duro e
talvez (muito talvez) me dé o sonhado portatil no
meu aniversario, dia 21 de junho. Entdo compreia
NW e vi a possibilidade de um presente adiantado.
Bom, essa é minha histéria.

Jodo Henrigue Coelho, Belo Horizonte
Via e-mail

Para um Super NES quebrar, a queda deve ter
sido muito bruta. E um dos videogames mais
duradouros que nds ja conhecemos, alias, a
Nintendo é campea em qualidade em seus
consoles e portateis. E Jodo, a revista deve
estar chegando as bancas préximo ao seu
aniversario, entdo mostre essa carta para seu
pai e tente convencé-lo de comprar seu DS de
presente. Boa sorte!

Tel: (011) 2877-6050

i

E ai galera da NW, o trabalho de vocés estd cada vez
melhor. Hoje gostaria de sanara algumas diividas:
1- 0 que aconteceu com secoes como a "vox .
Nintendo" e "Mr. N"?

2- Sabem se os rumores de Final Fantasy The After
para Wii Ware sdo verdadeiros?

3- Virtual Console para DS: 0 que sabem sobre isso?
4-Quando veremos mais um poster bombastica
como o da edicdo de aniversario?

5- Estou com problemas para me conectar on-line
em Pokémon Peral/Diamond. Apenas no Platinum
estou conseguindo. Quando tento, fica sd na busca e
nada. Sabem o que ha de errado?

Alexandro, Porto Alegre
Via Orkut

Adoramos receher cartas recheadas de dividas,
porgque respondemos nio somente ao leitor que
nos escreveu, mas também a varios outros que
também tinham as mesmas diividas. Vamos Ia:
1- Como muitas outras secbes da revista, algu-
mas acabaram saindo para dar lugar a outras.
Sempre tentamos revigorar antigas ideias, como
€ o caso da propria ComuNidade. ‘
2-Sdo sim, 0 jogo se chama Final Fantasy IV: The
After Years e contaa histdria apés o classico
Final Fantasy IV, que ganhou remake no DS,

3- Nos ja testamos a DS Store e é bem capaz que
jogos originais possam ser comercializados por
I1A. Vamos esperar para ver.

4-Pisteres sio legais em ocasides especiais. Na
proxima, a gente tenta dar mais um super poster
para vocés, ok?

5- Se vocé consegue conectar na versio
Platinum, entao nao deve ser problemas no

seu roteador. Tente configurar novamente as
demais versoes. Se ndo funcionar, passe todos
os Pokémon para Platinum e venda Diamond e
Pearl. Trés é demais, né Alexsandro?




Nostalgia, informacdo e um monte de cultura gamer

TOP 10:CURIOSIDADES MAIS BIZARRAS SOBRE POKEMON

Com o recente antincio de Pokémon Heart Gold e Soul Silver para o Nintendo DS, resolvemos fazer um top 10 das curiosida-
des mais bizarras sobre alguns Pokémon, tanto na série dos jogos até nos episodios do desenho animado.

FALSO NAUFRAGO

No episédio onde o navio S.S. Anne
naufraga as pessoas jamais poderiam
ter sobrevivido devido a pressio
atmosférica. Como & um desenho, nds
perdoamos. Mas quem vai explicar
como o Charmander entrou debaixo
d’dgua e sua calda ndo apagou?

® DIGLET

Vocé ja parou para pensar no gue o
Diglett é? Ele ndo é uma marmota,
ndo é uma topeira e muito menos uma
minhoca. Serd que a “parte debaixo™
desse Pokémon é um corpo normal?
Isso explicaria como ele pode usar gol-
pes como “arranhao”.

SVENONAT

Esse Pokémon pode até parecer
uma bola peluda, mas na verdade

& um canibal. Duvida? Olhe na sua
Pokéagenda, onde diz que Venonat é
um Pokémon inseto que se alimenta
de... Insetos! Medo.

7 DUNSPARCE

Se vocé acha 2 Magikarp indtil, entdo
conheca meihor esse Pokémon da

segunda geracso. Ai=m de ser extrema-
mente fraco. == & r=r0 Aas versoes
Gold/Sitver! &ind= bem gue 2 Gamefreak
arrumou isso em Fre Bad e Leaf Green.

@ DELIBIRD

Nas cores vermelho e branco, ele car-
rega um saco nas costas e possui um
golpe chamado “present”. De guem
estamos falando? Do Papai Noel? Nio,
do Pokémon que até pose de bom veli-
nho faz. Totalmente errado.

4 VICTREEBEL

Uma planta carnivora que devora sua
comida de uma vez so. Um Pokémon
assim nem precisa de dentes, certo?
Bem, a Victreehel engole suas presas
sem mastigar, mas precisa se pre-
ocupar com cdries. Vai entender a
légica Pokémon.

2ROTOM

Na versdo Platinum nos descobri-

mos a verdade sobre esse estranho
Pokémon: ele se transforma em ele-
trodomésticos! J4 pensou como deve
ser legal lutar contra uma geladeira ou
contra um fogdo?

S ODDISH

Nos sabemos que o Pokémon nas-

cem de ovos - fato. Entdo porque a
Pokéagenda diz que o Oddish usa suas
Sementes para conseguir reproduzir?
Acho gue precisamos ir direto ao assun-
to da préxima vez, Nintendo.

BBROCK MAGICO

No episodio “Clefairy Tales™, guando
Ash e Misty pulam @z =spaconave eles
ndo pegam a mochilz de Brock. Na cena
seguinte, ela est2 = com ele. Serd que
Brock & magico ou o pessoal que dese-
nha tinha comido muito Pofin?

ALICKITUNG

Esse “simpatico” Pokémon é rosa e
possui uma lingua maior que seu tronco.
Tudo bem € até aceitavel, ele deve usar
sua lingua para atacar. Mas entio porque
diabos a Gamefreak nde colocou o ataque
“lambida” nesse Pokémon nas versoes
Red/Blue? Nao faz sentido ALGUM!




Vocé joga coisa antiga?

Este més varias pessoas acertaram 0 jogo do “qual € o game”, mas o leitor
miais rapido foi o Thiago Farizs. S20 Paulo, que nos enviou um e-mail com a
resposta ceta: Donkey Kong Country. Parabéns ao Thiago e a todos os demais
leitores que acertaram.

Esse més mais um desatio- gual serd o jogo da imagem ao

lado? Mande seu palo = para redacao@nintendoworld.com.br

Escreva “Qual £ 0 G27e" no assunto, nome do jogo, seu home

£ endereco comalenn. Os trés primeiros e-mails com a resposta

Ceriz2 w30 aparecer 200 na proxima edicdo. Boa sorte!

CRUZADINHA N

Teste seus conhecimentos
e aprimore sua memoria Nintendista
_ e R e R e S R L e e Hora de desvendar os mais fantasma-

Horizontal goricos mistérios da Nintendo World. Serd
2 2o=idodado ao fantasma verde e melequento que é amigo dos Ghosthusters. que vocé consegue responder todas as per-
= Nome do gigantesco vildo feito de doce, em inglés. guntas da nossa cruzadinha? Entdo pegue
7. Local onde aparece o primeiro fantasma no filme. seu kit de sohrevivéncia e explore a NW em
£ 4no de lancamento do primeiro filme Ghostbusters. busca de respostas.

Yertical :

1 Nome do ator que interpreta o caca-fantasma Peter, no filme e nos jogos.
2. Nome do caca-fantasmas mais nerd, que usa um grande topete. a
4. Nome da arma utilizada para capturar os fantasmas.

6. Nome dado ao carro improvisado : d

e
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Dia dos namorados por perto e todos

os Nintendistas querem agradar suas
namoradas com presentes com a cara
da Big N. Mas nos sabemos como &
dificil agradar as meninas com produtas
de videogames. Pensando nisso, monta-
mos uma lista para te ajudar a comprar
um presente bacanudo para sua amada
0O irma mais nov:

LANCHEIRA HIGH TECH
Uma lancheira rosa com a princesa Peach
estampada ja seria o suficiente para agradar

i uma garota gamer. Mas esse kit ainda vem

{ acompanhado de fones de ouvido, carrega-
dores de carro, cases de silicone, caneta per-
sonalizada e protetores de tela para o DS!

: Preco: US$ 23,95

Onde encontrar: http://amazon.com

PEACH KART

Voce sabe que garotas amam ter enfeites

de todos os tipos em cima de escrivaninhas
e mdveis de seu quarto. Para combinar com
a mobilia e decoracio possivelmente rosa,
que tal um lindo kart de flexdo com a Peach?
E uma opgAo mais barata e fofa.

Preco: US$ 599

Onde encontrar: http://amazon.com

NINTENDOG DE PELUCIA
Meninzs amam omses de peliicia. Imagine
a felickiags e waes pode proporcionar a
SUa fcsmorats cues e dalmata que abana
0 rabo &2 e = ainda late ao escutar
um latido! S5 55 s=came se ela comegar
a dormir apesas. o o Nintendog.

Prege: USS20S5

Onde encoatrar: S0 =mazon.com

STYLUS DA PEACH

Nao tem jeiic: = amme=== oo r=no dos
cogumelos & unsmime == == meninas. E
SE 3'Sua Namorata &= = e DS, uma stylus
personalizaga d= =icse limi=da € mais que
um presente eSpenal Sme= acompanha
uma pulseira de Srmg=. Seper fashion!
Preco: US3 2222

Onde encontrar: "o =mazon.com

Os mass d:vertidos acesser:os Nmtend:stas

0 DSi ja chegou no mercado e os donos desse
incrivel portatil precisam cuidar com carinho.
Para ajudar a proteger as lentes das duas cime-
ras do DSi, nds recomendamos os produtos do
site www.handhelditems.com, onde vocé encon-
trard capas de silicone dos mais variados mode-
los e cores, para seu DSi ficar novo mesmo com
horas de jogo por dia. Quem ama cuida.




& wontade de trazer a trilha sonora dos games para o mundo real

™ ano apos sua Ultima apresentagdo

0 local, 0s Gameboys retornaram

20 palco da FASM (Faculdade Santa
=7='n2) na noite de 9 de maio para mais
oresentacao. “Foi exatamente neste

o= cue tudo comecou. Por isso é muito

emocionante a oportunidade de tocar aqui
no nte”, afirma Wilson Esteves, tecla-

Mario, Super Mario e Mario 64. Donkey
Kong Country 1 e 2, E, como ndo poderia dei-
xar de existir, Legend of Zelda. Estes foram
momentos marcantes da apresentagao,
aplaudida de pé por uma platéia de aproxi-
madamente 350 pessoas. E para relembrar
atrilha sonora desses classicos durante

duas horas, nao foi necessario nada além de

um kilo de alimento.

NZo adianta dizer que ndo, os Gameboys
Nintendistas de carteirinha e vou usar

eres “All L know | learned from
gue sei, aprendi no Mario). O

=nc=co em 1983) que foi colocado ao cen-

- = provavelmente mais importan-
o NES (Console definitivo da Nintendo

tro do palco, como objeto de adoracdo.

Atualmente, o quarteto trabalha na pro-
ducdo do seu primeiro CD e DVD. Anunciado
com exclusividade no show, o principal
arranjo do CD faz parte da trilha sonora de
Donkey Kong Country 2 para Super Nes.

“0 Fernando (Lima, Baterista) insistiu
muito para colocarmos este arranjo no CD.
Quando parei para analisar, vi que nos minu-
tos desta muisica estdo inseridos os mais
diferentes estilos musicais. Foi uma questdo
de tempo até amadurecer aidéial...]",

contou-nas Wilson.

Enguanto as musicas rolavam, era possi-
vel conferir cenas dos games no teldo. Toda
a parte grafica foi cuidada por Fabido, “o
quinto gamebhoy”, amigo da banda, produ-
tor visual e ajudante geral. “Ndo colocamos
nenhum video mais profundo porque esta-
mos aqui para fazer musica, para trazer a
trilha sonora dos games para o mundo real.
Por vezes o video distrai as pessoas e elas
podem perder essa sensacdo, que € o mais
g0st0s0.”, concluem.

WWW.NIN"[ENDDWDRLD-.IEHM.BR 9




ORLANDO ORTIZ:

E ai, pessoal! Ansiosos pela E3? Mais um ano, mais
) umafeira... e os lancamentos?

RICARDO FARAH:

EU nao poderia estar mais animado. Este ano tem
tudo para ser decisivo para a Nintendo reafirmar sua
lideranca no mercade mostrando muitas novidades.

ORLANDO ORTIZ:

Depois do retorno de Punch Qut!!, eu acredito ainda
¥) mais no potencial da Nintendo. Nao duvido que
alguma outra série reapareca... torco por F-Zero ou
Pilotwings! E vocés, o que estao esperando? Algum
10g0 em especial? Zelda? Mario?

BEATRIZ SANT'ANA:

Quem sabe um Nintendogs novo para o DSi! Ah, e por
mim, jd esta mais do que na hora de novos games dos
grandes titulos da Nintendo. Cade o bigodudo?

ORLANDO ORTIZ:

Vai ver o bigodudo ficou cuidando dos Nintendogs,
enguanto a Peach faz compras no mercado.

RICARDO FARAH:

Eu aguardoe muito por um Zelda novo no Wii. Com
conectividade para o novo Zelda de DS que ja foi
anunciado. Mas eu também gostaria de jogar outros
classicos da Big N, como Top Gear, F-Zero....

BEATRIZ SANT'ANA:

Orlando, voce que estara la na E3, quero saber tudo
do Red Steel 2, hein? E pra ficar online e contar,

ORLANDO ORTIZ:

Pode deixar! E por falar em segiiéncias... por gue

~ ndo um Mario Kart Wii 22 Ndo custa sonhar.... pode-

riam chamar convidados de outras franquias, como
0 Bomberman (Atlus) e o Pac-Man (Namco)!

RICARDO FARAH:

Ah ndo, chega de Mario Kart... pra mim é tudo igual....

Serei do contra dessa vez!

ORLANDO ORTIZ:
Entdo um Mario jet Skil

BEATRIZ SANT'ANA:

EU queria mesmo Um outrd “=cessario” que ninguém
imaginou que poderia entrar 5272 0s Zames, COMo a
Wii Balance Board, por exemoia.

ORLANDO ORTIZ:
é... que tal uma Wii Camer=?

RICARDO FARAH:

Esquecemos da DSi Store... aue = v “novo” New:
Super Mario para download no 057

ORLANDO ORTIZ:
Sabe que nem fago questao e um nove? Queria

#) todos os jogos do Mario para GB4& relancados no

servico de compras do DSi!

PEATRIZ SANFANA:
Virtval
Console
Arcade .

RICARDO FARAH:
Eu quero Golden Sun no Wi.. Pronto falei. Nem pre-
cisa de Zelda!

ORLANDO ORTIZ:

Hahahaha... O Link vai te dar uma paulada,
Shaaman!

RICARDO FARAH:
E eu invoco um Djinn pra tostar o chapéu dele....

ORLANDO ORTIZ:
Bom, nos vemos na proxima edicdo (e no site www.

# nintendoworld.com.br, com a cobertura completa

da E3). Entre os dias 2 e 4 de junho, muita. Até mais!
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EMBATE DE GERACOES

0 game Tatsunoko vs. Capcom saiu para Wii apenas no Japio, deixando nds bra-
sileiros babando com os coloridos combates envolvendo personagens classicos
da Capcom com figuras famosas dos animes e mangds japoneses. Torcendo por
uma grande surpresa durante a E3, resolvemos homenagear o jogaco de luta
com uma ilustracao diretamente da sede da empresa, na Terra do Sol Nascente.
HA-DOU-KEN!
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O Wii REMOTE VAI VIRAR
KATANA MAIS UMA VEZ!
Maio de 2006. Todos estdo aguardando
ansiosos o lancamento do novo videoga-
me da Nintendo, batizado simplesmente
de “Wii". Faltando muito pouco para o
grande l[ancamento, a internet € um dos
poucos refligios dos fas que procuram
videos e imagens dos futures jogos
chamados de “revolucionarios”. Um em
especial chama mais a atencao.

No trailer, um nerd parente perdido

do Mr. Bean senta no sofa e interage
com um FPS como nenhum outro jogo
jamais ousou no planeta: ele aponta

o controle do videogame paraa TV

e atira como se tivesse uma arma de
verdade, os inimigos simulam compor-
tamentos reais no tiroteio, o jogador se
esquiva com o corpo, gesticula gestos
como quem esta sobre o controle da
situacdo e ate fica em pé para... sacar
uma espada! Uau, agora ele sacode o
Wii Remote como se estivesse realmen-
te com uma katana nas maos. Quanta
precisdo nos movimentos! Quanto
realismo! Um videogame pode mesmo
chegar a esse nivel de diversao?
Novembro de 2006. Console e jogo sdo
finalmente lancados simultaneamente.

0 Wii mostra-se um sucesso absoluto.
Red Steel, 0 jogo da pistola e da katana
no impressionante trailer descrito acima,
mostra-se um verdadeiro fracasso.
Potenciais fas se decepcionam, uma
minoria aplaude o trabalho da Ubisoft.

0 jogo é divertido? E, hastante. Mas sim-
plesmente ndo cumpre com todo aguele

hype dos videos divulgados. Uma pena,
tinha tanto potencial!

Maio de 2009. As primeiras informa-
¢0es de Red Steel 2 finalmente surgem.
Novo trailer vaza na internet e a empol-
gacao de anos tras esté de volta. Sera
que é confiavel acreditar que este novo
Red Steel sera tudo o que o primeiro
deveria ter sido? A resposta € “sim”,
porque agora ha um diferencial, dois
na verdade, que vocé vai compreender
nos paragrafos a seguir.

FATO UM: COM O MOTIONPLUS
TUDO FICA MELHOR

Red Steel 2 vai aproveitar todas as novas
capacidades que s6 com o MotionPlus
um jogo pode ter em se tratando de reco-
nhecimento dos movimentos.

0 que isso significa na pratica? Bom,
imagine poder brandir uma espada
in-game do jeito que sempre sonhou!
Vocé pode cortar reto, diagonal ou

0go com
0 titulo ante-
. vai ficar

icade apurada
<sorio da Nintendo

2 quando sua
70 inimigo. De
para “atacar com
recisa “atacar com
aia simplesmente

r22< rapidos, ndo neces-

2 de lado, em Red
)2m pode usar armas,
COmo pisiolas 2 possivelmente shot-
guns e metraihadoras. 0 tiroteio no
primeiro Red Steel i3 era bom, entdo
para melhorar esse quesito o trabalho
da equipe deve estar centralizado na




mira e na famosa “Zona Morta” - RS2
precisa de opgdes de mira ajustaveis,
como Call of Duty: World at War e
outros FPS tém.

Com jogabilidade fluindo melhor do
que nunca, vocé pode esperar por mais

- inimigos, missdes com mais acao em

combate e pela primeira vez a possi-
bilidade de mesclar luta de espada e
tiros com a arma em varios combos.

0 MotionPlus também ndo serd usado
apenas na acao e terd mais utilidade
do gue simplesmente abrir portas - ou
seja, vamos esperar por maior intera-
40 com o cenario e até alguns puzzles
e sidequests.

FATO DOIS: ERRANDO E QUE
SE APRENDE

As melhorias que RS2 promete fer nao
ficam restritas a jogabilidade com o
MotionPlus. A Ubisoft parece estar apos-
tando em um novo rumo para a serie,

& FILMES

focando desta vez mais na luta de espa-
das do que na troca de tiros e querendo
realmente melhorar o jogo em um ambi-
to geral. Assim, uma noticia ruim, ainda
que possa vir para o bem, € que Red Steel
2 nio terda modo multiplayer. “Estamos
focando em criar uma forte experiéncia
singleplayer e usar total vantagem do

Wii MotionPlus. Adicionar opgdo multi-
player nos distrairia do foco. Esse é outro
exemplo de algo que aprendemos com

o primeiro Red Steel (risos)”, revelou o
time de desenvolvimento.

Vocé tera multiplos caminhos para seguir
e precisara voltar em dreas ja visitadas
para abrir novas passagens que reque-
rem uma habilidade recém aprendida -
alguém ai se lembrou de Metroid Prime?!
Sobre o uso dos botdes, um alerta na
tela aparece caso vocé seja surpreendi-
do pelas costas, entdo € s¢ apertar o A
para virar para tras automaticamente.
Segurando o Z voce trava a mira no

inimigo, mas pode mudar a mira a
qualquer momento. Com o C e mais
um movimento com o Nunchuk vocé se
defende fazendo uso da katana.
Alguns “chefges” também devem
esbarrar o seu caminho e para Ihe
incentivar a prosseguir na histéria -
que ainda permanece secreta - 0 jogo
conta com alguns elementos de RPG,
como por exemplo evolucao do seu
personagem e novas habilidades real-
mente funcionais, e ndo os trugues de
espada que eram tao complicados.

Por falar na histéria, o que se sabe até
agora é que o protagonista ndo € o
mesmo do jogo anterior e 0s cenarios
misturam elementos ocidentais, orien-
tas e até futuristicos; com um clima
meio deserto que lembra faroeste. Seja
qual for a trama por tras do jogo, espe-
ramos que ela nao seja contada por-
camente com imagens paradas igual
aconteceu no primeiro game.

Red Steel 2 esta sendo efetivamente
produzido desde meados do ano pas-
sado. Como pode ver, as expectativas
nunca foram melhores - visto que

a Ubisoft cada vez mais demonstra
que aprendeu a licdo e percebeu que
tem em maos uma idéia muito original
para um género saturado de tiro

que estamos acostumados a ver aos
montes. Se desta vez conseguirem
cumprir 90% do que estdo prometen-
do, RS2 tem tudo para brigar com

The Conduit pelo posto de melhor

EPS da biblioteca do Wii.

— 0dir Brandao
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Sim, os banecos, muito famosos entre
as criangas dos anos 80 e 90, volta-
rao a midia com um filme e um jogo.
Aparentemente, a produtora, Electronic
Arts, planeja um jogo memoravel para os
fas de toda a série.
G. I. Joe ndo traz somente os aconteci-
mentos da pelicula, que estréia no Brasil
em 07 de agosto de 2009. Toda a série
tera influéncia dos enredos, personagens,
localidades e veiculos, tanto a parte de
bonecos, quadrinhos e desenhos quanto a
do proprio longa. Seus acontecimentos se
situarao logo depois dos fatos mostrados
no cinema.

Havera 12 Joes jogaveis, para vocé
escolher com qual ird querer desvendar
o surgimento de Cobra e os mistérios da

M.A.R.S. Corporation. Ainda ndo
‘5 se sabe se sera possivel jogar do
lado dos vildes, e os personagens
serao divididos de acordo com
sua habilidade principal. Por exemplo,
dependendo do seu estilo de jogo, vocé
poderd querer alguém mais ofensivo,
que seja bom de ataques melee e ataque
de perto, ou alguém que tenha fortes
golpes a distancia. De qualquer modo,
se vocé nao quer escolher esse tipo
de hahilidades, pode apenas usar
0s personagens mais equilibrados,
que se dao bem em todos os tipos de
atagues. Cada tipo de personagem tera
movimentos especiais, relacionados a
sua categoria.

.. JOE - RISE OF COBRA

Segundo semestre de
2009

Voce tera diversos tipos de cendrios
para se aventurar, como desertos, o artico
e territorios inimigos, nas 20 misstes que
estardo disponiveis no modo historia,
com o objetivo de destruir Cobra. 0s fas
dos quadrinhos deverao ficar felizes com
a adicdo dos excéntricos carros. Ao todo,
54012, e os produtores estenderam a
proposta também aos veiculos que serdo
mostrados no filme.

UM AMIGO SEMPRE

E BEM-VINDO

0 modo cooperativo de G.l. Joe promete
causar empolgacdo: a camera utilizada
nos embates sera em terceira pessoa,
assim todo o cenario podera ser apreciado
enquanto vocé acaba com seus inimigos.
Nos controles, um sistema de reconheci-
mento do nivel do jogador serd implan-
tado. Se vocé joga com todes os hotdes,
conseguira usufruir do jogo em sua pleni-
tude. Se ainda for iniciante ou se estiver

ensinando seu filho, por exemplo, poderd
usar os botoes principais das acdes sem
problemas. Isso garantira gue diversos
publicos possam aproveitar o jogo de uma
franquia tao famosa a sua maneira.

Os atagues especiais estardo presentes
por meio de uma barra, que se enchera
de acordo com os golpes que vocé da no
inimigo e com a maneira que se defende.
Quando estiver completa, sera liberado o
Accelerator Armor, que o tornara indes-
trutivel por alguns momentos enquanto
vocé destruird, os oponentes.

Fora toda essa a¢do, os minigames
também estarao presentes. Um deles, por
exemplo, trata uma arma laser montada
em um satélite, de modo que, de | de
cima, vocé possa acertar as hordas de
Cobras que conseguir enxergar.

No Brasil e no mundo, G.l. Joe é uma
franquia de respeito ha anos, e assim
deverd ser com seu jogo também.

- Milena Wiek
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Tendo em vista 0 sucesso de Boom
Blox, a versao Bash Party chegara ao
mercado com a dificiltarefa de revitalizar
0 jogo de modo que seus fas continuem
gostando e que venham novos adeptos.

As promessas sao muitas. Elas comecam
no que diz respeito aos novos tipos de
bolas, niveis e blocos, passam pefo bom
uso de gravidade zero nas missoes & ter-
minam num modo de criacao consistente,
que permitira que as fases feitas por vocé
sejam facilmente compartiifiados com
amigos. Bash Party vira com 400 novas
fases, além dos novos tipos de balas, de
blocos e novos persenagsns.

0s modos que vocé podera escolher
sao solo, cooperativo e versus, este
lltimo com novidades multiplayer. Boom
Blox Bash Party trara um menu facil de
entender e interagir, que consiste em um
parque de diversdes, com barco, espa-
conave, roho, elefante e uma torre. Cada

BLOX: BAS

um deles traz tipos de jogos diferentes,
respectivamente: desafios na agua, noar,
de desmontar coisas, usando a arma de
tinta e modo de construcao.

NOVAS BOLAS

As bolas novas serdo uns dos principais
destaques, porque, usando-as com
estratégia, voce tera muito mais sucesso
em suas jogadas. A bola estilingue fun-
cionara assim: aponte, segure o A, traga
pra tras o controle e solte para mandar
pelos ares o objeto que esta com vocé
no momento. Otima estratégia em jogos
versus, mas é sensivel - a forca tem de

ser utilizada na medida. Outras adicdes
serdo a bola de canhao, que explodira
muitos blocos de uma so vez, e a hola de
virus, que infectara varios blocos, o que
resultara em uma reacao em cadeia a
seu favor.

0s niveis também trazem expectativa.

QUTRO 5||c£sso entre

No de desmontar, vocé puxara, com 0
Wiimote, as pecas que lhe interessa-
rem, novamente prestando atengao a
maneira com que isso é feito, para nao
se prejudicar ao atingir, acidentalmente,
outros blocos ou personagens que dao
sustentagdo as estruturas. Havera uma
variacdo dele dentro d’agua, que, devido
amenor gravidade, lhe dara mais tempo
para pensar, com o contraponto de
haver monstros maritimos para tirar sua
atencao.

A adicdo de minigames nesse tipo de
jogo é sempre benvinda, e com Bash Party
nao poderia ser diferente. Entre eles esta-
ra um inspirado em Tetris, mas baseado
na fisica. Como tudo neste jogo, a premis-
sa é simples de falar, mas nada garante
que sera facil de executar. Com sua arma
de tinta empunhada, no tempo em que
as pecas cafrem, voce terd de mudar suas
cores de modo que, quando cheguem la
embaixo, formem trés cores iguais e assim
sejam eliminadas. Se formar mais de trés
cores, ird acumular bonus em seu placar, o
que exige rapidez de raciocinio e dominio
dos controles. Outros minigames também
virdo, como um que o desafia a sumir,
em gravidade zero, com 0 maior nimero
de blocos possiveis em uma quantidade
determinada de tiros.

Boom Blox Bash Party sera uma expan-
sao do primeiro jogo e promete manter
0 sucesso e adicionar beleza e recursos
multiplayer e de compartilhamento de
suas proprias criagdes. Esperemos para
saber se continuara o sucesso desta fran-
quia simples, mas muito divertida.

- Milena Wiek
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Plataforma:

Producio:
Climax
Desenvolviment:
Activision .

Género:
480

Lanc :
23/06/ 2009

Overlord chega ao Wii e ao DS a0 mesmo
tempo, em junha de 2009. O jogo de Wii,
denominado Dark Legend, no entanto,
frard um enredo que correrd paralela-
mente ao de Minions, de DS. De maneira
diferente do que é conhecido das outras
versoes de Overlord, vocé ndo controlara
um personagem, que serd o senhor feu-
dal. Vocé o sera em primeira pessoa, ou
seja, comandara tudo na tela do DS, apon-
tando para onde quiser com onipresenca,
onipoténcia e onisciéncia.

Esse senhor feudal controlara até 4
escravos em batalhas e puzzles diversos,
que girardo em torno do salvamento de
um desses escravos pelos outros 3. Suas
habilidades serdo determinadas por cores:
0s azuis lidardo bem com agua, os verme-
Ihos farao bons venenos, os verdes solta-
rao gases toxicos e 0s marrons serao hons
de luta. Vocé podera combinar, também,
0s poderes deles: junte o vermelho com o
verde, mande-0s atacar e entdo vira um
gas de fogo capaz de explodir qualquer
inimigo ou chefe, Além disso, a promessa
de que tenham humores afetados, indo
daqueles que gostam de discussao aque-
les mais arteiros e desobedientes.

VOCE EM PLENO CONTROLE
Todo 0 jogo € controlado pela stylus, de
modo que serd fcil e intuitivo se acos-
tumar e tirar o maximo da experiéncia
de jogo. Arrastar os personagens serd

a maneira de mandé-los aos desafios, e
para escolher um inimigo que sera ataca-

05 MINI

OVERLORD: MINIONS

do bastara fazer sobre ele uma cruz.

Sem contar a parte dos puzzles, o que
restara € uma missao um pouco cliché,
POrém que se encaixa muito bem a
premissa. O objetivo maior & cacar um
grupo chamado Kindred e ndo deixa-los
ressuscitar um misto de dragao e homem.
chamado Dragon Kin. Ainda assim, os
puzzles serdo 0s pontos mais fortes, gue
dardo dindmica ao jogo em dreas grandes,
0 que requer um raciocinio especial em
cada estratégia.

Tendo em vista que ser um senhor
feudal ndo é uma tarefa das mais simples,
com todos esses puzzles e alguns chefes

r

tenham sido destruidos indevidamente
reaparecerao depois de um tempo. Tudo
para ndo quebrar a dinamica do jogo nem
frustrar a jogabilidade.

Estima-se que Minions durara cerca
de seis horas. E um tempo curtissimo,
ainda mais para um game tdo dindmico,
mas quem sabe esses desafios sejam tdo
viciantes que se torne prazeroso repeti-
los. Nada foi dito sobre um modo multi-
player, 0 que aumentaria e muito a longe-
wvidade do titulo e renovaria a proposta de
cooperativismo e batalhas.

Bem diferente dos jogos da franquia

ara consoles, Overlord: Minions é adap-

l..l oORLD

para combater, a recuperagdo de escravos
€aso VOCe 0s perca sera relativamente
facil. Eles estardo em pontos especificos,
assim como objetos importantes que

ONS sio teryiveis e travessos

tado a realidade do portatil, prometendo
ser uma otima side-story e um grande
jogo de missdes.

— Milena Wiek




Ap6s duas aparicdes da poderosa
franquia Guitar Hero para o Nintendo
DS, é anunciado On Tour: Modern Hits.
Como o nome diz, o foco neste game é
moderno, com musicas feitas a partir
do ano 2000, nos estilos pop e rock.

Todas as cancoes da set list estardo
no game em suas versoes originais.

Ao todo, sao previstas 28 musicas -
lembre-se de que 0 armazenamento de
dados do cartdo do Nintendo DS € bem
inferior as midias usadas em consoles
de mesa -, porém a lista completa ndo
foi divulgada. A Activision confirma as
seguintes: Wolfmother - “Dimension;”
Coldplay - “Violet Hill;" Lenny
Kravitz - “Where Are We Runnin'”
Evanescence - “Sweet Sacrifice;” The
okes - “Reptilia;” The Bravery -
nconditional;” Fall Out Boy - “This
T 2 Scene:” Weezer - “Everybody
rous;” The Kaiser Chiefs
12 Stones - “Adrenaline;”
ous D - “The Metal”; Atreyu

Your popularity is
rising! More Fan
Requesis are
available

- “Falling Down”. Os fas devem ter
percebido gue algumas dessas cancoes
sdo inéditas, mas outras ja estiveram
em outros jogos da franquia. Elas,
inclusive, ndo sao tao pesadas quanto
as de outras plataformas nem exigem
tanto do jogador, e tudo isso se deve
ao dispositivo para controlar o jogo,
gue ndo permite tanta mobhilidade
quanto o controle em formato de gui-
tarra dos consoles.

A engine e a mecanica de jogo sao as
mesmas das versdes anteriores, bem
como o esquema de palhetadas na
tela sensivel ao toque e 0s incOmados
da pegada do periférico para quem
ndo esta acostumado. O controle tam-
bém sera igual, com entrada na parte
de baixo do aparelho, onde ficaria o
cartao de jogos do Game Boy Advance.
Esse tipo de colocacdo € o que causou
burburinho na imprensa especializa-
da, pois, mesmo com as altas vendas
do DSi, ainda nao foi criada uma alter-
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GUTARRA PORTATIL 0d calos OO

nativa para que Guitar Hero seja
jogado nele, visto que ndo possui
essa entrada para GBA.

MAIS DO MESMO,

MAS COM NOVIDADES

Uma novidade, que parece a mais signi-
ficativa, serdo os pedidos de fas. A cada
cancao completada, se abrird uma mis-
530 extra com uma condicdo diferente
para concluir a proxima musica. Essas
missoes variardo bastante. Por exem-
plo, vocé devera terminar a musica em
hiper-velocidade, ou fazer determinada
porcentagem, ou até fazer certo combo
com perfeicdo. E uma grande adicdo,
visto gue o problema maior de Guitar
Hero, de modo geral, é a restricdo no
objetivo de completar as musicas com
a melhor performance.

A Activision divulgou, também, que
no modo multiplayer via wireless 0s
jogadores que tém outras versoes
para DS de GH poderdo jogar as musi
cas do novo game, caso nessa rede
haja uma pessoa com Modern Hits,
usufruindo dos modos cooperativo e
de competicdo entre si.

Entre as ja costumeiras reclamagoes
sobre o controle e admiracdes por
uma solugdo pratica para um portatil
“desajeitado” como o DS, chegard
Guitar Hero On Tour: Modern Hits.

Sem nenhuma novidade bombastica,
mas com adicdes interessantes, que
aumentam a longevidade e a qualidade
das partidas, tem tudo para continuar
agradando seu fiel piblico.

— Milena Wiek
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Guitar Hero 5
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Plataforma:
Nintendo Wii

Produgio:
Xseed Games

Desenvolvimento:
Neverland

Género:
RPG/Simulagdo

Namero de jogadores:

Jogahilidade:
7.5

Diversdo:

A vertente Rune Factory nasceu como
parte da série Harvest Moon no DS, com-
binando a habitual simulagdo de fazenda
com elementos de RPG. Depois de despon-
tar com dois episddios no portatil, trilha
0 caminho rumo ao Wii. Rune Factory
Frontier é bonito. Simpatico. Complexo.
Mas nao necessariamente imperdivel.

0 ambiente medieval logo a primeira
vista remete a jogos como Tales of,
Radiata Stories, Eternal Sonata e outros.
A histdria ndo poderia ser mais original.
Raguna, mesmo heroi dos capitulos ante-
riores, perdeu tudo o que tinha e foi aco-
Ihido por uma moca, que acabou fugindo.
0 garoto vai atras dela, e a encontra em
outra cidade, onde alguém estaria convo-
cando a menina por meio dos sonhos. Ele
entdo decide se mudar para I3, iniciando
a pratica da agricultura em um terreno
adjacente a sua nova casa.

HECTARES E MAIS HECTARES
DE DEDICACAO

Cada minuto da vida real equivale auma
hora no jogo. Portanto, 24 minutos sdo
necessarios para passar um dia. O tempo

ENTRE COMBATES E COLHEITAS

é marcado detalhadamente parque as
estacdes do ano interferem no crescimen-
to da lavoura, gue exigira total atencéo.
Entulhos precisam ser retirados. Troncos
devem ser cortados e pedras quebradas.
Limpada a area, a terra tem de ser arada.
As sementes plantadas e o solo regado.
Chegada a hora da colheita, é possivel
comer, cozinhar, dar ou vender asafra. 0

- ciclose repete ao longo do jogo, e dita o

progresso financeiro, enquanto Raguna se
aventura por dungeons, lutando em com-
bates em tempo real para a evolucao de
habilidades especificas. Sdo muitas ativi-
dades, ainda levando em consideracac as
relacdes de Laguna com os individuos do
vilarejo - quase como em um The Sims.

Al beira a questao: se vocé ndo for um
entusiasta das fazendas de Harvest Moon,
Rune Factory Frontier se tornard extre-
mamente enfadonho, ja gue o cultivo de
alimentos é a ténica do jogo. Caso sejaum
fazendeiro experiente, as atividades se
mostrarao mais recompensadoras, ndo
que esteja isento de pequenas pragas.

A cdmera ndo pode ser movida pelo
jogador. Em determinados cenarios tal

impossibilicaces incomode demais.
As miisicas n20 530 dignas de um RPG
japonés. po's 530 tediosas, mondtonas e
pouco inspracas. Os loadings, apesar de
Curtos, acont=cem com muita frequéncia,
basta entrar ou sair de um recinto fecha-
do ou mudar de uma regido aberta para
a outra pars Ssperar 0 jOgo carregar.
Falandao nos cenarios. inegavelmente ;
sdo muito agradaveis, com cachoeiras i
limpidas, arvores vistosas e outros ele-
mentos tipicos de ambientes bucolicos.
0Os retratos dos personagens
também s3o belos, apre-
sentando traco notavel.

Sesuaintencao e um
RPG convencional, nem
chegue pertoda
fazenda. Mas
se forum
agricultor
virtual de longa
data, mais de uma
centena de horas espe-
ram voceé em Rune
Factory Frontier.

— Alexei Barros




HAOHMARU: um formidavel protagonista
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~SAMURAI SHODOWN,
ANTHOLOGY

FORMIDAVEL ANTOLOGIA SAMURAI EM SEIS CAPITULOS

Quase que por tradicdo, Samurai
Shodown passou distante dos consoles
Nintendo, excluindo a adaptacao do pri-
meiro jogo para SNES. A omissao foi par-
cialmente resolvida com o relancamento
| de Samurai Shodown | e Il nas versoes de
Neo Geo no Virtual Console. Ainda assim,
a coletanea Samurai Shodown Anthology,
que comemora 0s 15 anos da série, nao &
redundante, e traz seis titulos, incluindo os
dois antes publicados digitalmente.
Nzao ha melhorias graficas, tampouco
Sitros. Comparando Samurai Shodown |,
_ UL IV: Amasuka’s Revenge, V e VI - nao
2 0 episodio V: Special, ao contrario do
Chwuis=co no release da SNK Playmore -,
not=-se 2 ascensdo, o subito declinioe o
= marasmo de uma das principais
=5 02 Itz bidimensionais.

&

:nimacoes ricas e a utilizagdo
m 0s grandes atrativos de
hodown. SS 1l melhorou em
)ectos, introduzindo jogabi-
is3, com comandos de

rolagem, blogueio e contra-ataque que
deixavam as pelejas altamente técni-
cas. Samurai Shodown Ill, apresentan-
do atmosfera mais sombria, é o declive
da série, com falhas de colisao bizo-
nhas e desequilibrio entre |lutadores.

Ainda gue tudo esteja ultrapassado hoje
em dia, é irresistivel o charme nostalgico
da SNK, sensagao potencializada por
pérolas engrish do naipe de “VICTOLY!!”
em SS IV, que foram mantidas. O apenas
competente S5 V desfecha o modo
Arcade. A parte, selecionado em outro
fcone no menu principal, esta SS VI, que
retine por completo os personagens
que passaram pelos tatames. Nunca
antes adaptado para consoles norte-
americanos, somente Japao e Europa,
¢ baseado na versao do PlayStation 2,
que incluiu novos combatentes e estilos
de batalha em relacdo ao Arcade.

0Os extras sao poucos: dispensavel
editor de paleta de cores dos lutadores e
minigame inttil no qual o Wii Remote, per-
manecendo na horizontal, é tombado para
a esquerda ou direita para que Shikuru
Mamahaha, Poppy, Pak Pak e Chample,

cada qual representando um nivel
de dificuldade, coletem itens. Quanto
tempo Vocé consegue jogar essa caca?

Em relagdo ao audio, a secao Sound
Setting permite optar entre as BGMs
originais sintetizadas (“Normal”) e arran-
jadas, tocadas por instrumentos reais,
(“Arrange”), totalizando 328 muisicas, 164
de cada tipo, que podem ser apreciadas a
qualquer momento no menu. Refletindo
a atmosfera japonesa, com instrumentos
de sopro e percussao, as faixas das trilhas
sonoras deveriam estar nomeadas e indi-
cadas com 0s personagens corresponden-
tes, ndo listadas por uma numeragao que
sequer menciona de quais jogos sao.

0s fas mais devotos tém as razoes
para questionar as auséncias como
0s episadios 3D, 0 RPG nunca lancado
no ocidente Shinsetsu Samurai Spirits
Bushido Retsuden e principalmente
Samurai Shodown V: Special, mas a
antologia é absoluta na medida do pos-
sivel, primando pela simplicidade e se
escudando na nostalgia na mais modes-
ta forma com as versoes originais.

— Alexei Barros

Plataforma:
Wii

Producdo:
SNK Playmore

Desenvolvimento:
SNK Playmore

Género:
Luta

Neamero de jogadores:
1-2
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Replay:
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Plataforma:
Wii

Producao
Konami
Desenvolvimento:
Konami

Género:

Esporte

Niimero de jogadores:
18

Graficos:

7.5

Som:

9.0
Jogabilidade:
9.0
Diversdo:
8.0

Replay:

9.0

pro EvoLuTion SOCCER 2009 |

“WINNING ELEVEN"” CONSEGUIU FICAR AINDA MELHOR E MAIS COMPLETO

E eis que foi langada a nova versdo do
futebol mais diferente que vocé ja viu
na sua vida.

Se vocé jogou PES 2008 no Wi, sinta-
se em casa, PES 2009 é a mesma coisa
- 50 que melhorada em pontos muito
especificos. Se vocé nunca jogou PES no
Wii, entdo prepare-se para ser surpreen-
dido... e passar por muitos tutoriais logo
ao colocar o disco no videogame.

AME OU ODEIE
Particularmente, por melhor que PES
2009 seja, acho mais facil o jogo acu-
mular fds que ndo estdo acostumados a
jogar futebol nos videogames (ou seja,
casuais no género) do que converter
para este novo lado aguele tipico vicia-
do em Pro Evolution dos consoles con-
correntes. Trocando em mitidos, quem
j& é amante do estilo cldssico de se jogar
PES vai continuar preferindo jogar com
um controle convencional.

Deixando as comparacdes de lado, o
fato é que a versao Wii mais uma vez con-
seguie levar a franquia para um novo pata-

mar em originalidade. Basicamente vocé
usa o Nunchuk para se movimentar (e
chutar, chacoalhando o controle) e o
pointer para mandar a bola no pé de
qualquer atleta no seu campo de visao,
desenhar direcOes alternativa para
seus jogadores correr e, quando estiver
sem a redonda, defender. :

MELHORIA ATRAS DA OUTRA
Sem mais delongas, vamos direto para a
melhor e principal melhoria de PES09 no
console branco da Nintendo: o sistema de
defesa. Agora com o analdgico vocé con-
trola livremente o marcador e a0 apertar
0Z ele vai em direcdo a bola para dar o
bote; enquanto se continuar pressionando
0 botao ele fica marcando sem fazer falta,
assim como vemos em qualquer PES de
outro console. Enfim, quem reclamou da
dificuldade de defender quando se esta
sema bola, pode ficar tranquilo porque
agora ficou tudo muito mais eficiente.

Se nao quiser chutar balancando o
nunchuk, tem o inedito chute direciona-
do-aponte na tela da TV para diregio do

gol vocé quer chutar e aperte 0 B. E uma
maneira til de fazer “gol inteligente”, isto
&, percebendo quando o goleiro adversa-
rio deixou um canto do gol descuidado.
Mas requer uma grande precisao na mira.
Outro avango primordial é a inclusdo
oficial da UEFA Champions League. A glo-
riosa competicdo € um show a parte e estd
na versdo Wii do futebol da Konami com
times licenciados, musica tema, estadios e
tudo mais que tem direito. Ainda falando
de modos de jogo, a Master League tam-
bém marca sua merecida estreia no Wii e
amplia significativamente o replay final.
Com online com poucos lags, novos

modos de jogo e revisao em todos 05
comandos, Pro Evolution Soccer 2009 faz
bonito no Wii, supera o seu antecessor e
€ com certeza 0 melhor futebol que vocé
pode encontrar no console. Se depois de
tudo isso ainda estiver com receio de se
aventurar nesta jogabilidade realmente
revoluciondria, vocé pode usar o Classic
Controller e jogar da forma mais tradicio-
nal possivel. O gosto ¢ do fregués.

— Odir Brandao
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MENTENDO DS CAMERA

Diversde som fm parz vocke

NINTENDO D51 SOUND

Grave sua voz.

Jogue com suavoz.

Toque sua musica**.

Jogue com sua musica.

Um equipamento de som interativo.

NINTENDO DSI SHOP

Navegue* na internet.
Entretenha-se .

Entretenha-se com seus amigos.

Liberte sua criatividade.
Download de aplicagdes que te
permitem fazer de tudo.

DS DOWNLOAD PLAY
Download de demos.
Conecte ao Wii™ console.
Uma forma ficil de
compartilhar a diversao.

=

PICTOCHAT

Comunique-se localmente com
Seus amigos.

Com fotos.

Agora incluindo arco-iris.

© 2009 Nintendo. Nintendo DSi™ & uma marca registrada da Nintendo. *Acesso a internet banda larga necessério. Para mais informagdes acesse Nintendo.com. **Nintendo DSi & compativel com arquivos AAC.
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- BOM N0S.

NIGHT AT THE MUSEUM:

BATTLE OF THE S|

Night at the Museum: Battle of the
Smithsonian é um game baseado no
filme estrelado por Ben Stiller, que
nao convenceu muito a audiéncia.

E parece que 0 jogo ird pelo mesmo
caminho. E como um “Alice no Pais das
Maravilhas”, so que no museu.

Na aventura pelo Museu de Historia
Natural de Nova lorque, o jogador con-
trola o guarda noturno Daley por missoes
e puzzles inicialmente engracados,
mas pouco envolventes. Seu objetivo é
resgatar Jedediah e seus outros amigos
das maos malvadas do irm&o bad boy do
Farad Akhmenrah, chamado Kahmunrah.
0 irmaozinho renegado do Egito também
roubou uma espécie de tabua sagrada,
muito poderosa, que dizem ter o poder
de ressuscitar o Exército de Horus e
dominar o mundo.

Mas Larry ndo esta desamparado nessa
roubada: o zelador mais lunatico de todos
0s tempos conta com suas poderosas
armas mortais: seu confiavel chaveiro e
uma lanterna. Ah sim, alguns dos perso-

nagens, que ganharam vida no museu,
também te ddo uma forcinha pelas 14
fases que vocé tem pela frente. Daley
tera que resolver puzzles (ndo tao desa-
fiadores) em alas que incluem o setor de
Arquivos Federais, 0 Museu Nacional do Ar
e Espaco e o famoso Memorial de Lincoln.

0Os jogadores terdo a oportunidade
Unica de cavalgar um tiranossauro Rex
(ou ao menos o esqueleto) que quebra
tudo pelo caminho, pilotar uma nave
espacial, e viajar no cockpit da aviado-
ra Amelia Earhart.

MELHOR QUE O FILME?

Bom, vamos encarar os fatos: o game
passa longe do que seria um hom jogo
de aventura. A parte grafica é muito
simplista e o design nao traz nada de
inovador. A sensacdo que se tem € a
de que vocé esta jogando um desenho
animado: tudo muito colorido, piadi-
nhas que eram para ser engracadas (e
até sdo no inicio) e uma historia agua
com acucar.

mpressao de passar
7m0 twtorial, do comeco ao
m principal passa o
do conselhos mesmo
do 50 que ndo é uma boa
por um precipicio de
ns20. Devo procurar
. Coisas Obvias assim.
controles também é
=ocupar e ddo uma
=z na hora de jogar tanto
guanto as terrestres.
Unica parte realmente
o z=me £ brincar de “pega
vareta” com o Rexy (o tiranossauro) e
andar nas costas dele destruindo tudo.
Depois de detonar o jogo ha poucos
motivos para joga-lo novamente.
A parte mais decepcionante é que
tanto a tematica do filme quanto a do
jogo, que poderia render uma historia
espetacular, foram mal aproveitadas.
No entanto, para o pdblico infanto-
juvenil, o game até que € divertido.
— Viviane Werneck




CRYSTAL DEFENDERS R1

1A PE i

A Square Enix € mais conhecida pelas
suas series de RPG. como Final Fantasy
(qgue por sinal ja deu as suas caras no
Wiiware). Mas recentemente ela criou a
série Crystal Defenders, com alguns ele-
mentos da série Final Fantasy Tactics.

Basicamente Crystal Defenders R1 é
um jogo de estratégia para iniciantes.
Em cada cenario ha uma estrada por
onde 05 MoNstros vao passar, € vocé
deve posicionar as suas tropas nos
arredores de maneira estratégica para
acabar com os inimigos antes gue che-
guem ao final dela e roubem os cristais
que vocé precisa defender.

Para obter mais tropas ou aumentar
o nivel das que ja possui, vocé paga gil
(a moeda do jogo). Inicialmente vocé
comeca com soldados, que sao rapi-
dos e fortes, e com black mages, que
tem a capacidade de atingir inimigos
a distancias maiores. Mas conforme

-avanca voce habilita novas unidades
com caracteristicas diferentes, como
arqueiros e dragoes.

Os inimigos também avancam, e
alguns sdo imunes a golpes fisicos,
outros a magia, e alguns voam, impe-
dindo ataques de soldados, tornando
importante a utilizacdo de arqueiros.
0s inimigos vém em grande quanti-
dade, porisso é preciso utilizar bem
0 espaco e as curvas da estrada para
atingir os monstros mais de uma vez.

Com apenas 13 fases, sendo possivel
passar de todas em uma primeira tentativa,
nao ha muito com o que bater a cabeca.

Kupo!
Ainspiracio da série Final Fantasy é noto-
ria, mas é muito simplificada em Crystal
Defenders R1. Muitas vezes vocé se sente
em um jogo de Super Nintendo. O mesmo
pode-se falar dos efeitos sonoros. Nao ha
uma tentativa de ser original nesse titulo.
J4 0 oposto pode se falar das musicas.
Elas funcionam bem no tema do jogo, e
as proprias composicoes sao bem elabo-
radas que realmente tornam a experien-
cia melhor. E o verdadeiro apice do jogo.

Mas uma grande decepgdo foi a falta
de esmero da Square Enix em utilizar
0 Wii Remote. Vocé joga com ele de
lado, como o controle do NES. Seria i
muito preferivel usar o pointer do Wii,
sendo que em alguns momentos € preciso
utilizar um pouco de estratégia em tempo
real, e o controle possibilitaria acdes mais
rapidas. Uma oportunidade perdida.

Ha muito espago para melhorias em um
possivel Crystal Defenders R2, porém com
a falta de bons titulos de estratégia para o
Wii, ele é recomendado, mas com cautela.
Quem ja jogou Crystal Defenders antes,
nao vai encontrar nada novo no Wii.

Se vocé é muito exigente em um jogo
de estratégia talvez seja melhor procurar
outra coisa. Mas para quem nunca expe-
rimentou o género, Crystal Defenders S
= % Alar e Niimero dejogadores:
@ um bom comego. Ndo vai te impres- i
sionar, mas se em algum momento vocé
perceber que ndo piscou a espera do
final de uma batalha, saiba que jogos
de estratégias foram feitos para vocé.

— Otavio Kunz

Plataforma:
Wiitare

Producdo:
Sguare Enix

Desenvolvimento:
Square

Género:

NOTA

60@

Replay:
5.0
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amanho néo é documento para o telefone celular. Os games estdo, cada vez mais, quebrando barreiras de visual e técnica, prova disso 520 os novos jogos abaixo. Mostre que vocé é o
melhor lutador e domine a técnica do hadouken em Street Fighter Pro, prove que é o melhor guitarrista da historia em Guitar Hero Worid Tour, construa sua cidade perfeita em SimCity

Metropolis e salve o mundo da ameaca espacial em Monstrox X Alienigenas.

ogo de iuta de todos os t=mpes esta de volia e
 iova versdo: Street Fightzr PRO. Incluindo novos
nagens, novos cenarios € com comandes fisis 2 versao original.

3 paderé salvar 0 Seu progresso 2pos cada lufa a camiﬂha

__S":"_'ir_ad S
Stoet Fighler™ & © 2007 Capoom US A o A s Reseryed.

' SIMCITYMETROPOLIS

onstrua a Cidade das Sonhos com SimCity Metropo}is[ Nomeado pelo presiden-
te, seu trabatho é modelar uma cidade perfeita! cfmstrua a combinacao certa

_ de confortaveis resudénmas, indistrias de sucesso e ccmercms populares para

: manter 0s S:ms ieilzes

© wmga,measmw : e e i At . i e U1 andior e counries.
s e : e e ol beckion el




SR NOKIA N85 ==

C(ml uma tela de proporgdes generosas, ex-
celente definicdo de imagem, alto-falantes e
fones de ouvido com qualidade de dudio perfeita
para jogos, miisica e videos, o N96 é uma pedida
e tanto para quem curte um bom game portatil.
Seu corpo deslizante revela um teclado com
dtimo retorno tactil, adequado para desferir os
mais complicados movimentos! Para completar
o pacote, ele traz também camera digital e na-
vegacio GPS.

IMEORHE
FUELIZITARIC

My music
| 'M_usi_:: store
% FM radio
i Podeasting
Options

Open (lose

oque rock em qualquer volume e em gualquer lugar com este jogo incrivel e com ritmo que se

mantém fiel ao original. Tague com os gigantes do rock nas faixas classicas do Guitar Hero.
Domine o solo de guitarra perfeito com novos controles adaptados especialmente para celular
que leva o pablico a loucura com uma fama virtual. Agora com Bateria. :

‘Linha Legal: © 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Guitar Hero are registered trademarks of Activision Publish-
Ing, Inc. Alfrights reserved. TM & © 2007 Hands-On Mobile, inc. All ights reserved.

onstros vs. Alienigenas é o jogo oficial baseado

no filme da DreamWorks . Ande pela cidade a
grande velocidade de Ginormica! Lute na nave espa-
cial extraterrestre como The Missing Link! Combata
Gallaxhar e os seus clones malvados e salve o mundo
da destruicao iminente! Liberte o Monstro que ha
dentro de vocé! :

F‘rh"' 81 4
BEERENINES

Monsters vs. Aliens ™ & © 2008 DreamWorks Animation LL

Para baixar, acesse o navegador web do seu celular ou envie
uma mensagem de texto com a palavra IDEIAS para o nimero

1. Resident Evil Degeneration 250. Se preferir, acesse o site www.claroideias.com.br

2. Need for Speed Undercover
3. Monstros x Alienigenas e 3
;— ;'Ff‘ °9H ol SRR ‘ g Consulte a disponibilidade do servio, tarifas e compatibilidade com o seu aparelho

. Guitar Hero Il 5 em www.claroideias.com.br ou ligue para 1052.



LANCAMENTO DS

Plataforma:
Nintendo DS /Wii )
E

Produgio:
Square Enix
Desenvolvimento:
square Enix
Género:

RPG

Niimero de Jogadores:

Jogahilidade:
8.5

Diversdo:

E aqui estamos para falar de mais um
Final Fantasy. Desta vez, de mais um epi-
sodio do spin off Crystal Chronicles, que
desde 2003 (no Japdo, e 2004 nos EUA)
& uma serie exclusiva dos consoles da
Nintendo. Mas ca entre nos: 0s primeiros
jogos ndo foram 14 muito divertidos. Mas
a série parece ter encontrado um rumo
e essa nova versao lancada para o Wii e

para o DS me surpreendeu positivamente.

A Square Enix fez questao de divulgar
Echoes of Time enfatizando a experiéncia
de conectividade entre o DS e o Wii. Até
mesmos nos da Nintendo World falamos
sobre isso em um de nossos previews,
lembra? Pois bem, pode esquecer essa
balela. A tal conectividade enfre as ver-
s0es nao passa de uma boa jogada de
marketing, porque na pratica, € como se
voce estivesse jogando multiplayer com
dois portateis, so que um controlado em
sua televisao. Ja explicaremos mais isso-

Echoes of Time permite que voce crie
um personagem variando entre quatro

COMBATE DIVERTIDO, EMPOLGANTE E MADURO

classes diferentes e sexo, totalizando
oito combinacoes diferentes. Nao é um
ndmero alto, mas funciona bem com
todos os atributos de evolucdo e dife-
rencas entre as classes.

E preciso ressaltar que EoT é extre-
mamente bem acabado. Desde o
momento em que vocé coloca as maos
no jogo, é altamente perceptivel o
cuidado que a Square teve com menus,
efeitos sonoros e pequenos detalhes,
que por mais que parecam simples
“perfumarias”, sio o togue especial
que fazem toda a diferenca.

A histéria ndo inova muito. Na verda-
de, ndo inova quase nada. Vocé precisa
fazer diversas missdes principais,
que acompanham o enredo do jogo
e também as famosas side quests,
que sao missdes opcionais, que ren-
dem bons itens e também uma gra-
ninha extra, além de ajudar a suhir
niveis. Bem manjado, mas continua
funcionando bem.

Confesso que os primeiros minutos nao
me animaram muito. O gue me chamou
atenc3o foram alguns didlogos serem
dublades - com gualidade bacana, ape-
sar ge n2o ser nada demais. Uma jovem
garota de sus vila esia com uma doenca:
alergia cos oristais. Em um mundo onde
0s Cristais representam a ltima forma da
magica, 550 € alzo grave. Mas o enredo
inicial serve apenas de pretexto para
apresentar 20 jogador as duas primeiras
dungeons. E & ai guando Echoes of Time
mostra-se muito mais que apenas “mais
um spin off de Final Fantasy”.

Todos os combates acontecem em
tempo real, algo ja caracteristico dessa
série. O interessante é que cada botdo
fica responsavel por uma acao distin-
ta: B pula, Y € o botdo de acdo, X usa
magias e A ataca. Tudo muito simples
e intuitivo. 0s inimigos vao surgindo
na tela e ao bom estilo “hack em
slash”, vocé vai detonando todos com
varias espadadas e poderes especiais.




Esse estilo de combate me lembrou
muito os primeiros jogos da serie Mana,
onde passava horas nas dungeons ape-
nas para subir o nivel dos personagens, ja
gue o combate era extremamente diver-
tido. Echoes of Time também € assim.

A melhor parte € a quantidade de
opgbes que vocé tem na hora de equipar
seus guerreiros - sim, eu disse seus, ja
que voce cria um grupo e adiciona mem-
bros facilmente ao falar com uma garota
da “guilda”, na cidade central. A varie-
dade de itens é enorme. Um sistema de
material permite que vocé crie, perso-
nalize e melhare seus equipamentos. Ao
derrotar 0s inimigos durante as missoes,
voce coleta muitos itens, gue geralmen-
te sao materiais que serdo usados para
fazer novos apetrechos.

WiiVs.DsS

Algo que andou me incomodando
muito ultimamente nos jogos da
Sguare foi a falta de acabamento -

aquele cuidado extra que diferencia os
jogos da empresa. O DS fol a platafor-
ma menos afetada por isso, ja que os
RPGs que o portatil anda recebendo
sdo simplesmente fantasticos.

S0 que mais uma vez a Sguare pisou na
bola, ndo com o DS, mas sim com o Wii.
Lembra daquele papo de conectividade
que eu estava comentando no comeco do
texto? Pois bem, a idéia era 6tima, mas
foi executada de maneira muito primaria
(se é que podemos chamar assim).

A versdo para Wii nada mais € que
uma “simulacao” do jogo de DS. Ou
seja, vocé joga em seu televisor o
mesmo jogo (inclusive com as duas
telas) so que utilizando os controles do
Wii, 0 que ndo é 1& muito favoravel, ja
que jogar no portatil é muito mais can-
fortavel e alguns menus sao comple-
tamente dificeis de serem navegados
com o pointer do Wii Remote.

A conectividade é uma simples
troca de informacdes entre dois jogos

going on 3 nelw aduenture’

iguais. Ndo & como em Pokémon
Diamond / Pearl e Battle Revolution,
onde existe uma real conectividade,

¢ como se seu Wii se transformasse
em um DS ligado na TV. Nao faz muito
sentido, alias, ndo faz sentido algum
comprar Echoes of Time de Wii, a
menos que vocé nao tenha um DS e
queira muito jogar.

0 modo multiplayer € fantastico e
possibilita receber ou ajudar alguém
online ou localmente. E muito divertido
encarar dungeons com alguém gue nao
seja a inteligéncia artificial. Ponto para
a Square, que conseguiu fazer algo
muito funcional de maneira simples.

Final Fantasy Crystal Chronicles:
Echoes of Time nao s6 possui um dos
maiores nomes de toda a série FF, mas
também um dos sistemas de combate
e evolucao mais viciantes. Se vocé tem
um DS, compre sem medo. Se voce tem
um Wii, bem, que tal comprar um DS?

— Lucas Patricio

So, what'= mext for gou? Are you

5
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SUPER ROBOT TAISEN OG SAGA:

ENDLESS FRONTIER

SUPER ROBOT FINALMENTE PARA O SEU DS

Plataforma:
Nintendo DS

Producdo:
Atlus

Desenvolvimento:
Banpresto/Monolith
Soft

Género:
RPG

Nimero de Jogadores: &
1-2 Jogahilidade:
8.5

Diversao:
8.0

Replay:
8.5

Quem ja escutou falar dessa série nao
deve achar o titulo com tamanho de
paragrafo algo muito estranho, ja que
0 j0go & muito mais excéntrico. Duvida?
Aposto que ao acabar de ler esse review
0U a0 jogar, vocé nao tera duvidas.

Endless Frontier é um spin off da série
Super Robot, que faz um sucesso enor-
me no Japdo. S6 que diferentemente
dos demais, essa versao é um RPG com
combates por turnos e ndo por agao em
tempo real. Essa é uma das principais
diferencas, mas o restante é muito
semelhante ao espirito de Super Robot.

Para quem nunca nem escutou
falar: Super Robot é um caldeirdo que
mistura todas as culturas japonesas,
animes e mangas ao mesmo tempo.
Varios personagens famosos no Japao
acabam aparecendo nesse game, que
se tornou um grande crossover de
herois e vildes nipdnicos.

Endless Frontier tem como protago-
nista o pseudo-cowboy Haken Browning,
que esta em busca de... Bem, nem ele
sabe muito bem no que estd buscando,
mas sempre esta acompanhado de
belas garotas. Quem sempre esta ao
lado de Browning € a andréide Aschen

Brodel, gue serve o cowboy e ¢ ajuda
na caca por recompensas.

No decorrer da aventura, vocé encontra-
ra diversos outros personagens igualmen-
te carismaticos, com linhas de didlogos
divertidas e, algumas vezes, excéntricas
até demais - como comentarios sobre os
peitos de outras personagens.

OTIMOS COMBATES
Visualmente, Endless Frontier ndo me
agradou. Quando vocé estd nas dungeons
ou no mapa geral, os graficos sdo exata-
mente 0s mesmos da versao de GBA.
Ai ndo da, né? Ainda bem que durante 0s
combates a coisa muda completamente;
0s visuais das lutas sdo sensacionais,
com animagoes e desenhos muitissimos
bem feitos. Esse contraste incomoda um
pouco e me fez pensar: “por que os caras
da Monolith ndo capricharam mais nos
demais graficos?”. Uma pena.

Ja que tocamos no assunto comba-
tes, vale ressaltar que esse € o ponto
forte. Mesmo utilizando o ja conhecido
sistema por turnos (dos quais sou fa),
as lutas sao muito dindmicas gragas ao
enorme niimero de movimentos que
seus personagens fazem. Vocé pode

usar habilidades e combos apertando
apenas o bot3o de ataque na hora
certa. Ainda & possivel combar utili-
zando o turno de outro personagem ao
apertar o direcional direito no meio da
pancadaria. O sistema pode parecer um
pouco confuso no comego, mas apos
algumas lutas vocé ja estara crague.

Super Robot Taisen OG Saga: Endless
Frontier  excéntrico e divertido.
Tecnicamente poderia ser melhor, mas
€ um defeito que um verdadeiro fa dos
mais famosos personagens de mangas
e animes japoneses nao vao notar. Vou
continuar jogando até conseguir habili-
tar a Kos-Mos, de Xenosaga. Aposto que
vocé também terd um bom motivo.

— Lucas Patricio
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DOKAPON parece nome

Plataforma:
Nintendo DS

Produgdo:

Atlus.
Desenvolvimento:
Sting

Género:

RPG

Nimero de Jogadores:
1-4

Grdficos:
6.0

Som:
6.0

Jogabilidade:
7.0

Diversao:
8.0

Replay:
9.0

DOKAPON JOURNEY

MOCINHA, DINHEIRO E MUITAS BATALHAS

Depois do sucesso alcancado no Wii,
chegou a vez da série Dokapon conguiistar
alguns fis também no Nintendo DS. O jogo,
desenvolvido pela Sting e distribuido
pela Atlus, € uma mistura muito bem feita
de RPG tradicional e jogo de tabuleiro.

A mecanica de Dokapon Journey
é simples: escolha um personagem,
distribua alguns pontos de habilidade
entre diferentes atributos (ataque, defe-
sa, magia, velocidade e resisténcia a
danos), mova seu personagem girando a
roleta para saber quantos campos vocé
poderd andar no cenario e, pelo cami-
nho, colete itens, compre novos equipa-
mentos para seu lutador e batalhe contra
Perigosos monstros para a salvacao
do reinado. Mas ndo se engane: dentro
dessa aparente simplicidade, existem
intimeras possibilidades de acoes.

Pra comegar, existem muitos modos
de jogo. No Story Mode voce deve
recuperar toda ariqueza do reino de
Dokapon e assim ganhar a honra de
se casar com a princesa do reinado...
Otimo para os machdes do jogo, mas e
para as mogas? No Greed Mode, ganha
quem coletar mais dinheiro, e no Battle
Mode é possivel selecionar trés modali-

dades distintas onde o Unico objetivo
é derrotar os outros jogadores.

PRIMEIRO OS PEQUENOS,
DEPOIS 05 GRANDES
As batalhas sdo um caso a parte no jogo.
Antes de lutar contra poderosos mens-
tros que aterrorizam os pobres cam-
poneses, é bom parar em localizagoes
aparentemente tranqilas para enfrentar
um inimigo mais fraco e assim subir de
nivel. Nas lutas, primeiro vocé seleciona
uma das cartas que surgem na tela, pois
@ assim gue vocé sabe se ird se defender
ou atacar primeiro. Seja na ofensiva ou
defensiva, cada botdo do DS faz com que
voceé aja de uma maneira diferente. Cada
movimento de seu personagem equivale
a um turno. Qutro problema, esse bem
pior, & que algum outro jogador esperti-
nho pade acabar com o seu inimigo antes
de voce, ganhando assim toda a experi-
éncia e dinheire que voceé iria ganhar.
Diferente da versao para Wii, em
Dokapon Journey existem oito classes de
personagens (Fighter, Amazon, Bandit,
Spy, Mage, Witch, Paladin e Valkirie), o que
torna as disputas um pouco mais variadas.
Além de poder jogar com o computador,

contra trés ou qualro oponentes, € Possi-
vel desafiar outros jogadores reais a partir
da opcao Multiplayer. Nele, vocé sele-
ciona o fipo de conexao (Wireless ou DS
Downioad Play, para que pess0as sem o
cartucho tmbem possam jogar) e escolhe
se quer oriar uma Sala ou se quer se juntar
a sala de outros jogadores.

Agora que falamos da parte boa,
vamos a parte nao tao boa assim: o visual.
As ilustracoes que permeiam 0 jogo, tanto
nas cenas antes das partidas como nas
batalhas, sao muito interessantes, mas
o nivel de detalhes do cendrio e dos outros
elementos graficos estd ultrapassado.
A trilha sonora é agraddvel, mas voce nao
encontrara vozes digitalizadas ou outro
efeito especial que mereca destaque.

Dokapon Journey é um jogo bem diver-
tido, que entretém por horas. Ele ndo &
complexo, por ter menus e cantexto sim-
ples, mas é necessaria muita perspicacia
para se dar bem em cima dos outros
jogadores e vencer todos os desafios do
tabuleiro. Se visualmente ele ndo impres-
siona, pode se tornar um otimo passa-
tempo para jogar com amigos em diverti-
das reunioes regadas a videogame.

— Milena Wiek
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THE DARK SPIRE

RPG NOVO COM CHEIRO DE ANTIGO

Fds de RPG de tabuleiro, eis um
jogo que fara vocas se orgulharem.
The Dark Spire € feito pelos japoneses
da Success, mas nem por isso deixa de
ser extremamente ocidental.

Pra comeco de conversa, 0 jogo nao
faz uso da stylus para nada. S0 por essa
caracteristica, muitos jogadores ji irdo
olhar o game de nariz virado. Mas nao
julgue o livro pela capa.

0 jogo comega como todo bom RPG que
Se preze: criacdo de personagens. Vocé
pode escolher entre quatro racas (Human,
EIf, Dwarf e Halfling) e cada uma delas
pode ter de duas a quatro especialidades.
Vocé também escolhe se 0 seu persona-
gem tem fé em algum deus e, na sorte,
seleciona o nivel de habilidade que seus
guerreiros terdo. E possivel criar quantos
personagens quiser, mas 0s grupos sao
formados por apenas quatro deles, e
todos devem ser do mesmo lado religioso
ou serem ateus. Apos essa etapa, vocé
encara um breve tutorial para se habituar
20 estilo de jogo e comeca a entrar de
cz2beca nesse mundo fantastico digno do
ciassico Dungeons & Dragons.

A primeira coisa gque se nota em
The Dark Spire € a interessantissima

narrativa de jogo. Sempre em terceira
pessoa, ela da todas as informagoes
sobre 0 que 0s inimigos estdo pen-
sando e o que nossos combatentes
estao sentindo. O objetivo do jogo,
como em todos 0s games no estilo
dungeon crawl (termo que designa um
jogo de exploracdo em um labirinto),

€ pegar as missoes disponiveis na
cidade e enfrentar todos os desafios
para conseguir o artefato pretendido.
Com o sucesso dessas tarefas, voce
pode usar a recompensada ganha para
melhorar o nivel de seus guerreiros,
comprar novos itens e equipamentos,
e até aprender novas habilidades como
magias e técnicas de sobrevivéncia.

TORRES, CORREDORES,
LOCAIS SOMBRIOS...

0 jogo é dividido em quatro locais: Tower,

onde acontecem as buscas do jogo; Hall
of Order, em que s6 os seguidores dessa
religido paodem entrar e se curar das
batalhas; Hall of Chaos, o mesmo que o
anterior, s6 apenas para 0s seguidores
da religido do caos; e Town, que € o lugar
onde vocé compra itens, armaduras e
aceita novas missoes.

Na torre principal, vocé vagara por
labirintos constituidos de corredores
estreitos. Explorando esse local inos-
pito utilizando uma visao em primeira
pessoa, vocé ira encarar algumas bata-
Ihas contra seres bens zangados. Essas
lutas sdo aleatdrias e em turno, e vocé
tem a sua disposicéo as opgdes basicas
de um jogo do género.

0 visual do titulo € bem simples em
detalhes, com poucas mudancas gra-
ficas para um andar e outro da torre.
As ilustracdes que representam os ini-
migos sao bem feitas e 0s menus sdo
simples para um jogo que lembra um
RPG de tabuleiro. 0 dudio da um clima
todo especial as buscas, com compo-
si¢des que nos levam a sensacdo de
tensdo a calmaria.

The Dark Spire é um 6timo exemplo
de como fugir dos padrdes e revigorar
antigas (e boas) idéias em um jogo para
portatil. Claramente, ele ndo foi feito
para as massas e nao vai se tornar um
campeao de vendas no Nintendo DS.

Se vocé ja jogou Wizardry, Stonekeep,
Etrian Odyssey,Dungeon Siege e Diablo,
ndo pode perder esse aqui.

— Milena Wiek

Plataforma:
Nintendo DS

Producio:

Atlus.
Desenvolvimento:
Success

Género;

RPG

Niimero de Jogadores:
1
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Jogabilidade:
8.0
Diversio:
8.0

Replay:
70
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naruto: NINJA DESTIN

UM DECENTE MAIS DO MESMO

Naruto é um anime/manga tao
famoso, mas tao famoso, que jogos
que exploram a histéria do ninja ndo
param de surgir todos os anos. Ja perdi
a conta de quantos jogos do Naruto
existem, mas é certo que Ninja Destiny
I € s6 mais um na multiddo - isto &, ndo
consegue realmente se destacar.

NDII é igualzinho ao seu predecessor,
com apenas algumas melhorias na
movimentacao 3D - sim, as lutas sdo
em cenario tridimensional, o que por
sisé ja é bem legal, mesmo gue nao
seja o suficiente para valer a compra.
0s ataques e comandos também sao
muito simples para quem é fa ardoro-
S0, mas quem so esta aqui procurando
um jogo de luta para o portatil ndo vai
ligar muito para esse ponto.

0s hotdes Y e B cuidam dos combaos,
com o X seu lutador pula e como A
voCce ativa o ataque especial, que con-

some uma barra secundaria de energia.

Vale lembrar também que cada perso-
nagem tem sua propria técnica espe-
cial. Essa harra de energia também é
gasta quando vocé usa uma habilidade
de aparecer atras do oponente com o

botdo L. Por fim, temos o B que serve
para defesa e o direcional em cruz para
se movimentar pelos cenarios temati-
cos do anime e que tambem lembram o
jogo anterior. Simples 2ssim.

NADA MUITO GRANDIOSO
Naruto: Ninja Destiny Il tem. entretan-
to, algumas boas idéias. Por exemplo,
atela inferior do DS & usada para sele-
cionar um tipo de atague extra com um
objeto ou mesmo uma protecao duran-
te a batalha. Sao seis “power-ups” teis
para surpreender seu inimigo e vocé
pode até mesmo recuperar um pouco
da sua energia de vida com esse recur-
so em tempo real.

Se vocé nunca assistiu ou leu Naruto,
o modo Story nao é muito recomendado
para vocé conhecer a obra, ja que ndo
consegue transmitir @ mesmo brilhantis-
mo - assim coma o primeiro Ninja Destiny
também nao conseguia. Mas, em todo
caso, 0 modo de jogo estd 1a e nele vocé
pode guiar Naruto e coletar pergaminhos
ninjas para depois enfrentar 0s oponen-
tes; s6 ndo espere muito mais do que
uma hora para ver os creditos finais.

Ha também os modos de lutas tradi-
cionais contra um amigo ou contra a
inteligéncia artificial do jogo - que
pode dar uma boa dor de cabeca
mesmo para 0s mais experientes -,
incluindo um modo em que vocé pode
escolher o ninja de sua preferéncia e
enfrentar sucessivas lutas ate chegar
no ultimo andar de uma torre. Depois
de algumas horas de dedicacdo vocé
vai ter liberado todos os personagens
secretos e af entdo o jogo comeca a
ficar melhor, ainda que quem tenha
jogado o primeiro Ninja Destiny vai sen-
tir a falta de algum tempero diferente.

Naruto: Ninja Destiny Il é um bom
jogo de luta para o DS e que ndo
economiza em graficos, mas ndo
espere se surpreender caso ja conhe-
¢a outras versdes do ninja. Faltaram
modos mais originais e mais diver-
sidade nos confrontos, sem falar na
inexplicavel auséncia de um modo
online, no entanto se tiver um amigo
por perto ainda pode aproveitar o
divertido multiplayer com apenas um
cartao de jogo.

— Qdir Brandao
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- WARIOWARE: SNAPPED!

JOGAR COM A CAMERA NAO FOI UMA BOA IDEIA

Eu adoro os jogos da série
WarioWare e até hoje me divirto
muito com a versao Touched para DS,
a melhor de todas na minha opinido.
Naoc pensei duas vezes na hora de
comprar Snapped! no DSi Shop, mas
sabe quando voc@ vai no cinema ja
esperando muito do filme e no final
ele acaba lhe decepcionando ndo
por ser tio ruim e sim porque vocé
foi assistir ja com uma expectativa
exagerada? Essa situacdo define
bem 0 que senti ao jogar WarioWare:
Snapped! no DSi.

Ambientando quem dormiu no
ponto entdo: Warioware Snapped
nao é um jogo vendido em loja fisi-
ca, trata-se apenas de um pacote
de (pouquissimos) minigames que
é vendido no DSiware, sistema de
download de jogos inéditos similar
ao Wiiware, e é exclusivo para quem
tem o Nintendo DSi. Ok, dito isso,
agora podemos continuar.

S3o ao todo quatro séries de miniga-
mes, representadas com 0s persona-
gens Wario, Mona, Jimmy e as gémeas
Kat e Ana. O primeiro problema é que
_nao imperta qual personagem esco-

Iher, a tematica € a mesma: vocé estd
em uma montanha russa e para vencer
noSs microgames precisa usar os pro-
prios mavimentos do rosto e das maos
na camera do DSi.

MAIS FRUSTRANTE QUE TUDRO
“Vocé disse usar a camera do novo por-
tatil?” Sim, eu disse, mas na verdade
foi em tom de tristeza. A idéia é perfei-
ta para o jogo, mas infelizmente usar a
camera acaba sendo mais irritante do
que divertido.

A captacdo da camera confunde com
facilidade o seu rosto com o fundo do
local onde vocé esta, a ndo ser que a
diferenca de cores seja muito grande,
e as vezes voce vai simplesmente per-
der a partida porqgue ndo conseguiu
ser reconhecido pelo jogo na posicao
pré-determinada.

vamos exemplificar: sao 5 microga-
mes para cada um dos quatro perso-
nagens e antes de iniciar cada série
VOCE precisa ajustar o seu rosto e uma
das maos na telinha do aparelho. Se
tiver sorte, depois de uns 5 minutos
voce finalmente consegue comecar a
jogar efetivamente.

Mas acontece que no final de cada
microgame, que vocé sabe que como
em todo WarioWare nao duram nem
um minuto, o jogo pede para o reco-
nhecimento da sua imagem ser rea-
justada na cAmera - e é ai que mora o
perigo. Se sua cabega e sua mao ndo
forem rapidamente reconhecidas, 0
jogo da um erro e é gameover direto.
0u seja, quase sempre voce vai perder
por culpa do prdprio jogo e ndo por
falta de habilidade da sua parte ou
qualguer coisa assim.

WarioWare Snapped é divertido? Bom,
&, Mas se sd tivéssemos que usar as mdos
na camera do DSi, ao invés do rosto
também, talvez seria bem menos falho
a frustrante. Vale a pena baixar? Talvez,
se vocé for muito fa do Wario e tiver mui-
tos DSi Points sobrando. Vale frisar que
alguns minigames sdo realmente bons,
mas infelizmente ndo sdo nada que
vocé nunca tenha visto em um Warioware.
0 “atrativo”, é claro, é o fato de em
todos eles vocé usar a sua silhueta com o

reconhecimento em tempo real da came-
ra do DSi, s6 fique avisado que 0 novo
recurso ndo & nada amigavel em Snapped.
— Odir Brandao

Platafarma:

Tesanyolyimenty:
N 3
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Eraficas:
5.0
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nseguiu aproximar os games das garotas

— Lucas Patricio

ma pesquisa realizada

no final de 2007 pelo site

7 Online Media Daily apontou

_ que 44% das mulheres que res-
¥/ ponderam as perguntas possuem

,um videogame em casa.

/ Acha o nimero estranho?
Entao pasme: apenas 33% dos

homens afirmaram ter um console.

E se esses nimeros ja eram altos ha um
ano, atualmente podemos dizer que as
garotas invadiram o mundo dos games
de vez. £ s6 dar uma volta no shopping
para encontrar uma com um DS ou ir
ao aniversario daquela sua prima que
voce nao vé faz tempo e ver que o kara-
oké foi substituido pelo Wii. Mas como
elas comecam a jogar? Como sera que
elas conhecem esse mundo que ja fora
tdo dominado pelo ptblico masculing?
Conversamos com varias garotas gamers
para tentar descobrir gual a ligacdo
entre eles e os videogames.

ok 210
e enines

QUESTAO DE AFINIDADE
Nathalie Ouchi, 23 anos, joga videogame
ha muito tempo. Desde o
Super Nintendo, ela ndo
deixa passar nenhum conso-
le da Big N. E de todos eles,
seu favorito é o Nintendo
64, “Minhas franquias
preferidas estavam pre-
sentes no console, como
Legend of Zelda: Ocarina
of Time, Mario 64, entre
outras, com muita qua-
— lidade”, disse a garota
que atualmente se diverte com
o portatil DS. “Nos consoles sempre jogo
com 0s amigos, fui criada jogando sem-
pre com todos 0s primos e irmdos em
uma so sala - esperando a sua vez, isso
é sindnimo de diversdo garantida e boas

risadas. Ja nos portateis, a tinica op¢do
é jogar sozinha”.

Nathalie comecou a jogar porque
sua familia, de origem oriental, enviou
consoles quando ela ainda era crianga.
“Jogo Nintendo quando quero relem-
brar os bons tempos da infancia (os
consoles mais antigos), com amigos e
quando procuro me distrair, algo mais
casual”, completa.

Serd que a origem nipénica é um fator
de peso entre as meninas que jogam ha
mais tempo? Bom, isso ndo parece ter
sido algo determinante para que Maya
Nakahara, Professora e Tradutora, tenha
conhecido os jogos da Nintendo. “Quando
era crianca, fui com meu pai visitar um
amigo dele e este me apresentou o Duck
Hunt. Foi 0 primeiro game que joguei
desde o Atari. Gostei tanto, que meu pai
acabou comprando o videogame desse
mesmo amigo”, contou Maya. E Zelda
parece ser tao unanime entre as meninas
quanto entre os meninos, e Mesmo gos-
tando muito das séries WarioWare, Mario
Kart e Mario Party, Maya confessa que
arriscou jogar The Legend of Zelda: The
Wind Waker (GC), mas acabou desistindo
no meio. “E o jogo mais dificil que j&
joguei, nao consegui terminar”.

Perguntamos se Maya ja teve que escu-
tar alguma gracinha por jogar videogame
e aresposta, infelizmente, ja era a espe-
rada. “No trabalho, ao me verem jogando
0 DS assiduamente a cada intervalo de
15 minutos (desesperada para
terminar
0 Zelda:
Phantom
Hourglass),
0 pessoal me
perguntava:
"Vocé ndo
cresce, nao?

Quantos anos
VOCE tem?”,
disse.
Ent3osera
que conviver

com um

Nintendista

diariamente ;

éoque o
garota jogar e

videogame? Natalia Valadares, "
diagramadora da Nintendo World, foi

pega varias vezes com o portatil de

s na hora do almogo
. “Como estou trabalhando
no meio de ‘viciados', acabei conhe-
cendo mais e gostel muito, principal-
mente do DS”, nos contou Natalia,

que comecou 2 jogar depois de muita
insisténcia do nosso redator Odir, outro
apaixonado pelo portatil.

“Ultimamente nao tenho jogado muito,
s0 quando sobra tempo agui no traba-
Iho ou quando alguém me deixa jogar.
Também jogo na casa do meu namorado
nos finais de semana “, disse Natalia.

Se Natalia joga na casa do namorado,
entdo quer dizer que 0 namoro pode ser
uma boa forma de incentivar as garotas a
jogarem videogames? Todo garoto sonha
que sua namorada jogue com ele, ndo
e verdade? Pelo menos a namorada do
redator dessa matéria ndo teve escolha,
acabou tendo que jogar para ndo ficar

sobrando nas jogatinas de final
- de semana. Aretha Mergulhdo, 21
anos, descobriu que além de dar
muitas risadas com os amigos ao
jogar Wii, os jogos da Nintendo

ainda divertem muito nos mais

m ma(

variados locais e horarios. “Gosto
muito do DS porque ele propor-
ciona otimos momentos em filas

o,




chatas, salas
\ deespera
\ demoradas
. eviagens
i de 6nibus
intermi-
naveis”,
brinca.
Mesmo
nunca tendo se arriscado em
nenhum Zelda, Aretha ja encarou boa
parte da aventura de Chrono Trigger
no Super Nintendo. Comecou bem a
“carreira” e hoje passa horas na frente
do Cooking Mama.

0S PREFERIDOS
Quando o assunto é jogos, cada uma tem

sua preferéncia. Mas assim comao “na vida
real”, nenhuma parece gostar muito de
jogos de futebol. “Eles sao muito compli-
cados de se jogar”, disse Aretha. Outras ja
ndo gostam muito de corrida. “Nao gosto
de jogos de corrida (exceto Mario Kart),
pois s sempre a mesma coisa. Acho cha-
tos também os jogos de tiro, as histdrias
sd0 muito sérias e, admito, fico com medo
- eles sdo feios”, brinca Maya.

Larissa Fernandes, 19 anos, é usua-
ria ativa da comunidade da Nintendo
World no Orkut, e confessou que 56 ndo
joga mais porgue ndo sobra tempo.
“Jogo de trés a quatro horas por sema-
na, as vezes menos por conta da facul-
dade”, diz a garota que também ndo
gosta muito de jogos de futebol.

Mas entdo qual serd o jogo ideal
para apresentar para uma garota
que vocé quer tentar convencer a
jogar videogame? Mario parece
ser um tiro certeiro. Todas as 1
meninas gue CoNversamos
elegeram o encanador como
0 mais divertido personagem.
Mas levando em consideracdo
que 0 mascote da Big N ja
¢ bem conhecido entre as
garotas, formulamos uma
lista (com a ajuda de nossas
entrevistadas) para ajudar
vocé a ascender a paixao
Nintendista no coracao
daquela sua amiga, prima ou
até mesmo mae.@m

Wk

Jogo: Wii Fit
Plataformas: Wii
Por que elas vio gostar:

mulheres de todas as idades.

progresso utilizando as dicas d(i?go.
Chances dela gostar:

A gente sabe que algumas garotas possuem
uma certa neura de engordar, certo? Unir uma
academia com um jogo dentro da casa dela &
amaneira perfeita de garantir aquele sorrisao no
final da semana quando os resultados dos testes melhorarem.
Sem falar que incentivar exercicios fisicos & uma otima dica para

Trugue: Mostre os graficos e como elas podem controlar o

mais feias.

-
Jogo: Cooking Mama

Plataforma: Nintendo DS

Por que elas vao gostar:

Cologue duas porgdes de miniga-
mes, misture com trés colheres de
diversdo e varias pitadas de fofura.
Essa é a receita que vai deixar

ram o2 e o de Wii.

| Chances defa gostar: & k&

qualguer menina apaixonada por Cooking Mama, um
dos mais criativos jogos do Nintendo DS. Quando vocé
menos perceber, as garotas ja terdo feito mais de 50
receitas e vao pedir por mais. Ainda bem que ja lanca-

Trugue: Primeiro faca a garota jogar com a ajuda da
Mama, para incentivar ela a aprender a jogar direitinho.

olhar das garotas.

b

Jogo: Nintendogs
Por gue elas vao
gostar:

Nao existe menina no
mundo que ndo resista a
um filhetinho fofinho de cachor-
ro. Ainda mais quando elas podem exercitar
suas habilidades de zelo, cuidando e dando
carinho para os cachorrinhos. S8 nio estra-
nhem elas gostarem das racas que vocé ache

. Trugque: Mostre como é facil fazer o filhotinho
deitar apenas usando a Stylus e veja o brilho no

Chances dela gostar: L6 0.8 & ¢

=

s_ Jogo: Série Phoenix
Wright

lﬂ Plataforma: GBA /DS

Por que elas vao

gostar:

Pode parecer uma
escolha estranha, mas PW é uma série
simples de ser jogada: a garota s precisa
saber falar inglés. Os casos que o advogado
Wright precisa resolver sao muito divertidos
e agradam todo mundo. Por ser algo muito
especifico, pode ser que nem todas gostem
de primeira. Mas seja persistente, pois se ela
| gostar, ela tera muitos casos para resolver.

Trugues: Jogue o primeiro caso ao lado e
depois a deixe no comando.

Jogo: Super Princess
Peach

Plataforma: Nintendo DS
Por gue elas vao gostar:

Jogos de plataforma fazem
sucesso entre as garotas, s

Tudo na dose certa.

A

Jogo: Harvest Moon DS Cute
Plataformaz Nintendo DS
Por que elas vao gostar:

Por que elas vdo gostar:
Mulheres gostam de jogos de
gerenciamento e que tenham
“elementos bonitinhos”. A série Haverst
¢ Moon sempre fez tanto sucesso entre o ptblico
f feminino, que uma versao exclusiva para garo-
¥ tas foi lancada ha poucos meses. Com direito a
controlar a garota loirinha dos outros jogos da
franquia.

na esportiva, ok?

que nem todos conseguem ser simples o suficien-
te para algumas ndo muito acostumadas com
controles. Esse jogo e simples, facil e divertido.

Trugue: 0 guarda-chuva de Peach e as quatro
personalidades sdo uma maneira otima de brin-
car com o humor flutuante de sua namorada. Mas

\chances delagostar: YAk ok

W, kt.'.ham;uasr!elalgmstar:‘k‘ﬂ'*"i’ ¢ )
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Jogo: My Sims
Plataforma: Nintendo DS
Por que elas vdo gostar:
Ja que a série The Sims ainda
ndo possui uma versao fiel a
original para os consoles da
Nintendo, o jeito é se aventurar no criativo My
Sims, uma mistura de Animal Crossing com o
simulador de vida real. As tarefas sdo simples
e a personalizacdo € ideal para agucar ainda
mais a criatividade das mulheres.

Truque: Mostre as decoracoes especiais para
a casa. Infalivel.

l\l:hances delagostar: Yk k%

Jogo: Wii Sports
Plataforma: Wii
Por que elas vao gostar:

Esse & manjado, mas ndo tem como ficar de fora de uma lista de indicacoes
para uma menina. 0s controles simples dos jogos vao conquistar garotas de

Trugue: Coletar frutas, cuidar daroca e arrumar
um marido sem precisar de horas de maquiagem.

Chances dela gostar: Fook Kk

L) ' '

onde ndo tem essa de “pagar mico”.

Trugue: Mostre como jogar boliche no Wii Sports & muito menos cansativo gue o real.

todas as idades. Ainda mais por unir uma galera para jogar ao mesmo tempo,

Chances delagostar: YA ik %k
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_.aﬁtasmasvultam a ativa com Ghostbusters: The Video Game
— Rodrigo Ortiz

e ha algo estranho na vizinhanga, quem voce vai chamar? Nao, nada de hombeiros ou policia: chame os

Ghosthusters! Também conhecidos no Brasil como Caga-Fantasmas, 0 grupo nasceu com o filme de mesmo

nome em 1984 e gerou instantaneamente uma verdadeira legido de seguidores, resultando ainda em um
segundo filme, quadrinhos, desenhos animados, além de varios outros produtos, incluindo games.

Desde 1989 sem producdes no cinema, ha muito os fds clamavam por uma nova versao. Boatos correm sobre
um terceiro filme para os proximos anos, mas ha muita especulagdo e ndo se sabe o destino do projeto. Mesmo
assim, com ot sem filme, existem varias razoes para alegria: tanto o Wii quanto 0 DS irdo ganhar ainda este ano
UM Novo game com a trupe. Prepare seu Proton Pack, pule no Ecto-1 e vamos a lutal-




VETERANOS DA CASA

: 05 Busters j4 passaram por varios consoles da
i desde o comeco de suas aventuras, incluindo
grandes games para 0s finados consoles da
Sega. Quem sabe o lancamento
no traz algum destes de
volta & ativa com o Virtual
Console? Confira alguns
dos grandes momentos:

producdo: SEGA

Género: Agao
Jogadores: 1

CAMINHOS CONTURBADOS

0 desenvolvimento do novo Ghosthusters fpi_n_o minimo
caotico. Tudo comecou com a ZootFly, que inicion 0
desenvolvimento independente do projeto Earn maio de
2006, sem ter segurado direitos de prodggao com a
sony, chegando até a lancar imagens € wdeos_do_ game.
Ao se deparar com problemas para obter os direitas. ©
projeto perde 0 toma de Ghostbusters € segue por outra
linha com 0 nome Time0.
Em 2007, a Sierra Entertainmente d desenvol\reclt_ara )
Terminal Reality sé encontram coma Sonv_para dlS:CUtil’
a produgdo de um game proprio de} franguia. Reagoes
positivas da produgao da Zootfly ajudam & tornar 0

projeto real.

Meses depois, outra pedra surge no caminho qqa_ng!u

aVivendise fundea Activision, formando @ _ACtWIS!On

Blizzard - detentora dos direitos de p_rndugao dos
games da vivendi e Sierra. Em zg dejulhoa empresa
anuncia que cnco franquias seriam 1aﬂgadqs, sendo
que Ghostbusters no era uma defas- Depois de um
systoinicial, responsaveis na compan'ma'l reveiam_ que
o projeto nao havia sido cancelado, porem tpdo ficou
na especulagdo até gue a infogrames anuncia, em 7 de
novermbro de 2008, que a Atari iria langar 0 game em

2009. Ufal

Ghosthusters (1987)

pesenvolvimento: SEGA
plataforma: Master System

Ghostbusters (1987)
producdo: Activision
pesenvolvimento: Bits

(1987)

Studio pesenvolvimento: Data plataforma: Mega Drive
Plataforma: NES East (Genesis)
Género: A¢do plataforma: Arcade Género: Ao

Género: AC20 Jogadores: 1

Jogadores: 1
Jogadores: 3

The Real GhostBusters

Producao: Data East

Ghosthusters (1990)
producdo: SEGA
pesenvolvimento: SEGA

Ah, nada como o primeiro dia de
trabalhe. E quem diria, vocé, um caga-
fantasmas? Sua mée falou que ser%a!
melhor estudar direito, medicina... mas
nao - seu sonho sempre foi acabar comas
assombracoes da cidade. Como Wm nova-
to no grupo dos Ghostbusters vocé - um
rapaz ou moga aspirante 2 ser um grande
espathador de ectoplasma - acaba de ser
recrutado(a) por Egon Splenger, lidere
inventor dos caga-fantasmas para testar
0S NOV0S eqUipamentos desenvolvidos
por ele e Ray Stantz. £ parece um étimo
MOMeNto para entrar no negocio! Dois
anos depois da Gltima grande aveniura do

time (Ghostbusters If). 2 atividade para-
normal na cidade comecou aau mentar.
Quem sabe 0 que voce enfrentara?

UM MUNDO FAMILIAR

Os 30 s2 sentir literalmente

em ¢asa no nove game. Além de
integra-lo pelo ponto-de-vista de um
novo membro, aproveitando assim

o maximo da personalidade dos : “
outros Ghostbusters, varios grandes
personagens da série darao as caras
no game. O principal deles é, claro, 0
vildo. Gozer the Gozerian, um semi-
deus antigo e antagenista do primeiro
filme voltou para tentar mais uma vez
acabar com a cidade.

Para a alegria dos fas e infelicidade de
Gozer. ele ainda estd preso na forma do
boneco de marshmeliow Stay Puft. com
seus agucarados 15 metros. Desta vez,
porém. ja esia mais acostumado com o




Extreme Ghosthusters: Code
Ecto-1(2002)
produgio: Light and Shadow .

Extreme Ghostbusters (2001)
producio: Light and Shadow

The Real Ghostbusters (1993)

Ghosthusters 11 / New

s i
Ghestimsto L it B Pngemomd“@'l’:iﬁg:z:?mtivision productions (LSP) : Maci productions (LSP)
e amantos & ivision (NES), Hal Labs (GB) DesenvolOmegEte pesenvolvimento: Magic
pesenvolvimento: Activision, e Game oy nhcie s Besity
Hal Labs (New) anero: ACIO Pi_ataformaj Game Boy P eaforma: Game Boy Advance
plataforma: NES / GameBoy ; Género: AC30 I A
Géineres Ac30 g Jogadores: 1 ?f;:ﬁﬁiiﬁ-af
Jogadores: -

TRABALHO EM EQUIPE |

_QS-GhosthSters_funciunar_n €omo um enguanto um jo ‘d )
! : | jogador

corpo, entdo além de detonar com a cida-
de com seu corpo enorme, o grandalhdo
pode criar seres grudentos para atrapa-

YeZque comecar uma fase, poderemos
escolher entre partidas single-player ou
multiplayer caoperativ . Ji Comegou
Partida e seu amigo quer entrar? Sem
bp;_oblema: Sevoed tem outro cbr;tmle-

staentrar no J020 e & missao racome-
£a.com os dois Jjogadores, nio imparta
gq;;e esleja. Para agradar todos os
E0stos, exi madelos de novatos
o sex;g.\m modelos de novatos para

‘MUita interacdo, Seja competii

racdo. ¢ petindo s

Vggem dgstror Mais objetos na fase nnutJre
1 1ando em equiipe, as opcdes sip

des. Na hora da 2630, por exemplo,

Partidas em multip
u't em multiplayer prometem

time. Por isso, erad =

.o 20, Bl (e se'esperar que I sel Proton

05 jogadores pudessem i . Pack Dara seguirar i Far s

SO, s

frelar'do_;g, 'af 25 DD €rdo can- "a"U.'.Du‘a'inda o Olg U'l'Er‘ __'T!.SE’L}
A1 €0IS Novatos para acompanfiar os + 4 moda da cinema, jogar

M suas.aventuras, Cada

darmadilha e cq Pturar o espectro,
I(P:aczll-ntam_io-ta_mbe‘m om engenhocas ati-
i r?ras_ de meleca e congefantes, o fra.
alho em equipe pode salvar sy pefe
MUiLas vezes. Da mesma maneira <ol
vogé for nocauteado, nada como contar
com e!maﬁméo amiga para te reviver,
Todaa acio geralmente <p passa em
uma tela dividida, como 6 p&d el
0 .genero, j4 que o multiplayer
dq ao offline. Parém, em cartas co
Criticas a divisdo some e os g s
ficamnamesmatela,

v qUe acontece se crizar
05 1aios. Bem... digamos. 2 o
serd bem fiel nesse ponty,

0 gerente do Sedgewick Hotel ainda
esta I3, irritado como sempre. Uma visita
a biblioteca revela a fantasma Gray Lady,
da abertura do primeiro filme, s6 que

de longa data - captura-lo! A missao sera
parte de seu treinamento como Buster.
Aqueles que ficarem de olhos abertos irdo
reconhecer muitas outras referéncias,

Ihar a vida dos herdis. Estourar com eles
nao sera o problema.

Como continuacdo da histéria, veremos
varios outros elementos resgatados e
familiares, além de pontas soltas das

incluindo até o velho Vigo, vildo do segun-
do filme, preso em seu quadro, agora
inofensivo, ou pelo menos s podendo
agredir seus ouvidos com suas ameagas e

desta vez os Busters nao irdo fugir, mas
sim enfrentar ela e suas criaturas - com
sua ajuda, claro. Ohviamente, Geléia, ou
slimer, o popular mascote e companheiro

aventuras anteriores que conveniente- verdinho dos Caca- reclamacoes.

mente garantiram uma nova historia. 0 Fantasmas tambem Como a cereja em cima do bolo, 0
roteiro € feito por Harold Ramis e Dan dard as caras. game contara com diversos talentos dos
Aykroyd, os roteiristas do original e atores ~ Aproveite para rea- originais, incluindo Harold Ramis,

de Egon e Ray, respectivamente. lizar um sonho Dan Aykroyd, Ernie Hudson, Bill
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PREPARAR, APONTAR...

A tecnologia dos Busters cresce. Sen;lo 5}
novato(a) do grupo, ficard em suas maos testar
acse equipamento. As Coisas Nao poderiam ser

slime Blower: Um
langador de gosma
que pode ser usada
para enfraguecer
inimigos carrega-
dos com energia

melhores:

Boson Dart:
Melhoria para 0s
Proton Packs, & um
tiro de particulas
hoson despolariza-
das que sobrecar-
rega 0 raio comunm.
Basicamente, & um
mini-sol altamente

Murray (os Busters), assim como outros
como Annie Potts, Brian Doyle Murray e
William Atherton.

NAO CRUZE 0S RAIOS!
Na hora da acao, o controle do Wii fard
muita diferenca. Mire em seus inimigos
usando o remote, prepare o0 equipa-
mento que ira usar e depois basta atirar
com o B. Na pratica, qguando um inimigo
é acertado, o raio passa a envolvé-lo. 0
jogador deve agiientar e enfraguecé-lo o
suficiente para que ele possa ser captu-
rado. Quando chegar nesse ponto, o pro-
cesso de captura se faz com movimentos
do controle em direcdes especificas.
Nada que complique demais, mas com
certeza esforco o suficiente para que
1 vocé fique com orgulho da captura.
Vocé podera contar com varias outras
engenhocas e equipamentos. Para apoiar
seu Proton Pack (a mochila com arma
de raios padrao), existem os chamados
“Boson Darts”, que podem ser atirados
com o botdo A, que sao disparos concen-

proton Pack/Proton Beam:
Arma padrao para qualquer_
Ghostbuster, & aarma de raios
ligada a uma mochila. © rgi_o
duplo laranja e azul destrot tudo
(ue toca, mas espedficamente
contra fantasmas Serve para
enfraguecer sua energia espec-
tral. Quando estiverem fracos, 0
‘. raio se torna um tipo de laco que 05 envolve. A
arma foi a que ganhou mais novidades:

destrutivo que enfraguece 0s fantasmas
mais facilmente, porem sobreaguece o
proton Pack muito mais rapidamente.

negativa, alem de
cabrir objetos com
gosma carregada de energia positiva. Ob{etos
cobertos com a gosma podem ser envolvidos e
manipulados pelotiro comum do Proton Pack,
assim como fantasmas, além de poderem
ser langados a grandes ciistﬁncias'com f;!oson
Darts. Como um tiro alternativo, € poss[ve\
acumular gosma e lancar um tipo de mina que,
quando explode, pode cobrir grandes areas
com ameleca e livié-la de gosma carregada
negativamente.

Stasis Beam: Tiro
de efeito tempora-
rio, 0 Stasis Beam
imobiliza espectras
para que o jogador
possa cuidar de
uma ameaca de
cada vez. Nao dura :
muito, mas o suficiente para tirar 05 Busters de
enrascadas. Seu tiro alternativo, 0 Sp_ock_ Blast,
cria uma onda de chogue que destrol objetos

trados para facilitar a sua vida. A procura
de fantasmas incluira também o PKE
meter, que ajuda a encontrar espectros
antes que eles te encontrem, assim como
Oculos especiais para encontrar rastros e
areas ocultas.

De resto, espere uma dublagem de
otima qualidade com todo elenco e
graficos que, pelo menos de acordo
com os desenvolvedores, serao sur-
preendentes, incluindo varios efeitos
visuais nos ambientes destrutiveis,
iluminacdo realista, efeitos de transpa-
réncia e aparéncia caprichada nos raios
do Proton Pack. Em vez de apelar para
o foto-realismo nos modelos dos perso-

Com outro time g s
. o ~ O e
nagens, no Wii os Busters serdo versoes DS tambem tor Sugiz'ﬂagngMna Baseando-se em uma ist Superf :
estilizadas, mais como desenhos anima- Yalias coisas ficardo exclusivas ao mﬂlﬂ_ YOCe podera controlar pergg;r:n ’

dos. Cabecas grandes e corpos caricatu-
rais, com Proton Packs gigantes.
Ao que parece, temos uma aventu-

| com
funci
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E ENQUANTO 1SS0, NO D;... _

| tilPra COMECar, esgueca todo o enredg

Usar qualguer ym dos quatra Busters

préximos, repele fantasmas e pode até vencer

fantasmas mais fracos.
Ghost Trap: Aboae
velha armadilha. Depois
que um fantasma esta
enfraquecido, basta
alinhad-lo adma da
armadilha e ativa-la para
sugar 0 espectro para
seu interior.
PKE Meter:
Aparelho portatil
que detectaa
presenca de fan-
tasmas, tambem
podendo ser
usado para rastre-
amento.
Ecto-Goggles (ou Para-Goggles): Modo

de visao alternativo, d=ixa 0 game em
primeira pessoa =
e permite que os -
usuarios vejam o
mundo fantasma,
incluinda locais
escondidos, dicas,
pistas e residuos
ectoplasmaticos.

;ﬂ;m de cada vez Nas missges. A tely
Derior fica para informacées do
Personagem, enquantg 5 acao fica na

inferior. Se gui:
i quiser, com um toque na

05 N0V0S recrutas. No ps, 35 toisas
0N3rdo a moda antiga - voce poders

: fey | Originajs. vOcé ‘
ra completa ao estilo dos classicos. i ma§ d:ife;férg:gfi:nzﬁ?"m oenredo, mcmﬁ%r;ﬁgoﬁr.?e lugar com
. R 2 €3 mesma = - Multas veze
Pre pare seu eqmp;_imento, novato, : | £0isa: 2 anos depojs e Ghosthusters 2. ¥4 58 Geparar com farefas e a;:g;é
N&o podemos deixar Gozer destruir f Eicc"mg@ UMa Nova invasio fantasma ng ;’:adm Personagens pode fazer, entiq
ade. Detaihe: que se acost, k
I esimo stum
Nova lorque! &» | assemelhangas com g pféirlg.'omamm de cada ;. arcom os talentos
| ODsinfelizmente no ter4 dypi Fazer misstes &
e Paciéncia, qagens. A dinheimlmmr tante porque —
i : : Para melhorias em
Chieio de efementos do RPG, esta verss £auipamento e pesquisa, oyitro pant
terd um destaque grande no et deatencao é o ectoplasma: d i
A caranga dos Busters, g i U&L MISSOes vocé encontrars pn.) urznte
| 83Mme se passa dirigindo pgga cae ; meleca verde., Colete-as para%as -
Iuas fridimensionais de yey VD]’T;’;[%EIS =18 pesquiisa e producio de nﬁﬁ;ie{ar
Ue Ndo ocorria nos g + nologias. Vocé i
i 105 games pode aco
primeiras versges da s desdeas marcadores facil R s
de obsts > daserfe. Corra, desvip cimente na tela superior.
Obstaculos e chague a o Na hora da acs :
Objetivo, de preferancia sem dpo Lo astylus p k=0 bt focar o
Mt ¢ carmo. 0 veicyly Ll 0 Ponto guie quer atacar

COMo um tipo de “p; :
5 B ase movel”, N
VOCE poderd trocar de o

Primeiros-socorros,

também é usado para la_mgar 0 raio da Proton pack.
gnfra_quega Seu inimigo o suficiente,
epois Yse L para jogar o armadilha’e
Captura-lo. Missap cumpridal

armas e kits de




SEM MEDO DE FANTASMAS

dos estudos do grupo, geralmente é
afonte de referéncia para qualquer
divida. 0 mais sério e direto do grupo,
também é 0 mais timido e com mais
dificuldades dese relacionar com
outras pessoas.

Seja nos filmes, desenhos ou games, 2
série Ghostbusters sempre foi conhe-
cida por seus personagens estranhos
e divertidos. Conhegaas pr‘mcipais
caras do elenco: (Entre parénteses, 0
ator original)

Winston Zeddemore (Ernie
Hudson): 0 “faz-tudo” dos
Ghosthusters. Quando 0 grupo esta
recrutando novos membros, & 0 Unico
candidato, sendo contratado em
seguida, afirmando que, desde que
Ihe paguem, acreditara em fantasmas,
£Ts ou seja 14 o que for. (inico do time
que nao tem relacao com paranor-
malidade ou ciéncia, tende aseravoz
da razdo para o grupo, sendo que sO
passaa acreditar nos fantasmas apos
vé-los com Seus proprios olhos.

peter Venkman (Bill Murray):
Apesar de ser um doutor em parapsi-
cologia com um Ph.D.em psicologia,
&0 que menos daimportancia aos
aspectos cientificos de sua profissao
e geralmente & relativamente cético.
Conhecido por sua personalidade
marcante e ironica, € um mulherengo
e um dos personagens mais popula-
res. Entre os Ghostbusters. 5& destaca
como um fider, exatamente por Ser
mais sociavel que Ray ou Egon, fato
que ajudaria o time muitas vezes.

slimer / Geléia (ivan Reitman

- Ghostbusters / Rohin Shelby

- Ghostbusters 11): UM fantasma
voador verde, translicido e gosmen-
to com dois bracos finos. Grande
amigo dos caca-fantasmas, o verdi-
nho, que se tornaria muito popular
nos desenhos animados, ¢ conheci-
do por adorar comer acima de tudo
e ndo ser exatamente inteligente.
Originalmente, nio tinha nome,
passando a ser chamado de

Slimer (Geléia, N0 Brasil) nos
desenhos animados.

Raymond “Ray" stantz (Dan
Akroyd): Especialista em histéria
paranormal & metalurgia, Ray & consi-
derado por seus companheiros oMo
0 “coragio” dos Caga-Fantasmas =
geralmente ¢ 0 que mais se envolve
com o trabalho, com uma expec-
tativa quase infantil e até ingénua.
Conhecido por explicacdes técnicas
desnacessariamente longas. foi quem
criou, junto de Egon, @5 teorias e equi-
pamentas usados pelos Ghostbusters.

Egon Spengler (Harold Ramis): 0
cérebro por tras dos Ghosthusters,
Egonéum cientista brilhante que
criou com Ray todo 0 equipamento
L psado na luta contra 0s fantasmas.

Ecto-1(ou Ectomobile)

N30 exatamente um personagem, mas
tao representativu quanto, 0 Ecto-l

& o meio de transporte dos Caca-
Fantasmas. Equipado com varios equi-

Responsavel pelo aspecto tedrico

pamentos, assim como UM espaco para
proton Packs e armadilhas, era origi-
nalmente um Cadillac Miller-Meteor de
1959 que foi modificaco por Ray-

Janine Melnitz (Annie Potts):
Secretaria dos Busters & muito Uil

a0 grupo em diversas situagdes. Nos
desenhos, chega a por vezes salvar 0
time, assumindo até o papel de uma
Caga-fantasmas também. Tem uma
queda por Egon nos desenhose no
primeiro filme, mas acaba no segundo
ficando com Louis Tully.

Louis Tully (Rick Moranis)*:
Contador, passaa trabalhar com 0
tempo como consultor financeiro e
|egal para 0s Busters. No primeiro
filme, & indiretamente responsavel
pelo retorno de GOZET, pois, junto de
Dana, estava possuido. No segundo
filme, age COMO advogado dos Busters
eajudaasalvaro dia roubando 0 uni-
forme e o proton Pack de Egon para
vencer o fantasma de Vigo.

pana Barrett (Sigourney
Weaver)*: MUsica prnﬁssional, toca
violoncelo numa orguestra. Moradora
do mesmo prédio de Louis Tully, entra
em contato com 05 Busters quando
fantasmas comegam a se manifestar
em seu apartamento. Mais tarde,
com Louis, acaba sendo usada para
trazer Gozer de volad ativa. Durante
o filme também rofa um clima entre
ela e Peter.

stay Puft Marshmallow Man:

popularmente chamado de

de Marshmallow”, “Stay puft”, entre
outros, é 0 mascote da ficticia marca
de marshmallows Stay puft (@lgo
como “fica fofinho”). personagem
recorrente, acaba tornando-se um
vilao quando Gozer assume sua forma

para destruir Nova lorque.

Gozer (Slavitzva Jovan / paddi

gdwards - voz): vildo do

game, Gozer, também conhecido
como Gozer the Gozerian, entre
outros nomes, € um semi-deus andro-
gino antigo cultuado por diversos
povos. Com a ajuda de dois demdnias,

7ull e Vinz Clortho, sUrge n

humano para destrui-loa partir de
Nova lorque. Durante a batalha confra
os Busters, acidentalmente assume

2 forma do boneco da marca Stay
puft, a qual absorve dos pensamentos

de Ray.

vigo (Wilhelm von Homburg)

vigo the Carpathian ou ¥igo \on
Homburg Deutschenderf eraum
mago do século 16. Nascido em 1505

na Carpatia, na Hungaria,

um tirano que dominava o pais. Mas
como diz o ditado, “erva ruim geada
nao mata”, entdo 0 vildo durou até 0s
105 anos, época em que foi assassina-
do pelo povo. AnoS depois, 0 maluco
surge emum quadro e comeca a
aterrorizar Nova lorque, tentando
voltar 2 vida. Adivinha quem tem que

salvar o dia?

*Lpuis e Dana nao estardo no game

pOr OPCao dos atores.

“Boneco

primeiro

o mundo

eleera
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Leitores votaram e nos especulamos o gue de melhor e mais bombastico a
edicdo deste ano do maior evento de games poderia trazer para Wii e Nintendo DS

— odir Branddo

intendista que é nintendista
N espera todo ano por uma

nova edicdo da Electronic
Entertainment Expo, que acompa- '

nha sempre uma cobertura na sua
Nintendo World com todos os detalhes

/-1 de quem foi pessoalmente ao evento.

Enquanto voce |é esta matéria, &
provavel que o nosso editor Orlando
Ortiz ja esteja em Los Angeles apu-
rando de perto todas as novidades.
Enguanto isso, vamaos adiantar as
grandes novidades da edicdo deste
ano da mais famosa feira de games
do mundo e, é claro, especular um
pouco tambem!

Esqueca as edicoes 2007 e 2008,
este ano tudo e diferente - do lado
positivo da palavra, é claro. E ver-
dade que a E3 no formato de 2006 e
principalmente dos anos anteriores
nunca mais serd a mesma, mas ao
menos poderemos esperar pelo
retorno de boa parte daquele gla-
mour dos tempos dourados.

UMA E3 INESQUECIVEL

0 que voce espera para a E3

20097 Em especial, quais sao suas
expectativas para a conferéncia da
Nintendo, o grande climax do evento?

Lancamos a enguete na comunidade
oficial da Nintendo World no Orkut, eis
o resultado com os mais votados:

NOVO ZELDA
PARA Wii
Este é um pal-
pite classico.
Todo mundo
adorou The

4 legend of

| Zelda: Twilight
Princess, mas
0 jogo saiu em
conjunto com a versao do GameCube e
sabemos que o Wii ainda tem muito mais
a oferecer para uma proxima aventura
de Link. E certo que um novo Zelda Wii

~ esta a caminho, afinal é "lei" da Nintendo

ter pelo menos dois jogos da série Zelda
em cada console, a grande incognita &
quando ele sera revelado para o mundo.
0 poder de destruir a concorréncia
quando quiser esta nas maos do
mestre Miyamoto, se a data escolhida

for nesta E3 ai que ninguém segura a

Nintendo mesmo. Desta vez exclusivo
e compativel com o Motion Plus, um
trailer de um novo The Legend of
Zelda Wii para 2010 é tudo o que que-
remos ver na E3 para ela ser perfeita.

\

NOVO STAR
FOX PARA Wii
E, ndo s6 de
Mario e Zelda
se fazum
.| nintendista
| feliz. Star Fox
ja foi uma
-/ franquiade
peso na fami-
lia Nintendo, mas infelizmente a série
acabou n2o vingando no GameCube e
sumiu dos consoles grandes. 0 maximo
que consesuiu depois disso foi um Star
Fox Command para o Nintendo DS, que
lembrava muitos os tempos dureos da
franquia e por isso @ o melhor Star Fox
que voce pede jogar nos Ultimos 12 anos.
E realmente impressionante como
a guantidade de jogadores esperando
pelo lancamento de uma versdo inédita
para o console branco € equivalente ao
numero de fas que a franquia Star Fox
matem mesmo ha tantos anos sem um
jogo novo. Mas com o Wii e sua jogabili-
dade tinica, é logico que as fas sonham
COm Uma nova versao. E é ai que surge
0 impasse: Star Fox deve ser um jogo
apenas de nave, COMo eram os otimos
Star Fox (SNES), Star Fox 64 e Star Fox




Command... ou deve mesclar agdo terres-
tre e espacial como 0s ndo tdo bem suce-
didos jogos do GC Star Fox Adventures e
Star Fox Assault?

Seja |a qual for sua opinido, o impor-
tante mesmo € que Fox McCloud precisz
marcar 0 seu retorno triunfal - e, fala
sério, o Wii Remote com o MotionPlus
seria perfeito para as fases de combate
aéreo da raposa, hein?! Dylan Cuthert,
o criador da série, ja disse em entrevis-
tas que nao quer saber de s= emvolver
em um novo jogo tao cedo. entao quem
sabe a Nintendo resolve pesar para si o
projeto de um Star Fox We_

ZELDA: SPIRIT
TRACKS (DS)

0 DS também prome-
== maitas coisas boas
parzesta E3 2009.
uma delas é alguma
movidade a mais sobre
The Legend of Zelda:
Spirit Track=. 2 mais nova empreitada de
Link no por3d

Reyelado pefc primeira vez na GDC
desps 2n0. Sgirit Tracks esta para
Phanuom Hourgiass assim como
Majora's Mask do N64 estd para Ocarina
of Time. Ou s=2. trata-se da mesma rou-
pagem do game anterior, mas com uma
historia paralela 2 alguns elementos
inéditos. No novo jogo para o DS, a sur-
L presa que vemos logo de cara é o meio

de transporte de Link - um trem. Para
chegar 2 novos mapas e dungeons agora
VOCE precisara percorrer um caminho
de trilhos gue até o momento parece ser
bem linear e simples. Mas ndo se pre-
ocupe, se deu certo com a Epona e até
com barco, ndo tem porque dar errado
com um trenzinho...

Com sorte, Spirit Tracks pode estar em
versio jogavel na E3 e o Orlando conse-
gue até testar o jogo em primeira mdo.
Que cara sortudo! '

REMAKE DE
POKEMON
G/S/C PARA
DS

Mesmo antes

{ dos rumores se
confirmarem,
0s leitores

do Orkut ja estavam esperangosos da
chegada de um remake para a segunda
geracao da série Pokémon. Agora ja

£ oficial e Pokémon Heart Gold e Soul
Silver serao langados ainda neste ano
no Japao - e provavelmente a versao
americana fica para 2010.

Pokémon é sempre legal e pode-se dizer
gue a formula é eterna. Para muitos -
nao para mim, entretanto, que ainda
prefiro a versao Yellow - as versées Gold
e Silver foram as melhores. Nada mais
justo entao do que um remake capri-
chado. Se Fire Red e Leaf Green ficaram

excelentes no GBA, imagine 50 Heart
Gold e Soul Silver no Nintendo DS!
Mais imperdivel que isso s6 mesmo

as informactes que a Nintendo deve
soltar sobre Pokémon na E3 deste ano.
Algumas imagens, de repente um trai-
ler, quem sahe até o anuncio de algum
novo titulo para o Wii também! Ah
Nintendo, queremos Pokémon, quere-

‘mos Pokémon...

NO MORE
HEROES 2
(wii)

A continuagao
da histéria do
iconico Travis
Touchdown
também foi
muito cotada
entre as pesso-
as que votaram. Estamos falando de Suda
51, 0 cara por tras de Killer 7 e Fatal Frame
1V, para citar apenas dois jogos. Estamos
falando de um jogo de mapa aberto que
foi um dos grandes destaques do Wii em
2008. Sim, No More Heroes: Desperate
Struggle tem tudo para ser ainda melhor e
mais completo que seu antecessor.

0 proprio Goichi Suda ja afirmou

ha algum tempo atras gue uma das
melhorias certas que No More Heroes
2 tera & na maior liberdade de acdes
do personagem principal. Sem falar no
sangue, muito sangue...

Primeiro trailer de Zelda: Twilight
Princess

Se um dia vocé ler um livro sobre a histo-
ria da Nintendo até os dias de hoje, para
esse livro realmente ser completo ele
precisa ter um capitulo inteiro dedicado
a E3 2004. A E3 do ano gue foi criado o
Orkut, do ano da chegada deo navegador
Mozilla Firefox e do ano de langamento
do Nintendo DS vai estar para sempre na

memoria de quem assistiu ou leu de algu-
ma forma sobre a conferéncia da Nintendo
naquela feira de games.

Sala escura, Reggie Fils-Aime falando ao
microfone. Pelas suas palavras e o tom de
suspense, parecia clare gue algo grandioso
estava finalmente para ser anunciado. E
entdo um video comeca a rodar no telao ao

de gritos de excitacdo... Que jogo € aquele?
Seria mesmo "0 jogo'? E que graficos incri-
vels... espera... um cavalo... uma espada...
6. ZELDA! Sim! Sim! Novo Zelda para
GameCube e com graficos "dos sonhos'!

A sala explodiu em grites misturados com
muito "yeah!" e "Oh my God!". Talvez eu
nunca tenha visto Uma comemoragao
Nintendo tdo intensa e emocionante na his-
téria da E3. E para completar, logo depois
surge um inigualdvel Shigeru Miyamoto
brandindo uma Master Sword. Momento
épico. Inesquecivel.

Se vocé perdeu a E3 2004, ainda ha uma
chance de conhecer uma das maiores
reages do ptiblico em uma conferéncia da
Big N. Ndo com a mesma intensidade. Mas
ainda assim com muita emocao. Acesse o
link do Youtube a seguir e confira o video
de quando The Legend of Zelda: Twilight
Princess foi revelado pela primeira vez ao
mundo. Obrigatdrio ver e rever! www.youtu-
be.com/watch?v=uXrsK8ICp8E

Patrocinio:




KINGDOM HEARTS 358/2 DAYS (DS)

0 gue aconteceria se jUntassemos os prin-
cipais personagens de Final Fantasy
com o mundo magico dos
desenhos classicos da
Disney e adicionassemos um
protagonista inédito com
carisma? Kingdom Hearts s6
tem um jogo em plataforma
Nintendo (Chain of Memories
para GBA), mas conquistar o
coracdo nintendista ndo € uma tarefa dificil
para o trio imbativel Sora, Donald e Pateta.
Em 358/2 para DS vamos conhecer mais
a cerca do personagem Roxas, um dos
protagonistas de Kingdom Hearts Il. Mas
j& chega do sistema de batalhas diferen-
ciado de CoM - 0 novo jogo vai reprodu-
zir graficos 3D e jogabilidade parecida
com a versao principal da série.

Outro detalhe gue nio pode ser esque-
cido é que a versdo DS de KH tera um
exclusivo modo competitivo e coopera-
tivo, neste (ltimo mais quatro amigos
podem se unir a vocé, cada um contro-
lando um membro da Organizacao XIIi,
e realizar algumas missoes que nao
afetam o modo principal da historia.
Imagens? Videos? Data de lancamento?
Kingdom Hearts 3 para Wii? As expectati-
vas sao boas paraa E3...

u\mnom“‘m?ﬂm
univ ers =

RED STEEL 2
Agora é mais oficial do que nunca: a

continuacdo do polémico jogo da Ubisoft

vai mesmo ser lancada neste ano para
Wii e serd compativel com o acessorio
MotionPlus. E s30 muitas
as novidades:
a concentra-
¢20 da eguipe
estatodana
jogabilidade

€ em Cormigir
0s erros do
primeiro
titulo, entdo
ndo teremos
modos multiplayer; teremos alguns
elementos de RPG, como por exemplo
evolucao do personagem; agora pela
primeira vez vocé vai poder mesclar luta
de espada e tiros com a arma em com-
bos; e muito mais.

Quem ja gostou do primeiro jogo s6

tem motivos para pular de alegria com
a chegada de Red Steel 2 no horizonte,
quem se decepcionou com a primeira
versao vai ficar feliz em saber gue a Ubi
fem a ambicao de consertar todos 0s
erros com a ajuda do MotionPlus. Leia
mais sobre Red Steel 2 em nosso Vem Ai
desta edicao!

JOGOS CASUAIS COM O MOTIDNPLUSN
Com o Wii MotionPlus chegando
agora em junho, a
jogabilidade
dos futuros
lancamentos
para Wii pro-
mete mudar
para sem-
pre. Como
voce jaleu
em outras
edicoes da
NW. o MotionPlus é um pequeno
2cessorio que se encaixa no seu Wi
Remote e melhora (muito) conside-
ravelmente o reconhecimento dos
seus movimentos.

E certo gue na E3 teremos a exibicao
ja dos primeiros jogos, principal-
mente third-parties, que vao usar
intensamente esta nova tecnologia.
Sem mencionar gue teremaos 0s
jogos mais casuais como o first-
party Wil Sports Resort. Ja vai jun-
tanco dinheiro porque o MotionPlus
€ compra obrigatdria para o futuro
do Wii__




COBERTURA COMPLETA DA

E3 2009 E AQul!

Atengdo: ndo percana
da sua NW a nossa cobertura completa e
te tudo o que
aconteceu na e ano da Nintendo
na E3. Muitos jogos, muitas novidades, mui-

ima edigao

especial com absoluta

tas fotos exclus istas e mais! Até

0 més que vem!

0

= s
TREVNAD
m saud!

NAO CUSTA NADA SONHAR

0k, agora vocé pode sonhar a vontade.
0 que vocé mais gostaria de ver acon-
tecendo na E3? Vamos compilar algu-
mas ideias quase impossiveis (ou nao),
mande também as suas por e-mail para
redacao@nintendoworld.com.br

Agora em inglés: Jump Superstar
para DS, Tatsunoko vs. Capcom,
remakes do Resident Evil original,
Captain Rainbow e Fatal Frame IV para
Wii. Ah, como seria bom ver esses
jogos em versao americana. Quem
sabe pelo menos o Fatal Frame IV da
as caras na E3!

Wii Dashbhoard: a dltima atualizacdo
do Wii Menu foi bastante significativa,
ja que solucionou uma importante
questdo de espaco de meméria com

0 uso de cartdes SDHC. Mas quando
teremos uma atualizacao que real-
mente mude a estrutura do console?
0Opcoes de salas de bate-papo entre
amigos online, envio de mensagem
mais agradavel e lista de amigos para
ve-los online ou ver o que eles estao
jogando seria bem legal...

Avolta de um anjo: Kid Icarus sumiu,
mas nao completamente. O herdi-anjo
marcou presenca com um novo visual
todo estiloso em Super Smash Bros.
Brawl, o que para todo mundo indicou
que um novo game do personagem

finalmente serd lancado. Serd? Serdz Se

eu soubesse nao poderia revelar agora...

Surgindo feito fantasma: a Factor

5, responsavel pelos trés Star wars:
Rogue Squadron, anunciou ha um
tempo atras que esta trabalhando

em um titulo para Wii - e que ndo se
trata de um jogo para Virtual Console
ou WiiWare. Qual? Ninguéem sabe...
mas é certo que veremos na E3 alguns
nomes totalmente inéditos, gque nunca
antes tinham aparecido nem em
forma de rumor. Ou isso ou se frata de
Rogue Squadron V!

Hadouken! Shoooryuken: Ja faz

um bom tempo que os nintendistas
nao sao brindacdos com um novo jogo
da série Street Fighter. Bem que a
Capcom poderia lancar uma versao de
Street Fighter IV para o Wii, nao? A E3
seria o palco perfeito para
esse anuncio. Ou quem
sahe o Street Fighter Il
Turbo HD Remix para o
WiiWare. Se nao for
dessa vez,
pelo menos
Um novo
Dragon Ball
deve salvar o
género luta
para o con-
sole...

velocidade de verdade: F-Zero é
outra franquia que seria muito bem
recepcionada se fizesse uma visitinha
nesta edicdo da E3. Novos veiculos,
muito mais velocidade, jogabilidade
realmente inventiva com o Wii Remote
e sem focar no Classic Controller.

Vilées protagonistas: e se Wario

e Waluigi protagonizassem uma
aventura estile plataforma 30D para
Wii ou DS? Seria uma surpresa muito
agradavel. 0 Wario ja até tem uma bhoa
experiéncia em jogo solo.

Criatividade é um dom: a 20 Boy jd
mostrou que tem competéncia, afinal
o primeiro projeto independente dela
nao foi nenhum outro senao o super
premiado World of Goo. Que tal um
novo projeto ambicioso financiado
pela Nintendo? Com certeza vai sair
algo grandioso!a™

Patrocinio:




om certeza vocé ja teve ou
ainda tem um Super Nintendo
ou Nintendo 64, certo? Ent
voce deve ter jogador pelo menos uma
versao da primeira série de futebol
da Konami. Na voz daquele narrador
de fundo inesquecivel relembramas
com tapete vermelho: Internacional
Superstar Soccer.

Internacional Superstar Soccer
Plataforma: SNES
Lancamento: 1994
Curiosidade: uma versao ainda
melhor surgiu um ano depois com o
nome de “Deluxe” na caixinha... e com
um codigo até o juiz podia se transfor-
mar em cachorro.

Copa do mundo de 1994. Talvez

fna
intou

voce ainda ndo tivesse nascido nessa
época, talvez voce fosse bem pegue-
no, mas com certeza o sangue brasi-
leiro apaixonado por futebol ja corria
em suas veias - ou na do seu pai.
A vibrante e desesperadora final con-
tra a Itdlia decidida nos pénaltis foi
algo que jamais sera esguecido.

E ISS, o queridinho Internacional
Superstar Soccer, hao poderia nascer

onal SuperStar Soc_'c‘gf,.t_ir,lﬁrgi,
onquistou atorcidagamer!
= Odir Brandao 4 )

em época melhor. Embalados pela con-
quista do t2tr2, os brasileiros gostaram
tanto do primeiro grande jogo de fute-
bol da Konami que o titulo explodiu em
sucesso e mereceria até a publicacao
de um livro dando-lhe glorias.

0 gol erz enorme, a jobalidade
arcade perfeita. Quem ndo se divertiu
com Internacional Superstar Soccer,
lamento, n3o teve infancia. Na época,
e por muito tempo, nenhum outro
jogo de futebol sequer chegava perto
de ser tao bom, tao bem feito, tdo
“real”. Vocé podia driblar, pedalar, dar
chapeuzinho e realmente humilhar o
oponente com suas teécnicas vorazes.
Até as comemoracoes eram festivas e
todo o clima imprimia muita agilidade
e harmonia.




R Hernando
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Na parte técnica, desde aguela
época 0s jogadores ja tinham suas
diferencas de atributos. E eles real-
mente se cansavam com o tempo em
campo, 0 gue era uma grande novi-
dade - bem como o inédito nimero
da camisa dos jogadores amostra
nas costas e a narracdo empolgante.
Tinha la suas manhas e trugues para
marcar 2ol com mais facilidade, mas
nada disso abalava as competicdes
entre amigos, 05 campeonatos de
fua

1felizmente, ISS ndo tinha os
oficials dos atletas. Mas quem
tava? Nem os nomes falsos
azes de diminuir sua popu-
. Al ) atacante da selecdo
= 2té hoje adorado por

uma legido de fas. Uma salva de pal-
mas para o saudoso e incomparavel
Internacional Superstar Soccer da
geracao 16-bit.

«-.E EIS QUE CHEGA

A NOVA GERACAO

Com 0 nome da versao americana
também batizada de Internacional
Superstar Soccer, 0 bom futebol
retornou ao munde Nintendo, desta
vez com trés (excelentes) versoes:
Internacional Superstar Soccer 64,
Internacional Superstar Soccer 98 e

finalmente 1SS 2000, basicamente as

diferencas entre as versdes se resu-
miam a atualizacbes nas selecoes e
algum incremento na jogabilidade
ndo muito radical.

Internacional Superstar Soccer
2000

Plataforma: Nintendo 64
Lancamento: 2000

curiosidade: A grande novidade
desta versdo era um excelente modo
carreira que quase se parecia com um
RPG e nele vocé criava e personalizava
seu proprio atleta.




2] CARTAO parao

5 j0g0s da concorrénciay

Mantendo os otimas graficos e
a jogabilidade suave das duas ver-
sdes anteriores, o ultimo ISS para o
N64 conseguiu 0 que pareciaimpos-
sivel: melhorar ainda mais a série e
deixar o concorrente FIFA levando
muitos frangos. Ja na parte sonord,
o0s gritos da torcida melhoraram em
variedade e deixava a partida por
vezes mais empolgante.

Novamente, Alejo e companhia
faziam o sucesso entre os fas, ja que
0 jogo ainda nao tinha nomes verda-
deiros ou times licenciados. Mas tudo
bem, ainda assim era o melhor futebol
de todos e adicionava até uma copa
européia inédita.

Sem divida, Internacional Superstar
Soccer conseguiu trilhar um caminho
de sucesso também no Nintendo 64.
A parte triste da historia e que deixou
o0s nintendistas carentes de futebol
n0s proximos anos que viriam...

0 (INICO DO FORNINHO ROXO
A Konami amadureceu a série Winning
Eleven em outras plataformas con-

correntes, com a proposta de criar
um jogo mais sério e realista do

que Internacional Superstar Soccer.
Seguindo a premissa de “antes tarde
do que nunca”, o GameCube finalmen-
te recebeu uma versao de WE. Para
compensar a espera (e a triste falta de
uma continuacdo), o jogo tinha tudo o
gue qualquer amante do bom futebol
gostaria e sonhou por tanto tempo.
Realmente satisfez.

Winning Eleven 6: Final Evelution
Plataforma: GC
Lancamento: 2003 (Japdo)
Curiosidade: quem tem guarde
com carinho, hoje este WE6 €
raridade maximal

0 tnico futebol da Konami no
GameCube alivou o desespero dos
nintendistas por um hom jogo de fute-
bol. Era impossivel nao relembrar do
consagrado 1SS, mas agora com toda a
jogabilidade onipotente da nova série
Winning Eleven/Pro Evolution.

Cheio de implementos, que pard o
dono do GC era na verdade tudo novi-

dade. ess2 versz0 sofreu um pouco
para se adequar ao controller do
GameCube. mas nada que um pouco
de praticz nao fosse o suficiente para
qualguer um curtir o jogo pelo resto
da vida do console. Se tiver quatro
controllers pode até aproveitara
opgac cooperativa.

Um Edit Mode tamhém esta la.
Perfeito para voce fazer as alteracoes
que quiser e até arriscar atualizar o
time manualmente. No mais, 56 um
show de graficos, animagées, quali-
dade, muitos torneios e times e com
direito a um modo Master League
completo - apesar do idioma japonés
atrapalhar nesse Ultimo ponto.Gw




. -_Rhythm Heaven € um j_ogo de ritmo
simples e contagiante que qualquer um

_pode jogar. Se vocé conseguir acom-
panhar a batida com o seu dedo no
tempo da musica, entrara no ritmo do

_ Rhythm Heaven antes que se de x;dnta.

NINTENDOFYS

www.rhythmheavgn.’com o . ©2008-2009 Nintendo. € 2008-2009 TSUNKUG, Co-devetaped by THX. ....ES'P.afa' todos

R}_-_Lyihi'n Heaven e Nintendo DS sao marcas registradas da Nintendo. © 2009 Nintendo. Visite-nos em wyww.nintendo.com 683044
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Ha mais de trés décadas a Nintendo € uma produtora de sucesso por conta dos portateis
absolutos no mercado, dos consoles com titulos imbativeis e... Arcades? Talvez a relevancia
através da historia ndo seja a mesma que os aparelhos de bolso e os videogames, mas até os
tempos recentes os fliperamas sobrevivem no Japao, gracas as sociedades com outras empresas.
Relembramos os classicos, resgatamos o0s obscuros das catacumbas. Porque muitos jogos da
Nintendo ja exibiram a mensagem “Insert Coin”

— Alexei Barros

DONKEY KONG 1 DONKEY KONG:
Desenvolvimento: Nintendo JUNGLE FEVER
Produtora: Nintendo — | e Desenvolvimento: Czpcom
Lancamento: 1981 C ) 2 & Produtora: Nintendo

Vo 1 B\ Lancamento: 2005 (Japao)
Guarde isso: um dos mais : _
importantes jogos da histéria b I ) A sociedade entre Capcom e
da Nintendo foi um Arcade. o) \_ dng o Nintendo rendeu excelentes
Se nao fosse por Donkey Kong A Zeldas para portateis, mas a
provavelmente a produtora ndo &
existiria hoje, uma vez que o -y
titulo, supervisionado por Gunpei € el do Donkey Kong, que passou =L
Yokoi, representou a fundamental retomada no mercado pelas maos da Rare (série Donkey Kong Cou ntry) e
norte-americano com a genialidade de Shigeru Miyamoto Namco (série Donkey Konga). Donkey Kong: Jungle
na criacdo, inspirada pelo filme King Kong, do gorila Donkey Fever, que se apropria de personagens e mecdnica
Kong e do heroi Jumpman (futuramente Mario) no resgate de Donkey Kong: Jungle Beat, mas sem os bongds, é
da amada Lady (mais tarde Pauline) e das musicas feitas em um medal game, tipo de Arcade popular noJapao no
um teclado eletrénico. No total, ha quatro fases de platafor- qual se ganha como bonificagdo fichas compativeis
ma que se repetem infinitamente no término de cada série. com 0 proprio jogo.

B8 :i Giends)




Desenvolvimento: Amusement
Vision

Produtora: Nintendo
Lancamento: 2003

Uma uniao da Nintendo, SEGA e

Namco resultou na Triforce, sistema

que possibilita a conectividade

entre GameCube e fliperama. Quem

utilizava 0 Memory Card do GC na

maquina F-Zero AX podia trocar vei-

culos e pistas com F-Zero GX, & vice-versa. Foram produzidos
trés modelos de gabinetes: Standard (simples), Deluxe (com
sistema hidraulico para simular movimentos) e Monster Ride,
capaz de oferecer a melhor experiéncia de jogo com o siste-
ma Cycraft, que consiste em uma cabine equipada com trés

Desenvolvimento: Namco
Nintendo

Produtora: Nintendo
Lancamento: 2005

Apesar de pouco difundido, traz um

encontro histérico entre Mario e

Pac-Man. Desenvolvido pela Namco,
0]ogo traz 11 personagens, entre eles Pac-Man, Mrs. Pac-Man
e Blinky, o fantasma verm'elho, em um total de 24 pistas divi-
didas em seis estagios. Outro com a placa Triforce, o Arcade
possui embutida uma cdmera chamada NamCam, que permite
tirar uma foto sua para brincar com itens do

usar como icone nas disputas multiplayer. Todza 2

Desenvolvimento: Namco /
Nintendo

Produtora: Nintendo
Lancamento: 2007

Também da Namco, também com

Triforce, manteve a formula con-

sagrada do antecessor, como 0 Uso

da NamCam, apenas adicionando pequenas melhorias.
Unem-se ao elenco de pilotos os personagens Waluigi e
Mametchi, um Tamagotchi - veja so que coisa. A maior adi-
cao, todavia, é aimplementagdo da narracao das corridas.
Koichi Yamadera, popular ator e dublador, com trabalhos
como Ghost in the Shell e Cowboy Bebop no curriculo, foia
espécie de Galvao Bueno de Mario Kart Arcade GP 2.

0 que faz uma mesa em meio a
relacdo de fliperamas? Tal trambolho
¢ Computer Othello, simplesmente

o primeiro Arcade da Nintendo lancado em 1978 somente no
Japio. E baseado no jogo de tabuleiro Othello, e as fichas, em vez
de serem pretas e brancas, eram representadas por quadrados e
cruzes. 0s oponentes se sentavam um em cada lado da bancada,
usando dez botfes para movimentar as pecas mostradas no moni-
tor verde. Pura tecnologia.

DONKEY KONG:
BANANA KINGDOM
Desenvolvimento: Capcom
Produtora: Nintendo
Lancamento: 2006 (Japao)

Continuagao de Donkey Kong:

Jungle Fever, novamente um

medal game da Capcom. O grande atrativo € que o jogo
permite que até seis pessoas joguem ao mesmo tempo
para coletar itens e participar de minigames variados.

MARIO ROULETTE
Desenvolvimento: Konami
Produtora: Nintendo
Lancamento: 1991 (Japado)

Lembra que ao coletar mais T |
de 99 pontos ao final das e F@acAReRIAENSR |
fases do Super Mario World = B
vocé entrava em uma tela honus em que se formavam
linhas de itens id&nticos para ganha-los? A Konami,
guem diria, confeccionou um Arcade inspirado no mini-
game, com o mesmo estilo visual do jogo do SNES.

MARIO UNKURUKAI
Desenvolvimento: Nintendo
Produtora: Nintendo
Lancamento: ?

Dance Dance Revolution: Mario Mix é o

tnico jogo de danca do Mario? Errado!

Antes veio Mario Unkurai, mais voltado

para o publico infantil. Rarissimo, ha

poucas informacdes acerca do Arcade, e

é dificil até mesmo precisar 0 ano de langamento.
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ASCLOSETO THERING ASYOU CAR
WITHOUT GOING THROUGH THE RDF

POKEMON BATTRIO
Desenvolvimento: Tomy
Takara / AQ Interactive
Produtora: Nintendo
Lancamento: 2007 (Japao)

Produtora: Nintendo
Lancamento: 1984

Mais um equipado coma
placa Triforce, possui inter-
face inusitada. Vocé deve
COmprar pacotes com espe-
cie de discos (popularmente

‘e Punch-Out!! tém
iSpostos na

P

‘z

| Coh
conhecidos como tazos) § vertical, cima exibindo pontos, tempo e outras
de pokémons e posicionar até trés deles no grid do Arcade ; informacdss mbate, enquanto que o inferior mostra
para diferentes formagdes de batalha. Em vez de focar cada i olutado erdes (ndo o Little Mac) em wirefra-
criatura, as pelejas por turnos sdo centradas no trabalho % me contr vocé enfrentando o oponente - toque
de equipe, ja que a barra de energia é Unica para o trio. | 0gongo guer u gue a férmula cairia como uma luva
Visualmente, lembra The Legend of Zelda: The Wind Waker i de boxe no Nintendo DS. Adversarios extravagantes como
devido ao cel-shading.

Bald Bull, Mr. Sancman = Glass Joe aqui estrearam.

N e e e

RHYTHM TENGOKU SUPER MARIO

Desenvolvimento: Nintendo SPD FUSHIGI NO

Produtora: SEGA JANJAN LAND

Lancamento: 2007 (Jap&o) Desenvolvimento:
Capcom

Rhythm Heaven teve um predecessor Produtora: Nintenco

para GBA em 2006, quando o por- Lancamento: 2003

tatil de duas telas estava disponivel (Japao)
no mercado, intitulado Rhythm
Tengoku. No ano seguinte a SEGA, mestra dos jogos de
ritmo levou o pitoresco titulo para os Arcades niponicos,
com leve aperfeicoamento técnico - leve, jd que os graficos
530 toscos daquele jeito por opgdo, ndo por negligéncia. A
maior novidade é o modo multiplayer para dois jogadores
- No mais, é a mesma bizarrice do GBA, sem falar de even-
tuais adaptagdes necessarias para o formato de Arcade,
como o numero de vidas limitado para cada jogatina.

Medal game fabrica-
do pela Capcom gue
emprega personagens
com as vestimentas

vistas em Super Mario
Bros. 3, como most
na pintura da maguin
notar o Raccoon Mara.

para bagunga generalizada. o pouco e ja da para imaginar a Nintendolandia. @&
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SUPER MARIO FUSHIGI SUPER MARIO |

NO KOROKORO PARTY FUSHIGI NO d‘

Desenvolvimento: Capcom KOROKORO a

Produtora: Nintendo PARTY 2 |

Lancamento: 2004 (Japao) Desenvolvimento: "i

Capcom E

0 dia em que a Nintendo fizer Produtora: Nintendo y

um parque de diversdes a la Lancamento: 2005 5

Disneylandia o resultado deve £ (Japao) ‘

ser muito parecido com o i 5

Arcade de Super Mario Fushigi '\ De novo sob o comando 5
no Korokoro Party em tamanho real. Originalmente da da Capcom, Super Mario

Hudson e adaptado pela Capcom, nada mais é do que um ," : Fushigi no Korokoro - 4

remake de Mario Party 5 (GameCube), com o aumento / Party 2 manteve o nimero maximo de seis individuos 3

de jogadores do multiplayer de quatro para seis pessoas & com um gigantesco castelo da Nintendo - mais um %
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Resident Evil: The
Darkside Chronicles

Producdo: Capcom

Desenvolvimento:
Cavid

Plataforma: Wii
Género: Shooter
Jogadores: 2
Lancamento: 2010

0 terror de Resident Evil volta ao Wii
— Rodrigo Ortiz
E 1 I e

7= gj em 29 de setembro de 1998. Raccoon
== City. Familiar? Aqueles que conhecem
Resident Evil 2 ja devem estar sorrindo.
‘Chegou a hora de se juntar novamente a Claire
Redfield e Leon Kennedy (muito antes de aven-
turas na Europa) para acabar com a turma de

zumbis e sobreviver em meio a praga do T-Virus.
~ Mas perai, uma histéria repetida? Nada disso:

Darkside ird passar na época e local do segundo
game, isso € fato, porém além do enredo que

ja conhecemos, 0 game explorara diversas his-
tdrias exclusivas, todos os eventos paralelos ao
incidente de Raccoon City que ndo apareceram
antes, além de elementos da histéria individual

de cada um. Prova disso € que a dupla, cujas his-

torias eram muito mais separadas anteriormen-
te, estara constantemente junta na nova versao.
Espere ver, também, outras caras conhecidas
como Albert Wesker, Ada Wong e Sherry Birkin.
Vale lembrar, também, que desta vez o vilao
ndo sera a famigerada Umbrella, o que é uma
mudanca interessante nas coisas.

ZUNMBIS ON-RAL

A Gltima vez que o Wii ganhou um Resident Evil
foi com Umbrella Chronicles. O game trazia
historias que passavam em varios games da
série, explorando os principais pontos dos
enredos com varios personagens diferentes,
assilm como passagens pouco mencionadas ou
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h “Novas”, gue Simiz eram
" um missSin OjEgn Seguia 0
modsio d==tn “de pistola”
- um shoot=r on-2i, ou seja,
Com um Emsing gr=-definido em
que o jogatior SeMmEEEnta automa-
ticamente, firandn g2 ele o papel de
atirar, olhar e dissssies direges,
coletar E=ms = dewer em quando,
escolher zmE=
Essa formuiiz, 0= entSo inédita na
franguis. ==oe grands repercussao.
Nadz == menw=ll, ent30, que a nova
VersaD Seaucss 1 TESTO formaio
(por ==z omome parecido): use 0
Remo= = ¢ Wmchuk. cpdonalmente
com = W Z=pper e sbva aminho
enire mibs em Ramoen Gity. Os fas
podem 2= regiamar da repeticao,
TS 20 e tuds Mg, O noVo game
o Eia 2SI TEs purisias.

S30 varias novidades acompanha-
das de uma mudanca interessante: a
Capcom afirmou que quer focar mais
no terror dos primeiros jogos, mudando
um pouco o foco da acdo. O time de

produc3o, ouvindo os fas, estd balance-

ando mais o clima no sentido do terror
emenos do “survivor” visto nas Ultimas
versoes. Isso inclui varias mudancas,
principalmente no grafico. A aposta é
grande na atmosfera do game e apre-
sentacao visual - o objetivo é forcar as
c2pacidades graficas do Wii ao maximo,
com todo tipo de tecnologia visual

gue puderem usar, incluindo HDR,

SH lighting, iluminagdo global, entre
outros. Os personagens - e zumbis -
estarao mais reais do que nunca, assim
como todos elementos, como sombras
feitas em tempo real, modificadas por
elementos de luz.

TOMANDO

" Boa parte do esforco da Capcom esta
em equilibrar o envolvimento e jogabi- 4
lidade que o Wii proporciona aos joga- .
dores, ao formato que o pdblico fa da
série - e do género de terror em geral v
- procura. Como mencionado, muito
disso sera uma questdo de atmosfera,
mas a idéia vai além com uma grande
mudanca de ritmo.

Darkside Chronicles contard com
uma camera rapida, mais focada na
acdo. Desta vez, espere movimentos
de cAmera fluidos. Afinal, se estamos
lutando contra uma horda de monstren-
£0s, por que manter a cdmera calma

CAPAS CONHECIDAS

comhecidas em seu elenco. Mesmo assim, vale refrescar a memoria sobre quem é quem.

n Scott Kennedy

CLLT LTS

primeira vez em Resident
m dos dois protagonistas
£poca, 0 rapaz havia aca-
tado como policial no
a de Raccoon City.
lo e para sua surpresa
stada de mortos
va a encontrar
da cidade, além
Ada Wong, que
urando seu
ide se passa

| Claire Redfield

A outra protagonista de RE2, Claire
chega a Raccoon City enquanto procu-
rava seu irmao, sendo surpreendida

pela invasdo zumbi. L4, ela encontra
Leon Kennedy e tenta escapar da cidade
juntamente do rapaz. Também acaba
conhecendo uma garotinha chamada
Sherry e acaba tendo que salva-la. Por
fim, o trio foge da cidade, mas Claire ndo
desiste de localizar seu irmao Chris. 0s
proximos games Veriam a moga numa
luta incansavel para localizar seu irmao
evencer a Umbrella, incluinde, entre os
altos e baixes, um encontro com Steve
Burn, assim como trabalho conjunto com
Leon na organizagao Terra-Save, para
ajudar sobreviventes de incidentes de
bio-terrorismo.
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de Umbrella Chronicles? Ninguém, nem
mesmo 0 mais durdo dos matadores de
zumbis, iria ficar parado. O ponto aqui &
“humanizar” a camera. De acordo com
a Capcom, isso ira garantir um elemento
emocional a mais ao jogador. Ele podera
se envolver melhor com o personagem e
se aproximar do que ele esta sentindo.
Poderemos ver movimentos fieis de
cdmera conforme viramos esquinas,
tomamos cobertura, abaixamos, corre-
mos ou seja la o que for, Pense que isso
inclui até o “embacado” de velocidade
durante movimentos rapidos. Tudo o
que normalmente veriamos 56 em ani-
macdes em terceira pessoa podera ser
vivenciado. Sera criade um envolvimen-
to diferente: se estamos no modo para
um jogador, o companheiro(a) de seu
personagem podera ser visto(a) na tela.
Nada de uma “voz sem corpo” enquanto
VOCe prossegue na aventura. Da mesma
maneira, enquanto recarrega, vocé vera
suaarma, e nao apenas um “clique”
fora da tela. Agora imagine surpresas
com criaturas surgindo do nada ou te.
perseguindo. A formula perfeita para
quem reclamou da falta de sustos.

ALTERANDGO DIFICULDADES
A jogabilidade em si tambem receherd
varias melhorias e novidades. Um ponto
de destaque € a questdo da dificuldade
do game. Enguanto Umbrella Chronicles
era irregular e imprevisivel nesse ponto,
além de ser extremamente desafiador
para muitos dos jogadores, Darkside
serd mais nivelado, em parte pelo novo
sistema de camera.

Por exemplo, dessa vez, em vez de

41 trabalhar com o sistema de “limpe a

drea antes de continuar”, vocé terd um
tempo limitado para causar o maximo
de estrago que puder antes que seja
forcado numa nova sequencia. Isso
forca os jogadores a trabalharem
melhor a precisdo para conseguirem os
melhores itens e recompensas. Outros
pontos, como os headshots, também se
tornaram mais faceis e precisos, aten-
dendo a reclamagdes de dificuldade.
Ao que tudo indica, o desafio, no geral.
sera adaptado ao jogador.

De acordo com a Capcom, Darkside
Chronicles serd realmente mais facil de
terminar, porém mais dificil de dominar
completamente - 0 nimero de elemen-
tos escondidos e missdes paralelas
¢ aumentou, assim como caminhos
alternativos e situacdes diferentes, que
variam se vocé segue como Claire ou

Leon. Ou seja, havera muito o que jogar.

Conforme exploramos os ambientes,
facil de notar varias novidades. 0s cend-
rios serdo muito mais destrutiveis, agora
abusando da engine Havok para fisica.
Ataques fisicos e com faca estdo pre-
sentes com maior forca e ha um sistema
completamente novo paraarmas e itens.
A cada missao, vocé poderd organizar
seu arsenal, levando quatro armas que
padem ser escolhidas pelo direcional. As
melhorias em armas continuam e dessa
vez as ervas de cura podem ser guar-
dadas, facilitando para que vocé as use
guando achar necessario.

Boa parte das outras novidades
continu2am ocultas pela Capcom, mas
estamos ofimistas com a nova experi-
éncia. Logo iremos reecontrar velhos
conhecidos em Raccoon City. &

Albert Wesker

Um dos personagens
mais misteriosos da
série, surgiu pela
primeira vez no game
original. Nele, come-
¢a a aventura como
um membro do grupo
STARS, mas logo se
revela um traidor,

sel caminho conforme suas vontades, coma visto
em Umbrella Chronicles.

Ada Wong

Seu nome € men-
cionado no primeiro
game, porém € s
na segunda aven-
tura que iria surgir.
Usando a desculpa

nha européia.
a estava limitada a
de ela também ira apa-

Sherry Birkin

Filha de 12 asnos de
William Birkin, criador
do G-Virus. E encon-

sendo parte da Umbrella Corpuratlon Eventos na
aventura levam o jogador a crer que ele estaria
morto, mas logo retorna a ativa gracas a um virus
experimental gque injetou em si mesmo. Perto da
morte, 0 virus o reviveu e garantiu forca e agilidade
sobrehumanas. A partir dai passaria a ser um cons-
pirador, trabalhanda por tras dos panos, eventual-
mente traindo a Umbrella e manipulando todos em

gue estaria procu-
rando seu namorado,
Ada e na verdade
uma espia procurando uma amostra do G-virus
E ferida mortalmente durante a aventura, pmem
sobrevive, voltando mais tarde em Re nt Evil 4
e ajudando Leon no resgate da filha do presidente,
apesar disso, pra variar, ndo ser sua verdadeira

trada na delegacia

de Raccoon City por

Claire durante a inva-

sa0 zumbi. Durante o

enredo, acaba sendo

salva pela moga e
Leon, passande depois a ﬁrar sob a custadia do
E0oVerno norte-americano.
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| Seja um auténico idolo do rock e toque
guitarra, baixo, bateria ou cante com sua banda
preferida no novo Guitar Hero World Tour.

Aproveite também os grandes lancamentos
em games e a mais completa linha de jogos,
aparelhos e acessorios. Somente produtos
originais, com garantia total.
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Pokémon Platinum chegou com forca
total ao ocidente, mas infelizmente o
jogo possui um bug terrivel. Que manca-
da, mas a Nintendo promete consertar
esse hug na segunda remessa do car-
tucho. Enquanto isso, 0 uso do golpe
pursuit (que causa o bug) esta banido
dos campeonatos oficiais. Yamos a expli-
cacdo de como acontece o problema:

0 bug s6 acontece se o Pokeémon matar

'SCEPTILE
EVS: hp 4/ satk 252/ speed 252
Natureza: Timid
Habilidade: overgrow
Jtem:salac Berry
Golpes:
I Endeavor

Substitute
Hidden Power (fly}
Energy Ball

— Luiz Fern

o adversario com o golpe Pursuit durante
alguma alteracdo de clima (Sandstorm,
Rain Dance, Sunny Day, Hail ou até
mesmo Trick Room).

0 bug faz com gue o clima da batalha

fica louco, com 4 alteracfes no mesmo
turno. Se nao bastasse, 0 Pokémon tam-
bem toma dano pela propria habilidade.
E 0 pior, se vocé ou 0 adversario colocar o

Pokémon Castform durante o bug ele fica-
ra se transformando e retransformando
ocasionando o travamento da batalha.

Um detalhe importante é que o bug so
acontece se o cartucho que esta bugado
for o lider na batalha (opcao “Become
leader”). Esperamos gue a Nintendo con-
serte esse buglogo, ainda gue a versao
japonesa continue com o bug. Bom, é
esperar para ver o resultado.

Neste més iremos analisar o time

do treinador Alex José da Silva. Os
treinadores que quiserem seu time
analisado aqui na Nintendo Word nao
esquecam de posta-lo na comunidade
da Nintendo Word.

0 endereco é:
(http//revistanw.ning.com).

Entre, faca o cadastro e mande seu
time que analisaremos com atencao
antes de ser publicado aqui na secdo
comunidade.

SLOWBRO

EVs:hp212/def 252/ satk 44

Natureza: Bold

Habilidade: own tempo
- Item: Leftovers ou Scope Lens

Golpes:

‘Thunder Wave '

Slack Off

Estratégia: substitute de cara para, logo em seguida,

§ atacar com Hidden Power ou Energy Ball.




SNORLAX

EVs: hp 140/ def 252/ sdef 116
Natureza: Careful
& Habilidade: Immunity
§ Item: | effovers
B Golpes:
¢ Bodyslam
Counter
Self Destruct
Crunch '
Estratégia; Counter pega grandes 2=
golpe do tipo dele, pega todos, mes
entrao Crunche S_elf Destruct pr

algo der errado.

METAGROSS
EVs: hp 152/ atk 252
Natureza: Adas
Habilidade:

Item: Life Ord
Golpes:

Meteor Mash
Earthquaks

Agility

pl=s. Mateor Mash e Earthquake para
k2 gue tenha fraqueza do tipo.
< e 1ipo agua e voadores. Agiiity para
r uma oportunidade.

Més de junho é o més de preparativos
para o maior evento de Anime em S3o
Paulo (o Anime Friends), que traz todo
ano também o maior torneio Pokémon
do Brasil. 0 evento este ano acontece
entre os dias 10 e 19 de julho. Portanto,
para os que ja estao preparando seus
Pokémon para o torneio, divulgamos
agui as regras do Desafio a Elite dos 4
{2009). E prepare-se para conferir a
cobertura completa do torneio na edicdo

125. Para maiores informacdes, ndo deixe
-

tes. Body Slam,
11asmas, mas ai
nando tudo se

GARCHOMP

EVSs: hp 4/ satk 252/ spd 252

Natureza: Adamant

Habilidades sand Veil

Items Focus Sash
Golpes:
Earthquake

Stone Edge

Swaords Dance
Dragon Claw

(para dragoes).

GENGAR

Natureza: Timid
Habilidade: Levitate
fter: Choic Specs

- Golpes:

§ Shadow Ball

J _Thun_derholt :
Psychic
Fi Blast

Estratégia: esse é s para completar o time. Até porgue
nao da para deixar de lado Earthquake (que pega pedras e
metais), Stone Edge (para voadores e gelo) e Dragon Claw

EVs: hp 4/ satk 252/ spd 252

DICA DO
PLANETA

Este time se bem usado sempre
da trabalho em combates 6X6
por causa das trocas quando for
preciso. Um time bem estrutu-
rado, porém existem algumas
deficiéncias que padem ser
corrigida. O time ndo possui

uma Lum Berry ou Chesto Berry |
e sofre contra Pokémon metd-
licas e insetos, como Bronzong

e Yamega com Hipnose. Scizor
com Swords Dance, Bullet

Punch e Super Power também
dard um trabalho.

A melhor dica que podemos dar |
para o time do Alex € que tro-
que o Agility do Metagross pelo
Bullet Punch, colocando tam-
hém uma Lum Berry no Poké,
Cologue também algum golpe
do tipo fire no time assim ndo
terd problemas com metalicos e -
Yamegas chatos que aparecem
\em torneios.

-'Fs_tra'té_gia: shadow Ball pega quase todos. T-bolt para
 Skarmorys e outros Poké chatos. Psychic para lutadores e
| venenosos e Focus Blast para Tyranitars. :

de acessar o site da Nintendo World
(www.nintendoworld.com.br) ou o site do
evento (www.animefriends.com.br).

0 QUE MUDA NA-EDI!;[\O 2009:
- Special Clause: Regra especial. Neste
caso é (Standard, 6X6 desde a primeira
fase).

- Specie Ban: Nao pode repetir esp_écies' :

de Pokémon no time

- Sleep Clause: Nio pode colocar dois
Pokémon para dormir na mesma batalha.
- OHKO Clause: Nao pode matar mais
de um Pokémon do adversario com One
Hit KO

- Item Clause off: Pode repetir quantos
item quiser no mesmo time

- S0 serao permitidos o uso de jogos
originais

- Ubers banidos

- Pokémon lendarios liberados

- Edicdo Platinum liberada

LISTA DE
BANIDOS:
Mewtwao, Ho-0Oh, Lugia,
Kyogre, Groudon, Rayquaza,
Deoxys, Dialga, Palkia, Giratina, Darkrai,
Shaymin-S, Arceus e Celebi.

REGRAS ESPECIAIS:
Standard- 6X6 desde a primeira fase
Recover Clause cai contra a Elite

- As batalhas terdo duracao de 20 minutos,

depois que o tempo terminar o membro
da elite analisaréd a batalha e dara o
veredito.

Ao campeao do torneio sera dado o
direito de alterar ¢ time na ficha de ins-
cricdo para enfrentar a Elite.

Serd proibido o uso de Pokémon com
os Stats acima do permitido, bem como
caracteristicas alteradas e/ou golpes
ilegais (Game Enhancers, como o Game
Shark).

ORLD.COM,
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0 Pokémon escalhido para passar pelo
Raio-X do Planeta Pokémon deste més
nao poderia ser mais dorminhoco.
Snorlax, o gigante que garante presenca
em praticamente todas as versdes do
game é nosso escolhido. Acompanhe:

ORIGEM

Snorlax  um Pokémon de primeira
geracao muito conhecido pelo seu HP
alto. Em Platinum, ele pode fazer um
bom uso do Fire Punch, Ice Punch e
Thunder Punch. Com fragueza (2x) a
Pokémon Lutadores e golpes do mesmo
tipo, usar o Counter sempre resolve

o0 problema. E como golpes do tipo
Fantasma nao tém efeito sobre ele,
Snorlax torna-se uma maguina morti-
fera contra Pokémon desse mesmo tipo
se o efeito do golpe Thrick Room estiver
ativo no combate.

Golpes Aprendidos: Tackle, Defense
Curl, Amnesia, Lick, Belly Drum, Yawn,
Rest, Snore, Sleep Talk, Body Slam,
Block, Rollout, Crunch, Giga Impact.
Golpes aprendidos por TM: Focus

gelo causam 30% a menos de dano)
Atributos: 160 HP / 110 ATK / 65 DEF /

Contra
com (|

0 g

punch, Shadow Ball, Captivate, Water
Pulse, Brick Break, Rock Slide, Toxic,

Double Team, Sleep Talk, Hidden Power,

Shock Wave, Natural Gift, Sunny Day,
Flamethrower, Swagger, ice Beam,
Sandstorm, Substitute, Blizzard, Fire
Blast, Surf, Hyper Beam, Rock Tomb,
Strength, Protect, Facade, Rock Smash,
Rain dance, Secret Power, Rock climb,
Frustration, Rest, Solabeam, Attract,
Thunderbolt, Focus Blast Headbutt,
Thunder, Fling, Earthquake, Endure,
Return, Recycle, Psychic, Giga Impacct.
Platinum moves tutores: Fire punch,
Ice Punch. Thunder Punch, Icy Wind,
Zen Headbutt, Last Resort, Snore, Gunk
Shot, Iron Head, Mud-slap, Outrage,
Roltout, Seed Bomb, Superpower.
Golpes aprendidos por acasalamen-
toz Lick, Charm, Double-edge, Curse

Fissure, Substitute, Whirlwind e Pursuit.

Pré evolugdo “munchlax”:
Metronome, Odor Sleuth, Screech,
Stockpile, Swallow, Last Resort, Uproar,
Zen Headbutt.

Ataques de terceira geracdo: Covet e
Headbuit.

tabs como Double Edge, Body
elfdestruct.
Platinum, Pokémon rapidos
dardo dor de cabeca para

Atague aprendido no Pokénmon coles--' )
seum: Selfdestruct

SUGESTAO DE TREINAMENTO
Lista de zolpes: Rest, Sleep Talk, Body
slam e Crunch (opcional) Earthquake,
Fire punch, Ice Punch, Thunder punch e
Fire Biast.

Habilidade Recomendada: Thick Fat
Item sugeride: Leftovers (aumenta

1/16 do HP todo turno) ;
Distribuicao dos "Evs™: 244 em HP /
28emDEF/236em SDEE - -
Natureza Recomendada: Carreful ou
Estratésia: Este é o perfil Tanker. Como-
Snorlax possui um HP alto, ele aguenta
muitos zolpes. Se aproveitando da habi-
lidade Thick Fat, ele ndo toma danos
excessivos de golpes dotipo fogo ot
gelo. E certo que a combinacao de Rest
com Sleep Talk transformara Snorlax
em uma roleta russa se vocé tirar o5
Pokémon futadares e Pokémon que tém __
golpes lutadores da frente. Fire Punch
e Fire Blast é s para tirar os metdlicas,
como Scizor, do seu caminho.a
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Mild Cartoon Violence |

NINTENDDDS

2008-2009 Mintendo,/TOSE. The Legendary Starfy o logomarca da Ninfendo DS sGo marcas registradus da Nintendo.




Preto e branco. Com muito vermelho. MadWorld é um dos titulos mais vio-
lentos e originais do Wii, e semelhante criatividade ndo poderia ser fruto de
outro esttidio sendo o Platinum Games, composto por dissidentes da Clover

Studio. A producéo é de Atsushi Inaba (Okami e Viewtiful Joe), com o roteiro

do ex-Square Enix e antes quase inativo nos tiltimos anos, Yasumi Matsuno
(Final Fantasy X11). E feito por niponicos, mas especialmente para o publico
ocidental, ja que o Japdo ndo deve ter o lancamento do jogo que vocé confe-
re as informacdes necessarias para derrotar os chefes e cumprir os desafios
Death Watch Challenges sem precisar ficar louco.
— Alexei Barros




COMANDOS

ao balancar o controller, Jack dard uma
cambalhota para tras com o objetivo de
se esquivar dos oponentes. O Nunchuk
também € usado para golpes especiais

durante o jogo, bastando seguir as orien-

tagdes exibidas na tela. Quando estiver
agarrando um inimigo, agite o Nunchuk
para evitar que ele escape.

- move Jack para
onde vocé ordenar. Com dois toques
rapidos na diregdo desejada, ele fard um
dash (escorregdo) ou entdo agarrara um
inimigo proximo.

com um toque, a visao da camera é
movida para tras do personagem princi-
pal. Pressionando o botdo, a mira vai ser
afixada no adversario mais perto.

faz o protagonista pular ndo apenas
para agarrar as escadas, 0 que acontece

automaticamente, como também para
permitir a realizacdo de ataques aéreos.

halancando o controller para esquerda ou
para a direita, Jack desfere um soco. Se
vocé estiver segurando o inimigo, 0 movi-
mento o lancard para longe. Mexendo

o controller para cima ou para baixo,

Jack da um soco no queixo do openente.
Fazendo 0 mesmo quando estiver agar-
rando um adversario jogara ele perto.

com um toque, faz o ataque e as finali-
zacOes dos inimigos, caso apareca a men-
sagem “Finish” na tela. Pressionando por
mais tempo, agarra o inimigo ou objetos
que podem ser coletados conforme a
indicacéo “Pick Up”. Solte o botdo para
liberar o item.

pressione para ativar a motosser-
ra - movimente o Wii Remote para
picotar os oponentes. O hotdo tam-
bém pode ser usado para finalizacbes

ainda mais brutais.

mexendo para
esquerda e direita vocé pode selecionar
aarma especial. Para cima, coleta um
item ou armamento extra e, para baixo,
provoca os inimigos.

-2 0 botdo de menos pausa o jogo, for-
necendo as informacdes de tempo, vidas
restantes e pontos e 0 mapa no qual vocé
se encontra.

guia o veiculo.

’: ativa o turbo, que € sinalizado como
mostra o medidor.

acelera a moto.

freia a moto.

mexendo para a esquerda, agarrae
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M\ ITILIZE pneus € pedacos def

arremessa os inimigos que estiverem do
lado canhoto. Se vocé estiver na arena,
isso vai fazer com que a moto gire 1800,
afastando os adversarios proximos.

ataca os inimigos a direita ao mexer o
controller para esse lado. Se for na arena,
tomba a moto para atacar os inimigos.

pausa a jogatina e fornece os
dados vitais.

FINALIZACOES DOS CHEFES
Ao final de cada contenda sera preciso
imitar diferentes movimentos com
o Wii Remote e o Nunchuk sinaliza-
dos na tela para derrotar os chefes.
Ainda que as sequéncias de acdes
acontecam de maneira aleatoria, ha
seis tipos de combinagdes que vao se
repetir ao longo do jogo. Ja sabendo
antecipadamente como sdo, facilita na
hora em que vocé tera que colocar 0s
gestos em pratica.
+ Mova somente o Nunchuk para
esquerda, direita, cima ou baixo.
- Balance apenas o Wii Remote para
esquerda, direita, cima ou baixo.
Se comecar com 0s mencionados
movimentos, jamais sera preciso
mexer o controller de outra forma.
+  Gire o Wii Remote no sentido horario.
« Aponte o Wii Remote e o Nunchuk
em alguma direcdo cardinal ao
mesmo tempo.
= Mexa o Wii Remate e o Nunchuk

erro

para causar mais danes

7

e F

em direg6es cardinais contrarias
(um paraa esquerda e 0 gutro para
direita e assim por diante).

«  Agite tanto o Wii Remote como 0

Nunchuk rapida e simultaneamente.

ARMAS EXTRAS

A motosserra € inquebravel, mas

nao pode ser usada o tempo inteiro,
pois necessita de combustivel. Alem
dessa, é possivel empunhar uma den-
tre diferentes armas adicionais que
eventualmente quebram com o uso
excessivo. Quanto mais vermelho o
armamento estiver, mais perto esta de
ficar inutilizado. Por isso, a principio
utilize as armas extras apenas para 0s
confrontos com chefes. Saiba os efeitos
de cada uma, bem como os locais nos
quais as encontrara.

em todas as areas
& um porrete com espinhos
bastante eficiente por conta do longo
alcance do bastdo, apesar dos ataques
lentos. Outra vantagem é a facilidade
com a qual vocé encontrard a arma
durante o jogo.

Bloodbath Challenge
bastdo de beisebol utilizado
somente no minigame Man Dart, em que
voceé pode até fazer um Home Run como
em uma partida real de beisebol. Tem o
poderio similar ao Spiked Bat.

em todas as dreas
facas duplas de curto
alcance. com forca de ataque similar a
motossama e menos potente que Spiked
Bat e Basehall Bat. Perfeita para ataques
rapidos em inimigos grandes.

Mazd Castle
usada apenas em situagdes
especiicas no Mad Castle, sendo neces-
sario mover o controller para esquerda
ou dirsita para acertar o alvo. Move o Wii
Remote seguindo as indicagdes.

Mad Castle

tocha ideal para quei-
mar 0s zumbis. Também é util no
combate contra a Elise para queimar
0s morcegos. Entretanto, como o
alcance é pequeno, as chances de
vocé levar bordoadas dos inimigos
aumentam consideravelmente.

Bistro
lanca que tem tanto poder

de atague quanto o Spiked Bat, mas com
area de atague mais estreita. £ lenta
e a utilizacdo fica a seu critério: nesse
caso talvez seja mais interessante usar
a Yari j& nos confrontos contra os ninjas,
deixando a motosserra cuidando do com-
bate contra Shogu, dependendo da sua
habilidade com cada arma.




Area 66

arma de poder mag-
nético que permite atrair de trés a
guatro objetos para depois atira-los
- o processo é feito segurando o B
e depois soltando o A. 0s inimigos
maiores ndo serdo puxados pela
Magnet Gun.

na batalha contra Martin
lanca-foguetes utilizado
apenas em um momento do jogo, €
com pouca municdo. Coisa de trés ou
quatro misseis. Portanto, certifigue-
se de mirar atentamente no alvo
antes de apertar o gatilho.

bonus apés completar o jogo.
se voce jogar MadWorld

depois de ter completado pela pri-
meira vez, a nova arma estara ao
seu dispor, aparecendo com frequ-
éncia durante a nova jogatina. Em
termos de lentiddo se equivale a
Yari. Mas um sabre samurai sempre
€ bacana.

bbénus apos completar o jogo
toda a sua voracidade destru-
1iva pode ser alimentada com a motosser-
ra dupla, permitindo que Jack ande sobre
uma 3rea para triturar todos os inimigos
que se afreverem aparecer no caminho.

ITENS
Conheca os efeitos dos itens que podem
ser encontrados:

Pilula que recupera %4 da energia do
protagonista.

Nao s3o encontradas facilmente, mas
sim apds vencer inimigos. Se & mais de
uma pilula, significa que mais de 25%
da energia vital sera restaurada.

Além de reparar a sua energia por com-
pleto, também recarrega o combustivel
da motosserra. E o poder da cebola.
Quando ndo é achada na Mayhem Box, é
oferecida como prémio apds um extenso
combo matador.

Balao vermelho que adiciona uma vida
no seu montante,

INIMIGOS COMUNS

Antes de enfrentar os famigerados
chefes, serd preciso superar uma
série de desafios, gue incluem
adversarios convencionais. E impor-
tante conhecer a forca de cada tipo
de inimigo, uma vez que batendo
nos fracotes e fugindo dos chatos
vocé pode concentrar vida e energia
para os confrontos contra os chefdes
de cada fase.
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Aparecem com grande frequéncia durante
0jogo. Nao & sempre que vdo atacar, ainda
que alguns sejam mais agressivos que
outros dependendo do lugar onde forem
encontrados. Como sdo os mais faceis de
serem derrotados, representam a forma
mais rapida de aumentar a pontuagao.

Surgem com a mesma dos soldados
comuns, mas oferecem muito mais perigo
ao protagonista, podendo agarra-lo com
impeto. Para completar, grande parte
possui atagues tnicos, o que dificulta
antecipar eventuais escapadas. A apa-
réncia desse tipo de adversario varia de
cendrio para cenario.

SA0 muito maiores que 0s Convencio-
nais. Quando invadem o ambiente, sdo
mostrados por cutscenes. Prefira evitar o
confronto. Sao 0s oponentes mais fortes
do jogo, tirando os chefes.

S3o0 como os chefes, porém delimitam
determinados grupos de estagios.

GUIA DE CHEFES EWDCS

0 gongo do chefe esta na grade acima
da estacdo. Toque-o para enfrentar o
primeiro, que o que tem de lento tem

de forte. Assim que avistd-lo, aperteo C

para prender a mira nele. Aproxime-se,
evite as investidas com a bola de ferro
movendo o Nunchuk de acordo e ataque
primeiro com o Spike Bat e depois com
a motosserra nas pernas. Repita o pro-
cesso até zerar a energia, mas ainda nao
acabou. E preciso finalizar o combate,
seguindo as indicacbes dos movimentos

na tela para destruir as pernas.

Jogue novamente a fase Central Station
depois de derrotar a Rin Rin em Asian
Town para habilitar. Margue os pontos
necessarios para fazer o Bull Crocker apa-
recer, e atraia o gigantesco ser para 0s
trilhos. A forma mais facil & permanecer
ali, esperando o trem atropelar vocé e o
Bull Crocker e perder uma vida, porque
se tentar pular na Ultima hora & provavel
que ele também consiga se safar.

Complete 0 WDC anterior para habilitar.
Para marcar tantos pontos na maior
parte do tempo sera preciso matar inimi-
gos, fazendo combos ou ativando explosi-
vos a fim de derrotar varios rivais de uma
sd vez. Aproveite 0s Jack Balloons para
recuperar a energia quando for destruir
o0s oponentes grandes, que oferecem
maior quantidade de pontos.

Complete o WDC anterior para habilitar.
Evite os trilhos de trem e 0s inimigos
gigantescos. Nao deixe a satide sair do
nivel maximo com as Health Pills que
coletar e guarde o Spiked Bat para o con-
fronto final.

complete o WDC anterior para habilitar.
Faca o mesmo do desafio anterior, agora
obviamente se preocupando com o

“tempo. Cinco minutos sdo mais que sufi-

cientes para a batalha contra o chefe.

0 proximo chefdo é muito mais rapido

do que o anterior, entdo prenda a mira
nele para nao perdé-lo de vista e corra,
desviando dos disparos. Acompanhe seus

movimentos e repare nos pontos em
que aterrissa até ataca-lo. Para mata-lo
rapidamente, use as armas extras Spiked
Bat ou Dual Knives. No momento em que
0 Jude the Dude atirar e fizer as piruetas,
aproveite para interromper as agdes com
a motosserra. Quando aparecer as instru-
goes da finalizacio, repita os movimentos
atésuperd-lo.

Derrote Shogun no Geisha Brothel para
habilitar. Quando vocé somar a quan-
tidade de pontos certa vao surgir 0s
gigantescos inimigos. Desvie dos ataques
ficarem cansados para poder
Derrote os trés Bull Crocker e
depois o chefe.

npl=te 0 WDC anterior para habilitar.
ngir amarca de uma centena de
s mortos, fique proximo do rio e
fuiza dos inimigos grandes.

Complete 0 WDC anterior para habilitar.
Mate os inimigos grandes para conseguir
muitos pontos até quando o tempo aca-
bar. Com aproximadamente cinco minu-
tos é possivel matar o chefao Shogun.

Complete o WDC anterior para habilitar.
Aproveite 0s postes para matar os inimi-
gos, e derrote os Bull Crocker para conse-
guir pontos suficientes para lutar contra
o chefe. Este requer uma dose maior de
paciéncia pela dificuldade.

Desvie dos tornados que vieram contra
vocd, andando em uma direcdo e moven-
do-se bruscamente para o lado contrario
quando se aproximar. Espere o Von







Twirlenkiller terminar a sequéncia de gol-
pes, que ndo é tdo complicada de desviar
(fique atento para os chutes, que exigem
duas esquivas), corra em torno dele e
golpeie. Repita o processo, ja que o chefe
alterna de extremidade da arena. Sua
chance de finalizar a batalha acontece
guando ele tenta suga-lo, momento em
que é possivel, seguindo as instrugdes
que aparecerem na imagem, cortar um
de seus bragos, que pode ser usado como
arma. Faga 0 mesmo com o outro braco.

N3o perca tempo correndo. Prefira
esquivar das laminas do leque. Quando
chegar proximo, prenda a mira e gire

em volta da Rin Rin até que ela ataque,
instante que vocé deve aproveitar para
desferir um golpe com a motosserra.
Ocasionalmente a chefa pode subir no
andar superior e arremessar aguelas
trangueiras. Aproveite para pegar os
itens e jogar nela também. A finalizacao
acontece quando a Rin Rin pula em cima
de vocé, tentando imobiliza-lo com uma
posicao sugestiva, Acompanhe os movi-
mentos na tela para golpea-la com os pés
e eletrocuta-la. Como a perda de energia
é baixa, ainda mais comparada com 0s
chefes anteriores, serd necessario repri-
sar esta sequéncia até a vitoria.

A primeira esfera esta com o Beetle
Man no topo do prédio. Aproveite as
caixas proximas da edificacdo para

rrote os inimigos para tomar o
m seguida derrote o Beetle
2ques verticais da motos-

o ele estiver parado. Para
inda, va até o restaurante
emesse 05 adversarios

hef robd possa decepa-los.
barem fodos, o objeto vai

3 esteira transportadora. A
contra na boca do dragdo
th Challenge. Use as caixas
is para alcangar o terceiro
ntre no duto de ventilagdo.

Ande 20 longo da espinha do dragdo para
abrir 2 boca e coletar o ltimo orbe.

ine 0 minigame Money Shot para
ngir a pontuacdo necessaria. Imobilize
os inimigos, bata com o poste na cabega .
deles e utilize os arbustos para aniquila-
los, e deixe aproximadamente 6 minutos
e meio para derrotar a Rin Rin.

E praticamente fundamental que vocé

sera dificil caso vocé decida derrotar 0
Beetle Man. Prefira evita-lo, e adote a
estratégia similar do DWC anterior. Para
ganhar tempo, atraia os inimigos até

o bar com a intencdo de matar varios
simultaneamente. Caso tenha habilitado
a Katana, ndo hesite em utiliza-la.

Se vocé guardou a langa Yari para
a contenda, siga para um dos lados
do chefe colossal e espete-o apenas




uma vez. Desvie dos ataques, ande
pela lateral e repita as cravadas.
Para fazer a finalizacdo, € preciso
que espere que Shogun tente ata-
car o protagonista na cabeca, para
entdo realizar as sequéncias de
comandos. Ndo perca a vez, pois
perderd muita energia com esse
golpe. Seja como for, explorando o
recinto encontrara itens para melho-
rar a saude. Utilizando a motosserra,
sera preciso se mover mais cons-
tantemente, mas ndo havera grande
dificuldade em sobrepuja-lo por
conta da lerdeza.

Mesmo sendo opcional, & fundamental
que complete este desafio, pois sera de
extrema serventia na batalha contra o
chefe final do jogo. Se vocé completa-
lo, as gueixas vao salvar Jack quando
estiver perto da morte. Elimine todos os
inimigos, matando-os de forma pratica.
Quando a carnificina estiver completa
uma cutscene sera exibida.

Complete o WDC anterior para habilitar.
A forma mais facil de terminar é usando
a motosserra dupla disponivel apds com-
pletar o jogo. Alternando com o Spiked
Bat vocé ndo tera muitos problemas
em cumprir o tempo.

Ao tentar empilhar mais de quatro pratos
a tendéncia é que fiqguem desequilibra-
dos. Portanto, tente usar o maximo de
comida possivel em cada prato.

ip SGIVEL arremessar 05 oponentesm

Novamente é recomendavel o uso da
motosserra dupla, e apenas em aglome-
ragoes de ninjas e nos chefes. Arremesse
0s inimigos para longe e ndo deixe de
aproveitar os arbustos. Abuse da camba-
Ihota para tras, ja que Jack ndo pode ser
atingido ao realizar a esquiva.

Vocé tem de caminhar em volta dele,
adotando a tatica de golpear e se esqui-
var. A hora em que Yokozuna cambalear
é perfeita para golped-lo, iniciando a
sequéncia de finalizacdo, que devera ser
feita trés vezes (uma em cada round) até
ser vencido de vez.

Prepare-se para uma batalha ferrenha.

0 shaman chefe € protegido por uma
corja de shamans que vao importunar.
Para fugir do ataque, pule para a fonte
no centro do jardim. A finalizagdo ocor-
rera quando o shaman lider uivar para
mandar 0s outros irem contra vocé, Nao
chegue muito perto para ndo ser atordo-
ado pelo urro, e destrua os projéteis. Siga
a sequéncia de comandos exibida na tela.
Usar a Torch pode facilitar o combate,
ainda que tenha de chegar mais perto
para ataca-lo - o ideal é dosar os ata-
ques com a motosserra.

Encontre cinco inimigos e arremesse-0s:
eles serao empalados automaticamente.

ais leves

0 lancamento final devera ser feito de
baixo para cima, fazendo o movimento
com 0 Wii Remote. Quando completar a
execugdo do sexto adversdrio o desafio
sera cumprido,

De navo espere habilitar a motosserra
dupla para poder completar o desafio.
Assim vocé poderd aniquilar o lider
Shaman sem grandes problemas se con-
seguir se safar dos zumbis. ;

Tente matar varios zumbis de uma vez,
atraindo-os para o esmagador na sala de
jantar ou entdo utilizando os explosivos.
Venca o minigame Man Golf e aproveite
os candelabros para bater nas cabecas
dos inimigos.

Qutro que é recomendavel fazer com a
motosserra dupla, que permitird matar o
quarteto de Death Blades rapidamente.

Um dos mais dificeis chefes do jogo,
sendo o mais. Daqueles irritantes mesmo.
Mantenha a mira presa em Frank, e figue
fora d'agua para ndo ser eletrocutado.
Pule para se safar dos ataques, menos o
s0co que ndo é eletrificado. Assim que ele
terminar os golpes, equipe a motosserra
para atingi-lo em diversas areas do corpo.
Mas ai acontece o que deixa o combate
realmente dificil: Frank pode recarregar
a energia ao se sentar na cadeira elétrica.
Enquanto ele estiver caminhando, vocé
deve pular na dgua a fim de ferir as pernas
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de Frank com a motosserra ou o Spiked
Bat. Saia da 4gua no momento em que
comegar a se levantar da cadeira. Sera
possivel efetuar a finalizacdo quando
Frank tentar socar Jack com uma das
maos. Vocé podera subir nas costas dele e
seguir os comandos.

Tente se afastar ou imohilizar os zumbis
sempre que possivel e bata no Long
Driller até ficar vulneravel ao candelabro
para ser perfurado. Repita o processo
guantas vezes forem necessarias.

Lance os inimigos para o ahismo, e
depois derrote o chefe. N&o serd tdo difi-
cil como parece.

Suba as escadas e, para matar os ini-
migos, abuse das armadilhas, como as
catapultas, espadas gigantes e cadeira
elétrica. Guarde as Energy Pills para
quando lutar contra os adversarios mais
fortes. Termine o minigame Death Press
Il para conseguir 0s pontos necessarios
para enfrentar o chefe, utilizando o
Spiked Bat de preferéncia.

Depois de todo o sofrimento para
ganhar de Frank, vai ser facil superar
Elise. Prenda a mira na vampira e
preocupe-se em fazer golpes verticais
com a motosserra, 0 que ira cortar 0s
morcegos e machuca-la. Depois que
fugir, detenha 0s morcegos que estive-
rem em seu caminho até chegar a ela.
A finalizacdo iniciard. Siga atentamente

A\

V] ATIRE oponentes 10s vgnti\ .

T

o0s comandos, ja que se vocé falhar, sua
energia sera sugada pela Elise.

Para atingir o chefe na moto, balance

0 Wii Remote, como vocé ja deve estar
acostumado. A finalizagao acontecera
quando ele empinar a moto. Acompanhe
o0s comandos na tela para destronar
Kojak e sua motocicleta.

Concentre-se na realizacdo de combos
multiplos e do Bloodbath Challenge,
esmagando varios alienigenas ao mesmo
tempo com as armadilhas. Com isso, vocé
ja deve receber os pontos suficientes
para lutar contra o chefe e vencé-lo o
mais rapido que puder.

Na estrada, tome cuidado com os inimi-
gos. Prefira optar em fazer o minigame, ja
que os alienigenas ndo necessariamente
vdo querer lutar. Faca varios atropelamen-
tos quando estiver na moto e ndo tome
conhecimento do chefe, partindo para
cima de maneira rapida e impetuosa.

Faca combos multiplos com os corredo-
res na estrada e reserve cerca de trés
minutos para deter o chefe. Deve ser o
suficiente para superar e atingir a marca
estipulada de pontos.

Prenda a mira e, para pegar os dois che-
fes e com mais frequéncia, use as Double
Knives quando conseguir. Desvie nos aia-
ques das espadas e aproveite para ataca-
los enquanto eles moverem os objetos
com a mente. Chegada a hora da finaliza-
¢do, imite os movimentos na tela - ndo se
assuste com os objetos gigantescos gue
os dois atirarem. A motosserra fard um

grande estrago na sequéncia.

Procure pelo alienigena no mapa e utilize

o0 dash para alcanca-lo. Espere o contador
ou marque 100.000 pontos para 0s outros
aparecerem e voce repetir o processo.

A Katana pode facilitar as coisas aqui.
Aproveite os arbustos para ganhar pontos
derrotando os inimigos. Explosdo e empa-
lacio sdo essenciais para eliminar varios
de uma vez. Faca tudo de maneira 4gil.

Faca o Bloodbath Challenge, lutando pro-
ximo da armadilha. Reserve de quatro

a dnco minutos para matar o chefe, de
preferéncia guardando a Katana, caso
tenha vencido o jogo, para mata-lo.

Afixe 2 mira e atinja o peito de Martin
sempre gue possivel com a motosser-
ra. N2o desperdice os tiros da Rocket
Launcher guando consegui-la. Néo che-
gue pario dele. A finalizacdo deverd ser
cumprida no momento em que Martin
atirar wm missil do seu peito. Siga 0s
movimentos para que o disparo atordoe
o chefe, mas ndo ataque no instante em
que ficar grogue, pode Ser perigoso.

Depois de prender a mira nele, ande em
sua volta, aproveitando as vezes em que
ele errar 0s ataques para acerta-lo com
a motosserra apenas uma oportunida-
de. Afaste-se e repita a tatica. Quando
aparecer a finalizagao, é fundamental
que vocé ndo perca o tempo dos coman-
dos, seguindo as diregoes cardinais indi-
cadas, porque se errar é bem provavel
que Jack morra. Continue fugindo das
investidas e golpeando com um ataque
simples da motosserra. @
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ITENS E ARMAS
Obedeca os requisitos a seguir para habili-
tar novas utilidades:
Chicago typewriter: Termine 0 jogo uma vez
Bikini outfit: Termine o jogo com rank “A”
Riot gun: Obtenha o rank “S” em “Dressed
for Action”
Semi-autorifle: Obtenha o rank “S” em
“Mark of the Sniper”
Prisoner garb: Obtenharank “S” em
“Prisoners”
Red 9: Obtenha um rank “S” em “Lovers”
Bionic commando: Termine o jogo duas vezes
Megaman boots: Termine todos os minigames “2nd Ammendment”
Megaman thights: Termine todos os minigames “2nd Ammendment”
com rank “A”
Real mega buster: Termine todos os minigames “2nd Ammendment”
com rank “S”
Roll outfit: Termine 0 jogo no modo Hard com rank “S”
Mail employee uniform: Obtenha o rank “S” em “Out of Control”
Laser sword: Termine todos os “0dd Jobs” com rank “S”
Special forces outfit: Termine o jogo no modo Hard
Ammo belt: Obtenha o rank “S” em “Gun Shop Standoff”
Hockey mask: Obtenha o rank “S” em “The Cult”
Pro wrestling boots: Termine todos os “0dd Jobs”
Pro wrestling briefs: Termine todos os “0dd Jobs” com rank “A”
White hat: Termine o jogo com 100% de uso dos seus itens
Apocalypse frank: Mate pelo menos 53594 zumbis
Arthur boxers: Termine 0 jogo sem morrer uma tnica vez
Killer 7: Termine o jogo uma vez e no final, Cletus Ihe dara a arma
Killer 7 ao invés de dar a “Repaired Blacktail”
Small chainsaw: Obtenha o rank “S” em “Shadow of North Plaza”
- Cultist leader’s sword: Obtenha o rank “S” em “A Strange Group”
Turret gun: Obtenha o rank “S” em “Prisoners”

"Al que medinhor”

CHOP ‘TILL YOU DROP

DEAD RISING

; L
0 R_ENASCER do cldssico

HABILITE A LEPHISE’S JUKEBOX
A Jukebox é um item gue permitird ao joga-
dor ouvir todas as musicas do jogo. Para
ter 0 acesso, voce devera coletar todos 0s 6
Phantomilians de cada Vision. Depois, vocé
vera uma mensagem dizendo que Balue’s
Tower foi habilitado como uma nova fase.
Terminando-a, vocé finalmente poderd usar
2 Lephise’s Jukebox.

MODOS ADICIONAIS E EXTRAS
Modo reverse: Complete a Final Vision
Opcdo character viewer: Complete a
Final Vision .
Opcao movie viewer: Completea
Final Vision

Modo time attack: Complete a Final Vision
Roupas extras: Complete a Final Vision

EXCITEBOTS: TRICK RACING |

HABILITE O MIODO SUPER
EXCITE MIODE

Obtenha o rank “5” em todas as corridas
do Modo Excite.

NOVOS ITENS DISPONIVEIS

PARA COMPRA

Usar 0 mesmo bot por algumas coridas

podem render itens exclusivos referentes

a esse mesmo bot.
Abaixo, vocé confere o
que é possivel conferir.

Bot com 10 cor-
ridas feitas:

UM SAPO? Um rohd? Um carro? Tudo!

Uma estatua do bot disponivel

para compra

Bot com 15 corridas feitas: Pintura
exclusiva disponivel para compra

NOVOS BOTS PARA CORRER
Compre-os na tela de selecdo de bots:
Mantis: Compre-o por 2500 estrelas
Mouse: Compre-0 por 2500 estrelas
Hummingbird: Compre-o por 2500
estrelas

Centipede: Compre-0 por 5000 estrelas
Spider: Compre-o por 5000 estrelas
Crab: Compre-o por 10000 estrelas

MAIS BOTS PARA CORRER

No modo Super Excite, uma selecdo de

bots totalmente diferente estara dispo-
nivel para compra:

Scorpion: Compre-o por 10000 estrelas

apds atingir o Lifetime Rank

Hornet: Compre-0 por 10000 estrelas
apos atingir o Lifetime Rank

Lobster: Compre-o por 10000 estrelas
apos atingir o Lifetime Rank

Ant: Compre-0 por 10000 estrelas apds
atingir o Lifetime Rank

Roach: Compre-o por 10000 estrelas
apos atingir o Lifetime Rank

Lizard: Compre-o por 10000 estrelas
apos atingir o Lifetime Rank

Squid: Compre-o0 por 10000 estrelas
apos atingir o Lifetime Rank

HABILITE A CRYSTAL CUP
Obtenha pelo menos o rank “B” em todas
as Platinum Cups do Modo Super Excite

HABILITE O MODO MIRROR
EXCITE

Obtenha o rank “S” em todas as corridas
do Modo Super Excite :




ART STYLE: ROTOHEX

Modo sprint: Termine 0 “Light Blue Hex”
no modo Solo :
Créditos do jogo: Termine 0 “Light Blue
Hex™ no modo Solo

ogue pelo menos 12 rounds
Créditos do jogo: Venca o round 6-A

ARTSTYLE: ORBIENT

Créditos do jogo: Complete as seis pri-
meira galaxias

Extras 1-5: Complete as seis primeiras
galdxias

Extreme 1-5: Termine o Extras 1-5
Final Galaxy (fases 46-50): Termine
fodas as galaxias anteriores em amarelo
Sequéncia de créditos: Third Ending
Termine todas as galaxias

Merciless 1-5: Termine o Extreme 1-5
Second Ending Sequence: Termine o
Extreme 1-5

BIT.TRIP BEAT
HABILITE NOVOS NiVEIS
Para habilitar os niveis Descent e Growth,

~ Voce devera bater a fase anterior com uma
pontuacdo acima de 500000.

Descent: Termine a fase “Transition” com

~ uma pontuacao acima de 500 mil

CYBERNATOR

NAPALM GUN, A ARMA MAIS PODE-
ROSA DO JOGO

Para obter a Napalm Gun, tudo o que
voce precisa fazer é terminar a primeira
fase sem atirar em absolutamente nada
anao ser o chefdo da fase

FACA A NAPALM GUN FICAR cOM
VOCE 0 JOGO INTEIRO

Faca o procedimento anterior, e na
segunda fase, termine-a sem morrer

CONSIGA UPGRADES PARA A NAPALM
Na segunda fase, além de ndo morrer,
voce devera fazé-la atirando apenas

no chefao, e somente nele, exatamente
como no procedimento para obter a

DEFEND YOUR CASTLE

MODOS DESTRAVAVEIS

Cligue no nome correspondente durante
0s aéditos:

Giant stick figure mode: SMB3W4
Tiny units mode: Chuck Norris
Catapults only mode: Im in ur consolz
dfendin ur caslez

TERMINE A FASE SEM FAZER
ABSOLUTAMENTE NADA

Quando vocé aperta o botdo +, 0 jogo
pausa, certo? Errado. Na verdade, o jogo
continua rolando em background, entao

Growth: Termine a fase “Descent” com
uma pontuacao acima de 500 mil

Napalm. No nivel 3, as balas de fogo
rebatem nas paredes

FINAL RUIM

Na primeira fase, ndo destrua o chefe.
Termine o jogo apos isso para ver um
final diferente

& possivel deixar o jogo pausado até o
por-do-sol, tirar da pausa e finalizar a fase.
Mais ainda, da para fazer o jogo assim.
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ALL-STAR ZUBO

Sao cinco personagens secretos,
habilitaveis apos voce atingir uma
certa quantia de pontos. Confira
a seguir os detalhes para acessar
cada um:

Strike, the foothaller: Obtenha
40 pontos no modo Practice

Ace, the tennis player: Obtenha
400 pontos no modo Practice
Clutch, the baseball player: Obtenha
1600 pontos no modo Practice
Slice, the golfplayer: Obtenha 4000 pontos
no modo Practice

Snappy, the american foothaller: Obtenha
10000 pontos no modo Practice

WHITE ROOM
E uma arena secreta, habilitavel apos vocé
atingir 10000 pontos no modo Practice

PEGGLE DUAL SHOT

Modo Extra

Termine o jogo para habilitar
o0 Extra Mode no menu princi-
pal. Dentro dele, vocé poderd
acessar 0 modo Gallery, que
contém imagens vistas ao
longo de todo o jogo, além do
modo Sound, que contém toda
a parte sonora - vozes, sons
ambientes e musicas.

CRHYTHM HEAVEN

LICOES MUSICAIS

As “Guitar Lessons” sio medalhas diferentes, obtidas
guando vocé atinge uma pontuacdo alta de determina-
das fases. A seguir, vocé descobre como consegui-las.
NOTA: vacé sabera que deu certo quanda o fcone da
fase estiver com bordas douradas.

Basic guitar lessons: Termine a fase Rocker (6-3) tendo
pelo menos 15 medalhas

Technical guitar lessons: Termine a fase Rocker 2 (10-4)
tendo pelo menos 35 medalhas

MINIGAME AIRBOARD
Esse minigame secreto € obtido como recompensa.
para disputa-lo, vocé devera vencer 0s 6 primeiros remixes

HABILITE A JUKEBOX

Faca o rank “Perfect” em todas as 50 fases

GARDENING MAMA|

NOVOS MODOS DE JOGO
Obedeca os critérios a seguir para habilitar novas
formas de se jogar:

B Frorm wcome
o
(e s

Challenge mode: Complete
o modo Adventure

Nights adventure mode:
Complete 0 modo Adventure
Q level 4 quick play:

Complete 0 modo Adventure
Q level 2 quick play: Colete
300 Gems

Nights challenge mode:
Complete o modo “Nights
Adventure™

Q level 5 quick play:

Complete o modo

“Nights Adventure”™

Q level 10 quickplay: Va ao menu de extras e envie a
versao trial do jogo para outro Nintendo DS via wi-fi.
Q level 1 quick play: Colete 100 Gems

Q level 3 quick play: Colete 500 Gems

Q level 6 quick play: Colete 1000 Gems

Q level 7 quick play: Conguiste 1000000 de Style
Shots cumulativos

Q level 8 quick play: Chute a bola 1000 vezes.

Q level 9 quick play: Faca 500000 pontos

em um tnico nivel

MINI GAME SECRETO

“pUMPKIN CARVING”

Uma vez que vocé conseguir plantar abd-
boras, serd possivel incrementar o visual
delas, esculpindo-as na forma de lanternas
de Halloween. Para tanto, acesse a tela de
decoracdo (aguela com opgoes de decorar
sua tela), clique no icone da abdhora de
Halloween (Jack -O-Lantern) e comece o jogo.

- MINI GAME SECRETO
“GET THE NECTAR"
Depois de fazer tude (TUDO!) 0 que puder
ser feito relacionado ao plantio de todos os
vegetais, va até o seu bati de tesouras e abra-o.
cligue no fcone da abelha dotirada para jogar
| esse mini game secreto.
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