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Prepare-se para
a Viagem da Sua Vida
no Nintendo’64!

Leo Burnett
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ACTIViSiON.

Veja um magico mundo 3-D
pefos olhos de um inseto,

Pracure itens, simbolos e abjetos
para usar no “Mundo Vivo",

Balance, voe, deslize e
movimente Flik em imensas
fases infestadas de insetos.

life

elz elz Jussiy

, chute, esmague e deslize
or | desafiadoras fases de
 jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos

~ de inimigos, incluindo O Péssaro e
~ seu mortal bico. Entdo parta para

a briga com artimanhas como o

 Ataque com Uvas e o Golpe de Traseiro.
 Pois, nesse passeio, vocé precisard mais
~do que simples esperanga.

i .~

E 2 aventura da
Vida de um Inseto.



' Um ano, hein? Oue belezal Nesia nossa jornada pelo mundo Nintendo j4 deu
') Pravoce perceher queanossa parceria é das mais bacanas, né? Durante este percurso
o Varias coisas interessantes rolaram e aprendemos um monte de coisas legas, afinal somos
9 a primeira revista oficial a respeito de qualquer coisano pais. E nido é facil sustentar este titulo, EDIOR Cof

primeiro porque ele exige qualidae. Isso quer dizer que ndo podemos marcar bobeira e nem dar sopa Eduardo Trivella
para o azar, em outras palavras temos de oferecer o melhior servigo sobre jogos Nintendo da regido. -RE;A(;AQ
Modestamente acho gue estamos conseguindo este objetivo, apesar de ainda cometermas erros anuie 22‘;21 :g’%ﬁi‘si
all. Mas a verdade é que ndo ha outra publicagéo que faca matérias como as nossas e se vocé duvida A
(acho que nao) dé uma othada. Alguém ai 4 viu um detonado de Game Boy? Pelo visto somos os primeiros José Carlos Assumpcédo (Edjtor)
afazer isso. E uma sego dedicada exclusivamente ao portafil da Nintendo? Somos os dnicos. Prémios e vy 2
mals prémios toda a edigdo? Também & um privilégio que vocé 6 tem aqui e como d4 para perceher,
damos no minimo alguns cartuchos de N6& por edigdo, fora as megapromogaes.
D um trabalho danado manter este padréio e o pessoal na redacdo se esforca cada vez mais para que o
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COLABORADORES

Cassiano Barbosa, Kristiane Smits,
Patricia Aguilar, Roberto Sadovski,
Rodrigo Assis, Rogério Freire (fexto):
Anténio do Amaral Rocha, Eurico
Kenji Sakamoto e Primo Alex Gerbelli

nivel continue alto. E por que tudoisso? Porque vocé é um leitor exigente, hem informao e quer saber de
tudo rapidamente. Nao estou dizendo isso para puxar o saco e sim porque é exataments o que percebemos
atraves dos e-mails, cartas e telefonemas que fodos os leftores mandam agui pra gente.
Bom, mas chega de papo porque agora o lance é festa total. E se vocé é daguelas pessoas curiosas, que
primeiro olha a revista e depois & o editorial, ja sacou que a edicéo esta pra 14 de especial. Tem cem
paginas, lancamentos legais como Mario Golf, Previews bacanérrimos, matéria de fuadrinhos e nada
mais, nada menos que 34 paginas de Pokémon. E tudo pelo mesmo prego! Ou seja, frabalhamos o dobro
e o cobramos um centavo a mais por isso. £ que anossa recompensa é a sua diverso. Resumindo: se
vocé curtiu, se a revista ajudou torlo mundo a chegar ao final de um game ou se voc ficou sabendo algo
[ue nao sabia, entao pra gente ja 14 valende grandso. ‘
PS: A redacéio ainda quer agradecer todo o pessoal da Gradiente Entertainment, Karin Wu Martin (Nirtendo
of America), atodos os colaboradares e todo o pessoal da Conrad, sem esguecer ninguém. Ea vocé leitor,
por ter feito a revista virar um sucesso j4 no seu primeiro ano de vida. Alids, agora vocés ferdo de
continuar cuidando da crianga. Prometemos fazer a nossa parte por aqui.

Odair Braz Junior
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_a Diversdo-E o prazer que o game proporciona para guem estd jogando,
% Replay - £ a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa
: Iogo de cara ou é viciante.

wwnnintendowarld.com.br

Cada um deﬂes ques!tns fem o valur delermmadn pela sua importéncia. Nos da Nintendo World

achamos gue Diversao e Replay s os critérios mais importantes (25%), sequidos de Jogabilidadee |
Graficos (207). Por dlfimo, vem o Sorm {10%. A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos
{cada um multiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos par dez. Facil, facil ;
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ovo ZELDA sera lan

Segunda aventura de Link para
games do Japao e s

enos de um ano depois do

of Zelda: Ocarina of Time,
uma inesperada noticia veio para
balangar as estruturas. A misteriosa nova
versdo da aventura de Link, denominada
Zelda Gaiden, esta confirmada para sair
em forma de cartucho, e ndo mais para
0 64DD, como havia sido antes
planejado. O jogo foi exibido ao publico
pela primeira vez na Spaceworld '99
Expo (conhecida anteriormente como
Shoshinkai), uma espécie de E3
japonesa, que aconteceu entre os dias
27 e 29 de Agosto, em Toquio. Sem
exagero, parece que sera ainda melhor
que o primeiro (uau!).

Os Nintendomanfacos de todo o planeta
ficaram confusos quando foi anunciado
que estava sendo desenvolvida uma
sequéncia de Zelda 64 para rodar no
64DD, chamado Ura Zelda (em japonés,
algo como “Outro Zelda”). Quando as
primeiras noticias de Zelda Gaiden
surgiram, logo se pensou que ambos
fossem o mesmo game. Engano. Foi o
préprio criador da saga, Shigeru
Miyamoto, quem confirmou que Zelda
Gaiden e Ura Zelda sdo dois games
totalmente diferentes. O primeiro sera
lancado na forma de cartucho. Ja o
segundo, estaria sendo projetado

langamento de The Legend-

SETEI’IB_EO

exclusivamente para o Disk Drive. Apesar

" do desenvolvimento de Ura Zelda estar

seguindo a passos largos, Miyamoto
dinda ndo quis adiantar mais detalhes do
projeto. O que se sabe é que em Ura
Zelda os jogadores poderdo visitar as
&reas e labirintos de Ocarina of Time e
experimentar novas aventuras nestes
ambientes ja conhecidos. Por outro lado,
Gaiden pode ser considerado uma
histéria paralela, que apenas pega
Ocarina of Time como ponto de partida
e leva a muitos outros labirintos e também
a um enredo totalmente novo. E Miyamoto
quem garante: “Este nao & um game onde
as localizagbes dos labirintos sim-
plesmente estdo diferentes”.

A historia se passa no velho mundo de
Hyrule, alguns meses depois dos eventos
ocorridos em Ocarina of Time. Link ainda
€ o mesmo garoto orelhudo de dez anos
de idade e todos os planos malignos de
Ganon foram extintos definitivamente. Um
belo dia, o her6i caminhava pela floresta
quando deu de cara com um bizarro ser
chamado Stalkid. Antes que Link
entendesse o que estava acontecendo,
ele fugiu por uma porta misteriosa. Ao
segui-lo, Link entra em um novo mundo,
afetado por um grande problema: a lua
esta prestes a cair na Terra e destruir a
humanidade. E claro que é Link quem tera

A
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de resolver o problema. Com a ajuda da
fada Navi, ele devera descobrir a origem
do mal e evitar a catastrofe.

Neste mundo paralelo, os personagens
que Link conheceu no primeiro game
estdo um pouco diferentes, quer dizer,
nem sempre aparecerao de forma
amistosa. Ja o resto dos chefdes e
inimigos serdo completamente novos e
gigantescos. Ha novidades também nos
equipamentos do herdi. O uso das
méscaras, por exemplo, é o que terd maior
avango em comparacao ao Zelda ante-
rior. Sera possivel usar o poder de certas
mascaras para mudar a aparéncia de Link
e, com isso, ganhar habilidades especiais.
Por exemplo, uma das mascaras
transforma Link em um Zora, o que
permite nadar por baixo d’dgua; outra o
transforma em um Goron, que faz ele rolar
feito uma pedra. As armas do primeiro
jogo também estardo presentes, como o
martelo, o gancho e a ocarina, com a
diferenca que vocé podera usa-las com o
Link crianga. A mesma coisa acontecera
com a égua amiga, Epona.

Desta vez, o tempo é um dos fatores
cruciais e afetard muito mais o desenrolar
da historia do que em Ocarina of Time.
Héa um medidor na parte de baixo da tela
que indica qual a posigéo do sol e da lua
no momento. Essa importancia do tempo

1995




se da provavelmente porgue o game havia
sido originalmente idealizado para o Disk
Drive. Como virou cartucho, agora parece
claro que ele obrigatoriamente ird usar o
Cartucho de Expansédo, da mesma
maneira que Donkey Kong 64. Miyamoto
diz que pretendia criar um novo jogo
haseado na estrutura do Zelda 64, mas
que pudesse tirar vantagem dos quatro
megabytes da Expanséo. Esta meméria
extra serd convertida na forma de mais
inimigos na tela e graficos mais
detalhados e consistentes. O lancamento
de Zelda Gaiden estd previsto para
margo do ano 2000 no Japao. A Nintendo
americana ainda ndo confirmou
oficialmente este nome, mas é muito
provavel que o game também seja
langado no mercado ocidental, ou seja,
aqui no Brasil. Afinal, quem n&o vai querer
jogar o préximo Zelda?

Apesar de Zelda: Gaiden ter sido a
grande estrela da Spaceworld, muitas
outras novidades foram reveladas aos
gamers japoneses que tiveram a chance
(e a sorte) de estar la. O glorioso Earth-
bound 64 (conhecidc no Japédo como
Mother 3 e anunciado desde o
langamento do N64) finalmente foi
mostrado, sé que diferente de tudo o
que foi divulgando, ele saira também em
cartucho. A molecada de |& pode curtir

Hashi no Kirby 64 (aventura 3D do
gorducho cor-de-rosa), Jet Force
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong
64 (que dispensam comentarios), Su-
per Mario Adventure e Mario Party 2.
O langcamento das versoes Ouro e Prata
de Pokémon também teve bastante
destaque, com grandes estandes
reservados s6 para os games dos
monstrinhos. E por falar em Pokémon
um dos grandes estandes da feira era o
Mew Present Corner, onde os garotos
japoneses podiam levar seus cartuchos
de Pokémon e o “abastecerem” (sempre
através de um Cabo Link) com o
Pokémon 151, Mew.

E o 64 Disk Drive, ja tido como falecido,
deu sinais de vida e mostrou (ainda que
timidamente) o porqué de tanto falatério
sobre ele nos ultimos dois anos. Entre
os titulos que foram exibidos para ele
estdo Sim City 64, Mario Artist: Tal-
ent Maker e Mario Artist & Camera,
Japan Pro Golf Tour 64, o bizarrissimo
Kyojin no Doshin 1 {veja mais neste
Hot Shots) e F-Zero X Expansion Set,
uma espécie de expansdo que
possibilita a criacdo de novos carros e
pistas quando usado com o cartucho
de F-Zero X.

E meus amigos, isso tudo sé serve para

mostrar que a Nintendo esta preparando
uma verdadeira avalanche de games-e-

a gente so6 tem a ganhar com isso.
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Sai Sprocket, entra Rocket

O game é o mesmo, mas o nome é diferente

Conforme mostramos na NW anterior, um novo game
de acdo tridimensional seria lancado pela Ubi Soft. O
jogo ainda existe, s6 que teve de ser rebatizado. O que
era Sprocket virou Rocket - Robot on Wheels. Pelo
menos, foi s6 o nome que mudou. Ao que tudo indica,
o nome Sprocket ja havia sido registrado por outra
empresa do ramo dos games. Tudo ¢ que a Ubi Soft
teve que fazer foi tirar o “SP” da frente do nome. Até
gue nao foi uma coisa ruim, afinal nés ainda niao
conseguimos descobrir o que era um Sprocket...

DOSHIN THE GIANT

1999

P Com ainda mais minijogos

A nova versao do game mais divertido de 1999
jaesta sendo finalizada no Jap3o. Mario; Luigi

¢ toda a turma estarda de volta em um game

no mesmo estilo do primeiro Mario Party. A
grande novidade é que ser@o oito minigames a

/s mais do que 0 game original, dando um total
| de 64 joguinhos. Até o fechamento desta
| edicdo, ndo havia a informagZo de quantos -

destes games seriam inéditos, mas é certeza
que pelo menos a maioria deles terd alguma
alteracdo. £ pra quem curte jogos de tabuleiro,

4 vem ai também Monopoly 64, uma versdo
4 eietrumca do classtco Banco Imob[llarm




Aais velocidade
DESENFREAD

' Ridge Racer ganha vida nova no NG4

& Se vocé é daqueles que tremeu nas
' bases ao acelerar em World Driver
' Championship, pode preparar os nervos.
' A Nintendo esta dando os toques finais
na adaptacdo do classico Ridge Racer
e W ara o N64. Pelas telinhas, da pra sentir
O 8 i B que o game esta prometendo muito. 0s
R e s B arroes tém um visual animal, a
e =¥ velocidade é violenta e o nimero de
pistas sera maior que qualquer outro
titulo da série. Ridge Racer 64 ainda nao
=8 tem data final de lancamento.

pois DEJA VU emumsa cartucko § - —
THE LEGEND OF

A Kemco reforna d cena do crime com o lancamento ZELDA: OCARINA
do RPG/Adventure Déja Vv para Game Boy Color. OF TIME
m u Para quem néo se lembra, 0 game seque a mesma ‘
linha do primeiro Shadowgate, lancado em
vol" ' 1989, s6 que com o clima dos melhores filmes
B ntigos de espionagem. A novidade é que serdo
dois games no mesmo cartucho. Além do primeiro
Déja Vu, lancado para Ninfendinho
em 1990, o cartucho trard também |
um segundo game, chamado Déja
-8 Vu 2: The Casebooks of
Ace Harding, fotalmente inédito

em consoles Ninfendo.
0 game serd lancado esfe

més nos Esmdos Unidos. i S e I-j MAIIIO WOilLI)

E hora de comprar mais alho
vsm m Mms um cnsn.s\mmn
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1 Um dos RPGs para Game Boy de maior sucesso no Japao esta
! 2 o ‘ prometendo conquistar os EUA. Dragon Warrior Monsters com
| - certeza ira pegar de jeito todo mundo que ficou fissurade em Pokémon,

gracas as semelhancas entre os dois jogos. Confira:

|‘m“ u;jmn ven
SV CHICAGO
EVELA

' «usE FALTANDO
NOSSO FUTEBOL

{ Ja na praia do nosso adorado futebolzinho, as noticias nio
i sdo muito otimistas. Esta confirmado que Fifa 2000, da Elec-
tronic Arts, ndo ird ganhar versdo para o Nintendo 64.
! Ronaldo Soccer ser3 lancado apenas para Game Boy e |
i World League Soccer parece que foi esquecido pela Ac-
claim. A Gnica boa noticia é que a Konami lancard Major
i League Soccer ainda este ano, seguindo a consagrada linha % :
[ de International Superstar Soccer. Além das selecbes Wil !
i mundiais, havera doze equipes da Liga Profissional americana. O esquisitio Valderrama -
mais uma vez sera a estrela da embalagem (ja que ele é um dos tnicos gue sabe jogar '
! um futebolzinho meia-boca por [a). :

kmmmmmnmmmmmmmmm.nmmmqw:c-xfw:u-.;:...‘ 0 B
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or Monsters vem aif

*Em DWM, vocé também é um jovem que deve provar a si mesmo que pode ser o mais poderoso
“Mestre dos Monstros” do planeta. :

_ *Vocé deve circular por labirintos e enfrentar varias espécies de monstros.

~ Se vencer, o bicho passara a fazer parte de seu grupo.
+Os monstros amadurecem e se desenvolvem a medida em que participam das brigas.
«Cada criatura tem habilidades diferentes e algumas “familias’ sdo mais fortes que as outras.
As coincidéncias nio param por ai. Com o Cabo Link, vocé se conecta a0 Game Boy de seu amigo e trava
batalhas entre os monstrinhos. O mais interessante é o método de procriagdo: vocé pode juntar criaturas
de sexos opostos para elas “casarem” e gerar um novo personagem para vocé controlar. Como sdo 215
espécies diferentes, sdo possiveis mais de 46000 combinagdes. E monstro que nio acaba mais! O cartucho
rodara tanto no Game Boy normal quanto no Color. A versio americana do game esta sendo produzida
pela Eidos (de Gex e Tomb Raider) e saira no Natal nos EUA. Sera que a moda vai pegar?

" Turok: Rage Wars serd concentrado no modo Muttiplayer, mas também terd um modo de um jogador bem caprichado.
Deve estar saindo até o final do ano nos EUA. Enquanto ele ndo chega, confira estas telinhas bacanas.

produzido em ritmo alucinado

pela empresa européia

Infogrames. O game ferd debulhado de Shadowgate 64 na Gltima ediao.
gr‘OfICOS bem PGF‘ECIdOS (sle] !B No passo quinze da pagina 35, invertemos a ordem
os do desenho animado e as que as estatuas de dragdo devem ser giradas.

vozes originais de diversos Acbinpanhe aquiia ordam eortets:

personagens do Looney
Tunes, como Pernalonga,
Marvin e clare, Taz, O
langamento nos EUA estad
previsto ainda para este ano.

5B T e MIBLRLG




hacanas e resolvemos almenta
Desenhosie Trabialhos Alternatiy

Fatos: Rogério Freire

LOBO
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| Paraa Andréia F. Machado, de Sao Paulo/SP, o Mundo Power Line & um {ugar muito especial, cheio de

| games, Revistas Nintendo World e ainda com a presenca do lendario Rato Roey(?7).

 AhlViacéiquer saber quem sao os verdadeiros Power lline? iiem sabe na Aroximajedican?.,,




O R/L D

' ///, ano 2000 estd chegando e ninguém maisfaia__de outra Mand;‘g_:_;z‘z'seu trabalho para:
4 //coisa! Para mudar um pouco o assunto e comecar a Caixa Postal 15.018 - Sao Paulo/SP
(/s //’ pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta CEP: 01599-970
nova megapromogao-gigantesca-mastodontica. Entdo € o Nio se esqueca: coloque nome, endereco completo e
sequinte: vocé vai ter de imaginar como sera a revista Nintendo telefone ou e-mail.
World no ano de 2099. Leve em consideracdo que ainda faltam
cem anos para chegarmos la e que toda a tecnologia sera
~ diferente e mais avancada. Com isso na cabeca, vocé vai ter de
~ mostrar pra gente as inovagdes que a revista tera: ela serd
holografica? Vai aparecer s na Internet? As fotos terao
movimento? As paginas tocardo musica ao serem abertas? A
capa ser4 interativa? Que secdo supermoderna ela tera? Quer
~ dizer, é um exercicio de futurologia e vocé poderé mostra-lo
pragente da maneira que quiser: enviando uma revista feita
por vocé, criando um Site para darmos uma olhada,
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo
- descrevé-|a através de uma carta. N&o precisa necessariamerite
- ser uma edi¢do inteira, pode ser apenas uma se¢ao ou mesmo
E a capa. Mas lembre-se: vence o trabalho que for mais criativo.

*‘ B A R s (A S |
Regulemasto:

« Ser aceito apenas um trabalho por pessoa.

« Os trabalhos 56 podem ser enviados pelo correio.

:_'f;'if-:i\lﬁo serao aceitos trabalhos enviados apos o prazo final.

» Todos os trabalhos enviados serdo de propriedade da Conrad Editora e

olha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e
- nao _pxjété ser questionadagﬂ‘ighipétese alguma.

e Serdo aceitos ap_enas-o;--tr'ébalhos enviados para o enderego citado.

» S6 poderéo participar da promogéo pessoas residentes no Brasil.

~ » 0s vencedores receberdo os prémios em casa atraves do correio.

~ « APromocgo 2099 é vedada aos funcioharios e parentes de funcionérios
da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de
: empresa’sco_lg_gadas. . ;

L e L

e completo, esta é a Unica regra do negocio.

» Os vencedores terdo de, eventualmente, ceder sua imagem para exibicao

« E 0 que o primeiro colocado ganha, Lombardi?

Nada mais, nada menos queGERPALEERD em

produtos Ninteqdo.-Faga as contas e veja o que
da pra ganhar! E prémio que ndo acaba mais!!

na revista através de fotografias.

» O primeiro colocado tera o d_i'r;eit‘o de escolher os produtos da Nintendo
(lancados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R$ 2
- 099,00 (valem os precos de tabela vigentes na época da escolha), conforme
a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment.

 Os demais prémios ndo sofrem variagdo alguma e nao estdo sujeitos a
escolha por parte dos ven;ed'ores.

o Adi'\;ruigagﬁo dos vencedores sera feita na Nintendo World ntmero 17.

° [Mas négé 56 o vencedor que leva, nao! Vamos pr.emi.gf
também com um Game Boy Color (mais o cartucho Su-
per Mario Bros. Deluxe) do segundo ao 26° lugar. E

I' prémio bom que nao acaba mais!

\"II;

O prazo final para entrega dos trabalhos é: 31
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Instale um cinto de seguranca no sofa.

World Driver; Championship ™ & © 1999 Boss Game Studios. MIDWAY e o M no-desenho de circulo sdo marcas registradas da Midway Games Inc, Distribuido sob a licenga da Midway Home |
Entertainment Inc. Nintendo, Nintendo 64 e orlogo “N" 3-D sdo marcas registradas da Ninterdo of America Inc. ©1999 Nintendo of America Inc. Licenciado por Nintendo. Produzido no Pélo Industrial de Manaus.




NINTENDOS*

Seu passaporte para o automobilismo

Leo Burnett

" Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em
games de corrida. E realismo como nunca se viu antes: a comecar pela
visualizagdo de 8 carros em-wide-screen. E vocé ainda acompanha as mudancgas
de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condicées de tempo.
Séo 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta.

Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo
que vocé néo vai ver nenhum flash. Afinal, aqui ndo tem radar.

Visite nosso site: www.nintendo.com.br

Ay

by ©gradiente

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacéo Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234,




Beleza, Vicente! E com cartas
como a sua que a Nintendo
World se abastece de fcm;a para
continuar mandando ver na qua-
lidade. E pode ter certeza abso-
luta que se depender da gente,
vocé e todos os leitores terdo
uma revista cada vez melhor e
mais completa a cada més.

Ninfendo

WoRrRLD

S E.TENBRY®

POKEFEBRE

E ai, galera da NW! Sou louco por Pokémon!
Esta febre nem bem chegou ao Brasil e ja
fui infectado! Por isso, gostaria de fazer al-

' gumas perguntas:

1) No game Pokémon para Game Boy, é pre-

-ciso ter as versdes azul e vermelha para cap-

turar todos os 150 monstrinhos?

2) 0 que significa a sequinte frase que apa-
rece no game Pokémon: “Link to Red/Blue
version to catch all 150 monsters”?

3) Pokémon funciona no Game Boy Color?
Delso de Cassio B..Jr.

Pogos de Caldas/MG

E, Delsio. Pelo jeito & s6 vocé e mais'ti
milhares de pessoas (incluindo a ¢

.~ na-redacdo da revista) que estio

por este virus do além. Entio veja

as suas respostas: :

1) Vocé'so vai consequir pegar todos os

Pokémon se fizer a troca de monstrinhos com
algum amigo (desde que a verséo dele seja

‘e cor diferente). Para isso & preciso ter o

Cabo Game Link, que esta sendo vendido pela
Gradiente Entertainment para ligar o seu
Game Boy ao de uma outra pessoa.

2) Nao somos professores de inglés, mas va-
mos dar uma dica para vocé: significa a res-
posta da sua pergunta nimero 1!

3) Funciona que é uma beleza! Pokémon no
Game Boy Color fica mais bonito e agrada-
vel de se jogar. Apesar de ndo ter sido feito
especialmente para este sistema, ele ganha
uma paleta colorida, sim.

BOLA DA VEZ

Gostaria de parabenizar toda a equipe.da
revista pela excelente cobertura da E3 e pela
capa da edicdo nimero dez, ficou maneiro!

Renata de Alrne1da - Sao Paulo/SP

yama Yabuuti - Ibitina/SP

Agnes Y.

Nlés depois de tanto elogio, vem a er
L)-vNa NW6, o Odair for di

‘)

Nmtgndo WOrld 10.
Jorgé;agehn de 0. Nero

2) Nao seria dema1s e iss0 acontecesse?
voce pode simular um auténtico Campeo
to Brasileiro em algumas das versoes de FIF
Soccer, que tém varios times canarinhos.
3) A Acclaim anunciou este game,
lizmente ndo tocou mai

m dando problemas com todos
nao tém batena mterna ;

1399




Camila Cardoso - Praia Grande/SP

sequinte mensagem na tela: “Controller Pak
Damaged”. O que é isso?

2) Existe alguma possibilidade de vogés cri=,

. arem uma série animada sobre The Legend
" .of Zelda e Star Fox?

Vinicius Bitencourt Martins

Santos/SP

7 ) £ uma pena ter que falar issg, mas signi-
_ﬁca que @ seu tdrtucho de memoria esta

Lo .dewnadago ‘A maioria destes acessorios nao
i .qf_lcq_a_a_s,-atabam_-dando este tipa de proble-

" ma. Nunca e demais relembrar: use somefite
. prodiitos originais ou que tenham a aprova-

4 'ciolda Nintendo!

2) E, até que daria um desenho bem baca-
““nha, com um monte de personagens,. genari-
0s legcns e varias brigas. Imagifie’so, daria
dake para Usar timas, sequeﬂmas computado-
rizadas de batalhas em Star Fox. Sonhar ndo
custa, népao?

A DURA VIDA DE UM POWERLINE

Acho que vocés ja me conhecem por causa
dos desenhos’e cartas;que mandei (e que
ndo faram publicadas) Mesmg assim, ai vai:
) Sera lancada uma versdo de Tomb Raider
para N642

2) 0 que voceés fazem com os desenhos de—
pois que eles sdo publicados no Hat Paint?
3) 0 que as Powerline ganham dando dicas
e truques, além de muitos “Deus Lhe pague”?
Thiago Ossamu dos Santos Ogoshi

Sao Paulo/SP

1) Bom; ipada & 1mposswel neste mundao
velho seém porteija, mas e guase impossivel.
2) Escrevemos feceitas de bolo de fuba no

Cecilia Rodrigues Nazaté=Salvadar/BA

Como diz aquele velho cliché: “a
gente faz aniversario e quem
ganha é voce”. Como cliché e
chavées em geral sdo legais,
resolvemos levar este a sério e
estamos premiando dois artistas
natos nesta nossa EDICAO
ESPECIAL COM 100 PAGINAS. Os
dois trabalhos venceram pela
simpatia e também pelo capricho,
claro. Aqui a direita vocé vé a
turma do Diddy Kong Racing, num
desenho da Mariana Ferreira
Cavalcanti, de Piracicaba/SP. Ago-
ra va até a outra pagina e veja o
vencedor que também vai levar um
cartucho bacaninha da gente.

versa, tocamos fogo e aguecemos nossos pés

nas noites frias de inverno e limpamos a baba

do Odair quando ele cai no sono em cima da
mesa de tanto trabalhar, acredita? Ah, bom,
porque é tudo mentira. Na verdade vai tudo
para 0 nosso arquivo e quem sabe um dia
destes a gente faz até uma exposicdo.

3) Os Powerlines ganham: muito obrigade,

. até a proxima, valeu, até mais, amanha eu

ligo de volta e mais uma infinidade dés mais

vartadas frases de agradecimento e ingenti-

vo. Ah, eles também levam.austa-gtaninha,
um trogadinho para encher o tangue das
Ferrari == sabe aquela dg' Ronaldinho? —;
que naoparam dese aglomerar na garagem
do prédig.

SECT I EB o

MENINA ESPERTA!

0i, NW! Gostaria de dizer que vocés sao nota
dez e que nada ocupa o espaco da NW no
meu coracdo. Se eu pudesse realizar o so-
nho de trabalhar na revista de vocés, seria a
menina mais feliz do universo! Queria man-
dar um beijdo para o Link, Fox e uma beijo-
ca especial para a maravilhosa NW!

Sabrina Geschwandtner Coronada

Porto Alegre/RS

(la, Sabrina bBeijogueira! Trabalhar na NW

nad e moleza, afinal temos que cumprir pra-
706, cobrar<colaboradores que vivem
atransando matérias, ligar para fotdgrafo,

% jogar {im monte de games e mais um mundo

de oltras cgisas. Mas no final das contas &
legaleh génte faztudo isso enquanto a che-
fia fica“tomando sol na cobertura da edito-
ra. Outra coisa: vocé sabe que o Link e o Fox
s&o personagens de videogame e ndo exis-
tem na vida real, né? Nio sabe? Ih, falei
algo gue nao devia!

Carolina Maria Barbgsa de 0. Nogueira
Cons Lafa1ete/MG

(Nintendo)
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Jonathas Santiago da Conceigdo - Rio de Janeiro/R]

MARIO, 0 JOQUEI

Ja zerei o Mario 64 e gostaria de saber se
existem novos estagios secretos, truques e
passagens escondidas? Da para trocar a rou-
pa do Mario ou montar no Yoshi como se ele
fosse um cavalo?

Juan Antonio Vazquez Barros

Pocos de Caldas/MG

Caro fa do Mario, infelizmente vamos ficar
devendo as fases secretas, os trugues e as
passagens escondidas. Mas s6 porque voce
Jja terminou o jogo e ndo precisa fazer mais
nada. E pense bem: o coitado do Yoshi ficou
o game todo em cima do castelo e ndo ia
querer dar carona para ninguém. Ja o nosso
heréi, Mario, como todos sabem, tem uma
colecdo infinita de roupas: macacoes azuis,
camisas e bonés vermelhos.

SEGUNDAS INTENCOES

Como védo vocés? Tudo beleza? Sabe, desco-
bri a solugdo para todos os problemas que
vocés tém com as cartas e desenhos que re-
cebem: mais paginas! E isso mesmo! Se vocés
colocarem quase o dobro de paginas, os lei-
tores nédo reclamariam do espago para as ou-
tras partes da revista. Ah, sé6 uma pergunta:
as garotas dai sdo solteiras? Porque se fo-
rem, estou completamente disponivel, ta?!
Talles Santana Borges

Rondondpolis/MT

0 garanhdo ndo quer mais nada, ndo &? Pri-
meiro elogia e depois sai “cacando” as ga-
rotas da editora? Antes que vocé mande car-
tas perfumadas e magos de rosas, figue sa-
bendo que mesmo aquelas que ndo estdo
comprometidas atualmente, ndo sdo para o
bico de qualquer aventureiro. Fique esperto
Talldo, sendo a casa cai para o seu lado!

( Nintfendo )

TORLD

SEETEIEN BT R0

GAME BOY COLOR OU SUPER GAME BOY?
Saudacoes, galera da NW! Achei superma-
neiro a reportagem “A casa da Nintendo” (NW
11) e, sinceramente, daria qualquer coisa
para algum dia visitar este maravilhoso mun-
do. No més passado pensei em comprar um
Game Boy Color, mas como sou eternamente
fiel a0 meu SNES, decidi comprar o Super
Game Boy (acessério para SNES). Antes de
compra-lo, porém, me respondam: 1) Com o
Super Game Boy é possivel jogar no SNES

- jogos mais recentes como Turok 2, Mortal

Kombat 4 ou Pokémon para Game Boy?

2) A imagem do game fica colorida ou pre-
ta-e-branca?

Samid Radamés Dalsenter

Sdo José/SC

Perfeitamente possivel, Samid. E
conectar e se divertir! E pode ficar tra
qililo que vocé vai curtir toda essa jogatina
em cores — mesmo com qualidade inferior
ao Game Boy Color.

Omar Cezar de Oliveira dos Santos - Andard/RJ

MILITANTE DO N64

Sou policial militar e gosto muito dos jo-
gos do N64. Por isso, compro a NW desde a
primeira edi¢ao, pois tem uma 6tima reda-
¢ao e um design digno de configurar entre
as primeiras do ramo. Gostei muito da edi-
¢do namero onze, na qual consta a implan-
tacdo de um banco de dados dos games,
comandos (com a imagem do Controller,
demais!) e a avaliacdo dos jogos. Tenho
algumas perguntas:

1) Adquiri o meu N64 nos EUA. Com ele, re-
cebi um encarte constando a venda de um
porta-cartuchos e de uma maleta para aco-

e ndo acreditav

modar o console e acessérios. Contudo, ndo
localizei naquele pais tais produtos. Queria
saber se esses produtos podem ser encon-
trados por aqui?

2) Existe algum catélogo contendo os jogos
do N64?

Flavio Leandro de Lima

Cabo/PE

1) Provavelmente o gue vocé deve ter visto
e um catalogo da revista americana Nintendo
Power. Estes produtos sao ofertas exclusi-
vas para assinantes de la e dificilmente sdo
encontrados em lojas. '

2) Catalogo, catalogo nao. Mas acho que a
Nintendo World faz bem esse papel, ndo
faz nao?

FELIZ ANIVERSARIO...
MAS, E 0S PRESENTES?
Sempre estive ligado no r

revista que
fd 0 meu console.
do World. Comecei a ler
gue estava vendo, mas
achei que ela ssaria da terceira edi-
¢éo. Continuei comprando e percebi que era
uma revista especial e que tudo é po:;swejf ;
quando se tem vontade, competéncia e d
dicacdo. Nao sei se a galera sabe, mas v“'_\”
produziram a melhor revista de games:

vista marawlhosa‘
Rodrigo Rebecchi (via e-mail)

0l&, pessoal da NW! Estou escrevendo para
parabeniza-los pelo primeiro aniversario da
revista! Este fato demonstra que o editorial
trabalha bem para manter os leitores infor-
mados. Espero que este ano seja o primeiro
de uma longa vida. Sinceramente
Antonilson Miranda Costa
Belém/PA

Igor Leonardo Medeiros dos Santos
Flonanopohs/SC ;

1999




0la, queria parabenizar a:Nintendo World
pelo aniversario de um @ro. Sempre com-
prei e sempre gostei. Parabéns!
Rogério Luiz dos Santos
Guarulhos/SP

Ficamos emgéionados com as mensagens de

Roggno? Em setembro do ano passado tudo
erd Sonho e agora a realidade é que somos
.tiﬁtﬁas das revistas de videogame mais lidas
_:'d'o Brasil. Enquanto preparamos a proxima

edicdo, lambemos os dedos com o0 nosso
bolinho com cobertura de chocolate e um
hig refrigerante de dois litros. O aniversario
é nosso, mas os parabéns sdo dos leitores!

4
|
/|

JOGOS QUE VAO DETONAR

A revista é animal, linda e organizada. Que-
ria dizer que na secao N-Mail vocés deve-
riam colocar mais as dividas dos leitores e
nao so elogios, emboram merecam. Entdo
13 vai:

1) Queria saber a data de lancamento do
Donkey Kong 64 e do proximo Zelda.

2) Queria saber mais sobre Banjo-Tooie.
Rodrigo Vizentainer

Blumenau/SC (via e-mail)

1) DK 64 sera lancado mundialmente em 21
de novembro deste ano. Zelda Gaiden saird
até o final do ano no Japdo, mas ainda nao
nenhuma data para o resto.do mundo.

bém, Digao! Como os lancamen-

Manoel Ricardo Dias Leme - Cariacica - ES

dor realmente nos
pegou pela originalidade do seu desenho.
0 José Antonio Elias de Oliveira, de Fran-
cisco Morato/SP, criou um belo robé usan-
“ontrollers de

0 nosso outro vence

do apenas consoles
Nintendo 64. Ficou muito bacanudo e até
que lembra um priur_r) aguele rohozinho
chamado-Curto Circuito, gue tinha a

filmes que viviam passando na Gloho

alé visitou o Brasil e foi no Dominc
Fausts

Belo desenho 26! Vocé também
leva um cartucho na faixa. Abraco.

tds da Rare para este ano sio Jet Force
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong 64,
ela resolveu nido falar muita coisa sobre a
proxima aventura desta dupla. Mas assim que
tivermos qualquer informacao mais segura,
falamos.

FACULDADE DE GAMES

Apos ler a matéria sobre a DigiPen, na NW
11, me interessei pelo assunto. Porém, qua-
se morri de atague cardiaco quando Li o pre-
¢o da anuidade. Queria saber se ha algum
meio de conseguir uma bolsa de estudos.
Estou na sétima série, mas_]a tenho que pen-
sar no futuro, né?

Leandro Aradjo da Silva

Belo Horizonte/MG

Ja mandei uma carta perguntando se os jo-
gos da Big N seriam traduzidos. Passei o
nimero do telefone e pedi para vocés liga-
rem, e surpresa: ndo é que o Junior me li-
gou!! Mesmo assim ainda fenho uma davi-
da: serd que eu teria alguma chance de con-
seguir uma bolsa de estudos para a DigiPen?
Joao Paulo de Carvatho Lamande

Sao Paulo/SP

(uem ndo queria estudar na DigiPen, ndo €2
nsou, fazer aquele game d sonhos?
L

SETEMBRY®Y

Angelo Pereira Arouche - Sdo Paulo - SP

¢ar os estudos. Tudo o que a gente sabe so-
bre a DigiPen, foi publicado na NW 10. En-

~ tao, & melhor mandar um e-mail para a pro-

pria faculdade perguntando se ela oferece
lodo, ndo va achando que
lendo World vai ficar

nein? Foi sé

SEGUIMOS A SETA

0la, amigos da NW! 0 banco de dados e as
setas que todo mundo pediu melhoraram a
gualidade da revista. Continuem assim!
Juan Bernardo Ubal Aguinsky

Porto Alegre/RS

E isso ai, Juan. Vocé pediu, todos os leito-
res pediram e a gente comecou a usar setas
no lugar dos comandos por escrito. Até que
ficou bom, & s6 uma questdo de costume.

5
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PFara enfeitar estas duas paginas do Hot Paint especial de aniversario, escolhemos catorze desenhos dos mais variados temas e estilos, Tem arte

de todos s principais personagens que foram retratados em um e revista. Pena que o nequenc, mas a gente fez um esforco e
caprichou na quantidade. A qualidade também ajudou. E atencdo: os desenhos publicados aqui NAQ ganham cartuchos como prémio.

Rubens Tiago ¢




ara comemorar o

aniversario de um

ano da Nintendo
World, resolvemos chutar o
§ pau da barraca e realizar
algo que nenhuma revista
nacional teve coragem de
fazer: uma megaeleicio
para escolher quais os
melhores games lancados
pela Nintendo em todos os
tempos. E para esta
votacao ter algum valor

historico-arqueolégico, s6 8

poderia participar dela
| gente que entende muito

do assunto e por isso
juntamos toda esta gente
que vocé vé agora. Sio
jornalistas, colaboradores,

# pilotos, Powerlines e

profissionais do ramo,

| todos com uma coisa em

comum: curtem e jogam
muito os games Nintendo
ja ha varios anos.

Como funcionou a votagio

0 esquema foi simples.
Fizemos uma lista

& ultraselecionada de

eleitores e pedimos para

cada um escolher os dez

| melhores games de todos

os tempos para qualquer

i| console da Nintendo, na
# ordem de preferéncia.

Valia de tudo, desde o
Nintendinho 8-bits,
passando pelo Super NES,

1| 0 Virtual Boy (até ele!), o
*| Game Boy e o Nintendo
| 64. Com estes votos nas

maos, fizemos a contagem
de pontos e chegamos ao
resultado que vocé vé a
seguir. Com certeza vai ter

§| muita gente que nao vai
W concordar com nossas
| escolhas, mas ela esta ai
| pra isso mesmo: mover
.| montanhas, criar polémica
Y| fazer muito marmanjo
| relembrar o passado e
| inspirar todo mundo a

fazer uma lista também.E
se vocé acha que nossa
lista nao reflete a
realidade, cologue a boca

8 no mundo. Mas, modéstia

a parte, ela esta bacana.

| Chega de papo furado e
| confira os nossos eleitos.

a de ca um deles

0S VOTANTES Saiba C!U'ém foram os reso.riséve'ls pélo resultado e a esc

ODAIR BRAZ JUNIOR
Editor-Chefe da Nintendo World

1, GotoenEve 007
2. Star Wans: Rocue Souanron
% 3. Surer Marto 64

B8 4. INTERNATIONAL SUPERSTAR SocceR 64

5. Donkey Kone Country

6. SHADOWS OF THE EMPIRE

7. T Lecenn oF Zewoa: Ocariva oF Tive N64

8. F-Zero SNES

9. Suzen Star Wars SNES
10, Smp Wars: Episooe It Racer N64

(Nintendo' )

WOR LD

ROGERIO MOTODA
Redator da Nintendo World

1. Suer Mario 64 NG4 |

2, Tve LesenD oF Zewoas Ocarina of Tiwe N64
3. GowoenEve 007 N64

4, Marto Karr 64 N64
§ 5. IneRnaionaL Surensman Soccer' 98 N64 8

6. Donkey Kow Country SNES

B 7. Steer Fisimes 2 Tunso SNES
8. Busr-a-Move 99 N64
9. Super Manto Bros. NES |

10. F-Zero SNES

2e

PABLO MIYAZAWA
Redator da Nintendo World

1. Super Marto 64
2. CHRoNO TRIGGER
3. ExrrhiBoun

4. Teris

6. The Lecenn oF Zewoa: Ocamna oF Tive N64
7, IntenarionaL Superstar Socce 64 N64
8. Dr. Mario NES
9, PokEmon Game Boy
10, Teenace Mutant Nivaa Tunries NES

Gane Boy
5, Sm Ciny SNES [

EDUARDO TRIVELLA
Editor-contribuinte da Nintendo
World/Analista de Produtos da
Nintendo

4, Supen MeTrorn

5. Supen Marto Karr

6. Super Mario 64

7. Meca Man 3

8. Super CastLevanta IV

| 9. Acraiser

0. Lenmnes

| 1. The Lecenp oF ZeLoa: Ocarina of Tme N64
| 2, Chirono TRIGGER
{ 3. Finau Fanmasy TIT

SNES
SNES
SNES
SNES

N64

NES
SNES
SNES
SNES

DAN OWSEN

Analista de Produtos da Nintendo

of America

1. Super: Makio Bros. 3
2. GotpenEve 007

3. Marto Kagr 64

4. Super Magto 64

5. Terwis

6. Super Merom :
7. The Lecen oF ZeLoat A Link rorve Past SNES |
8. The Lecenn o Zeoa: Ocarna oF Tiwe N64
9. F-Zeno




THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

Console
Lancamento ...
Tipo de Game .......cccoveueee ve-veo Aventura/RPG
Programadora

Publishenii il iy g i Nintendo

256 megabits §

0 game mais esperado e comentado de todos

os tempos foi eleito o melhor de todos pelos
Nintendexperts. E com muita justica. Nos 256
megabits de Zelda 64 estdo todos os elemen-
§ tos fundamentais para um bom jogo de

Nintendo 64
. Novembro de 1998 |

GOLDENEYE 007

Nintendo 64
Langamento «....eevveorensnsensr. Agosto de 1997
Tipo de Game . tonnessenens ACAOD
Programadora Rareware
PUBBSHEL vevoueevieiiresiasieiiesaciaieeneans Nintendo
TAMANNO eoevveiisoerasisiecieansnn, 96 megabits

Por muito pouco James Bond ndo desbancou

' Link e levou o'primeiro lugar desta eleicdo, mas

a disputa foi grande. Apesar de ter sido langa-
do ha mais de dois anos, GoldenEye 007 con-

| tinua sendo um dos games mais jogados & po-

videogame: um excelente enre- ||
do, 6timos gréficos, tritha so- ||

_nora
acdo, alto nivel

 de dificuldade e

um verdadeiro

) herdi, destemi-

do e carisma-

tico. Tudo arqui-

¥ tetado pela men-
te do nosso velho
conhecido Shigeru
iyamoto, também
®conhecido como
mestre. Fora isso

ainda rolou toda a comogdo dos ff

fas, gue simplesmente ndo
acreditaram na maravilha que

tinham em maos. Até porgue a

Nintendo anunciot o game logo

quando o Nintendo 64 foi lancado, mas o
cartucho s6 saiu muito tempa depois, o gue

E deixou muita gente roendo as unhas. Com tudo
isso, este primeiro lugar & mais do que indis-
cutivel e até quem nao curte games do estilo

8 tem que admitir: Zelda 64 & mesmo um jogaco!

KEN LOBB

Gerente de Andlise e
Desenvolvimento da Treehouse/
Nintendo of America
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Colaborador da Nintendo World
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pulares para Nintendo 64. 0 toque magico da
Rare ajudou a transformar a aventura do agente
sacreto de sua majestade em um fenomeno de
vendas e popularidade em todo o planeta, além

de ser um dos primeiros games do console vol-

tados também para o piblica adulto. Todas as
missdes, inimigos inteligentes, armas aos
montes, itens descolados e muitas horas de jogo I
nae deixam dividas de gue o game de 007 &
um dos maiorais do munde dos videogames.
Seu modo Multiplayer é totalmente
revolucionario e continua atual e insuperavel
até hoje. Isso sd nos faz babar quando
lembramos que o que foi visto neste cartucho
vird ainda mais animal em um dos jogos f
obrigatopas do final deste ano, Perfect Dark.

SUPER MARIO 64

veeeeneness Nintendo 64
Setembro de 1996

Gonsoles. i il
Lancamento

Tipo de Game .
Programadora

Publisher

Tamanho

Nintendo
Nintendo

0 primeiro game do Nintendo 64 ndo poderia deixar de figura

entre os trés primeiros de nossa lista. Desde seu langamento,

Super Mario 64 é sempre citado como o grande "divisor de

dguas’ da Nintendo, ou seja, o game que estabeleceu de vez a transi-

¢do dos 16 bits para os 64 bits. Depois de muita especulagao e segre-

do, o mundo pdde presenciar tudo o que o Nintendo 64 seria capaz de

fazer: mundos tridimensionais gigantescos, coloridos e cheios de 1
detalhes, muita diversao e imersao absoluta. Por estas e por outras, Mario 64 ira aparecer eterna- |
mente em todas as listas de melhores jogos que surgirem por ai.

o
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SUPER METROID i THE LEGEND OF ZELDA:
| A LINK TO THE PAST

W oonsole Super Nintendo kR,
| Lancamento ... Abril de1994 : - Console .......ccceeeveeireenaennnn, SUper Nintendo
| Tipo de Game ........c............ Acio/Aventura - : ; Lancamento ......c..ccecvveurennenn. Abril de1992
Programadora ...............c.cccccuueeee.. Nintendo o e ¢ Tipode Game ..............cccoevnrvunnnn, Aventura
... Nintendo 4 ' ' | Programadora ............c.cccc...covnne... Nintendo
. 24 megabhits : Publisher ..... .. Nintendo
b Tamanho .....ccoeeveccniecnnenn.., 8 megabits

i

Acdo, estratégia, labirinto, ficcao cientifica e uma gostosona, . !

| apesar de muito vestida, como protagonista: estes sdo 0s Nl A saga de Link se iniciou em 1987 no *
| ingredientes do sucesso de Super Metroid. A saga da b ‘ || Nintendinho fazendo hastante sucesso, mas foi
mercenaria Samus Aran na busca pelo Gltimo Metroid é o tema do com este jogo que ela se consolidou como uma

| game de Super NES mais lemhrado pelos nossos votantes. Esta é a terceira parte de ~ das mais populares de toda a histéria da |
| uma serie que se iniciou nos 8-bits do Nintendo, continuou no Game Boy e terminou (aparentemen- & Nintendo. Na época, ninguém acreditava que
| te) no Super NES. Seria ainda melhior se surgisse’uma seqiiéncia para Nintendo 64. Tem fa que reza um sistema de videogame pudesse fazer tais
| toda noite para isso acontecer. Quem sabe no ano que vem? | coisas. Apresentando niveis de desafio nunca

antes imaginados, além de graficos majestosos
e trilha sonora inesquecivel (melhor ainda que
| ade Zelda 64), A Link to the Past representou
: o = Lol : | um marco na historia do Super Nintendo. Um

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER '98 | classico absoluto, essencial pa

que se declare gamemaniaco.

Console wrvesreesnrnssssenieeeneees Nintendo 64
... Agosto de 1998

Esporte (Futebol)

.. Konami

Publisher ... e o onam
Tamanho .......ccccceceninicenenense. 96 megabits

Futebol & mesmo a alegria do povo. Entre todos

o0s games de futiba e qualquer outro esporte

que ja sairam para os consoles Nintendo, a sé-

rie International Superstar Soccer foi a mais

citada em nossa votagao. A versdo 98 (a mais

recente) deu de goleada nos outros games do

género e também é a mais caprichada de todas. Os

motivos ndo sdo poucos: graficos fenomenais, controle mais que preciso e intuitivo e
jogabilidade tdo verdadeira quanto a realidade, além da diversao infinita, selecées de todo o planeta
€ a habilidade de criar seu proprio craque. Pedir mais do que isso ja é baixaria!
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Game Boy
Agosto de1989

Console
Langamento
Tipo de Game ..
Programadora ..
Publisher ..

vereerneens Nintendo
..... Nintendo

0,25 megabits §

Quem diria que um game lancado ha mais de
dez anos seria escolhido como um dos melho-
¥ res, mesmo concorrendo com jogos de duas ge-
! raches sequintes? Mas Tetris merece. Criado na
| Rissia em plena Guern Fria, este foi um dos
| primeiros games realmente "inteligentes” para
| um console doméstico, onde os reflexos rapi-
dos e esperteza valiam muito mais do que ha-
| bilidade com o joystick. Até hoje, Tetris ainda

é um dos games mais jogados do munde e no-

vas variagdes e versdes nao param de surgir.

i

FINAL
FANTASY Il

" Console
® Nintendo
E  Lancamento ... Qutubro
de1994
Tipo de Game
Programadora ... Square Soft
.* Publisher Square Soft
Tamanho 24 megabits

Final Fantasy é considerada "a" série de RPG por
exceléncia, gracas ds suas tramas complexas, seus

personagens fantasticos e uma tritha sonora que [

emociona qualquer machdo. A saga iniciou-se no
Nintendinho e fez historia com duas segiiéncias
arrepiantes para o Super NES. Esta terceira parte
ficou na memdria de nossos votantes por diversos
motivos, e dificilmente serd esquecida até que a
Square dé uma de filho prodigo e volte para o seio
de seu lar. Olha que o Dolphin esta chegando...

DONKEY KONG COUNTRY

Super Nintenda

. Novembro de1994
Aventura

Rareware

Nintendo

Langamento
Tipo de Game
Programadora
Publisher

A estréia do macaco hoa-praca no mundo dos 16 hits deixou a mogada de queixo no chao. Graficos
caprichados e totalmente renderizados, produzidos com a tecnologia ACM (sigla para Modelagem
Avancada por Computador) e tudo mais que um bom game de plataforma precisa fizeram DKC
merecer o titulo de o mais revolucionario da historia do Super NES. Até as duas segiiéncias que
vieram nos anos seguintes nao chegaram aos pés deste classico. E pelo visto, a Rare vai acabar
superando a si mesma com o lancamento de Donkey Kong 64, a nova empreitada do gorildo que

insinua roubar o pasto de Zelda 64 no futuro.
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SUPER MARIO WORLD

Super Nintendo
Agosto de1991 | =
Aventura & =
Nintendo |

Tipo de Game

L0 primeirc game lanca-
| do para o Super Nin- §

tendo trouxe logo d
cara o herdi das multi- %
does, Mario, acompanha-

| do de uma porcao de novi-
| dades. Super Mario World
| diverte até hoje por muitos |
| motivos: 1) a presenca de |

Mario; 2) a estréia de Yoshi,

' 0 dinossauro camarada e linguarudo;

3) as muitas fases, o que fazia dele um dos®
maiores games do Super NES. Além disso, hd a
diversdo desenfreada, segredos mil, jogabilidade §
perfeita, muitas horas de jogo... precisa mais? |

Estes sao os outros games melhores votados,
por ordem de pontuagao:

11, STAR WARS: ROGUE SQUADRON...
12, CHRONQ TRIGGER vvvvvensssensissasinen
13. ACTRAISER

wasss Nintendo 64
.. Super Nintendo
Super Nintendo |
. Nintendo 64
15. MARIO KART 64 Nintendo 64
16. STREET FIGHTER. 2: THE WORLD WARRIOR ........... Super Nintendo
Super Nintendo
... Stper Nintendo |
Nintenddinho §
. Nintendo 64 |
. Super Nintendo
Nintendinho
Game Bay
Nintendinho
wee Nintendo 64

19, SUPER MARIO BROS. 3 .
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21, STREET FIGHTER 2 TURBO vvevvverree
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23, POKEMON
26, MEGA MAN 3
25, 1080° SNOWBOARDING vvcvrssesrasssessnse
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Existem fllmes desenhos e historias em quadlmhos que
poderiam virar game facilmente. Aqui damos uma viajada na
maionese e mostramos o que seria legal. E claro que a lista pode
ser imensa e 80 depende da imaginagio de cada um

/ i /

E a) efnas um dos fllme/maus
7 spetaculares do ano! Este longa-.

;. metrag/@ ombina multohem

_ficcao-cientifica, agae/ € belas
-imagens. A msttfna gira em torno c;e T
Neo (interpretado por Keanu-—
 Regves), um Hacgerfammalescn
escolhido para en_tra_r numa i s
organizagéio de pessoas que querem
libertar o mundoﬂ'ﬁroblema aquié
que—awda das pessoas existe por. .
causade umae péele—dé@é' ngue do

aHmé az com que todos

_om esta totalmente destruido e

' apenas Neo e seus amigossdo——— 8 ° e
apazes de salvar a humanidade. As 0 melhor jogo de Férmula 1 do mundo
cenas de | ?tﬁamnactedltavels, : dos games ja € do Nintendo 64 e um Formula
adapta-las para os \ﬂdeogames seria—fl  Indy {Cart,atualmente) cairia como uma luva.
a maior ba e vocé foiao Principalmente porque é uma emogao

~cinema, sabe que as seqiiéncias de - desenfreada pilotar a 300 por hora

tl:zwcoptero seriam : num circuito oval.

'\dlgnas de um game de agao pra e ) p
nlnguem bo‘tar defeito.
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ontar carrinhos com pegas

de Lego é um passatempo
gue muita gente ja curtiu na
vida. 0 problema é que existem
aqueles mais descoordenados
que nunca conseguiam fazer o
negocio ficar perfeitinho., E &
exatamente para estes seres
nao muito ajustados que esta
saindo Lego Racers, que mistu-
ra jogo de corrida com a velha
brincadeira de juntar pecinhas.

sl
Na hora de criar seu carango da
pra escolher cor, tamanho, es-
tilo, o lugar exato de cada pega
e também da para fazer o mes-
mo com o piloto. Quer dizer, &
st colocar a perna, os bracos e
o tipo de corpo que quiser. No
comeco vocé so tem um chassi
e as quatro rodinhas e o res-
tante todo depende s6 de vacé.
50 néo da para escolher o motar
(que nunca aparece), mas o de-
sempenho do veiculo depende
totalmente de onde vocé coloca

as pegas. Por exemplo: colecando
umas pecas grandes na frente ou
atras, o carro ficara pesado nes-
tes lugares.

As disputas rolam em doze pis-

tas que estdo em quatro mundos:
Castle (castelo), Pirate (pirata),
Adventures (aventuras) e Space
(espace). Cada um destes (uga-
res tém suas particularidades e
dificuldades, como é de se espe-
rar e voce tera de ir abrindo ca-
minho em cada um deles para
chegar aos outros. E para se dar
bem, o negdcio & vencer o chefio
Rocket Racer, que tem um caran-
go superpotente e pode deixar
muita gente comendo poeira. 0
bom disso tudo é que conforme

19919

vocé vai passando de fases, no-
vas pecas e Power-ups (turbos)
vao surgindo para melhorar o seu
desempenho e fazer com que
vocé fique cada vez mais veloz.
0 visual & legalzinho, mas para
dar uma melhorada geral, o game
serd compativel com o Cartucho
de Expansdo de Memoria. A jo-
gabilidade ainda ndo era perfei-
ta na versao que jogamos na E3
(maior feira de games do mun-
do) e o sem também ndo é (4

Género: Corrida
Ndmero d adores: 1

Plataforma: Nintendo 64

grande coisa, mas ndo impos-
sibilita a diversdo.

No final das cantas, Lego Racer
lembra muito Mario Kart e
Diddy Kong Racing e acaba ndo
acrescentando nada de muito
novo para quem ja conhece es-
tes dois games antigos e tam-
bém nao ha um modo para qua-
tro jogadores. 0 que sempre
tira alguns pontos no final.




uem curte e acompanha
corrida sabe que Nascar é
uma das categorias mais
* emocionantes e velozes do pla-
neta. Pra nossa sorte a Electronic
Arts (detentora dos direitos para
videogame) ja nos presenteou
com uma bela versdo que foi
Nascar 99 e a coisa deve ficar
mais divertida ainda com Nascar
2000. 0 cartucho vai trazer trin-
ta e trés carros e pilotos famo-
sos como Dale Earnhardt, Jeff
Gordon, Dale Jarret e varios ou-
tros, além de todas as pistas do
campeonato. Tudo oficial até o
(ltimo fio de cabelo, o que para
fa & sempre mais divertida.

Além disso, 0 game deve vir com
tudo melhorado em termos de
som, graficos — cheios de efei-

M'ais um jogo de corrida para
0s amantes da velocidade.
Hot Wheels, como todo mundo
sabe, sao aquelas miniaturas de
carros para colecionar e que cor-
rem bastante. A idéia aqui & bem
simples: vocé controla as peque-
nos veiculos em pistas muito lou-
cas e hipercoloridas. Ha uma va-
riedade absurda de carangos para

tos bacanas tanto para corridas
durante o dia quanto a noite.
Assim como na versao anterior,

infelizmente desta vez ainda ndo

escolher e cada vez aparecem
mais, sempre de acordo com o
seu desempenho, claro.

As corridas ndo tém nada de
realistas e 0 negocio & mandar
ver na velocidade e no malaba-
rismo. Da para‘dar Loopings, sal-
tos giratdrios em 360 graus e pu-

los espetaculares em cenarios

sera possivel disputar com mais
trés amigos. 0 negdcio é s6 em
dupla mesmo.

Mas o que interessa mesmo numa
competigdo tdo acirrada quanto

fantasiosos. Sdo quatro mundos
para correr; Wild West (velho
oeste), Volcano Island (ilha do

vulcao), Glacial Rift (fenda gla-..

cial) e Haunted Highway (estrada
assombrada). Todas as pistas tém
atalhos, carros escondidos e va-
rios Power-Ups para ajudar.

Obviamente, o negécio agui nao
é simulacdo de corrida e sim pe-

SEE TG ECMBUR0 innlniha ol

Nascar & o nivel de realismo e
isso deve aparecer hastante nas
batidas, derrapadas, ronco do
motor, marcas de pneu no chéo
e outros detalhes bacanas. Re-
sumindo: quem curtiu Nascar 99
nao vai ter do que reclamar deste
Nascar 2000, o gue é bom.

gar mais pesado na diversdo. 0
jeito é sair abusando dos mala-
barismos e chamar mais trés
amigos para jogar junto.

infendo)
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seriados fa
- esportivos.

s0s, tém seu rel
mostrado passo-a-p
dos os jornais, revist
mas de TV. Esse b
chama a atencao de
 vilao que Gex ja e
- vida, que quer se vi
so herdi de qualque
que jeito melhor d
sendo seqiiestran
. paixdo do menindo?

Eai que comega a ave
tera de ajudar Gexa e
vasculhando os quat

 planeta e, claro, se
0s mais variados di




V.oar num caca superpoderoso
e armado até os dentes nap é
para qualquer um. E fazer isso com
o maior nivel de detathes possi-
vel é o que todo bom aficionado
sonha. A boa noticia é que Harvier
2001 € tudo isso junto.

0 game tem mais de vinte mis-
stes e mais de cingtienta tipos
de armas como misseis aéreos,
terrestres, metralhadora, bombas

Género: Acio

Niimero é jogadores: 1 a 4

I
|
|

o Plataforma: Nintendo 64

superpoderosas. A jogabilidade &
de simulador e isso tora tuda
um pouco mais complicado, por-
gue tudo acaba ficando sensivel
demais. Mas a Video System (pro-
dutora) deve dar uma simplifi-
cada geral, além de colocar um
modo Arcade para agradar um
nimero maier de pessoas.

Ao longo das missdes, aparecem
varios inimigos cheies de estra-
tégias de vdo prontas para aca-

bar com vocé e seu jato. Claro
que os confrontos aéreos sdo o
r atrativo e apesar de ain-
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da ndo estar finalizado na E3
(havia apenas um video e ndo
dava para jogar), ja podiamos
perceber que os efeitos de tiras
e explostes sia muito bons e
cheios de realismo.

Género; Simulador

Produtora: Video System
Niimero de jogadores: 4
Previsdo de langamento: Janeiro
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Nesta péagina vocé
vé telas de jogo e
imagens em
computacao gréfica

Género: Agdo
_Protutora: Eurocom
Niimero de Jogadores: 1a 4
Previsdo tle Lancamento: Setembra

Plataforma: Nintendo 64
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Fazer um jogo que causa agito no
mundo dos videogames nao é facil e
exige muitas horas de trabalho duro e
dedicacdo de um montdo de pessoas.
Shadow Man esta com certeza nesta
lista de grandes games e toda a
operacdo foi comandada por Guy
Miller, o diretor de criagdo da Iguana
UK. Veja agora os melhores momentos

da conversa que nosso brother Eduardo

Trivella teve com ele

Vocés tém um iguana de verdade como biche de
estimacdo?

A gente ia ter, mas ouvimos falar que os iguanas
sao extremamente violentos! Entdo acabamos
desistindo da idéia. '

Esta nova saga do personagem é bem
diferente das histdrias de super-herois
tradicionais. Nao existem “bandidos” ou
“mocinhos”: todo mundo é canalha e ha um
bando de malucos querendo, cada um & sua
maneira, dominar o mundo. Com um
protagonista do lado mau da lei, Shadow
Man lembra um pouco os quadrinhos do
Darkness, usando elementos sebrenaturais -
com a grande diferenca que nosso heroi
esta, digamos, morto. Nos primeiras
numeros desta série de Shadow Man, vemos
0 persenagem aprendendo a lidar com sua
nova condicao de morto-vivo, ao mesmo
tempo em que descobre alguns segredos de
sua vida. Ao que parece, Zero foi escolhido
para ser o novo Shadow Man por ter uma
qualidade rara nos homens: ele viu o
Deadside sem estar morto. O que aconteceu
€ que o sujeito era um moleque normal,
pronto para entrar na universidade quando
um acidente de carro vitimou toda a sua
familia - pai, mae e irméo mais novo -, e
tudo o que aconteceu a ele foi a perda de
memoria. E s0 na mente doentia de Ennis
um moleque desmemoriado se tornaria um

g

Ha guanto tempo vocé trabalha com videogames
e fuais sdo seus trabalhos anieriores?
Eu ja trabalho na indiisiria de games hé onze

i Nintendo B 3
It 0w TS T O ': L

5%y

Entertainment System (NES). entre o

Rare depois de cinco anos e fui para a Core

Design, onde trabalhei em Tomb Raider. Ha

fuatro anos entrei para a lguana Entertainment

come Diretor Criativo.

Em quais jogos vocé ja trabalhou durante todo

esse tempo na lguana?

Aqui, além de Shadaw Man, ja trabalhei em

Frank Thomas Big Hurt Basehall e Forsaken 64.
. 5

Shadow Man é um personagem surgido nos

guadrinhos. Quanto do enredo original foi

usato no game e guanto foi feito

especialmente para o jogo?

0 game Shadow Man tem influéncia

quatro primeiras edicoes da recém-

relancada série em quadrinhos de Garth

Ennis e Ashley Wood. A histdria principal do

jpg foi idéia nossa, e nao foi tirada dos

guadrinhos. Na realidade, as iltimas edigoes




:_- egressos do Deadsade fe1t1ce1r S
- tipode mag1a negra. Como aliada ele cﬁnt _
com uma bruxa velha e desmorta chamada

-flpelicia{ bem mais jovem - ninguem quer ver nosso heroi

atracado com uma mulher, digamos, “caidaca”. E as

- gostosonas sempre vendem mais revistas.
Pena que a qualidade das histérias deste novo Shadow Man
56 duraram as edicées que o bom e velho Garth segurou as
pontas - temos de admitir que o homem & um génio :
quando 0 assunto sao h]stenas repulsivas, doentias e ultra- |
violentas. E, como a bruxaria anda em moda (nao perca o
filme The Blair Witch Project quando chegar ao Brasil,
certo?), nada melhor do que um anti-herdi cheio dos
trugues nojentos estourando a cara de feiticeiros do mal.

elizmente, é est VErsao barra-pesada que f01

- ailige fm cancelado depms de d,uas dezEnas de
edicdes, e esta sendo relancado (de novo) nos Estados
Unidos. Se a tentativa vai dar certo ninguém sabe, mas
pelo menos o game é detonante. '

snonihilidade de
tla mundo @ um

em se fratando de videagam
M 0S progressos a[cangadas desde azgu num papel principal. Yocé a
g, fue ja era impressionante? _ Mjue versmos acontecer m




I 0 melhor que puder para consequir umas fofinhos bacanas. 0
£io aqui € descolar um enquadramento perfeito e ainda torcer

fie 0 Pokémon faca uma pose legal O problema é gue nem todos
s bichinhos est3o 14, prontos para servir de molelo pra vocé e € af
fazer o Pokémon

sera praticamente obrigatdrio. Mesmo porque o esqtiema aqui & ptié‘ ‘
tirar as melhores fotografias e apresenta-las ao Professor Dak, assim
e sempre hom ter uma segunda oportunidade.

Os gréficos de Pokémon Snap ndo sao os mais primorosos do Né4,
mas $ao legaizinhos e seguram a qualidade na boa. 0s monstrinhos
tem uma movimentancao boa e hd varios Pokémon andando ou voando
pela tela, fora rios e cachoeiras. A jogabilidade é supersimples, néo ha
dificuldade em nenhum momento e o som acaba nao impartando
muito. Sao muitos monstrinhos para pegar, o desafio ndo é
exatamente alto e isso tudo garante diversao de primeira para alegiao
tle fas de Pikachu e sua turma.

S B ERER M BEREO 2 e




Magca -

E o dinico item gue vocd pode usar no {:omegn da aventura. A maga é a

comida preferida dos Pokémon e vacé a utiliza para chamar a atengﬁu de
s monstrinhos ou atral-ius para pontas especificos do cendrio.

Bolu de gds
fo contrario da maga, nenhum Pakémon gosta da hola de gas, por gue
ela deixa os hichos irritatios. Com isso, vocé consegue poses melhores
. dos Pokémon fujoes e dos que esfdo encondidos pelos cantos.

Flauta Pokémon

Use o som agradavel da flauta para deixar os Pokemcm mais animados.
s efeitos s os mais variados. Algumas criaturinhas dancam e outras
'mnstram sua habilidades. Sao trés ritmos diferentes.

~ Acelerador :

Este equipamento dé um gas no Zero-One {seu veiculo) e ajuda vocéa
correr atras dos monstrinhos mais timidos. 0 Acelerador também é
importante para deixa-lo perto dos Pakémon no momento certo.

Filme :

| Voca tem um filme com sessenta poses para usar em cada fase. Nao
economize nos diques, ainda assim, evite exageros fotografando um
mesmo Pokémon dezenas de vezes.

L] * & . i
Critérios para uma boa foto
Para cur;segulr as melhores poses das criaturinhas, vocé deve se desdobrar olhando para
todas as diregdes possiveis. Use os hotdes C€ e => para mudar o campo de visdo em
noventa graus, e aperte o potau C T para voltar ao ponto inicial ra]_;ldamenm

Uma hoa pose vai depender do que o Pakémon estd fazendo no momento do clique. Um
movimento diferente do monstrinho, uma expressao tinica, tudo isso conta na hora da
andlise ta foto. Em todos os cases, atengdo € a melhor dica.

Afolo tecmca é aquela com enquadramento correto, ou seja, com o Pokéman no centro do
visor da camera fotagrafica. Outro item fundamental é o foco. Para ndo errar, segure 0
hatéo Z e 50 fotografe quando o alvo estiver vermelha e a camera emitir um ruido
 caracteristico. Se a tecrur.a for apurada seus pontos rlnhram

hécies iguais
{Same PKMN) ..
Sempre que possivel, tente retratar em uma mesma foto vérios Pokémon de uma mesma

de Pokémon em uma mesma foto

espécie. Escolha um mnnshnhu como foco principal e deixe 0§ gutros distribuidos peln -

quadra da cAmera. lluanln mais praximo dos munstnnhns mais pontos vocé ganha.

:5;' __Album de retratos

.'?As fotos que vocé vai tirando durante o jogo podem ser colocadas em um album de
.~ retratos. Dd para guardar até sessenta delas e todas ficam gravadas na meméria do.
cartucho. Para incluir um retrato, selecione a opcéo Album Mark antes de escolher as
melhores poses para o professor Oak (professor Carvalho, no desenho animado), e
va mi
para a posteridade clicando em PKMP@ Album, na tela de npgnes

arcanto as imagens pressionando o hotdo A. Veja os Pokémon que voce deixou

SETEMNBRO
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The Beach

Aaventura comeca com o jo:vem'fn{égrafo Tadd (Snap, no desenho animado) explorando '

' o litoral da ilha Pokéman. Na primeira visita, vocé sd conta com as macds, além, é claro,

de sua iriseparévgl_ manuina fotografica. Por causa disso. & normal que as primeiras
fotos ndo saiam ta hoas. Vocd precisa encontrar pelo menos seis Pokémon para pader
viajar até outro ponto dailha. Nao se esqueca de voltar mais vezes a praia para aprimorar

L seus retralos e enconirar 0 restante das criaturinhas.

Pidgey (Pokémon normal, n° 16)
Logo que o Zera-One comegar a andar, aperte duas vezes qualquer um dos hotdes C,

. fazendo um movimento de 180 graus. Vocé vai ficar de costas para o sentido certo, mas

de frente para trés Pidgey que estdo voando.

Ataque dos Pidge
No final da fase, acompanhe os dois passaros que
estdo voanto para o ninhe. Ao lado dele estd o

.~ Meowth, que vai ser presenteado com o Ataque
Tornado dos Pldgey sem piedade. Raglstre i
.\ momento a qualquer custu'

Doduo (Pokémon normal, n° 84)
Este Pokémon de duas cabecas @ bem agil A

| melhor maneira de conseguir uma hoa foto é | ,
. acertando uma maca nele. Ele vai cair no chdo, |

assim 4 para chegar bem peﬂu © caprichar no
cligue. Se o Zero-One | i estiver equipado com o
Acelerador, voce pode correr atrds do monstrinho

.._apmve'itandu;quq_ele ainda estd meio tont.

0 Pokémon mais famoso do mundo aparece em |

varios pontos desta fase e & muito exibido, entao é

ec:sn que as poses sejam diferentes da

Pikachu 'suriando Logo depms de ver o Boduo, | I

jogue uma maca na direcao de um montinho de |

areja gue estd a direita do trilho, perto do Pikachu

‘Repare gue ha uma prancha de surfe sobre
- morrinho. A idéia € atrair a atengéo do Pokémon |
para o objeto. Quando ele estiver quase subindonz |

prancha. prepare a mira e hata algumas fotos!

 Dois Pikachu de uma 6 vez: logo depois de ver o |

Scyther. comece a tocar a flauta e figue atento a

| dois troncos de drvore cortados que estao ao lado

tlo matagal. Neste local vocé vai ver dois Pikachu !

irados e soltando raios para tudns 0s latdos. Nao deixe de reglstmr este mumentclr

Buh‘erfree (Pokemon mseto/voador n° 12)
7 Vocé pode tirar uma boa foto do |

Butterfree depois de pegar o
Pikachu surfista. A hortoleta estd

. sempre voando perto dos jardms :
) floridos.



Lapras (Pokémon da dgua, n° 13
‘Para encontrar trés Lapras reunidos, vocé precisa
fotografar todos as criaturinhas que aparecem
sozinhas. A primeira apari¢ao acontece na direcdo de
um coqueiro, logo depois de fotografar o Butterfree. 0
segunto Lapras surge um pouco depois do Snorlax. 0 |

Kangaskhan (Pokémon normal, n° 115)

Quase no final da fase, no alto de uma formagdo
rochosa, vocg vai ver um Kangaskhan protegendo |
seu filhote. Para tirar uma foto com o Pakémon de |

 frente é s6 arremessar uma bola de gds ou ma;a |

na cabega dele. Isso vai irritd-lo, mas tocando a |

- flauta tudo melhora, inclusive sua pontuagéo.

The Tunnel

Desta vez, o Zero-One enfrenta um trecho fora-de-estrada, No tiinel dailha, Todd encontra
05 monstrinhos que habitam a escuridao. Nesta fase vocé ter de resolver alguns mistérios
€ usar e abusar dos itens. Antes de ir para o lahoratdrio, ndo se esquega de abrir a

tittimo fica a direita do Kangaskhan e, se vocé tiver
sequido os passos corretamente, vai ver os trés
Pokemon aquaticos no mesmo lugar. ;

Snorlax (Pokémon normal,.n°® 143)

Fotografar este monstrinho bonachao éfécil (eleests. =~

sempre dormindo). Se vocé tiver a flauta, ndo
esqueca de toca-la, caso contrario ndo tem jeito de
Vé-lo em pé.

Meowth (Pokémon normal, n°52)
0 Pokemon oficial da Equipe Rocket (rival de Ashe

Cia.) aparece pela primeira vez em uma parte mais:
alta do cendrio. Jogue uma hola de gas no Meowth
para fazé-lo descer. Dai é 56 escolher a melhor pose

Scyther (Pokémon inseto, n°123)

Agora vocé precisa dar uma de esperto. Acerte uma hola de ™
gas, uma maca ou atropele o Meowth em sua

segunda aparicao, Fazendo isso, o Zero-One vai ficar |
parado por um tempo determinado ao lado de um
matagal. na parte esquerda do cendrio. Note que hd |
uma agitacaa no mato. Jogue bolas de gas na direcao

das folhas que estdo voando para tirar um Seyther .
que estd escondido. |

passagem secreta guardada pelo Electmde

Pikachu em cima de uma bola
Na parte de fora do tanel tire algumas fotos do Pikachu.

Ele tentara fugir do seu foco, vai ver uma bola entio \
sulura nela. Aproveite e tlre um relrato diferente!

Pikachu chocando um ovo
Lembra da artimanha que vocé usou para fazer o
Pikachu surfar? Faca uma coisa parecida novamente,
mas com outro objetivo. Jogue macés na diregao de
um ovo amarelo e, quando o monstrinho estiver perto,
use a flauta.

Zapdos (Pokémon elétrico, n° 145)
0 Pokémon alado sai do ovo gracas ao esforco do
Pikachu, A melhor foto é no instante do nascimento,
uando Zapdos surge em meio a um clardo,

Electrode (Pokémon elétrico, n° 1

" Rover esta espécie de Pokebola tamanho gigante,

em varias partes da fase, acerte bolas de gas oy
macas se ela estiver parada. A hora certa de dar o
clique é quando o Electrode explode e solta raios. ‘
Chegando ao final da fase, othe para o lado direjto |
e acerte bolas de gas no Electrode que esta em |
cima de umas pedras. Ele vai explodir e abrir uma |

&

Magikarp (Pokémon da agua, n°129) :
Nos trechos em que a dgua esta mais presa (e mais proxima), jogue uma hola de gas ou
uma maca para fazer o Pokémon-peixe pular. £ preciso ser rapido no gatilho!

passagem secreta para o estagio The Volcano.

Electabuzz (Pokémon elétrico, n°125)

Eevee (Pokémon normal, n°133)
Proximo a algumas pedras, voc8 vai ver o Eevee, |
um Pokémon parecido com um esquilo, correndo |
atrés de uma grande hola rosa. Seja rapido e jogue
uma maca. Depois toque a flauta e dé um cligue.

Chansey (Pokémon normal, n° 113)

Aproveite o pega-pega do Eevee e acerte uma hola |
tle gas ou maca na holota rosa. Ela se transformara |
em Chansey, o Pokémon enfermeira, e se vocé tocar |
a flauta ele vai dancar. 5
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0 primeiro monstrinho da especie esta no comego .
da fase e pode ser atraido com uma maca. Antes de
chegar ao final do estagio, do lado direito, vocé vé
dois Electabuzz que nao podem deixar de ser
fotografados juntos. Arremesse vérias magasalonga.
distancia pois. estes Pokémon se movimentam

 devagar.

Kakuna (Pokémon msefo/venenosq n° 14)

Us Kakuna estao no inicio do tinel. Olhe parao tetoe
atire uma maca ou hola de gds em cada um deles,
Fazendo isso, eles vao descer até o chao e ficar hem
proximos da sua lente, ‘

&




pix (Pokémon do fogo, n° 37)
Atraia a atencao do primeiro Vulpix para a frilha
percorrida pelo Zero-One. Ya arremessando magas |

Zubat (Pokémon venenoso, n° 41)
Prepare seu zoom e enguadre um grande portao|
.de ferro. Quando ele abrir, um Pokémon-morcego
vai passar voando. D4 para conseguir um belo|
close! Mais & frente, na segunda porta, faga a

mesma coisa.

para frente até que o monstrinho se encontre com|
outros dois Pokémon da mesma espécie. Capriche
foco e ganhe pontos extras!

Charmander (Pokémon do fogo, n° 4)
Logo & frente, na margem esquerda do rio de lava, vocé vé um Magmar e um Charmander.
Tente acertar uma macé entre os dois para provacar uma disputa pela comida. Garanta
uma foto do Charmander e espere pela sua evolucdo. '

Haunter (Pokémon fantasma, n° 93)
" Antes de passar pela segunda porta e depois de,
atravessa-la, do lado esquerdo, voce vai ver um circulo
| violeta voando. Nao ignore e fotografe. Surge uma

A surpresa na hora de revelar!

Gangue Charmander
Notrecho mais estreito do percurso, vocé vai ver umow |
gigante nomeio dotrilho.Nao joguenatianele (pelamenos |
por enguanto). Espere oZero-One parar e aproveite este |
momento para fotografar uma gangue de Charmander. |
Séo apenas dois no inicio, mas conforme vocd lanca
0 peixe aparece em um pequene laguinho. antes do algumas magas, surgem varios deles.
sequndo portao. Aproveite, pois esta é uma das
melhores oportunidades de fotografar o Magikarp de

Charmeleon (Pokémon do fogo n® 5)

A briga entre os dois Pokémon gera uma evolucao.
Charmander fransforma-se em Charmeleone dé o

. ; f . troco nio Magmar, Afire uma maca perto damargem |
Diglett & Dugtrio (Pokémon da terra, n° 50 e 51 [ hel?: Becaion puﬁé:m ; .

respectivamente)
Vocé encontra o Diglettapds a aparicao do Haunter. ——
Ele estd ao lado do Pikachu e detesta aparecer
sozinho nas fotos. Mesmo assim dé uns cliques. 0
Pokémon da terra vai tentar fugir se enterrando no

chao e surgindo mais a frente. Fotografe-o
novamente e espers uma supresa: quem aparece

desta vez ¢ o Dugtrio. Tire alguns retratos dele e
espere mais um frio aparecer!

Magmar (Pokémon do fogo, n° 126)
Vocé consegue amelhor pose deste Pokémon perto

{ B dofinal do estégio. Jogue uma maca no meio dos

| dois Magmar para armar uma briga. Dé uns cliques 4
antes e depois do confronto. Se quiser. use aflauta.

Magnemite & Magneton (Pokémon elétrico, n° 81e
82 respectivamente)
0 Magnemite é uma esfera magnetizada, que _ kst 3 E
reunida a mais duas,t!ansfqrma-se no Ma_gnfatun. - : | Moltres (Pokémon do fogo, n° 146)
Tire a foto de um Pokémon isolado e depois junte = S oll ol de od R
os frés, atraindo-os com macds. AglEtima e S AU LRt
ovo que esta ohstruindo sua passagem. Fique
| esperto para retratar o nascimento do passaro de’
fogo. Tente pega-lo com as duas asas ahertas,
ocupando o visor da camera de lado a lado.
Nesta regiao daitha vocé encontra os Pokémon do fogo. Eles ficam as margens do rio de i
lava e alguns até evoluem sob o efeito do calor. Com excecdo dos Growlithe e da sua
forma evoluida, Arcanine, néo hé maiores dificuldades para fotografar os monstrinhos. . :
Para habilitar o estégio The River, vocé tem de fotografar e apresentar 22 Pokémon para Growlithe e Arcanine {Pokémon do fogo, n° 58 e 59,

o professor Oak. respectivamente)

Rapidez é fundamental nesta parte do jogo. Apds ter §

vista os tlois Magmar lutanda, acerte holas de gas

6. W nos trés fossos de lava que estaa do lado direito do

Faga isso quando eles estiverem perto de vocé para | - ~ . W cenario. Isso fara com que trés lees aparecam. Um -

garanhr um hom enguadramento. ; ; | B deles pode ser o Arcanine, a forma evoluida do
Growlithe, tudo vai depender da sua sorte. Se ele’
nao aparecer desta vez, tente depos.

Rapidash (Pokémon do fogo n° 78)
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i’ 0 Pokémon-dragao é o (ltimo habitante da parte |

Charizard (Pokémon do fogo/voador, n° 6)

vulcnica da ilha. Derrube o Charmeleon (tire uma |
foto antes) na lava com a ajuda das bolas de gas

ou macads e aguarde a evolucao, Tente fotografd-lo
quando ele cuspir fago. e

Depois da passagem calorosa pelo vulcdo, vocé curte a paisagem trangilila e refrescante :
da corredeira do rio. Os Pokémon estdo por todas as partes: & esquerda, 2 direita, na.

agua e até no céu.

Poliwag (Pokémon da dgua, n° ,,,, 7

¥ Logo no comeco dafase, olhe paraamargem direita|

dorrio e acerte holas de gas em um Poliwag que esta f
sozinho. Ele vai correr para frenite até se encontrar |
com outros dois companheiros. Jogue holas de gas |
nos trés monstrinhos, e antes que eles entrem na
agua, fotografe-os. Se puder, pegue-os dando
piruetas.

Esta é a melhor fase para fotografar o peixe. E 56 jogar magas ou holas de gas em qualquer
panto do rio. Aproveite!

Bulbasaur (Pokémon plantu/venenoso n 1)
Apos o flagrante do hanho dos Poliwag, vire TR
rapidamente para o lado esquerdo e atire holas de |

gés em cima de um tronco gigante que estd cortado. |

La, hd um monstrinho-planta. Também jogue macas

em frente a uma toca. De [4, saird outro Bulbasaur.

Aié s6 juntar os dois com a comida Pokémon e usar

a flauta, |

Vileplume (Pokémon plunm/venenoso n° 45)
0 cogumelo sattitante fica do lado direito. 0 dnico.

segredo @ tocar a flauta para o Vileplume dan;ar
Cada ritmo tem um efeito.

Shellder e Cloyster (Pokémon da dgua/gelo, n° 90 e
91 respectivamente)

0s Shellder surgem de dentro da agua e fogem com
rapitez. Néo hd o que fazer para chamar a atencao
destes Pokémon, apenas usar o Acelerador do
Zero-One e huscar o melhor Close-up. 0 Cloyster
aparece no final do estagio. Use bolas de gas nele.

S T
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Slowpoke e Slowbro (Pokémon da agua, n° 79 e 80

respectivamente)

Na margem esquerda do rio vocé d4 de cara com |
dois simpaticos Slowpoke. Fazer a foto deles ¢
muito facil, pois estes monstrinhos sao bem |

@ preguicosos. Mas o objetivo é a evolucao. Para
| provoca-la, arremesse magés na direao de uma
| placa de madeira com um desenho do Shellder. 0

alvo & uma parte onde a grama nao nasce. 0 Sinwﬁbke péré neste
local, coloca o rabio na dgua e pronto: vira Slowbro! Fotografe no

instante da transformacao.

Psyduck (Pokémon da agua, n° 54)

" Um bom jeito de fotografar o pato louco é usando o g

| Metapod para se escorar. Acerte o Pokémon inseto

| com uma bola de gés, v na direcéo dele e faga com
que o Zero-One figue enroscado no monstrinko. Com

a veiculo parado fica mais facil ver o Psyduck, que
fica o tempo todo nadando em circulos. Para.

melhorar as poses, jogue bolas de gas no pato. Na|
hora de seguir viagem, acerte uma bola de gas no Metapnd

Metapod (Pokémon inseto, n° 11)

" Estas criaturinhas ficam penduradas no teto de’ [
\ vegetacao, proximo do Psyduck. Use holas de gas.

Pikachu fuiﬁb

" 0 rato elétrico esté no final da corredeira, do lado

esquerdo. Ele fica em cima de um tronco de |
madeira e vocé precisa tira-lo de (4. Acerte a
cabeca dele com uma hola de gas e espere-o salr ‘
correndo. Se vocé registrar este momento, ‘
pa:ahéns' ‘

Porygon (Pokémon normal, n° 137)
Othando para a direita ha trés Porygon. 0 prlmerro
(verde) esta caminhando e pode mudar de cor com |
algumas holadas de gés. 0 outro (marrom) estd na
parede ao fundo. 0 dltimo € fundamental para a
continuidade da aventura: se vocé atacé-lo com a hola i
te gés, o monstrinho vai cair sobre um hotao, que ahre |

b uma comporta e desvia 0 seu trajeto. L

The Cave

Nos subterraneos do rio, estao as criaturinhas que néo gostam da luz do dia. A caverna é.

| grande e profunda. Nesta fase, o Zero-One ganha propulsores a jato e a sensacdo de se
; ‘estar voando é hem legall As atracdes do estagio sdo o trio de Jigglypuff e o Pikachu
(| voador. Para ir até outro ponto da ilha entregue a foto e quarenta Pokémon diferentes,

contando com os da caverna. Bom passeiol

" Os morcegos voam em dupla, o que significa pontos exiras. As chances tle uma foto bem ™%
 proxima sao grandes, principalmente se vocé visualizar o ponto de partida dos Zubat.




Grimer e Muk (Pokémon venenoso, n° 88 e 89 ' Jinx (Pokémon do gelo/psiquico, n° 124)
respectivamente) a
0s desagradaveis monstrinhos moram em grutas
que ficam do lado esquerda, no comego da caverna.

Mesmo de longe, kance macas para atrair os dois
Pokemon que estao proximos, separados apenas

por uma parede. Voce nao conseguird um retrato ©
decente, mas precisa fotografa-los. Feito isso, vai
aparecer um terceiro Grimmer, que atingido por trés

holas de gas. transforma-se em Muk. Seja ra’pida! i

Quase no final da caverna, voce se deparacom dois!
Jinx paralisados em frente a um ovo de gelo. Toque a
flauta para os Pokémon acordarem e realizarem uma

| estranha danca hipnatica. Registre tudo.

Articuno (Pokémon do gelo/voador, n° 144)
A danca dos Jinx estimula o nascimento do passaro e,

Ditto! (Pokémon normal n° 132) . gglo. fue estouraa cas do ovo e sai voando pela caena

Olha que oportunidade legall Afinal. no @ sempre que se vé 'tres Bulbasaur juntos. Mas,
repare nos olhinhos deles! Nao estao muito;

pequenos — e idénfices aos do Ditto? Na verdade, Ji

0s trés Pokemon planta que aparecem do lado

direito da caverna, depais do Muk, séo de

mentirinha. Mesmo assim, registre o momento.

| Para revelar aidentidade original, acerte holas de

gas nos trés monstrinhos e 0s fotografe como Ditto.

Aforca das aguas joga cnﬁha voce nesta fase. 0 Zero-One se desloca com rapidezeisso
exige habilidade ne uso da cdmera fotografica. Procure usar os botdes C para se
= 'uwmentar de um lado a0 uutm seim _erder tempo.

Jigglypuff (Pokémon normal, n° 39)

Entranda em uma parte mais escura, vocé véo | "
Jigglypuff fugindo do Koffing. Bangue o bom '
samaritano e liberte o Pokémon fofinho.
Fotografe-o e olhe para o lado direito. Vai
aparecer mais um Jigglypuff encrencado.
Ajude-o e vire para a esquerda para secorrer |
uma terceira criaturinha indefesa, Se vocé nao .
falhar nenhuma vez, poderd assistir a um show
gspecial com os trés mnnsti‘inh__os cantores!

SqurI'le {Pokémon du agua, n° 7)
Loge no comeco. posicione a Alavanca de Controle
para a direita e veja algumas cascas de tartaruga
dentro da dgua. Use o acelerador para ficar antado
delas, vire para a esquerda e acerte uma hola de
gas em cada Sguirtle. 0s monstrinhos vao para a
terra e ai vocé pede fotografa-los juntos. Para.
methorar a pose, use a flauta. No final da fase, nao g
deixe de atacar o Squirtle com a bola de gas.

Koffing (Pokémon venenoso, =70 peixe ¢ a sua salvacdo se vocé quiser achar o gigantesc

n° 109) ; Pokémon Gyarados. Arremesse holas de gas ou uma maga n
Vocé tem trés chances de firar uma hoa foto. A methor | ¢ 0 'NB Magikarp que fica pulando na mesma direcao do Mankey. Iss
delas é quando o Koffing esta atrds do prim . | B fara com gue o peixe saia da agua e voe para o outro lado d
 Jigglypuff. Use o Acelerador, a flauta e mande ver! _\ montanha.

Magikarp

Atire macas na primeira piscina natural para ver o peixe. Sandshrew e Sandslash (Pokémon

Weepmbell & Victreebel (Pokémon plontu/venenoso da ferrq, n° 27 e 28 respectivamente)

n° 70 e 71 respectivamente) Na Eartﬂe direita do vale, dgp.ms de atingir a Magikarp,

£ 0 Weepinbell esté caminhando'an redor da segéndas .= | vocé vé o Sandshre. £ b jogar uma hnl? 9 .gés 1
piscina. dolado direito do cenario. Vocé vai passar o | ¥ Y Geodude que ele aparece. O Sandslash sai do interi
nerto dele que o zaom serd excelente, Depois de tirar a ! L N da_ lerra. assim que 0 Graveler foca o solo, antes d

foto, quando ele estiver bem de frente, acerte-o com| primeira cachoeira.

uma hola de gas ou uma maca. 0 monstrinho vai cair |

na agua e evoluir para o raro Victreebel.

Geodude e Graveler (Pokémon de

» pedra/terra, n° 74 e 75 respectivamente)
| B Neste pequeno espaco de terra voce acha varios Pokeman. Tire

| 05 dois monstrinhos que estdo na parede de pedra comboladas -
de gas. 0 Graveler surge com o impacto dos Geodude no cha

Pikachu voador
Depois da Magikarp, aatencan se voltapara o salvamentodo:
adorada Pikachu, Ele e seqliestrado pelo Pokémon-morcego, |
Zubat, que voaalto sequrando o rato-elétrico. 0 tnico jeito de |
salv-lo ¢ acertando uma hola de gas ou uma maca no|
morcego. Voce precisa ser rapido e uprichar na pontaria. .
Ndo se prescupe com a queda do Pikachu, pois ele & muit
esperto e prevenido. Baldes de gds Helio irdo amortecer a queda. Faga o relratn @ consiga
yma 6tima pontuacao.
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Staryu & Starmie (Pokémon da qguu/psuqunco n°120
e 121 respectivamente)
Descendo a cachoeira vocé da de cara com o Staryu.

Tire pelo menos dois retratos e aguarde a evolugdo. Ela |
acontece quando o Pokemon mergulha no redemoinho |
e se transforma em uma estrela de dez pontas. ‘

Onde estdo os simbolos._ .
Pokémon?

Tudo bem, vocé viajou pelos sefs pontos da lha e fotografou os 63 Pokémon. Mas se vocé
acha que acabou, estd enganado. Ainda hé uma fase secreta que sd é habilitada quando
as fotos dos seis simbolos estiverem com o professor Oak. Veja onde eles estio:

The Beach

0 primeira simbolo Pokémon est no inicio da fase. Depois
de ver o Pikachu surfando, vire rapidamente para a esquerd

e fotografe um conjunto de pedras. 0 enquadramento certo
¢ quando a camera focaliza a pedra do meio.

Gyarados (Pokémon da agua/voador, n° 130)

A Magikarp que vocé atacou no comeco da fase |
estd do lado de fora da dgua, & esquerda da

cachoeira, Acerte uma bola de gés no peixe para
joga-lo para dentro da queda d‘agua. Como no.
desenho animado, o gigantesco Gyarados serd |
atraido pela isca Pokémon.

The Tunnel
Antes de terminar o estdgio, olhe para a direita e fotografea
sombra de um Pokémon refletida na parede.

»

Dragonite (Pokémion dragdo/voador, n°149) The Vol

Lance guatro holas de gas dentro do redemoinho e espereo - ., v e 2zl :

Pokémon-dragdo sair. S Assim gue o Zero-One comegar o passeio pela parte quente ’
R dailha, olhe para a esquerda e jogue uma bola de gas dentro

do vulcdo. Feito isso, dé um zoom na fumaca com a forma

estilizada do Koffing.

Dratini (Pokémon dragdo, n° 147 :
¥ {PoxSr & Lol B The River

Este espécime de Pokémon-dragao estd em vérias paries Lo = .

do estégio (sempre dentro da agua) e se exibe quando & ‘ Dtercelrul mmhulnnesta nia mesma direcdo do Vileplume. Para

atingido por bolas de g4 ou magas. fotrografé-lo vocé precisa tocar a flauta antes. Olhe para o ‘ % {

alto e veja uma espécie de drvore com a forma Cuhbone. P ; y

Mankey (Pokémon lutador, n° 56) The Cave
0 Pokemon-macaco esta no atto de uma montanha, na o ' Quando for salvar o terceirq Jigolypuff, vire para o lado
parte final do vale. Para tiré-lo de 4, imagine uma linha esquerdo. 0 alvo, desta vez & uma estranha bola de luz. A
reta entre o Suirtle e o Mankey. 0 objetivo & fazer com / ! fotografia. no entanto, vai revelar a figura do Mewtwo, o
que a tartaruga suba o morro correndo e derrube o %"’ -~ Jp\Pokémon nimero 150.

macaco. Na seqiiéncia, quando ele ja estiver em solo g

firme, é 56 jogd-lo para cima de um botdo com a hola de : i The Valley L
gas. Uma comporta vai se abrir e o Zero-One sera desviado para a direita, saindodarota i No comeco dafase, olhe para o primeiro Mankey que aparece
normal. Prepare-se para uma missdo secreta, e mire para uma formacao rochosa em forma de Dugtrio.

Goldeen (Pokémon da agua, n° 118)

Este peixe é dificil de ser pego. A melhor chance é no - -
final da fase. Jogue holas de gds ou macas na dgua e Pokémon numero 151

figue atento para o clique. o ‘ | Jf Se vocé fotografar os seis simbolos Pokémon, vai ser P w |
@ presenteado com umaviagem paraoespago— —nafase Rambtm i ! |

Cloud. Quer dizer, ndo é hem um prémio. Na verdade, esteé o | | j |
principal motivo que fez com que o professor Oak chamasse o ‘
jovem Todd. O objetivo de Pokémon Snap é conseguiruma bo
foto do monstrinho mais raro do mundo, o Mew (aguele vulto
fueaparece naapresentacao dogame). Os especialistas dizem —
que ele & o Pokemon ndmero 151. Veja como pega-lo:

Rainbow Cloud
Mew é t3o precioso que esta protegido por um campo de forca

g Para poder folografé-lo, acerte a esfera de protecao seis veze
usando a hola de gas ou amaca. Depois do tltimo ataque, Mew.
fica fora da redoma, mas vaitentar retornar rapidamente. Afinja~
o comabola de gas ou amaca paraimpedi-loeuse o Acelerador
paraficar mais praximo. Nao deixe o Mew parar de girar, Continue,
atacando-o até ficar perto o suficiente para tirar a foto.
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. Charmander
Charmeleon”
Cloyster
Diglett
Ditto
Doduo

Pikachu
Paliwag

¢ Parygon
Psyduck.

§ Rapidash

{ Sandshrew
Sandslash

& Scyther
Shellder
Slowhro
Slowpoke
Snorlax
Squirtle
Starmie
Staryu

¢ Victreehel
Vileplume
Vulpix
Weepinbell
{apdos
Zubat
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: ;‘WMPM@ bdird vocé ir qté m}iﬁquL do jogo, e de quebrd, pemmdio

Rota 8: ( Cidade Lavender > Cidade Saffron

Obijetivos:

a) Dé a bebida ao guarda que esta com sede
b) Resgate o presidente da Silph Co. e ganhe a Master Bola
c) Derrote Sabrina no ginasio da cidade (Saffron City Gym) e pegue a Insignia do Pantano (Marsh Badge)

Saia pela rota da esquerda (Rota 8) e entre
na cabana do guarda. Entregue a ele a
Soda ou a &gua fresca que vocé havia
comprado. Isso abrira a passagem para a
Cidade Saffron. Luta & o que n&o vai faltar
por aqui: toda a cidade esta tomada pela
Equipe Rocket. Nao fuja de nenhuma, pois
vocé precisara do maximo de experiéncia
que puder conseguir. Primeiro, va até o
Ginasio da esquerda, no topo da cidade
. para enfrentar alguns treinadores e o Mestre
Karate. Depois da luta, vocé podera
escolher entre dois Pokémon do tipo
lutador: Hitmonlee ou Hitmonchan. A
proxima parada é no prédio da Silph Co. (o
maior de todos da rua do meio). Circule por
todos os onze andares do edfficio e enfrente

muitos cientistas e Rockets, todos com

monstros nivel 25 para cima. Va pisando
nos teletransportadores ou subindo as
escadas (siga os mapas para nao se

perder). Na parte de baixo do quinto andar

ha o Card Key, item que abre todas as
portas eletronicas das salas. V& para o 3F,
& pise no teletransportador da sala do meio.

Pra variar, o seu rival pentelho Gary surgira
querendo brigar. Depois da luta, vocé
ganhara um Lapras de um funcionario
agradecido. No 11F, enfrente mais uma vez
o Giovanni. em uma luta ndo muito dificil.
Como prémio pelo resgate, o presidente da
Silph Co. lhe dara a valiosissima Master
Bola. Guarde-a bem, pois esta é a Unica
que vocé encontrara em todo o jogo. Como
vocé derrotou toda a Equipe Rocket, a porta
do verdadeiro gindsio estara desbloqueada.
Depois de muita pancadaria com os
discipulos, voce encontrara a lider Sabrina.
Ela usara Pokemon do tipo Psiquico, todos
com nivel acima de 38 (Kadabra, Mr. Mime.
Venomoth e Alakazam). Para se dar bem,

use monstros com a habilidade Dig ou do

tipo Fantasma (mas com experiéncia alta).

Como prémio, vocé levara a Insignia do |

Pantano, que fara qualguer monstro até o

nivel setenta obedecer vocé. Antes de sair |

de Saffron, visite a casa a esquerda dos
gindsios e dé uma Poké Doll para a
menininha. Em troca vocé ganhara o TM31
(que da a habilidade Mimic).
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" Rota 8: Cidade Saffron > Cidade | | — - 5 R 0 ¢
' Lavender = ; :
Rota 12 = Rota 13 = Rota 14 -> Rota

Poucos

G 15 - Cidade Fuchsia _ g‘;&tgoss ROTA 12
@8l \olie para a Cidade Lavender (pela Rota R
# % 8)edescaparapegara Rota 12, uma série Nenhim : ;

8l de docas interligadas cheias de Nenhun B e |8 g
pescadores. Ha um Snorlax gigante T A i 8 T
blogueando a passagem. Toque a Poké . . Bl ;
Flauta para desperta-lo e prepare-se para P - 5 T ‘ e

a briga. Voceé so conseguird capturar este | : :
. Pokémon se tiver uma Ultra Bola (s6 || _ ~ S - e Gl
obtida na Cidade Fuchsia). Se nao == gy
onseguir, relaxe: ha um outro Snorlax do
do direito de Celadon. Vocé podera : = |
pegar uma nova vara de pescar (Super e _— | : Y
Rod) na casa do pescador, para conseguir :
novas espécies de peixe. Ao chegar e o ; 5 W LRk
embaixo, voceé iniciara a Rota 13, um || = g
labirinto perfeito para ganhar bastante |
experiéncia. Siga para a esquerda e desca
para entrar na Rota 14, cheia de R
motoqueiros. Logo apos a Rota 15, vocé ey D0 oo
entrard na Cidade Fuchsia. Aproveite o | i i

percurso para capturar Pokemon |[Grocs e
: . i [Weepinbell  HNETuN
selvagens com alto nivel de experiéncia. | b g

Poucos IUCOS B8 ;
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(cidade fuchfial

Objetivos:

a) Enfrente Koga no Ginasio da Cidade (Fuchsia City Gym) para ganhar a Insignia da Alma
b) Pegue o HM 03 e os Dentes de Ouro (Golden Teeth) na Safari Zone e troque-os pelo HM 04 no Game Warden.

Fuchsia e uma cidade cheia de coisas interessantes. Dé uma
olhada nos vatios Pokeémon raros que estao em exposicao e
se ja estiver confiante, va enfrentar o Lider Pokémon Koga,

no canto inferior esquerdo da cidade. Koga é protegido por

paredes invisiveis e uma tropa de treinadores no estilo Ninja.
Ele usara Pokemon tipo Venenoso (dois Koffing, um Muk e
um Weezing). Para dar cabo deles, use manstrinhos do tipo
Terrestre ou Psiquicos. Pela vitéria, vocé ganhara a Insignia
da Alma, que aumentara os niveis de Defesa dos seus
Pokemon. ‘

Na parte de cima da cidade ha a entrada para a Safari Zone,
um local onde podem ser capturades alguns Pokémon raros.
Vocé paga 500 para entrar e ganha 30 Bolas Safari. Para
capturar os bichinhos, s6 é preciso arremessar a bola nele.
As vezes, sera necessario jogar comida para atrair a atengao,
ou ainda pedras. Mas o tempo I dentro é limitado, entdo
vocé terd de se apressar (o tempo s6 corre quando voce

caminha). No canto supetior esquerdo da Area 3 vocé

encontrara uma dentadura dourada (Golden Teeth) e a casa
secreta. Entre e pegue o HM 08, que da a habilidade Surf.
Com ela, da para deslizar sobre a gua. Agora saia da Safari
Zone e entre na casa do administrador do parque. Entregue
a dentadura para ele e ganhe o HM 04, item que contém a
habilidade Strenght. Com ela, sera possivel empurrar pedras
mais pesadas.
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Pegue pokéMmoN da
safari zone fora da
safari zoNe

| Tentoupegar algum Pokémonna Safari  je

Zone e n&o conseguiu? Tranguilo! Va
para a Safari Zone e entre na drea onde
estdo os Pokemon que vacé estava
tentando pegar. Figue andando por ali
ate o tempo acabar e vacé ser obrigado
a ir embora. Dai va para o sul de
Fuchsia, “surfando” até as llhas s
Seafoam. Cuidado para néo encontrar (36
nenhum adversario no caminho (isso
néoe inclui monstros selvagens), sendo
ofrugue naofuncionara. Na beirada das

 lhas ha uma fileira que & metade agua/

metade terra. Figue sutfando nesta
parte, indo para cima e para baixo, até
um inimigo surgir. Para sua surpresa,
ele sera um Pokémon da Safari Zone .
A parte boa & que vocé nao precisara
S$€e preocupar com o tempo e podera
usar gualquer tipo de Pokébola.




pegou cingienta
fMoN??
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Rota17 - Rota 16 - h sl Lespemase |

Objetivos: | Lo t’ S pOk
R : m q

a) Capture o Snorlax
b} Pegue o HM 02

A esquerda de Fuchsia ha uma saida para a
Rota 18. Conhecidas como a Zona de Ciclismo,
‘s Rotas 16, 17 e 18 s&o o ponto de encontro
de motoqueiros e ciclistas, todos treinadores em
- potencial. Pegue sua bicicleta (se nao tiver uma,
volte para a Cidade Cerulean e trogue o Bike
Voucher na loja) e suba até chegar na casa da

rda. No caminha estara o segundo Snotlax
do jogo. Para captura-lo, use uma Ultra Bola

' (compre na cidade anterior). Logo depois, corte
o arbusto que estd & esquerda
entre na casinha. Converse com o treinador para
ganhar o HM 02, que ensina a técnica Fly para
qualquer Pokeémon voadar. Agora vocé poderd
voar direto para qualquer cidade ja visitada no
jogo. o -

[pokémon exiftentes ka regido)

vermelha === azul

pafodi

Fuchsia = llhas Seafoam

B Rota 19: Cidade
| Objetivos:

a) Capture o Articuno

b) Encontre a saida para o outro lado da ilha

Volte para Fuchsia e saia pelo caminho de baixo.
Ensine a téenica Surf (com ¢ HM 03) para algum
Pokémon e use esta habilidade na beirada da dgua
para sair deslizando como um Jet Ski. As Rotas 19
e 20 sao um longo caminho pelo rio, cheio de

Spearow. y || B i 1 Ps B pescado;rge_‘ﬁseTentacoo!é{ No meio da Rota 20 vocé
| Poucos ~El f 2 B W encontrara as lihas Seafoam, um local cheio de
G rouco: B ~ml o | il ¢ B monst;inhosnovosetambém um dos labirintos mais
e tou. —wl E ¢ B e @l chatos do jogo. Os dois utilmos andares sao

Fearow 2w | o || s B gober_’tqsﬁ por uma correnteza tao forte que serd
- - - - } B} impossivel surfar por ali. E preciso empurrar duas |
pedras brancas que estdo no 1F para dentro dos
buracos (use o Strenght), até elas cairem no B3. As
pedras irdo barrar a correnteza e vocé podera
 deslizar com tranquilidade até a escada no canto
 direito (J). Suba as escadas até encontrar a saida
~ para o outro lado da ilha.
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(iLha ciNnabar
Rota 20: llhas Seafoam = llha Cinnabar
Objetivos:

a) Troque os fésseis por Pokémon no Laboratdorio
b) Encontre a chave do Ginasio na Pokémon House

c) Derrote Blaine no ginasio da cidade (Clnnabar Island Gym) e pegue a Insngnla do Vulcéo (Volcano Badge)

A pequena llha Cinnabar é o pnnmpal local de pesaguasas
sobre Pokémon. Entre no Pokémon Lab e entregue os fosseis
que vocé encontrou na Cidade Pewter e na Montanha da
Lua para os cientistas. Em troca, eles Ihe entregaréo alguns
Pokémon lendarios (Omanyte ou Omastar e Aerodactyl). La
vocé também podera fazer trocas e consegui
monstrinhos bem dificeis. Aproveite!

Agora, equipe-se com muitas Ultra Bolas & pegue seus
Pokémon que estdo precisando de mais pontos de
experiéncia. Se vocé tentar entrar no Ginasio da Cidade,
encontrard a porta trancada. A chave esta escondida dentro

da Mansao Pokémon, uma casa abandonada cheia de portas

eletronicas, acionadas por interruptores escondic
estatuas. Suba ate o 3F, enfrente o cientista que esta n
meio da sala e caia pelo “buraco” que esta a sua esquerda
Va descendo até chegar no B1 e pegue a Special Key na
sala mais distante (canto superior direito). Com a chave na

de muitos adversarios, finalmente vocé se encontra
Blaine, um especialista em monstrinhos do tipo Fog
Pokémon do tipo Agua, Pedra ou Terrestre para der

ganhar a Insignia do Vulcao e o TM 38, que ensma golpe
Fire Blast.

alguns.

ma&o, €& hora de enfrentar o Lider Pokemon da regido, Depels i

4 romn
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Koffing
Weezing  Melilelels
Growlithe Poucos
Grimer Poucos
Vulpix_

Yout Have
forail For m

: Rota 21: Ilhas Clnnabar - Cidade Pallet -
Rota 1 = Cidade Viridian
Objetivos:
| a) Derrote Giovanni no ginasio da cidade (Viridian Island
| Gym) e pegue a Insngma da Terra (Earth Badge)

Pokemon estiverem
~ bastante experiéncia
equipe com monstros
uma vitéria facil e p
Giovanni lhe dard o
Insignia da Terra

Cidade Viridian = Rota 22 =
Rota 23 = Victory Road
Objetivos:
a) Enfrente seu rival Gary na Rota 22
b) Use as oito Insignias (Badges) para atravessar a Rota 23 e
entrar em Victory Road
c) Capture Moltres

eu‘iﬁﬁmo desaﬁo para provar a todos suas hablhdades como

""hte Four Compra alguns
cuerdo. No meio da Rota

da Liga Pokémon se tiver
m Ionga camirrho estarél a.

Okt Tha?
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(victory road 3

[pokémoN existentes Na regidol]

vermelha =

azul

Machoke

| Graveler

Onix. :
Marowak

VIR Poucos [N Poucos Wi
§ I Poucos BB Poucos [l

% | (ST Poucos MM Poucos |
| [ Poucos M Poucos |

Poucos [}

Poucos Sl

X
E

:; 09 ey

Y ooexen |

A primeira |luta é com
Lorelei, especialista em
monstros do tipo Gelo.
Vocé tera grandes chances
de vitoria se usar qualquer
Pokéemon do tipo Fogo,
Lutador ou Terrestre. A luta
sera facil, mas néo va se
acostumando!

Dewgong LV 54
Cloyster LV 53
Slowbro LV 54
Jynx LV 56

A especialidade dele sao
Pokemon do tipo Lutador.
Apesar das aparéncias

intimidadoras, eles nao

Serao pareo para seus

monstrinhos tipo Agua,|
Voador ou Psiquico. :

V 53
LV 55
LV 55
LV 56
LV 58

Hitmonchan
Hitmonlee
Onix
Machamp

com uma poderosa equipe de
Pokemon Fantasmas. Como
nenhum tipo de Pokémon

tem vantagem contra estes

monstros do além, voceé tera
de ser criativo para ndo se dar
mal. Concentre-se em golpes

| de agua ou fogo e use e

‘abuse da técnica Dig.

Gengar  LV56
Golbat LV 56
Haunter LV 55

LV 58

Arbok

digo plLat

: Victory Road = Indigo Plateau
| Objetivos: ‘

a) Enfrente os quatro membros do Elite Four :
(Lorelei, Bruno, Agatha e Lance) ]
b) Derrote seu rival e ganhe o titulo de maior

. Treinador Pokémon do Mundo

Finalmente, o momento |
da batalha final. No Indigo
Plateau vocé tera a
chance de recarregar
suas energias, comprar |
algumas provisdes para o %

combate final e escolher -
0s seus Pokémon mais bem prepara dos e
experientes. Abasteca-se bem, porque uma vez
comegada a briga, ndo ha mais como sair. Vocé
enfrentara os quatro melhores treinadores da
Liga, cada um especialista em um certo tipo de
Pokémon. A medida em que vocé derrotar cada
um, a porta para o desafio seguinte se abrira,
Este & 0 momento pelo qual vocé se preparou
0 jogo inteiro, entdo faga o melhor que puder!

st

1 DBOOE

| E olider do Elite Four e tam- ¥

bém o mais poderoso treina-
dor da Liga Pokémon. Sua
equipe e formada apenas por
monstros do tipo Dragao,

. todos com nivel beirando 0 60.

Use algum Pokémon do tipo’
Gelo, Lutador ou ainda outro
Dragdo. Tome especial
cuidado com os golpes espe-
ciais dos Dragdes, que sugam
toda sua energia de uma vez.

(advetrsario,

Gyrados
Dragonair
Dragonair
Aerodactyl
Dragonite

Para sua surpresa, Gary havia detrotado o Elte Four bem antes de voc8 aparecer por ali. Se guiser mesmo o titulo de o Maior
Treinador do Mundo, teré de derrota-lo de uma vez por todas. O time que ele usar agora sera determinado pelo Pokémon que ele 5

escolheu no inicio. De qualquer forma, as trés opgoes de equipes de Gary tém representantes de todes os grupos principais de Pokémaon )
(Voador, Psiquico, Terrestre, Agua, Fogo & Planta). Vocé ird derroté-lo com facilidade se sua equipe estiver bem balanceada e com experiéncia ~
acima do nivel 74. Caso contrario, a luta sera trabalhosa (com certeza a pior de todo 0 game). Lembre-se de tudo o que aprendeu e mande brasa!

?nqirﬂhg;hd(f;, sq S e
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Objetivos:

monstrinhos que participa
nao acabou...

Cidade Cerule
Unknown Dungeon

sua colecao, mas isso s6 acontece s

a = Rota 24

a) Capture o Mewtwo com a Master Ball

T OEERs AR R

/ :

‘verm

| NECIEITEE Poucos |
| Magneton
| Pikachu
\[Raichu

Electabtizz

Parabéns! Vocé derrotou Gary e fol reconhecido como o-;'_?élf_aicr Treinador Poke‘mon:_db Mundo. Alem disso, todos os seus
ram da Gltima luta entrardo no Hall da Fama dos Pokémon! Quer honra maior? Mas perai que ainda

Este Gltimo labirinto s6 fica disponivel depois que vocé finalizar o game. Ap6s 0s .
créditos finais, escolha a opgédo Continue para refomar ao jogo. Voce recomecard | et el
na Cidade Pewter. Voe até a Cidade Cerulean e siga para o norte até a Rota 24.  |=—— =" . ~—-—
Entre na &gua usando o Surf e desga até encontrar uma caverna afastada, Este 6o : :
Unknown Bungeon, lar do_preciosissimo e lendario Mewtwo, o Pokémon n2 150,
desenvolvido em laboratorio. Para encontra-lo, desca ateé o nivel mais baixo do
subterraneo e nade até o canto inferior esquerdo. O tinico modo garantido de capturar e BRI .
Mewtwo € usando a Master Bo_ia_, que vocé conseg_uiu com o presidente da _S__i_lp‘h | W—-—~ :
Co. Se vocé fiver ela na mao, nem se preocupe em lutar: arremesse-a de uma vez. G??b s_a;_a_s
Além deste, ha muitos outros Pokémon rarissimos, so esperando. | S - QUEOS
capturados. Prepare um estoque de Poke Bolas. libere espaco no seu computador |- :
e faca a festa. Lembre-se que vocé precisa pegar 0s 150 Pokémon para completar e .

e vocé fizer trocas com seus amigos! : i

1.5

243

Poucos i Nenht

AT

 Pidgeot LV 61

Alakazam LV 59
Rhydon LV 61

Gyrados LV &1 Exeggutor LV 61
Arcanine LV 63 | Gyrados LV 63
1 | Venusaur LV 65 @ Charizard LV 65
(se ele escolheu Squirtle)
Arcanine LV 61
Exeggutor LV 63
1 Blastoise LV 65
o v,

(se ele escolheu Bulbasaur)

(se ele escolheu Charmander,

| N

| a) Capture o Zapdos

. lais uma fa_s'e_;':t}pcionai do ga'm'e: Para chegar I4, siga para a direita
da Cidade Cerulean e use o Surf na beira da agua. Desga pelo fio

_passaro Zapdos. Para pega-lo, use o mesmo esquema dos outros

oN exiftent

vermelha

Poucos [N Poucos [l
| Poucos @

Marowak

|| Electrode

| Poucos |

[ Poucos [ Poucos |
Nenhum :
_Poucos il

Poucos

Cide Cerulan = ota 9 ->
Power Plant
Objetivos:

para encontrar a entrada da Usina. A tnica coisa a ser feita aqui é
capturar alguns Pokémon elétticos exclusivos, entre eles o lendario

Pokemon voadores (Articuno e Molires): tecnica Sleep no inicio, muitas
Ultra Bolas de reserva e paciéncia.
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Habilrdade

Tat:kle

Growl
: Leech Seed
13 }
20
27
34
41 3 C
48  Solarbeam

TMs que pode usar; 03, 06 08 09, 10, 20, 21
22,31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

2 _IVYSAUR
= Evolui para: 3
Venusaur (Level 32)
Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evotugac

: Habilidades que aprede

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
Sl Growl Normal
- Leech Seed Planta

- Vine Whip Planta
22 Poison Powder Venenoso
30 Razor Leaf Planta
38 Growth Normal
46 Sleep Powder Planta
54 Solarbeam Planta
TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09 10 20, 21
22,31, 32, 33, 34, 44, 50

HMs que pode usar: 01

3 VENUSAUR
 Evolui para: Estagio
-~ final
Tipo:. Planta/\lenenos:o
Onde & encontradm

‘ 'EVDlut;ﬁo

: .,Habrhdade : ‘Tipa
- Tackle Normal

. Growl - Normal
Leech Seed @ Planta
Vine Whip ~ Planta

. Poison Powder Venenoso

Razor Leaf Planta
Growth ~ Normal

leep ‘Powder - Planta
Solarbeam Planta

usar: 03 06, 08, 09, 10, 15, 20,
, 33, 34, 44,50
HMs que pod e usar: 01

Habrlidade

Scratch
Growl

Ember

Leer

Rage

Slash

Fla methrower
Fi e Spm

5 CHARMELEON
Evolui para: 6. Charizard
(Level36)

- Tipos. Fugo o

Onde é encontrado:
Evolugao e

Habrhdades que aprende

5 Level Habr!idade Tipo
) Scratch

Normal

Growl Normal
Ember Fogo
Leer ~ Normal
Rage ~ Normal
Slash ~ Normal
Flamethrower Fogo

Fire Spin Fogo

;l-lMs que pnde usar- 01, 04

L. 6 CHARIZARD
 Evolui para; Estagia ﬁna{
Tipo: Fogo/\!oadnr
~ Onde & encontrad
Evoiugao ‘

: _.Growl
- Ember
leer
- Rage
Slash :
FLamethrower
- Fire Spin

TMs que pode usar: 0 b
17, 18, 19, 20, 23,78, 31,
40, 44, 50
HMs que pode usar: ﬂl 04

Water Gun '
: Bite D
28 - Withdraw

35 Skull Bash

42 Hydro Pump -

12, 13, 14, 17, 18, ‘9 20 28
40, 44,50
I-IMs que pode usar' 03, 04

Ninfendo' ) 5
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8 WARTORTLE
Evolui para: 9. Blastoise
{Level 36)

. Tipo: Agua

/ Onde é encontrado:
Evolucdo

9 BLASTOISE

), Evolui para: Estagio Final
Tipo: Agua

Onde & encontrado: No !
Laborat6rio do Professor Oak
- . (naCidade Pallet) £

10 CATERPIE
. Evolui para: 11. Metapod
l‘ (Level 7) , 12. Butterfree
./}.3}- (Level 10)
% Tipo: Inseto
Onde é encontrado: Floresta
Viridian, Rotas 2, 24 e 25

. de ' a ende. Ha ue aprende

Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo | Level Habilidade Tipo

i Tackle Normal - - Tackle Normal f Tackle Normal

- Tail Whip Normal - Tail Whip Normal - String Shot Inseto

= Bubble Agua ; Bubble Agqua

15 Water Gun Agua - Water Gun Agua TMs que pode usar: Nenhum

24 Bite Normal 24 Bite Normal HMs gue pode usar: Nenhum

31 Withdraw Agua 31 Withdraw Agua

39 Skull Bash Normal 42 Skull Bash Normal

47 Hydro Pump Agua 52 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, TMs gue pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,

12,13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31,

40, 44, 50 32, 33, 34, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04 HMs que pode usar: 03, 04
11 METAPOD 12 BUTTERFREE 13 WEEDLE
Evolui para: 12. Butterfree / Evolui para: Estagio Final Evolui para: 14. Kakuna
{Level 10) Tipo: Inseto/Voador (Level 7} , 15. Beedrill

Tipo: Inseto
Onde é encontrado: Floresta
Viridian, Rotas 2, 24 e 25

‘ Hailidades ue aende :

Onde é encontrado:
Evolugao

Habilidades que aprende

(Level 10}

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado:
Floresta Viridian, Rotas 2,
24 e 25

Habilidades que arende

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado: Floresta
Viridian, Rotas 2, 24 e 25

B Habilidades que aprende

i Level  Hobilidade  Tipo
- Harden Normal
T_ﬁs que pode usar: Nenhum

HMs que pode usar: Nenhum

i Level

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

Habilidade Tipo
12 Fury Attack Normal
16 Focus Energy  Normal
20 Twineedle Inseto
25 Rage Normal
30 Pin Missile Inseto
35 High Speed Psiguico

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21,
31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

| Level Habilidade Tipo | Level Habilidade Tipo  Level Habilidade Tipo .
= Harden Normal 12 Confusion Psiguico . Poison Sting Venenoso
5 Poison Powder Venenoso | - String Shot Inseto
TMs que pode usar: Nenhum 16 Stun Spore Planta
HMs que pade usar: Nenhum 17 Sleep Powder Planta TMs que pode usar: Nenhum
21 Supersonic Normal HMs que pode usar: Nenhum
26 Whirlwind Normal
32 Psybeam Psiguico
TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
21,22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50
HMs que pode usar: Nenhum
14 KAKUNA 15 BEEDRILL = 16 PIDGEY
Evolui para: 15. Beedril (Level Evolui para: Estagio Evolui para: 17.
10) Final

. Pidgeotto (Level 18),
(" 18 Pidgeot (Level 36)
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Rotas 1, 2, 3,5, 6,7, 8,
12, 14, 15, 24 e 25

Habilidades qu aprende

- Level Habilidade Tipo
= Gust Voador
- Sand Attack Normal
8 Quick Attack Normal
15 Whirlwind Normal
22 Wing Attack Voador
28 Agility Psiquico
35 Mirror Move Voador

TMs que pode usar: 02, 03, 05, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

SREL TSR B O
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17 PIDGEOTTO

J/; Evolui para: 18. Pidgeot
477 (Level 36)
&/’/ Tipo: Normal/Vuador
0 Onde é encontrado:
Rotas 14, 15 e 21

Habilidades que aprende

i Level Habilidade Tipo

- Gust Voador
- Sand Attack Normal
- Quick Attack Normal
21 Whirlwind Normal
200 Wing Attack Voador
40 Agility Psiguico
49 Mirror Move © Voador

TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31,
32,33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

18 PIDGEOT

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Evolugdo

Hbilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Gust Voador
- Sand Attack Normal
- Quick Attack Normal
- Whirlwind Normal
- - Wing Attack Voador
44  Agility Psiquico
54 Mirror Move Voador

TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

19 RATTATA

Evolui para: 20.
Raticate (Level 20)
Tipo: Normal
Onde é
encontrado: Rotas
1,2, 4,9,10, 16,
17, 18, 21e 22

Habilidades que arende ;i

| Level Habilidade  Tipo

- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
7 Quick Attack  Normal
14 Hyper Fang Narmal
23 Focus Energy = Normal
34 Super Fang Narmal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 14,
20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum :

Uy 20 RATICATE

T (| Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Rotas 16, 17, 18 e 21

| Level Habilidade Tipa

- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
- Quick Attack Normal
14 Hyper Fang Normal
27 Focus Energy  Normal
41 Super Fang Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11,

12, 13, 14, 15, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39,
40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

59 Evolui para: 22.
Fearow (Level 20)
Tipos Normal/Voador
Onde é encontrado:
Rotas 3, 4, 9, 10, 11,
16, 17,18, 22e 23

| Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- . Growl Normal
7 ; Leer Normal
14 Fury Attack Normal
23 Mirror Move Voador
34 Drill Peck Voador
36 . Agility Psiquico

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 31,
32, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

22 FEAROW
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Rotas 17, 18 & 23

| Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Growl Normal
- Leer Normal
15 Fury Attack Normal
25 Mirror Move Voador
34 Drill Peck Voador
43 Agility Psiguico

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

23 EKANS

)\ Evolui para: 24. Arbok
\ (Level 22)

Tipo; Venenoso

Onde & encontrado:
Rotas 4, 8, 9, 10,

11 e 23

| Level  Habilidade  Tipo

- Wrap Normal
- Leer Normal
" Poison Sting Venenoso
14 Bite Normal
23 Glare Normal
34 Screech Normal
36 Acid Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 21, 26,
27, 28, 31, 32, 34, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

S0 pode ser encontrado na versdo Vermelha

24 ARBOK

Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso

Onde & encontrado: Rota
23 e Unknown Dungeon

| Level  Habilidade  Tipo

- Wrap Normal
- Leer Normal
= Poison Sting Venenoso
17 Bite Normal
27 Glare Normal
36 Screech Normal
47 Acid Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 21,
26, 27, 28,31, 32, 34, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*S0 pode ser encontrado na versao Vermelha

\ = 25 PIKACHU
o 0 Evolui para: 26, Raichu
{. B / (use a Thunder Stone)
2 A © Tipo: Elétrico

[ Onde é encontrado:

Floresta Virdian e
Power Plant

| Level = Hobitidade  Tipa

o Thundershock Elétrico
- Growl Normal
9 Thunder Wave Elétrico
16 Quick Attack Normal
26 Swift Normal
33 Agility Psiquico
43 Thunder ‘Elétrico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16,
17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44,
45, 50

HMs que pode usar: 05
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26 RAICHU
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Elétrico

Onde é encontrado:
Power Plant e
Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

i Level Habilidade Tipo
- Thundershock  Elétrico
- Growl Normal
- Thunder Wave Elétrico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
16, 17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40,
44, 45, 50

HMs que pode usar: 05

27 SANDSHREW

Evolui para: 28. Sandslash
(Level 22)

Tipo: Terrestre

Onde é encontrado: Rota 4,
8,9,10,11e 23

_ abilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo
= Scratch Normal
10 Sand Attack Normal
17 Slash Normal
24 - Poison Sting  Venenoso
31 Swift Normal
38 Fury Swipes Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 17, 19,
20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 48, 50
HMs que pode usar: 01, 04

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

Habi[fdades que aprende

28 SANDSLASH
Evelui para: Estagio final
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado: Rota
23 e Unknown Dungeon

i Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Sand Attack Normal
= Slash Normal
27 Poison Sting Venenoso
36 Swift Normal
47 Fury Swipes Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10,

15, 17, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40,
44, 48, 50

HMs que pode usar: 01, 04

*S6 pode ser encontrada na versao Azul

29 NIDORAN
(fémea)

Evoltui para: 30. Nidorina
(Level 16), 31. Nidoqueen
(use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:
Rota 22 e Safari Zone

Habilidade Tipo

30 NIDORINA

Evolui para: 31. Nidogueen
5 (use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso
Onde & encontrado: Safari
Zone e no Coin Exchange
(Cidade Celadon)

Trpa

Level

- Growl Normal

= Tackle Normal

8 Scratch Normal
15 Poison Sting Venenoso
22 Tail Whip Normal
28 Bite Normal
35 Fury Swipes Normal
43 Double Kick Lutador

Level Habilidade

- Growl Normal

- Tackle Normal
Scratch Normal

14 Poison Sting  Venenoso

j2e) Tail Whip Normal

32 Bite Normal

41 Fury Swipes Normal

50 Double Kick Lutador

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 14, 20, 24,
25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,

13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

31 NIDOQUEEN

Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso/Terrestre
Onde & encontrado:
Evolugao final

Habilidade

- Tackle Normal
- Scratch Normal
- Tail Whip Normal
14 Poison Sting Venenoso
23 Body Slam Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
142013, 14, A58, 17 18 1002094 25
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

32 NIDORAN

(macho)

Evolui para: 33. Nidorino
(Level 16), 34. Nidoking
(use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso

Onde & encontrado: Rota
22 e Safari Zone

33 NIDORINO _

Evolui para: 34. Nidogueen
(use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso &
Onde & encontrado: Safari
Zone e no Coin Exchange
(Cidade Celadon)

Level Habilidade Tipo

= Leer Normal

- Tackle Normal

8 Horn Attack ‘Normal
15 Poison Sting Venenoso
22 Focus Energy  Normal
28 Fury Attack Normal
35 Horn Drill Normal
43 Double Kick Lutador

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 14, 20,

24,25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Level Habilidade Tipo

- Leer Normal

- Tackle Normal

- Horn Attack Normal
14 Poison Sting  Venenoso
23 Focus Energy.  Normal
32 Fury Attack Normal
41 Horn Drill Normal
50 Double Kick Lutador

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

&

34 NIDOKING
Evolui para: Estagio
final
Tipo: Venenoso/Terrestre
Onde é encontrado:
Evolucdo final

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Harn Attack Normal |
- Poison Sting Venenoso |
23 Thrash Normal

TMs gue pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25,
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

SoE O TENEB RO

Ui




( Q 35 CLEFAIRY
3 Evn!m para: 36. Clefable
3 | (use a Moon Stone)
\ B / / Tipo: Normal
(~. ./ Onde é encontrado:
7 = Montanha da Lua e no Coin
Exchange (Cidade Celadon)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

~ Pound Normal
- Growl Normal
18 Sing Normal
138 Double Slap Normal
24 Minimize Normal
B1 Metronome . Normal
39 Defense Curl *Normal
43 Light Screen Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12,13, 14, 17, 18, 19, 20,,22, 24, 25, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 35, 38 40, 44, 45, 46, 49, 50

> 36 CLEFABLE
; ;, Evolui para: Estagio

: final

Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Evolugdo

Level Habilidade Tipo

- Sing Normal
- Double Slap Normal
- Minimize Normal
- Metronome Normal

. TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09,

10, 11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24,
25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45,
L 46, 49, 50

HMs que pode usar: 04, 05

Habilidades que aprende

1
|

: 37 VULPIX

Evolui para: 38. Nintetales
(use a Fire Stone)

Tipo: Fogo

Onde é encontrado: Rotas
7, 8 e Pokémon House (na

Ilha Cinnabar)

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Ember Fogo
- Tail Whip Normal
16 Quick Attack  Normal
21 Roar Normal
28 Confuse Ray Fantasma
35 Flamethrower Fogo
42 Fire Spin Fogo
TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 28, 31,
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum
*S6 pode ser encontrado na versao Azul

38 NINETALES

Evohn para: Estagio
final

Tipo: Fogo

Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

= Ember Fogo

5 Tail Whip Normal
- Quick Attack Normal
- Roar Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 28,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

*S0 pode ser encontrado na versdo Azul

> ~4] 39 JIGGLYPUFF
Evolui para: 40. Wigglytuff

\@ @ (use a Moon Stone)

~—~ Tipo: Normal
\ \\ / Onde é encontrado: Rota 3

Habilidades que aprende

 Level Habilidade Tipo
= Sing Normal
- Pound Normal
- Disable Normal
13 Defense Curl Normal
18 Double Slap Normal

824 Rest Psigquico
31 Body Slam Normal
39 Double Edge Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 04, 05 -

40 WIGGLYTUFF

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Unknown Dungeon

>

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Sing Normal
- Disable Normal
- Defense Curl Normal
- Double Slap Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29,

30, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50
HMs gue pode usar: 04, 05

41 ZUBAT

Evolui para: 42. Golbat
(Level 22)

Tipo: Venenoso/Voador
Onde é encontrado:
Montanha da Morte, Tanel
de Pedra, Ithas Seafoam e

Victory Road

Habilidades que aprende

| Level  Habilidade  Tipo
Leech Life Inseto
10 Supersonic Normal
15 Bite Normal

21 Confuse Ray Fantasma

28 Wing Attack Voador

36 Haze Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 21,
31,32, 34, 39, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhuma

42 GOLBAT
Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso/Voador
Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam, Victory Roade
Unknown Dungeon

Tipo

Habilidade

Level

- Leech Life Inseto

- Screech Normal

- Bite Normal
21 Confuse Ray Fantasma
28 Wing Attack Voador
36 Haze Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
21, 31, 32, 34, 39, 44, 50
HMs gue pode usar: Nenhuma

43 0DDISH

Evolui para; 44. Gloom (Level
21), 45. Vileplume (use a Leaf
Stone)

Tipo: Planta/Venenoso

Onde é encontrado: Rotas 5,
6,7,12,13, 14, 15, 24 e 25

_ Habilidades que aprende

i Level Habilidade Tipo
Absorb Planta |
15 Poison Powder Venenoso
17 Stun Spore Planta
19 Sleep Powder Planta
24 Acid Venenoso
33 Petal Dance Planta
46 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,
31, 32, 33, 34, 44, 50

HMs que pode usar: 01

*S0 pode ser encontrado na versdo Vermelha
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252 Solarbeam

44 cLoomM

Evolui para: 45. Vileplume
(use a Leaf Stone)

Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado: Rotas
12,13, 14e 15

¢

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
& Absorb Planta
- Poison Powder Venenoso
- Stun Spore Planta
§19 Sleep Powder Planta
|28 Acid Venenoso
138 Petal Dance Planta
Planta

fl TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,
§ 31,32, 33, 34, 44, 50

# HMs gue pode usar: 01

# *50 pode ser encontrado na versao Vermelha

: Habilidades que aprende r

s |
45 VILEPLUME
Evolui para: Estagio
final
Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolugdo

Level Habilidade Tipo

15 Poison Powder Venenoso |
17 Stun Spore Planta

19 Sleep Powder Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21,
22,31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

4.6 PARAS
Evolui para: 47.Parasect
(Level 24)

Tipo: Inseto/Planta
Onde é encontrado:
Montanha da Lua e Safari
Zone

Habilidades qgue aprende

i Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
13 Stun Spore Planta
20 Leech Life Inseto
27 Spore Planta
34 Slash Normal
41 Growth Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21,
22,28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

; Level

|

4 7 PARASECT
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Inseto/Planta
Onde & encontrado:
Safari Zone e Unknown
Dungeon

Habilidades gque aprende

Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Stun Spore Planta
- Leech Life Inseto
30 Spore Planta
39 Slash Normal
48 Growth Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
21,22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

i Level Habilidade Tipo
E Tackle Normal
- Disable Normal

|24 Poison Powder Venenoso
L 27 Leech Life Inseto

0 Stun Spore Planta

5 Psybeam Psiguico
| 38 Sleep Powder Planta
H 41 Psychic Psiquico

| TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 21, 22, 29,

| HMs que pode usar: Nenhum

' /‘ 48 VENONAT

Evolui para: 49.Venomoth
(Level 31)

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado: Rotas
12,13, 14, 15 e Safari Zone

" Habilidades que aprende

31, 32, 33, 34, 44, 46, 50

' 49 VENOMOTH

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde & encontrado:
Safari Zone, Victory Road
e Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Disable Normal
- Poison Powder Venenoso
Leech Life Inseto
130 Stun Spore Planta
35 Psybeam Psiquico
| 38 Sleep Powder Planta
B4l Psychic Psiquico

TMs que pode usar: 02, 05, 06, 09, 10, 15, 20,
21,22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50
- HMs que pode usar: Nenhum

50 DIGLETT

Evolui para:
51.Dugtrio (Level 26)
Tipo: Terrestre
 Onde & encontrado:
Caverna de Diglett

i Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
5 Growl Normal
19 Dig Terrestre
24 Sand Attack Normal
31 Slash Normal
40 Earthquake Terrestre

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27,
28,31, 32, 34, 44, 48, 50
HMs que pode usar: Nenhum

”"51 DuéTRm

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Caverna de Diglett

Level Habilidade Tipo
Scratch Normal
Growl Normal
Dig Terrestre
; Sand Attack Normal
Ea5 Slash Normal
[ 47 Earthquake Terrestre

Ms que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 26,

[ 27,28, 31, 32, 34, 44, 48, 50
£ HMs que pode usar: Nenhum

€52 MEOWTH
Evolui para: 53.Persian
(Level 28)
Tipo: Normal
Onde é encontrado:
Rota 5,6, 7¢e8

Habilidade

. Level Tipo
- Scratch Normal
- Growl Normal
12 Bite Terrestre
17 Payday Normal
24 Screech Normal
33 Fury Swipes Normal
44 Slash Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 16,
20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

*Sé pude ser encontrado na versao Azul
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°L#~  Evolui para: Estagio final
(7 ? il
e Tipo: Normal
oz (Lr "1, Onde & encontrado:
/\’/ I Evolugdo
\(;Q_;" -}/‘:-

' Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Growl Normal
- Bite Terrestre
- Payday Normal
- Screech Normal
37 Fury Swipes  Normal
51 Slash ‘Normal

y

Y

/=
5
e
b

8

(Level 33)
Tipo: Agua

24e25

i

Habilidades que aprende

Level

28
31
36
43
52

Habilidade

Scratch

Tail Whip
Disable
Confusion
Fury Swipes
Hydro Pump

54 psYDUCK
Evolui para: 55.6olduck

Onde é encontrado: Rota 4,

Tipo

Normal
Normal
Normal
Psiguico
Normal
Agua

Tipo: Agua

55 GOLDUCK

Evolui para: Estagio final

Onde é encontrado: Rota
4, 24 e 25; (idade

Celadon; Cidade Fuchsia e
Ithas Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 15,
16, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhim

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 34,
39, 40, 44, 50 ;

HMs que pode usar: 03, 04

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal

- Tail Whip Normal

- Disable Normal
39 Confusion Psiguico
48 Fury Swipes Normal
59 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32,
34, 39, 40, 44, 50

! HMs que pode usar: 03, 04

) . B 56 MANKEY

B <!'»//' 7)) Evolui para:

) Dl _,/ 57.Primeape (Level 28)
~ Tipo: Lutador

Onde é encontrado:
Rota5,6,7e8

Habilidades que aprende

57 PRIMEAPE
Evolui para: Estagio final
Tipo: Lutador

Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

58 GROWLITHE
Evolui para: 59.Arcanine (use a
Fire Stone)

Tipo: Fogo

Onde é encontrado: Rota 7, 8
e na Pokémon House (Ilha
Cinnabar)

Habilidades que aprende

A

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
= Leer Normal
15 Karate Chop Normal
21 Fury Swipes Normal
27 Focus Energy  Normal
33 Seismic Toss Lutador
39 Thrash Normal

| Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
= Leer . Normal
= Karate Chop Normal
- Fury Swipes Normal
27 Focus Energy  Normal
37 Seismic Toss Lutador
46 Thrash Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16,
17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 36,
39, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*S0 pode ser encontrado na versdo Vermelha

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35,
39, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*S6 pode ser encontrado na versao Vermelha

| Level Habilidade Tipo
- Bite Normal
- Roar Normal
18 Ember Fogo
23 Leer Normal
30 Take Down Normal
39 Agility Psiguico
50 Flamethrower Fogo
TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 23, 28,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

' *S0 pode ser encontrado na versao Vermelha

59 ARCANINE |

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fogo

Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

60 POLIWAG

Evolui para: 61.Poliwhirl
(Level 25), 62. Poliwrath
(use a Water Stone)
Tipo: Agua

Onde é encontrado:
Cidade Viridian e Rota 22

@

61 POLIWHIRL

Evolui para: 62. Poliwrath
(use a Water Stone)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Cidade
Celadon e Rota 10

Level Habilidade Tipo
- Roar Normal
- Ember Fogo
- Leer Normal
- Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 23,
28, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum
*S6 pode ser encontrado na versdo Vermelha

(pescando)
Habilidades que aprende
| Level Habilidade  Tipo
5 Bubble Agua
16 Hypnosis Psiguico
19 Water Gun Agua
25 Double Slap Normal
il Body Slam Normal
38 Amnesia Psiguico
45 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 29, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 46, 50

HMs que

pode usar: 03

(pescando)

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Bubble Agua
16 Hypnosis Psiguico
19 Water Gun Agua
26 Double Slap Normal
33 Body Slam Normal
41 Amnesia Psiguico
49 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,

12,13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31, 32,
34, 35, 40, 44, 46, 50
HMs que pode usar: 03, 04

(Nintendo)
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| Level Habilidade Tipo

62 POLIWRATH

Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua/Lutador

Onde & encontrado:
Evolucao

= Double Slap Normal
- Body Slam Normal
16 Hypnosis Psiquico
19 Water Gun Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31,
32, 34, 35, 40, 44, 46, 50

HMs que pode usar: 03, 04

~ 64 KADABRA
Evolui para: 65.
Alakazam (Troca)

Tipo: Psiquico

Onde & encontrado:
Unknown Dungeon

63 ABRA

Evolui para: 64.Kadabra
(Level 16), 65. Alakazam
(Troca)

Tipo: Psiguico

Onde é encontrado: Rota
24, 25 e Coin Exchange
(Cidade Celadon)

ue aprende Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo
- Teleport Psiguico - Teleport Psiquico
] 16 Confusion Psiquico
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 20 Disable Normal
18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 44, 27 Psybeam Psiquico
45, 46, 49, 50 : 31 Recover Normal
HMs que pode usar: 05 38 Psychic Psiquico
i : 42 Reflect Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

65 ALAKAZAM
Evolui para: Estagio final
Tipo: Psiquico

Onde é encontrado:
Evolugdo

l Habilidades que aprnde

| Level Habilidade Tipo

- Teleport Psiquico
16 Confusion Psiquico
g20 Disable Normal
227 Psybeam Psiquico
31 Recover Normal
38 Psychic Psiquico
42 Reflect Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
44,45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

67 MACHOKE
Evolui para: 68. Machamp
{Troca)

Tipo: Lutador

Onde é encontrado: Tdnel
de Pedra e Victory Road

T

éﬁfg\ 66 MACHOP

Evolui para: 67. Machoke
(Level 28), 68. Machamp
T )} (Toca)

¥ i Tipo: Lutador

i -~ Onde é encontrado: Tinel de
£ Pedra e Victory Road

Habilidades que aprende !

.

i Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo

= Karate Chop Normal - Karate Chop Normal

20 Low Kick Lutador - Low Kick Lutador
25 Leer Normal - Leer Normal
32 Focus Energy = Normal 36 Focus Energy  Normal

39 Seismic Toss Lutador 44 Seismic Toss Lutador
46 Submission Lutador 52 Submission Lutador

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,

TMs gue pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40,

18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40,

44, 48, 50
HMs gue pode usar: 04

44, 48, 50
HMs que pode usar: 04

68 MACHAMP
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Lutador

Onde é encontrado:
Ttnel de Pedra e Victary
Road

Habilidades que aprende

s

| Level Habilidade Tipo

- Karate Chop Normal
- Low Kick Lutador
- Leer Normal
32 Focus Energy  Narmal
39 Seismic Toss Lutador
46 Submission Lutador

TMs gue pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38,
40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

O =70 WEEPINBELL

: A Evolui para: 71. Victreebel
(use a Leaf Stane)

69 BELLSPROUT

Evolui para: 70. Weepinbell*
(Level 21), 71. Victreebel (use
a Leaf Stone) - i Tipo: Planta/Yenenoso
Tipo: Planta/Venenoso ] . S Onde é encontrado: Rota
Onde é encontrado: Rota 5, 12, 13, 14e 15

Z e 7,12, 13, 14, 15, 24 € 25
Habilidades que aprende Habilidades que aprende

i Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo

L Vine Whip Planta - Vine Whip Planta

- Growth Normal - Growth Normal
13 Wrap Normal - Wrap Normal
15 Poison Powder Venenoso 15 Poison Powder Venenoso
18 Sleep Powder Planta 18 Sleep Powder Planta
21 Stun Spore Planta 22 Stun Spore Planta
26 Acid Venenoso 29 Acid Venenoso
33 Razor Leaf Planta 38 Razor Leaf Planta
42 Slam - Normal 49 Slam Normal
TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,

HMs que pode usar; 01 HMs gue pode usar: 01

31, 32, 34, 44, 50 |31, 32, 34, 44, 50
| “S6 pode ser encontrado na versao Azul *S6 pode ser encontrado na versao Azul
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71 VICTREEBEL

Evolui para: Estdgio final
Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

13 Wrap Normal

15 Poison Powder Venenoso |
18 Sleep Powder Planta |

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
21,722, 31, 3233084 /160
HMs que pode usar: 01 e

*$6 pode ser encontrado na versao Azul

72 TENTACOOL

Evolui para: 73.Tentacruel
(Level 30)

Tipo: Agua/Venenoso
Onde é encontrado: Rota
19, 20, 21, Cidade Pallet,
Cidade Viridian e Rotas 12,
13,17, 18 (pescando)

Level Habilidade Tipo

- Acid Venenoso
7 Supersonic Normal
13 Wrap Normal
18 Poison Sting  Venenoso
22 Water Gun Agua

2 Constrict Normal
2 Barrier Psiquico
40 Screech Normal
48 Hydro Pump Agua

TMs que pade usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13,
14,20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50

J HMs que pode usar: 01, 03

| Level

73 TENTACRUEL

Evolui para: Estagio final
\»\ Tipo: Agua/Venenosa
Y}J‘* Onde é encontrado:

) Evolucao

Habilidades que aprende

Habilidade Tipo
- Acid Venenoso
- Supersonic Normal
- Wrap Normal
18 Poison Sting Venenoso
22 Water Gun Agua
207 Constrict Normal
33 Barrier Psiguico
40 Screech Normal
48 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13,
14,15, 20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 03

74 GEODUDE

Evolui para: 75.Graveler
(Level 25), 76.Golem (Troca)
Tipo: Pedra/Terrestre

Onde é encontrado:
Montanha da Lua, Tdnel de

Pedra e Victory Road

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
11 Defense Curl Normal
16 Rock Throw Pedra
21 Self Destruct  Normal
26 Harden Normal
31 Earthquake Terrestre
36 Explosion Normal

TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18,
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44,
47, 48, 50

HMs que pode usar: 04

“ Level

75 GRAVELER
540 Evolui para: 76.Golem
v (Troca)
Tipo: Pedra/Terrestre
Onde é encontrado:
Victory Road

Habilidades que aprende

Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Defense Curl Normal
16 Rock Throw Pedra

21 Self Destruct  Normal
29 Harden Normal
36 Earthquake Terrestre
43 Explosion Normal

TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18,
19, 20,26, 27, 28,31, 32, 34 35, 36, 38, 44,
47, 48, 50

HMs gue pode usar: 04

76 GOLEM

Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Terrestre
Onde & encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
~ Defense Curl Normal
16 Rock Throw Pedra

21 Self Destruct  Normal
29 Harden Normal
36 Earthquake Terrestre
43 Explosion Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17,18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36,
38, 44, 47, 48, 50

HMs que pode usar: 04

77 PONYTA

Evolui para:
78.Rapidash (Level 40)
Tipo: Fogo

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilha
Cinnabar)

.. 78 RAPIDASH

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Fogo

Onde é encontrado: "~
Evolucdo

e
- . 79 SLOWPOKE
Evolui para:
80.Slowbro(Level 37)
Tipo: Agua/Psiquico
Onde é encontrado:
Cidade Celzdon, Safari
Zone, Tlhas Seafoam e
Rota 10 (pescanda)

Level Habilidade Tipo

- Ember Fogo

30 Tail Whip Normal
32 Stomp Normal
35 Growl Normal
39 Fire Spin Fogo

43 Take Down Normal
48 Agility Psiquico

TMs que pade usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

. Habilidade

Level Tipo

- Ember Fogo

- Tail Whip Normal
- Stomp Normal
- Growl Normal
39 Fire Spin Fogo

47 Take Down Normal
55 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Level Habilidade Tipo

- Confusion Psiguico
18 Disable Normal
22 Headbutt Normal
27 Growl Normal
33 Water Gun Agua

40 Amnesia Psiguico
48 Psychic ' Psiguico

TMs gue pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 16, 20, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 34, 38,
39, 40, 44, 45, 46, 49, 50 -

HMs gue pode usar: 03, 04, 05
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- 80 SLOWBRO

'z Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua/Psiguico

Onde é encontrado; Ilhas
Seafoam, Rota 23 e
Unknown Dungeon
(pescando)

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo
- Confusion Psiquico
- Disable Normal
- Headbutt Normal
= Growl Normal
- Water Gun Agua
e Withdraw Agua
44 Amnesia Psiquico
55 Psychic Psiguico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,

12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28,
29, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 45, 46,
49,50

HMs que pode usar: 03, 04, 05

5

81 MAGNEMITE

~— 11 Evolui para: 82.Magnetom
’ E:n (Level 30)

Tipo: Elétrico
Onde é encontrado: Power

Plant
Habilidades que aprende
| Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
2 Sonichoom Normal !
25 Thundershock Elétrico
29 Supersonic Normal
35 Thunder Wave Elétrico
41 Swift Normal
47 Screech Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30,

31, 32, 33, 34, 39, 44, 45, 50

HMs que pode usar: Nenhum

82 MAGNETON

Evolui para: Estagio final

Tipe: Elétrico

5 Onde é encontrado: Power
Plant, Unknown Dungeon

Habilidades que aprende _

Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Sonichoaom Normal :
- Thundershock Elétrico
- Supersonic Normal
38 Thunder Wave Elétrico
46 Swift Normal
54 Screech Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30,
31,32, 33, 34, 39, 44, 45, 50
HMs que pode usar: Nenhum

83 FARFETCH'D

" Evolui para: Estdgio final
Tipo: Normal/Voador

Onde é encontrado: Cidade
Vermilion

Habilidade

- Peck Voador
- Sand Attack Normal
7 Leer. Normal
15 Fury Attack Normal
23 Swords Dance Normal
31 Agility Psiquico
39 Slash Normal

TMs que pode usar: 02, 03, 04, 06, 08, 09, 10,

20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 02

84 popuo

Evolui para: 85. Dodrio
(Level 31)

Tipo: Normal/Voador

Onde é encontrado: Rota 16,
17, 18 e Safari Zone

Habilidade

. Level Tipo
- Peck Voador
20 Growl . Normal
24 Fury Attack Normal
30 Drill Peck Voador
36 Rage Normal
40 Tri-Attack Normal
At Agility Psigquico

TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50
HMs que pode usar: 02

85 DODRIO

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Unknown Dungeon

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Growl Normal
- Fury Attack Normal
- Drill Peck Voador
36 Rage Normal
40 Tri-Attack Normal
44 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
31,32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50
HMs que pode usar: 02

g _"\E\_\; 86 SEEL

43 Evolui para: |
2 87.Dewgong (Level 34)
( \ Tipo: Agua
1y Onde é encontrado:
(E-‘——-\’ @’J =i Ilhas Seafoam
A )
i BTN

I Level

Habilidade Tipo
- Headbutt Normal
30 Growl Normal
35 Aurora Beam Gelo
40 Rest Psiguico
45 Take Down Narmal
50 Ice Beam Gelo

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03, 04

87 DEWGONG
Evolui para: Estagio final®
Tipo: Agua/Gelo

Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam o

Tipo

Level Habilidade

- Headbutt Normal
- Growl Normal
35 Aurora Beam Gelo

4.4 Rest Psiquico
50 Take Down Normal
56 Ice Beam Gelo

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03, 04

. Level

[ N ol para: 89.Muk
A S (Level 38)

Tipo: Venenoso

Onde &

encontrado:

Pokémon House

(Ilhas Cinnabar)

j@.ﬁo\ 88 GRIMER

Habilidade

Tipo
- Pound Normal
- Disable Normal
30 Poison Gas Venenoso
33 Minimize Normal
37 Sludge Venenoso
42 Harden Normal
48 Screech Normal
55 Acid Armar Venenoso

TMs gue pode usar: 06, 08, 20, 21, 24, 25, 31,
32, 34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

SR ENTIEN NN NREO
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89 MUk

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

Habilidades que aprende

i Level Habilidade Tipo
- Pound Normal
- Disable Normal
- Poison Gas Venenoso
- Minimize Normal
- Sludge Venenoso
G Harden Normal
48 Screech “Normal
55 Acid Armor Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 15, 20, 21, 24, 25,
31, 32, 34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Habilidades que aprende

90 SHELDER

Evolui para: 91. Cloyster
(use a Water Stone)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota 6,
11, Cidade Vermilion, Cidade
Cerulean e Ilhas Seafoam
(pescando)

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
= Withdraw Agua
18 Supersonic Normal
23 Clamp Agua
30 Aurora Beam Gelo
39 Leer Normal
50 Ice Beam Ice

TMs que pade usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 47, 49, 50
HMs que pode usar: 03

91 CLOYSTER

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Agua/Gelo
Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que ap_rende"

Level Habilidade Tipo
= Withdraw © Agqua
5 Supersonic Normal
- Clamp Agua
- Aurora Beam  Gelo
50 Spike Cannon Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12,

13, 14, 15, 20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44,
47, 49, 50

HMs que pode usar: 03

92 GASTLY

Evolui para: 93.Haunter
(Level:ZS] 94.Gengar
(Troca)

Tipo: Fantasma/
Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon Tower (Cidade
Lavender)

‘ Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

= Lick Fantasma
- Confuse Ray Fantasma
- Nightshade Fantasma
27 Hypnosis Psiquico
35 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31,
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

93 HAUNTER

Evolui para: 94.Gengar
(Troca)

) Tipo: Fantasma/
Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon Tower (Cidade
Lavender)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Lick Fantasma
- Confuse Ray Fantasma
- Nightshade Fantasma
29 Hypnosis Psiguico
38 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31,
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

94 GENGAR

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fantasma/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucdo

| Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Lick Fantasma |
- Confuse Ray Fantasma

- Nightshade Fantasma
29 Hypnosis Psiquico
38 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 32, 34, 35,
36, 40, 42, 44, 46, 47, 50

HMs que pode usar: 04

95 ONIX

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Pedra/Terrestre
Onde é encontrado:
Tinel de Pedra, Victory
Road

Habilidades que aprende

‘ Level

Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Screech Normal
15 Bind Normal
19 Rock Throw Pedra
25 Rage Normal
33 Slam Normal
43 Harden Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27,
28, 31, 32, 34, 36, 40, 44, 47, 48, 50
HMs que pode usar: 04

96 DROWZEE
Evolui para: 97.Hypno
(Level 26)

Tipo: Psiquico

Onde é encontrado:

Rota 11
Habilidades que aprende

. Level Habilidade - Tipo
- Pound Normal
- Hypnosis Psiquico
12 Disable Normal |
17 Confusion Psiguico
24 Headbutt Normal
29 Poison Gas VVenenoso
=0, Psychic Psiquico
27 Meditate Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
42, 44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

97 HYPNO

Evolui para: Estégio final

) Tipo: Psiguico
Onde é encontrado: Unknown
Dungean

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Pound Normal

- Hypnosis Psiquico
- Disable Normal

- Confusion Psigquico
- Headbutt Normal
33 Poison Gas Venenoso
37 Psychic Psiguico
43 Meditate " Psiguico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32 33, 34, 35, 40,
42, 44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

(Nintendo)
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(Level 28)

Tipo: Agua

98 KRABBY

Evolui para: 99. Kingler

Onde é encontrado:
Rota 4, 6, 11, 12, 13, 17, 18, 24, 25, Cidade
Fuchsia, Cidade Cerulean, Cidade Vermilion e
Safari Zone; Ilhas Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade

- Bubble

- Leer

20 Vice Grip

25 Guillotine

30 Stomp

35 Crab Hammer
40 Harden

13, 14, 20, 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 03, 04

Tipo

Agua

Normal
Normal
Narmal
Narmal
Agua

Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12,

i Level Habilidade Tipo

99 KINGLER

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Agua

Onde é encontrado:
Rota 23 e Unknown Dungeon Ilhas Seafoam
(pescando)

Habilidades que aprende

- " Bubble Agua
- Leer Normal
- Vice Grip Normal
25 Guillotine Normal
34 Stomp Normal
H4az Crab Hammer Agua
49 Harden Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar; 01, 03, 04

100 voLTORB
Evolui para: 101. Electrode
(Level 30)

Tipo: Elétrico

Onde é encontrado: Rota
10, Power Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
Screech Normal
17 Sonicbeam Normal
22 Self Destruct  Normal
29 Light Screen Psiquico
36 - Swift Normal
43 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 24, 25, 30, 31, 32,
33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50
HMs que pode usar: 05

Tipo: Elétrico

Level Habilidade

’ HMs que pode usar: 05

Evolui para: Estagio final

Onde é encontrado:
Caverna de Cerulean

Tipo

Normal
Normal
Normal
Normal
Psiguico
Normal
Normal

- Tackle

- Screech

- Sonicbeam

22 Self Destruct

29 Light Screen

40 Swift

50 Explosion

TMs que pode usar: 06, 09, 15, 24, 25, 30, 31,
32,33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50

102 ExecGCUT
Evolui para: 103.
Exeggutor (use a Leaf
Stone).

Tipo: Planta/Psiquico
Onde é encontrado: Safari
Zone

que aprende ;

.: Level Habr[rdade Tipo

- Barrage Normal

- Hypnosis Psigquico

25 Reflect Psiquico

28 Leech Seed Planta

32 Stun Spore Planta

S Poison Powder Venenoso
i 42 Solarbeam Planta
148 Sleep Powder Planta

© TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 29, 30, 31,
| 32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50
| HMs que pode usar: Nenhum

103 EXEGGUTOR

Evolui para: Estagio final
Tipo: Planta/Psiquico
Onde é encontrado:
Evolucio

Level Habilidade Tipo !
- Barrage Normal

- Hypnosis Psiquico

28 Stomp Normal

TMs gue pode usar: 06, 09, 10, 15, 20, 21, 22,
29, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: 04

Lavender)

: Hbilidades que aprende

Level Habilidade

= Bone Club

- Growl

25 Leer

31 Focus Energy
38 Thrash

43 Bonemerang
46 Rage

34, 38, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 04

104 cuBONE
Evolui para: 105.
Marowak (Level 28)
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Torre Pokéman (Cidade

Tipo

Terrestre
Normal
Normal
Normal
Normal
Terrestre
Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32,

Level Habilidade Tipo

HMs que pode usar: 04

105 MAROWAK

Evolui para: Estagio final
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Victory Road, Unknown
Dungeon

Habilidades que abfénde :

= Bone Club Terrestre
- Growl Normal
- Leer Normal
33 Focus Energy Normal
41 Thrash Normal
48 Bonemerang Terrestre
55 Rage Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31,
32, 34, 38, 40, 44, 50

| Level Habilidade  Tipo

106 HITMONLEE

= Evolui para: Estagio final
Tipo: Lutador

2 Onde é encontrado: Cidade
AT . Saffron

Habilidades que aprende

= Karate Chop Lutador
= Meditate Psiquico
33 Rolling Kick Lutador
38 Jump IGck Lutador
43 Focus Energy  Normal

48 High Jump Kick Lutador
53 Mega Kick Normal

TMs que pode usar; 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50

I HMs que pode usar: 04
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107 HITMONCHAN

Evolui para: Estagio final
Tipo: Lutador

Onde é encontrado: Cidade
Saffron

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Comet Punch Lutador
- Agility Psiquico
33 Fire Punch Fogo

38 Tce Punch Gelo

43 Thunder Punch Elétrico
48 Mega Punch Normal

53 Counter _Lutador

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 04

ol
-

:

2R

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal
Onde é encontrado: Rota 18

Level Habilidade Tipo
- Wrap Normal
- Supersonic Normal
7 Stomp Normal
15 Disable Normal
23 Defense Curl Normal
34 Slam Normal
Screech Normal

TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26,
27,31, 32, 34, 38, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 01, 03, 04

109 KOFFING
Evolui para: 110. Weezing
Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ithas

i

Cinnabar)
Habilidades que aprende
| Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
= Smog Venenoso |
32 Sludge Venenoso |
37 Smokescreen  Normal
40 Self Destruct  Normal
45 Haze Gelo
48 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 20, 24, 25, 31, 32, 34,
36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

S

Level Habilidade Tipo
i~ Tackle Normal

- Smog Venenoso
- Sludge Venenoso
39 Smokescreen Normal

43 Self Destruct  Normal

49 Haze Gelo

53 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 15, 20, 24, 25, 31, 32,
34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs gue pode usar: Nenhum

=, 110 WEEZING

111 RHYHORN
Evolui para: 112. Rhydon
(Level 42)

Tipo: Terrestre/Pedra
Onde é encontrado:
Safari Zone

Habilidade

. Level Tipo
- Horn Attack Normal
30 Stomp . Normal
35 Tail Whip Normal
40 Fury Attack Normal
45 Horn Drill Normal
50 Leer Normal
55 Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 24,
25,26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50
HMs que pode usar: 04

112 RHYDON
Evolui para: Evolucao final
Tipo: Terrestre/Pedra

} Onde é encontrado:
Unknown Dungeon

Level Habilidade Tipo

- Horn Attack Normal
- Stomp Normal
- Tail Whip Normal
- Fury Attack Normal
48 Horn Drill Normal
55 Leer Normal
64 Take Down Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25,
26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

< ' &= 113 CHANSEY
e Evolui para: Estagio final
e Tipo: Normal

Onde é encontrado: Safari
Zone e Unknown Dungeon

\ @

e S

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Pound Normal
= Double Slap Normal
24 Sing Normal
30 Growl Normal
38 Minimize Normal
44 Defense Curl Normal
48 Light Screen Psiguico
54 Double Edge Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30,
31,32, 33, 34, 35, 37, 38, 40, 41, 44, 45, 46,
49, 50

HMs que pode usar: 04, 05

114 TANGELA

Evolui para: Estagio final
Tipo: Planta

Onde é encontrado:

Rota 21

Habilidades que aprende

. Level Habilidade - Tipo
- Constrict Normal
- Bind Normal
29 Absorb Planta
32 Poison Powder Venenoso
36 Stun Spore Planta
39 Sleep Powder Planta
45 Slam Normal
49 Growth Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
21, 22, 31, 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

115 KANGASKHAN
Evolui para: Estagio final

Tipo: Normal

Onde é encontrado: Safari Zone

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Comet Punch  Normal
= Rage Normal
26 Bite Normal
31 Tail Whip Normal
36 Mega Punch Normal
41 Leer Normal
46 Dizzy Punch Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12,13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 27,
3%, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

(Nintendo)
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116 HORSEA

Y
%%/ Evolui para: 117.Seadra-

G‘ w3 (Level 32)
=/ Tipo: Agua
- Onde é encontrade: Ilha

Ilhas Seafoam (pescando)

Cinnabar, Rota 19, 20, 21, e

117 SEADRS

_ Evolui para: Estdgio
final

Tipo: Agua

Onde é encontrado:
Unknown Dungeon,
Rota 23 e Ilhas
Seafoam (pescando)

| Level Habilidade Tipo

= Bubble Agua

19 Smokescreen Normal
24 Leer Normal
30 Water Gun Agua
37 Agility Psiquico
45 Hydre Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

Level Habilidade Tipo

- " Bubble Agua
19 Smokescreen  Normal
24 Leer Normal
30 Water Gun Agua

41 Agility Psiquico
52 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44,50
HMs que pode usar: 03

118 GOLDEEN
Evolui para; 119. Seaking
(Level/33)
Tipo: Agua
Onde & encontrado: Rota 4,
12, 13,17, 18, 19, 20, 21,
22, 24, 25 Cidade Cerulean, Cidade Fuchsia,
Tlhas Seafoam e Tlha Cmnabar (pescando)

g
=
Le 3‘«

SRR que aprende
Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Tail Whip Normal
19 Supersonic Normal
24 Horn Attack Normal
30 Fury Attack Normal
37 Waterfall Agua
45 Horn Drill Normal
54 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

~— 119 SEAKING
Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua .
Onde é encontrado:
Cidade Fuchsia, Rota 23 e
Unknown Dungeon
(pescando)

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Tail Whip Normal
- Supersonic Normal
24 Horn Attack Normal
30 Fury Attack Normal
39 Waterfall Agua
48 Horn Drill Normal
54 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

| Level Habilidode Tipo

. 120 STARYlIJm .

e Evolui para: 121.Starmie
/ (use a Water Stone)
Tipo: Agua
Onde & encontrado: Rota
19, 20, 21, Ilhas Seafoam
e Ilha Cinnabar (pescando)

Habilidades que aprende

- Tackle Normal
sy Water Gun Agua

22 Harden Normal
27 Recover Normal
32 Swift Normal
Si7 Minimize Normal
42 Light Screen Psiguico
47 Hydro Pump Agua

TMs gue pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44,
45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 03, 05

1 2’;"1 STARMIE

Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua/Psiquico
Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Water Gun Agua
- Harden Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40,
44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 03, 05

: 122 MR. MIME
WJ@A Evolui para: Estagio final

Tipo: Ps1qu1co
Onde & encontrado: Rota 2

| Level Habilidade Tipo

- Confusion Psiquico
i Barrier Psiguico
F 23 Light Screen Psiguico
31 Double Slap Normal
39 Meditate Psiquico
[ 47 Substitute Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33,
34, 35, 40, 44, 45, 46, 50

HMs que pode usar: 05

| Level Habilidade  Tipo

123 SCYTHER
Evolui para: Estagio final
Tipo: Inseto/Voador

Onde é encontrado:
Safari Zone e Coin
Exchange (Cidade Celadon)

§- Quick Attack Normal
E17 Leer Normal
£20 Focus Energy  Normal
E24 Double Team Normal
£ 29 Slash Normal
E 35 Swords Dance Normal
£42 Agility Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 31,
32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

*S0 pode ser encontrado na versao Vermelha

124 3YNX

Evolui para: Estagio final
Tipo: Gelo/Psiquico

Onde é encontrado:
Cidade Cerulean

i Level Habilidade Tipo

E Pound Normal
= Lovely Kiss Normat
15 Sing Normal
23 Double Slap Normal
2t Ice Punch Gelo

39 Meditate Normal
47 Blizzard Gelo

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32,
33, 34, 35, 40, 44, 46, 50

HMs que pm:le usar: Nenhum
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125 ELECTABUZZ

Evolui para: Estagio final
Tipo: Elétrico

y Onde é encontrado: Power
Plant

Habilidades que aprende

. Level Habilidade Tipo
- Quick Attack Normal
- Leer Normal
34 Thunder Shock Elétrico
37 Screech Normal
42 Thunder Punch Elétrico
49 Light Screen Psiguico
54 Thunder Elétrico

TMs que pode usar; 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34,
35, 39, 40, 44, 45, 46, 50

HMs que pode usar: 04, 05"

*S6 pode ser encontrado na versao Vermelha

126 MAGMAR
7. Evolui para: Estagio final
&5 Tipo: Fogo
A Onde é encontrado:
Pokémon House (Iltha
Cinnabar)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

5 Ember Fogo

36 Leer Normal

39 Confuse Ray Fantasma |
43 Fire Punch Fogo ]
48 Smokescreen Normal

52 Smog Venenoso
55 Flamethrower Fogo

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 34, 35, 38, 40,
44, 46, 50

HMs que pode usar: 04

*S6 pode ser encontrado na versdo Azul

i, 127 PINSIR

/5 Evolui para: Estagio final
Tipo: Inseto

Onde é encontrado: Safari
Zone, Coin Exchange

(Cidade Celadan)

Habilidades que aprende
Level Habilidade  Tipo
- Vice Grip Normal
25 Seismic Toss Lutador
30 Guillotine Normal
36 Focus Energy  Normal
43 Harden Normal
49 Slash Normal
54 Swords Dance Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 17,
19, 20, 31, 32, 34, 44, 50

HMs que pode usar: 01

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

{

128 TAUROS

Evolui para; Estagio
final

Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Safari Zone

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
21 Stomp Normal
28 Tail Whip Normal
35 Leer Normal
44 Rage Normal
51 Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10,

13, 14, 15, 20, 24, 25, 26, 27, 31, 32, 34, 38,
40, 44, 50

HMs que pode usar; 04

129 MAGIKARP

Evolui para: 130. Gyrados
(Level 20)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota
12, 13, 17 e 18; Cidade

Fuchsia (pescando)
Glevel  Mabiidade | Fipo
- Splash Normal
15 Tackle Normal

TMs que pade usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

v 130 GYARADOS
! Evolui para: Estagio final
7 Tipo: Agua/Voador

Onde é encontrado:
Evolugdo

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo
20 Bite Normal
25 Dragon Rage Dragao
32 Leer Normal
41 Hydro Pump Agua
52 Hydro Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 40,
44, 50

HMs que pode usar: 03, 04

131 LAPRAS
Evolui para: Estagio
final
Tipo: Agua/Gelo
Onde é encontrado:
Cidade Saffron
Level Habilidade Tipo
- Water Gun Agua
- Growl Normal
16 Sing Normal
20 Mist Gelo
25 Body Slam Normal
31 Confuse Ray Fantasma
38 Ice Beam Gelo
46 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 22, 23, 24, 25, 29, 31, 32, 33,
34, 40, 44, 46, 50

HMs que pode usar: 03, 04

| Level

132 prTo

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Normal

) Onde é encontrado:
Rota 13, 14, 15, 23 e
Unknown Dungeon

Habilidade Tipo
- Transform

TMs que pode usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

Normal

' 133 EEVEE

Evolui para: Vaporecn (use a
Water Stone), Jolteon (use a
Thunder Stone) ou Flareon
(use a Fire Stone)

Tipo: Normal

Onde é encontrado: Manséo Celadon (Cidade
Celadon)

Tipo .

Level Habilidade

- Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack Normal
31 Tail Whip Normal
37 Bite Normal
45 Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 31,
32,33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum
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134 VAPOREON
Evolui para: Estagio final-
Tipo: Agua

Onde é encontrado: Fvolucdo

h‘abrhdade Tipo
- Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack Normal
21 Water Gun Agua
37 Tail Whip Normal
40 Bite Normal
42 Acid Armor Venenoso
44 Haze Gelo
48 Mist Gelo
54 Hydro Pump Agua
TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

ke Tackle

7, 135 JOLTEON

~ Evolui para: Estagio final
~ Tipoe: Elétrico

. Onde é encontrado:

L Evolucdo

Level  Habilidade  Tipo

Normal
- Sand Attack Normal
27 " Quick Attack  Normal
ajil Thunder Shock Elétrico
37 Tail Whip Normal
40 Thunderwave  Elétrico
42 Double Kick Lutador
44 Agility Psiquico
48 Pin Missile Inseto
54 Thunder Elétrico

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 24,
25,31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45, 50

HMs que pode usar: 05

‘ 136 FLAREON

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fago
Onde é encontrado:

f Evolugdo
y
Egﬂs et J“W apre

Level Habilidade Tipo
L= Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack  Normal

31 Ember Fogo
i 37 Tail Whip Normal

40 Bite Normal

42 Leer Normal

44 Fire Spin Fogo
| 48 Rage Normal
| 54 Flamethrower Fogo

| TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 31,
| 32,33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
" HMs que pode usar: Nenhum

137 PORYGO
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Coin Exchange (Cidade
Celadon)

lidades que aprende

Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Sharpen Normal
= Conversion Normal
23 Psybeam Psiquico
28 Harden Normal
35 Agility Psiquico
42 Tri-Attack Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 13, 14, 15, 20,
24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45,
46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

138 omManvTE |
Evolui para: 139.0mastar
(Level 40)

Tipo: Pedra/Agua

Onde é encontrado: Helix
Fossil

Habilidade

Level Tipo
= Water Gun Agua
- Withdraw Agua
34 Horn Attack Normal
39 Leer Normal
46 Spike Cannon Normal
53 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 03

139 oMasTAR |

Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Agua

Onde & encontrado:
Evolucdo

S gue

Level Habrhdade Tipo

= Water Gun Agua

= Withdraw Agua

- Horn Attack Normal
39 Leer Normal
44 Spike Cannon Normal
49 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10,
12 30 nd s RN B R e 3
40, 44, 50

HMs que pode usar: 03

140 KABUTO
Evolui para:
141.Kabutops (Level 40)
Tipo: Pedra/Agua

Onde é encontrado:
Dome Fossil

_Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
- Harden Normal
34 Absorb Planta
39 Slash Normal
44 Leer Normal
49 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 03

141 kABUTOPS
. Evolui para: Estagio final

I} Tipo: Pedra/Agua :
Onde é encontrado:

. Evolucao

Habilidades que aprnde

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
- Harden Normal
- Absorb Planta
- Slash Normal
46 Feers Normal
53 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 08, 09, 10,

B 11,12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32,33, 34,

0, 44, 50
Ms que pode usar: 03

142 AERODACTYL
Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Voador

Onde é encontrado: Old
Amber

| Habilidades que aprende r

I Level Habilidade Tipo
- Wing Attack Voador
Agility Psiquico
53 Supersonic Normal
38 Bite Normal
45 Take Down Normal
54 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
23,31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44,50
HMs que pode usar: 02
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143 SNORLAX

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

Onde é encontrado: Rota
12 e 16

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

®r

|- Headbutt Normal
- Amnesia Psiquico
> Rest Psiguico
35 Body Slam Normal
41 Harden Normal
48 Double Edge Normal
56 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25,
26, 27, 29, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44,
46, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

144 ARTICUNO
Evolui para: Estagio final

Tipo: Gelo/Voador

Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Ice Beam Gelo
b Blizzard Gelo
55 Agility Psiquico
60 Mist Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

|- Thunder Shock Elétrico

\“%\\/[%W 145 zAPDOS
k M5/ Evolui para: Estagio final
s Tipo: Elétrico/Voador
%‘5“ Onde é encontrado:

AR

A

Power Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Drill Peck Voador
51 Thunder Elétrico
55 Agility Psiquico
60 Light Screen Psiquico

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
24,25, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 45, 50
HMs que pode usar: 02, 05

o % 146 MOLTRES

Evolui para: Estagio final
) ?r @7 g

Tipo: Fogo/Voador
\L%&“ Road

Onde é encontrado: Victory
| Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
= Fire Spin Fogo

5l Leer Normal
55 Agility Psiquico
60 Sky Attack Voador

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

147 DRATINI
Evolui para:
148.Dragonair (Level 30),
149.Dragonite (Level 55)
Tipo: Dragao

Onde & encontrado: Safari
Zone (pescando), Coin
Exchange (Cidade Celadon)

| Level Habilidade  Tipo

- - Wrap Normal
- Leer Normal
10 Thunder Wave Elétrico
20 _ Agility Psiquico
30 . Slam Normal
40 Dragon Rage Dragdo
50 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40,
44, 45, 50

HMs que pode usar: 03

148 prAGONAIRI

Evolui para: 149.Dragonite
: (Level 55)
w», Tipo: Dragdo
“ Onde e encontrado:
Evolucao
i Level Habilidade Tipo
- Wrap Normal
- Leer Normal
- Thunder Wave Elétrico
20 Agility Psiquico
35 Slam Normal
45 - Dragon Rage Dragdo
55 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39,
40, 44, 45, 50

HMs que pode usar: 03

149 DRAGONITE

. Evolui para: Estagio final
/| Tipo: Dragdo

Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

2 Wrap Normal
- Leer Normal
- Thunder Wave Elétrico
- Agility Psiquico
35 Slam Normal
45 Dragon Rage Dragao
60 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 02, 06, 07, 08, 09, 10, 11,
12,13, 14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34,
38, 39, 40, 44, 45, 50

HMs que pode usar: 03, 04

150 MEWTWO

Evolui para: Estagio final

| Tipo: P51qu1co

Onde é encontrado: Unknown
Dungeon

Habilidades que aprende

. Level Habilidade -~ Tipo

- Confusion Psiquico
- Disable Normal
- Swift Normal
63 Barrier Psiquico
66 Psychic Psiguico
70 Recover Normal
75 Mist Gelo

81 Amnesia Psiguico

TMs que pade usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29,
30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 45, 46,
49, 50

HMs gue pode usar: 04, 05

(Nintendo)
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Guia Rapido

Hobilidades

Cada Pokemon consegue aprender até quatro habilidades por vez. Se quiser saber mais do que isso,
serd preciso esquecer alguma habilidade para aprender outra no lugar. As habilidades sdo conseguidgs a medida que sey
Pokémon ganha experiéncia ou se certos itens escondidos chamados TM (Technical Machines)
e HM (Hidden Machines) forme encontrados. Para melhores resultados, procure sempre usar os itens de acordo com o tipo de
cada Pokémon. Mais um detathe: os HM podem ser usados diversas vezes em Pokémon diferentes;

Nome da
Habilidade

Mega Punch
Razor Wind
Swords
Whirlwind
Mega Kick
Toxic

Horn Drilt
Body Slam
Take Down
Double-Edge
Bubblebeam
Water Gun
Ice Beam
Blizzard
Hyper Beam
Pay Day
Submission
Counter

Seismic Toss
Rage

Mega Drain
Solarbeam
Dragon Rage
Thunderbolt
Thunder
Earthquake
Fissure

Dig

Psychic
Teleport
Mimic
Double Team
Reflect

Bide
Metronome
Self Destruct
Egg Bomb
Fire Blast
Swift

Skull Bash
Softboiled
Dream Eater
Sky Attack
Rest
Thunder Wave
Psywave
Explosion
Rock Slide
Tri Attack
Substitute

Cut
Fly

Surf
Strenght
Flash

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Venenoso
Normal
Normal
Narmal
Normal
Aqua
Aqua
Gelo
Gelo
Normal
Normal
Lutador
Lutador

Lutador
Normal
Planta
Planta
Dragdo
Elétrico
Elétrico
Terrestre
Terrestre

Terrestre
Psiquico
Psiquico
Normal
Normal
Psiquico

Normal
Normal
Normal
Normal
Fago
Normal
Normal
Normal
Psiguico
Voador
Psiquico
Elétrico
Psiquico
Normal
Pedra
Normal
Normal

Normal
Voador

Agua

Normal
Normal

jd o TM so funciona uma vez.

Descricdo

™

Atague normal

Guarda energia no 1° ataque e descarrrega no 2°

Aumenta forga do ataque

Termina automaticamente a luta

Ataque normal

A cada rodada, o efeito do veneno aumenta

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente

Ataque normal (com 30% de chance de paralisar o inimige)

Normal. Seu Pokémon perde apenas um quarto da energia que o inimigo perde
Igual ao Take Down

Ataque normal (com 10% de chance de diminuir a velocidade do inimigo)
Ataque normal

Ataque normal (com 10% de chance de congelar o inimige)

Ataque normal (com 30% de chance de congelar o inimigo)

Perde a vez de jogar

Dinheiro extra apés a luta

Igual ao Take Down

Faz o oponente perder duas vezes mais pontos (funciona sé contra atagues
fisicos)

Energia tirada do inimigo é igual ao nivel de experiéncia do seu Pokémon
Quanto mais seu Pokémon apanhar, mais seus pontos de atague irdo aumentar
Absorve energia do inimigo igual a metade da forca de seu atague

Guarda energia solar no 1° ataque e descarrrega no 2°

Tira 40 pontos de energia do inimigo ;

Ataque normal (que paralisa o inimigo)

Ataque normal (com 10% de chance de paralisar o inimigo)

Ataque normal (ndo faz efeito em Pokémon do tipo voador)

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente {ndo faz efeito em Pokémon
do tipo voador)

Seu Pokémon cava um buraco na 1% jogada e ataca na 2°

Ataque normal com 10% de chance de reduzir o golpe especial do inimige
Encerra a batalha automaticamente (ndo funciona contra treinadores)

Seu Pokémon pode usar os ataques especiais do inimigo

Aumenta suas chances de escapar de lutas

Reduz pela metade os danos que seu pokémon recebe (funciona apenas em
ataques fisicos)

Perde duas ou trés jogadas, depois tira duas vezes mais energia do inimigo
Produz vérios ataques aleatoriamente

Ataque muito poderose (mas faz o Pokémon perder toda energia)
Ataque normal

Ataque normal (com 20% de chances de gueimar o inimigo) :
Ataque normal (eficiente 100% das vezes) vira
Seu Pokémon abaixa a cabeca na 12 rodada e ataca na 22

Recupera metade de seus pontos maximaos de energia

Enguanto o inimigo dorme, seu Pokémon absorve sua energia

Guarda energia no 1¢ ataque e descarrrega no 2°

Se funcionar, recupera toda sua energia (mas perde duas rodadas de ataque)
Paralisa o adversario

Dano causade é igual a 1,5 vezes o nivel de experiéncia do seu Pokémon

Se funcionar, derrota o inimigo em um ataque

Ataque normal

Ataque normal

Seu Ppkémon cria um clone de si mesmo, que luta automaticamente

HM

“

Corta arbustos/Ataque normal

Transporta para qualquer local do mapa/Seu Pokémon voa na 1% jogada e
ataca na 2¢

Atravessa oceano/Atague normal

Ataque normal

Ilumina locais escuros/Diminui a precisdo dos inimigos

S ENTEI B R0

Localizacdo

Loja de Celadon (22 andar), Montanha da Lua
Cidade Celadon (2° andar da Loja e Game Corner)
Cidade Saffron (Silph Co.)

Rota 4

Loja de Celadon (2° andar), Victory Road

Ginasio de Fuchsia

Cidade Celadon (2° andar da Loja e Game Corner)
5.5.Anne

Loja de Celadon (2° andar), Cidade Saffron (Silph Co.)
Cidade Celadon (Game Corner)

Ginasio de Cerulean

Montanha da Lua

Loja de Celadon (altimo andar)

Pokémon House

Celadon Coin Exchange

Rota 12

Loja de Celadon (22 andar), Victory Road

Loja de Celadon (balcdo do 3%andar)

Rota 25

Rota 15

faltou

Ilha Cinnabar

Cidade Celadon

Gindsio de Vermilion

Power Plant

Cidade Saffron (Silph Co.) |
Ginasio de Viridian

Cidade Cerulean

Cidade Saffron

Rota 9

Cidade Saffron

Loja de Celadon (22 andar) e Cidade Fuchsia (Safari Zone) |
Loja de Celadon (2° andar) e Power Plant

Ginésio de Pewter
Ilha Cinnabar (PokémofitLab)
Cidade Saffran (Silph Co.)
Loja de Celadon (2° andar) e Cidade Fuchsia
* Gindsio da Itha Cinnabar
wRota 12 seugy
Cidade Fuchsia (Safari Zone)
Cidade Celadon
Cidade Veridian
Victory Road
S.5. Anne
Rota 24
Ginasio de Saffron
Victory Road
Loja de Celadan (dltimo andar)
Loja de Celadon (dltimo andar)
Cidade Celadon {Coin Exchange)

S.S. Anne
Rota 16

Cidade Fuchsia (Safari Zone)
Cidade Fuchsia
Rota 2

ahi s R
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B (ue voce faria se tivesse uma caminhonete com rodas gigantescas {higfoot,
e inglés), motor superpotente e uma arena prontinha pra detonar? E claro que
iria pisar fundo e arrebentar tudo o que esfivesse pela frente, 58 pela diversdo. Esta é a
sensacao que tado mundo vai sentir ao jogar este Monster Truck Madness 4.

Estes carrdes sao superpopulares nos Estados Unidos e existe at2 uma competicao especial
paraeles que fazum sucesso danatlo, Os veiculos séo igantes e hem resistentes, promtos para
aguentar muita pancada. Sao mais de vinte carrdes oficiais dotomeio (chamado Monster Truck)
-2 todos com um visual muita louco. At os carros dos asfros da luta-livre Hollywood Hogan e
Sting estan [a. Nurante as comidas da para encontrar ftens especiais, como foguetes, escudos
e até uma mola gigante, que estao espalhados pelas pistas e dao uma forga nas horas

MNE 0S5 MONSTROS

Além dos modes de corrida tradicional, ande ganha quem chega primeiro (& claro),
Monster Truck Madness 64 apresenta mais meia dilzia de modalidades esquisitas. Canfira as opgoes:

[ ﬂ‘iihﬂimi & Circuit . o

0s dois modos de corrida tradicionais. Comece pelo Exhilttion, parair-se acostumando comea dirigibilidade.
Depois, tente a sarte no modo de competicdo. E possivelalt licges dle tempo e clima, para dificultar
ainda mais as coisas. Yacé so nao pode esquecer tle passar pelos checkpoints. "

B, Soccer .
Ja passou pela sua caliecaalgo mais grotesco do que Baterum fiiteho
louce pra tudo. Os ingredientes sdo dois Monster Trucks, uma bolae d
nao ser pela dificuldade de controlar os carros). “

Hockey 0 2 :
Mesma esquema do futehiol, 58 que anui a bala & um pneu gigante e o campo & todo.cobierto de gelo. Duer dizer, se jd
era dificil dinigir o caminhao na grama, imagine aqui. L T

ummit Humble

Chase. . RE

Este modo também & criativo. Rola uma persequicao, onde um a rés jogadores representam a policia e os que
sobram s&o os “bandides”. 0 objetivo da policia éimpedir que os bandidos terminemia corrida, que por suavez
precisam fugir e passar por dentro de checkpoints.-

| Tay i

for pego se fransforma na penosa. Ganha nuem for o perseguidor por menos tempo.

e longe, o modo mais diverido do jogo. 0 objefivo & ficar parado sobre uma plataforma par mas tempo. 0

Moda bizarra de perseguicio: um dos jogadores faz o papel de uma enorme galinha. 0s outros devem fugirdela. Quem

a Graficos ji

v
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complicadas. A narragao do oeirtor & cheia e comentarios engracadinhos e: trilha sonora é hem pesatla,
na linha tecrio-metal. Ak ai, tudo bem.

0s graficos no séio um espefculo, os cenarios 2o sao muit detalhados. O maior problema estd nahora
de tentar dirigir o5 tais Manster Trucks. A jogabilidade néo é muito refinada e em alguns momentos chegaa
seraté grosseira. Tudo hem que ndo deve ser 14 muito fAcilde pilotar um carango destes, mas ajogabilidade
teveria ajudar mais do que atrapalhiar. Os movimentos ndo respondem rapidaments aos seus comandos e
isso vai exigir uma boa dose de freinamento. lsso € uma pena, principalmente porque MTM 64 tem algumas
sacatias bem legais que poderiam tomé-lo um bam jogo. Por causa destes probleminhas, ele € s6 médio.

. PABLO MIYAZAWA

=

itenls especiais

Direcional - huzina

Botao L - acionastira o mapa

Som 6.7

Rl |

Diversao

| COMANDOS

i Botio B - hreca

Botito A - acelern

ipo de jogo:

|| Publisher:

Desenvolvimento:

| Carlucho de memoria:

- Tamanho:
Recomendado para:

Esporte/Corrida
Microsoft |8
Roch Star

Sim §
96 megahits
Totlas as iilatles

(Nintendo)
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Vocé sabe: Tetris é uma mania
mundial ja héa muitos anos e se
existe algum ser humano neste
planeta que ndo tenha jogado,
nédo sabe o que esta perdendo.
O negdcio é simples e viciante
e gquando os caras capricham do
jeito que capricharam aqui, fica

ainda mais divertido.
Como sempre, vocé tem de eli-
minar o maior nimero de linhas
que puder para se dar bem. D4
para detonar em quatro modos
diferentes, entdo vamos a eles:

Aqui vocé tem de se manter na
disputa o maior tempo possivel
€ conseguir eliminar o maior nu-
mero de linhas que der. Confor-
me vocé evolui, as pedras pas-
sam a cair mais rapidamente.

Sprimt
Junte o maior niimero de linhas
possivel em trés minutos.

Ultra

Voce tem que eliminar 150 linhas

Nno menor tempo que conseguir.

Permite jogar em até quatro pes-
soas e da para fazer umas tra-
pacas legais com seus amigos,
jogando pegas para o lado de-
les. Para detonar seus adversa-
rios, o negocio é eliminar mais
de uma linha de uma vez para
fazer com que a pilha de pegas
do seu amigo aumente. Claro
que eles também podem fazer o
Mesmo com Voce.

Para aumentar a diversao ainda
ha um submodo chamado Hot
Potato Garbage (batata quente).
Aqui, o lixo de todos os jogado-

res cai para o desavisado que

estiver com a batata quente e ai
o bicho pega para o lado dele.
Quando o jogador com a batata
limpa uma ou mais linhas, a
encrenca passa para outra pes-
soa selecionada aleatoriamente.

O outro submodo do Multiplayer
6 o Directed Garbage, ou seja,
lixo direcionado. Como ja deu
para perceber, o lance aqui &
escolher um adversario e envi-
artodas as suas pecas para ele.
E sd usar os botées C€ ou = e
decidir quem vai ser sua ex-ami-
zade. E, porque isso & um jogo
sujo sem tamanho, concorda?

As maraviihas do mundo

The New Tetris ainda tem outra
novidade bacana. Existem aqui
as sete maravilhas do mundo e
para libera-las vocé tem de atin

S ETEMNBERG In iR

Replay

gir um certo nivel de linhas eli-
minadas. Sempre que fizer isso,
0 jogo libera um novo cendrio de
fundo e uma nova musica. Isso
faz o game ficar bem interessan-
te, mesmo porque todos os no-
vos cendrios sdo bonitdes e as
musicas legais e rolam até uns
tecnos para quem curte.

Outro diferencial desta versao
para os demais Tetris é que da
para ver as trés préximas pegas
que estao vindo para vocé, o que
ajuda muito na hora de fazer uma

COMANDOS

| Botdes A e B - Girar
pecas

Direcional & — Descer peca rapidzamente

Direcional < ou = — Mover pecas para € ou =

; | Botéo L — Trocar peca

Graficos
Som

[Jogahilidade 5]

jogada. Além disso, o jogador
tem a possibilidade de trocar a
peca que esta caindo. Quer dizer,
se estiver caindo uma peca que
nao interessa pra vocé numa de-
terminada jogada, é s6 apertar o
botéo L e troca-la. E um 6timo
recurso, até porque na hora da
troca, a pega que vocé escolheu
comega a cair 14 de cima da tela
novamente, o que da mais tem-
po para vocé trabalhar a jogada.

Tipo de jogo: Estratégia
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: H20
Cartucho de memoria: Nao
Tamanho: 128 Megahits
Recomendado para: Todas as idades



| Vocé encontra os niimeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-4949. Vocé tamhém pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasal

« Asequnda e dttima parte da aventura ||

o A segunda parte de Mission:

- de Banjo-Kazoie Impossible
)| oA primeira parte do passo a passo o Pister de The Legend of Zelda:
| e Missian: Impessible Ocarina of Time
| ®Todas as pistas de F-1 World Grand kg = Turok, o guerreiro indigena que
. Prixe os melhores ajustes " veio para detonar dinossauros
| ®Yelocidade méxima em F-Zero X © 15 perguntas e respostas de

| = Dicas de Mission: Imposible, Banjo-
Kazoaie, Donkey Kong Country,
enfre outras

Super Metroid, classico do SNES
 Dicas imperdiveis

© 1999 dicas, trugues e codigos
% = Os dez methores jogos de 1998
A8 * a sequnda parte de The Legend of
=% Zelda: Ocarina of Time

SRR © As tréis primeiras fases de Tumk 2:
Gy Seeds of vl
§Gll ° 15 perguntas e respostas do mais
W que perfeito GoldenEye 007

® As onze fases finais de Star Wars:
Rague Squadron
* Ajjltima e sensacional do detonado de
Zelda 6%
Fifa % o a comparagio com Interna-
Aii tional Stperstar Soccer 98°
= Todos os segredes do modo
& muliplayer de Turok 2
* Novos jogos: Nba Live 99, Nightmare
Creatures, 5.C. AR.S.. Battletanx. Buck
Bumble e mais

i® Todus 08 mlni;ugns e Mamhn_y ' o 0 novo fusca chega ao Né&
mais um paster bacando. = ~4 em um jogo exclusivo
i © [ final do passo-a-passo de

o Star Wars: Episédio 1 —Racer, o
novissimo jogo de Guerra nas
Estrelas & tudo sobre o filme

© Tadas as pistas de As Aventuras
do Fusca.

® As garotas que jogam videogame
® Tades os segredos de Vigiante
® 0s golpes de Super Smash Bros.
® Aprenda a tocar miisicas com a
Ocarina fe Link

= Micro Machines. Lode Runner 3D,
California Speed

® Todos 0s jogos de Mega Man

®Saiba coma ganhar todas as
medalhas de ouro em Rogue
Squadron
o j fittima parte do dttnnadn
de Turok 2
g °lelda 64: pegue fodos os pés-de-

I feijo, as mdscaras, as SkullInlas de

labirintos e mais .

® Dicas exclusivas

o Shadow Man ¢ o joge mais

S SR T SR St == o As novissimas aventuras de
Y apavorante do ano

¥ Pokémon e o comego do debuthado

1 ke H = da versdo do Game Boy 4 ® Todas as pistas de World Driver
{Dolphin; o novo console da 7 = novo jogo de Superman para Champianship
Nintendo; ; Nintendo &4 = Sharownate 84 totalmente detonada
7 {®As pistas de Star Wars: Emﬁdln 1 © World Driver Champienship é o ® Ouake 2 e saus monstros
| i—Racer; b melhor jogo de corridas do Né4, mn °Continuacdo do debulhado de
| Star Wars: Shatows of the Empire o Conheca a dnica universidade de . Pokémon no Game Bay

totalmente detonado.*

A mania Pokémon no Brasil

'*Pokémon Snap, Busta Move 99,

mua‘ Starshot e jagos para Game Hoy
£ o Dicas sensacionas

i °Re-Yolt. Rugrats, jogos de Game Bay
ol ° Estratégias de Command & Conguer
® [aleras que jogam em turma

" @ Grétis; adesivo Nintendo World

. videogames do mundo

As pistas de Star Wars: Episédio 1
- Racer

3 eGrétis: exclusiva agenda para

i| anotar codigos
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Para quem nao joga
videogame, fica dificil entender
porgue 0s jogos desse
encanador bigodudo exercem
tanto fascinio sobre os gamers.
Mas é s0 analisar a trajetoria
do personagem que vai dar
para perceber porque ele ja foi
mais famoso que Mickey
Mouse. Ele é extremamente
simpatico, carismatico e
fofinho, diriam as garotas. Além
disso, sua magia vem principal-
mente porque a maioria de
seus jogos sempre significou
um passo a frente em
interatividade e descoberta de
novos mundos virtuais, sempre
gragas as novas tecnologias.
Veja agora, game a game como
o mascote-simbolo da Nintendo
tornou-se o maior herdi dos
videogames deste século.

Ninfendo

Quem nunca 4
lista com as

alegrando os mil
fds do personage

| A turma toda

Conheca melhor esta rapaziada da Ninteﬁdq

Mario
O personagem mais querido e famoso do mundo dos games foi criado para viver um
papel de heroi no Arcade Donkey Kong. Naquela época, ele tinha apenas o modesto
apelido de Jumping Man porque s6 ficava saltado os barris jogados por Donkey. Acredi-
tando no potencial do carinha, Shigeru Miyamoto finalmente o batizou com o mesmo
nome do zelador do armazém da primeira fabrica da Nintendo. Com um nome, ele esta-
va pronto para se tornar o encanador italiano mais heroico da histéria.

Luigi

4

-/ O timido irm&o de Mario conquista cada vez mais fas até hoje. Mais alto e magro que
seu Brother, Luigi se esforca para ser tdo corajoso quanto Mario.

" Bowser

% desde o primeiro episodio da série e esta constantemente bolando novos planos para
 capturar a Princesa Toadstool.

Princess Toadstool

A princesa do Reino dos Cogumelos (conhecida como Peach no Japéo) aparece em
praticamente todas as aventuras como protegida de Mario. Mas ela ja mostrou em al-
. guns episodios que ndo é apenas um rostinho bonito e pode muito dar uma de heroina.

4
]

Principal inimigo de Mario e tradicional saco de pancadas, o rei dos Koopas € o vildo®
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Todos os games de Mario

uper Mario Bros.

Console: NES

Género: Agdo

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1985

Super Mario Bros. foi um dos primeiros “dl\.risores de dgua’” na histo-
tia dos games. Isso por ser o primeiro jogo gue realmente incentiva-
va o jogador a ultrapassar diversas etapas para chegar a um objetiva
final (de resgatar a princesa), diferente de ficar apenas so coletando
pontos infinitamente. Claro que este coneeito foi apnmorado com o0s
diversos outros jogos de Aventura e U

RPG que seguiram pela frente, mas

Super Mario Bros. foi o ponta-ps inici'

Donkey Kong Jr.

Console: NES

Género: Arcade

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1986

E quem disse que Mario &€ sempre o her6i? Neste game, é ele quem
mantem Donkey Kong engaiclado, cabendo ao filho do macacéo
resgata-lo. Donkey Kong Jr. foi a se-

gléncia do Donkey Kong original e tam- |

bém foi langado como verséo do Arcade

bem no comecinho da vida do NES.

Mario Bros.

Console: NES

Género: Arcade

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1986

Sendo o primeirissimo jogo estrelado pela -

dupla de encanadores, Mario Bros. para  rsis2so 915250
NES seguia a mesma estética dos porta- g™
teis Game & Watch e dos Arcades da épo

ca. Em uma tela s6, Mario e Luigi disputam

para ver guem elimina mais tartarugas, la-

gostas ou insetos dentro de um snsiema de *
encanamento.

Donkey Kong

Console: NES

Género: Arcade

Produtora: Nintendo

Ano de langcamento: 1986

Este game foi langado primeiro

nos Arcades (em 1981) e mais

tarde transportado para o NES. Foi i
a estréia de Shigeru Miyamoto nos games, crrando 0 prlme|ro
sucesso estrondoso da Nintendo. A idéia de salvar uma
princesa das garras de um gorila dentro de uma construgéo
nao agradou os executivos da época, mas cativou milhdes
de jogadores pelo mundo.
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Super Mario Bros. 2

Console: NES

Geénero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de langamento: 1988

Este jogo se difere bastante de todos os outros da série, por ter inimigos que nao
estavam em nenhuem ouiro game da série e por ter uma jogabilidade bem dife-
rente. Isso aconteceu porque Super Mario Bros. 2 foi uma versao do jogo japonés
Doki Doki Panic e sua adaptacao foi inteiramente produzida nos EUA. Quer
dizer, nao houve muita participagao de Shigeru

Miyamoto na produgdo. O game tem muitas fa-

ses diferentes para serem exploradas e fez bas-

tante sucesso.

WORLD TIME
LD

Super Mario Land

Console: Game Boy

Género: Agao

Produtora: Nintendo
Ano de lancamento: 1989
Como todo console da Nintendo tem que ter um jogo do Mario, no Game
Boy nao foi diferente. Super Mario Land fez parte da primeira leva de
titulos para o portatil em 1989, apresentando um jogo de aventura nos mes-
mos moldes de Super Mario Bros. Apesar de estar bem atras da versao de
NES em termos de graficos e jogabilidade, o game agradou os fas apenas
por trazer o bigedudo para a tela portatil do Game Boy.

M8l 4l
Al
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Super Mario Bros. 3

Console: NES

Género: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de langamento: 1990

Super Mario Bros. 3 & sem divida o melhor jogo da
serie Mario no NES e também um dos mais vendi-
dos de todos os tempos. Desta vez, Mario e Luigi
viajam por oito mundos gigantescos atraves de um
inovador sistema de mapa que permitia diversas ro-
tas alternativas. Dentro de um enorme niimero de
fases, o jogador encontrava dezenas de inimigos e
itens novos em uma verdadeira maratona, até en-
contrar Bowser no mundo final. Sem a opcao de
salvar o jogo, o jogador também tem que se virar
para atravessar as enormes fases ou apelar para
itens, como a flauta para cortar caminhos. Com to-
dos estes desafios e Power-ups totalmente novos (o
melhor deles fazia com que o herdi voassel), o game
fez Mario explodir em popularidade.

Console: NES e Game Boy

Género: Puzzle

Produtora: Nintendo

Ano de langamento: 1990

Mario enfim ganha um jogo préprio de Puzzle (quebra-cabe-
¢a), que chega a ser tao cativante e viciante quanto Tetris. No
divertido Dr. Mario, o objetivo & combinar

sequéncias de pilulas para eliminar um trio -

de virus mortais que infectou o Reino dos

Cogumelos.




Super Mario World
Console: Super NES
Geénero: Acdo ;
Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1991

Para entrar com o pé direito no lancamento do Super NES, a Nintendo

colocou o Super Mario World junto com a embalagem do console
para que seus donos pudessem conhecer de cara todo seu potenc
al. Muitos criticos achavam de antemao gue o jogo nao seria o sufic
ente para convencer 0s pais a comprar o console, porém ele mostrou
quando foi lancade gue seus bonitos graficos, a variedade dos esta-
gios e o carisma do novo personagem Yoshi valiam cada centavo do
alto preco que o Super NES era vendido na epoca.

Super Mario Kart

Console: Super NES

Género: Corrida

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1992

Lancar um jogo com todos os personagens da serie Super Mario

dentro de uma pista de kart foi uma das melhores idéias da

Nintendo até hoje. Situado em uma série de pistas

tridimensionais que lembram cenarios da série; a diversao es-

tava em escolher seu personagem preferido € mandar ver com

sell minicarro, usando um monte de itens. Ainda mais bacana é

o modo Multiplayer, onde até duas pessoas podem tirar um ra-

S & cha na tela ou se enfrentar em uma

arena onde cada um deve estourar
0s baloes amarrados no kart do
outro.

Super Mario Bros: The Lost

Levels

Console: Super NES

Género: Agdo

Produtora: Nintendo

Ano de langamento: 1993 (com Super Ma-

rio All-Stars)

Apesar de The Lost Levels ter sido langado

no Japao com o nome Super Mario Bros. 2, 0 jogo é apenas uma
versao diferenciada de Super Mario Bros., com alguns elementos e
fases novas. Nele, Mario e Luigi terdo que, por exemplo, tomar cui-
dado com cogumelos venenosos, inimigos mais rapidos e fases al-
ternativas. Nos EUA (e conseqlientemente no Brasul) 0 game foi
lancado somente dentro do cartucho Super _a#

i Mario All-Stars para Super NES. Ele ndoteve

versdo para NES, console para o qual foi ori-

ginalmente desenvolvide no Japao.

| Super Mario Land 2: Six

Golden Coins

Console: Game Boy

Geénero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1992 .

Muitas vezes superior & primeira L

versao, Super Mario Land 2 ja.

aproveita as inovagoes de Super Mario Bros 3 para NES,
e acaba sendo um jogo de aventura muito mais elaborado.
Com isso, Mario aqui também utiliza diferentes vestimentas

| que dao a ele poderes especiais.

Mario Is Missing

Console: Super NES

Género: Educativo

Produtora: The Softwa

Toolworks

Ano de lancamento: 1993 .
Estrelado por Luigi, Mario Is Missing & uma espécie de |
jogo de aventura misturado com elementos de jogos edu-
cacionais. O heroi deve andar por varios continentes do |
mundo respondendo charadas sobre cultura geral para |
achar seu irmao bigodudo que esta perdido. 5
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Mario’s Time Machine

Console: Super NES

Género: Educativo

Produtora: The Software Toolworks | ‘ :

Ano de lancamento: 1993 ‘ Mario Clash

Outro jogo da série de games educacionais produzidos pela |8 ~ Console: Virtual Boy

Software Toolworks. Desta vez, Mario e Luigi estéo perdidos ~ Genero: Acao/Puzzle

no tempo e, para voltar a sua ey Sie © Produtora: Nintendo

época de origem, devem viajar | Ano de lancamento: 1995 -

por outras eras e responder | 7 Mario Clash foi um dos tnicos jogos (fora a apari¢ao espe-

perguntas sobre histéria geral | cial em Mario’s Tennis) que marcaram a presenga de Mario

| | no finado console da Nintendo, o Virtu-

al Boy. Aparecendo como uma versao
3-D de Mario Bros., o encanador desta
vez podia se movimentar de um plano
para outro para eliminar lagostas e
koopas.

Super Mario World 2: Yoshi's Island
Console: Super NES
Género: Agao
Produtora: Nintendo
Ano de Ianqamento 1995
Yoshi's Island € o primeiro e tnico jogo estrelado por Mario que
utiliza o Chip Super FX2. Com ele, Shigeru Miyamoto e Takashi Tezuka
criaram uma nova tecnica de programagao: Morphmation. Com isso, |
os inimigos (principalmente os chefes) crescem, encolhem, rotacionam
e se transformam, podendo chegar a ocupar até a tela inteiral Os
_ dezesseis Mega do cartucho escondem mais
' de cem inimigos diferentes em um total de
. 54 fases. Apesar de Mario estar neste game
apenas na garupa de Yoshi (como um bebé
choréo), ele tambem garantiu seu lugar na
. lista dos games mais bonitos e atraentes ja
* produzidos até hoje.

: Super Mario RPG: The Secret of Seven Stars
* Console: Super NES
! Género: Aventura/RPG
Produtora: Square Soft
! Ano de lancamento: 1996
* Unindo talentos de duas gigantes dos games, a Square Soft
. e a Nintendo trouxeram ao mundo, em 1996, o primeiro gran-
4 de épico estrelado pelos famosos personagens da sétie Super
Mario Bros. Com graficos renderizados, o jogo inteire é visto de
uma perspectiva tridimensional tem todos os bons elementos de acéo
e Puzzle encontrados em outros games da serie. So6 que desta vez
eles sdo misturados com a mecanica de jogo de um RPG, oferecendo
uma combinagéo bem original. O game (de 32 megabits) foi o primeiro
que trouxe o Chip SA-1, que deu uma grande agilidade a0 jogo. Mais
uma vez em busca da Princesa seqliestrada, Mario encontra dois
companheiros novos: Geno, um boneco de pane que age como um
humano e Mallow, uma criatura em forma de nuvem criada por sa-
pos. Mais tarde, a Princesa e até o Bowser (!) juntam-se ao grupo
para derrotar Smithy, a criatura por tras de todos os problemas.
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Super Mario 64

. Console: Nintendo 64

Género: Acéo

| Produtora: Nintendo

| Ano de langamento: 1996

i Depois de anos conquistando fas pelo planeta, Mario estréia
um game tridimensional totalmente renderizado, que fez com
gue o mundo inteiro voltasse os olhos para o potencial do en-
tao novissimo Nintendo 64. Com um controle de jogo preciso e
inovador, Super Mario 64 frouxe um mundo em 3D real que
todo jogador sonhou. Foi o primeiro .

game para 0 N64 e mostrou gue o

. cartucho pode ser tao rapido e |

| perfeno guanto qualquer CD. "

Mario Kart 64
Console: Nintendo 64
Geénero: Corrida:

| Produtora: Nintendo

. Ano de lancamento: 1997

, Sucesso total para os entusiastas de Mario e de um bom
game de corrida. Contendo personagens novos € cenarios |
renderizados, Mario Kart 64 também foi o primeiro jogo do
console com o modo Multiplayer capaz de dividir a tela para

até quatro pessoas jogarem simultaneamente. Nos novos |
cendrios poligonais, foi possivel tambem adicionar telas com |
diversos planos e texturas, adicionando muito mais varie- |
dade ao game. E com a alta sensibilidade e resposta do |

S Controller, Mario Kart também deu |
um show de jogabilidade em rela- |

§ cao a Super Mario Kart, tornan- |

do-se a versao definitiva de um |

classico que € imitado até hoje.

Mariologia

Veja aqui todas as aparicdes de Mario até hoje nos games da
Nintendo, incluindo até aqueles em gue o encanador faz apenas

uma pontinha discreta:

NES

Denkey Kong

Donkey Kong Classics
Dankey Kong Jr.

Dr. Mario

Golf

Mario Bros.

Mario is Missing
Mario’s Time Machine
NES Open Tournament Golf
Super Mario Bros,
Super Mario Bros. 2
Super Mario Bros. 3
Wrecking Crew

GAME BOY

Dr. Mario

Game & Watch Gallery
Game & Watch Gallery 2
Donkey Kong

Golf

Mario’s Picross

Super Mario Bros. DX
Super Mario Land

Super Mario Land 2: 6 Golden
Coins

- SUPER NES

Mario is Missing!

Mario Paint

Mario’s Early Years: Fun with
Letters

Mario’s Early Years: Fun with
Numbers

Mario’s Early Years: Preschool
Fun

Mario’s Time Machine

Super Mario All-Stars

Super Mario Kart

Super Mario RPG: Secret of
the Seven Stars

Super Mario World

Super Mario World.2: Yoshi's :
Island e
Tetris & Dr. Mario o

VIRTUAL BOY
Mario Clash
Mario’s Tennis

NINTENDO 64
Mario Golf

Mario Kart 64

Mario Party

Super Mario 64
Super Smash Bros.
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Aqui estdo os game em gue
Mario aparece s6 de leve (ten-
te encontra-lo se puder!)

NES

Donkey Kong 3

Mike Tyson’s Punch Out!!/
Punch Qutl!

Pinball

Tennis

Tetris

SUPER NES

Donkey Kong Country 2:
Diddy’s Kong Quest

Kirby Super Star

The Legend of Zelda: A Link
to the Past

SimCity

Stunt Race FX

Supet Scope 6

GAME BOY

Alleyway

Donkey Kong Land

Donkey Kong Land 2: Diddy’s
Kong Quest

Donkey Kong Land 3: Dixie’s
Deuble Trouble

F-1 Race

Game Boy Camera

Qix

Tennis

Tetris

NINTENDO 64
Pilotwings 64

The Legend of Zelda: The
Ocarina of Time
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The Legend of
) ‘ ®

Boné na mao
Este truque possibilita com gue Mario voe com
dois bonés, um na mao e outro na cabega:

" No curso oito, deixe o passaro atacé-lo. Nao
recupere o seu boné ainda. Figue ao lado da
palmeira perto do lago para se teleportar até o
canh&o. Figue indo e voltando, teleportando-se
algumas vezes. Va até o predinhe do comego
da fase. Suba em cima dele e pegue o boné de
asas, dentro do bloco de exclamagao. Voe até
0 seu boné original e recupere-o. Este truque
pode ser feito a qualguer hora depois de ter
pego a primeira estrela deste curso.

Todas as 100 Skulltulas na maior moleza

Toque a cancao da tempestade (Song of Storms) perto da arvore que esta
em frente do castelo de Hyrule (Perto de onde Malon estava) para fazer
um buraco aparecer. Entre nele e destrua todas as paredes com uma bomba
para encontrar algumas aranhas. Mate todas elas para revelar uma Gold
Skulltula Token. Agora, fique proximo do teletransportador que esta no
meio da sala e use a tecla Z para mirar na Gold Skulltula. Dispare seu
bumerangue para pega-la e imediatamente dé uma cambalhota para ser
teletransportado antes que o bumerangue retorne para as maos de Link.
Se vocé entrar novamente pelo mesmo buraco, a Skulltula estara la. Cada
vez que voceé fizer este procedimento, vocé ganhara uma Gold Skulltula.

Dinheiro (Ruppes) facil!

o vvnr?!(vvv

CR— Um inseto (bug) quando capturado em uma garrafa

se multiplica quando vocé o liberta. Para ganhar | The / |;: :

rupees, solte os insetos, e capture um em cada 21 Ji 3
garrafa disponivel em seu inventario. Agora venda A Lin k t o t he Pua st

o gt 1 1 the bt | ra aquele cara na Kakariko Village que pede s .
,“_“.;;‘;‘:‘f:,’*;,ﬂ,',j;’;,g;:,’;‘:z alguns paraaqueie sna i '-i o gequep. Diminua o gasto da magia pela metade
Tive 0" sl el 1 the oound para vocé vender algo com o “C". Mantenha sempre * #l Dentro do poco perto da casa do ferreiro existe
R e i ] :
uma garrafa com inseto para fazer este esquema |l uma estatua. Jogue o pé magico nesta estatua e

sempre que vocé precisar de rupees, pois cada inseto entao toda vez que vocé usar uma magia, ela
vale 50. Vocé pode fazer isso a vontade nesta verdadeira fonte ilimitada de gastara somente a metade do que gastava antes.

dinheiro, ou melhor, de rupees.

_Personayens extras e

Este truque permite que vocé habilite 31 personagens extras no
modo Multiplayer. Para aciona-lo, entre no modo Multiplayer,
escolha a opgao Characters e digite estas seqiiéncias na tela de
selecao de personagens. E s6 seguir estes passos:

1) Segure os botoes L e R e pressione o botao C para
esquerda.

2) Segure o botao L e pressione e C para cima.

3) Segure os botées L e R e pressione o direcional para
esquerda. _
4) Segure o botao L e pressione o direcional para direita. |
5) Segure o botao R e pressione o direcional para baixo. |
6) Segure os botoes L e R e pressione C para esquerda.

7) Segure o botao L e pressione C para cima.

8) Segure os botoes L e R e pressione o direcional para

Para verificar se o
codigo deu certo, coloque
o direcional analogico para dircita

a direlta e visualize os 9) Segure os botoes L e R e C para baixo.
DOVSS prisonagtis: 10) Segure o botéo L e pressione o direcional para baixo.




Salve os animais antes do fim do jogo Bombs. Sua energia precisara estar quase esgotada usev wn ?ﬁ
Apds matar a Mother Brain, voce tem trés minutos para escapar do planeta antes [menos de cinyiienta pontos) e os tanques de e
dele explodic Voltando para a nave, vocé pode pegar um pegueno desvio e salvar reserva vazios.
1S macacos e uns passaros. Isto mudara um pouco os graficos do fim do jogo. 2] Pressione o direcional duas vezes para haixo
Estes animais estao em Crateria, na sala onde estavam as hombas. ransforme-se  para se transformar em holinha.
em hola e siga por uma passagem logo a esquerda da nave. Ao entrar na sala, as 3] Aperte Select trés vezes para iluminar a Power
portas ficarao da cor marrom. Entdo, atire na parede da direita para soltar os Bomb.
animais. Agora ¢ s0 atirar na pota e fugir 4) Sequre L, R, Baixe e segure o hotdo X (hotdo que
tlispara a Power Bomh).
Recarregue sua energia 51 Continue seyurando estes quatro comandos até a homba explodir: Se tudo
Siga este passos: der certo, Samus sera envolvida por uma hola e sua energia sera totalmente
1 Enha mais tle dez misseis, mais te dez supermlssals € mais de onze Fuwer rm:arregada

{ In‘ternatmnal Superstar Soccer 64
-+ Times All-Star
Na tela-titulo do jogo, espere Press Start ficar
piscando na tela. Feito isso digite a seguinte
sequéncia: T, CP, 4, C4 .1, CP, 4, Cl, &, Ce, >,
C=, €,C€, 2, C2, B A, segure Z e aperte Start,
' : S ' Gianhe pontos de experiéncia
Chapéu de carretilha e = : G :j el rapidamente
Para fazer um “chapéu de carretilha”, quando estiver | e Va para o deserto ao sul de Maranda
| com o botdo de corrida apertado, solte aAlavancade | T o mnme somente com um personagem.
: Controfe e press:one 0botao C . : S Equipe-o com o Cherub Down e o Exp.
' — -4 Eggy. 0 inimigo mais forte desta regiao
* & chamado de Hoover Use a magia
: : SRR R sz .= Muddle no inimigo e ele se auto-
Acesse os niveis mais dificeis 1 destruira,
ILigue 0 Game Boy, fique segurando o ‘ e e
|direcional para baixo e apertando Start até a i
itela de Opcoes aparecer. Selecione o tipo de
\jogo (A ou B), e depois escolha o nivel. Ao
lado do nivel escolhido aparecera um
coragao. Ele indica gue o nivel esta
acrescido de mais dez. Ou seja, se vocé
escolheu o nivel dez, na verdade estara
jogando no nivel vinte.

Modo Extra

Na tela titulo, pressione Start. Assim que
e 5 o Rocky aparecer corrento na fela,
Iniciar o jogo com 50 vidas: pressione os hotdes: Y, A, R, A, B, A. Vocé

:nies :"I"“t'“lel'f‘“.“ jogo, :"{' P’“Ea atela ouvird um ruito e seré levado para o Extra | -
ante seiect. fliming A palavra trase Matle, onde sera possivel alterar a :
{apagar] e pressione os hotdes: B, A, B, R, P e BLOCO DE TRANSFORMACAO INFINITO

nfi ao to controle, 2 43 :
A, L. Escolhia um dos arquivos e vocé ::ér;ﬂ“;::;: l:l'lllllﬂ (] aummaenTaurd: ;:;:Tu l'f; oo D om R e bloc9 aq ,
comegard o jogo com cingiienta vidas! : s transformacao (Bloco P) e saia de cima dele
_ continues. Use o direcional para fazer bem rapido. Agora coma o bloco e cuspa-o.
suas escolhas. Se vocé conseguiu sair de cima dele e comé-
lo, ao cuspi-lo de volta, o bloco estara
normal de novo, pronto para ser pisado
mais uma vez.

(Nintendo)




The Death & Return of

- Superman

Como fazer um missil

Pega ladrdo

Top Selecao de fases

Todos os Carros e Pistas No inicio de nualquer etapa apés a fase quinze, pressione e segure

&

Na tela de Passwords, coloque a sequéncia YOXW-H, A e Start depois nue a musica parat Vocé avangarﬁ_ umafase. . -

Todos os Troféus de Duro e hosni o  Continue a fase em gue parou
Cologue na tela de Passworts a sequéncia YOX-%L Apds perder todas as vidas e o jogo voltar 4 tela fitule, segure A e

V-Rally Ed ition 99 :; ::ﬁ::s:; cinco vezes e aperte Start. Vocé comegard da

Acesse o modo Medium
Para acessar as pistas de dificuldade média, cologue na tela de Passwords a palavea FAST

Acesse o modo Hard
Para acessar as pistas de dificuldade dificil, cologue a palavra FOOD na tela de Passwords.

Lo

(Nintendo)




deres infinitos
Na tela com o nome do jogo, pressione e segure 0s
botdes A, B, C¥ e C? simultaneamente.

—EP_[SODIO [----_

Vé para o modo Tournament e entre em um arquivo vazio. Na tela para escrever suas iniciais, segure o hotdo Z e escreva a seguinte g

palavra, usanto o hotao L para confirmar cada letra: RROEBUG. Depois, pressione em End com o hotao L (ainda segurando o Z). Vocé [

veré a palavra Ok no canto esquerdo. Continue nesta tela e escreva esta palavra, da mesma maneira que a anterior [sequre Z e >~
confirme com L1: RATANGENTABACUS. Pressione End e saia desta tela.Comece uma corrida e dé pausa. Pressione a sequinte seqiiéncia

- com o direcional digital: para cima, para esquerda, para baixo e para direita. A palavra Cheat Menu ira surgir e todas suas opcaes |,

estarao hahilitadas. Divirta-se! .

Faca o truyue acima [Totlos os cheats). Durante a corrida, pressione simultaneamente os botoes Z e B. Se funcionar, sua Podracer ira o
 ser pilotada pelo computarox, néo batendo nunca! Tutlo o que vocé precisara fazer é acelerar com o hotdo A. Sd nao encoste na [
alavanca de controller, sendo voce pertera controle e explodira na parede. Para voltar a controla-la, é s pressionar Z e R novamente.

Foe | !

Passwords
gara Fase Password

soldaros? Entio figue soouraniio o hotde Lo glrAR LMD Y
o sequida pressione 87 ou & para. 3 - TQMMY 0K
i 4 - BVBYFJND

5 - RJIDBCYRT

B - VNGBLJIGY

7 - BJGSMUSH

© 8- LJTBWOOD

Acelerando o Jogo

Com este codige, a cada peca encaixada, o jogo ficara
mais rapido.
: e Selecione “One Player” e comece um novo jogo. No
A Accir B lugar do nome, entre como 2FASTAU .
: Rgora é sd comecar o jogo & S preparar pra corret

TENBRO 19987




WHATADRAG - Deixa
0 harco mais lento
HYPERBOAT - Barco
coim super
velocidade
BAGDSNAGS - Nada
para atrapalhar a
slia pesca
NOPENALTY -
Nenhuma penalidade
no motlo “Tourna-
ment Motde”.
MONDOFISH - Peixe
gigante
ALLDLAKES - Todos
| os lagos
ALLDGASH - Muito
. HVE WELL dinheirn
i riew e nsta o SUPERLURE - Pesca
na maior moleza
IWINIWIN - Ganhe
os forneios
automaticamente
FISHMAN - Muitos
peixes no radar
SUPERSTRING - Linha
super resistente (Ela
nao quebra
HAPPYFISH - Faz os
peixes ficarem mais
espertos
GIMMEBFISH - Enche
0 seu sambura com
cinco peixe grande
RUBADUBDUB -
Transforma o seu
| . hiarco em uma
; Mais vidas N - B BT hanheira
V4 para o modo de treino (Training Mode) e * e . ; i . HEADADBIGA - Deixa
escreva a palavra FLIK para ganhar uma . #:! ) : ‘ HunUE o pescador
vida, Faga isso o quanto desejar. Quando ; : ' cabegudo
voce tiver vidas o suficiente, saia do modo

de treino mas nao salve. Em vez disso
comece uma nova partida,

Quake Il Né&
Municao Infinita no Multiplayer
Na tela de Passwords, coloque a sequéncia S3T1 NFIN 1735

STE MEBREO e Al

[vy



Terminando o jogo vocé sera recompensado com novas
telas de fundo. Mas para visualizé-las é preciso gravi-las

- e R Sl S| o cartucho de memoria (Controller Pak). Agora vocé vera
;_ ‘ g i novoes cendrios quando pressionar Reset ou entrar em

| Jogue como Gyn
Para ter a honra de joyar com Gyn [0 sargento
assassino), selecione o nivel de dificuldade Expert e
termine o jogo no Story Mode com qualquer lutador

| Jogue como Ray
i | Selecione o nivel de dificuldade Hard e termine o jogo
| com Hana no Story Mode. Boa sorte!

Modo caleidoscapio

Na tela de selecao de audio, escalha a misica Haluci e depois mude
o modo de musica para Choose. Feito isso, va para a opgao paraum
jogador e escreva Haluci no lugar do seu nome e dé um OK. Agora é
s0 viajar com o visual psicadélico!

Hahilite o modo de 2 jogadores

Para liherar o modo e 2 jogadores, segure o hotéo Select na

tela de Opcaes e pressione Cima, Baixo, Esquerda, Direita, GAME BOY
Banm e Gima.

| WONI LOOK AT THOS® DEMON FEET

Comece um nove jogo com totos os itens

Gom estas Passwords vocé comecara o

jogo com 200% de energia, 200% de

armadura, municao para todas as armas e

muito mais.
Nivel de dificuldade
Dificuldade Password Mansagells engragadas
Be yentle! - 2ydm 7hyc hhdx fijvh Depois que vocé morret repare que a tala ndo fica
Briny it on! - 21d4 7hyh bhad cjvh ~ com o “sangue” até vocé apertar um hotdo. Entc
1 own doom! - ?gfm 7hyt hh3x khvh © espere alyuns sequndo para ver no alto da tela
Watch me die! - ?hf4 Thys bb8d hit  algumas mensagens engragadas, por exemplo:

S R T ; = Olha os pés daguele demonio




Puwer—-Ups (quatru no |
tambem tera energia c

Na fase Armnred Armadilio,
ultlmn camnhn até sa p_

parerle pule em :Ilre;aa a monta&
Escale-a até em cima, pegue a

ve a0 A ela eeuharrilllie pege: (ndo aia nele) e, depois, pegue-o ¢ jogue-oem - ‘ f“&“‘?"“m’ 1469 Loja 21 -
suas costas. Acerte dez vezes no fotal  Saiide Tel.: (011) 5583- 9 bt

Praga da Liberdade, 141 Lo
 Liberdade Tels.: (011) 278
. 278-7054 Ramal 338

~ “SALAO DE JOGOS
“VENDAS -LOCACOES
~ASSISTENCIA TECNICA
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AL DIDDY KoNG RACING MULTI RAGING
FORSAKEN | 16 33 NBAGOURTSIDE  chnyipioNSHIP

‘ f;rmurms DESTINY B0 FRERKS MACE: T“[“‘“‘"‘“‘E LAMBORGHINI

0 DIA DAS CRIANCAS VEM AT! NAO PERCA ESTA SUPER PROMOCAO!

WEEDY OF

TUROK 2

. BODY HARVEST

\QH]IQ*D? ]irﬂ 33 g\_;ﬁr Eﬁ l ﬂﬂﬁ*" E ?\f&’\«*ﬁ}'ﬂ”_}? Ena\CREQUIE:

(om 7295-9666  cman

COMPRE PELA INTERNET:

www.dshop.com



DUKE NUKEM
mououn‘ - “!F NEW_!ETRIS

. OmZzDITOnZO—.

O+ZDTanzar

6x ’55
ALL STAR
_TENNIS 99 :

‘an'bgﬂﬂ_z’.ﬂ_g'— |
orZpZanzor

O+ZDIanzo—

WORLD DRIVE I.EGEND OF ZELDA
CHAMP]ONSHIP COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

SRS 255

. NINTENDOS?

runom _- slﬁﬁ.ﬁﬁ.ﬁfﬁ%@ﬁ“

e RS 31 o

COMMAND
&.CONQUER_

~_ STAR WARS‘
ROGUE SQUADRON GOI.D!NEYE 001

;~uc.moas EM PORTUGUS!
 +GAME ENVOLVENTE £ ASSUSTADOR.
. +LUTE CONTRA UMA INFINIDADE

. DE INIMIGOS DO ALEM! ‘~ ARk ASAVENTURAS INTERNATIONAL
MAIS DE 70 HORAS DE J0GO! . DOFUSCA  S/STAR SOCCER 98 5“ RR'“‘?




L

CARTUCHO D%
L EXPANSAQ
3% RS: 26, 3

nlnTenDo 84

RUMBLE PAK
 3x R$: 16,33

NINTEN,
WARS EPIsDoom
2 CONTRG,

STAR + 4
LOI RACER B

CONTROLLER Né4 £
NAS CORES mnno"fuut, |
CINZA, PRETO, VERDE E VERMELHO, ™

3x RS: 23,00

CARTUCHO DE
MEMORIA

3x RS: 16,33 '

ou 6x RS 9900

SUPER
INTERNATIONAL SS GAME B

3' RS—B 95“ SOCCER DELUXE

X

“ou 6x RS 53,2 |

GRATIS 02 GAM - : . e S o B -
SUPER ARIO WORLD 3xRS 23 o  3xR$163  3xps 163 }"355 19

E 22 CONTROLLER

DONKEY KONG SUPER_ SUPER MARIO DONKEYHKONG o o o ;._.,:comnou
- 3 MARIO KART LA

_EIIRO LALLSTAR_ COUNTRY.2.

i ._.3)( R$ 1320 3)( RS 23 o, ;x Rs 23’.,0 | 3x ns ggroo 3x R$ 2300 3xR$ 13

CONSOLES E GAMES N64 AGORA EM 6 VEZES!!
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by S gradiente
POI{EMON ESPECIAL - :
 GAME BOY POCKET + 1 CARTUCHO POKEMON
o KIRBY'S
1§+ [MAGENS MAIS NiTIDAS —

i + COMPATIVEL COM TODA
A ABBLIOTECA DE TirUL0S.
"« NAS CORES ROKO
LILAS TRANSPARENTE.

" 6x RS 42,50 ,
ou 3x R$ 7673 ou 3x RS 5633
JAMES  SUPER MARIO WARIO ZELDA: LINK'S

BOND 007 BROSDELUXE  LAND AWAKENING
W0 o] Culesoeioen  REwEe

MORTAL 1
KOMBATSZ

i 30 % menor que o Game Boy ongmal '
* Mesmo tamanho de tela, maior britho e nmdez
Aceita todos os cartuchos da linha Game Boy.

Funciona com apenas duas pilhas AAA,

'sxn:s‘as 8 Srem 3 Rs m | _
A CEITAMOSITODOS ARTOI-: m@. PAGAMENT@s EIEE

COMPRE PELA INTERNET:

www.dshop.com




TERICF

Acessorios de Primeiro Mundo

NINTENDOS*

PRABETONAR

NAS MELHORES
PISTAS

USE INTERACT.

Suporte Técnico
(011) 5011.0076

ZIIK
SHARKPAD PRO 64 SUFERPAM PRO 64 e-mail: interact@bma.com.br

COMUNICADO AD MERCADO

ABMA INDOSTRIAE COMERCIO LTDA., BESDE 1997, U!STH!HUICJMEXCLUSIVIBFUE
EMTO00 O BRASILTOCOS 05 PRODUTOS BAS MARCAS INTERACT E PERFORMANCE

V37X RACING WHEEL™

(LCESSORIDS PARA VIDEOGAME, COMPUTAOOR, ETC.) PRODUZIDOS PELA
RECOTON. E ATESTA T000S 0S PROGUTOS COM SEU SELO OE GARANTIA.
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