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IA maior ea melhorseçâo de notkias do Reviews e você confere a avalia- I I .
universo Nintendo! A mulherque percleu çà() de Sky crawlers

, Guitar Hero:
.50 kg com wii Fit, sonic 4 e a nova gera- van Halen

, Kaoen Ritler. sands of Mesmo que você procure mtlito, talvezvocê
çào de pokémon. Destruction, etc. nunca encontre uma revista como esta que

você tem em mâos! J5 se passou algum tempo
16 Tatsunoko S/s (' ,f'94. ..!m: 58 No Moi.e He(. -.c..s 2: aesnerat: desde QDe Comecei a editar a Nintendo World

ltimate Apl-c.apf; strtygqde '- e 3 C3da ediçâo eu continuo a me espantarLl
mais c0m ela. Nâo sâo apenas os m mes daA 

versào ocidental chegou! Nésjogamos Travis Touchtown està de volta com Sya Nintendo que fazem desta uma das grandesaté nossos tedos cafrem fora para expli- espada Iaser e a vontade de escalar o revistas de games do paûs
, mas também todos

car tudo que você precisa saber. topo to ranking de assassinos da UAA 0S Colaboradores e artistas dessa equipe que
f L 'novamente. Se es 0rç3m a cada m s para colocar nestas

26 Previews plginas a qualidade tinica e imprescindfvel
Aseçào ''vem ail'' voltou avelhaforma 66 Gl()rï' t.i Hert' ) ',q de quem tem Iiberdade parafazeraquilo que

inha naantiga Nintento world. Este com personagens carismâtlcos, o clàs- V0Sta. M3SPU n#0 esperava menos do qtlequet
isso porquejl havia trabalhado com o Andrémêstemossakurawas

, TraumaTeam, sico game cle ul.n des ex-funcionàrios da rorastieri em outros carnavais
, entâosabiaquepokémoa Heart Gold & Soul silver, lnfinite squareEnix surpreencle. encontrariadentro daTamborasferramentas

space e muito mais! ue precisava parafazer da Nw a revistaq
-

./0 Uetollp r'.$(): Th ., .'.2'g.? .r'.r. of zelda definitiva dos fâs da Nintendo. .
40 E ntrevista E ' i . '. . . . a spirit J .'a.: ks A NW é prodtlzida como se fosse tlma tela

O produtor e diretor doS tiltimos games o final ja estratégia Clo mais novo game 071 bE30C0. Começamos a escolher as
de The Legen:l of Zelja fala sobre a série, para o Nintendo DS. Ajude Link e a prince. tirlt3s P 30S POLICOS pintamos Llma ediçâo

maravilhosa todo mês. 0 pessoal da artesolre sua vida e do carnaval no Rio! sa a derrotar o terrlkel Demon King. (jiga. Depcis tos textos prontos eq ue o
das imagens escolhidas, a diretora de arte
Renata Delabiojunto com os designers
Natélia D'Olivo. e Tlliago Alves passam a
criar toda a beleza que preenche as nossas

. pjginas. Essa revista também é feita pelos '
nossos Ieitores que sào o combustfvel que

. . mantêm esse ''carro'' funcionando tâo bem
.ERITERIO BEâ#âLIâçâ0 , .. . . Na ediçâo deste mês além te duas matérias, . ;)Tndos os Reviews trazem uma notaùnica- (jen t ' s .j./ t . de destaque enormes você ainda vaia 1O, e um comentério sobre 0 Jog; qnalisado. . >. ' L& . . y. encontrar tr S elltrevistds PXCIUSiVaS. AAlém disso

, cada game recebe de setl analista .L.-' .' , c. J .
mais cinco notas individuais (que nâc Influen- ' ' - 

. . 
-.. .

' 

. . tts? 'r.'' - .k' . . primeira é com Ryouta Niitsuma protutor
ciam a nota final) paraosseguintes critérîos: . ' . t! 's ' :.', '.b'vz-q ' de Tatsunoko vs capcom a outra é com Eiji. . / q !ï , 

' , . ,..x. . . . ;L' ' Q . 't .. ; j'Lj?: . j . .w GRiFICO5:visuaI, efeitos de Iuz e sombra. ' ' . ' ' E '' z'i '. . .= Aonuma O mestre p0r tfé.s de The Legendi mentaçâo d05 pe rsonagens. - 
'. 'y,. ' ' ' ' .i'z'b'' L ,7:V/V. o;1P N ' '' 'cores e m0v
. . , q. .. . cf zelda e a terceira é cOm Sudasl, o insano

* JOGABILIDADE: resposta (jo controle aOs V. . ' L' ' ..--.--d--,,--.,.d-d-,----t--,----a-g-.--d- -.,- ,,..,... visionàriode so vore ueroesa, nesperate
visâo e câmera. . Strblggle. é pol-lco Ou quer mais?1

-' V. 5OM: trilha sonora, sonoplastia, dublagem e '.L. 'î A P3rtif deste mê5 tent3remos Cri3r Cada
efeitos especiais. ,.(( . . . ., .t,p? '( . .. . y VOZ majs %jnergja C0m O nosstl Sjte g o a
* DIVERSZO: anélise le todo o conjunto ta . 

' v .) ;. . . njntend/Worldz/m.br. Tem Coisas que VOCêotlr; e Prazer que 0 game proporciona atl ' ' '.. '':' ' - ' 's. .tï è $
jogador. ... , sôverâ aqui e outrasque você suveré Ié.
.REpt,v:vontadedejoarnovamente; t,'' '''' Enfim, tem muita coisaacontecendo no

t - t.è iverso Nintendo e a nossa revista vai ficandose o game enka de cara ou é viciante. - . un
j 'A5 metalhas Nintendo Warld indicam games . <. X C3ja VeZ mais eXCILISiVa e Cata veZ menosI 25 it' '''' 'rea mente bons, qtle vtxê precisa ter em SlJa ' 11 11uma cdpia do que acontece na internet oucoleçâo. Pode confiar! *

' yj jj Or11 OUtOS r0ViSt3S FillgW. 0 Colltoldo 3CIUi é7t$) ' '''i7t, ' wee; j A G4j.ERk qtje crk Q rouiû 3 Nillteouo W0r'' k?, xa yjjagc) brasileirissimo como você e eu.
,e o. . ):)',> . #' tcjls cs meses (Renata, Natilia, Natalie e't :) ! $, - Renato siqueira' ' s- lksly??aso?,,fx't.r: (. yuyw,...-.kk. Edjtor-chefe

9,0 - 19 7,5 - 8,5 6,s - 7,0 renato.siqueio@nintendowerldvcom.br
www.twitteratom/penpas

: . ..
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sch para o DS alnda mostrou as primeiras '-' - . . . . , . . . - . - . . . 
- y . .-'-'yq ' ,': '-9 tg>-72 '+ù*%'i 't '' 
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, r%x . . Lara Roberts, tlma britad nica te 38 anos, emagre-.'r-r# x
..' .... ?/' . . . , g..' 
. ,? ceu 50 qullos em Um anO graças ao Wii Fit. E Claro '

' 
.
' 

jtle a balança Sozinha n3-O fez milagre a garota .1, ..., '! . , . rt'. ' .' .; . . .'
?, 

'-x-< . z somou a IS50 tl ma m U clança nOS habltos aI '1 menta- ?,4-)rz. j , .. l ,. 'k . '. .' . j y
. .z, 

. res e multa força cle vontade. A balxa auto-estlma, ' ' . '

'' Q ' I t a t () cl a () t) e s 1 cl a cl e n a- () a p e r m *1 t '1 a '1 r 43 3Ca cl e - ' ' b6. resu ,

m ia ;or isso () wi 1 Fit ve'l o mu ito Lem a cal h ar ..... ,:. , .1 . . .



A Nintendo estl sempre
presente na maioria tjtls
importantes eventos
cle games clue rolam
ao redor clo mtlndo.
D i ze m q u e a e m p resa
cleve anunciar algumas
surpresas durante a
GDC (Game Developers
Conference) evento clue
acontece de 9 a 13 cle
marlo em San Francisco.
Um rplmor que estâ se
espal hanclo n o m Ll ndo
gamer diz qtle a emiresa
anunciarâ uma nova pla-
tafcrma durante () evento.
Segundc Satoru fwata,
presiclente da empresa, a
Nintendo jâ estaria traba-
ihando em seus novos con-
soles. Serà qtle vem coisa
boa por af?

SON I C DE VOLTA :5 OR IG VNS!
Apesar de aincla Ser famoso ao rpdor do
munclo, () auge ta carreira cle Sonic foi em
meados te 1990. Qtlem acomûanhou o ()u ri-
ço azul nessa época ainda suspira de saLlda-
de cle suas aventuras selitârias em grâficos
2D, sem aquela legiào de amigos chatos clue
foram brctanto nos tiltimos anos. Eis entào
que a SEGA nos surpreencle!
0 ''Projeto Neetlemouse'' da SEGA foi reve-
laclo como Sonic The Hedgehog 4, a espe-
racla seqtlência jos jogos l6-bit, com toclo O
clima dos titulos predecessores: triiha sono-
ra com aquele gostinho clâssico, inimiges
das antigas, muitas m/eclas e velocidade.
EIe serâ Iançaclo em episbclies na Wiiware,
e o irimeiro f0i prometido iara julho teste
ano. A yersâo de Wii farà tlscl clc)s controles
com sensor de movimente.

XENOBLADE E LAST 5T0RY
Ao qtle tudo indica, 2010 seré um an0 de bons
frutos para quen) ctlrte RPG e tem um Wii. A
Big N anunciopl em sua lista de lançamentos
enl 2010 (iara () Japào) dois titulos promisso-
res: Xenoblade e The Last Story.
Se Xenoblade fez você lembrar cle Xenogears,
estâ no caminho certo: a Monolith Soft, clos
criaclores de um (Ios melhores RPG'S de todos
os tempos (Tetsblya Takahashi e Soraya Saga),
é a desenvolvedora que assina este game que
deve ter o mesnlo estilào clo clâssico. Jà The
Last Story tem na sua prodtlçào Hironobu
Sakaguchi, criaclol- Cla Série Finai Fantasy. Sàc)
poucas informaçôes 8 vàrfas esiectllaçôes,
ma5 o suficiente Ilara qriar muita exiectativa.

k ..' 1 . w.w 
' '

. c. '' -. k.. . 'qIr'' -.arli-il-t s' IEi2/-------.-... ' ' - .--.. w + .w. ..Q 
x V *w. 's % ' '. . .k , u. ., xx t.> + - * . .+. .

.. . .v . - . x. -. . k .j .y z y A > ?

m. * <

.' )*('' lt- 11 4. ll:lt il.#/ t h ,.''à .'p ' . C' 1.'b '
' '' '.-k.$ p.)7 itr-! '')

A americana Jen Yates tratou
de registrar centenas cle bolc)s
bizarramente decorados das mais
cliversas maneiras. A brincadeira
além de gostosa e clivertida aca-
Ilou tornando-se tlrn livro e t(m
website chamado Cake Wrecks
(http://bit-ly/gAlgYn). Entre as
ctfriosas fotos estào algumas qtze
cleixaram os fès cla Nintenclo c0m
âgua na boca. Saca stfl () telicioso
SNES, bolo de casamento col'n
direito a noivos Mii.
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k foi ate' o final dos anos 'InspiraçaA'o e Sem metade do Char- belele'tl Na-o qtle façam falta- ' ' '.'t: 5 '' ''* 'Tatsuno o . . .,, . . . . - . i
80 justamente o perlbdo onde a me que havia em Cross Generation eram todcs bobos e sem graça. ' ' ;'
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Capcom começou a crescer e Se Heroes. Slm, nns sentlmos tanta falta Para compensar, a CAPCOM crlou ' ..'.X' 'Slr -'t' .
tornar um dos grandes nomes da de cantar a mu'sica de Gatchaman um novo, o Ultimate All-shooters, , W'7t
. . . e . . ' Yor .. 
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Industrla de games. no melo das Iutas. que e multn mals elaborado do que ' y. s'/-t..
yk.)I uer mini me presente em . .:. '. ).'.1qua q ., , . .. , .. . .. 2 .. . rl

MUSICAS PERSONAGENS NOVOS Cross Generation Heroes. Ultimate è '! z,.''. '4'
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Comparado com a versa-o japonesa a POR DO NLOAD All-shooters e' um game com a aça-o - ., 4-, $)$4- 'q*ït'>'(v.. . . :7 jyE. w . ):7jj
- d cl Ultimate All-stars foi O produtor dol-ogo of'z frene'tica de ' '' ' '. *2'malor per a e , , . . . ., .

sem du-vida alguma na trilha sonora. Niitsuma anunciotl recentemente um Shot'em t-'7'.'%# , ....Ltz.. s . @
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A mtisica de abertura fcl' destrul-da que a Capcom gostana de lançar tlp (game de . .?; . .4' ' %--
mas isso pouco importaria se a trilha conteu' do extra para ser lançado ''navinhab') '-'i- . k h.
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uSI , E u CI-ONE DF,, tir ao bom estilo Mario Kart. velmente ja' ouviu falar. Ale' m '-.''oy--..*' 

, . , . . . ' . . . . .zMARIO KART. M A1 5,. ERA Nos Ja falamos desse jogo cle Sonlc, Tales, Dr. Eggman e js-:-,.u.j..
r 9uE TA0 BOM UAN' T. O>. aclui na N 1 ntendo World ano Kntlckles, f iguras como AiA'I, J * .

Se Sonic tivesse uma naciona- passato mas devemos voltar Amigo Bonanza Bros e Nights( ' , .
'' I 1 clate tef 1 nida prcvavel mente a co nversar sobre o tftu I o ior estara- () no meio cIOS rachas.
'' e l e seri a b rasi I ei ro. P0 r q u e?. co n ta de u m a be l a n ov 1 cl at e : a Pa ra te r u m a 1 t e 1 a cl e $ u e m va 1 , ..(7J1' w . . - . . , .
j Porque eIe na0 deslste nunca! ajlçao je M I IS. F0I Conf I rmatlo estar iresente, basta 01 har a . ./ j.. .s.ujwç z . , , . . .s .. .:j Apos anos com Iançamentos qUe os Slmpatlcos Ilersonagens I Ista cle SEGA Al I-star Tennls e '.N
# raZ03VeIS, O OurIçO tent; 110V3- C1Ue l-epresent3l'll OS J0g3OOreS Sorllar 0S M I I'S 0 3IgU1)S r10V0S %=a. .y.. jF.
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gClue curtimos Lons momentos ' - 1
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' entre tlm Mega Drive e Llm SNES. mas nà0 se assuste: se Os q Llatro jaionês e esccllher entre 7 '. 1. E haviam certos games que nos pcimeircks games eram tccios peFsonagens e controlal' l'obôs 1/ 
faziam pencler mais para um sequenciais, este nâc tem nada a gigantes em batalhas contra um?/ --

. Iaclo clo clble para o outro. Esse é ver com os outros. lsSO porstle a império maligno. O mais interes-p
- .

C) caso te Sakura Wars cula popu- histéria da Sakura (irotagonista sante é qtle as tatalhas colossais
f ' laridade era tào grante no Japào original da série) se encerrot) en) acontecem no meio da ciclade

. qtle chegou a render uma série Saktlra Wal's IV e a SEGA resalt/etl cle Nova Vork em urn passaclo!
'j animada, quaclrinhos e até Llma criar um novo inkic. alternativo oncle as mâquinasi
! peça cle teatro! Infelizmente, Se você nà() conhece nacla tla evoluiram raiiclanlel-lte e apenas
nenhum clos games cla Série che- série, jâ dou a dica: Saktlra Wal'! Illulheres cle espirito forte t cltle
gau a ser Iançato oficialmente nàO L tlm RPG como outro :ltJaI- pedem salvar o ilaneta. 0 game
no ccitente, mas isso està para quer. lsso porclue o futuro ql(; terâ 8 capftulos clue renclam

. mtlclar agora clue a NIS resolveu estdi pré-ùeterminaclc e intera- entre 4 e 5 horas cle jogn, ()u seja
'' se encarregar cle tradtlzir c) game çöes entre Os iersonagens teal se f0r ternl inar com tocles c)s

''' ' 
. 

' e Iançà-lo nos EUA. um grande papel no jogo, ontle personagens basta m Ultiplicar
' ? suas açt-jes iotem mLlclar O rtlr-llcl este nlmero. Agora sé nos resta
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Sakura Wars: To Long My Love é se para entrar em Llma h isttria cabeça clcls japoneses faz sucessc
o quinto game ta série no Japào, tfpica cle Llm desenho animado por aqui também.
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jNOVOS MEDIEOS NA@ uma forma mais realista, e pro- A forma como as histérias Jle A

DEIXARAO VOCE IR vavelmente sem vilöes e virus serèo contadas é parecida com t
'é foi feito na série: per- 1PARA A U.T.I. mlgiccs. o que J g

Tudo começou com a brilhante A0 invés de apenas um médi- sonagens desenhados a mâc 1
ideia de usar a caneta Stylus co, Trauma Team terà seis e com dublagens ''acima da
do Nintendo DS como bisturi, profissionais que atuam em média'', segundo a produtora.

' 
--'J- e cinco anos depois. Trauma diferentes especializaçöes da vâo dar o clima das famosas

?' ?-''?s'û>. q.''h jâ pode ser considerata uma medicina. Cada um dos perso- animaçöes japonesas. Para
k . '. p '
.b .. .. 

-
., das mais bem sucedidas séries nacens serà resnonsével nor atrair o ntiblico ocidental, a .. v) . z . - . 

- - - 
. 

'v 
. -.# -- dessa geraçâo. Apôs passar por um tipo de Jogabilidade, corres- Atlus também se inspirou em

 ; 
. 
' ' 

4 vérios episédios no DS e no Wii, pondente a sua srea. Gabriel obras de quadrinhos america- .
,(

, ,
. 

..r .. ,,,h a franquia seré renovada para cunningham, por exemplo, é o nos. uma mistura maluca, diga-t $7 ' -) ;-? ,
' ''. .'

' 

atrair um novo ptiblico, mas médico respcnslvel porfazer os se de passagem. 

'
,

i
'h l ''-'-''''k: ''' .'''t sem perdera essência consa- exames e diagnösticos; J'l Maria Trauma Team vai ter moda- .

.

'. 
y. $ , y . .j' ; . . f! j. ? .( t' , -' jys , grada pelos fâs de plantâo. Torres é a especialista em reani- lidades para dois Jogadores 

. .

, '''-' '-' - '.,' Lembra do Dr. Derec Stiles? As macöes, e por ai vai. fazerem operacöes Juntos, .î i . j a u .'
' '' aventuras p0r trss das opera- Com seis personagens realis- assim como jé aconteceu nos ' ..' ' '$ ..- , ..7

..
'

. 
' ' h, . . çôes desse médico na organiza- tas a Atlus pretende criar um dois tiltimos Jogos ta série '. . . 1.. - ,. . . . ....:

.j : . y i çào Caduceus geraram muitas enredo que seja mais pröximo para o Wii. Aiesar de poucas
'' .; i . u', histbrias repletas de emcçâo aos casos reais, pegando () gan- informaçëes sobre a Jogabili-

.t ? . k , e muitos exageros, diga-se de cho dos seriados americanos dade, sabemos que a fôrmula .

'
' . 

' 
- .-. . -). . -. ..t-... -...- - .... -. -à.. . . .- -. -.-. ,
. i . 'k passagem. Tratlma Team pre- qUe exploram as habilidades deve Se manter a mesma: '
i- ' )' ..7 tende manter o envolvimento médicas

, como E.R. e Bones, cada tipo de ''açâo'' utilizarâ ,.,. : . yy . . . g. . .. ... -..... k. ..r. j . . ' . . 
,: ----. z do Jogator com os cascs apre- que andam em evidência neste comandos diferentes em umal Y

' : ) sentados, sé que testa vez de lado do globo. espécie de quebra-cabeça... ' .. t ' .r .
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nquanto 0 filme d0 Sherlock Holmes estotlra nas bilheterias. vtlcé pote cantinuar a diversào jojando 0 mobile jame oficial 10 filme. Mas se prefere viajar na fantasia, pode D.
ser divertir com os enjraçados monstrinhos de Spore ou cor'n as criaturas assutadoras te Resident Evil. Para fechar o més, aposte uma corrida no Rally Dakar. '
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SPORE CREATURES
S SIJAS CRIATUBAS SPQBE ESVO DE VOLTA E MAIS EVOLUiDAS! Esta ino-
vadora continuaçâo dn jogo Spore emergitl do Iodo e esté em terra firme.

Comece de onde parnu num novo jogo criado para o seu celular, Ataque nu faça
amizades com outras criaturas e explore 12 ncvos niveis! Becolha partes do
corpo e adapte-se para completar os desafics. Mndifique a sua criattlra cem (3
Criador le Criaturas para otimizar a sua evoltlçàc e chegada ao T0P0 DA CADEIA
ALI MENTAR ! Jojue Spore Creatures e trace () seu f uturo !
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RALLY DAKAR 10
ercorra a Arjentina e () Chile pelns terrenos mais duros no der-
radeiro desafio Rally DAKAR 2010. Agora voc! conduzirâ veicu-

I0s novos, venceré mais adversérios e provaré que tem 0 que é pre-
ciso para concorrer no rali mais inesquecivel do mundo! Saboreie o
amargo da derrota e a doce vitôria enquanto desbrava os caminhos
dificeis do deserto da Amùrica (Io SuI - sô haveré um vencedor!
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, .. . îk hî lnfinite Space Vai totalmente pito e escuro espaço. Depois,.1 . . .j' 
. , 1 k contra a Corrente nesse aspec- o game mostra um outro Iato. ' ; , . .

... . to. kflcil notar isso pelas decla- indo para algo mais filoséficot''7.ty'.' .. '. raçöes de Atsushi Inaba, o pro- com a exploraçâo do universo,
'' dutor do jogo: em entrevistas, batalhas épicas e um roteiro

. eIe jé disse que serâo neces- digno dos melhores filmes
' 

sârias pelo menos 60 horas de te ficçâo cientffica. Ligando
,1 . ' . jogo para terminé-lo (100 horas tudo isso, o game contarl com$ , 

, jy. . . .S,,'XR-- , :='' se quiser completar 100%), que vàrias cenas em animaçàoo  -N
f . . . ? existem mais de 15o tipos de produzidas pelos melhores
' '

, . . naves para se customizar e a esttitios de animaçâo japonesa. ' . . . y ï .
, '. .. . mesma quantidade de persona- (Production I.G e Gonzo), que

e .. $. ' ' gens controlados pela CPt1 para têm em seus currkulos animes' 

L - N Il . . l . ç , . interagir e fazer parte do seu famosos como Ghost In the
- ' 1411 1 e
,' r' grupo. Acha que isso é tudo? shell p Afro Jamllraf.
1 ,
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h .!, EMBARQUE NESSA Entâo fique sabendo que o Se você estava à procura dei 

q -
. ',. /> AVENTURA DE FICCAO jogo foi inspirado pelo Iivro o um bom RPG para o seu DS,Q#/ @'
>. CIENTIFICA JAPONESA FIm da Infânda, de Arthurc. fique de olho nesse game: com% 

Jogos portâteisccstumam clark, 9ue é ninguém mencs muitas opçöes de customiza-'' I 
,V ter uma filosofia um pouco que o escritor de uma odlsséla çâo, muita histöria e batalhas4. l
'xJ/ diferente dos games no Espaço, o que (lé um tom de encher os olhos, Infinite
: '' .. b' - para consoles de mesa. sério e interessante à trama. Space promete ser um dos mais

Enquanto investe-se mais ambiciosos projetos jé Iançados
f: em grâficos cinemato- DOIS GAMES EM UM para um portâtil. Agora sé resta

x 
''
.. gréficos e até no tempo Os produtores dizem que torcer para que as expectativas

..x 
.: 1$ t/ lï

s ) . ... de jogo nos consoles Infinite Space na verdade é Sejam cumpridas.Y
comuns, nos portéteis tois jogos em um: no começo

* normalmente o que do jogo, a histôria é focada no
I I I : 1predomina L a ideia protagcnista Yuri, que quer se

da diversâo repetitiva, tornar um comandante de nave ' *
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L)m 22 cle revereTro, Xescusra

la Ieza Jo fnlt-fnito oceanoa e
enquanto Jesvenla os

mist/rfos Je uma antfga
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. 1
''Eu gostaria de contlnuar usando neste como um irotutorquetesealla d

' j

'

.. * j mentos qtle O fUtUrO (13 fransuia Zelda. Em 4de W II multos d0S e e dn0V0 gime 
clualsuer iosiçào que estiver, eu 1. . . . @ . 11

foram lntroduzldos em Twlllght Prlncess... qtperomanterajeitopositivoda ,'i. I
.-. tesafiar tudo, com o intuito cle

'' 

clesenvolver cacla vez mais cacla I
1

Nw: Quautu tar,ll-.gc. è nf?..''es Laseanclo-se no cltle foi incluido tftulo em clue trabalhar. 1
( is 5. r i o :J a 'E ï4. s (! tj e '?; e nvo j kt ..J. 1 em veI hos games da s r e. .

u m ga ln 67? d :.1 sé'' l e ''t-h e E LI nà() ac ho q ue haja n en tl u - Recentemente 3/0(:ê disse
Legend c)#' i?elda)? ma regra fechada e imutàvel que o estilo grâfico de Zelda

1
Eiji Aontlma: O tempo qtle Se q ue ten hamos qUe Segui r para 0 Wii ainda ntio havia 4

1
Ieva para procluzir tlm jogo varia quanclo irocluzimos um game. sido decidido, mas que cer- I
Cle acorclo com diversos fatores. mas o time (de irocluçâc)) tamente seria ''realista'' ao
Por examplo, clepois cle Phantom gosta cle pensar $ue existem invés do estilo ''Wind waket'''
Hourglass, nôs imaginamos que algumas caracteristicas $tde Você pode nos falar um pouco : :
osjogatlores iam Iogo cluerer clevem ser manticlas e fazerrl sobre isso?
unla continuaçào. Sendo assim, senticlo a toclos os games cle EU gostaria de continuar usando
nés deciclimos Iogo () nosso clbje- Zelda. Isso é uma coisa l-nLlitta neste novo game Cle Wii muitos
tivo com Spil-it Tracks, realizando clificil cle se clefinir, mas é algo clcls elementos cll-le foram intro-
a nossa visào ta maneira mais consistente em todos o5 ganles cluzidos em Twilight Princess. Unl
eficiente iossivel. que fizenlos descle () primeiro e testes elementos é () estilo artfs-
( clal-o cltle algtlmas vezes imagino clue seja algo Cltie n0S- tico desenhado cle uma maneira
fatores de clesenvolvimento s0s f às sentem tambénl. mais realista. -;, - -*-17- '' '

. s ?ïxbL.v; . . .poclenl empacar () tempo em Em I elaçào a0S dois diferentes . .. .
;. -

qUe unl jogo iocle ser feito. yocë acha que Zebcia cë prc. . estilos de arte, eu sinto que c) . . .. .
0 $ue acontece se algblém cla Ctuzido e jogado (li? Etlrma estilo cartunesco é a melhor . ' ,
irocluçào tem um3 granje icleia, fiferepte daquelf!g gxme'k 1 An- maneira de entregar 0 tiio cle -t,
mas nés jà começamc)s a tra- tados dka década cpe 3980 7 A jogo que queremos no Nintenclo -77 .....
Lalhar em um outl'cl conceito? y'ssência ainda esta presenre? DS. Se utilizâssemos um estilo .
Nosso objetivo mais importante Como eu disse, a sensaçào (lue realista para os gràficos, O tama- - ..
(i Satisfazer nossos jogaclores, () game passa é consisten:e a nho de Link e dos outros ier- . .' -

XA .

entào se sentimos que uma icleia tocles os Zelcla que toram Iarn- sonagens Seria muito pequeno '-
vai melhorar tocla a experiência, çaclos clescle o primeiro. PeLc'! para ser controlado em relaçào
(J)s 3lgUm8ls VeZeS trabalharnos projetos Clue eu clirigi rlt)S ;)ro:lL1- 30 tamanho cl0S Cel)âriOS, COnS- ''F1 :

8r3 implementa-la. mesmo que I'amOS fazer este Selltlrrlorll':l 0 truçtles e Objetos n0 DS. N)O . ' ' ';) ...

isso Significlue que falllaremos mais realista e tanggvel ;Oss1'.'/eI. seria algo impossivel cle se fazer, ' .
>-u %

com o cronograma. E OU acredito qLle mais iara IAIaS estaria bem longe cla expe- r
frente poderemos seguir airltla riência ideal do jogator.

como manter-se t'tt?h às rzl? 6 mais nessa direçào com o futuro O esquema de controles
gens de uma sfàrie que jà avanço clos harclwares e cia teq- e de jogabiliclade que . '
mudoa tanto? Existe algt.rrtlp, nologia grâfica. aclotamos c0m Phanton
regra 0t! ordem para mar'ter Hourglass e Sllirit Tracks, -p..
certos elementos iqtactosè' it? que você acha f) tl e. é d lf e- usanclo () estilo cartoon '').,) ' '

J ..
Embol-a a série jèi exista a tanto l-fpnte hoje de qui? ntd o !?'0('.é Chalmaclo ''cleformation'' (clefor-
ternpo, nés temes uI)) pouccl (je r''onlpziou a traba? qai' $1a maçào), onde mudamos as pro- .

A ' ' ? Orçöes entre os personagens . 'Iilerclacle em relaçào ao formato k, rhtenrto ;) .: .
Cle cacla ganle indiviclualmente. A minha carreira começou comcl e Outros objetos nos cenârios, k j, ' k ..
Por exemilo, elm Spirit Tracks a cle Um artista que clefine sua Ilodem ser naturalmente aceitos i -. .. ' . '
n6s introcluzimos um trem cus- prépria expressào para a cle pelo jogaclor. J
tomizàvel. onde Link pode viajar Llnl cliretor que maximiza tuclo
por Hyrule. Eu nàO sei ao cel-to se () $ue Sai Cle SeU time te desen- j 1 . 1 I I . l I ' ' * . 1 * '1 ' ' ' : '
isso poteria ter siclo antecipaclo volvimento, e agora continua 1 1 .* ' . : 4 1 ' # '

*
& ' '



+

*

'k'ocê também disse que o como começa um dia na cluanclo Miyamoto me disse, ''sua
novo zelda mudaria de forma vida de Aonuma? O qtle experiência na universidade cle
slgnificativa a estruttlra bési- vocd f az'? arte parece nào ter feito bem a
ca do jogo, mas como manter Eu faço () café cla manhà todos Os você'' em Llm momento em que

* * * ' 0 tlalarlço entre os novos ele- clias para a minha esiosa e meu estava perclenclo muito tempo em
.
' mentos e os cléssicos? filho. ( uma espécie cle ''aclueci- um projeto.
7 Vccê estâ correto! N6s tis- mentop', Sento clue 0 resultado Isso fez com tlue eu me esfor-

( i semos clue gostarfamos te final dos meus ovos indica qual çasse ainda mais para terminar
i fazer neste novo titulo para serà a minha condiçào iara o o trabalho cle uma vez. NO* 

..e Wii algumas mudanças fun- resto clo dia. entanto este tipo cle conselho-
q .

'.7* . ''2 '' . ' ' ' ' 
. tamentais a fbrmula da Série, A conversa na mesa clo café é empurrâo'' nàO é uma atitude

. .:)'. '.: 7: algo clue temcs oLservado no esiecialmente preciosa porque tiiica dele. Eu acreclito cltle eIe
) l '' '' (Itimos games. é o momento em clue iosso ter fez este comentârio porque. . . , tecorrer tos
( ' E' :' . ' Embora etl nào icssa ser esie- um temio cOm minha famûlia sabia que eu me Sentiria pro-
S t' ' ' 'fico Ileste momento, eu possfl durante os clias (ja semana cluan- vocaclo ior ela. E clepois disso.; .. cl
'
.).:. ' . .ï. . à r , ; ;. tc . . * ' 

.
.a) . ' ' ,''./V1f- .:Ju . . clizer Cl ue estamos cientes da clo trabalho até tarde cla noite. M iyamotc continuou a me clar
, . . t y , .
. 
' 

- iaixào te nossos fàS pela série Por isso eu nunca iosso dormir feetback, senclo que algumas
2 -. 

'' e tenha certeza Cle que man- demais! (apesar de as vezes nèO vezes eIe fazia açôes ()ue eram
. f . k

,.,)..''at.-' . - . . teremos intactas agplentac-.). Depois clo café, eu completamente contraclitbrias.
. . '. 7 %' ty ;' . . ):. . . . . .

....
. . 

' ' '' p ( .'q., . . u ma bOa parte tomo banho e me preparo para
. ' ' '' 

hs-' ' dos elementos que o escritéric, e saio te casa com hlo japào, onde eu posso ouvir
. .

'
. ' fizeram a Zelcla Ser meu filho clue vai para a escola. tlm cnncertn de sua baqda

'V ' é IS vezes uma boa iteia aiarece ''The Wind wakers'' e qtlal ins-o q u e .
' 

i.'' durante estes meus banhos trtlp'riento você tcca?
':'j Em Spirit Tracks matutinos, nestes dias eu acabo Eu toco iercussào Iatina (Bongo
i f inalmente pode- me atrasanclo e saio de casa cor- ou Conga) e as vezes bateria..K '> ijjjr ' : y)

.e  ' ' / mos controlar a renclo iara a estaçào de trem. Wind Wakers L a Orquestra cle. ' . j j ..
. 
' ' ' ' I ri ncesa Zelda soiro da Nintendo e eu sou o

. 
' : . j p ,

. embora de uma vocè trabadha com shigueru caiitào dela. E fazemos con-
yv maneira diferente e em Mivamnto por tantos anos, certos na primavera, veràcl (0U

' 

apenas algumas partes você 'je Iembra de quando o cutono) e no natal na grande sala
do jogo. Qual seré o pr6- conhecet!? Qual f0i a sua pri- cle conferências Clue fica no toiot

'

' imo passo? Existe algum meira impressâo dele? (10 prétio cla sede Cla NintendcX
'

.

'
. plano de fazer tlm game A minha carreira na Nintenlo (em Kyoto no Jaiào). Pelo fato de. -vs?,. , .' t-j'''?yy'tc.'!-.J ta nde zelda seré o persona- começou como pixel Artist (artis- acontecer dentro do escritbrio, o7'tlT?b:h .(b-' 't' ':?'''- i nci pal? ta clua faz tesenhos com pixels) plblico fica restrito aos funcionâ-.. . . ;; ., . .. gem pr. . :. F . /t (..1 Jjr ( ,: :. . .' ''. '':è'' (') timos clue introduzinclo e desenhista cle personagens rios cla Nintenclo e suas familias

.. , N s sen
,.'
#? .//' .

/ Zelda como Um dos compo- como Mario. Mesmo com toda NO (Itimo ano nôs iutemos fazer
llentes do jogo na aventblra de a experiência em uma das mais

. '-.; ; . ,
. .,lt.y)js Li nk em siirit Tracks clemos u u naa ''L: i.l-kajlt um grante passo em relaçào ssa- 0 latina BZ m*lBnz ''ZH-- =' . .w aorru :.-.

a série. Até este pontc eIa era ''EII tOLU P=' h.M m q1.; . g; samba... espero B .ê ti
cpante passiva to dos rltmos .LI m 3 1)3 r g0S aval do Rl0.... . . n0S games e eu acredito * entaf O CZFZ, . pcder experlm.F ' ' QLIO PUCIOITIOS mostrar - . . -.. - --  -

. r. ')j . .. .- . ---. . -
.'' L b3stante Sobre SeU Carâter ..- -..- -- -.- - . - -.-- '' - '

e personalidade desta vez. um concerto fora cla emiresa no
Nés estamos atentos para competitivas Ulniversiclacles de auclitdrio ptiblico da ciclacle (je
as respostas clos jcgadores e arte clo Japào aînda Ievou um Kyoto, oncle um grancle nlmero
como eles se sentem em rela- bom temio para que eu domi- cle famûlias e amigos puderam
ç4o ao paiel de Zelda em Siirit nasse técnicas especfficas neces- assistir. Nestes eventos n(')s toca-

,$' Tracks. Vamos Ievar isso em sârias para o clesenvolvimento mos Sons originais cle jogos de#
' consiteraçâo no futuro

. de games. Eu ainda me Iembro viteogame (isso powue a crques-W 7è



i I 

tra é formada ;oF membros do de madeira que fazia 1la factll- quanclo era jovem eu imaginava
departamento de som da empre- clade, é tifkil dizer que eles comc () Brasil era maravilhoso.
sa) e recebemos uma resiosta iossam ter servido de insii- Eu toco iercussào Iatina na
muito iositiva. Egperamos poder raçào, ii tificil dizel' o quanto minha llanda e gosto dos ritmc)s
fazer um concerto como este influenciaram no clesign. No do Samba. Emlora eu ainda nào
pelo menos a cacla dois anos. entanto eu acreclito que estes tenha ticlo a Oiortunidade de

serviram como inspiralào para vê-l0, eu espero um dia poder -
De onde 't/ocê tira inspiraçào a resoluçào clos puzzles na experimentar o carnaval no Rio
para os labirintos e puzzles jogabilidacle de Zelcla jà que os de Janeiro. Etl gostaria cle man-
(quebra-cabeças) do jogo! meus bonecos eram montaclos ter isso como um prazer para
() interessante notar que a for- usando diferentes peças. airoveitar sozinho ou em fami-
maçào clo nosso time cle clesen- Iia, ao invés de analisar como
volvimento, clue cria os Puzzles Existe algtlm detajhe esoe- algo clue poteria usar em um
do jcgo, acal)a resu Itanto em cial em Spirit Tracks qtle # game no futuro.
um aproximaçào fi losùfica clife- como uma marca regist rada? : :
rente a forma como sào ela- Ajgo que s6 quen'! o conliece No Brasil nés temos algumas
borados. Por exemplo, tym d()s vai notar? escolas de desenvolvimento
clesenvolveclores $ue trabalhou Meu estilo favorito de jogo iè de games- Você poderia dar
nos Iabirintos em Spirit Tracks aquele onde eu me surpreendo um conselho para estas pes-
tem uma formaçàc em progra- ccm tudo o que vejo, e sinto que soas que querem se tornar
maçào. Nés descobrimos clue isso me deixa empolgato para produtores no ftlturo?
os Puzzles $ue eIe criou tinham semire procurar mais sohre Eu estou feliz em saber que
muito mais câiculc)s matemâ- () assunto. Como protbltoq eu o clesenvolvimentc cle games
ticos e ciência to clue os feitos acho clue clevemos coloCar estes tornou-se t5o poiular no mundo
por outros clesigners sem este elementos no centro clo garne todo, onde existem instituiçöes
treinamento. Como jogato- que cs cliretores desenvolveram. iara que pessoas apaixonadas
res, nés possuimos diferentes N8s estamos tentando criar possam formalmente aprender
maneiras cle fazer os puzzles elementos clue possam intrigar sobre o assunto. Eu aconselharia
clesafiadores e tivertidos cle os jogaclores iara c) que vem em a estas pessoas clue mantenham
serem resolvidos. Eu estou seguicla e deixâ-lcs interessaclos. um olho critico quando joga-
feliz que tenhamos este time Se você os encontrar no estilo cle rem todos os tiios cle games.
t#o cliverso e 9ue faça nosso jogo, você vai descobrir iue sào Mantenha-se focalo nas coisas
trahaiho ser (nico. estes os detalhes :l4S cluais nos clue você gosta e nào gosta. Se

importamos tanto. você for um observador quande
Qtlem (è o desenhista dos pet'- jogar seus games, serà capaz de
sonagens de spirft Tracks? A tomo brasileiros que iclentificar os elementos
inspiraçâo podef'ia ter vindo solnos, nâo poderiamos chave qtye o fazem .2. ij'jlj,l.?z, . .: 

w' k1J.' . .dos marionetes qtle você tazia deixar de perguntar... tivertido. L',.'... - ;' ., . .. 
.

f ldade? () que h/ocê sabe . ' - .. ' '7. . kna acu .1$;2) 
..
- . 

, . ., - (:
0 design principal para Spirit sobre o Brasil? . : . & --
Tracks foi criado ior Koji 0 meU ti0 era um . k - &.w. . .é' . q 'W  l

. . q/J . . w h,Takahashi, que também clese- negociaclor de mer- t. .-;. ' ..' :. , -- r:.ê , (E
nhou os inimigos cle Phantom cadorias que frequen- L' .. -- . .-.1Y- ' ' 1 ' .

Hourglass, e Koji Kitagawa, que temente viajava ao ' J , r
. . j :..k w :f

ez os Iabirintos em Twilight Brasil e mantava cartas k . j
. ç . 

' 
. .Princess. Como eles trabalharam ao meu Ilai. O carimbo ' ' '' ,

juntos antes, eles nât) Ilrecisa- nestas cartas estava sem- (
ram de muitas explicaçbes para ;re dentro cle uma gema Ou ' x w
entencler () que precisâvamos vidro (ele esté se referindo '''--
criar e eu confio muito neles. acl carimbo cla ReptibliCa ' '
Como eu nào O1hO mais cens- Federativa dcl Brasil) que nào . . i
cientemente para OS bonecos era ccmum no Jaiào, e per isso ..u '

. ' '. ... 

.., .... ., j
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i KM INCRIVEL SIMULADOR AEREO B05 CRIABORES DE âCE COMBAT!

combate aéren, um gênero pra- contetido novo ao quejéfoi visto no O Nunchuk serve para movimentar. ..J .

ticamente em extinlâo no mund: filme. 0u seja: quem nâo sabe d0 0 aviâo, atirar e selecionar manobras
,,...a . dos games es'u de volta! A Project que se trata, vai ficar boiando Iegal no direcional anal6gico (até 8 mano-f'
.. é Aces, eqtlipe da Namco Bandai, no game. Etanto o diretordo anime bras podem ser configuradas em

, especialiqta no gênero e responssvel quanto o autor dos romances partici- cada uma das posiçöes do direcional).
' 
-

-' '%' porAce Combat escolheu o Wii como param da produçâo, o que garante a Jâ o sensor do Wii Remote funciona$
plataforma paO produzir sua mais excelente qualitade da narrativa. como acelerador, freio e também

- nova aventura. para ativar as manobras e o TMC
Baseado naanimaçâojaponeta USANDO O CONTROLE (Tactical Maneuver Commands), que

' 

u.

- 

.. . The Sky Crawlers, dofamoso diretor COMO UM M ANCHE é uma das adiçôes mais interessantes
, Mamoru Oshii eque saiu de um Iivro Tendo em mente as capacidades do game e a chave de sua estratégia.

' ' < ' ' ''. de mesmo nome, o game Innocent tinicas oferecid% pelos controles Funcionaassimtao ficar nacolade
. : l

. s , , . . ; , Aces nâo surpreende sö pela alâo do Wii, lnnocent Aces oferece uma um inimigo, aparece uma barrinha
. , . : I desenfreata, mas também porter jogabilidate completamente nova e de Maneuver (manobra) que vai se

' uma boa histsria contada passo-a- tiferenciada. Porconta disso, hâ um enchendo com o tempo. Ao apertar
1 i

. 
, passo em cenas totalmente anima- tutorial bem longo e até um pouco o botâo A, o game mostrarà uma

+- ' ' das. Aliâs, é uma boa assistir ao Ionga maçante, mas extremamente neces- cena onde seu piloto faz manobras
' '' '' metragem antes dejcgar, pois o que sârio para kuem quer mandar bem incrkeis e atira no inimigo. Essa1

. aparece nojogo apenas adiciona voando p0r ai. funcionalidade é extremamente titil

n. *.*. N I n-  w'kI kI ...
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e necesséria, jl que n5o hé nenhuma o modo Muftiplayer decepciona ao jogabilidade inovadora, llistlria inte-
outra forma de travar a mira nos apenas adicionar uma miraa mais na ressante e desafiû na medida certa, o
cpnnentes. tela, ao invés de ser um cœperativo game diverte e ainda supre um pouco

..
'L HJ ainda a opçâo dejogar com onde dois pilotos possam se ajudar. a carência do Wii emjogos do estilc.
j '. . .

. 

ojoystick de Gamecube ou com o Osgrâficcs dologo 950 inconstantes. - Bruno Laaarini

L< . Classic Controller. Mesmo sendo um A modelagem 3D dos aviêv  lexcelen-
t i iso com o uso do te mas alguns cenérios sâo pnbres e. pouco ma s prec ,

' Xystick, perde-se muito da imersqo e com texturas estranhas, especialmen-
l - diversâojogando dessa forma. te nas âreasterrestres-o s0m dol'ogo >
,t As 18 missöes nâo sâo exatamente cumpre bem 0 seu papel, adublagem .

s.<.-.,t
. 

.' a. ,ê .è
originais, variando entre destruir L boa e as mtisicas, se nâo sâo ines- . ..:, r

- tcdos cs oponentes a fazer bombar- quecfveis, também nâo ' . - ,.aw .. -
'' deios. Dependendo ta performance sâo irritantes. -'!' . . ''2 , cryj. ' . up . , ,2J.j4,.
' na missâo, recebe-se pontos que sào The Sky Crawlers: .(.z.at?-E2' ' t. ù1.

'' 
1 k' -. - F- -;Jv . . ' . . t-;.'z .y) .7 

. n g. a'y. 4.. . y ' . . t j'h
- 

tltilizaclos para aquisiçâo de novos Innocent Aces mostra . w. .'. .rj .?.
..s . 

.... . . .y ,;, .
' itens nara os aviôes disnonfveis. Gue noruue a Prolect Aces '#* u'' ,c'''- .w. '

. 
' 

. ' ' 
. 

''* ' ' '.
I b' * ' ' ' 1 > '# 

' '' a ' .

. 
dia -se de passagem, sâo baseados é considerada uma das ' '

!r . . . . ' 'I1œ da24 Guerra Mundial. melhores equipes na pro- .. - . . .-'-'-'''

Apesar de suportar zjogadores, duçâo de games aéreos. Com uma . , u
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, 
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' 
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' ' ' ' ?
I s ' . ' ui?.r'1 ' -. ' ' . b/po. ls PEAEROSMITH E menus). ' ' . ) .' Apesar do modo online existir 0 ')'. . . ' . ?.L . . 'F!; ' ..à . .i ' . t . . ) è ; '..çI ): . c. ... q. . .. . . , . . . . 2-< ' ' f MFY. >. lz Ir*, chegou à vez de você Nas opçses do gameu.tefïo eibl)m game nâo permite mtisicas novas e sï.. . . . ). . :' 

,. : ., i ... fm+tIe Eddie van Halen e e velhc career Madetfuefa. 'râ,'â cutros mimos gralas a tiversos p ro. - ,q:''
1* * z'' ' ' 

xa'fantéstica banda que gente viajar em ttlrnla-eiav'. blemas com direitos autcrais-Estes , ''J
. temrje,ëz'Alanos de estrada e ccncluidapermite qtwvbtêt tee problem% acabaram limando muito. .ri

' . .. ' ' ; .L1 l . ' ! , ' .t o . . . , 
' '
.)

,' -' t..z - o recotd.t ., -., t 'ttlilh*- s de c6pi% tcmize a banda fazvvo/ r ! , ir da histöria dc van Halen é por lsso'. ',z)
r vendidM; , 

' 44. tlèlj:tece um b0a ganhando a cal'a dejtjl' *tîora que fases em que 0 vocalista samm. Y' .t)a
. . notkia pata jtte trpk:'quitar Hero se você dispensa ahi/é. tkla::iquer Hagar e Gary Cherone estiveram rd' '?

: f '-f L:'.ë t: . .. . . . ' . .q tpode ser tlma'dtxz>
. Qr . os Qs ir direto para a açâ4kfiq. tIe'.> lc banda foram Iimadas dcjogo. ' ?Lf v

- da banda. no modo Quickplaydépa%sde abrir O game.simula uma série de tur- E i,. - - . . . .;' B%ta colocar o cd. dkrjtro.diWii e tcdas as mùsicas-Ale. rdos modcs nês, porém em nenhum momento' .,.f .)'
. I . . ' .
' ' :a ' ' ' a primeira coisa qtfv wcjptlveé a consagrados porGultartllero talvez contam a histdria do grupo e nem ' z1 ' ' I;i '$ '
. . ., ' ' ' , mùsica Jump. Sel'é que Ilratisa de um dcs modos mâisrdike. rtldos seja se revive nenhum grande momenr .'f...b. . , . k . ,. I , . .j!' 

i uma identificaçâo melhor p Rra dizer mesmo o Head tp-il-el. que é tlm to que tiveram. 0 que sobra? um ' '!>
' ' 

é dn Vân Halen? desafio entre bafjdas. Basta chamar monte de convidados. 0 Fame conta. i, que este um game
. . . , . 

' 

)r1' ' !' - ' . Quem està acostumadtycû. n'1 Gnitar um amigo e fazer t.lm duelè de gui- com 28 cançöes do grupo e mais 19 '' s)
, i Hero 5 e Band Hero, lû> locbmklxt) tarras ou bateriaspaaver quem bônus de outros artistc. Mesmo . ' .7'. . . . ! . j

' ' -.. vai notar que a versâo VarI Halen se sai melhor. outropdnt' .0 forte do c0m defeitos o game cativa pela '=
. : 1 ..t .'L) nâo traz as inovaçöes dcs recentes game é o Music Stlldin que vem c0m mtisica intrcdtlzindo cléssicos de ' y.

; , games da série (como Drop In/ Drop um Ieque de opçöes para qtle vncê virias geraçöes. .
i

; , Out onde o game entra direto sem possa crjar a sua mlisica. - Giuliano Peccilli y
. y : . r)j

. ( 2:... . . - k
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4 MOTOQUEIRO MASCARADO MOSTRA A CARA NO Wii
j- '
k ESTE L MAIS UM DAQUELES bra Otltros tradldonals games dc 0 tem quatro opçöes dejogo
V
p 

GAMES DE LUTA PRODUZIDOS''A gênero. Portanto, fazendn us0 Eomo lplayer, Multiplayer, Mirrnr
zz

J TX UE DE EAIXA'' E BASEADOS do Wii Remote com Nunchuk ou R rld e çard Mode. .:.s '
. NAsslRlEs DE supER-HEnéls classic contrcl (0 controle Game Apesardastelas de carregamento
2 JAPONESEKA diferença é que Cube ficou de foral) basta descer breves, faltou no game um melhor .z. f;A #
. 
. y, . . . ;,
..
j Kamen Rider Dragnn Knight L uma o Sarrafo nas criaturas bizarras e refinamento grlfïco e sequêncîas j

b daquelas séries ''nipo-americanas'' até em outros Kamen Riders com animatas ou cenas da slrie de j .'tt$ que s#() tctalmente refeitas para combcs e golpes especlais. televisâo. No game ojogador acom- l ' -' ''-
;-t . ns padröes ccidentais. Assim, Nasérie para KitTaylorvirar um panha a histöria inteira em textcs na
'
.,'' ccmc na tv você terâ que ajudar Kamen Rider, eIe precisaprimeiro tela, sem nenhuma açâo. Depois de ' r ' -
:: .
'- . Kamen Rider Cavaleiro Dragâo a aprendera usarcs Advent Decks. algum tempo di um desânimo ter . . .. . . -
-3' lbtar contra terrfveis criaturas e cartas que lhe nferecem poderese que Ier. ' ' ' ' ' '
tefender Ventara (c mundo dos att armM em sua Iuta.A segunda Com lspersonagens no total e voz ' '' ' ' '

ï ... . . : : . ; , .s

i't..lq.'espelhos). Por trés da mâscara coisaétertbntract Beaqtq que é original d0s atores, Kamen Rider . - - . '
. '( j. . .
.1kk:,. dp heréi estl Kit Taylor, tlm jpvem fazer tlm pado c0m a fera da qual Dragon Knight para Wii é uma boa '
=' ' - .rr ' . .. . 

. 
- .

'$,' '. .q. t'le foi expulsn de casa e teve o utilkars seus poderes-Esim, isst) pedida para quem é fâ to seriado ' - ' '
4 pai s:questrado pcr monstros. estl presente no game também.A de tv, mas està Ionge de ser um d0s : ,

- 
- -#.:
..
A.' '' sgbendo disso o neRöcio é cair vitôria é certa se você anrendera melhores zames de luta ié lancados. - ' . '
-q-e.luy ee * *e - @ N:) !k ..,log0 na porrata! utilizar bem os Advent Cards, - Giuliano Peccilli

. F 
*'

: 
? Ajogabifîdade é sfmples e Iem- '1 
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SER LIM ESPECIALISTA EM DRAGOES NA0 E U A TAREFA FACIL

em busca das mais variadas e raras 0s problemas de Dragonclogy sào

estes seres clue habitam
a imaginaçâo Cle todos os fàs de
histdrias de ficçào e fantasia iodem
nunca ter existido, mas existem
tantas histbrias, relatos, filmes e
até jogos envolvendo dragôes, que
L fécil esquecer iue eles nào sào de
verdate. Bom, isso se você nào for
um ndragqologista'', como sugere
Dragonology para DS.
No game você assume o papel cle
ajutante do Dr. Ernest Drake, um
famosc e rico esiecialista em dra-
göes que està montando um grande
material sobre seus Qrios anos de
iesquisas. A histöria tesse jogc é
baseada no Iivro Dragonologyt The
complete Book of Dragons (ainda
sem versào em iortuguês), Iançado
em 2003, onde Dr. Ernest conta e
detalha seus estutos.
Ajudar o Dr. Ernest significa ir aos
mais exuberantes Iocais Clo mundo

formas de dragöes. Para taI missào,
você precisa se equipar com itens
como um apito para chamar cs
Iagartos voadores, armaduras iara
Se proteger das baforalas te fogo,
entre Outras bugigangas. Quando
estiver equipado, basta escolher
uma Iocalidade e iegar uma carona
de dirigûvel.
Nos Iabirintos você controla o
personagem por vàrios cenârios.
Em cacla um deles Ilcdem otl nà0
existir pistas que vào Ievà-lo até um
dragâo. Cada pista reiresenta um
tipc de jogabilidade. Ao analisar um
OSSO COm Um3 Iupa, ;Or exemplo,
é necessàrio encontrar algum tipo
cle marca clue indisue clue animal
passou por ali. Os minigames Sào
cliferentes e usam botöes, tela de
toque e até mesmo o microfone do
DS. Nada é revolucionârio, mas se
encaixam bem na proicsta de inves-
tigaçâo e caça.

pequenos, mas cOm o tempo irritam.
0 Ilersonagem anta muito tevagaq
escapar dOS animais Silvestres clue
aparecem em alguns clos cenârios é
desnecessârio; e aiguns minigames
de captura ou para finalizar a missào
Sâ0 muito estranhos, taI comc o de
enjaular o dragpo, onde uma roleta
com ntimeros aleatùrios aparece
e você irecisa somar e acertar os
ntimeros para ganhar.
Fora das missses é possfvel ali-

mentar e brincar c0m os dragses
capturados para ganhar sua confian-

z. E
.X ''.

;! .

ça, ensinâ-los a voar e depois devol-
vê-los a seu habitat. Parece até um
''NintenDragons'', referência tireta a
Nintendogs, jogo da Nintendo onde
você cuida de cachorros.
Dragonology nâo é ruim, mas (i o
tipo (je jogo qtlp apös 3 t)u 4 missöes
se torna enjoativo o suficiente des-
motivando o jogador.

-  Lucas Patricio



. . . nx xa
3

TJ ' . . % 5$. h. .. . . .. t ij i . ty 1 ; . , ' oti?i(j, hk. .î ' ,. ' - ' 21 , ?/
r-r $. ?b . ,.' . : tllliir? lk .... -. . 11p k . , .. ..z .1 .-% 'e è' 77...: . ' Q, . 5.1 ? l'v ;g CX': nist' '.. . .... a . .,.. e:. . y' 112. v... ... . .N.i$4;. , ; .. . ..--w ... . .. ';h zjj,. ..!. g .. . . . ok - El '$ .-jç. g. y % . . . . .s . kn . ... .dsw ''te $.i. . ! x;. .k i.).'.. 7.:b' j

. ï' . . . ., . . . '
..,...L*>$ ' r.Jt' . . : ' ' . ltl? i Lnt' :I . J, rrsjr gy t I @ - . c ujf y, , .I ..!. f, . ..: .. 1/ .' t . 'î -- '=.) .r7 .1.. . .. . . . .I . ...4 qtl.bi ''; #

'

')' .
I -/. . t'L ' .'.4E' .crhr . . . hj

: 'r ..
k . .I s':;.- ' .1 ' , . iI . . ' ' kj 2 .. . * r . .. .

. *. .. * '
'j . . *=
, .. . . . . :

.! j'skb4. ..
.:.?@r; '.-' 'C --R . ..*18- t '

. à j!ea...= '. -
. . vp?lk .â-. 4$ -. .

. jr pk 'k'hfrlt .7 .! . 1..:.xëK 2 zv j' û - .jI . . I l% $ px, wzatg . I) eïvv.b. wr! ., . . .. , .. j j ., u  . . j k c . r . l , j' . . . . :
.

' 

.

' 

.

' 

.

' 

..:2,;.1. .

' 

. ..

' 

...k

' 

..j . %m - . + . ' .l ' 8' '

i -hx$ . ' ' '

' w>  
# .'.z e . ., . : . . .#..

= ' ' ' 1 '

K .

' a''l! - .- ' '
j .J . .ëi ' 11 - '. j ..ï1 ..î .'
4 . ' u

@ A .6. 6:.;.. L o
k .

- y

'

.
-
. . j ji i

î . z ' . z j z 4 . . j .. p z z . . . . . . .
. ' ' . : p . . l j . a

' 

.

' 

. 4 j - . *

' 

. I . 1 4 I . . . *

'

. : â @ @ #

à I I i @ l I à * * œ I # i # * w ê : . # * . ' # * # : . . ' # # # : 1

.;r'I.
' . $ . . a . . . . , : > 4 . a. . . . . . 4 ai j j ..' * 1 . w : ; # * # # : * @ * @ @ #t .4 . ..

. . p. .
' ' * * # I . * : : # . s @ # * e * * # # : * *' : * 1 ' 1 * e # * ? . * ' ' * @ ' 1. ' k. @ * .,
'' . 1 * . 4 . . . . . . 1 . . . - . . - . - - * . . - . ' . ' . .' / . . . . . . .

g =.5 : * * * # ê@:* # : 1# * * 1 * # * 1 '* * * * ' # #* '* '' *

. *' . . . . * . 1 *' I : * . . . . . I 1 . * I *' 1 1 . @ I * . I : * : * 1 *
**N . . . : j . j . 4 . , j 4 * * .PIM8@r*  a' . .' * .. h. 1 - . . . 1 . . . . . . .

Nintende D5 CR *'
= . . . . . ,. .. . . . 4 .. - 4 * a' j * . * *' 1 4 1 *' *' .@ : < . . . # # . @ . : . . . . .. *

* >
Bandai . . .' 4 . . > * z 1 1 . 1 . . . . . * . : . I d *' @ . . *' @ : . * d *' : ' *
B- - M : 1 - . 1 . . . j . . .. g . . * * . . @ . 1 @ . . : . @ * : . w 1 *' 1 . :
Monolith Snft

* *' * : . # * : : *' @ @ 1 * @ . @ I * 1 * 1 ê l * * ' * * ê 1 * ê

Rpti - . - . . . . . . . . . - . ' . ' . - . - . ' . - . . - . -. . z . . -* 
.@ *

G e:. K*mer: lje ee  4 .. . : . . : . . . j . j 4 . 1 . . @ . j . x g . . - * . *' * 1 . : . :6 0 * @ * .. e
1 *

. 4 . . @ . j .. j . . w * ,. . a' .' : j @ I : * . * :5:m: @ . @ * * w @ * * @ * *

6 0 @

' 

< @ . @ *

' 

@ g . . . @

W BI# :1 * . : * . . : * # g # * # # *' . 1 . # # @ *' . I *. # # : * : 1 # #> 
œ

o 6.0 * : # # I - * # : : * * * : # * 4 *' : 1 *' * * e I * #:.: j
:y:

4 n # * . e @ * : : . @ : e : â 4 . * * * . . : I : . . I . I . I * ' 1 * :

.** # :@ #w * * # : 1* . 1: # w #w . w :* @ * * *



% . u . . : ' .k;
#s.-, 's. ) . . .):>, c - ; c . . . w .z...s .x z . - - ' ' ' ' . ..' . ' .<. i . - ' . . . û r 1 e 4 , . l è . . . , :h t)'-

S J . . '..''. b ,1'j-.F - rt =-. ù : . ' '>.u. . tFp? h.; . a *'. y' '-' ' , l Q.'''N ë >; --.6: . . . < -- - - - - . z . - . - .' ' . . y . , qit . .a .. .. . . . - . ) ; j t , , . 1,, ayN . ..y, . . . :;>.
..
j, . o. . . .j e. . . 

. . . .
. .t .;t, .5; r . k 'i %.. 1 '.zn-.t; . . k:l : . z . . . r -.z. $. ,. , .. , ' ,' ..yC-..s-.j'.- - jm.-

' 
.i.-tY. utj. N. . . '' .alke #c).,.. r . ..' . ,.. -. -

y ) s ; . . . u p u e < .py e. . . , . , zj . y ,z .- r -. .- .. - ,41k, - . . kië ,? .. ; . . .t, . . . - . - .
-;,bf.-..-iL. g. . . . 

. -;, . --b-13. . 

.- ..#-: k :ë:: .$i).-.;
,$; --.',. - :(L- . -.;ljk '' - . $ - . . .#- #:. * . .s. y.j z . . k . a. +, g yy >, . . , . Y /.:j

.
s: j. a . $, ; . .

,. ! % $. t :g . * . t / 1 i !>: . ? . .w.à ; ty
@' 'jbJLq'.LI.'

'

.1? . (?+ .(- '. 
' ' 
' 

' 

JN.III. , k .. ' qyj . jry. . j'- j., . u.;).y. L y-, ;.j(j fr . vuv-v. .;; , ( s;r r,;iCjljr
s;jj,s. 4. j . , , : .. . . , .y aso gjjyjx .., . kj . . s.yj . . . ,. ; .t jlqqqqyq.,I . . . . . . * + . ' . .4 .!... : 5 ; - . ! 

..u..; 'x .t
'R , 

,qsts , )., . . , . . . ' :. '.. . -.s '' . ' .V' ., .*; j '' . . . . -' -'z' ;. q . '. '.;<-. t j' -.-sqsJ' . .. . ., . . .,r . sz .j... . .:,.4; . ..ky , q . .- : 
. ., . ! . .v-.. . . 

. . yj :. . oo 
, ,., .x ' . :- ..'i ï l f . . ' ' . ' ' ' -. J';).c,7? k -

.t ' '. 
'

.i) i.., . ' -.. 4 .-j. è . . . . . - ' . . k':..*l)... . ( x .. . '* '..x .ï . . ..h . . .
. . 'v . ..7 n. .

b .è
. r2! ' #

. 

j , :f . - . e..$ b .
N

. ,1 . ' ' . ' a . .M  . k.- J . .. v- .u-.-=. .. '. .. ..e ' : i . ' L 7 4 .:, .- . . p ' ' ! ! . !w.a yW  %# M . .
s B ' ' ' .

1 ;6 - . l - .; .u xj g u ,

. . - . 
-. = - .. .-.- . - * I :. I . .

...
'
u;.. -- -.': ' ' ' --- . . >.

ltvl . : .

COMBATA A DISCRIMINACAO DESTRUINDO 0 PLANETA ,
sands of Destrudion é um RpG sociedade é dominacla por apimais aiesar da temâtica te testruiçào .
que mais parece umaviagem no com corpos humanbites chamados to munto e cliscriminaçào parecer ''
tempo-Tudo,desdeasuaapre- te Ferals, $ue tiscriminam huma- sério, a narrativa é Lem Ieve, c0m .
sentaçâo gréfica e musical até a n0s e os tratam como escravos. Iliadas e clichês bobinhos. Alge Lem -
sua mecânica Iembra a cle um jcgo lnconformados com essa injus- tiferente cla abordagem iseuclo- ' ' .> (

' de 10 anos atràs, e ao mesmo tempo tiça, um gruio chamato ''Worlcl religiosa de Xenogears. :
é iamente Annihilation Front'' iretente. tras- A jogabiliclacle dOs RPGS clâssices ' - . .em clue isso nào necessar

ruim, significa também que ojogo ticamente, destruir o munlo para estâ bem marcada no sistema cle '
abusa de aspectos que eram tole- acabar com essa Situaçlo. m35 0s batalha que consegue manter o ' '
ràveis na él)0Ca, m3S Clue hoje SàO Ferals também Se crganizam e criam ritmo através de ataques baseatos f
simplesmente irritantes. ''WOrId Salvation Comitee'' para em timing e Combos.
Nà0 é Llma coinciclência S0D ter combater 05 anarqtlistas. Alheio 0 jogo tem uma cluantidacle ' '. M '. '
um ar de ioRo retrô. NO seu time a tuclo isso, vivendo em uma vila impressionante de cenas dublaclas, ' ' L' 'ê

L

' 

''' ''''''' .

de desenvolvedores temos nomes isolata, um jovem chamato Kyrie L mas () que deveria ser um destaque .
-. . - . - ;Q

ilustres como O roteirista Masato subitamente envolvito nc conflito acaba se tornanto um incômoto jâ jxerj ox nN 
;gr gKato, o comiositor Yasunori Mitsuda quando é convocaclo. contra a sua Clue a Iocalizaçào deixa a desejar. . ' &

e o ilustrador Kunihiko Tanaka, vontade para o WAF, sem Saber que Sands of Destruction estâ Ionge *#1.FA
i itual de . ' '. .gque trabalharam em algtlns dos cletém um poder terrivei que pode, cle ser o sucessor esp r j . .- ..

' melhores RPG'S das eras 16 e 32-bit, cle fato, acabar cOm () mundo. Xenogears como todos esperavam. ' -.. ... 6.o
como Chrono Trigger, Chrono Cross Fiel ao Iegado de Xenogears, O De Sualquer maneira L melhor os RPG -

... . g.(je tamLém nojogo clue é a maior ins- jogo usa um sistema cle batalha fàs clo gênero esperarem pelo Iança- j '
piraçào para Sands of Destruction, o similar e também repete aconte- mento cle Infinite Space ou mesmo :.n
polêmico Xenogears. cimentos itênticos ao cléssico no revisitar o excelente Knights il1 the *w :''--*--.

& ' 1'QO mundo cle SoD nâo é um bom começo da histéria
, mas o tom é Nightmare de 2009. x

Iugar iara humanos viverem. A diferente. Em Sants of Destruction, - Edson Kimura 1.(j

57WWW.NINTENDOWQRLD.COM.BR
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A CULTURA POP
F

P R TRAS DO J06
No More Heroes 2 é cheio de referências pop e a
Nintendo World separou algumas para você matar a
sua curiosidade.

I . . - 4 . . . I - . - 1 ' . 1 * ' EI Tope
1 4 I 1 . I I I . . I 1 . . ' 1 I I ' z I . E' u m f i I me de f aroeste de
- . . . - . . . ' . . . : . . .. . . - ' - 1970 produzido no México,,

em que o pistoleiro interpre-: à

' 

. * . . . I . @ . : d I #

' 

@ *

' 

#

' 

: * # 1 #

' 

* . 
* '

- - tadn pelo produtor e ator chi- . .

: * # I * : * * . * . . I . # . 1 *' * * , * @ * * . * l * 1 Il3rte RU r112. 3VPIItU r3 S U r r03- '' '. nwxyjyujyayj jysj j,
- ' - . . , . ' . . - - - ' , ' . . ' . . ' , ' , ' - Iista, para cnnseguir se tornar . . , . , . . rN4, t.r.).?. .. . .y, 1,.$ y.4.ir;, ypuo pistoleiro mais répido do 

. . ..
7 n-:- -...

. * .
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I *' * . . . 1 I . 1 @
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@ ' # I * . * I . 1 #
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. d . 1 I .
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I ' . ' I l- oeste. Foi deste filme que ' I '
. X =t> Q ; I J*' . .* w * # : j I j * # I j I # . # 1 * g v v 1 s a i tj 0 r 3 11 k i 11 g t 0 ; S S ; S 5 i R d -

* * I @ . g : e v 1 : # : . * s *' : . * * # : , # % * tOS dd UAA.

. . , ,' - . d . . . I . 1 . I .. ' . . . I . . I . - . . Foi inspirado no arrua-
- I ' ' . . . . . ' . . . - . . . . - ' ' : . ' . - . ceiro Joltnnv Knoxville: 

.
< .:>' dtl programa Jatkas:. .. . . . . .. 4 . 4 . #

' 

j . . . . j . j j . j .@ g 4 @ (ja uyyj : j;t; jtjtajgr

- - - . - . . . ' - ' . : . - , . . . ' - . '' lltT'v Seu topete e suas rou-. 
. , '

1$-1... pas estilosas.
e
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I *' 1 * # 1 * * 1 . ' - W. 1 g I .4 t. .. atj-xv
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* . : : : I : * :

. . * I . * . * * . I * l I I : I 1 * l . Vlschwartz Powor''
I * . : . @ . : 1 . e : . I . - : 1 . I * . # I : I z * I I I A Beam Katlna, 0SI)3d 3. 3 I3Ser ''

. * . . l . I - . . : . - : . . . - ' . L1S3d3 p0r Travis nâ0 saiu de Star ? $
@ . * .p Wars, mas sim da comédia %O.s ,: ê *

' 

I 1 * * : I * I : * : * * * # 1 1 m

'

(Spaceballs no original). Por Ié : ' 2
. '1d hamava ''Schwartz ' -, 'a espa a se c

Power''. 0 filme de 1987 foi diri- #
.gido e estrelado p0r MeI Brooks,

com Rick Moranis, John Candy e
Bill Pullman e L uma sltira ras- .t-

; +gada a star wars. Planeta dos >
-  ..- , j, uacacos e Allen.04e

' m3f1 'E enquaflto 13tQRR
.. R'Cll:- t-. .- 7k '' ':.. . - .7.. . grarjett Johallsson' 3 s Js X - . ' '' ,-... . tuy . .y : x .. k% , 

'-' 
. 3. V.$:. . A atriz americarl; Servitl d6 b3S0X . . ' / ' ,- ,4.. . .. . .. 

k ra a criaçâc da Ioiraça SYlvla' 
z#. . X . R 11 3# ,

.. k, ...-,./ >' : christel e seu nome saitl da atriz
. . . . . que fazia a picante serie francesa't: . .

.. :, ,mmanjlelle.
* '% 1hkd
, ... . . k. . l . Jlx ,
J ''r ;. ' .
- w . , jan curtis..
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r, . .
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. , .
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. 

' 0 Vocalista da banda J@y DlvlFl@n f0i
% a inspiraçâo para Ilenq o irmâo de - .

,
' .. - - ; e j! .' . . -.' . . .., ' Travis. EIe suicidou-se em 1980. Dizem

'* ' '' que os constantes ataques epiléticos e - . 1
() conturbado divércio foram os moti- 1
vos que fizeram o cantnr tirar sua vida.

.!
. No game Henry também se divorciou ' l

-. 
. c' de Sylvia, por causa de sua relaçâo 1

. .--  
- 

. . conturbata c0m o îrmâo Travis. Serâ
T2 

. 
z .
. x,) , jyjtjjjjyrjayL d' ûIXR;S C0
;k f.

...,-, 4.L<

: 4 . . k 1 : B
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. t(tk..' wvj . . . .. '- ?.L ïgkjL z : ..t ;? 'u. t , y (.$.,s),)'Y 
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. 
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TOW ER OF 5P1RIT5 4 Isso criara' uma ponte no canto sudo- r ' .. -
Trace uma rota em direçâo a- Tower of este ta sala. Va' para baixo e depois .

.?
a . '

. Spirits. Com os novos Spirit Tracks, voce esquerda para chegar no canto e suba
pode chegar Ié direto do otean Realm. os degraus. Ande para o Iocal no topo
Cuidato com navios piratas bombardean- desta érea e use o Whlp para puxar a t.
do seu trem pelo caminho. Quando chegar espada da estaftua de peixe do meio e ltk
na Tower of Spirits, siga direto para o u'Iti- colocé-la na boca ta esta'tua da direita. -''
mo andar disponivel. - Isso faré aparecer um bau' na parte '''
0 mapa da sala parece intimidador, sudoeste do mapa. Siga pela esquerda
com tantos inimigos, mas nâo é dificil se para um ba( com uma Small Key.
Iidar com um de cata vez-os Phant@ms Vnlte para a plataforma superior à direita
daqui sâowarp phantomsaœ  inimige e use 0 Whip no poste. Depois do segundo
brilhantessâo phantom Ey--,eeles poste siga para cima e use o Whip mais
vâo patrulhar os corredores.se tlm uma vez para chegar na parte superior à
deles () avistar, um Warp Phantom viré esquerla- Passe p0r mais lois iostes em .l

' ate' voce-. Use o Boomerang para atordoar direça-o ao sul. Agora siga para a direita,l 
..

os Phantom Eyes e conseguir passar. com () Whip. Corra para a zona segura e
E z
j A primeira Tear of tight pode ser pegue a segunta Tear of Light. Espere ate
;. e: vista no canto direito da sala. Espere ate que o Warp Phantom volte para seu lugar
' h tom va' para a esqtlerda

, e de origem e enta-o corra para a direita,que 0 P an;

'

t '. entâo corra para o corredor da direita. passando pelo vâo c0m o whip. Pule paraE 
. . w .

L Voce vera uma tocha acesa. Continue baixo e use o Boomerang para derrotar
T , a tireita e tera' uma tocha apar da. o Phantom Eye. Agora corra até 0 canto
! .. . ) k
)t.' j'ti Use o Boomerang para acender a tccha nordeste do mapa e use a Small Key na ?
.;-, '(l t - ).y.. ,. '' k'

,t..yk' apagada e fazer um bau aparecer na porta. Suba as escadas para o piso 14.2 
t . ..tt)':'sttl... parte superior ta sala. Siga pelo canto Ante para o suI e entâo desça pelo cor-

da parede direita, depois para cima. redor. Atordoe o Phantom Eye e continue
,ï;.; ,' ... * Atordoe o Phantom Eye e pegue a pri- andando até encontrar Outro. Depois de. . zx . . .y i. . 'J , . 7. ' ' = . . ... L' < . . .

: - .t'.p.jy. r . .'3',.,
ï,
'
) ,. ,,j'. . .aw.' ' ik--wl?uitr .'?.c,ty,)7: .. ,j, '..' meira Tear of Light. atordoar o segundo, perceba que o warpç'xzttk' .2-' )t:y)p'cy'') :vli'r'' - 't).z),..r'tt '..),y. y.,:,t,. z Qtjandc nâo tiver mais nenhum inimi- Phantom da direita e' a tinica coisa prote-' - .L$y.j kt ... (lj$. , .#., ), . .;. f r!. ,?kj;Iâ'#jkjjjjjq. :., Js.' ' . ) ; ; 42 '''' iz. = jjt .us kjs ' (. , x,''.' ,; ,.=,>..... '. . p ,,

ry:... .. . , jijjtt. tq:ktj).. .i. ... ..u.. . .,. L., - go por perto, corra para 0 nofte e b3t3 gendo 3 Tear Y Light. Continue a esquer-..- .. .. .... . *ë.. ''1
7 '; : , .. .. ' '' '):''''-,-a.csx,?-w,.k ,j

gjly,t.yysr, t. .. ...... 'y..; .,,.. com a espada no botâo da zona segura. da do Phantom. Use o Boomerang e trace
't - '*-'L.a*n'-%'bLii* w ''f .)' ' um camin ho fazendo com que ele acerte

'' : ?'yJ , '*e ''.eL'' 
.t'.Tt.. . .. ,# a narede à direita do Phantom. EIe sairé' 'ï'k t. -. . I ' ' . katx .- .. . . ..- .. . . 

; ' 
x .

.r -' % .
'' do posto e voce pegara a Tear of Light.

, s . -ax '.u . v? lj '7: )' Acerte o Phantom para Zelda tomar,, . .. - )1) 
.. q.l k(; : . . -- nn , o controle Sobre Ple. Na forma de um' ..w... .... : ' .. )

' 

' . . 
' .. . . v. . .y, ) sv,.z , .p 

, 
' ' ' sty k'; Warp Phantom, 'elda pode se tele-. . . s-lt. . . . . : .. 4. . J

. . ï: '' cv, I . 7 .-..t ' ' transportarparaqualquer phantom- - 
' - . .- . ))è)q.. . ; . ;, . -.-- 

.

. : . ''
awr ( '' ' ù.t ..u u.w.-.. ..t Eye, tralando uma Iinha entre a esfera ,. ' ' 

y jt' 
, ... y upcwwc- . t - .. çopde-rosa e 4 inimig@. Se teletrans- /f''. :4

. u ., .k . . ) . , . .,,.' e  :? 
'

.1 Corra com Link para reunir a dupla. Abra ' .-4.71.
.. . . yg;' ' '' bath para um tesouro. vé para o nordes- . ' .'Tt'i. . . . s 0 . u

.z. . . . . . 
- 
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' w. , pv > ' ,j;). .t'*t, . . ' ,j ,,s. . , j t: so tj ro

, 
-
- % (?1%i1 *--f-*.1. 'k))7 Lï'i 11 %%x , kp;ka ) - . ) pcnte para pegar outro batl O py. . k. tjytst-sy. tt/tttirtc. è . 
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Continue com Link, passando pelo Silver
Chuchu, e VL para o Norte, pela areia.
Fuja to Zora Warrior até um bloco no
châo. Puxe-o para a esquerda e depois
para cima. Aqui hi dois botöes paravocê
pressionar. Coloque o bloco em um deles e
pise no outro. Isso farl os espinhos desa-
D relatqwawœuwtmwNqcoym lkauw
pressionados. Selecione Zelda e YL até
o quadrado brilhante no meio do mapa.
CQm Link, corra para o canto sudoeste e
mude de Iugar com o Phantom.Agora,
pise no mesmo botâo de antes, sé que
dessa vez com a Phantom Zelda, tirando
os espinhos.

. ' . ' 
. Corra 93r3 3 p3rte leste j0 mapa f0m 0

7 .t'j' 5
. - '

.j.'- ! t,uu,.. 1 ) l-ink e depois vâ com Zelda. Abra a portaC!): ... ' ''E1i p: .' ;.. j. .' ' t ' k ,. ' ly j C e pegue () ba( com a Small Key. Com Linkq' ,f' ; k'vfjft ... :. . J . . - Er. '. . èj s?t' ' J= ,9M ! è ) j siga para a esqtlerda, Xgtle as escadaç$ . j 
r . ?. . .t, ..%') ç p ' '' v . :: para a parte central da sala, cnrra pelo GORON VILLAGE'.; .i''' ; 'j; jyty .... ... . .

.C ? oz,,,:,,., , .t,,<j.,;.: ;è corredor oeste. Use o Boomerang paf'a Siga iara o Snow Realm, e trace uma.t . ' . . 0.
: . - ,. . .. s

',.., ,z.,. $g, ..,'?.., . .. acertar o botào que irâ aparecer, crian- rota pelos trilhos que levam à. quarta e; ..; . : ; .' '
.l.ptjy. ( jj. ;.j.y:)' ... y.s-.p.. ...-.-..! Lv.,,, .. :. ... . z.,,s. ' do uma ponte bem à frente. Com Zelda, tiltima érpa do mundo: o Fire Realm.7 ï :' ' ..-i: . !- jllld. .ï?-y. 

-.
' .' '>..'>j4?:t't?. ,.,. y ..4.4 teletransporte até o canto nordeste do Rume para O vilarejo à direita entre e (., y ., .. . . . .. , . ,

,: . ' ; . .' . .'t .'' .: .stt
y''j.l ,4t'.. L',, 'y ',krt.: mapa. Siga para baixo, cruzandn a pcnte contintle à. esquerda. Na prsxima Jreal
.
'
,
''œ
ai''' t# ''')'.,) : seguindo por cima dcs espinhos até a vé pelo caminho das pedras. Siga para'.bbt'î2$,);t.,. . liù-kjktjj 'jj . .' 

jv. tt l , .. . . ... 7s.,y .r ..,,.-.$; . '- 
. , .. . . regiâo sudoeste do mapa-và parao cir- baixo, passando pelo botâo. Quando'ièk 'ï'-''Lk-' hip-.1 . ' ' '' ' '' ''s .- t culo vermelho à direita com zeldae

, com acionado, o botqo cria uma ponte Iongekt'h t.tjtt kw . - . .
.

-.,.tttt/v-zk'>4 .. . .. .z .' Link, corra para a parte suI da sala. Pise de onte estâ. Para dar tempo de passar./ tj. C4' k., i'4t.!C . :.. ':3t1#..:4'274 . nc clrculc com uink para trocar de Iugar. você deve acicnar c botàc da maicr dis-jry. . ,zt,jl. . k.#),.t )
'ët').f-;t1';f'?p'rt'?>'' èt. ' . com ela

, teletransporte até o phantpm tância possfvel, usando o Boomerang.:ijjjjls:rk. .r. - . .., L u
bjj,Lb');).'.. . ),.t Eye na parte norteste da sala. Ande todo Quando a ponte abrir, rapidamente siga tt k,.Lb3L?.-:. r: T . , . , yy:: :,'''''.. . . lz' 0 caminho até Link e pise no botâo à direi- para a plataforma ao norte e atravesse

.jtl .('.>L '.' ta dcs espinhos e eIe poderl atravessar. Siga para o ncrte, através da passagem.
'.. .. . . .'' : ,;y .y . y;.. ; ..7. .- y'. T ..;è:''#. 

, 'r ,t?,, . Atîve ts botôes com cada um tos perso- siga para a esquerda, até umas pedras nepois da conversa volte e siga iara a' ''à @ '' '7 :' ens 
.criandc uma ponte que permite rolantes. com zelda, cruze os espinhos direita. Atravesse o caminho e vâ para? t.: : j, . ,; , j-j (; jjjy'2.q.è;, è ' ( iï: . . td. Q1!(1jj. t ! #E Li''t''>'# -'.'X e zelta atravesse em segurança

. siga ao norte até a fonte das pedras e, depois o sul, Quando chegar nas duas tochas,, , x qul',',y( . ., , j a, , s. r ry . .y ?.jjj. .y.''':'l) ê 'z'2k ;.r. z para a direita, pelos espinhos. Ao redor que uma passar, suba com zelda e fata pule e vire à. direita para retornar aok(/tk..y( t ëfjkjtjk tgjjtg,. @ ;..y.# 
jkbiLt.' o-,jwzttêxrk da sala hé tlm piso diferente, que brilha. com que Link siga'diretamente atràs, inkio. siga para a direita para iniciar' -'-'u
*.C'*7-Yz7-:.' -1t.' Deixe Link no local e atravesse os espi- passando em segurança

. Pise em um uma cena. você teré que seguir para o,; - xyx 
vr' '>- . k

,.;.., j nhos com Zelda. Hé outro botào igual dos botöes ao redor ccm Link e nc outro Snow Realm e trazer gelo para resol-t vlt. a y; 
7 z- .'Slt,s, depois dos espinhos. Pise nele com Zelda com Zelda, formando uma ponte. Vé ver o problema dos Gorons. Entre no )', 't ca.. - . .-u
t: '--,q: o-tk z..s.g e os dois iersonagens trccarâo de Iugar. com zelda para perto da ponte, mas trem e siga para IJ, parando em Anouki*''l''k--4$

,
4.''W 1

.

'''-'-)A' 11 siga com a princesa
. 

nàp cruze-a ainda. siga por ela com Link vlllage. perto do Iago à esquerda hi oi) )y
jtkt y-yyaoygt .7t' : k t use o whip e vé para o lado esquerdo. e atordoe (nqo mate) o phantom Eye. Anouki azul que iré aluda-lo. concordet,qR.

,, $1$)). , ktrtl' ' Ji,o,))egk'#trluj.q?t Troque a espada que es'té numa estétua Mande-o para o canto nordeste do mapa em levâ-lo de trem e siga para a estaçâo
'î'z-iluv--/t'i tra estâtua

, abrindo a porta com o whirlwind até que eIe passe pela ao norte da casa do carpinteiro - é a. ,- ..,f-, y, ) para a ou. k , t J,yo
'J?r,j.ltj'l para o 1so andar da-rower of spirits. com areia-Teletransporte até eIe com zella. estaçâo onde Russel, o fot6grafo, vive.Q/
4 zelda atravesse os espinhos e siga para Agora

, pise em cada um dos boties com Fale com o Anouki préximo ao Iago,j ,
l a parede da direita. Depcis para o sul e cada personagem para abrir a porta ao depois entre e saia da casa à direita
. para a esquerda até o triângulo brilhante. norte do mapa. para passar o tempo. Fale com o Anouki

'- Cbntrole Link até o outro triângulo ama- Siga com Link até o centro e depois novamente para receber o Mega lce
.F/' '., lr relo para trocar de lugar com a princesa. teletransporte-o até o Phantom no toio Siga o mais râpido possfvel para a Goron: -

;). .

y,..s . s . - ,L ' y ; -lljqyyyruy. . yjLvw ' '' ' ti x%.. tlys,yoaogjyjiàty.x-. 
. . . q . . . . .s g . .. , oss.

. é.s os xym ..pyyz.y.y..+a...y. ,y.,. a .s., . ., x . . , . s . .ay m-..s. .y. . , . y . yygyyyj- m ...m.. s , y s .m ..... y y p s ; . y a .
 . . . >- . . ;iy.((jj. '' . yguujjj..yg .((jjyx.tjw.jjjjj . ., . 

,
. . i.us;,ss. .rsjzj.m j, ..u..a. jjjyjjjjj mt.jjy y, .jy' . . 

' L r ' ' V sylesy-). s.X;F, i . k ' 7s . V-jp # ...ts 'ewxj '-sry7lwss. :,r . - , 
systks ayy s ysys
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adqnirir o Fire Rail Map. tlma cena entre
Link, Zelda, Anjean e Byrne se seguq e
você estarâ de volta ao piso mals baixo da
torre, pronto para seguir de trem para o
çnow R*alm.

arenoso que Zelda nâo pode atravessar,
mas Link sim.

da sala e abra a porta para o décimo 160
andar. Siga pelos cantos e Ieiaa pedra.
EIa diz que você deve seguir do verde
para o vermelho, criando um sûmbolo.
Teletransporte até O Phantom Eye no Iado
esquerdo do mapa-Aqtli vocè deve traçar
a mesma rota que o Phantom da sala da
olirak'i'? dx't'if p'tqelronn-em't'c d-tnrfek-an'fut.r t;ty
verde, siga para o bloco do canto superior
direito, depois tiagonalmente até o canto
inferinr esquerdo, e depois até 0 quadra-
do vermelho. Com isso, a porta para o
décimo sétimo andar se abre. Suba para

Eye a nordeste da sala. Mate-o e siga para
o botbo à sudoeste. Ative o botâo e, com
Link, acerte o botâo prdximo ao garoto.
Com os dois pressionados ao mesmo
tempo, a porta azul 5e abriri.
Corra c0m O Link até a escada na parte
noroeste. Ande ao redor desta sala e um
Atlyar Ebar.e  .irJ wrtarlz'al znacr-/xtm..p
c0m a Phantom Zelda. Teletransporte-se
e mate mais dois Chtlchus e siga para
o sudoeste da sala. Lâ existe um châo



Village, tomando cuidado com os inimi-
gos a qualquer custc para evitar que 0
gelo derreta. Chegando no Fire Realm
você teri que pegar o caminho mais
longo à Goron Village, ou o Evil Train
acertari você em cheio. Chegando na
Goron Village, fale cOm Karagon.

FIRESANCTUARY
Agora ;ue a lava sumiu, siga para a casa
maior, no topo da montanha. Depois de
conversar vâ para a Caverna. Siga em fren-
te até achar tlm botâo e ative-o. Continue
pelo Iago de Iava à direita. Quando chegar
à barreira de potes, evite atacar os que
tremem, sâo inimigos disfarçados. Fora
da caverna, siga o caminho até a primeira
curva. Na ârea c0m as tochas apagadas,
detone todos os inimigos e acenda as
tochas com o Boomerang. Siga o caminho
em direçâo à. ponte até chegar a um local
com mais uma porçâo de estétuas de
cabeças de pedra. Repare que todas estào
voltadas para a estâtua do meio, exceto a
da direita. Fique entre a estétua do meio
e a pstâtua da lireita e toiue () seng
of tight. tlm cristal aparecerâ, abrindo
a porta. vocl encontrarâ Embree, O
Lokomo guardiâo do Fire SanduaK.

: Toque a nova cançâo com ele, e siga a rota
$$y ' em direçâo ao Fire Temple

.
'
, Em torno do Fire Temple você verétrês.t
' monstros voadores cada um segurando

uma chave. Para entrar no templo você
precisa pegar todas elas. Vâ na direçâo de

E um deles com o trem e, quando se aproxi-
: mar da criatura, soe o apito duas vezes (na

segundavez, segure @ apito por mais
tempe). VJ Soando o apito, e 0 monstro
fîcari ''paralisado'' com o incômodo causa-
do pelo som. Aproveite para acerté-lo C0m

canhâo e
. 
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plataforma descer. Pule e entre na porta.
Para derrotar as tartarugas, use o arco.
No préximo piso, vé até a sala com 0
botâo. Acima dela esté uma orbe de flecha
azul. Desça-o e coloque-o alinhado com o
botâo de olho, atrls da porta. Faça com
que a orbe aponte para a esquerda. Pise
no botâo para abrir a porta, e atire uma
flecha na orbe para que eIa acerte o botâo
e faça aparecer uma plataforma. Pegue a
plataforma e coloque-a no pequeno vul-
câo à esquerda. volte, pegue a orbe azul,
pule na plataforma e deixe-a carregé-lo.
Depois, pegue a plataforma do vulcâo para
a superficie mais acima também-Acerte o
botâo prbximo a você.
Préximo ao pilar central você vê 3 vulcôes.
Colocaa plataformaazul no da esquerda, a
orbe que você trouxe no da direita (voltada
para a esquerda), e a orbe que aponta dia-
gonalmente no vulcâo de baixo, apontada
para o nordeste. Suba na plataforma azul e
acione o botâo com o bumerangue. A lava
empurrarl você e as orbes para cima-Agora
você pode, com o arco, atirar na orbe à sua
direita e, depois, diretamente no botâo de
olho.Acionando os dois, a portaazul se abri-

CHEFE - CRAGMAV LAVA LORD
Use o arco e flecha para acertar o ponto
fraco do chefe - a irea brilhante na barriga.
Quando eIe acertar o châo com os braços,
uma pedra aparecerà. Fique perto dela e

ré. Pegue a chave.
Volte para baixo e pule na plataforma
central usando o Whip na nova haste de
madeira-volte para a sala onte você derro-
totl 0 Stalfos e siga para a porta trancada à
suaesquerda-suba no carrinho e deixe que
eIe ande em circulos-votê deveré adonar

desvie de mais um ataque com os braços,
que deveré acertar a pedra e criar uma
daquelas plataformas azuis que você usou
nos quebra-cabeças do templo. Jûgue-a no
vulcâo à direita para entrar no carrinho.
Durante 0 percurso, use o arco e flecha
para acertar (H pontos fracos do chefe
e continuar em frente. Quando o tiItimo

os qll de olho na parede ponto fraco for atingido, acerte Cragma
-'-%
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esqtlerto e estoure as Caixas. Vé para a
Zona Segura no canto e empurre 05 bl0cos
para Iiberar o caminho. Pise no botâo para
criar um bati no outro canto da sala.
Agora siga para a zona segura na parte
norte da sala. Use o Whip na ârea onde o
bati apareceu para chegar até eIe e pegar
a Small Key. Agora abra a porta e suba ao
190 piso da torre. Siga para o canto superior
direito e pegue a orbe. Siga para a sala da
esqtlerla e coloque a Orbe no lualralo à
direita da porta. Pise no botâo para abrir a
porta e, ainda no botâo, use o Boomerang
duas vezes na orbe que està dentro da sala
(iara ;ue eIa aponte para O norte). Atire
uma flecha na primeira orbe (a que você
trouxe) para criar uma ponte no canto
sudeste da sala. Slga par'a Iéê cruze a ponte.
Caminhe para a esquerda e até um
wretker Phantom aparecer. Deixe que ele
veja você para que se transforme em uma
bola e venha em sua direçâo. Vi desviando
até que eIe destrua as caixas que protegem
a Tear 0 Light e o caminho até as escadas.
Pegue o item e suba as escadas para o 200
piso. Aqui, vi para a parte nordeste da
sala, onde hé um botâo. Empurre a caixa
que esté na sala para criar uma platafor.
ma entre a plataforma do botâo e outra à
esquerda.



com o botâo. Pule na caixa para chegar Acerte-a c0m o arco para um bati com ' - ' ' ' 'à * >
na segunda plataforma e coloque a crbe um tesouro, e depois desça ao piso 18. 0 .
no bloco. Faça a orbe apontar para baixo. Wrecker Phantom pode mover as pedras . - ?. , .
Você deve destruir os blocos que estâo azuis, e você deve ativar todos os botôes ' ' ' - '

. . 
' . > & - ''- 1' ' / (

no meio da sala (tom bombasou com a da sala do meio. Llse Zelda para empurrar y?, . '
''ajuda'' dowretker Phantom). Suba as um bloco azul em cima dos dois botöes do J ' ' :2 -. . j t.,s , r. - .
escadas para a plataforma à oeste e use canto superior esquerdo, tirando o bloco ' t.

.
-' ' (

o Boomerang na Orbe de flecha azul mais pequeno do caminho com LinkAbra espa- f
prbxima a você. na parte suI da sala, até ço com Zelda no canto inferior esquerdo . , ' ' ' . . >
que eIa aponte para c norte. Agora você e empurre um bloco pequeno no botâo . %ê* r*'>*' ' ' '
pode ir à plataforma com o botâo, pisar daqui. Faça o mesmo no canto inferior - -
nele, e atirar uma flecha na orbe à sua direito, puxando o bloco azul para cima e
esquerda-A flecha abrirâ a porta à. esquer- depois para a esquerda, com a princesa.
da e você pegars a (Itima Tear of Light. Finalmente, Ieve o (Itimo bloco pequeno t k '
Acerte o wretker phantom nas costas e restante a um dos botöes no canto superior ,
possua o grandâo com a princesa-volte direito, e pise no tiltimo com Link-com
para 0 pis0 anterior. isso, os espinhos ao sul desaparecerâo A
Cruze a ponte e estoure as estâtuas com e você pode pegar a Small Key no baé. *,.*
espinhos à esquerda usando Zelda e sua Agora suba ao piso 19. Use a chave na porta
nova habilidade. Suba as escadas-Aqui, e suba ao piso 20. plataforma à sudoeste e desça com Link.
use o Boomerang na orbe no meio da Aqui, suba rolando com Zelda através Coloque a orbe no châo e faça eIa apontar

'

r sala para que eIa aponte para o norte. das pedras e ative 0 botâo com ela-Agora para a esquerda.
Link pode subirtambém. Hé lava aqui mas Suba no Phantom de novo e siga para ai 

. ' . . . 
'

l ' . 
' você terâ que trocar de Phantom. Role ao porçâo norte, usando o Whip para chegar

i ' . ,):j. ,;;' ) $tyt'
,))t:: ,)j;) .' .),.. St1I, quebrando as pedras, e pegue a5 de novo à. plataforma mais alta. Com

,
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, rmyatjas ao zp piso. sjga para () centro Zelda vé para a pl ataforma à sudeste
5 ; 'k kk .)j: ()j#.tt/)'tk.,. yyyyy , ,;t(q. '.'7fF... ''7-'c...)..(,y 'tyt.. y. c? s . , . ''.èC t da sala e pise em tlm botâo com cada e faça c0m que eIa Ievante a orbe ter) $1k: (; f '' ? l .,,..-: ytl ' '' . .f.-:7#.è: ,; . .. ë. , )g) t ( t -. - .j ;r. ;. ;;):j.i
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..y') os Geozards qtle aparecerâo. A eskuerda, e fique em um dos quadrados

-'-' .:'t;' aparecerâo. possua qualquer um atirar nas duas orbes. Atire na da direita
f;'' deles e volte para o 200 piso. Siga primeiro para abrir a porta entre Zelda

' para a Iavae stlba nas costas de e outra orbe, e entâo atire na orbe que a
Zelda. Siga par'a a esquerda, salte do princesa està segurando. lssc feitok uma

. Phantom, e pegue a orbe de flecha porta à esquerda se abrirâ.
.. j azul. Suba de novo em Zelda e vL Com o Phantom, siga para a direita.

jl para a plataforma no meio, à direi- volte para o mesmo Iocal ccm Link, com
. 1 ta. Salte com Link e coloque a o Whip. Acerte Zelda com a espada iara. :

' ' -*,'(:,... o .. orbe em qualquer um dos derrubar a orbe e suba em cima dela, indo
.; ' E .ï.l '. $ 1. 7 : .rt. t'.>> . quadrados marrons. em direçâo às escadas que Ievam ao piso
. .1;. . . tj E:Lê''
. -.. 

'Ak'.t Acerta a orbe até que 21. Nele, apenas siga em frente para oy ' .;. z. 1 .t .f C . ..., ,,.t .' r 
'' ela aponte para piso 22. Siga c0m a tupla através d0 fogo,: '' t '. t1 . ' . ' ' '. . . .. . s . 

' k. 'T .
.,''' ).'k'p/ ' . '1' ' s ' 3 direita. Suba de primeiro ;3ra 0 norte delois para 0 oeste,

, rjtwtj :m gejéa e chegando 113 Rig Key. ' 'f . . . .'k.'s ' : . . .
siga para a pare- Levante a Big Key com Zelda e Floor .u

.. de ao norte. Use o Masters aparecerâo. caminhe à ncro- , . 
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sy' 
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' s J Whip para chegar este com Zelda e VL derrotando os Floor , su./14

: fi na plataforma mais Masters com Linkouando chegar ao : i . . 'tzzl). . , 
, t j ju. .z.v

,s. xyp;' alta
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cfrculos vermelhos com cada personagem
para troci-los de Iugar, e trace uma rota
para Zelda em direçpo à porta que abre
com a Big Key. 0s Floor Masters e as cha-
mas desaparecerâo, e você poderé voltar
com Link e subir para 0 230 piso. Com a
ajuda de Zelda, abra a porta ao norte. Um
warp portal aiarecerà à direita. Suba as
escadas para o 240 piso da torre.

DESAFIO 1
Na caverna que você entraré no caminho
ao Fire Realm hâ um chefe comc aquele
que apareceu no Snow Realm. Repitao
mesmo processo para vencê-lo.Atire em
seu olho diversas vezes.

uma bomba no ponto certo, lue é no canto
superior direito do retângulo do meio. tlma
escadaria aparecers. Desça para conhecer
Rael, o sébio do Sand Sanctuary. Toque
a mùsica que eIe irâ ensinar para formar
novos Spirit Tracks no Ocean Rail Map.
Você terà que passar por três tesafios para
chegar ao Sand Temple-saia do santuirio
e trace um caminho pelos novos trilhos que
levam ao Fire Realm.

abra a porta trancata. No prlximo piso,
siga para a direita e caia para baixo. Siga
o caminho, evitando cs Sand Blobs até a
sala com os espinhos que giram. Quando o
do meio for para cima, siga-o. 0 da direita
atingirâ a parede antes, formando uma
junçâo entre os dois para você poder pas-
sar. Suba ao terceiro piso. Aqtli, vença os
Stalfos com o arco e flecha. Você pode usar
o Whip também. Siga as tochas à esquerda
para um ba( com a Sand Wand.
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BYRNE
Desvie dos raios de Byrne. Quando eIe vier
em sua clireçào com a manopla, desvie
para que eIa fique presa no châo. Pegue a
manopla com Zelda, e a princesa vai derru-
bar o chefe. Acerte-o com a espada até que
eIe acorde. Repita isso até que eIe desça
para a superficie. Parta iara cima dele c0m
a espada (a terceira ou quarta espadadas
o acertara-o). Quando eIe carregar energia
vermelha, se esconda atra's de Zelta. Com DESAFIO 3 .-

. . . ,. , :p, .'Zelda e Byrne medlnlo forças, aprovelte Slga para 0 Sand Temple. voce tera que /
para ataca'-lo com a espata. Repita ate' andar em cfrculos por ele, destrufndo todos - .

'

?.
2/ 4=- '

vencer. os canho-es para que a porta do santua'rio cttk- =
) 9%-' ', . . , ; .. ..

A Lokomo lhe dara uma Force Gem, que se abra. Atlre na5 balas para evltar Ser %..
Ira restaurar mals Splrlt Tracks do Otean atlngldo. Qtlando destrulr 0 Ultlmo s't =-'

. . . ' 171 ' .Rall Map
. Parta para o Ocean Realm em canha-o, a porta se abrlra. Trace tlma . -rrzr-u.v- .

busca do sand Temple. rota em dlreça-o a' entrada do templo. '..*',a:'.tlljz);.
'7T- ;'E .' .fl> '

SAND SANCTUARY SAND TEM ptE Avz,;'
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E y ' deve segulr, o Sand Sanduary (note como por entre as pedras ' ;'' ,r'' *$77.iï'*(''
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.E. 
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)tj.. .. . . ap. ; ...:s. 'tjjkyjjtilj;
-jE'' è 'zt 'L s'' . ' eIe tem o mesmo desenho do Rall Map). para acertar o olho azul. .t., v ..-- . ' .; ..'.E ,, '7D3t) fc : 

, 2) . '.. .,F a (jeva gjsar tlma bomba na a' rea cor- Siga para a esquerda e abra o bati . '''V ' ' . ,e-...-.1'- ')Ll'.5)9't. ;. 
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DESAFIO 2
Os ttineis funcionam como Lostœ--M- no
começo do jogo. Siga esses passos:
1.Ao passar pelo tûnel, pare e dê marcha
ré. você aparecerà em outra érem
2. Novamente pare e dê marcha ré.VXê
apareceré em outra ârea.
3.Aqui, vire à direita e pronto. Siga na
direçâo sul, de volta ao Ocean Realm, na
érea onde o Sand Temple se encontra.



volte para a sala anterior e use a Sand
Wand para Ievantar Link e poder passar
por cima da parede-volte ao piso anterior
e crie uma barreira de areia para parar
os espinhos. Com a Sand Want você pode
matar os Sand Bobs: endureça-os com a
Wand e tepois use a espada. Vi para qual-
quer um tos lados e espere os espinhos
safrem do caminho. Corra para a parede
oposta. e use a Sand Wand para levantar
Link até a plataforma-crie uma barreira de
areia para parar o espinho no meio (onde
nâo hé areia). Isso cria uma ponte até a
porta. Desça.
Siga pelo caminho das pedras, à direita.
USe a Sand Wand para passar. N0 Itlgar onde
você atirou no olho com o arco anteriormen-
te, mova as pedras para o lado com a Sand
Wand. Corra para a esquerda e suba na pla-
taforma. Suba as areias com a Sand Wand
até encontrar a small Key. Desça e use a
Sand Wand para pular para a parte central.
Agora empurre a pedra com a ajtlda da
Sand Wand para encaixl-la na catapulta.
Ative o botâo para abrir o caminho. Crie uma
ponte à esquerda e abra a portatrancada.
Entureça os Sand Blobs e cololue-os sobre
os botles. Para cruzar o Iago de areia, crie
um caminho com a Sand Wand e atravesse
rapidamente. Siga para a direita.
Aqui, empurre o bloco com o espinho
rul nas seguintes direçses: direitw baixo,
direitw baixo, eauerda, tima. Desça e
pise nc botâo. Pare uma pedra com a Sand
Wand e mova-a para a catapulta. Pise no
botâo e atire uma flecha na orbe. Pegue
cutra pedra e posicione-a no botâo para
manter a ponte estendida. Siga para a parte
central do piso.
Aqui, empurre o bloco da esquerda para a
direita, baixo, baixo, direita, cima e lireita.
Empurre o bloco da direita para a esquer-
da, esquerda, baixo, baixo, esquerda. Isso
abrirâ uma das portas. Agora, mova o
bloco ta esquerda para a esquerda, baixo,
direita, direita, direita, e para cima. Mova
o outro bloco para a esquerda, depois para
baixo. Mova 0 primeiro para cima. Mova
o segundo para a esquerda, cima, direita,
cima, psqplercla, e baixo. Finalmentp, mova
o primeiro para baixo. Agora você pode
Seguir para a esquerta. Desvie d0s espi-
nhos, venla os Stalfos. e siga para a parte
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superior da sala. da plataformaà esquerda e seguindo em
Aqui hs dois cilindros com espinhos rodan- frente para encontrar outro bati. Nele esté
do pelo caminho de areia-você precisa o Bowpf tight. Pegue o portal azul e acer-
pararos espinhos deformaque você tam- te () botèo de olho na parede com o novo
Lém esteja na parte de cima e os espinhos arco (segure a fletha por um tempo para ,

formem uma ponte para a plataforma com que elaabsorva energia). volte ao inkio e
o botâo. Ative o botâo e, c0m a pnrta aberta, fale com Zelda para entrar no trem e seguir
use a Sand Wand par'a parar os cilindros de para a Rwer of Spirits, pela (ltima vez.
fnrma que elesformem uma Ionga ponte
para o outro Iado.suba eentre na sala com TOW ER OF SPIRITS 6
as Sand Snails. use asand Wand nas fumaci- Na torre, pegue o portal azul, siga pela sala
nhas que aparecem no châo paraforçar que onte lutou com Byrne e vâ para o topo
a Snail que estava liapareça, atordoada. da torre. Carregue o arco e atire nos dois
Ataque com a espada. Na sala seguinte, use botses. Desça as escadas e pegue bombas/
a Sand Wand no tanque de areia para encon- flechas, depois desça mais uma vez e suba
trar a BossKe-volte com eIa para a sala pela (nica porta disponfvel-Acerte a pare-
central, faça uma ponte c0m a Sand Wand de para atrair um Phantom até você e pos-
para passar, e abraa porta para o chefe. sua-o com Zelta-suba novamente, e mova

Zelta para a direita, através d0s esplnhos,
CHEFE: SKELDRITCH, para acionar o botâo. Desça na Iava e suba
ANCIENT DEMON em cima delacom Link. Espere o Phantom
Quando o chefe cuspir uma bola de pedra, se afastar e siga para a plataforma com
use a Sant Wand para colocl-la numa o bntâo-logue uma bomba no botâo e,
catapulta. Acerte o botâo com a espada enquanto espera pelo disparo dela, siga
para atirar a pedra na direçâo do chefe. para o noroeste, em direçâo a outro botâo.
Note que o ponto fraco dele muda de Acerte-o com o Whip/Boomerang para que L

j 
-

posiçâo: primeiro à direita, depois atrâs, os dois botöes sejam ativados ao mesmo y (
depois atrâs mais à esquerda-carregue a tempo e a porta abra. ). -

h i '-cataiulta e acerte o botpo de Ionge, com Na sala escura, apague a toc a na zona , , -
.j; ..' *' . '

o Boomerang ou com o arco e flecha, isso segura. Desça e apague Outra tocha. Volte '?..z 7 ' '-V
j ='

quando eIa estiver alinhada com a parte para a zona segura, masvé paracima . - . . :
(!;;y:jiik;..-i..''' -. 1!'. 'do corpo do chefe que nâo tem armadtlra

. até encontrar uma pedra com dizeres, e . . 
.-

Q.-
Qtlando restar sô 0 crânio de Skeldritch apague as duas tochas no caminho. Desça, T -
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nâ0 cair. Quando chegar na porta, apague
mais uma tocha à direita. Espere que o Fire
Phantom passe e apague a tiItima tocha.
Acerte o Phantom e possua-o com a prin-
cesa-suba para o piso anterior, passe pela
lava e suba pela primeira porta do piso. No
canto inferior esquerdo da sala, acenda as
duas tochas com Zelda para abrir a porta.
Nessa sala, vi para a areia com Link e der-
rote o Ralfos. Faça uma ponte para Zelda
usando a Sand Wand, até as tochas. Mova-a
rapidamente antes que a areia baixe, até a
plataforma com as escadas. Aqui, suba nas
costas ta princesa e siga em direçâo ao La(
à direita, usando a Sand Wand para trans-
portar a dupla (nâo desça do escudo de
Zelda). Pegue a Small Key no bati e volte
para () piso inicial, da Iava.

siga para a sala escura, ccm tois Phantoms
comuns-siga para o canto superior esquer-
do e estoure a parede alui com uma bomba.
Entre e passe pelos dois corredores.
Agui, teixe Zelda prôxima ao tangue de
areia. Levante a areia com Link ûara poder
subir nas costas dela. Siga em direçâo ao
botâo, ative-o, e mova Link para o circulo
vermelho ao sul. Com Zelda, teletransporte
(votê deveré ter possuido um Warp
phantom) para o Phantom Eye assim que
ele passar pelo outro circulo vermelho. 0s
personagens trocarào de Iugar. Siga para
a zona segura com Link, e teletransporte
Zelda até o Phantom Eye novamente, dessa
vez no chào, perto dos espinhos-Atravesse
os espinhos com Zelda até o triângulo
amarelo, e siga com Link para o outro para
que eles troquem de Iugar. Suba com Link
até qtle o Phantom o veja, e atraia-o para
a areia, matando-o. Rapidamente, corra
para o Iugar que o Phantom estava prote-
gendo e acerte o olho na parete com uma
flecha de Iuz. Volte e troque de Iugar com
Zelda mais uma vez. Siga para a zona segu-
ra com a dupla.

btlraco da esquerda, com 0 Boomerang,
duas vezes, para que eIa aponte para o
norte-Atire nele com uma flecha de Iuz
para abrir a porta, e desça mais uma vez
para a sala escura-Ataque o Phantom aqui
e possua-o com Zelda. Use o Boomerand
para acender a tocha no canto superior
esquerdc da sala. Aqui, acerte 0 olho com
umaflecha de Iuz, pegue a Small Key no
bati, e entre na porta p0r onde você veio.
Role em direçâo às estétuas na parte
superior da sala para pegar a terceira e
tiItima small Key. Siga para baixo e para a
esquerda, em direçâo à nova porta aberta.
Continue para o lugar onde hé um Warp
Phantom. Distraia-o com Zelda para poder
atacâ-lo com Link, depois possua-o-volte
para a sala onte as duas portas estavam
e desça até a zona segura com uma porta.
Você estarâ em um corredor c0m três
portas trancadas. Convenientemente, você
tem três chaves!Q ë
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a orbe com o Boomerang até que eIa apon-
te para o norte. Acerte-a c0m uma flecha
de Iuz para acertar o botào. Desça com os
dois até a primeira porta e desça ao cor-
redor das três portas. Volte à. sala esctlra,
pegue um Fire Phantom, e entre agora na
segunda portatrancada, a do meio.

SEGUNDA PORTA.POSSUA
UM FIRE PHANTOM
Acenda a tocha no canto superior esquer-
do com Zelda. tlse o Boomerang para
acender as prbximas duas tochas na
seguinte ordem: canto inferior direito,
rantosllperior direito. Depois, atravesse
os espinhos com Zelda para acender a
tiltimatocha. Acerte o olho à esquerda
com uma flecha de Iuz. Volte ao corredor
com às portas e volte mais uma vez à sala
escura com os Phantoms, possuindo agora
um Wrecker Phantom.

dos cantos da sala. Por fim, os Shielded partimento. Destrua os compartimentos ,1.
o ..
. 

yjyjjkizards sâo perigosos pelo alcance de seu antes que eles consigam acertl-lo. i '-
.- '<ataque, mas L s6 usar o Whip para arran- Quando Zelda der o alerta, dê marcha ré .-.' '--;E .

car os escudos deles e partir para cima para evitar colidir com o trem. Se você --
com a espada. Na préxima sala, siga para a estiver atrls do Demon Train, dirija mais .
zona segura e espere que o Fire Phantom devagar, para pcder brecar caso eie bre- ''
venha. Possua-o e acenda as duas tochas que também. Faça o possfvel para evitar V .

jc . '
da porta. Acerte o Warp Phantom dentro colisöes. Você deve andar lado a Iado ' '
tela e possua-o. Quando estiver seguro, com ele, para acertar os barris. Quando 0 -
provoque o Phantom Eye com Link atréves terceiro compartimento for destruido ele
do tanque te areia e teletransporte Zelda entrarâ num portal, e a segunda fase da
quando Link passar pela areia. Pressione batalha irâ começar.
os botöes do châo com a dupla para abrir Você terâ que evitar o contato com esfe-
a porta-Teletransporte Zelda de volta ras de energia negra nos trilhos. Numa
quando o Phantom Eye renascer, e agora bifurcaçio, sempre pegue o caminho Iivre.
você deve possuir um Wrecker Phantom. EIe atacarâ com o canhâo Iaser, entâo
Destrua as estàtuas na frente da grande espere que eIe carregue o tiro para atirar
porta e, depois de atordoar o Phantom, nele. O Demon Train se movimenta livre-
entre na zona segura com a dupla para mente e nâo dà para prever quando eIe iré
abrlr a porta e pegar o Compass of Light. virar ou dar marcha ré, entâo tome muito

cuidado e siga seus instintos. A0 destruir 0
BATALHAS FINAIS: segundo carrinho, começa a batalhafinal.
DARK REALM EM BUSCA D0 Dirija até o Demon Train. Quando ele
DEMON TRAIN. comelar a atirar raios dos cristais revide
Siga para a nova seçâo do Forest Rail atirando em todos eles. Depois, dirija em
Map, à esquerda de A Village. Você direçào a eIe e acerte seu rostn. Repita
deve pegar as Teao of - para ficar até que eIe fique atrâs de vocen. Continue
invencfvel por um curto perbdc de tempo atirando nele atévencer.
e, assim, Iiquidar os Evil Trains batendo
neles. use os teletransportesvermelhos COLE E MALLADUS
para chegar aos trens mais distantes. Note Essa batalha étransitéria entre a bata-
que os Evil Trains podem andarde ré em Iha cnm o Demon Train e a batalha com
sua direçâo, portanto tome cuidado e s6 Malladus-cole tentarà impedi-lo. entèo
fique perto de um deles quandc puder .

pegar um Tear of Light para venEê-lo. A . o ' . .. '. ; . :f . . .. '

batalha final começars quando todos os -
-
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TERCEIRA PORTA.POSSUA
IIM WRECKER PHANTOM
Mova em direçâo ao corredor à esquerda
com Zelda, em direçqo ao botâo na zona
segura. Suba com Link também depois de
acionar o botâo. Siga para a esquerda e
quebre as estétuas. Deixe que o Phantom
Eye o veja para chamar um Warp Phantom.
Possua-o. Volte ao corredor c0m as portas
trancadas. Entre na primeira porta e siga à.
esquerda. YL com Link para a plataforma
à. direita, patrulhada ielo Warp Phantom.
Pule para a rêgiâo à direita, matando o
stalfes. Vâ com Link para o cûrculo verme-
1h0, e teletransporte zelda para 0 Phantom
We na extrema direita. Siga para 0 outro
ckculo vermelho com eIa e, quando troca-
rem de Iugar, mova a princesa em direlâo
ao botao. Atire uma flecha de Iuz na orbe
azul para ativar o botâo. Teletransporte
Zelda para a direita e volte ao corredor
com as três portas. Entre na porta d0
meio, e suba até a porta que você acaba de
desbloquear.

COMPASS OF LIGHT
Aqui você enfrentarltrês grupos dife-
rentes de inimigos. tlse Zelda ou o arco
para ganhar do primeiro grupo. Os Stalfos
sâo mais perigosos: nâo deixe que eles
o cerkuem, matando um pQr um em um



MAIAADIIS
Essa batalha tem três partes: proteger
Zelda, enfraqtlecer Malladus, e por fim
derrotâ-lo. Zelda canalizarl energia Iumi-
ncsa, e você deve protegê-la a todo custo
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entâo dê o seu
Zelda tocarâo uma cançâo para enfraque-
cer Mallatus. N4o é difkil, preste atençào
na mtisica de fundo.

melhorl). Agora você e

A fase final requer que você chame a
atençso de Mallatus e o posicione de
costas para Zelda. Para isso, ataque
as pernas da frente do vilâo. Quando
eIe virar para você, continue fazendo
ele rodar, prestando atençào na tela
de cima o tempo todo. Zelda estâ com
o Bow of Light, e quando eIa puder
atirar o cursor se tornarâ um icone
amarelo e estrelado. Quandc issc
dcontecer, aperte o noyo bctân na tela
de toque para qtle a princesa dispare
a flecha de Iuz. Depois de três tiros
certeiros, Malladus cairâ ao chào.
Ataque-o c0m a espada até que seU
chifre Suebre. Repita novamente para
quebrar o outro chifre. Na terceira vez,
Link atacaré o crânio do demônio com

quatro pedras de uma vez. Fique préximo
à princesa e use o ataque giratério da
espata para repelir as pedras. Continue
defendendo Zelda das pedras para que eIa
atire um raio de Iuz em Malladus (se eIa
for atingida antes disso, o cido reccmeça,

a espada. Assim que Link e Malladtls
entrarem numa disputa de forças,
esfregue a tela com a Stylus até clue
Zelda chegue até Mallatus, e a batalha
acaba. Fim de jogo! Parabéns por com-
pletar mais esta grande aventura! LLLLY

destrua o 9ue elejogar em stla direçâo.
Quando eIe soltar ratos, detone-os antes
qtle eles completem um circulo, caso
contrlrio Cole controlarâ Zelda como
tlma marionete. 5e isso acontecer, corte
as cordas com o Bx merang. Conforme
chegar mais perto de Malladus eIe soltarâ
um raio-você deve permanecer atrâs de
Zelda, tomando cuidado com o piso, que
muda de posiçâo. Quando Zelda encontrar
Malladus, eIa e C0Ie flutuarào para a tela
de cima. Prepare uma flecha de Iuz e atire
em Malladts na tela de baixo. Mantenha
as mqos firmes, pois os tiros terào que ser
rLpidos e precisos.
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w.Assim que vi a carta do mês da edicâo anterior * t c,,.=. . 1. 5(#139), ignorei totalmente o fato de estar . 
. . îr u t. 1. .
. . j ', .. . .indo o mundo aqui e passei a tentar confiar r Vt'.g).i-., . - ,..4t.ca 5 ;k . t . r .b.? . (.. .em rrletl modem e rezar para I1âO Cair a Cone- ' n s,

C f 1) 4'kg..,' l ' ' (''xso. Desde que comecei a comprar a NW que
' l

vej: cartas de Ieitol-es dizento que jâ cnmpra- t
vam a revista hé anos... E eu pensava: ''Puxa. () )

'' t .pessoal cresceu Iendo NW! u
E imaginava se um dia chegaria a falar isso . 

j' . .. 
ytambém. Acontece que jsjl (entre Maio e .'

. . àJulho) faré um ano que comecei a Ier a revis- r . t: p
. ' 

jta e nâo Gçi porque, estou orgulhosa disso. tt 
. (Sempre mostrb aos metls pais as entrevistas ) j.t . . . (que vocês fazem com o pessoal que vai fazer y

. pt
-
. lpcomputacào grlfica, etc. pois pensc em me r .'fcgvém esté l 

, 1:formar em ''Character Design'' e n . . ,botando muita fé nisso! '. '(
Mas nào vou fugir do assunto. Sé queria dizer ' :
que estou muito feliz de ter achado uma boa ' )

N revista com bons editores, mesmo ccm toda v
1j..aquela reclamacâo que rola no orkut, ötima
t)

escolha de entrevistados (Meus olhos bril ha- 'r jî
ram com a entrevista do Charles Martinet) e, . f

. i principalmente, ötimos Reviews e Previews, l
tque é a finalidade da revista! l

1. t
Dizem para nâ0 se julgar um Iivro pela capa, E tk 1'
mas minha primeira edilâo f0i comprada por I MAIS Eko6IoS! os jovens de hoje a Saberem que ''nào estào êt
ue gostei da montagem dos personagens da l ()lâ amigos da Nw

, fazendo nada de errado por jogarem games'' e fq l
Nintendo na praia (Foi a edicso #118). Desde t Em primeiro Iugar eu gostaria de agradecer polem ter uma vida Social muito bem sem ter

t
entâo, passei a comprar e esperar ansiosa a t pela étima revista clue vocês Itltam para pub- que esconder 0 clue realmente Sào, ''gamers''. l
revista todos os meses. EIa me fez ter orgulho j Iicar todos os meses. Mesmo cluando eIa se Sempre digo tl minha esposa que: ''esses caras )
de ser a tinica Nintendista em minha classe e j tornou bimestral, eu me esforcei para compra- clue escrevem a revista Sabem como eu me l

ir bem por ver que nâo sou a tinica que t la pois tenho a mesma satisfaçào de ler sobre sinto, pois a maioria, senâo todos Ilassaram )me sentacha isso. Obrigada por ttldo! l o mundo Nintendo quanto de jogar videogame. pelos mesmos desafios clue eu passei dtlrapte ')
t. Aiesar de eu ver filmes, ler HQS, ir a praia, etc... Os estâgios da minha vila gamer. Um ôtimo 'j '

Barbara Mateos Perez Bianco de Araùjo. ) A Sensaçqo nào é a mesma que Sinto quando 2010. pois sei que terào lnuito trabalho com os b'
.i y. .por email jogo um bom game

. Hoje tenho 31 anos, sou Iançamentos que virào, e cgntinuem assim.I
p um fâ da Nintendo e acompanho () mundo doS
ty lRelellatillmalagdmiqe * d

a gam'ès desde a Segunda geraçào de consoles, varcelo Fragoso dos santos silva j'l. .
 Imdaça-'@ a@ Ier a sua rxe-- ) NO d ia 7 de jezem bro de 2009, etl e mi n ha BI umenau/ SC ljf

ppelesele @slom&r-e-zGf@l. * %* esiosa compramos finalmente o Wii junto com j
riti mMpar--- qlle--A-é. -*-- @: Mario Kart e nào sô a minha familia maS meus Fala Martelâ/! Realmente passamos peles l 't ral ,

)(alnda-ml). f parentes e amigos se envolveram na revoluçào mesmos desafios! H@je graças ao Wii, os )t.:
Obret@rnar-umachxmeer- ' - vnés ( que a Nintendo fez ao mundo dos games, pois games sâ@ vi:tes também tomo diversâo F
sétemesadizenrorraaêeiqde e--- e , 7 eles marcam muitas atividades em nossa casa, para todafamilia. Iss@ prtwa que o futur/
os palsqueomsemplmo melhe Ne.% '-*- xr onde o wii é o palco do entretenimento. Nunca d@s games é mesmo de aparelho que '. ) .

lssovotêplmdsamestrarque '-ufellz -- o t gostei da pirataria, eIa é um tipo le corrupçâo. tonseguir agradar a ''gregos e troianos''. *
queestolheu.lsxéomalslm 1 j e gosto de vocês porque apljiam o origiaal. Em Esperames sempre atender às suas expet-

h segundo lugar agradeço a vocès por ajudarem tativas aqui na Nw. Grandeabraço!
J
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'.t - ? Conversamos COm 0 artlsta responsavel
''' 1. '' . u ''qjù, . . ' . j .â ... y)q. ... . 

.. 
J a ,, ,, xj . , , jr, ,j1 '!, Lt - . x,. ), ;' .j,' / pelas mals Impresslonantes esctllturas îeltas Com papelIE ;..J .,-r .,r. --, t #- . rrk.,j, (. y. . . . ' .. . . .-. .. . ? -, .r , . ' y)4 . y . . . u; y , tF

c ' Y r : à Lz ,x ' ; . i.%'' z ggu.% . . #vxx,' '- s . . u 1 - L U C a S P a t r I C I O''
. 

'k6ï..-(( :j.. ( ' , :: ' . 'v  . / ( je () q tje ( papercraft? Entào parou de criar obras cle arte. SLIaS escu 1-.. jt .. ... . . .. j oc Sa
. . =. '' 4? '' .;ts', . '1j./ ' z k .; j jase rys (gorj.l atançào as i magens t u raS j â vi ra ram assLl ntO cl e j 0 r n 31 , ex pO-: ? . . ' . .qy.. . j u . . . t; j (E)

. i:t*. -- .. - .
' . ' '-' '' - 'i t: . .s : ': . w . x.( ' tje jj tjstram essa matéria. P3Sm0: Siç(0S 0 f 3Zem m u itO StlCe55O Ild interrlet.: ..s... J .. . ( CI; 'll . . p: '' '> $5?!; . . 

' ' ' 1'i' ; . 
. .- ? todas elas sào esculturas feitas com papel,

g t.. ./.'* . ' è / conhecidas como Papercraft. Essa técnica NW: como você começou a fazer, t y? .y.p. ; y , . t . y ,i 'lj S '.. C de recorte e colagem Jà é bem antiga e papercrafts?' jjg .uF ,jjj)j1b6 n... . . ... ;E j
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