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O, ots Eonhega o novo Game Boy
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WEB

Website Nintenda do Brasil:

wwwnintendo,com,br

\Website Nintendo World; _ i Nosso critério de avaliacio

wwwinintendoworld.com.br - o o W Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores
1 : : e texturas dos cendrios e a movimentacao dos personagens.
Jogabilidade - E a resposta do controle aos seus comandos, 0s
modos de visao e angulos de camera.
Som - S&o as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
Diversao - E o prazer que o game proporciona para quem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa
logo de cara ou € viciante.

Catla um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World
achamos que Diversao e Replay sao s critérios mais importantes (251). seguidos de Jogahilidade &
Graficos (207). Por itfimo. vem o Som (10%). A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos
(cada um multiplicato pela sua porcentagem de importancia e dividos por dez. Entendeu?
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O novo site da Nintendo estd no ar. Vocs vai sentir a

As atracdes sdo ilimitadas. Promocdes, concursos, desafios e recordes, Top 10

‘Uma verdadeira comunidade onde vocé vai conhecer gente que pertence ao seu




.NINTENDO.COM.BR

diferenca do inicio ao fim, dificil é saber onde termina.

4

dos jogos, downloads, dicas, langamentos e muito mais.

mundo. Acesse agora mesmo, www.nintendo.com.br by@gmdiéﬁie

Leo Burnett



a nossa amiga Nintendo conti-
nua surpreendendo o mundo. No
primeiro dia de setembro, a em-
presa anunciou, em comunicado oficial,
que esta desenvolvendo um novo video-
game portatil que serd langado em
agosto do ano que vem no Japao. O novo
console ainda ndo tem nome definitivo,
mas estd sendo chamado provisoria-
mente de Game Boy Advance. O avan-
¢o serd total: entre outras coisas, este
portatil teré capacidades graficas e so-
noras bem maiores (como graficos tridi-
mensionajs, gragas a sua estrutura de
32-bits), conexdo com Internet e com o
novo console de 128 bits — intitulado
Dolphin — e inclusive rodara os cartu-
chos antigos de Game Boy! Uébal
Vocé deve estar se perguntando:
mas por que raios a Nintendo decidiu
langar outro portatil, sendo que lancou
0 Game Boy Color hd menos de um ano?
A resposta é até simples, caro leitor.
Como todos sabem, a Nintendo esta

constantemente elaborando novos pro-
jetos que superem seus produtos ante-
riores. No caso dos consoles portateis,
a tecnologia tem avancado muito rapi-
damente e o custo tem diminuido o sufi-
ciente para a Nintendo langar um porta-
til ainda mais poderoso, em cores e por
um prego mais acessivel. Além disso,
com o anuncio do Projeto Dolphin, a
Nintendo realmente precisava criar um
sistema de bolso que poderia co-existir
e ser.integrado a este novo console.
Assim nasceu o novo Game Boy.

A CARA DO MENINO

Um videogame do futuro tem que ter
um visual & altura, entao aguarde gran-
des mudangas no design que vocé esté
acostumado a ver em um Game Boy.
Nenhuma foto foi divulgada, mas a
Nintendo ja deu algumas pistas do que
vem por ai. Sente s6 as medidas do por-
tatil: 80 mm de altura, 135 mm de com-
primentoc e 25 mm de espessura, valo-

EPARE-SE

res bem parecidos com os do Game Boy
Color (135 mm de altura, 80 mm de com-
primento e 25 mm de expessura). Per-
cebeu alguma coisa? Isso mesmo, o
Game Boy Advance sera deitado, com a
tela na horizontal.

Néo havera luz auxiliar — pois isso
representaria mais consumo de pilhas e
um aumento de custos — mas para com-
pensar, o Game Boy Advance tera uma
tela de cristal liquido parecida com a do
Game Boy Color, s6 que bem maior e
com capacidade de apresentar mais
cores simultaneamente. Compare os ta-
manhos: a tela do Game Boy Color tem
4,3 cm de comprimento por 4 cm de al-
tura, ou 160 x 144 pixels; no novo Game
Boy, a tela 6,12 cm de comprimento por
4,08 de altura, o que representa 240 X
160 pixels. Um avango consideravel,
diga-se de passagem.

Também ja estd confirmado que o
portatil usara cartuchos, ja que sera
compativel com os games antigos. Por

DADOS E MAIS DADOS Compare aqui as estatisticas do

GAME BOY

CPL} 8-bits
Tamanho da lefz: 44 mm de altura x 49 mm de
comprimento
Resolucao 160 x 144 pixels
i Niimero méximo de cores simultdneas. quatro
{,_’_ tonalidades de cinza.
[ 4 Tamanho do console: 145 mm de altura / 88
l.i . |  mm de comprimento /30 mm de espessura
i | Pesaaproximadamente 300 gramas
Quanta consome; 4 pilhas pequenas
| (tamanho AA)
Tempo de duracdo das pilhas: 30 horas de
; jogo continuo
4 \hDara de lancamentc:1989

e CPU: 8-bits
comprimento

tonalidades de cinza

‘continuo

GAME BOY POCKET

Tamanho da tela: 44 mm de altura x 49 mm de

Aesolucac: dados ndo fomecidos

Nimero méximo de cores simultineas; quatro

Tamanho do console, 126 mm de altura /76
mm de comprimento / 22 mm de espessura

Pesc aproximadamente 125 gramas

Quania consome: 2 pilhas palito (tamanho
AAA

Tempo de dliracao das pilhas 8 horas de

Data de langamento: 1996

logo/




FUTURO VEM Al

Nintendo anvnela sucess

or do Gume Boy

Color para o fim do ano 2000

que ndo usar outro tipo de midia? Bem,
0 console sera pequeno demais para uti-
lizar CDs e o prego aumentaria muito se
um leitor de Compact Discs fosse adici-
onado a ele. Um ponto positivo para os
cartuchos é que eles podem ter qualquer
tamanho, sdo duraveis e cabem dentro
do bolso. Mais (til, impossivel.

Agora a melhor parte: quanto custa-
ra esta belezinha? Ainda n&o foi anunci-
ado um preco de langamento, mas &
muito provavel que o valor seja 0 mes-
mo da meédia atual dos portateis do mer-
cado. Neste caso, estima-se que o con-
sole custara pouco menos de US$100 e
os cartuchos, entre US$ 20 a 40 (preco
nos Estados Unidos).

COMPATIBILIDADES,
NOVIDADES E AFINS

Vocé nédo precisara jogar fora seus
games velhos quando o GBA chegar.
Além dos cartuchos feitos especificamen-
te para o Game Boy Advance, sera

possivel usar todos os cartuchos antigos
de Game Boy e Game Boy Color. Ja os
games para Game Boy Advance néo ser-
virdo nos modelos antigos do Game Boy.

O console usara um processador
(CPU) de 32 bits desenvolvida pela ARM
Corporation, uma empresa inglesa espe-
cializada em construir placas para telefo-
nes celulares. Além de trazer um motor
poderoso, o portatil podera conectar-se
a um telefone celular para acessar a In-
ternet, permitindo que os usuarios fagam
Downloads de novos jogos, joguem em
rede com outros usuarios, participem de
bate-papos e troquem E-mails. N&o foi es-
pecificado gual tipo de sistema de telefo-
nia sera necessario (digital ou analégico)
nem os precos deste tipo de servigo. Esta
sendo planejado também um novo aces-
s0rio que funcionara como uma camera
digital (ndo confundir com a Game Boy
Camera que ja existe), com o qual o jo-
gador poderda enxergar a cara do adver-
sario durante a partida.

E nédo é so isso! O Game Boy
Advance ira se conectar diretamente
com o Dolphin. Ele funcionara como uma
espécie de joystick com tela, onde cada
jogador tera sua “tela secreta’, que po-
dera visualizar escondido certas partes
do game. Pegando como exemplo um
game de corrida de cavalos, vocé pode-
ra fazer suas apostas sem seu oponen-
te ver. Ele também podera funcionar
como um radar exclusivo em games de
perseguigao. As possibilidades séo ind-
meras, e tudo dependera da criativida-
de das equipes de desenvolvimento de
games. Por falar nisso, nenhuma
Softhouse anunciou a produgéo de ga-
mes por enquanto. A Unica que se mani-
festou foi a Konami, que ja acertou com
a Nintendo a criacdo de uma empresa
paralela chamada Mobile 21, que ficara
responsavel em criar os acessorios que
possibilitardo a conexao com o Dolphin,
além de produzir jogos para o futuro
console de 128 bits.

E se vocé acabou de comprar um
Game Boy Color e ficou preocupado,
pode relaxar: com o langamento deste
novo console, o Game Boy Color néo ira
desaparecer. Certamente ambos os sis-
temas irdo co-existir durante um tempo,
até as empresas passarem a desenvol-
ver apenas para uma plataforma. Sera
um processo gradual, que certamente
tomara um ano inteiro (assim como foi a
transicéo Super NES-N64).

O Game Boy Advance sera langado
primeiro no Japdo e sé meses depois
nos EUA (no final do ano 2000). Por aqui,
a previsdo € que seja langado simulta-
neamente com o mercado americano.

~ novo Game Boy com as dos portateis anteriores

GAME BOY COLOR

CPL: 8-bits

Izmanho da fela; 40 mm de altura x 43 mm
de comprimento "

Resolucac: 160 x 144 pixels

Ntmero maximo de cores simultineas: 56

Tamanho do console; 185 mm de altura/ 80
mm de comprimento / 25 mm de
espessura,

Peso: aproximadamente 135 gramas

Quanto consome: 2 pilhas pequenas
(tamanho AA) :

Tempo de duragao das pilhas: 20 horas de f

jogo continuo _ -”
Data de langamento: 1998

CPU: Memoria agrupada de 32-bit RISC CPU

Tamanho da tela: 40,8 mm de altura x 61,2 mm de
comprimento

Resolucao: 240 x 160 pixels

Ntmero maximo de cores simultaneas. 65.000

Tamanho do console: aproximadamente 80 mm de
altura / 135 mm de comprimento / 25 mm de
espessura

Peso: aproximadamente 140 g

Quanto consome: 2 pilhas pequenas (tamanho AA)

Tempo de duracéo das pilhas: 20 horas de jogo
continuo

Data de lancamento: agosto de 2000 no Japao, Natal

: I\ de 2000 na América do Norte e Europa




i hos fala da pmmo;&o antenor,
il aQuestiomano Star Wars: F
- -Squadron O nome

certas. E agora bol
|- hora _dg promog

Dutma com os U .

e tenha bons sonhos!

40 Winks ¢ o nome esquisito to praximo game estilo plataforma para N64. D titulo esté sendo
desenvolvido pela Eurocom, uma empresa européia (5o podia ser!), ainda novata na criagdo de
games para a Nintendo. Os Winks do titulo sdo criaturinhas que cuidam para que as criangas
tenham apenas hons sonhos. Um belo dia, um vildo malvado seqiiestrou os tais bichos, fazendo
todas as criancas terem pesadelos. Seu objetivo sera resgatar os Winks para garantir um
soninho trangiiilo. Apesar do visual bem infantil dos personagens, o nivel de desafio serd alto
promete encalhar até os mais experientes. Se vocé nao for muito exigente, poders até se
divertic A GT Interactive langar o game em dezembro na América do Norte.

Classucos do Arcade de roupa nova

Esta é para quem tem mais de vinte anos
de idade. Dois classicos dos Arcades do
final dos anos setenta ganhario versao
- para Nintendo 64: Space Invaders e
REVISTA NINTENDO WORLD ' Asteroids. Ambos os games tinham como
Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970 caracteristica principal o combate espacial
520 Paulo - § com tiroteio sem fim e ficaram mais
conhecidos por agui no saudoso Atari 2600.
Agora em 64 hits, os graficos serdo ; :
tridimensionais e o desafio estara hem Sy Space Invuders
maior. S0 esperamos que a esséncia dos . 2
jogos permaneca a mesma, ou seja, muito iy i ,z e
tiro e quilos de inimigos enchendo a tela, ) >
pra gente tostar a ponta dos dedos e jogar
durante horas. Ds dois games sdo da
Activision e saem até o final do ano [nos
EUA, é claro).

As!ero:ds Hyper 64

§ Sim, mas sé no Dolph

W E o que disse o criador e mestre j japonés Shigeru Miyamoto. A tdo esperada continuacéo
B de Super Mario 64 sera desenvolvida para o novo console da Nintendo - o Doiphin - e

[ néo para o Nintendo 64, como era especulado. Miyamoto-san ainda disse que as

2 aventuras do encanador estarao bem menos infantis (ou seja, mais “maduras”) e Luigi
§ tera uma participacao hem maior desta vez. Este novo game ainda néo tem nome e esta
j Previsto para sair junto com o lancamento do Dolphin, no final do ano 2000. Sera que a
B gente agiienta esperar até 1a?

[ Nintendo) B oL T UBRO LG9

WOoRLD




THE BEST

105 GAMES MAIS
JOGADOS NA REDACAQ
EM SETEMBRO DE 1999

Sl'lllllllllll MIIN! I\l64

Para @ infinite e
Toy Story ganha continuacio N
no cinema e no videogame

Buzz Lightyear e o cauboi Woody estao de volta! A carismatica dupla de
brinquedos do desenho Toy Story ressurgira triplamente até o final do
ano, na forma de um novo filme para os cinemas, um game para o N64
e outro para Giame Boy. Para quem ndo se lembra, este sera o segundo
titulo para um console Nintendo haseado nestes personagens. No
primeiro, lancado para Super NES em 36, vocé controlava Woody em
uma historia bem parecida com a do filme. Desta vez, o personagem
principal sera Buzz e os graficos serdo totalmente tridimensionais. A
Activision garante que transportou perfeitamente o espirito do filme
para o game, tanto no visual quanto no humor total. Toy Story 2 sera
lancado no final do ano nos cinemas americanos. Ja o game saira
alguns dias antes.

0 Musew da MNaAIMCO

Coletanea reline seis sucessos em um soé cartucho

owerl_l n__e

I 0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM AGOSTODE 99 .

THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S
AWAKENING/GAME B{W

JEsinanss

Depois de liberar Ridge Racer para a Nintendo desenvolver sua versao
para 64 bits, a Namco, uma das maiores softhouses japonesas, anunciou
que ird lancar o titulo Namco Museum 64. O game é uma compilacéo de
alguns arcades de grande sucesso criados pela empresa, como Pac-Man,
Ms. Pac Man, Pole Position, Galaga, Galaxian e Dig Dug. A noticia que
todo mundo quer ouvir (ou seja: Tekken para N64) néo se confirmou
dessa vez. Mas como a Namco esteve afastada durante muito tempo do
mundo Nintendo, talvez essa seja uma indicacio de que as relacdes
entre as duas empresas estdo voltando a ser o que eram antes. Afinal,
quem é que vai querer ficar de fora do time de criadores do Dolphin?

Qlllll. 0 GIIME IJUE VOCE NAO VE A
ORA DE COLOCAR AS MADS?
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Pokemon no Cmema!

ird invadir os cinemas nnrte-amerlnnns no dia 12 de novembro. 0 filme 6
mpnsto por duas partes: a primeira é um curta-metragem chamado [As Férias de
Pikachu) & é protagonizado e falado apenas na linguagem dos Pokémon. A segunia parte chama-se

[Mewtwo Contra-Ataca) e conta a origem do misterioso Pokémon genético
nimero 150. Ainda néo é garantido se o filme ira passar nos cinemas dagqui ou se saira diretamente
para video, mas va torcendo desde j4.

BAOULAQUES

tdezemhbro/janeiro
40 Winks _
Amorines: Project SWARM.

Asteroids Hyper 64
Die Hard 64
Duck Dadgers _
e R % Gibis do Pokémon
Harrier 2001 ' e E a febire Polémon ndo fica sé
Harvest Hnon b ) : nas paginas da Nintendo World.
Hot Wheels™ Turbo Racing. e Sl Ji estiio nas bancas o nimero 2 §
 KnockoutKings 2000 / e tlas revistas Pokémon Ciub e~ (S
LEGORacer : Pokémon Quadrinhos. Ambas sdo (§
Mortal Kombat: Special Forces &z 7 aSeed langamento da Convad Editorae [g
~ Namco Museum 64 B A ] o precinho é hem camarada.
NBA Jam 2000 ~ i
NBA Live 2000
Rainbow Si
Ready 2 Rumble . .
ResidentEvil2
SouthPark Rally i e bgivrd
Snace Invaders ora vocé poderd cantar todas as musicas de seu :
I;'aa:eExpress ; seriado favorito e, quem sabe, até decorar a letra _ ﬂ PARA sea Ui ME.srm_,
Top Gear Rally 2 do Pokérap (o pessoal da redagéo ja fez até Cover
Toy Story da bagaca). Todas as cangdes sdo em portugués e
Turok: Rage Wars as letras vém escritas no encarte. Custa por volta

'.figiames 'Sn'éﬁn:d Uffensa' de RS 20 nas grandes Iojas de discos.
~ Dragon'Warrior Monsters
FIFA 2000

Grand Theft Autu
Mapu Enlf

Sfar Wurs- (0] chmncrio Visual
il Guerra nas Estralas




Resultado da Promocao

' Quem séio estes Pokémon?

Mais do que um sucesso ahisoluto, a Promocio Quem Sao Estes Pokemon? foi uma loucura. Sem exagers, recehiemos mais | .
de 80 mil cartas em pouco mais de um més e meio de promogéao - com certeza uma das promocges mais hem sucedidasda | GAME B
historia do mercado editorial brasileiro. Se vacé foi um dos ganhadores, pode se sentir um verdadeiro felizardo! Fazendo B o &
uma ripita conta de proporcao, conclui-se que cada participante tinha uma chance entre 1600 de ser sorteado! Cada :
vencedor ganhou um super kit com um Game Boy Pocket, um cartucho Pokémon para Game Boy (vermelho ou azull, um
[Caho Game Link e um Guia de Jogo. Os nomes dos cingiienta sortudos estdo logo ai embaixo. Serd que vocé esta entre eles?

Aldo A. Neubem de Toledo Jr - Sao Paulo/SP
Rlessandro Raphael Antunes - Rio de Janeiro/RJ
Riexandre Conceiggo de Sousa - Rio de Janeiro/Rl
André Luis Marques Barcia - Caho Frio/RJ
Angelo Pereira Arouche - Sao Paulo/SP | >
- Wi Tomaz da Silva Filho - Belém/PA S e SR - O e
Arthur Salton de Ofiveira - Sao Paulo/SP g 7
~ Christopher Ponciano Ishizu - Sao Bernardo da Campo/SP
Gléo Ribeiro Alves - Rio de Janeiro/Rd
Cristiano Bocco - Séo Caetano do Sul/SP
Davi Balhi Earvalho Lopes - Sao Paulo/SP
Biego Camilo Pereira - Bauru/SP
Diego Luiz Ctuz de Moraes - Dlinda/PE
Dioge de Rlcantara Pereira - Sao Paulo -SP
Eduarto da Costa Fernandes - Rio de Janeiro/RJ
Eduario Marcon Neves - Sao Paulo/SP
Elaine Regina de Dfiveira - S&o Paulo/SP
Elcio Kawate - Sao Paulo/SP
Emiliano L. Oliveira - Sta. Barbara do Oeste/SP
Everton Becker - Porto Alegre/RS.
Felipe Gongalves de Araiijo - Santissimo/RJ
Felipe Lourengo Ferreita - Vila Isabel/RJ
Femando Hentigue de . Gouvéa - Valinhos/SP
Gilmar Hill Lima Janior - Riode Janeiro/Ri
Jodp Paulo S. Pereira - Sao Paulo/SP
Jodo Victor Muniz Reis - ltabuna/BA
Jinatas Monsorat - Angra dos Reis/RJ
Julio Geabel de Aratijo - Sao Paulo
- Karina Kaori Dtsubo - Itaquaguecetuba/SP
Kasuo Francisco Sekoi - Videira/SC
Lara P.F Madsen - Sao Paulo/SP
~ Marcia Akemi Yogi - Sao Paulo/SP
Marco Antonio L. Ferreira - Rio de Janeiro/RJ
Maria Dolores Aparecida - Sao Paulo - SP
Michele N. dos Santos - Sao Paulo/SP
Pedra Vier - Maringa/PR
Rafael Marques da Silva - Osasco/SP
Raphael Bassetto Bermejo - Sta. Gruz do Rio Pardo/SP
Ricardo Eidi Soegima - Praia Grande/SP
Roberto Ceolim - Séio Paulo/SP
~ Rohson M. Rocha - Soracaha/SP
- Rodrige César Gardin - Valinhos/SP
Rodrigo Leonardo da Cunha Moreira Pinto - Rio de Janeiro/RJ
Rodrigo Soares Costa - Sdo Bernardo do Campo/SP
Ronaldo Moreno - Sao Paulo/SP
Sergio Guilherme 6. de Almeida Alves - Rio de Janeiro/RJ
Thiago Haidar da Silva - Itupeva/SP
Vagner Rizzo - Sananduva/RS

Victor Hugo Oliveira Brigido - Flamengo/RJ
Williams Michael Gomes de Oliveira - S&o Paulo/SP

Os vencedores ji foram avisados por telegrama e receherdo os prémios pelo correio. A Equipe NW agradece a participacdo de todos! Até a proxima promocéa!
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0 POSTER OUE TODO MUNDO QUER
01, sou um garoto tarado por Pokémon que adora uma aventura
do Pikachu, Caterpie e outros. Imploro por um poster com fodos

todos os fas de Pokémon do Brasil

em sabie domtindo)

us1snmﬁmas;§ Nintendo World Espec
os detonados de Eoldeﬁa Quake [l The Legendaf
ALink to the Past. Se voc&nao encontrar a edicdo nas hancas
s6 ligar para nossa editora e encomendar o seu pdster, quer
dizer, revista.

E SE FOSSE COM VOCE?
014, pessoal da Nintendo World. Em primeirissimo lugar gostaria
de parabeniza-los pelo trabalho pimoroso que vocés estao
fazendo na revista. Tenho uma pergunta para vocés:os
emuladores sdo produtos piratas ou m? 0 que: nles fazem
exatamente?
Desde ja agradeco e desejo vida longa a maravilhosa revista.
| dem um “ald” para a gahfndn Culeuio Meirnpnhbnu
go Rodriguez Pereira
Rio de Janeiro/R)

Antes de qualquer coisa, Rodrigo, imagine quantas horas de sona
0s programadores de jogos perdem e quanto dinheiro e gasto
no projeto. Se vocé fosse o criador de um jogo, o que vocé sentiria
sea suainvencao fosse copiaria e colocada na Internet de graga?
Quem pagaria o paozinho das criancas? Jogando em um
emulador — seja de qualquer game ~ vocé contribui com os
pernas de pau que vivem de piratear games. Atentacao é grande,
mas a legalidade € pequena. Abracos para as gatas e para os
peludos do Colégio Metropolitano!

SEM FONTE

Meus parahens, vaces consequiram fazer a melhor revista que
j& vi, e olha que ja vi até importada. 0 visual da NW12 estava
superlegal, muito bem feito. Sou assinante, adoro a revista, mas
tenho algumas dividas:

1} Sera lancado o Pokémon para No4?

2) £ verdade que a Nintendo vai criar um console de CD, o Dol
phin?

3) Vocés sabem onde eu posso comprar uma nova fonte para

J ainda nao consegui achar.
- 1 Ivan Osorio Monteiro
. NiterdifR {via e-mail)

lando de uma versao para 64 hits do game
paraﬁame Boy, pode esperar sentado, porgue ndo ha
: uma previsao para isso acontecer. Mas nao precisa
e ueniara cabeca: no N6& vocé pode jogar Super Smash Bros.
ou Pokémon Snap, pelo menos por enquanto.
2) 0 projeto Dolphin esta em andamento e vocé fica sahendo
tudo nesta edicao.

mos um superpdster cum{g_ 5.

metN64? A minha queimou, procurei em varios locais, mas

; Frmmenpem Foniseca Jr. - Sao LuiZMA

Luiz Gustavo D' Klass - Sdo Paulo/SP

3) Por que sera que ela queimou? Sera que de tanto jogar? De
qualquer modo, ligue para o B.LT da Gradiente Entertainment
para saber onde encontrar a fonte do Nék: {Il _1) HM 8234,

TAPINHAS NAS COSTAS

Para todo o pessoal da Nintendo World, desejo um feliz
aniversario. Confinuem sempre assim, mostrando.fiicas ¢
fazendo matérias supertegais. Agradega do fundo do coragao.
mutas felicidades e muitos anos de edigdes da melhor revista
do mundo!! Abiragos.

Erick K. |. Fukazawa

Registro/SP

Em primeiro lugar, guero dar os parabéns para a methor revistz
de videogame do Brasil. Parabéns pelo primeiro ano de
informacéo, diversao, matérias, dicas, enfim, pelos dtimos
momentas que tive nestas 13 edictes. Um abrago para o pessoal
da redacao, arte e atendimento! ;

Bruno Rafael de Souza

Penedo/AL

P.S.: Nao liguem para esses leitores "sem graga”, que sé
sahem criticar.

OUTUBRO 194919




Mais uma vez, parahenizo-os por fazerem uma revista tao legal
e gostosa de ler. Continue assim, felizaniversario e nos praximos
anos; continuarei mandando presentes. Espero que tenham
gostadal

Carlos Euardo Netio Alves

Curitiba/PR

A equipe NW agradece a manifestacdo e os elogios de todos os
leitores do Brasil e promete ndo decepcionar ninguém nos
proximos anos. Ao leitor Carlos, um grande obrigado pelo
presente de aniversario enviado a redagdo. Ficou nota dez!

FAZENDD AS CONTAS ;
Eai, galera da NW! Estou escrevendo para dizer que & revista &
niota 1000. Bueria dizer que ndo curli o lance de dar nota aos
jogos. pois voces falaram na NW3 que a relacao enire jogadar e
0jogo & uma coisa muito pessoal. Também naa gostei da carta
daleitora Déhora, publicada na edicao ndmero 10, Até a proximal
Luiz Alberto Renato Ferreira

Guarulhos/SP

Victor Vinicius Uechi - Cravinhos/SP

Caro Luiz Alberto, como diz o velho ditado: “ndo se pade agradar
atodos”. Nas primeiras edictes da revista a gente realmente
o avaliava os jogos dando nota. Mas como os leitores chiaram.
criamos um metado de avaliagao, compramos algumas
calculadoras. Fazendo as contas, relembramos os velhos tem-
pos com a professara de matematica nos ensinando a somar e
subfrair! i y

NOS, NA T2

Meus amigos da NW. gostaria de fazer rma eritica e algumas
perguntas: & critica é em relacéo ao Ouestiomario, Vocés
deveriamar um Né4 somente para perguntas de SNES. E quando
as questoes forem para SNES, acessarios. Agora as perguntas:
1) Gostaria de saber se é verdade que vocés vao fazer um
programa de TV sobre games?

2) Por que a Rede Record esta reprisando os episodios de
Pokémon?

3) E possivel tracar Pokémon no Game Boy com dois cartuchos
tle mesma cor?

&) Como & que vocés fazem uma revista com Replay nota dez?

Pokémon na TV. nos games e nos tracos dos nossos
leitores-artistas. 0 vencedor deste més comparou

Pikachu a um grande mestre Jedi de Star Wars. 0
resultado pode néo ter sido tao imponente quanto o
do herdi estelar, mas além de caprichado, o desenho
ficou muito divertido. Parabéns para o Vinicius
Ferrari Negrao, de Amparo/SP. Ele vai levar receber
um cartucho de Né& novinho em casa. Faca como
ele, continue mandando seus desenhos. Na praxima
edicao pode ser vocé o vitorioso! Atencdo para o
endereco provisorio (enquanto a mudanca nao
acontece) do Hot Paint:

Caixa Postal 15018

CEP. 01599 - 970

Sao Paulo/SP

Jali todas elas diversas vezes e ndo enjdo nunca!
Fahio Kreusch
Sdo Jose/SC

0 esforgo na hora de decidir quais serdo os prémios das
promogdes é fao grande que voce nao imagina o cheiro que fica
nossa redacdo, Fahio. Por isso, tenha um pouco de pena da gente.
1) Voc# realmente acha que nds, da NW, iriamos estrelar alguma
coisa de TV? Com a nossa cara, o negdcio sdiria para frente
se o programa fosse no estilo Contos da Cripta ou Cine
Trash, concorda?

2) s episddios estdo sendo reprisados para que todos tenham
a oportunidade de assistir a primeira parte da série. Estamos
crizando os dedos para que seja s6 isso mesmo...

3) Absolutamente possivel, mas isso é para os preguicosos. Em
cartuchos de mesma cor, os Pokémon disponiveis sao os
mesmos. S0 vale a pena fazer umatroca se vocé tiver dificuldade
e capturar uma criaturinha que o seu amigo jd pegou.

+ &) Dbrigado!

MAL ENTENDIDO
Que droga ¢ esta de fazer camenfarios sobre filmes na NW?
Ricardo Matsumaoto, vocé usol duas paginas da revista que

Cleiton Rodrigues da Silva - HaguaquecetubalSP

|1 e 2 )

poderiam ser usadas para noficias.de jogos!
Ricardo Alexandre Frota
ltarars/SP

Caro xard do Ricardo, acho que vocé ndo entendeu a nossa
intengzo. A NW é a revista oficial da Nintendo. mas.queremos
que nossos leitores figuem por dentro do que ha e legal poraf:
Sempre que possivel, vamos fazer matérias sohre quadrinhos,
filmes ou personalidades. Sempre envolvendo games, € claro.
Mas se nao estamos agradando...

AVIDA DOS INSETOS i
Saudacdes, amigos da NW Tenho um SNES e um N64 conectados
simultaneamente aa televisor, e apesar de ser zeloso com mets
queridos eletrdnicos, confessa que jéfaz um tempinho que meu
N no vé uma flaneta (esto muito ocupado tetonando Zelda
64), Quando fui ligar o videogame, percebi um verdadeiro
esquadrao (e ndo era o do Rogue Squadron!) de formiguinhas
andando sobre o console. 0 que sera que as atrai tanto? Seria
alguma substancia ou componente elefrdnico? So fatta vir os
gafanhotos! Um abrac@o para todos da NW e um Feliz Aniversario!
Jodo Pereira de Almeida Filho

Santo André/SP

Jodo, vocé pode reclamar dos inimigos nimero 1 de qualquer
piguenigue, mas as formigas nao fazem isso por mal. Quem é
queinvadiu o espacodelas, quem colocou o cimentoonde antes -
s6 haviaterra? Queruma solucao para o seu caso? Experimente:
rodear o seu No4 com aquelas armadilhas para formigas. Elas’
entram, comem aiscae contaminam todo os membros da familia
de insetos. Ai, quem sabe, elas deixem de atazanar o seu
empoeirado videogame.

Deu Titt!

Ndo précisava ser pokémaniaco para notar nosso erro
na frimeira pagina da PokeAgenda Especial que
publicamos na edicao anterior Porum pequeno descuit, |

5 3 /(;“?.-’
calocamos a foto da lvysaur no lugar do Venusaur A #@CEe
imagem ceria est af para ninguém singar a gente!

T ( Nintendo')




auntlet pode ser conside-

rado um dos games de

Multiplayer cooperativo
mais cultuados da historia. Para
quem nunca ouviu falar, a série
surgiu primeiro em 1985 nos
Arcades, e logo conguistou todo
mundo com seus emocionantes
combates entre quatro jogado-
res ao mesmo tempo. Anos mais
tarde foi lancada uma versdo
para Nintendinho, que apesar
de s6 permitir dois jogadores si-
multaneos, também conquistou

> 1} “nanT
b ECLH T

(Nintendo
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muitos fas. Quase dez anos de-
pois, a série retorna aos conso-
les domésticos com Gauntlet
Legends, um game bem capri-
chado gue vai pegar os velhos
fas de jeito.

A histéria segue a mesma dos
games anteriores: sua missao
sera libertar o Reino de Gauntlet
da invasao de demonios horrosos
enviados por uma sinistra forca
desconhecida. Vocé tera a op-
cao de escolher entre guatro
personagens com caracteristicas
bem distintas. Comparado com
antigamente, o quarteto esta
com um visual totalmente refor-
mulado. 0 mago, que antes ti-
nha a cara do Merlin, virou um
farad. 0 barbaro manteve o vi-

sual “bombadao” a la Conan. A

guerreira ganhou um traje ain-
da mais sumario e uma espada
com uma lamina bem maior. Ja
0 argueiro trocou de sexo e tor-
nou-se uma mocinha arrojada
com roupas colantes e orelhas
pontudas (uau!).

A escolha do personagem no
inicio deve ser feita com sabe-
doria. Cada um dos herdis é es-
pecializado em alguma técnica:
forca, velocidade, armadura ou
magia. A argueira é a mais agil,
mas também & a mais fraca. 0
barbaro tem o atague mais po-
tente, mas & o mais lento. 0
mago € obviamente forte em
magia, mas sua armadura é a
mais precaria. A guerreira é a
mais bem balanceada de todas,
além de contar com a armadura
mais eficiente, o que a torna a

Sl APl B RO 3R s

escolha ideal para iniciantes.
Mas Gauntlet Legends nao se
limita apenas aos personagens
humanos. Durante sua aventura
vocé encontrara alguns persona-
gens mitologicos, como o Mino-
tauro (meio homem/meio tou-
r0), a Tigress (meio mulher/meio
tigre) e outras aberragoes.

Para se aproximar ainda |
mais da versao classica do
Arcade, o game tera um modo
de game cooperativo, no qual
a uniao faz a forca. Quer di-
zer, vocé nao fera que com-

Ajude os quatro herois a
salvar o mundo

$i10
petir contra os outros guerrei-
1os € sim dar uma forca para eles
nas horas mais dificeis. Se vocé
guiser jogar com mais dois ou
trés amigos, sera a obrigatério
o0 uso do Cartucho de Expansao,
que dara aguele reforgo neces-
sario na memoria do game. Se
vocé ndo tiver o acessorio, so
sera possivel o jogo entre duas

pessoas.

Produtora: Hidwu

Previsiio de langumento:




3o é exagero. Yem ai o game

de corrida mais destruidor
de todos os tempos. Destruc-
tion Derby 64 tem tudo para
ser o melhor e literalmente o
mais arrasador jogo da série.
Lancado originalmente pela
Psygnosis para outros consoles,
a versao para Nintendo 64 foi
desenvolvida pela Looking Glass
e saira pela THQ, de Rugrats:
Scavenger Hunt.

0 esguema de jogo mais pa-
rece o de uma guerra. 0 lema de
Destruction Derby 64 é cada um
por si e nada de ser bonzinho
com os rivais. Para ser o cam-
pedo, ndo basta apenas chegar
em primeiro lugar. Mais do que
afundar o dedo no botéo do ace-
lerador para conseguir passar a

tempo pelos Check Points, vocé

precisa escapar dos atagues ad-
VErsarios.

Todo munda sabe que é ence-
nagao, que nao é para valer,
mas o plblico sempre compare-
ce el massa aos eventos de luta-
livre. A indastria dos games se
ligou nesse sucesso e é por isso

que os games do género nao
param de ser lancados. WCW
Mayhem é o primeiro jogo des-
te tipo de pancaria lancado pela
Electronic Arts e o resultado &
bem satisfatério.

0 grande diferencial de
Mayhem & o realismo dos gol-
pes. Além disso, o game tem
mais de 900 animacoes, captu-
radas de cenas reais, dos insul-
tos e trejeitos dos lutadores aos
shows pirotécnicos na abertura
dos combates. Logo de cara vocé
vai notar gue a movimentacao

Eles estdo na corrida para
destruir qualguer coisa sobre
quatro rodas que estiver pela
frente. O negocio entdo é dar
fechadas, encher a lata, fazer
qualquer coisa para tirar o

ndo exagerar, porque o seu ca-
rango amassa também, No ini-
cio vocé pode escolher entre
doze maquinas do tipo Stock
Cars, mas no decorrer da jogatina
vdo surgindo mais veiculos,
totalizando 24. A jogabilidade &
simples, realista e o visual é dos
melhores. Sao oito pistas para
escolher, incluindo uma com a
forma do ndmero oito. Esta ver-
sao ganhou ainda o modo Hot
Potato e o de Captura & Bandei-
ra para ate quatro jogadores si-
multaneos.

“inimigo” da corrida. £ vocé CLLLICERCI{(LL RN
EOIUBERUERC ESAMTERES) B Produtora: Looking Glass
LU IRCETRTRE AR No de jogadores: 1 a 4 Simultineos

¢as se soltam no exato mo-
mento da batida. Mas é bom

E0O¥ GUERRERG

Previsiio de lancumento: Novembro
Plataforma: Nintendo 64

dos brutamontes é bem rapida,
parece gue eles realmente estdo
com vontade de bater.

Da para ver nitidamente a
expressao facial de cada um e é
possivel criar um novo lutador.
A jogabilidade é boa e ndo ha
grandes dificuldades para socar
o0 adversario. E fora da lona, vocé
pode pegar cadeiras para tentar
finalizar a luta mais rapidamen-
te. A parte sonora é boa, apesar
de as misicas serem um

Sao varios modos de jogo,
mas o grande destaque fica por
conta do modo Pay-Per-View
(pague para ver). Nele, vocé
pode participar de confrontos
especiais com grandes estrelas
do tablado. Basta acessar, na
Internet, o site www.ea.com
ou wWww.wcw.com, anotar a
Password para WCW Mayhem e
jogar. O melhor é gue & tudo
de graca!

pouco chatinhas. 0 visual [ SEErEmrr—

fora do ringue continua fra-
co (dé uma olhada nas ar-

Produtora; Electronic Aris

quibancadas cheias de gen- Ne de jogadores: 1 a 2 Simultdaneos
te), como a maioria dos ou- [LLCUECICCHELTET CLE LR T T T

tros jogos de luta-livre.

0l T =B R
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Plataforma: Nintendo 64
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E com muito pesar gue apresentamos

SHADOW MAN

CQuando o motorista de taxi Mike Le Roi trabalhava, ndo imaginava o que o ino lhe preparava.;
Apés ver sua familia assassinada impiedosamente por gangsters, ele recebe o poder de se trans-
portar do mundo dos vivos ao mundo dos mortos, iniclando uma batalha para fazer justica & ao
il mesmo tempo salvar o mundo. Aqui o medo da lugar & vingan alma dele esta emn seu controle.

Arma em minha mao. Minha mao, o curvado
golpe mortai ao Fim de Todas as Coisas
0O horror. O horror. Eu 0 abrago...

Visite nosso site: www.nintendo.com.br
Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagzo Total (Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234.




T

e e g e

Leo Burnett

e S A e ey S et e

~Jogo exclusivo com Jegendas em jportugués. A\Y

by ) gradiente




\I¥ as profundas dguas do oceano dos videagames, um golfinho comeca a dar sinais de
vida nadando calma e mistericsamente entre tubardes que ameagam o seu s0ssego.
. Mas a exemplo da vida marinha, nos videogames o golfinho tamhém pode mostrar-se um
"I animal feroz quando atormentado e acabar descendo a bicuda nos fubarges.
£ claro que vocé j4 sacou que estamos falando do Dolphin (golfinho, em portugués). nome
. provisrio do novo console da Nintendo. E com as novidades e caracteristicas que vocés
. vao conferir. esse golfinho poderia muito bem ser chamato de mastodonte!
| A concorréncia ja estd no mercado com suas novas méaquinas, ou entdo, esta chegando
' logo. 0 Dolphin tem data de lancamento prevista para o final do ano 2000. A primeira vista.
. isso pode parecer ruim, mas analisando friamente pode até ser considerado como uma

‘ara ser o methor & importante estar cercatlo dos methores.
 F exatamente isso o que a Nintendo estd fazendo para o
' lancamento do Dolphin — juntando alguns gigantes da indistria
para criar o mais poteroso sistema de videogames gue este
vantager om favar da mundo j4 viu, cam performance comparavel as melhores
: # . : : Nkl o cibena estagugs qmﬁcas que gXIstam. ;
0 Dolphin tem data de R . ACPU & feita por ninguém menos gue a IBM, que assinou um
disposigao de seu i 3 :
I t 3 t consimidor U maduina contrato de um hilhdo de verdinhas com a Nintendo para
aﬂgamel‘l @ PI‘GVIS C Pal'a mais poderosa justaments desenvolver o Chip. Este processador central € uma extensao da
1 9 e arquitetura PowerPC da IBM , o que facilita o trabalho dos
° ﬂnal do ano ’ °°° ' z:::::%ir:;g::; e criadores de games na hora de converter um game de PC. e
| NaNW 10, vocé pade conferir em primeira mao o anincio oficial do Dolphin feito pela uliza a tecnologia U B.mlmf"' S L R
; 5 : : CE e menor que qualguer coisa existente atualmente no mercado,
| Nintendo na feira de games americana E3, juntamente com as especificagaes iniciais do : ; e =
. console. D8 uma othada agora no que rolou de [ pra ¢4, as novidades, quem entrou no masTempl e RUIE 00, S petu_ e
> ’ : feito de cobre, material que tem grande capacidatle de

. circuito e as especificacfes concretas anunciadas até o momento. nropagaco, e fi batizado de Gekko, que significa lagartixa em
portugués.
Vocé jé tentou pegar uma lagartixa? Quase impossivel. né? A
: - hicha é rapida
. . z . demais! E
‘Criar jogos ¢ um processo que |

exatamente esse o

esta sempre mudando, e esse Uiy

. ik descrever a CPU do
€hip (...) permitira que fagameos FNTNETH:

rapidez na forma de

games ainda mais s

NAS INTERNAS

[ 277 oSys, uma das empresas lideres em tecnologia : : o ‘
| semicondutora, estd encarregada da memdria do novo impressiona (111 3adl \elocidatle total

ainda mais sea
gente falar gue junto
tla CPU estd o Chip
grafico feito pela emergente empresa ArtX do Vale do Silicio que
roda a 200 MHz. Da pra encarar?

Com a palavra, Chris Stamper, Chairman e diretor técnico da
Rare, Lid., produtora de sucessos como GoldenEye 007 e Banjo-
Kazooie para N6&: “Criar jogos € um processo gue estd sempre
mudando, e esse Chip, com sua velocidade e trafego de dados
uniforme. permitira que facamos games ainda mais
impressionantes. s consumidores irdo adorar o resultado final
com o futuro sistema.”

sisterna domeéstico da Nintendo. Utilizando sua tecnologia 17- Chris Stamper, da Rare
SRAM, ela incorporara memdrias de alta performance X

diretamente no Chip grafico da ArtX. Estamos falando aqui

daquilo que representa a mais avancata tecnologia em meméria do mundo,

uma tecnologia irada que elimina o tempo de transmissao entre a meméria

o chip. 1T-SRAM significa meméria estética de acesso aleatdrio de um

' transistor, e tem uma performance muito mais rapida e superior gue as

tradicionas memdrias SRAM de seis transistores ou mesmo as memérias

DRAM (RAM dinamica). Para os criadores de joges, esta meméria é uma mao

na roda pois reduz pra caramba a complexidade de circuito e os cuslos

| exiras de producdo associatos as memorias DRAM.

| Sequndo o Chairman da Nintendo of America, Howard Lincoln, “juntamente
com o Chip grafico projetado pela ArtX. a 17-SRAM é a combinagéo perfeita

* paraaCPU de cobre da 1BM". E o velho Howie € enfatico ao afirmar que essa

tecnologia serd empregada em sua totalidade para superar 0s games

oferecidos por gualquer console ou computador pessoal da concorréncia.

Nda temos divida, Mr. Lincoln!

— ] Eq OUTUBE? 39 9 19
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naticia mais festejada pelas produforas de games sobre o novo

sistema da Nintendo € gue ele nao utilizara a midia padrao dos videogames
Nintendo: o carfucho de silicio. Em vez disso, enira em cena a japonesa
Matsushita Electric (mais conhecida como Panasonic fora do Japao} que
fornecera o Drive de DVD e a midia para os games: DVDs com alta protecdo contra
os malditos piratas. A grande vantagem do DYD em relacdo ao cartucho de silicio
@ sua imensa capacidade de armazenagem de dados — enguante 0 maior
cartucho anunciade para o Né4. Resident Evil 2. terd 512 Mega, um DVD pode ter
até 4.7 Giga! Isso quer dizer que veremos games imensos, com muitas horas de
jogo e até aqueles filminhos gue davam o maior trabalho para serem
campactados e colocados dentro de um cartucho. Além disse, o custo e tempo de
fabricacao dessa midia é hem inferior a do cartuche de silicio.
Estdo programatlas duas versdes para o console Dolphin: uma feifa pela Nintendo
e que rodara apenas os DYDs de games. e uma feita pela Matsushita que rodara
além dos games, DVDs de filmes. Até o fechamento desta edicdo a Matsushita
anunciou que esta versao serd lancada apenas no Japao. A razdo pela quala
Nintendo optou por ndo fazer sua versao compativel com DVDs de filmes é que
nao quer dividir seu pihblico consumidor e também para nao elevar muito o preco
final do produto. Mas nada impede a Nintendo de, no futuro, lancar um acessério
para rodar filmes,

A (nova) tecnologia sera empregada em
sua totalidade para superar 6s games
oferecidos por qualquer console ou
computador pessoal da concorréncia”

- Nintendo ainda nao divulgou nenhuma
foto de sua nova maguina, mas € guase

cerfeza de gue ela tera quatro eniradas para
Controlter, a exemplo do N&4. Jogar videogame
- de uns fempos para cd deixou de ser uma
atividade solitaria para se tornar um verdadeiro
acontecimento social. Se ja é divertido enfrentar
- frés amigos em disputas Multiplayer no Né&,
imagine como seria isso no Dolphin... € de dar
agua na boca né?
Acesso a Internet também & outro mistério, pois
a Nintendo ainda nao confirmou se o futuro
aparetho trara ou nao um Modem. Mas a julgar
pelas dltimas noticias reveladas sobire 0 novo
portatil, o Game Boy Advance, esse & um cendrio
bem provavel pois a nova versao do pequenc
notavel poderd ser ligado a um telefone celutar
para acesso a Internet e também apresentard
conectividade com o Dolphin.

[ E O MULTIPLAYER? |

 emos certeza fue vocé ndo
vai gostar de ler isso, mas

atualmente n3o ha nenhum jogo
confirmado para o Dolphin. Sabe-
se quie empresas como Rare,
Acclaim, Konami. Left Field, Retro
Studios, Factor 5, Titus e os
préprios estidios da Nintendo,
EAD e NST, estdo com kits de
desenvolvimento do Dalphin e ja
preparam games para o
lancamento.

‘Sabe-se que empresas €omo
Rare, Acclaim, Konami, Left
Field (...) estdao com Kkits de
desenvolvimento do Dolphin e ja

preparam games para o
lan¢gamento.”

A Square ja demonstra
interesse em desenvolver
para o nove console,”’

m recente acordo anunciade entre Nintendo e Disney

prevé freze titulos com personagens como Mickey e
Donald desenvolvidos pela Rare para todas as plataformas
Nintendo. Pade ser gue alguns desses acahem caindo na
hoca do golfinho. A Retro Studios prepara uma linha de
produtos de esporie que incluem fitulos de basguete,
Basehall e futebot americano. enire oufros. A responsavel
pelo embashacante som de Star Wars: Rogue Squadron,
Factor 5, estd, dizem nossos espides. a tode vaper no
desenvolvimento de um game chamado Thornado. Qutra
otima noticia gue vocé também conferiu primeiro agui na KW
é que 3 Square ja demaonstra interesse em desenvolver para
o novo console.
Mas como segredo € a alma do negdcio. principalmente na
indistria do videogame, ninguém esta falande muito sobre o
assunto — a ordem é todo munde com hoca de siri!
Agora o jeito é aguardar e continuar lendo a NW — a fonte
oficial e mais confidvel em se fratando de assuntos Nintendo!
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om Agao, mais ou menos nos moldes de Super Marlo 64,

uer dizer, vocé tem de sair procurando coisas, pegando objetos

explorando lugares sem deixar nada para tras. - :

e Mas Rayman nao é Mario e nem se parece com ele.

~ Como vocé bem pode ver pelas fotos. A historia é a seguinte:
piratas siderais malignos invadiram o mundo de Rayman para

capturar toda a populagao e vendé-la a um circo galatico, que

tem varias espemes de seres para apresentar em seus shows. -

0 mais as coisas, os poderes do heréi
ue faz com que a missao fique ainda
etada. Com todo este probleméo pra
de ir atrds do magico Polochus (uma
, para que ele restaure seu poder

resolver,
- especie d

WoRLD

egocio que salta

' principalmente pelo fato dele nao ter brag

apenas maos e pes. Quem explica € o criador: “R
da minha imaginag&o e por isso ele ndo tem que
ser humano, ele pode ter a forma que eu quiser. ;
este visual torna a animagao mais simples de ser feit
gente aqui da NW acredita mais na segunda part
mas ele ndo ter membros ndo importa muito
bem simpatico. Ancel também trabalhou na prir
Rayman e em Tonic Trouble, outro game da
saindo para N64 e que tem caracteristic
com as de Rayman. .

O estilo de jogo faz com que o jogado

mpo de descanso entre um objetivo e




o rola de uma maneira meio ininterrupta, com vérias coisas
acontecendo simultaneamente na tela. O estilo de jogo é
totalmente tridimensional e as cAmeras nao causam problemas

a jogabilidade e nem d&o aqueles tranquinhos chatos.
~ Se vocé ja conhece Rayman de outros jogos pa
computadores ou consoles, vai sentir toda a diferenca ao plugar
o cartucho no seu N64. Além dos cendrios, a historia € mais
complexa e 0 game é mais longo: s&o vinte mundos diferentes
e cerca de quarenta horas de jogo. O que quer dizer que da um
certo trabalho para termina-lo, mas pode ter certeza de que
0.vamos deixar vocé na mao.

65 fotos vocé vé alguns exemplos do belo visual de
2. Aqui ele encara uma aranha esquisita...

ia um surf esperio...

Pauline Jacques é uma das
produtoras
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(':0|sa'9"d|1érehtes No total estdo sendo

m a Steven Sple}berg falou bem da ¢ produzidos 26 eplSOdIOS de treze mlnuios;

anlmagao durante sua visita a E3 deste cada, embora o formato flnal atnda nao
ano. A historia do desenho comeca g
quando Flayman Betma Cookie, 1<

rias gue tanto gostamos
colecionar.

nseguimos ver até,

Aqui voce pode ver como sao
0S primeiros passos da producéo de
um jogo para videogame. Na verdade nao
difere muito de um filme ou de um desenho
\ammado Tudo comega com 0s rascunhos
. g dos personagens e dos
< quadros que formam as
k. 'x_) cenas. Ao lado, em preto
e branco esta o perso-
nagem Lac-Mac em seu visual inicial gue
serve de modelo tanto para o desenho
animado guanto para o game. A outra
seqliéncia de fotos mostra o computador
entrando em acao e Lac-Mac ja ganha

seu visual em trés dimensodes.

Nmtendo ©UTUBRO 194919




-, ano2000esta chegando e ninguém mais fala de outra
A coisal Para mudar um pouco o assunto e comecar a
' '("/ / pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta
nova megapromocao-gigantesca-mastodontica. Entdo é o
seguinte: vocé vai ter de imaginar como ser4 a revista Nintendo
- Worldnoano de 2099. Leve em consideracdo que ainda faltam
~cem anos para chegarmos |a e que toda a tecnologia sera
~ diferente e mais avancada. Com isso na cabeca, vocé vai ter de
~_mostrar pra gente as inovacoes que a revista tera: ela sera
- hologréfica? Vai aparecer s6 na Internet? As fotos terdo
~ movimento? As paginas tocardo musica ao serem abertas? A
~ capasera interativa? Que secdo supermoderna ela tera? Quer
 dizer, € um exercicio de futurologia e vocé podera mostra-lo
~ pragente damaneira que quiser; enviando uma revista feita
- por vocg, criando um Site para darmos uma olhada,
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo
: -:desgrevééla através de uma carta. Nao precisa necessariamente
ser uma edicao inteira, pode ser apenas uma secdo ou mesmo
a capa. Mas lembre-se: vence o trabalho que for mais criativo

e completo, esta é a Gnica regra do negocio.

~ »Eoque o primeiro colocado ganha, Lombardi?
~ Nada mais, nada menos que GEIPIERRID em
~ produtos Nintendo. Faca as contas e veja o que

- d4 pra ganhar! E prémio que ndo acaba mais!!
* Mas nao € 50 o vencedor que leva, nao! Vamos premiar
mbém com um Game Boy Color (mais o cartucho Su-

Mario Bros. Deluxe) do segundo ao 26° lugar. £
Om que nao acaba mais!

VAT e

int
_

Mande seu trabalho para: ;
Caixa Postal 15.018 - Sao Paulo/SP
CEP: 01599-970

telefone ou e-mail.

Raguiomsto.

+ Sera aceito apenas um trabalho por pessoa.

s Os trabalhos s6 podem _Ser.-en\]fiéd'és pelo correio.

* N&o serdo aceitos trabalhos enviados ap6s o prazo final.

+ Todos os trabalhos enviados serao de propriedade da Conrad Editora e
ndo serao devolvidos em hip6tese alguma. o
* A escolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e
ndo pode ser questionada em hip6tese alguma. ' .

* 56 poderao participar da Promogao pessoas residentes no Brasil.
+ Os vencedores receberdo os prémios em casa através do correio,
* A Promogéo 2099 é vedada aos fl,lr_;_ci_ehérib;:g-p_areht95ﬂé funcionarios

empresas coligadas.

na revista através de fotografias. :

a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment.

escolha por parte dos vencedores. :
+ Adivulgacdo dos vencedores seré feita na Nintendo World nimero 17.
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Nao se esqueca: coloque nome, endereco completo 6 - |
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» Serdo aceitos apenas os trabalhos enviados para o endereco citado,

da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de
» Os vencedores teréo de, eventualmente, ceder sua imagem paraexibicgo .
* O primeiro colocado tera o direito de escolher os p'rbdutos.de_fNi_rftté_'_rm_'t'itd"-'_ o
(langados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R§2.

099,00 (valem os precos de tabela vigentes na época da escolha), conforme

= Os demais prémios ndo sofrem variagio alguma e ndo estdo sujeitosa
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m ano e quatro meses.
Este foi o tempo que a
Rare ficou sem lancar

um game para Nintendo 64 — o
ultimo havia sido Banjo-Kazooie,
em junho de 98. E uma eterni-
dade quando o assunto € games,
mas essa demora tinha uma
razdo. A empresa esta desen-
volvendo nada mais nada menos
que cinco jogacos ao mesmo
tempo: Donkey Kong 64, Perfect
Dark, Banjo Tooie; Twelve Tales:
Conker 64 e Jet Force Gemini,
DK 64 estad marcado para
novembro deste ano; Perfect
Dark foi adiado para abril; Conker
esta trancafiado em alguma
gaveta do escritorio da Rare;
Banjo-Tooie € um supersegredo
e Jet Force esta prontinho e
acabou de sair. E quer saber? A
espera valeu: o game ¢é animall

Se vocé é do tipo calmo e
pacifico, Jet Force Gemini
definitivamente ndo & para voceé.
E tanta porrada, tiros, explosoes
e destruicdo que seu dedo vai
doer de tanto apertar o botao de
tiro. E a propria Rare quem define,
em algumas palavras, qual é a
cara do game: “herdis, armas,
itens, bombas, terrenos danifica-
dos, inimigos espertalhdes, che-
fes gigantes, um vildo maluco e
megalomaniaco e destruicdo em
larga escala”. Ta bom ou quer
mais? Claro que vocé quer mais.

-t T U ByE 0

SUFER CEMens, NTIynmR:

O Gemini do titulo refere-se a dupla de
personagens principais, Juno e Vela, gue sao
irmaos gémeos. Os dois, mais o cachorro
robotico Lupus, formam o grupo Jet Force
Gemini, uma equipe tatica especial
responsavel pela seguranca interplanetaria.
Q trio é a ultima esperanga contra um tirano
intergalatico bem maluco chamado Mizar,
que tem planos de dominar a galéxia, ndao
sem antes transformar algumas racas
indefesas em escravos.

Jet Force Gemini segue a linha dos
classicos games de tiro, com uma estrutura
tridimensional e graficos superdetalhados
como um desenho animado. O jogador
podera ir para qualquer lugar do cenario e
explorar o que der na telha, no estilo Banjo-
Kazooie. Ja o enredo lembra os melhores
filmes de ficcao-cientifica. Sente sé o drama.
As primeiras cenas mostram um exército de
formigas gigantes — os Drones — descendo
de uma espaconave de Mizar. Elas estéo
desembarcando no planeta Goldwood, terra
natal dos pacatos Tribals, criaturas parecidas
com ursinhos e dotadas de poderes magicos.
Além de sair destruindo tudo pela frente, os
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Por Pablo Miyazawa

Drones logo dominam e obrigam os Tribals a
trabalhar para Mizar como escravos. Mas os
Tribals eram amigos de longa data do
Esquadrédc Gemini. Ao saber que seus
chegados correm perigo, o trio prepara uma
operacéo de salvamento. Por incrivel que
pareca, a operacao nao foi autorizada pelos
membros da Federagdo, os superiores do
Esquadrao, e por isso o trio teve de assistir
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de longe o ataque dos Drones sem poder
fazer nada. Esta falta de acdo da
Federacao acaba custando caro: livres
para agir, as forcas de Mizar invadem
planeta atrds de planeta, além de
exterminar todas as eguipes Jet Force,
ate apenas o Esquadrao Gemini sobrar.
Pra piorar, a nave dos herois teve sua
unidade de hipervelocidade danificada e
eles ficaram perdidos bem no caminho
das tropas de Mizar.

Frustrados com a Federacgéo e cheios de
remorso por terem abandonado seus
amigos em Goldwood, Juno, Vela e
Lupus estao com a moral l1a embaixo. E
0 negocio ferra de vez quando a nave
deles é invadida por uma tropa de insetos
enfurecidos, prontos para exterminar o
grupo. Ali eles resolvem se separar e
cada um vai para um lado diferente. Juno
fica por ultimo, guardando a nave,
enquanto Vela e Lupus escapam em
naves de fuga.

TRIO PRRNADN DURNA

Vocé comeca o jogo controlando Juno e
quando for avancando, ira cruzar seu
caminho com Vela. Assim que enconira-
la, sera possivel jogar com a garota e
um caminho se abrira para outra rota.
Depois vocé ainda encontrara Lupus, o
terceiro personagem controlavel, e mais
um caminho sera aberto. Usar e trocar
0S personagens e parie dominante da
aventura. Cada um tem uma rota propria
para explorar antes de poder cruzar 0s
caminhos e andar por outros mundos. O
melhor de tudo & que nao é preciso
passar por todas as fases para terminar
o jogo. Quer dizer, ha liberdade total para
escolher fazer ou nao fazer alguma coisa,
ou gual caminho seguir.

Os trés herois tém habilidades
exclusivas, que permitem entrar em
areas de cada mundo inalcangaveis para
outros. Nao é necessario voltar até o
infcio de cada fase com cada

% e '.-"
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As fotos ndio mentem: efeitos de luz
e cendrios pra la de caprichados
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personagem e fazer tudo de novo, mas
existirdo certos objetos, missoes e locais
que poderdo apenas ser realizados por
um certo integrante do grupo. Por
exemplo, como Juno, voce podera
enxergar uma cavermna submersa em um
rio, mas sera Vela gue conseguira entrar
la, pois é a Unica que consegue nadar
debaixo da agua. Pra resumir a historia,
vocé tera de explorar cada mundo pelo
menos trés vezes, com dificuldades
ainda maiores a cada vez que retornar.
Tudo isso junto faz com gue o game
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bastante longo — a Rare estima que séo
necessarias sessenta ou setenta horas
de jogo para descobrir todos os segredos.
Ao todo sdo quinze mundos cheios de
subregifes, cada um com caracteristicas
climaticas bem distintas. Algumas partes
se passam dentro de naves espaciais e
bases militares ou ainda ruinas
submersas, enormes desertos e florestas
inexploradas. A Unica caracteristica
comumentre todos os mundos € a
presenca inesgotavel dos Drones, todos
prontos para ferrar vocé até a morte. Se
conseguir sobreviver a jornada pela
regido, vocé encontrard sua nave na area
de pouso do lado oposto do planeta e
podera sequir para a fase seguinte.

NARIMNDOS NTE
0SS DEnTEes

Como todo bom game de acao que se
preza, JFG tem um arsenal variado e

E’?%& I T i f §ig

caprichado, com poder para arrebentar
desde pequenos insetos até explodirtodo
um planeta. Vocé comega com uma arma
bem simplezinha que vai ficando mais
animalesca com a evolucdo do game.
Sao pistolas, canhdes de fusao, bombas
e minas, uma espécie de estrela-ninja e
mais um monte de tralhas, como armas
de um tiro 86 que arrebentam paredes e
tudo o que estiver em volta.

Os inimigos principais sao mesmo 0s
Drones. Os insetos tém uma inteligéncia
artificial bem elevada (como os soldados
de GoldenEye) e irao exigir de sua parte
um belo trabalho de dedetizacdo. Cada
vez que vocé acertar um deles, preste
atencdo na meleca que sai para todos
os lados. Depois de detonar uns tiros,
ainda da para subir em cima de seus
corpos e arrebenta-los até nao sobrar
nenhum pedago inteiro. Isso sem falar da
imensiddo de visceras, entranhas e
baldes de sangue verde (urgh!) que

- TNTVE .

UMNA MACZINHN DOS NINICOS

A presenca de personagens secundarios que aparecem para dar uma forca ou ainda pafa
pedir ajuda j& virou um padrao nos games da Rare — s para citar alguns, Natalia em

GoldenEye 007, Taj em Diddy Kong Racing e Bottles em Banjo-Kazooie. Em JFG, nao ¢
diferente. O trio devera encontrar chaves especiais e itens para alcancar novas areas, e 0

habitantes dos planetas com certeza terao o que voceé precisar. Como tambem ja € comum

nos produtos Rare, estes personagens coadjuvantes s&o os mais comicos e ficam soltando
piadinhas o tempo todo. Um deles € a tartaruga Gimlet, gue promete uma recompensa se

vocé recuperar suas calgas (1), roubadas por um Drone.
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Repare no
monstro verde
enorme. Yeja
também as
armas 4
esquerda




espirram cada vez gue vocé descarrega
suas “arminhas” neles. Quem tem
estémago fraco ira curtir.

A jogabilidade pode parecer confusa no
inicio, devido ao excesso de coisas a
fazer. Existem duas opgoes de controle:
na primeira, vocé movimenta os
personagens com a Alavanca de
Controle, as armas sao mudadas com os
botées A e B e com os C vocé agacha e
pula. Se vocé segurar o botdo R, o
controle fica no estilo Turok, com os C
servindo para a movimentacao e a
Alavanca de Controle para movimentar
a mira. Em ambas configuragoes, o botéo
Z funciona como gatilho. Ha ainda uma
mais do que necessaria opcao de mira
automatica, que aponta para o inimigo
que estiver mais proximo.

PRI DRD DIZER gUe
nNNoe FNLEI De
CRAFIC0S

Imagem nao é tudo, mas ndo da pra falar
de Jet Force Gemini sem citar o visual.
A Rare sempre se destacou em materia
de graficos e com este game comprovou
isso ainda mais. Usando uma estrutura
de geracéo de poligonos avancadissima,
o0 game roda com uma alta taxa de
Frames, ou seja, nada de cenas
piscando, neblina ou graficos cheios de
“picotes”, a la Playstation. O alto nivel de
detalhes nos movimentos impressiona —
parece gue estamos assisitindo a um
desenho animado de ultima geracao. Os
256 megabits foram aproveitados ao
maximo, inclusive na trilha sonora, digna
dos melhores filmes de cinema.

A espera de guase dois anos valeu. Mais
uma vez a Rare ndo nos deixou na mao
e criou um dos melhores titulos de agao

ja langados para um console Nintendo. I N N N

Os ingredientes estao todos la: muito
tiroteio, quebra-cabecas, exploracao e
um trio de herois gque, sem duvidas, logo
estara na galeria dos favoritos de todo
mundo. Enquanto Donkey Kong 64 e
Resident Evil 2 ndo chegam, Jet Force
Gemini ja desponta com toda certeza
como um dos melhores games doano. E
S0 jogar para comprovar.

FLOYD

E OS NOMES DS
i esSTRELNS

B A equipe da Rare procurou batizar os

personagens com nomes bem ligados ao
tema do game, ou seja, o espaco sideral.
Juno tem o mesmo nome do terceiro
asteréide descoberto na Via Laciea. Vela &
o nome de uma constelagao que fazia

uma constelagdo e & uma palavra
originaria do Latim, que significa Lobo.

|
|
|
H
|
, : B
parte de uma outra ainda maior, chamada
Argo Navis. Ja Lupus tambem é o nome de F'
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Além do modo de jogo normal, [
o cartucho ainda vem

abastecido com um modo bem ]
caprichado para até quatro
jogadores simultaneamente. Sao l
trés minijogos diferentes: um

modo de batalha tradicional, B
treinamento de mira e ate B
corrida do tipo Mario Kart!

A opcéo tradicional tem modos B
Deathmatch e cooperativo, este
dltimo de uma maneira nunca [
antes realizada no Nintendo 64, 7
Este modo permite dois B
jogadores se juntarem: o

primeiro controla o personagem B
e 0 outro controla o robozinho
amigo Floyd. Ele fica sempre  Jj
voando acima de seu ombro
(assim como fazia Navi em
Zelda 64). Mas diferente
daquela fada (que so ficava

- gritando o tempo todo), ele da
uma bela for¢a para voce,
servindo como uma barreira
invencivel, inclusive atirando em
inimigos e causando belos
estragos em gquem vier
atrapalhar. O Racing reproduz
um dos momentos do game em
gue Juno se transforma em uma
formiga para se infiltrar nos
exercitos de Mizar. Nesta forma
de inseto, ele compete em
corrida de Hovercrafts (veiculo
gue anda tanto na terra guanto
na dgua) que parece uma
mistura da velocidade de F-
Zero X com o visual de Mario
Kart 64. Ja o Targeting € uma
especie de tiro ao alvo, sem
divisdo de telas. Cada jogador
tem um alvo e quem acertar
mais Drones vence.
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Se voce é do tipo observador, com certeza notou que
a aparéncia dos personagens principais de JEG
mudou bastante de uns tempos para ca. Aconteceu o

- seguinte: antes de ficar pronto, o game foi exibido

para ao pliblico, para testar as reagoes. A opinido
geral foi gue os persenagens estavam infantis demais
e nao combinavam com um game de agao e
destruicao deste porte. Sabendo disso, a Rare ndo
pestanejou em mudar drasticamente o Look de Juno,
Vela e Lupo deixando de lado o antigo visual e
tornando a turma mais desenvolvida fisicamente e
€om Uma aparéncia mais agressiva, Como a cara de
crianca dos personagens foi mantida, a idéia de
“criancinhas fortemente armadas” permaneceu, o que
colaborou para o game fer a classificacdo Teen — para
jogadores maiores de treze anos, Confira o teste do
antes e depois al ao lado e veja o que acha.
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Publisher: ~ ETinteractive
[— 30 Realms
Cartucho de memaria: Sim
i 128 megahits
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Dicas para sair detonando
eProcure sempre pelos tubos de oxigénio antes de mergulhar.
‘eQuando estiver com a energia cheia, memorize os |lugares onde encontrou
remédio ou Medkit para voltar la se precisar.
sQuando for utilizar um elevador, certifiqgue-se de que ele esta la. Porque a
porta dele pode estar aberta, mas pode ser apenas o final do poco. Ao
apertar o botdo ele desce e esmaga vocé. Para saber se ele estd 4, olhe para
o teto; se ele estiver baixo € porque tudo bem.
sAtire nasERELED quando estiver precisando de energia. Aperte o botdo B
e Duke bebe a agua que sai do encanamento. Pode parecer meio nojento,
mas isso faz com que ele recupere a vida totalmente.
«Quando encontrar uma sala cheia de€IERIED dispare vdrias bombas de gas,

armas e remédio.

para mata-las.

Para salvar as gatas, aproxime-se delas e aperte o botao B.

«Se por acaso ficar sem armas, aperte o botdo Z para socar os alienigenas.
eNunca fique embaixo de plataformas ou elevadores. Eles esmagam voce.

=0 melhor a fazer é sempre andar com uma espingarda calibre doze na
mé&o. Mas da para economizar municao usando o lanca-granada que € capaz.
de estourar um porco com apenas um disparo.

eEstoure tudo o que encontrar espalhado pelos cenarios para encontrar




Batemos um papo* com 0 nosso
amigo e ele nos contou um pouco
sobre sua vida. Olha sé o que o
astro dos games faicu.

De onde vem este seu nome?
Meus pais sabiam que eu ndo
seria apenas mais um homem
entre outros homens.
Possivelmente ja estavam
prevendo o futuro e me deram
este nome sensacmnal

.Qual asua ldade7 ; :
Acho melhor nao revelar, mas
estou no inicio dos meus trmta

De onde vem o dmhe;ro que voce
usa para suas missoes?

Bom, além de cacar aliens e sal

o mundo, sou dono de varios

negécios por ai. Tenho o Duke
Burger, um cassino chamado The
ady Klller e algumas boates.

E nas ho_ras de folga? O que é:q_ue.:

voce faz?

Bom, ja escrevi minha

. autobiografia chamada Por que
Sou Tao bom?, gosto de saltar de
Bungie Jump da Torre Eiffel,
tomar uns Drinks, sair com belas
garotas, colecionar carros, motos
e correr com eles. E também é
legal ser o homem que todos os
homens invejam. ' '

i né"l Minha vida é muito perigosa
e dificilmente uma garota iria

- ficar feliz de ver seu homem
_voltar todo estourado para casa.

- Quint
me o
Sexto: Todo garoto quer ser igual

pessoa tem que ter para lutar

contra aliens?

- Bom, eu treinei numa escolha de

Patrulheiros, sei todos os tipos de

~ luta e fui membro de uma

‘organizagdo militar a
alienigenas.

Como é sua familia e seus
amigos?
Prefiro ndo tocar neste assunto e

também procuro evitar
relacionamentos. Sabe como &,

Ct;-nte-prg_ gente rapidamente por

que voceé se acha o maioral do

.aneircr Ja salvei o planeta

er 5as Vezes.

-Segundo. Meus musculos colocam

Hollywood Hogan no chinelo.
Terceiro: Sou multimilionario.

_Quarto: Toda mulher no mundo

‘me quer.
'Qua!quer cara do mundo
nveja.

a mim quando crescer.

Sétimo: Qualquer game com o

meu nome vende como paozinho = ¢

quente._

: Oltav' -Eu sou Duke Nukem, né?!




PARAISO ALIENIGEN!

ESEONDIDOS NOS SUBTERRANEOS DE NOUA YORK, 0 ETS PRETENDEM DOMINAR 0 MUNDO EM HYBRID H isJ}Ega POR ROGERIO MOTODS

No tltimo més do ano 2000, Estados Unidos
e Russia assinardo um acordo de paz envol-
vendo seus estoques de armas nucleares. Mas
tudo pode vir por agua abaixo. Seres alie-
nigenas fardo de tudo para impedir o trato e,
desta forma, mudar o destino do planeta Terra.
Esta trama, que mais parece um filme de fic-
¢ao-cientifica, um episddio de Arquivo X ou
uma profecia maluca de fim de século, é o
ponto de partida para um dos games mais
originais do N64: Hybrid Heaven.

O enredo do jogo € complicado, mas nao custa
tentar explicar. Os seres extraterrenos contam
com a mais alta tecnologia de clonagem, algo
ainda inimaginavel para qualquer cientista
terraqueo. E com este poder nas maos eles
pretendem dominar a civilizagao.

Aidéia dos ETs até que ndo ¢é absurda. Pense
bem: se é tdo facil fazer as copias, o que
aconteceria se Pairick Weller, presidente dos
EUA - a na¢ao mais poderosa do mundo —,
fosse trocado por um ser com a mesma forma,
porém, com a mente voltada para o mal? Seria
uma fragédia mundial.

Mas para que esse plano se concretize, os
alienigenas convocam um dos melhores agentes de seguranca
do governo norte-americano, Johnny Slater. Ele aparece na
abertura do game completamente despido e recebe de um agente
(na verdade um clone a servigo do mal) a complicada missao de
capturar ninguem menos que o Presidente dos EUA.

O inimigo marca um encontro em uma estacao de metré e é la que
surge a confusao da histéria. Slater desce a escadaria, ignora a
namorada e da de cara com o indio Diaz mais dois homens de
preto (trés clones disfarcados) a la Matrix.

De repente, sem motive logico, Johnny é baleado pelo clone e
desaparece misteriosamente. Os segurancas ficam irados por
causa da perda do importante aliado e levam Diaz de volta para
0s subterrdneos de Nova York, quartel-general da organizagao
secreta. Ai é que a coisa comega a fazer sentido.

Tudo isso acontece porque no meio dos aliens ruins existem alguns
de bom coracao. Na verdade, o Johnny que vai a estagao de me-
tro era falso. Antes mesmo que ele fosse capturado, os ETs
bonzinhos o clonaram e colocaram sua personalidade no corpo
do indio, ou seja, Diaz é na realidade o agente secreto Slater.
Uma vez infiltrado no sub-solo, Johnny pode evitar que o acordo
anti-nuclear seja desfeito e vai fazer de tudo para arruinar os planos
dos alienigenas. O mais incrivel disso tudo é que nem ele proprio
sabe que foi clonado e s6 vai descobrir isso bem mais tarde.
Complicado, nao é?

0 H T U aE RO i e
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INFLUENCIAS DE OUTROS GAMES

Logo de cara vocé vai ver que Hybrid
Heaven é uma mistura de varios estilos de
jogos de sucesso. Certos ambientes tridimen-
sionais, efeitos e obstaculos sdo parecidos
com os de Castlevania 64 tambem da Konami.
Missdo: Impossivel é outro game famoso que
vem a cabeca.
Os corredores séo vigiados por sensores de laser
que podem ser comparados facilmente as cameras que vigiavam og
corredores do jogo de Ethan Hunt, agente secreto da EMF. E nag
para por ai: 0 pequeno mapa que fica do lado direito da tela ndo
estranho. Serd que vocé ja ndo viu coisa parecida hé pouco tempo?
Zelda 64, talvez? Mas o game que mais influenciou Hybrid Heaver
foi o classico Metal Gear Solid, com seus elementos de espionagem.
suspense e aventura.
Juntando tudo isso e muito mais vocé tem nas maos um game total-
mente novo, que deve agradar até os viciados e
do esquema de batalhas. :
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INIMIGOS DE OUTRO MU

O presidente

dos EUA esta
prestes a ser .
substituidoafor- |1
ca, e para piorar |
ainda mais a [:
situacéo, existem %
varias racas de i'l
seres hibridos (mis-
turades) clonados.
Sao clones de porcos
misturados com huma-
nos, monsirengos pareci-
dos com os do filme Alien
e outras criaturas de formas
estranhas e nojentas.
Muitos deles se parecem com 08
- 'rnonstmes dos seriados japons
1o estilo Jaspion edliraya,
7 cmsa 8 certa, se nagd 'fo

com @s mal
criaturas j’
~ Experiment
qgue esta
s6 0 que

- ¥

A Unica maneira de
evitar esta situacdo é
explorar cada canto dos
tineis gigantescos e
instalacdes parecidas
com naves espaciais.
No inicio, vocé controla
¢ Diaz, que a esta altura
ainda ndo tem cons-

deira personalidade.
Uma de suas missoes &
sncontrar todos os
monstros gue estao
" aprisionados pelo cena-
rio e destrui-los, antes gue
eles subam para a superficie
& conquistem o mundo.

O melhor jeito de néo ficar enca-
Ihado em algum ponto do cendrio ¢
usando o mapa. Assim vocé néo precisa ficar
dando voltas a toa ou enfrentando os inimigos
desnecessariamente. Amaioria das salas tem
> uma poﬂa por 150 é preciso tomar
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ciéncia da sua verda-
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de Hybrid Hi

ven é bem capti
chado e melhora
se 0 Cartucho de
Expansédo de M
moria for usado.+
Com ele, a _reso-

lugéo com ou sem’”
Letter Box (aquelas
duas faixas pretas_ 8

D .
superior e mfer;q
datela). fiogl
Osefeifosdeluzsdo
excelentes e valo-
rizamcadapartedo
genario, que impressiona pela grandiosidade.
E quem néo dispensa um filminho entre uma
fase e outra, vai delirar logo na apresentacao.
A cena em que o clone de Johnny chega ao
metr deixa qualquer um de boca aberta, na
expectativa de jogos como Resident Evil 2 e
Perfect Dark para N64.




A jogabilidade, apesar de ser um pouco lenta
(como na hora de pegar os itens que estao
no chao) . nao deixa ninguém na mao. Ela é
bem simples e da para usar todas as
habilidades do personagem sem precisar ser
crague nos comandos. Vocé pode correr,
pular, escalar paredes, subir em caixotes,
dependurar-se em estruturas metalicas e até
rastejar, Tudo isso com os objetivos bem a
vista. E s6 apertar os botdes C e olhar o que
ha ao redor.

Em certos lugares, porém, o personagem &
comandado a partir de um ponto de vista fixo,
0ou seja, a visao sal da posicao normal e vocé
pode ficar perdido como barata tonta. Mas
iss0 s6 acontece de vez em gquando.

Hybrid Heaven é um jogo que, apesar da
qualidade, € meio entediante. O abrigo alie-
nigena mais parece uma instalagdo espacial

0 ATAQUE
Para fazer um Combo, a segunda barra pre-
cisa estar carregada em pelo menos um nivel
(foto 1). Va em sentido diagonal na direcao
do oponente, nunca de frente, e aperte o
botdo A (foto 2). Selecione Attack e depois
Combo (foto 3). Dai escolha Edit Combo e

abandonada. Vocé pode ficar andando pelos
corredores sem ver ninguém por um bom
tempo. Basicamente € preciso explorar o
cendrio, lutar contra os inimigos, arrebentar
fechaduras gigantes para abrir portas e desa-
tivar campos de forga, e nunca esquecer de
atualizar os dados do cartdo que da acesso
a novos niveis.

Sorte que a parte sonora néo deixa a peteca
cair. Tirando o ruido mixuruca do disparo da
pistola, os demais sons estao perfeitos. Se
vocé caminha por uma sala grande e vazia, o
som é de um jeito, em uma ponte com piso
de metal, de outro.

As musicas vao no mesmo caminho; ajudam
a criar 0 clima de suspense e mistério carac-
teristico do game.

Ainda ha o Batile Mode, com dois modos de
luta, para fugir do esquema tradicional de jogo.

faca uma seqliéncia de chutes ou socos (foto
4 e 5). Feito isso, 0s golpes saem automati-
camente (foto 6). Se nao quiser desferir o
Combo, use o0s golpes simples, mas nao se
esqueca que eles tiram muito pouca energia
do inimigo.

E bom usar todas as habilidades que vocé

Um é o Vs Mode, no qual vacé desafia se;
amigo para um quebra-pau dentro de u
ringue no estilo de RPG: um ataca, o outra
defende, mas n&o simultaneamente. Os
golpes sao dados com os botdes C. Em Crea
iure Battle 0 esquema & um pouco diferente
Vocé escolhe entre cinco Matches (cince
lutas) e Survival (sobrevivéncia). No primeiro
ganha quem consegue permanecer vivo du
rante cinco lutas seguidas. O segundo é u
modo de sobrevivéncia. O ndmero de pelejas
vai depender de quantos tipos de inimigos
vocé desafiou no decorrer do jogo. Sao mais
de vinte clones para enfrentar.

O game nao tem bateria interna, por isso ¢
Cartucho de Memoria € obrigatorio, Cada fase
tem o seu ponto de salvamento de jogo.
Quando uma cabine prateada aparecer na
sua frente, ndo esqueca de gravar.

£

tem direito. Além disso, seu lutador vai
ganhando expetiéncia durante as batalhas.
As opgoes de golpes aumentam tambem.,
Apanhar (desde gue nao seja exagera-
damente), por incrivel que pareca, € legal, por-
que no final da batalha vocé aprende o golpe
aplicado pelo adversario e o usa no proximo




desafio.
Vocé tambem pode dar uma de lutador de
luta livre. Na frente do inimigo, segure o botdo
R e dé o comando de ataque, Se o adversario
nao reagir, selecione um dos golpes de agar-
ramento e mande o monstrengo beijar o chao.
As técnicas sao as mesmas que 0s grandes
campeoes usam. Assim que o clone cair, seja
‘rapido e tente pega-lo pelas costas. Siga os
mesmos passos e derrube novamente o
inimigo. Mas fique esperto para nao perder o
folego (inidcado pela terceira barra). Os agar-
ramentos e torgoes gastam uma energ:a

danada e quanto menor ela estiver, mais
vulneravel e vocé vai estar.

As lutas nem sempre sdo moleza. Depen-
dendo do rival vale a pena apelar para uma
dose extra de violéncia. Ao invés de usar s6
0s punhos, use as armas que vocé vai pe-
gando no decorrer do jogo. Sao cinco tipos
de armas: pistola de chama, de veneno, con-
gelante, de vento e de ion. Estes itens, sempre
que possivel, devem ser usados nas horas
mais dificeis. Usando logo no inicio da briga,
0 inimigo fica mais fraco e vocé evita o des-
perdicio de armas.
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Para entender 0 mapa
Os nameros que ap'arecem
nas portas do mapa, sio
eguivalentss ao nimero de
Shadow Powers que vocé
precisa ter para passar por
elas EntSo, se voceé tiver
apenas dois Shadow Powers,
n3o adianta tentar entrar num
portal gue necessita de trés.
ou mais, por exemplo. O mapa
também mostra todos os itens
que podem ser adquiridos
pelo herdi e onde estio.

a aventura de Shadow
‘Man hé dois mundos para
- W serem exploradosium éo !
mundo normal, no qual vocé ¢ Mike Duco, W Fia itos movimentos,
LeRoi e usa armas de fogo. O outro | 1 retas e cordas,
éo Mundo dos Mortos (Dead Slde] ' _ ¢ para os lados e atirar. Para
e aqui o herti é dotado de poderes |- fa: : tio R e Mike ficard
. .espaz;lals Seu objetivo é encontrar
_ as Darlk Souls e itens que possam
~ abrir novos caminhos para
. . consegmr mais Darlk Souls. No
- comego,. Shade Man podera pegar
ouls apenas no mundo
 dos mortos e cada vez que ele
i pegar uma se tornara mais e mais
' o, podendo abrir novos
partals e aumem:ando o poder de
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Logo no comeco do jogo, atras de vocé, existe um primeiro item
(Cadeaux).A cada cem destes coletados sua forca serd maior.
Continue seguindo pela Unica trilha que existe, v pegando todos
os Cadeaux que estiverem no seu caminho.

Apos subir em uma muretinha, Mike vai encontrar uma casa com
virios cachorros ao redor. Nio se preocupe com eles. Siga até a
porta da igreja e entre para encontrar Nettie. Depois de pegar a

arma, o ursinho e o arquivo de Nettie, entre pela porta da direita

empurre uma caixa e pegue mais alguns Cadeaux

Com a arma, Mike pode entrar em alguns lugares por onde passou
batido, estourando as tébuas de madeira para pegar mais Cadeaux.
Agora va até uma entrada atras da igreja.

Tome muito cuidado para nio se afogar quando cair na dgua. Use o botdo A
para mergulhar e emergir. Mike nada bem melhor e mais rapidamente
quando estd com as maos livres. Por dentro da dgua existe um atalho para
um rio na parte de fora. No meio deste rio vocé encontrard uma casinha
com uma escopeta (Shotgun), Esta arma ndo tem municio infinita, por isso
nao fique disparando a toa!

P O UTUBRO 194989 [ in'endo"'




Use o Teddy e va para o Mundo dos Mortos. Chegando 4, vocé se
transformara em Shadow Man e sua pistola agora serd uma Shadow Gun. |
Siga a trilha a sua frente até encontrar Jaunty e ele lhe dari algumas
dicas e abrird o portao para a trilha das sombras (ver mapa).
‘Ao passal' pelo portéb. siga mais um caminho até encontrar alguns Zumbis e
itens. Acabe com eles, siga o caminho da esquerda até encontrar um
precipicio. Pule por ele, continue pelo caminho e suba uma ponte. Fique
esperto para pegar mais Cadeaux. Siga pelo caminho da esquerda até
. encontrar uma entrada com um simbolo estranho. Continue e encontre um
portal. Encoste nele e aperte o botdo C€-, passe por ele e continue
seguindo. Na proxima sala vocé encontrara um livro com as cartas, este
item deve ser consultado toda vez que vocé estiver encalhado.
Ainda no mesmo local, pegue a rampa encostada na parede até mais um
portal. Passe por mais uma ponte na frente do portal e pegue a primeira |
Dark Soul.Adquirindo a primeira Dark Soul, sua arma ficard mais
potente além de poder carregar o tiro (segure o botio B).Agora abra o
portal usando o mesmo procedimento anterior. Siga a trilha depois do
portal e passe por mais uma ponte.

Nesta parte, apos a animagio, siga ¢ caminho a esquerda até chegar
num lugar cheio de sangue e com Li_n;;!a ilhota e uma cabana. Ative o
: | botdo a0 lado da cabana para acionar uma corda que atravessa esta
: {%{MP sala e dd acesso a'alguns’Cade;aux do outro lado. Em seguida
i mergulhe no rio de sangue até encontrar uma passagem para uma
outra sala, nio se preocupe com o ar. Mate os zumbis de dentro do
rio, encontre uma area nova fora do rio e acione mais um botao
para abrir a porta dentro da cabana. Passe pela porta para continuar.

e = : T

Entre na préxima sala, pule o rio de lava e entre
lava e pegue a Dark Soul. Mate dois zumbis pegue mais alguns itens, pegue a rampa da direita pule na
plataforma do meio, e pule novamente para a outra rampa até encontrar a primeira porta a direita,

Atravesse a entrada até chegar num lugar mais aberto. Pegue a rampa da parede da direita e siga
" pulando as plataformas até chegar a uma cabana I3 no alto. Pegue uma Dark Soul.Volte ao lugar
a.

Entrando neste local,siga-a sequéncia de plataformas, dependure-se na parede "
esquerda e salte para tras para alcangar uma plataforma atris de vocé. Em
seguida pule dentro de uma sala, mate mais um inimigo e pegue mais uma

Dark Soul. Existe mais uma wrilha saindo dessa sala, seja cuidadoso e va

pulando mais algumas plataformas. No final da dltima plataforma, dependure-

se novamente na parede, vd até o final dela e salte para tris. Continue até
encontrar um novo item (Asson) numa plataforma iluminada. Este item, & uma
arma de longa-distincia que dispara labaredas. Usando este novo aparato vocé
gastard a parte amarela do medidor de energia.

Entre péia nova porta que estd logo na frente do Asson e encontre
mais um portal de acesso (que ainda nio pode ser aberto). Pegue o
caminho de volta para as duas pontes do inicio (o caminho estd logo
atrds de vocé, a direita. E s6 cair).Volte para o caminho das duas
pontes e caia na primeira para abrir mais um portal. Entre no tnico
caminho aberto para o asilo.




Passe pela ponte do rio verde (vocé pode mergulher se quiser) e siga o Ginico caminho disponive
(depois h4 uma bifurcagio, mas vocé chega no mesmo lugar sempre).Vocé vai chegar numa drea
grande e aberta cheia de holofotes.Veja o atalho em baixo da ponte do lado direito (o lado esquerdo
s6 pode ser explorado apés conseguir o item Toucher), cheio de lava.

ﬂ%

"Siga o caminho unico e pule na plataforma flutuante e siga pulando
até a proxima entrada. Encontre outra plataforma e continue. Pule
para uma nova entrada. Apés passar pelos canos,acerte dois inimigos
ainda da saida do cano. Pule para baixo e explore todas as salas.

| Tome cuidado com o inimigo verde que corre em sua direcio (use

_ sempre o botdo R para mirar e fique em movimento).

Expiore bem o Asrlo em uma das salas vocé encontrar mais uma Dark
Soul. Siga o novo caminho pelos canos que estd na entrada amarela que
vocé viu antes da sala com a Dark Soul.

e

La na frente quando entrar nos canos {a entrada esta num buraco
acima, na parede), caia no primeiro buraco que logo 2 frente da
entrada e em seguida pegue alguns itens. Depois vocé encontrara
esta sala, cuidado com o atirador que estd na janela. Pegue a chave
no centro da sala, com este novo item, serd possivel abrir novas

' portas dentro do Asilo.

A cha\re 56 pode ser usada em fechaduras como esta. Para usar este
item selecione a tela de menu pressaonando o botdo C=2, e escolha
uma das mios (botdo B direita, botdo Z).Apos abrir esta fechadura,
uma porta se abrird (com uma luz verde), criando um atalho da saida
dos primeiros canos, até mais uma Dark Soul e um bonde para a
outra parte do Asilo.

ik lﬁz%l\‘\’l )

Antes de tomar o bonde, dé mais uma
i vasculhada para pegar outra Dark
Soul.Abra a porta de entrada do Asilo
e mais uma outra fechadura na parte
de fora, finalmente pegue o bonde
para a outra parte.

Desembarque aurando em dois inimigos. Em segunda entre pela porta
4 esquerda e siga o Unico caminho até chegar a este ponto. Seja
cuidadoso para saltar para o outro lado e pegar mais uma Dark Soul.
Quando estiver do outro lado, fique esperto com algum inimigo que
possa aparecer do outro lado. Repita o salto para retornar para a
plataforma inicial. Existe também uma sala com alguns itens do lado
esquerdo.

No Asilo, Shadow Man encontrara algums atalhos para o mundo real,
mas nio adianta nada tentar passear por |i agora. Primeiro serd
necessirio encontrar as trés pegas do Eclipse para transformar Mike
em Shadow Man no mundo real. Se vocé ji pegou todas as Dark Souls
até aqui,agora poderd abrir os portais nivel 3 (ver mapa).Agora use o
urso para se teletransportar para a Cimara das Profecias. Este portal
dd acesso a primeira pega do Eclipse: La Lune.

i




Depois de pegar a primeira peca do Eclipse, no mesmo
lugar, desca até encontrar o segundo portal nivel 3 (se tiver
duvida olhe no mapa), desative-0.Va seguindo pela rampa
. até encontrar a Unica saida disponivel no momento, o
caminho para o Templo do Fogo.

sua missdo sera ativar os botdes nas. diversas salas do templo,
para fazer subir o escadio dando acesso a outra parte desse

SRR,

Seg
para abrir caminho. Entre numa grande sala com plataformas, suba na
mais baixa e va pulando para as outras, até finalmente alcancar a
plataforma central. Encoste no botio e pressione o botio C da
esquerda para ativd-lo. Fique esperto com os inimigos que estavam
congelados, depois dessa operacgio eles virdo atras de vocé.
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Na proxima porta, apenas siga a rampa da esquerda até achar a
proxima porta.Atire nela e entre para encontrar o botio na
parte mais alta da sala. N3o se esqueca dos itens na parte de

baixo. Saia da sala.

v

B

Entre até o fundo da sala até encontrar uma plataforma com uma lua
desenhada. Suba nela e ande dependurado até um dos lados. Andando
sobre a armaciio desta sala, sera possivel acionar mais um botio.

b
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Nesta sala, vocé encontrari o botdo 14 embaixo. Ative-o, se livre dos
inimigos e pegue mais uma Dark Soul. Preste atencio no piso do
meio da sala, ele pode drenar sua energia se vocé colocar seus pés 4.

Muito bem! Agora so faltam dois botdes, um na parte de baixo da sala
central (aquela do escadio), e um na parte de cima. Pronto! Basta
subir os degraus da escada no centro, e pegar mais uma Dark Soul.
Em seguida entre na porta que esti 4 sua frente. Tome cuidado ao
passar pela segiiéncia de liminas e martelos até a sala principal.

Todo cuidado é pouco, existem cinco botdes na sala central um em
cada canto da sala, va pulando pelas plataformas para chegar até eles.

Encostar na lava sera fatal, além disso um inimigo voador ficara
perturbando Shadow Man. O melhor jeito de acerti-lo é usando a
arma de longa-distincia (Asson).

5o, RN

~Agora sé falta ir ao centro desta sala, Shadow Man serd levantado e seus  novos caminhos (empurrar blocos
mesma sala e adquiirir seu mais novo bragos ganhario protecio contra o quentes) e dependurar-se em
item: Toucher.Ao chegar no centro da

fogo. Esta protecio sera util para abrir plataformas com fogo.

0OUTUBRSG®




Aa Aventuras Eletrtcae

de F’ikachu‘ l
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Bn‘zorou mas fi nalmente noss6
an‘iIQOJPIk&ChU teve o el )
,- -reconhecimento merecido no:
' mundo Nintendo. Apesar de sero
e monstnnho favorito de todo mund@ ‘o
. ratinhio elélrico ndo passava de m
: £oad]uuan1e nas versoes Azule =
.\Vermeiha de Pokémorr para=Game Boy

Mas’ neste: més, com (o] Iang:amemo da
; vefrsﬁa Amarela do game, 0 erro;

h|s1c§nco Pikachu & o maforal O'nome

_ dficial-do game ja diz tudo: Pokémon™

Amaralo Edlgﬁo Espécial Pikachu:

Esta game & hasta,nte parecrdo oam asja

oonhecdas vepsoes vermelha e azul do:

cartw::ho 535 mapas sao: ldentlcos assim

. ‘como todos os objetivos. 10 enredoé -

Td?d‘dfdidid‘@‘éfd

~ quase 0mesmo, com algumas pequenas NQO MCIQOE‘ f@'U p!kQCHU

altaragoes no’decorrer- da h‘is’rona A

1aje s;as dlferen s (além da cor) E
“que VOCE comega sua Jomada ]ﬁ como’
i*Pikachu:ag seu lado. - B
' Naverdade, ahfstqna«segue‘quas’e que '

- exatamente o enredo do desenho.

&0 dé para escolhér o'setj Pokémon. & o-
\Proféssor‘ Oak (ou Carvalho} quem g
£ captunaurn Pikachu seivagem no mmno
do game.” Com’o seu'rival: Gary gega a
ditima Pokébola com um. Pokémon .
; dlspori ivel, o Pikachu acaba sobrando
para vocé, Com o desenho, 0 Pikad.'lu
e bem temperamental e nao gosta d&
_ficardentro da Pokébola dejeito: nenhurm.
. Isso quer-dizerque ele flca:ﬁ»segumdo 3
- vocd o 1éf'npq todo, como se fossé um'
Cachqrrlnho (sé que sem. ccﬂelra claro')“'

* animado que vocé assiste. Pra acomecar. -

QI EFET SR R0

A,mudanga de humor de . Pfkachu éuma

“das sacadas mais legais desta nova’ Versao '
Enquanto estiver andando durante quaiquer

“"hora doj 1jogo, Use.0 dlrec;onal .para ficar de*
f"rente para elee pressmnen botaoA. Uma

|anela surgira.no ‘meio'da tela e acarado ~

bichinho jra aparecer \océ ficara sabando

_As vezes ele estaré sorrindo, outras: vezes’

. ~estard triste, magoado e, dependendodo <

: qaa ele escurar pudara atéestar dormmdo;'
- de fal lar: ele gtita quando entra.em uma

até na;abertura'do | joge. Técerto qlie as -
falas n&o saem muito do tradicional "Pfka!“

mas jaé bastante coisa para o Game Boy:’
. E para reforqaramda mais a lmporténcla de
_..— seur Pikachu, ele é-0 tinico Pokémon que:
- andard atras de vocé por todo jogo. Quer ., *

'-'d;zer, mesmo que vocé capture um outro

' vocé recebe.do Professor Carvalhovai
- segui-lo. E'tem: malis: ele nunca i3 evoluir: -
_-para Raichu, anao Ser que voce otrogue
5 .comum amvgo © depois pegue-o-de volta.
, o As samelhanz;as com 0 desenho animado’
/ nao‘param por ai. Jesse.e James, adupla ©
- abobalhada da Equipe Rocket, também *

se cle ests felizzou nao pela suaxexpressao.['

idoj jogo,. coisa que nao acmltema nas & * 3
" versdes anteriores. E| pra ter t:eneza de que
. ojogo sea dificil pra todo'mundo, a maioria

. dosiitens estdem lugar trocado -alguns Lk
.~-Pokémon estardo em local alterade 6.
. outros néo. eyolurréc no mesmo. n[vel que
~voce conﬁecra. Atéo Iabmnto Unknown g
‘Dingeons lar de Mewtino, estara o LS
: refgrmulado Como da pafaver, 0 jogo pode

- Omais engragadc é gue P|kachu naopara.-

_brlga quanido esta feliz ou de mal humor &

- Pikachu selvagem, apenas aquele que

L

fara aparicoes especiais em certas partes

semgUai mase d:ferente Sacou’% B 1

30H N




- ddNdo um’ trclto
~No vufucﬂ.

* - Pokémen Amarelo: Edtqao
*_Especial Pikachu naofoi. ¢
‘desenvolvido espemaimente para 0
Game Boy.Color. Na.pratica; isso”

‘qualquer versdo do Game Boy

- existente: £ ndodmporta em qual * - .
e A '. estiverem conectados com o Gabo i

3 Game Boy voca | ;ogue 08 graflcos
: -astarao amda rnals bonitos' e -::
“detalhados, aiém detodosos,

dlferente ‘dos  games antenores

'A coisa fica mais bonita'se . -
Pokémon Amarelo for. 1ogado em .
um Game: Boy Color, As melhonas
“extras adrc;enadas a0 cartucho” .

" "cores mais Vjyas, diferente do tom -

de anhgamente :
_Se voce tivera Game’ Boy Printer

* dados de sua Pokeagenda o

L (Pokédex) Tudo'o que vocé tema -
" fazer é conectar seu Game Boy com
aimpressord por meio do Cabo
Game Link. Vocé podera apenas.-

|a capturou ou que Vil..

ququf pokeMoN
exiftem?: -

* Nao é porque esta’ versao amareta €

novinha em folha que vocé vai. -

~ ‘encontrar todos 0s Pokémon niela.”

Para pegar todos 08:1560 brchmhos

~ serd preciso. conectar seu Game. -

que tenha-as versoes vermelha ou -
azul. Quer dlzer Mmais uma.vez, a
(nica maneira de pegar todos é
usando 0 CaboLink e um amigo

" Umacoisa pelu menos esta. me!hor-
sera bem mais f&cil capturar o
‘Bulbassaur, Squittie e Charmander
_ _gesta vez, Se vocé jogou as duas
versGes anteriores, sabe que se

iniciodo j jogo, sera imposswel
*_cohsequiros outros:doissem fazer
“trocas. Nesta versao amarela B
diferente. Vocé praticamente

“* Ash’ gunhu o Plkachu do?"
* Professor Carvalho, -
igualzinho ao desenho
- < animado; dependendo
“do que ocorre no game; - _pe_r‘tos personagens no decorrer do
.o ratinho elétrico muda . 1000, sem terque fazer forga
2 de humor .. %720 nenhumal Mesmo com essa -

. v

Qquer dizer que’ e!e'funcgo'na em. T

- Pokémon  aparecerem em uma pose

“conseguem aproveitar ainda ma|s a.
~ palheta de coresdo. pertanl colorido 7,
Todos 0s Pokemon aparecem com:

pOke cup =

de cinza avermelhado ou azuiado i

, melhor amda @ possivel imprimir 0s .
- experiéncia de cada Pokémon deve

imprimir os dados dos Pokémon que >

Boy ao carticho amarelo.com outro

'escdher um dos trés Pokémon no-

°. cresceram mais-do que 6'8” de -
* ganhara estes trés’ monstrinhos de-

w9 R PABLO MIYAZAWA

UM Novo cq:LofI euM
-0 modo para dois jogadores: foi 1
retorr,:ade nesta.nova versaofAlém -
de-fazer trocas ou enfrentar seu™. +
'.amigo em uma drsputa snmples

ovas. modahdades foram._,

dicionadas: pra fomar o desafio
inda mais bacana Ouando dois~, =
ogaderes com'o cartucho amarelo

~Link, & posswel selecionar uma. . ! X
“ nova-arena, chamada Colosseum
2. La'os tréinadores'encontrardo -
Irés modaildades dlferemes def %
* “disputa, cada qual €om suas regras
Lembre=se que este.novo :
Colosseum nao pode ser habllitado
.' em uma competlgé.o enitre um
“cartucho’ amarelo e um vermelho ou’.
;«jaZUI e 3 e

~ (pefo pefade)

Uma batalha entre duas eqmpe Eee
cada uma com trés Pokémon de. .-
tipos diferentes. O nIvei de. i1

estar enitre LV 50 ¢ 55. A 'soma dos
niveis de seus trés monstnnhos néo’

pode Ser malor"que 155.0 un:c:o e
Pokémon que nao pode: entrar:
nesta bnga e (¢} rarlssmo Mew

pil«l cup ---
- (pefo Médio). -

“Uma batalha entre duas eqmpes
cada uma com trés quemon de
t:pos diférentes O nivelde, = .+~
expenenma dé'cada Pokémon deve.
" estar entre LV15e20ea soma
‘dos niveis dos trés no:pode .-
ultrapassar 50. Mats uma vez,
Mew nao entra. bl

"ﬁeti_t cup -
(pefo'peNa)

Para variar, mais uma batalha entre ¢
duas equipes, cada uma comrés -
Pokémon de tipos diferentessO =
nivel de experiéncia de cada: -

Pokémon deve estar entre LVose
30 e asoma dos niveis'dos trés ndo -
pode Ultrapassar 80. Apenas -
Pokémon nanicos, que ndo. ,

alturae 44 Pounds {Ilbras ) de a1tura
podem entrarna briga. O. mitado do
Mewtem de ficar fora desla mals
uma vez. .
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excl.uj'nvo & d-reto do Japdo

Jrj r)rJMHJ’f“ ‘?J'F oS IJJVJJ rrurmrmn_u
_Lb j-»rw q_Ju yu_u Jv H» "mm

o '_‘ Japaoja conhiecs quatrn versoes de - - ot
4 | Pokemon (Azul Vermelha, Amarela e Uerde
R esla itima ndo langada no mercado: < -

<ocidental. Enquante»amﬂé astamos babando pela verso -
_amarela, 0§ Pokémaniacos j japoneses jé vao ganhar mals_
 duas nwassimas versges: Ourd e Prata- {6old e Silven)!
Desta Yer, a auentura B drferente £ pela primeira vez um
game ta série apreéentara nwus Pokemon para serem
;apturadusetmcadns S
. Nao; vocé ndo'leu errado: vem al‘mals uma por;ail de—nwas

- Pokémon para-alimeiar a sede dos fas e Pokémanfacos do .
plamz!a Terra-A grande nlwldalle & que estes novos '
Pukernlm teran 0 §eX0- deﬁmdu olrseja, ol eles sio matho '
ol femea Se vocé juntar-dois Pokémon da mesma espécie -
{de sexos diferentes, clarolf, um ovo surgird e umnovo
. <Pokémon serd gerado: Dependendo de qual Pokémon wce
pmcnar Isso afetara como este novo monstrinhoird . .
r.rescer mms hahlhﬂades ele ganhara 2os aiaques que ele
lera
Jé esﬁa conﬁrmadus a presenl_;a de alguns monstms que 5

Su pra cstar alguns Mew Tngepl {Pukemml pré-mstorlcn da o
Mlsty} um satinho azul parecido com o Pikachu (mas-que_ :
Ndo.se chama:Pfkahlu) uma variagdo mais infantil do

Electahuzz umtlpo mais esperto d& Slnwpoke umtipode © misica durante 0jogo. S P ey l Tan 7uFNIe

" inseto Iﬂmﬂld“ com uma joaninha, uma coruja chamada Outro fator que surpreendera todo mundn g que desia Huandz Lmizens Mlpavnnye
‘Hoo-Hoo, um huldugue oulro que lembra umafior, um- - vezvocé ndo controlaré Ash, mas um nove garots. i e
~péssarn rarissimo do hpnigua chamaﬁu Lugia, uma* lremadur Seuiome é Shyujinku e ele é omesmo - |ER———1 R R N Sa O
~especie de flefante, aquele passaro misterioso que aparece . personagem que aparece em Pokémon Stadium 2: e & Acima;.as telinhas

_dos novos games;
112 5 o, Icfcit::ir Shyujink

-~ no primeiro epssndmﬂu desenho ¢ ins tantos: mns ainda . isa um bonezinho virado pra trés e é bem parecidn com g T
0 su;assor de Ash

nau revelados:No totat devem aparecer unqlzen’ta noves  nosso velha amigo Ash, tanto na a;:arénc;a quanto na:

Pokenmn cada Um com Sua-versio macha e femea ‘0 gue -_" -sede de cagar Pokemon. A tinica cbisa que ele ndo’ tam e abalke. O nova
‘daum fofal dé cem nwus exempiares bt e “ginda um nome ucldental 0s outros persnnagens (R 'l'*"“_wi e Poké monf
l.lma nuwdanie é que 05 Pokémon também poderd Usar _ treinadores também serdo todos diferentes'e aparecerau L j”a A7 SRk, e
~armasg itens {ue vocé adquire liuiant! a-aventura, Qulro, - > pnmelm nos games do queem qualquer ontro lugar.” - s

_ novg: aspectn ‘seraque o gam‘e rodar4 em tempo'real No -~ Gomo ngsjogos anteriores, e Pokémon Gold e ﬁﬁ\fer \'m i

s inicio, vocé poerd ajustar um relugm intenaido i:anuchu A0 podera pegar todos os mofistrinhos com apenas um . -

e 3 madlda em que vocé for }nganﬂn -0 dia se fornara noite. cartuaho Haverd eriatufas: qlze 50 existem na versao Gurn S s

e ;‘éTveréa no tempu apmpnadu 0jogo também terd " ice- versa. A tinica mianeira de pegartodas E, an‘iﬂnhem
“eventos em fempo-real baseados na bateriainternado . trucandu ‘com a outra versao; Tamtiém ser possivel tmuar W
1= cartucho; qI.IE devern sari:umprldus em um tem]w G A coms versges Vermelhd, Azut Verde ou Amarela;: mas S,
especiﬁcu S S e g B '_ donios destas versdes mais anﬁgas nao pnderm pegar o
* Um novo: atessum que ird plntar para ajun’ar 0s - - Pokémon exclusivas enstentes Das novas versdes.
tnelnaliures sera. Pakégear. uma bugiganga que iré .-  Os dois cartuchos estin prmstuspara sair em Nwemhru

: r:umblnar de uma s vez 4 fungoes de um cnmpuiadﬂr o Japan Nos EUA ou por aqur? Nenhuma ~ ;i
“agenda.radio e telgfone celular, Com este aparelho, vacé pmnsan 0'mais provavel é que demore bastante_
i poderd gravar o numero de teiafuns de-varios persunagens . ° enao saia antes do-ana qnmm Ojeitoéir .-

. ‘& comunicar=se com eles de qualquer partedo rnundn ol sanhanda ol aguentar a espera |ugandue
*ainda usé=lo coma radio para escufar wnselims eSpemls . novaversao amarehnha : :
dn Pm&ssor Canralho Se qulsar ﬂa ate para nmcllﬁt:as.r a PM : e
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mantes do Boxe, alegrai-
\vos! Finalmente uma

empresa se lembrou que
este esporte tem varios fas ao
redor do mundo e nos
presenteou com este Knockout
Kings. O game retine grandes
boxeadores do mundo e até
supercampedes como
Muhammad Ali, Lennox Lewis,
Evander Hollyfield, Oscar De La
Hoya entre outros.
O game é bem divertido,
viciante e é dificil de parar de
joga-lo. Logo de primeira vocé
vai se surpreender com a
semelhanca fisica dos lutadores.
E impressionante como sao
iguais aos de verdade e o fato
de usar o nome verdadeiro dos
atletas € um ponto positivo a
favor. E sempre mais legal lutar
com os reais do que com
personagens inventados do
nada. A movimentacao de todos
os lutadores é muito boa e
trazem os trejeitos que os caras
costumam usar nas lutas de
verdade. O De La Hoya, por
exemplo, tem aquele golpe
caracteristico com a mao
esquerda que é dar varios socos
seguidos e dar um gancho com
a direita. O Hollyfield usa varias
seqliéncias na linha de cintura e
também na cabeca e assim é
com todos os outros
participantes.
E bem facil de se adaptar a
jogabilidade e gracas aos céus

oxe de primeira qualidade no N64

nao ha aguelas combinacdes
malucas de botoes. Quer ver
como é simples? Os botdes A e B
servem para dar socos simples
na cabeca do adversario e
também atingir a linha de
cintura. Os botoes C sao usados
para fazer sequéncias completas
de golpes que varia bastante de
um atleta para outro.
Knockout Kings 2000 tem
algumas boas opgoes como a de
criar jogador com cabelo, barba,
forca e golpes diferentes, mas o
melhor mesmo é o modo Career.
Aqui vocé escolhe um lutador
(ou inventa um) e comeca sem
pontos, vai ganhando e subindo
no Ranking até lutar contra o
campeao. Depois é tentar
manter o titulo.

VARIOS ESTILOS

Cada lutador tem seu estilo
definido e também sua
categoria. E bem diferente
escolher um personagem peso-
pesado e um peso-leve, por
exemplo. Vocé sente a
mudanca na velocidade dos
golpes e também no tempo de
recuperacao.

Da para escolher o niimero de
Rounds de cada disputa e o
negocio é nao sair batendo
feito uma vaca louca, e sim usar
estratégia, caso contrario a
derrota vem por pontos. Cada
golpe dado com os botdes C
consomenm um pouco de

Qulek Trafn :
b~

energia indicado pela barra em
cima da tela. Quer dizer, se vocé
usar muitas seqiiéncia, sua
energia vai diminuir
consideravelmente e se
juntarmos isso ao golpes da
adversario, sua vida complica.
Para se dar bem, use bastante
o0s botdes A e B e deixe sua
guarda (botao Z) sempre
levantada, assim da pra
economizar energia e aplicar
seqliéncias sem perder muita
vida.

Mas o bicho pega mesmo
quando vocé ¢ derrubado pelo
rival. Nessa hora o negocio é
gastar a Alavanca de Controle
colocando-a o mais rapido
possivel para a esquerda e
direita. S6 que dependendo do
golpe dado a recuperacao é
quase impossivel. Alias, este é
um pequeno problema do jogo,
porque além de, com o tempo,
estracalhar seu Controller, acaba
também com sua mao e pode
até criar bolhas. O jeito @
maneirar para nao estragar nem
um nem outro.

¢ U T B R0 1l b Bl |

S0C0 ESPECIAL
ApertandoobotaoRe o Aou
B, vocé da um soco mais forte
do que o normal.

SOCO HIPERESPECIAL
Conforme vocé vai batendo no
adversario, uma barra especial
vai se preenchendo. Quando
ela estiver cheia, aperte e
segure os botdes R, A e B ao
mesmo tempo proximo ao
adversario. Se ele ndo bloguer,
seu |utador desfere um golpe
superpotente que tira um
monte de energia dele. E
divertido!

COMANDOS

Botdo A e B - Soco d
esquerdo/Juntos, empuredo

Mavanca de Controle-Movimentar
personagem [+1 esquiva)

Botoes C->- Sexjiiencia de golpes (varias]

RVALIACAOD

Nota final

Tipa de jogo: Boxe

Publisher: Electronic Arts
Desenvolvimento: Black Ops
Carlucho de memaria: Sim
Tamanho: Tamanho:
Recomendado para: Acima de 13 anos

Bl Niniondo)
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Existem também ;ogadas ‘muite” especiais, daquelas gueinem
0s jogadoresde carpe e osso eenseguem fazer e que sé:a
‘tecnologia do Nintendo 64 é capaz de gerar. Cada vez que um
jogadoer'marca um ponto, a barra de energia ne.canto superror
‘datelavai aumentando e quando ela estiver no'limite maximo,
permite o acionamento das jogadas espec;als A primeira, feital

amapertandoR+Z + C€ e depois C¥, éum Forehand ou Backhand
poderoso em direcdo a‘quadra adversaria e usa quatro unidades

da barra deenergia. Mas em compensagao é praticamente
impossivelialguém conseguir defendé-la. A segundaé uma
rebatida teletransportada e esta ja é Uma “licenca. poetlca" com:

o ténis. Um efeito aparecé no cehtréida rede, a bola entra nesse

campo de teletransporte e'desaparece. Sequndos depois.ela

surge.no lado‘oposto da rede, sainde’em ui
daquele em ques@ntrou. Esta maluquice ¢

gulodiferente
o unidades de

energia da barfae'e acionada com R +Z +Be'depois A.

jogo de C_{)!T_Ida Nao tem muito aier uma partida assim com
umaitrilha sonora pesadona. Entao asimusiéas sao aquelas
‘melodias Midi que ja estamos acostumados a ouvir no N64.
Os sons sao detalhistas, com direito a ruidos feitos pelos téhis
dos atletas raspando o chaoesaté o anunciador pedindo’
siléncio a platéia dizendo “Quiet, pleasel4

(

select Player 1

Mark Phillppoussis

MARK PHILIPPOUSSIS
NASCIDO EM 7 DE
NOVEMBRO DE 1976 EM
MELBOURNE, AUSTRALIA
ALTURA: 1.94M

PESO: 92KG

JOGO: DESTRO

| MELHOR POSICAOQ NO
RANKING: 13 (JUNHO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 228 KM/H

ect Player |

Jana Novotna

JANA NOVOTNA
NASCIDA EM 2 DE
OUTUBRO DE 1968
EM BRNO,

REPUBLICA TCHECA

| ALTURA: 1.75M

PESO: 63KG

JOGO: DESTRA
MELHOR POSICAQ NO

RANKING: 2 (1997
& (1997)

0S ATLETAS

Select Player |

Gustavo Kuerten
R -

GUSTAVO KUERTEN
NASCIDO EM 10 DE
SETEMBRO DE 1976 EM
FLORIANOPOLIS, BRASIL
ALTURA: 1.90M
PESO: 75KG
JOGO: DESTRO
MELHOR POSICAO NO
RANKING: 8 (AGOSTO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 205 KIM/H

" Richard Krajicek

|’I

RICHARD KRAJICEK
NASCIDO EM 6 DE DEZEMBRO
DE 1971 EM ROTERDAM,
HOLANDA

ALTURA: 1.96M

PESO: 86KG

JOGO: DESTRO

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 5 (ABRIL/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 224 KM/H

ct Player |

Y

\
¥ L3
o bl

Michael Chang

MICHAEL CHANG

NASCIDO EM 22 DE
FEVEREIRO DE 1972 EM NOVA
JERSEY, EUA

ALTURA: 1.75M

PESO: 68KG

JOGO: DESTRO

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 2 (SETEMBRQ/1996)
SAQUE MAIS RAPIDO: 210 KIM/H

Select Player |

Jonas Bjarkman

JONAS BJORKMAN

NASCIDO EM 23 DE MARCO
DE 1972 EM VAXIO,

SUECIA

ALTURA: 1.84M

PESO: 76KG

JOGO: DESTRO

MELHOR POSICAQ NO
RANKING: 4 (NOVEMBRO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 210 K\MV/H

: Use os dados a seguir para escolher o tenista que mais lhe agradar.
E claro que se vocé é patriota deve puxar a sardinha para o lado do nosso Guga!

ect P.Iay_:_'r': :

v
CConchita Martinez

CONCHITA MARTINEZ
NASCIDA EM 16 DE ABRIL
DE 1972 EM MONZON,
ESPANHA

ALTURA: 1.70M

PESO: 59KG

JOGO: DESTRA

MELHOR POSICAO

NO RANKING: 2

(1996 E 1995)

gct Player 1.

4

Amanda Coetzer

1

AMANDA COETZER
NASCIDA EM 2 DE QUTUBRO
DE 1971 EM HOOPSTAD,
AFRICA DO SUL

ALTURA: 1.58M

PESO: 54KG

JOGO: DESTRA (BACKHAND
AMBI-DESTRA)

MELHOR POSICAO NO

RANKING: 3 (NOVEM BRO,"1997L‘
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M uita velocidade e acrobacias com alguns dos
carrinhes de brinquedo’ mais famosos do
mundo: Em Hot Wheels voce corre loucamente
com miniaturas joinhas em circuitos doidos. S&o
vrios carros ja a disposicao no comego e muitos
outros que vocé descola conforme vai se dando
bem nas disputas. Em cada pista ha um objetivo
novo como retardar os adversarios, achar um carro

T wWeRTTE)

VOce cair na direcdo contraria e a
T e . ™

Cartucho de memoria:
Tamanho:
Recomendado para:

]

pas, subidas, descidas, Loopings e tal,

0 legal & sair alucinando e fazendo malabarismos
sem medo de ser feliz. Da para fazer o carrinho
airar muitas vezes sobre ele mesmo e isso vale
alguns pontos e turbo na classificacao final. Para
fazer as voltas aéreas & so mover a Alavanca de
Controle para qualguer lado quantas
vezes quiser. Mas tome cuidado na
hora da aterrissagem porque periga

Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvolvimento:

Cartucho de memoria:

Tamanhe:
| Recomendado para:

Corrida
Electronic Arts
Bectronic Arts

Sim
96 megahits
Todas as idades

Wheels acaba sendo um iog:
divertido e 0 ne-
gocio mesmo €

VOCE perde varias posigoes.
Existem oufras dificuldades
como obstaculos que
sobem e descem na sua
frente, portas que abrem e
fecham, desvios e tal.

Os graficos sdo bons,
cheios de cores, a jogabili-

‘dade ndo decepciona & o som € bem razodvel. Hot

inho desencanado e

So

| Diversan 80

[Replay g0




E divertido e cheio de adrenalina

Quem € fa do Formula 1 World Grand Prix
vai achar a seguinte afirmacdo no minimo
curiosa, mas a verdade € que este Monaco
GP ¢ praticamente tdo bom quanto e até
melhor em alguns aspectos.

0 que pega o jogador logo de cara & o nivel
de desafio. No F1 World Grand Prix,
quando vocé pega a manha, as corridas
acabam ficando meio sem graca, porque o
desafio diminui consideravelmente mesmo
no nivel alto. Em Monaco, nao. O desafio
aqui é constante, é dificil fazer a Pole
Position no Qualify e as ultrapassagens séo
dificeis de serem realizadas. Em outras
palavras, vocé vai ter um trabalhdo danado
para conseguir fazer a aproximacéo do carro
adversario e ainda brigar muito para passa-
lo. E quando ja estiver na frente do outro
carango tera de se preocupar bastante com
ele, porque nao é so ultrapassar e sumir na
frente, vocé fica sofrendo atagues
constantes dos adversarios.

E a jogabilidade? Sim, é um item impor-
tantissimo num game como este e ela nao
decepciona. Quem ja esta acostumado a
jogos de corrida ndo vai ter dificuldades para
se adaptar. Da para controlar os carangos
com precisdo, os freios respondem
rapidamente e tudo tambem depende um
pouco do veiculo que vocé estd pilotando.
Se for uma equipe melhor vocé pode sentir
algumas diferencas no jeito de guiar, um
carro pode ser mais “nervoso” do que
outros.

As equipes e os pilotos nao sao oficiais, o
gue quer dizer gue vocé nao vai encontrar
o Schumacher, nem o Barricchello, muito

Modos de jogo
Existem trés diferentes. A primeira
e mais 6bvia é o campeonato, no
gual voceé disputa todas as provas do
ano. Aqui da para fazer o cam-
peonato com todas as voltas, com
menos voltas, com danos totais ou
nenhum em caso de batidas e varias
outras opcoes. Também da para
jogar exatamente da mesma
maneira no modo Single Race
(corrida simples) e ai é 56 escolher a
pista e sair acelerando.
E o game ainda reserva uma
surpresa bem interessante que € o
modo Career (carreira). Aqui,
guando vocé comeca, deve optar
por apenas duas equipes das mais
fracas e com carros que sao tipo
umas carrocas da F1. Ai o negocio é
se esforcar o maximo que puder
porque existe um oponente que é
confrontado diretamente com voceé.
Quem for melhor vai progredindo e
. mudando de equipe. Mas ja vamos
avisando: seu carro e ruim e muitas
vezes ndo aglenta chegar ao final
da corrida. O modo Multiplayer é o
de sempre, com a tela dividida na
horizontal ou vertical.

COMANDOS

menos o Eddie Irvine e nem equipes como a Ferrari, Wllliams ou

McLaren. Mas em compensacdo os autédromos sdo todos
verdadeiros e absolutamente idénticos aos de verdade. = =

Os gréficos sao bons, embora os do Formula 1 WGP sejam bem : ' : '
melhores e o som também nao decepciona.

Botdo L - Re/marchaL [l Botio E—=- Mudar visdo/
Botiio C - Retravisor

Botao R - Engatar primeira/Marcha J

’_
AVALIAGAO
Tipo de jogo: Corrida

Publisher: Uhi Soft Graficos 8.0 Nota final
Desenvolvimento: Ui Soft

Cartucho de memaria: LSTRY [Jogabilidade

Tamanho: Tamanho: Jiversao

Recomendado para: Todas as idades | §[ET0ET
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DIVIRTA-SE
COM O BUG LEGEND OF ZELDA
DO MIL%N'O' |

COM GI.IIA DE IOGO IH PDII!'I.IGUES :

STAR WARS: RACER

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

WORLD DRIVER. STAR WARS:
CHAMPIONSHIP ROGUE SQUADRON -
i e B

* Controle a Form:gumha Flik £
em sua luta para mpedxr que’”
os gafanhotos escravizem

ele e toda a colénia.

* 15 fases de livre explorag}io
(além de 3 secretas)!

* Todos os incriveis personagens
do longa de animacao emvarios
ambientes totalmente em 3D!

* Exclusivo modo Challenge _
com 60 desafios mednto

¢ Compatwelicom
Cartlicho




|

CARTUCHO DE !

EXPANSAO 3

_ 3x RS: 26,33 __

CARTUCHO DE CONTROLLER N64 ¢
\ A5 CORES ELO, AL : i
MEMORIA ;HIA, mswﬁaéasvaﬁtmo.w A i
3Xx R$: 16,33 3x RS: 23,00
i

a vista: RS 259,

£ SPI _ BARBIE: AVENTURA _ KIRBY'S
ht—t A POKEMON SUBMARINA DREAM LAND 2
} o 1/GANE BOY POCKET 2 :
Jf  ABIBLIOTECADE TITULOS. +1/CARTUCHO POKEMON
1 " NAS CORES ROKO'E +1/CABO GAME LINK e

B LILAS TRANSPARENTE: +1.GUIADE JOGO I

1§ _ 13 : 13

1 | F6x RS 48,2 3y R¢ 596w

AV A“EN'NG TR G 101

T h{...lml:mm'&-mm._‘\?" -
)
e

= iceita todos os cartuchos da linha Game Buy Y
Funciona com apenas duas pilhas AAA.

GRATIS 02 GAMES:

_ E . 4 KIRBY'S AVALANCH
_ , 3 & . i SUPER MARIO WOR

ey — < : ; - E 22 (ONTROLLE

244 - W3 NO ISBg OU SOpEILIgR) SleuiBlo $3DsU0D Wod sianedwod sobor - §4/01/LE 218 SOpIEA 503214

'ACEITAMOSITODO CAR'roes REDITG PAGAMENTOSIEM{CHEQUE

ih (0**11) 7295-9666  “Ha
DIRECTSHOPPING ~ orie:




BCHBLL

* corredor. Agora sigaa parede da dlreita alea pnmerm aheﬂura eentreno cnmder pamaiivar (i} Eheét'

NFL Quarterback Club

Varias Passwords

Apns pegar o Keyuzrd na Prisao, ative o mnsnle evolte para a areaaberta, En[re no mdﬂrmmm da parede para aiwncarnlm sala,

.htlre ng he&mmm esubaas escadas. Sm até o final e use o Keyeard no console. Agora vire & ireita e_saga 2 pamﬁe da_esquerda alé o proximo

W para o Temple of Fire. Saindo do Warp Paint, passe pela pirdmide e siga: Hﬁ as cadmem Aravesse para o outro laﬂn' : ]
nadando e sigapela direita para subir as escadas. Passe toras as portas até o tapo. Passe pehabemlra maior ¢ entre em uma aberiura esireita. Slga'_ -

0 cnrrednr até o muro de fogo. Use o Fiamheau para entrar em um novo carredar e siga por eleaté o ﬁnai pal ra ativar n{:?leat

2L &pus ligar a eletricidade, Imnspuﬁe-se para| Hun!auiSIned. Elllmsu asm o elevador: Suba até utnpn {use o £<-} e quandn sair, '

””.sigayamdrrenta Puiannbumconmaoeentrenutnrredozsmapeladlreﬁ‘aepulesuhrenchanquedesahapamaﬁmrnﬁleat _

Emndnnuhsylum :Undercity, siga emfrerﬁeu escaleahesrada. virea dlmtae es:ale aproxima hamda até otapo '
1."|re a esquerda epuleno duto para afivar o Cheat -

:  Saindo do Warp Pointem Eaniella EuuMyJaiL sala da sa{a e siga pelo mmdur va A pelo cmdnrverﬂe ate dmarau cnmdur i
.'amarein Vired esl;uerda e continue pela psrede da d:relta para entrar o prt’numu mrmd r '.'é em fmute atea uhma ca[a g entre para alivar o Eheat ;

ans]flum Playrooms va até a mesa ds iltlhar na sala ﬁe;ngns para atwarn cheat

ElaSexta panade caixdo (Coffin Gate Six), ahmsseammmm ujardlm ﬂesgasmﬁaseabmsseapm Mramseas-'

'prcmmas portas até uma sala com a estatua de uma mulher Vire 3 direita e afravesse as duas proximas portas. Desvie das bolas de fogo e sigaatéa :
proxima sala. Slgaateasalawmiannnaseateaaalammaasﬁhadsumhnmem Yireadi ﬁaeahaumasprmmasdﬂaspams Vaatéohuraco

com uma lamina e mova o bloco para seguir o corredor. Chegando na outra sala, siga a parede da esguerda e mova o bloco para segulratea prixima. :

sala. Siga até a sala de pedeshis de tijolo e siga pela parede da direita para sair Na proxima sala, pule 05 pedaslals para chegar a0 oufro lado,
Atravesse as duas pnmmas porias para entrar em ym- hbmn&u Viem freme pagua a pnmm passaqem fa esquenla eva em fmﬂv a!e 3 parede_.- :

Vire & direita e siga em fren&ga:aatmr o Cheat

Vi paraaTemplaoferuslgancnrredwale uma sala Hse ulla’m nnpadedal ‘.'aemfrente enlrenaq&ﬂaaﬁanﬂrae_
siga ate 0 aliar para ativar o Cheat,

L

Password STCKYBLL Jeim Fumble : FLBBR
MRSHMLLW gl {07ES FRRSTGMP Amera lent RGBY
HSPTL 05 jofa adiicarem mais facimente DBLDWNS Diifa:as tentativas (8 Downs} TTHPCK
PWRPYLNS ‘ostes granides XTRTMS Imes extras RCOTBLL
BGMNY i (raie fio cara e cor

BTTRENGRS m n Fimble SLPNSLD




MINTENDOS®

_ 1} nﬂmeru mdleado (o5 demais ]ngadores nan
certo, Vocé ouvird alguém dizendo Lights Out Baby.

Nimero, Jogator Liberad
0J27 S Mark Turmell
Sal Divit

Jason Skiles
Jennifer Hedrick
Dan Thompson
e Jofrson
John Root

Luis Mangubat
Mike Lynch

Jim Gentile:

Dan Forden
"N

Sem Cabeca
Cawira
Cerebro
Shinok:

Raiden

SMG - Ache todos os seqredos na fase catorze.
Blaster - Ache todos os seqredos na fase oito.
Sniper~Ache todas as garotas na fase dezesseis.
Freezethrower - Derrate fodos os inimigos na
fase dezoito.

Revolver- Derrote todos os inimigos na fase onze.
Claw-12 - Achetodas as garotas na fase nove.
30-30 - Ache tadas as garotas na fase ez,
Sawed-off~ Derrote todos osinimigos nafase reze.
Volt Cannon - Ache os segredos na Sequnda
fase secreta (acesso pela fase dezesseis). |
Gattling Gun - Derrote todos 0s inimigos na
fase quinze.

Gamma‘Cannon - Ache todas as garotas na
fase dezenove.

PrimeiraPessua-Siinplesmentetehninenjuga.
Action Nukem - Simplesmente termine o jogo.

Modo Cabiecdo - Ache todas as garotas na
fase dois. _
Flat Shading - Ache os segredos na primeira
fase secreta (acesso pela fase 3).

Big Gun ~Derrote todos osinimigas nafase trés.
Carade Gelo - Achetodas as garotas nafase quatr.
Zombies Rapidos -~ Ache todas as garotas
na fase sete

OUTUBRO 19891




(TOP SECRET )

elect para
ssione 0s

TOTAL GOLD:




GAME BOY

Donkey |
Kong Land 3

VIDAS INFINITAS

Na tela com o nome do jogo (onde esta
escrita Press Start), pressione Baixo,
Baixo, Cima, Esquerda e Direita.

RODADAGRATIS NOJOGO AMEMORIA : _
Na tela com o nome do jogo (onde esta i

e§crim ".Press L p(es'sinne e, simplesmente pause o jogo e pressione e C e depois C\v para seguir para a
Cima, Baixo, Esquerda e Direita. oréima drea. : ;

® The M

Natela titula pressione X, Select, A. Select

YA X, Select Quando os nomes das fases

aparecerem no meio a tela, pressione o

ofoes L e R para escolher em que estégio
. comegar.

Na tela-tulo, pressione Select, A lseis
- vezes), Select, Staﬁ_.

fuando voce perdertodas as vidas e a fela
de Continue aparecer. pressione Start
repetidaments. Seu nimero de Continues
- NUnCa Serd menar que nove.




COMO DERROTAR 0 CHEFE DA FASE 25
(SHUB-NIGGURATE)?

Batman Forever

RENATO ARAGAD S. JOAD DE MERITI/RI

COMO EU FACO PARA USAR TODAS AS ARMAS

D0 BATMAN?

Legenda: [I-segurar

BATBOLA- ¥, ¥ + botao A

BAT CUFFS - =, & + botao X

BATARANG - ¥, N, = + hotao B

CAPE MORPH - [L] hoto Y repetidamente

ELECTRIC PELLET - =, ¥ + hotéio A

ELECTRO SHIELD - [L] hotdo Y repetidamente

ELECTRO STAFF PROD - &, &, = + botao Y

EXPLOSIVE CHARGES - =, ¥ + botdo ¥

EXTENDING STAFF - = + SELECT

FLASH PELLET - =, N, & + hotao X

FORCEWALL- ¥ ¥, ¥ + botao B . Kazooie

GAS SPRAY - &, > + botdo A SR

GRAPPLING HOOK - SELECT + direcional para qualuer lado - RENATO MENFREDINI

HEATRAYS - =, €. =, € + hotdo A  JUNIOR ARERAQUARE/SP

HOLOGRAPHIC DECOY - &, &, =, = + botdo A | COMODEUFAGD PARA

HOMING BATARANG - . N, => + botio Y L ENTRAR NA FASE RUSTY

ROCKET BOOTS - =, = + hotdo X i g

SLIPPERY 600 - >, \ + hotéo B - BUCKETBAY? _

UL > %54 el st

SONICBLASTER - €, =3, = + hnta"ul V4 até o morrinho & esquerda e enfrena @ = -

SONIC PULSE 6LOBE - =, = + hotdo B casa. Dentro delavoct achard um botioque [N 278-7054 Ramal 338
STICKY Gﬂﬂ -4, ¥+ hotao X . aumentaonivel dadguaeassimvocépodera &

TRAND. DARTS - =>,=> + hoto A =1 acessar a Rusty Bucket Bay. o
WRIST RIVETS - €, > + hotio Y - . o DE JOGOS
VENDAS <LOCACOES

~ *ASSISTENCIA TECNICA

(0 11)8148044




Vocé encontra os niimeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele n3o tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-4949. Vocé tamhém pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!

= A segundae ifima parte daaventura [ CET TR DT

de Banjo-Kazooie :
= A primeira parte do passo a passo
de Mission: Impossible
Todas as pistas de F-1 World Grand
= Prixe os melhores ajustes

» Velocidade maxima em F-Zero X

® Dicas de Mission: Imposible. Banjo-
Kazooie, Donkey Kong Country,
entre ouras

1999 dicas, truques e codigos
» (s dez melhares jogos de 1998
=3 segunda parte de The Legend of
Telda: Ocarina of Time

e perfefto GaldenEye 007

= () novo fusca chega ap Nok
em um jogo exclusive

R =0 final do passo-a-passo de
§ Castlevania

* 5aiba como ganhar todas as
medalhas de ouro em Rogue
Squadron

feijao. as mascaras, as Skulltulas de
Labirintos e mais
 Dicas exclusivas

* /s novissimas aventuras de
Pokémon e o comeco do debulhado
da versao do Game Boy

& =D novo jogo do Superman para
Nintendo 64

 World Driver Championship é o
melhor jogo de corridas do Néé.

v *Conheca a unica universidade de
i videogames do mundo

" efis pistas de Star Wars: Episddio 1

_ = = Racer
=

exclusivas sobre Donkey Kong &4
Pal ct Dark e Resident Evil 2
lolphin, o novo console da

firdlis: exclusiva agenda para
anotar codigos

CONRAD
EDITORA

(LoF) = A sequnda parte de Mission:

Impossible

#Piister de The Legend of Zelda:

Ocarina of Time

= Turok, 0 guerreiro indigena que

veio para detonar dinossauros

=15 perguntas e respostas de

Super Metroid, classico do SNES

«llicas imperdiveis

= As onze fases finais de Star Wars;
Rogue Squadron

» iiltima e sensacional do detonado de
ZTelda 64

® Asirés primeiras fases de Turok 2: *Fifa 99 @ a comparacan com Interna-
Seads of Bvil tional Superstar Soccer 78°
* 15 perguntas & respostas do mais = Todos o5 segredos do modo

multiptayer de furok 2
« Navos jogos: Nba Live 99, Nightmare
Creatures, 5.C. ARS.. Battietanx, Buck
Bumble & mais

= Star Wars: Episodio 1 — Racer. o
novissimo jogo de Guerra nas
Estrelas e tuda sobire o filme

= Todas as pistas de As Avenfuras
o Fusca.

» A5 garotas que jogam videogame
# Tados os segredos de Vigilante 8

® A iltima parte do detonado .05 g'gapas da-Su'per Smash Eros.
. para Super NES com golpes de Turok 2 : * Aprenia a tocar musicas com a
= Sauth Park, em portugiés sJelda 64 pegue todos os pés-de- Ocarina de Link

# Micro Machines, Lode Runner 30.
California Speed
= Toros 05 jogos de Mega Man

« Shadow Man € 0 jogo mais

apavorante do ano

= Todas a5 pistas de Warld Driver
Championship

= Shadowgate b4 totalmente detonado
= Quake 2 e seus monstros
#Continuacao do debulhado de
Pokémon ne Game Boy

=Re-Volt, Rugrats, jogos de Game Boy
* Estratégias de Command & Conguer
* Galeras que jogam em furma

» Gratis; adesivo Nintendo World
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Licenciado por Nintendo
para uso do Nintendo &4

BEBA
DEPOIS
DE
DIRIGIR.

*Auto Fire

+Totalmente programavel

* Pedais com transferéncia
de fungao bl i y

« Efeito vibration embutido B\ . : l

D
&

V'3Fx RACING WHEELIM' R = i h— & TE— sla garanta a qualidas

E MUITO MAIS EMOCIONANTE — - R el
T . A - - (011) 5011.0078

JOGAR ASSIM. - : - e-mail: interact@bma.com.by




