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CRITERIO DE AVALIAGAO

Todos 0s Reviews trazem uma nota
Unica, de 0 a 10, e um comentario sobre
0jogo analisado. Além disso, cada game
recebe de seu analista mais cinco notas
individuais (que ndo influenciam a nota
final) para os seguintes critérios:
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* JOGABILIDADE: resposta do controle
aos comandos, facilidade de controlar
0s angulos de visdo e camera.

* SOM: trilha sonora, sonoplastia,
dublagem e efeitos especiais.

« DIVERSAO: analise de todo o con-
junto da obra e prazer que 0 game
proporciona ao jogador.

« REPLAY: vontade de jogar novamente;
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Trés Vezes Pokémon

Review da versao Ocidental de
PokéPark Wii e previews de Poké-
mon Black & White e Pokémon
Ranger: Guardian Signs.
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Pokémon Ranger: GS
Review do novo spin-off da série.
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se 0 game enjoa de cara ou € viciante.

As medalhas Nintendo World indicam
games realmente bons, que vocé preci-
sa ter em sua colegdo. Pode confiar!
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EDITORIAL
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PIKACHU VIRTUAL

A histdria comegou assim. O nosso diretor editorial, 0
André Forastieri, queria de alguma forma agradecer
a0s leitores da NW por continuarem conosco por mais
um ano. E ai surgiu a ideia de preparamos um pre-
sente bacana: uma retrospectiva em forma de revista
eletronica (e gratuita!).

Assim, folheamos todas as edi¢des de 2010 e conclu-
{mos que, como se tratava de nossa primeira versao
eletronica, deviamos escolher um tema bem especial.
Por isso, reunimos em mais de 50 paginas o melhor
contetido publicado de janeiro a dezembro sobre
Pokémon: de reportagens especiais a analises de
games e estratégias de batalhas.

E 0 assunto ndo poderia ser outro. Lan¢ada em 1996
para Game Boy, a tao popular e querida saga dos
monstrinhos de bolso fard 15 anos em fevereiro.
Durante esse perfodo, Pikachu e seus amigos sem-
pre estiveram presentes na NW. Nao é a toa que a
nossa se¢do Planeta Pokémon faz tanto sucesso,
ainda mais pela competéncia do colunista e mestre
Pokémon Mateus Lobo. Em 2011, eles estardo por
aqui. Além do aniversario, Pokémon Black & White
chegara ao Ocidente, prometendo revolucionar a
franquia. Aguarde, pois 0 Mateus e a redacdo estao
preparando muitas matérias sobre o langamento.
Até 13, curta a Nintendo World Digital. E ndo se
preocupe, nintendista. A versao em papel continuara
sendo publicada mensalmente. Alids, enquanto escre-
vo este editorial, a NW #141 esta entrando na grafica.
A capa vocé vé em primeira mao na Ultima pagina.
Até 0 ano que vem!

A\

> Igor Andrade
Editor-Assistente
redacao@nintendoworld.com.br



GUIA DE BATALHAS

POKEMON

Se vocé é um novato no assunto,
aprenda alguns fundamentos basicos

> Mateus Lobo

ATRIBUTOS
Existem seis tipos. Sdo eles:

HP: Vida do Pokémon. Quando o
nivel chega a zero, o monstrinho
desmaia.

ATK: O atributo Ataque é
responsdvel por aumentar o dano
de golpes fisicos.

DEF: O atributo Defesa é a
resisténcia contra golpes fisicos.
S.ATK: O atributo Especial Ataque é
responsdvel por aumentar o dano
de golpes especiais.

S.DEF: O atributo Defesa Especial é
a resisténcia contra golpes especiais.
SPEED: Velocidade do Pokémon,
determina quem vai atacar
primeiro.

ABILITIES

As Abilities (Habilidades) sdo
efeitos que cada Pokémon possui e,
normalmente, sdo usados durante
alguma momento da batalha.
Existem varias Abilities e s sao

ativadas sob condi¢Ges especificas.
Exemplo: Os Pokémon que possuem
a Ability Levitate ndo podem ser
atingidos por golpes do tipo Ground.
O Pokémon que possui a Ability
Motor Drive aumenta a sua Speed
qguando é atingido por um golpe do
tipo Electric.

EFFORT VALUE (EV)

Significa Valor de Esforco. Sdo
pontos obtidos apds vocé derrotar
um Pokémon de um adversario.
Juntando esses pontos é possivel
aumentar de forma organizada os
atributos de seus monstrinhos.

NATURE

A Nature (Natureza) seria a
personalidade do Pokémon.
Existem 25 Natures. Vinte delas
possuem capacidade de aumentar
um atributo em 10% e, ao mesmo
tempo, diminuir outro em 10%. HP
€ o Unico quesito que nao é afetado
por Natures.

BASES

Imagine que vocé possui um
Pikachu no level 20 e quer saber
guais serdo os atributos dele no
level 100. As bases existem para
mostrar qual é o valor minimo e
maximo que cada espécie pode
ter. Exemplo: o maximo de Speed
gue um Aerodactyl pode ter é
394. Nunca ira passar disso em
condi¢Bes normais.

INDIVIUAL VALUE (1V)

Faz parte do DNA do Pokémon.
Cada atributo possui um valor de
IV (Valor Individual, em portugués)
gue varia entre 0 a 31. Sabendo

o |V, saberemos se o monstrinho
podera atingir o valor maximo

da sua espécie em determinado
atributo. O Aerodactyl ja citado,
tem que possuir IV 31 em Speed,
ou ndo seria capaz de alcangar o
valor 394. Se fosse um Aerodcatyl
com IV 30 em Speed, ele teria o
valor de 393.

REDES SOCIAIS:

Twitter: @redacao_nw
Orkut: http://bit.ly/OrkutNw
Facebook: http://on.fb.me/nintendoworld




Durante o ano de 2009 nos acom-
panhamos a felicidade dos japone-
ses com os lancamentos de alguns
novos jogos da série Pokémon, mas
2010 chegou e logo poderemos
conferir o que eles tanto curtiram
no ano passado. Nos da Nintendo
World ja ndo aguentamos mais
esperar tanto pelas versdes ociden-
tais de Pokémon Heart Gold e Soul
Silver para o Nintendo DS, que s6
chegardo em marco. Mas além des-
ses dois, saiu no comecinho
do més de dezembro
0 game PokéPark Wii:
Pikachu no Dai
Bouken (do japo-
nés PokéPark Wii:
A Grande Aventura
de Pikachu) que pode
ser considerada a mais
recente novidade a ser
incluida na colegdo de
qualquer fa Pokémon.
A historia de PokéPark
Wii € um mistério! Em um
R dia comum, enquanto
] Pikachu brinca com outros
Pokémon, o poderoso Mew
aparece e pede para que ele
ajude a salvar o PokéPark, o lugar
de lazer dos monstrinhos. Para
tanto, Pikachu fica incumbido de
. coletar os Fragmentos de Cristal do
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2010 CHEGOU COM UMA NOVA
AVENTURA DE PIKACHU NO W
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Céu que estao espalhados pelo par-
que. Mas ndo basta apenas sair por
ai cacando cristais. O Pokémon elé-
trico devera, entre outras coisas,
fazer muitas amizades para que os
outros Pokémon o guiem em sua
jornada. Usando os controles com
sensor de movimento do Nintendo
Wii, vocé tera que explorar um uni-
verso em 3D e literalmente brincar
com outros monstrinhos em diver-

S0s minigames para poder avancar
no jogo. Em alguns momentos,

se 0s outros Pokémon estiverem
felizes, poderao ser prestativos

e entdo ajudardo vocé a vencer
certos obstaculos, nos quais suas
habilidades serdo necessarias.

Alguns exemplos sao corridas aére-
as e as maritimas, onde é preciso
usar monstrinhos do tipo voador e
aquatico, respectivamente. A joga-
bilidade do game usa bastante do
potencial do Wii Remote, exigindo
destreza do jogador. Entre outras
funcdes no game, é possivel tirar
fotos dos Pokémon para guardar
no cartdo do Wii. Talvez o tnico
ponto negativo do game seja o

fato dele ter sido concebido para
apenas um unico jogador. Por isso,
mesmo podendo usar outros mons-
trinhos, vocé ndo competira com
um amigo, o que é uma pena. De
qualquer maneira prepare-se para
uma boa aventura 3D.
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NA ONDA COM PIKACHU
Para quem esta curtindo o game,
mesmo sendo a versdo japonesa, fique
esperto na senha: 78872252. Este nime-
ro, se colocado no menu de Passwords
do game, permite que Pikachu entre

em Gyarados Marine Slider usando uma
prancha de surfe radical. Ainda ndo é
possivel saber se o cddigo funcionara na
versao ocidental do game.

SERA QUE
CONSEGUIMOS O MEW?

Do dia 29 de Janeiro até o dia 11 de

SE LIGA EM ALGUMAS DAS

fevereiro sera possivel obter o
Mew para as versoes japonesas
dos games de Pokémon do DS via
Wi-fi Connection! Basta acessar a
opcao Mistery Gift no menu inicial do
%, jOZ0 (Menu que aparece apos a
M abertura) e escolher a op¢do de

receber via Wi-Fi. SO é possivel pegar o Mew uma vez. O
evento estara disponivel para as versoes Diamond, Pearl,
Platinum, Heart Gold e Soul Silver. Aparentemente so ver-
sOes japonesas podem receber o Pokémon, mas ndo custa
nada testar nas suas versoes americanas também.

-

ATRACOES DO PARQUE!

Gyarados’ Marine Slider: corrida marinha na qual o
Pokémon tem de desviar de obstaculos para vencer.
Salamence’s Super Sky Race: voando por uma area
montanhosa, o personagem usa golpes para acertar
alvos e ganhar pontos.

Blaziken’s Punching Rock: esse desafio acontece
dentro de um vulcdo! O seu Pokémon fica parado em
um ponto, enquanto do lado oposto um canhao que dis-
para rochas é ativado. O objetivo é golpear as rochas no
tempo certo.
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~ T R 1K TREINADOR POKEMON
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= — = TSC é um treinador muito conhe-
cido por ganhar diversos torneios
Pokémon, sejam eles Online ou
ndo. E um dos poucos que ja con-
seguiu juntar mais de oito insig-
nias da LOP e, além disso, desafiou
a Elite Brasileira.

Nesta edicao vamos comecar a analisar
nao s6 um Pokémon, mas sim um time
inteiro, para que vocé possa saber quais
530 pontos positivos e negativos. E como
queremos agradar a todos, para quem ndo
sabe como comecar é sempre bom ver o
time de grandes campedes. E para quem ja
¢ veterano, é uma forma de ver estratégias
de diversos pontos de vista. Nesta edicdo
escolhemos o treinador TSC, que joga
Pokémon desde 2001 e manja muito de
estratégias e bons times.

Nome: Tiago da Silva Cintra

Nick: TSC

Idade: 24 anos

Joga Pokémon desde: 2001

"Este é o meu melhor time de 2000.
Foi o campedo da Copa , Lande
também o usei contra a Elite

JIRACHI \ LATIAS
Item: Choice Scarf \ Item: Leftovers
Ability: Serene Grace Ability: Levitate
EVs: 4 HP/ 252 Atk/ 252 EVs: 252 HP/ 192

Speed
Nature: Jolly

Speed/64 S.Atk
Nature: Timid

GOLPES:
« Dragon Pulse
* Recover
« Surf
- Calm Mind

GOLPES:
* Iron Head
» Fire Punch
- Stealth Rock
* Ice Punch

Counter maximo de
Infernape. Se a Blissey
adversaria ja tiver sido
derrubada, Calm Mind
junto com Recover garantem um otimo ataque
especial. Dragon Pulse é por causa do STAB
(aumento de 50% no dano quando um Pokémon
usa um golpe do tipo a que pertence). Com
Latias, o Surf é um dano neutro na maioria dos
bichos resistentes ao golpe dragdo e ainda da
um golpe super efetivo em Tyranitar. EVs na
Speed para passar Garchomp com Nature Jolly.

Moda de Platinum, Iron
Head com Flinch até o fim do
adversario, isso so é utiliza-
do no caso de desespero. E

0 primeiro a entrar na arena
ja que usa Stealth Rock. Fire Punch para Metalicos
resistentes, Ice Punch como Revenge Killer
(quando seu Pokémon é nocauteado, vocé manda
um que tenha vantagem contra o do adversario
que realizou 0 nocaute) para Garchomps ou até
mesmo Salamences depois de um Dragon Dance,
que ndo costumam ser mais rapidos que ele.

TYRANITAR

Item: Choice Band
Ability: Sand Stream

EVs: 252 HP/4 Speed/
252/ Def

Nature: Impish

Item: Leftovers
Ability: Natural Cure

EVs: 252 HP/252 Def/
4 Speed

Nature: Bold

GOLPES:
« Crunch
- Earthquake
* Pursuit
- Stone Edge

Y  GOLPES:
« Aromatherapy
* Leech Seed
- Seed Flare
* Rest

Focado na defesa
especial para
aguentar
Latios, Latias
e Heatran, sem
falar de muitos outros atacantes.

Adora matar hichos fracos defensivamente usando
Pursuit na troca. E a (nica alternativa decente con-
tra um Zapdos defensivo. Porém s6 usando Crunch
e torcendo para baixar sua defesa ou esperar que o
Stone Edge acerte e dé dano critico.

Originalmente seu lugar
era ocupado por um
Ludicolo, mas a necessi-
dade de usar Aromatherapy surgiu porque, depois
que Jirachi ou Lucario fossem paralisados, eles
perderiam totalmente suas funcdes. Esta no time
para segurar aquaticos fisicos, como Gyarados.
Leech Seed é usado para forcar trocas. Rest junto
com Natural Cure é um 6timo combo.

no DE4-BR, realizado em Sao Paulo.
Ele foi montado aos poucos, colo-

cando resisténcias aos monstrinhos

mais usados depois do lancamento

de Platinum. O time acabou ficando
com uma fraqueza: a Starmie e tam-

bém a Zapdos do estilo defensivo.
Mas ele chegou a um ponto de nao
poder ser mais alterado, pois per-

deria a ligacdo criada na estratégia
entre os Pokémon", revela TSC.

LUCARIO
Item: Life Orb
Ability: Inner Focus

EVs: 4 HP/ 252 Atk/
252 Speed

Nature: Adamant

0 melhor atacan-
te fisico que TCS
possui e que trouxe
muitas vitorias quando
o0 adversario dava um
turno para Swords
Dance. A lista de gol-
pes usada por ele é
antiga, mas muito eficiente. Crunch para
fantasmas, Extremespeed para monstros
mais velozes que ele e Close Combat para
finalizar os mais defensivos.

GOLPES:
» Swords Dance
» Close Combat
« Crunch
« Extremespeed

ZAPDOS ~\_

Item: Leftovers ~—___
Ability: Pressure

EVs: 252 HP/252 Def/4
Speed

Nature: Bold

GOLPES:

« Hidden Power
[Ice]

» Heat Wave
* Roost
« Thunderbolt

Counter principal de
Scizor e Jirachi fisico
sdo formas boas de
quebrar a estraté-
gia do adversario.
Zapdos tem EVs foca-
dos na defesa para
parar outros atacan-
tes fisicos, podendo
até segurar alguns golpes de dragoes e
finaliza-los com Hidden Power Ice.
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Desde sua criagdo, pode-se dizer
que um dos maiores objetivos de
Pokémon é reunir os jogadores e
fazer amigos. E existem duas for-
mas de se fazer isso. A primeira é
trocando monstrinhos com outros
treinadores, ja que cada cartucho
possui criaturas exclusivas, e a
segunda... bem a segunda pode
ser mais divertida!

0 fato de o Nintendo DS acessar
a internet certamente estimulou
muitos jogadores a organizarem
torneios online por meio de
foruns. Mas mesmo na época do
Game Boy ja existiam varias com-
peticdes que contavam com um
bom nlimero de participantes.

PELO MUNDO!

Alguns torneios como esses sdo
realizados aqui no Brasil pela
Liga Oficial Pokémon e pelo féorum
PokéLand e, em suas maiores edi-
cbes, ja contaram com a presenca
de mais de cem participantes. 0s
torneios online mais conhecidos
por aqui sdo:

Copa Land: Os jogadores sdo
separados em chaves de acordo
com a regido em que moram no
Brasil. Dessa forma, os melhores
de cada area sdo classificados
para uma outra chave, na qual
irdo batalhar para decidir o cam-
pedo brasileiro.

LOP On-line: Versdo online da
Liga Oficial Pokémon, que possui
representantes que sao os lideres
de ginasios. Ganhando torneios
realizados varias vezes durante o
ano, os participantes possuem o
direito de desafiar um lider para
tentar conquistar uma insignia
€, a0 conseguir juntar oito delas,
desafiar a Elite dos 4 online.

Competices parecidas com
essas acontecem em foruns do
mundo todo, sendo muito comum
brasileiros batalharem com ame-
ricanos, canadenses e pessoas de

varios outros paises pela internet.
Mas outros tipos de torneios
também ocorrem, como nos EUA,
onde lojas organizam competi-
¢des no Wii.

As premiacdes sdo grandes
atrativos para os jogadores.
Normalmente nas competicdes
de foruns os melhores colocados
ganham posicdes no ranking
interno e ficam conhecidos pelos
outros usuarios por suas con-
quistas. Enquanto isso, nos cam-
peonatos que ndo sao realizados
pela internet é possivel ganhar
modelos exclusivos de DS, cartu-
chos para o portatil ou até mesmo
um Wii. Certamente as melhores
premiacdes sdo as do torneio
mundial de Pokémon da Nintendo.

e W S

__J
' ; ; .. f—— -
i i+ | l‘ g
W — ' "'1 e wmmui@ﬂmo.com.sk 7
-." r .. L = y "
; ®
=, ,,E“__ g - S L



SONHAR NAO FAZ MAL

Quem nunca teve vontade de ser um mestre
Pokémon e ganhar um campeonato mundial?

Nos EUA é realizado anualmente o Pokémon World
Championship, no qual os melhores treinadores de
card-game e videogame participam das finais de
uma competicdo internacional.

A Gltima edi¢do do campeonato foi realizada
durante trés dias em agosto de 2009, em San Diego.
Por isso muitas pessoas foram passear pelo evento,
que contava com algumas atracdes, como a dis-
tribuicao de um Weavile especial e a presenca de
figuras ilustres no universo Pokémon, como Junichi
Masuda (diretor dos jogos da série principal no DS),
Takeshi Kawachimaru (diretor de Pokémon Platinum
e game designer) e Tsunekazu Ishihara (presidente
da Pokémon Company) que participaram de uma
secao de autégrafos.

As premiagdes chamavam bastante atengdo do
publico, pois foram dignas de um campeonato deste
tamanho. O primeiro lugar ganharia uma viagem
para quatro pessoas para Téquio, Nova lorque ou
Havai. Além disso, também recebeu um Nintendo DSi
edicdo especial, com um kit de premiacdo Pokémon

e um lindo troféu. Os outros colocados até o quarto
lugar também ganharam a edi¢do especial do DSi.
Infelizmente, os brasileiros so participaram do cam-
peonato de card-games, mas todos nds esperamos
que um dia algum representante seja enviado para
0 mundial de videogame. Enquanto isso ndo aconte-
ce, s nos resta ir treinando pelas competicdes que
temos aqui e sonhar com a préxima edi¢ao do mun-
dial, que ocorrera no Havai.




0 mais novo campedo da E4.

DEOXYS
(SPEED
FORM)

Item: Focus Sash
Ability: Pressure

EVs: 4 Def / 252 HP/
252 Speed

Nature: Timid

GOLPES:
» Thunder Wave
« Spikes

« Taunt
Pokémon basico, um . Stealth Rock
dos mais usados em

Uber. Entra em campo,

ataca primeiro para por Stealth Rock ou Spikes.
Dependendo da ocasido, paralisa o adversario
ou entdo da Taunt, impedindo que ele use gol-
pes que ndo sejam de dano direto, como Toxic
Spikes, Dragon Dance, entre outros que possam
atrapalhar o desempenho do time.

PALKIA

Item: Choice Scarf
Ability: Pressure

EVs: 144 Atk / 96 SAtk
/16 SDef / 252 Speed

Nature: Hasty

GOLPES:

i . « Thunder
Palkia Scarf é bastan- - Dragon Claw
te usado nesse modo .
de batalha, atacando + Spacial Rend

primeiro que muitos.
Dragon Claw e Spacial
Rend + STAB tiram um bom dano em muitos
Pokémon. Thunder para Kyogre ou Manaphy e
Hydro Pump + STAB + Rain Dance (com ajuda da
ahility do Kyogre) também da um bom dano, ja
que Rain Dance tem um bonus de 50% de Base
Power para os golpes aquaticos.

« Hydro Pump

No Ultimo més de dezembro, durante
dois dias no Rio de Janeiro, tivemos
mais uma edicdo do maior torneio de
Pokémon do Brasil, 0 Desafio a Elite dos
4. Todo torneio possui uma regra espe-
cial que serve para deixar as batalhas
mais emocionantes. Desta vez a regra
permitiu a utilizacao de Uber Pokémon
(monstrinhos que normalmente sdo
banidos da maioria dos campeonatos).
Victor "Fraldinha" usou todas as suas
insignias e derrotou a elite, tornando-se

J

Nome: Victor Coderniz Bremenkanp
Nick: Fraldinha

Idade: 15 anos

Joga Pokémon desde: 2004

Nintendo World: S6 existem duas
formas de desafiar a E4 e vocé fez
isso da maneira mais dificil e demo-
rada que é coletando oito insignias
dos torneios da LOP. Quanto tempo
demorou para conseguir fazer isso?
R: Dois anos e meio. Realmente é dificil,
ja que para conquistar as insignias vocé

GROUDON

Item: Leftovers
Ability: Drought
EVs: 240 HP /12 Atk

/192 Def / 8 Speed/ i
52 SDef
GOLPES:
Nature: Adamant
« Earthquake

R . « Toxic
A barreira fisica do time,
mesmo sendo bastante  * Stone Edge
defensivo, ainda possui * Roar

um bom ATK e pode

derrubar muitos Pokémon com um so golpe.
Earthquake pode ser usado em monstros que
levam super efetivo (além de ter STAB), Stone
Edge para voadores (especialmente Rayquaza),
Toxic para Wobbuffet ou mesmo Groudon, além
de Roar para prejudicar o adversario, fazendo
ele levar dano do Stealth Rock ou dos Spikes
que o Deoxys tenha colocado na arena.

LATIAS

Item: Soul Dew
Ability: Levitate

EVs: 48 HP / 16
Def/ 56 SAtk / 136
SDef/ 252 Speed

Nature: Timid GOLPES:

* Recover
« Calm Mind
- Dragon Pulse
» Thunder

Latias com Soul Dew fica
absurdamente forte,

ja que ele aumenta em
50% o seu ataque (SAtk)
e defesa (Sdfe). Mesmo com tudo isso, se vocé
ainda precisar de mais poderes deste Pokémon,
uma velha estratégia que sempre funciona muito
bem é usar bastante Calm Mind + Recover, que
talvez seja uma das boas vantagens de se ter um
Latias no seu grupo.

CONHECA O MAIS NOVO
CAMPEAO BRASILEIRO

tem que passar por varios torneios,
jogar com varias pessoas que usam
estratégias e estilos de jogo diferentes.
SO que ndo é impossivel. Se vocé treina
bastante com os seus amigos, Vocé con-
segue. E 56 ter paciéncia e pratica.

NW: Vocé deixaria o seu cargo de
campeao para ser membro da E4?
R: Sim, ja que ser membro da E4 ndo é
para muitos, s os melhores treinado-
res conseguem. ISso seria um prazer,
pois ser campedo € meio arriscado,

se vocé perder esta fora, algo que ndo
acontece se vocé for membro da E4.

KYOGRE

Item: Choice Specs

Ability: Drizzle

EVs: 4 HP / 252 SAtk / 252 Speed
Nature: Modest

GOLPES:

0 Pokémon mais * Water Spout
usado nas batalhas « Thunder
Uber, além de ser o « Hydro Pump

craque do time de
Victor. O Water Spout
tem um poder enorme
enquanto esta com o HP completo (nessa
situacdo ele fica 150 Base Power) derruban-
do Blissey e varios outros Pokémon com dois
golpes. Infelizmente, como ninguém é per-
feito, Palkia e Latias conseguem segurar o
Water Spout dele. Os outros golpes sdo para
super efetivos, enquanto Hydro Pump é utili-
zado quando o HP ndo esta mais cheio.

«Ice Beam

JIRACHI

Item: Leftovers
Ability: Serene Grace

EVs: 252 HP / 16 Def/26
SDef / 216 Speed

Nature: Jolly

GOLPES:
« Iron Head
Tem resisténcia a
; : « U-Turn
Pokémon do tipo dra- . u
gdo (algo comum de * Toxic
encontrar em bata-  Wish

Ihas Uber), Wish +

U-turn para recuperar

o time todo, Toxic para Groudon ja que muita

gente tem o costume de colocar um na frente
de Jirachi. O famoso Iron Head que combina-

do com Serene Grace tem grandes chances de
Flinch na hora do aperto é bom apelar para
a sorte.
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lancamento de um novo
jogo da série principal de
Pokémon é um evento

que, cada vez mais, empolga 0s
fds e jogadores de todo 0 mundo.
Nenhuma série consegue agradar
tanto todos os tipos de jogadores
como ele. E ja sdo 14 anos desde

o0 lancamento de Red e Green.
Quantas coisas mudaram, ndo é
mesmo? O que nao mudou foi a
diversdo que essa série proporcio-
na. A capa da sua Nintendo World
estampa um dos mais aguardados
titulos da série pelos fas, o remake
de Gold & Silver é falado e pedido
ha anos. A Nintendo escutou seus
fiéis seguidores e fez o episddio
definitivo, até que a proxima obra
de arte seja lancada.

EPRE

URO E

SE

pokémon HeartGold & SoulSilver chegaram para fechar a

ATA

, MISTURAM NOVA

quarta geragao dos monstrinhos

NOVIDADES NA JORNADA

CLASSICA DO TREINADOR
A histéria é quase a mesma de
Gold e Silver, mas HeartGold &
SoulSilver trazem uma grande
diferenca. Para comecar, temos
um enredo mais parecido com
o de Pokémon Crystal, no qual
Suicune recebe uma atengao
maior que os outros cdes lenda-
rios, sendo perseguido por Eusine,
0 mesmo homem estranho que
aparecia no jogo do Game Boy.
Toda a aventura ocorre trés
anos apos 0s acontecimentos de
Pokémon Red e Green, e dessa
forma vocé vera relatos sobre o
protagonista desses jogos duran-
te sua jornada. O seu objetivo
€ mais uma vez conquistar oito

AMENTE

— Mateus Lobo

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 1 1




FERAL IGATR 3wzo
[HP e |
TYRANITAR Zwzo |

Hhat will HEGANIUM da?

88880

FIGHT

LEMBRANCAS POKEMON

— Lucas Patricio

Ha um ano, escrevi a matéria sobre
Pokémon Platinum. Naquela ocasido,
pensei que estava diante da versao
definitiva da série nessa geragao.
Alguma coisa dentro de mim dizia que,
quem sabe, o remake de Gold e Silver
iria acontecer, mas para nao criar
esperancas, esperei o antincio oficial,
que, para minha alegria, aconteceu
alguns meses depois.

Gold e Silver tem um significado especial
para mim. Nunca escondi que sou fa de
carteirinha da série e essa paixao come-
cou um pouco antes do lancamento des-
sas versoes. Tinha um amigo na escola
que era dono do maior sonho de con-
sumo que tive durante anos de criancga:
um Game Boy. Era quase utopico a ideia
de poder jogar videogame em qualquer
lugar com um aparelho daqueles. E
naquela época, um desenho comegara a

| MEGAHI UM

E7o

Ll lolalel o

passar na TV. Tinha um nome estranho,
um tal de “Poké-alguma coisa”. Depois
de assistir o primeiro episddio, nao
consegui parar. Descobri que existia um
jogo e... Bem, a sensacao de ter jogado,
no Game Boy daguele meu amigo, no
intervalo da aula, Pokémon Red jamais
vai sair da minha cabeca.

Nao tinha entendido como funciona-
va. Achei estranho os Pokémon nao
se movimentarem no combate. Nao
me culpo, afinal de contas, tinha no
maximo 10 anos. Foi algum tempo
depois que joguei de fato Pokémon. E
joguei de novo. Mais uma vez. Zerei do
comeco ao fim umas trés vezes, sem-
pre com um Game Boy emprestado
no final de semana. Eram horas sem
parar, até a pilha acabar.

Antes mesmo de comecar a passar
na TV 0s novos episodios, conheci

Pokémon Gold. Naquela ocasido, ja
era expert na série, ou pelo menos
eu achava que era. Até hoje lembro
do sorriso que dei quando descobri
que, apds derrotar a Elite dos Quatro,
eu poderia voltar a Kanto e enfren-
tar mais oito lideres de ginasio. Era
Como se 0 jogo estivesse me dando
um prémio. De longe, as versoes Gold
ou Silver foram as que me impres-
sionaram mais. Talvez pelos novos
monstros, todos inéditos para mim.

Quem sabe pela duracdo, quase inaca-

bavel. Mas foi com essas versoes que
eu aprendi que Pokémon é um jogo
que vai além do Game Over. O remake
€ mais que uma releitura. Pokémon
HeartGold & SoulSilver sao, definiti-
vamente, a alma e o coracdo da série.
Aproveite essas que sdo, em minha
sincera opiniao, as melhores versoes
de Pokémon ja lancadas até hoje.




NAO ESQUECA!
Coisas que vocé ndo pode deixar de fazer
em HeartGold & SoulSilver

Enfrentando Red

Para finalizar o jogo, vocé precisa derrotar
Red, 0 mais forte dos treinadores de Kanto.
Entretanto isso so € possivel se vocé tiver todas
as insignias para liberar o acesso ao Mt. Silver,
que é o local onde Red e o passaro lendario de
fogo, Moltres, podem ser encontrados.

Cavernas dos

Unowns

As ruinas onde

vivem os Unowns

sempre sdo carre-

gadas de mistério.

Agora temos o

Unown Report, um

novo item que foi

adicionado para relatar 0s casos misteriosos
deste local, assim como as formas de cada
Unown que vocé capturou. As ruinas estao
bem diferentes de como eram em GS, ja que
possuem novas areas, além de mais dois tipos
de Unowns, com os formatos “!” e “?” que nao
existiam na segunda geragdo.

Novas localidades

Areas que ndo eram presentes nas versées
Gold & Silver chegaram marcando presenca. O
Battle Frontier € um local muito importante, ja
que vocé pode trocar seus Battle Points TMs e
treinar em varios estilos de batalha. O Pal Park
fica localizado na antiga area da Safari Zone
da Cidade de Fuchsia, que foi transferida para
Johto e fica perto da Cidade de Cianwood.
Outro local que chama atencdo é a Embedded
Tower, pois um dos Pokémon lendarios de
Hoeen irdo aparecer caso voceé leve até |a
algum item especifico (Blue Orb para captu-
rar o Kyogre na HeartGold e Red Orb para o
Groundon na SoulSilver).

insignias para desafiar a Elite dos
Quatro, enquanto ajuda a coletar
informagdes sobre 0s Pokémon em
sua PokéAgenda, que agora possui
um novo visual. Assim que vocé
vencer a E4, serd possivel ir até o
continente de Kanto e desafiar mais
oito lideres de ginasio para batalhar
contra o mais forte dos treinadores.

Como as duas regides nao sdo dis-
tantes, a Equipe Rocket serd mais
uma vez a organizagdo criminosa
que ird atrapalhar sua jornada
tanto em Kanto quanto em Johto. A
grande diferenca é uma modifica-
cdo na histdria original, feita pela
adicao de novos personagens que
irdo aparecer em algumas situa-
¢Oes importantes.

A trilha sonora também tem suas
novidades. Todas as musicas antigas
foram refeitas e sdo tdo boas quan-
to as originais, mas uma surpresa
foi reservada para aqueles fds que
queriam uma nostalgia ainda maior:
0 GB Player, um item que ao ser
ativado, muda a trilha sonora para a
original de Game Boy.

Outros dispositivos como a
Pokéagenda e o Pokégear tiveram
uma grande modificagdo no design,
deixando algumas de suas fungdes

1

mais praticas, permitindo o acesso
pela tela de toque. Entretanto, ndo
foram somente eles que recebe-
ram essa mudanca: 0 menu pela
primeira vez seguiu um padrdo
diferente dos primeiros jogos da
série e agora também pode ser
acessado por toque, assim como

as teclas de atalho que antes eram
ativadas pelo botdo Select ou “Y”.
Além disso, mais uma vez o sistema
de operacBes das “caixas” (box) foi
mudado e, agora, a impressdo que
temos é que pioraram o controle do
direcional para nos forcar a usar a
tela de toque ao operar 0 box. 1sso
fica ainda mais evidente ao compa-
rar com games anteriores e notar
que 0 modo antigo era melhor. De
qualquer maneira, isso ndo é algo
problematico, ja que o novo sistema
tem uma facil utilizagdo.

CADA REGIAO TEM

A SUA TRADICAO

Um aviso para quem ama 0s Concur-
s0s de beleza: se quiserem continuar
sua jornada para ser um top coor-
denador deverao ficar em Sinnoh
mesmo, pois em Kanto e Johto nao
existem locais para a realizacao des-
tes concursos. Mas em compensagao
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ESSE MONTE

de caixinhas
de jogo ddo
nostalgia

GERACOES POKEMON

Uma volta ao passado e a evolugdo dos games da série

No dia 27 de fevereiro de 1996, foram
langadas as versdes Red e Green,

que pouco tempo depois viraram um
grande sucesso no Japdo e abriram as
portas para que a série Pokémon fosse
conhecida por todo o mundo. Vamos
celebrar o aniversario de 14 anos da
franquia, relembrando todos os seus
principais jogos e personagens.

12 GERACAO

Jogos: Red, Green, Blue e Yellow
Data de inicio: 1996

Nimero de Pokémon: 151

Muitas pessoas nao sabem, mas
Pokémon ndo surgiu como um anime e
sim como um jogo. Os dois primeiros da
série foram as versoes Red e Green, que
serviram de ponto de introdugdo, mos-
trando todos Pokémon existentes e expli-
cando o objetivo de derrotar os lideres
de gindsios para entrar na liga Pokémon
e desafiar a Elite dos Quatro. Enquanto

a aventura ocorria, uma das suas tarefas
era coletar dados sobre Pokémon com
sua Pokédex, e para isso vocé deveria
capturar 0s monstrinhos em combate.
Todos esses objetivos foram mantidos em
todas as geracdes seguintes.

Pokémon era um jogo que ndo tinha
expectativa de dar certo no ocidente,
mas 0 sucesso foi gigantesco. Entdo
eles decidiram fazer uma versao ame-
ricana dos jogos que foi lancada em
1998, além das versdes em quadrinhos
e desenhos animados.

0 jogo, quando criado, tinha como
objetivo utilizar a fungdo de conexdo
entre dois Game Boy e € por isso que
cada versao possufa alguns Pokémon
exclusivos, sendo um grande atrativo
para as trocas entre amigos.

Batalhas: Os golpes eram divididos
em duas categorias: fisico e especial,
que eram definidas de acordo com o
tipo. Os atributos que existiam eram
HP, Atk (ataque fisico), Def (defesa
fisica), Special (ataque e defesa espe-
cial) e Speed. Nessa época existiam 15
tipos de Pokémon, mas o0s psiquicos
reinavam nas batalhas ja que os tnicos
que tinham resisténcia contra eles
eram monstrinhos do mesmo tipo, sem
contar o fato de que eles possuiam
grandes atributos no Special, e por isso

tinham golpes muito fortes e
uma boa defesa contra
varios Pokémon. Algo
bem curioso é o fato de,
quanto maior a Speed do
monstrinho, maiores as chan-
ces de ele dar um Critical Hit.
Foi uma geragdo muito diverti-
da, mas com um sistema de bata-
Ihas muito desbalanceado.

22 GERACAO

Jogos: Gold, Silver e Crystal
Data de inicio: 1999
Numero de Pokémon: 100

Essa geragdo tem 0s jogos mais ama-
dos da série, pois eles trouxeram mui-
tas inovagdes, como a configuragdo de
dia e hora, a possibilidade de acasalar
0s Pokémon e equipa-los com varios
itens. O sistema de batalha sofreu alte-
races, pois o atributo chamado espe-
cial foi dividido em S.Atk (ataque espe-
cial) e S.Def (defesa especial), além de
dois novos tipos de monstrinhos (Dark
e Steel) que foram adicionados aos
quinze ja existentes.

Todos 0s seus jogos apresentavam
“retro-compatibilidade”, ou seja
podiam ser ligados as outras versoes
da primeira geragdo e isso tinha
como Unico objetivo realizar trocas
de Pokémon, ja que alguns Pokémon
nao podiam ser capturados em Gold,
Silver e Crystal.

Batalhas: O tipo Dark possui imunida-
de contra psiquicos, além de ter van-
tagem, e 0s Steel possuem resisténcia.
Com esses dois novos tipos e a divisao
dos atributos especiais, 0s antigos reis
psiquicos foram deixados de lado e o
sistema de batalha ficou mais equili-
brado. Algo revolucionario foi a imple-
mentacdo dos Hold Itens, itens que
podem ativar efeitos durante batalhas
se forem equipados nos Pokémon. A
possibilidade de acasalar os Pokémon
também ajudou muito no surgimento
de novas estratégias, ja que alguns
golpes eram passados de pai para
filho. Essa geracdo teve como destaque
batalhas demoradas, ja que ndo havia
um limite na divisao de EVs (pontos de
esforco) por atributo, mas com ela ini-
ciamos as batalhas competitivas.

~—




Onca p"va dacided, touch a Pokéd Ball!
ESCOLHA

entre os trgs o Comeceajogar) | '/

jogo) que servem de ingredientes

nos temos o Pokéthlon, uma nova
area localizada ao leste do National
Park, que possui varios minigames
interessantes. Assim como no con-
curso de beleza, os monstrinhos
possuem atributos que melhoram o
seu desempenho durante a dispu-
ta: Speed, Power, Technic, Stamina
e Jump. Estes minigames sao
bastante variados, pois em alguns
momentos seu Pokémon pode estar
quebrando tabuas ou participando
de uma corrida. No final vocé ganha
pontos que podem ser trocados por
itens no proprio local.

Para melhorar os atributos
de competicao dos Pokémon é
preciso coletar Apricorns (frutas
encontradas em varios locais do

para o Apricorn Juice, que vai
aumentar os atributos de
acordo coma cor. Uma
outra utilidade dos
Apricorns é servir de
matéria-

prima para a criacdo das Pokébholas
do mestre Kurt. Ao todo sdo sete
bolas especiais, e cada uma tem
uma caracteristica propria, que
ajuda na captura de determinadas
variedades de Pokémon. Basta
levar os ingredientes até a casa

de Kurt em Azalea Town, que uma
vez por dia ele fard para vocé
Pokébolas especiais.

HeartGold & SoulSilver chegaram
para finalizar a quarta geracdo
com chave de ouro. E uma opor-
tunidade e tanto de reacender a
sua febre pelos monstrinhos da
Nintendo. N6s aqui na redacao
ficamos enlouquecidos com estes
dois games que ndo sao simples-
mente versdes, dado o volume de
novidades que foi incluido. Dentro
da caixa do game vocé ainda vai
encontrar um acessorio dife-
rente, o Pokéwalker, que é
tdo fascinante que ganhou
um capitulo a parte
nesta matéria.
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32 GERACAO

Jogos: Ruby, Sapphire, FireRed,
LeafGreen e Emerald

Data de inicio: 2002

Ntimero de Pokémon: 135

0s dois primeiros jogos dessa gera-
¢do foram criticados por terem um
nuimero bem limitado de monstrinhos
capturaveis, mas isso foi corrigido
com a chegada dos remakes das
versdes Red e Green, que trouxeram
Pokémon das gerac6es anteriores.
Logo depois, tivemos o langamento
da versao Emerald, que tinha uma
area extra chamada Battle Frontier,
além de novos recursos como o siste-
ma de gravacdo de batalhas.

A terceira geracdo também foi a pri-
meira a ter a op¢do de ndo utilizar o
cabo de conexdo. Os graficos sofre-
ram uma grande melhora e o jogo
ficou mais bonito com detalhes como
rotas chuvosas ou o chao molhado
que reflete o seu personagem.

0 enredo destes jogos foram bem
inovadores por mostrar duas equipes
criminosas rivais tentando capturar
Pokémon lendarios e ganhar poder
para mudar o mundo, causando
desastres climaticos.

Batalhas: Cada Pokémon so podia
ter 510 EVs e cada atributo suportava
no maximo 255 EVs. As Natures surgi-
ram e, a0 mesmo tempo que aumen-
tavam um atributo em 10%, diminuiam
outro no mesmo valor. A criacdo

das abilities trouxe novos “combos”,
que foram muito importantes para o
sistema de batalha. Todos esses fato-
res juntos e 0s novos golpes, itens e
Pokémon com combinagdes de tipos
que nunca tinham sido vistas, como
Psychic/Steel e Water/Grass, torna-
ram as batalhas mais estratégicas e
rapidas. Infelizmente a complexidade
desse sistema de batalha afastou
muitos jogadores, mas melhorou o
nivel das disputas.

4a GERACAO
Jogos: Diamond, Pearl, Platinum,
HeartGold & SoulSilver
Data de inicio: 2006
Numero de Pokémon: 107

0 Nintendo DS foi feito sobre medida
para 0s jogos Pokémon. Realizar trocas
e batalhas sem cabos é uma grande
vantagem, mas o melhor de tudo é estar
conectado a internet, travando varias
batalhas e trocando monstrinhos!

—

Diamond e Pearl trouxeram de volta
alguns recursos do jogo que foram
usados na segunda geragdo, COMo

a mudanca de noite e dia, que era
presente até nas batalhas, onde mos-
travam a iluminacdo do por do sol, ou
nos cenarios, onde luzes eram acesas
durante a noite nas cidades, além da
retro-compatibilidade com as versoes
da 32 geracdo por meio do Pal Park,
uma nova area que podia receber até
seis Pokémon dessas versoes por dia.

0 uso da tela de toque foi notavel nos
campeonatos e batalhas, ja que agora
as opcdes ficavam disponiveis na tela
inferior, enquanto as agcdes eram vis-

tas na tela superior.

Com a chegada de Platinum, tive-
mos alguns adicionais, como o Vs
Recorder que é um “upgrade” do
gravador de lutas da versao Emerald.
Com ele é possivel enviar batalhas
para o servidor Wi-Fi da Nintendo e
fazer download das lutas que foram
enviadas. HeartGold & SoulSilver
resgataram o recurso utilizado em
Pokémon Yellow, no qual Pikachu
seguia voCcé enquanto estivesse no
seu time. Agora ndo sé o ratinho, mas
todos os Pokémon podem te seguir.

Batalhas: O ataque fisico e especial
foi separado de acordo com o golpe e
ndo mais com o tipo, como era feito
desde a 12 geracdo. Isso fez varios
Pokémon sairem de suas tocas e
mostrarem o seu verdadeiro poten-
cial. Os destaques desta geragdo sdo
0s Pokémon dos tipos Steel e Dragon,
que ganharam alguns aliados pode-
rosos assim como golpes novos. 0s
Hold Itens desta geracdao também
foram de grande importancia para o
sistema de batalha, possibilitando a
criacdo de varias estratégias. 0s gol-
pes que atuam na arena, como efei-
tos climaticos e Stealth Rock, assim
como alguns Pokémon, causaram
uma certa polémica por serem mais
fortes que o necessario. No geral foi
uma boa geracdo com lutas bem dis-
putadas e muitas estratégias.
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ALTERNATIVAS
PARA CONTAR

PASSOS:

Andar de dnibus - ndo rende
tantos passos, mas mesmo sen-
tado vocé pode ganhar alguns

pontinhos.

Pular e chacoalhar - sdo duas
otimas formas de ganhar Watts,

e

No Japdo, 0 sucesso de
HeartGold & SoulSilver foi gran-
de e os fds tiveram suas expecta-
tivas atendidas. Agora € a nossa
vez de desfrutar destes jogos
que conseguem unir a parte
classica com as novidades sem
perder a nostalgia.

POKEWALKER

Muitos fds foram pegos de sur-
presa ao saber que dentro da
caixa do game viria também um
estranho objeto com aparéncia
de Pokébola, cheio de utilidades.
Esse é o Pokéwalker, dispositivo
inédito de Pokémon HeartGold &
SoulSilver, uma novidade e tanto
para os treinadores.

Com ele é possivel tirar um de
seus Pokémon do jogo para dar
um passeio. Sim, o Pokéwalker é
um aparelho que até parece um
daqueles classicos Tamagotchi,
onde vocé tinha que alimentar e
cuidar de um bichinho virtual. A
diferenca € que o dispositivo que

contador de passos. A vantagem
de ter um Pokémon dentro do
Pokéwalker é que se voceé fizer um
mega exercicio e andar uns 1000
passos, seu monstrinho dentro do
aparelho vai evoluir de nivel, assim
que voceé coloca-lo de volta no DS.
Ndo é permitido ter dois Pokémon
dentro do aparelho ao mesmo
tempo, mas vocé pode sempre
retornar o monstrinho escolhi-
do para dentro do Pokéwalker e
escolher outro, assim tanto vocé
que vai ter que caminhar bastante,
quanto os seus Pokémon védo ficar
em forma. Além disso, o aparelho
nao pode ser desligado e a Oh zera
automaticamente o nimero de pas-
50s, mantendo apenas a soma total
de Watts. Ele ainda apresenta uma
fungdo chamada Display Off que
deixa a tela em branco depois de
um minuto sem utilizacdo, mas para
as imagens aparecerem novamente,
basta segurar o botdo central. O
Unico ponto negativo do aparelho
¢ que ele ndo possui uma sincronia

mas voce vai cansar rapida-
mente, mesmo nao sendo pre-
Ciso usar movimentos rapidos.

Coleira do cachorro - Uma
6tima opgdo para quem tem
cachorros que nunca ficam
quietos ou que andam mais
que o dono.

Ventilador - Um boato na
internet diz que amarrar o
Pokéwalker nas hélices do ven-
tilador rende muitos passos,
mas na verdade nao rende
tantos assim. Além de perigo-
50, vocé ainda corre o risco de
danificar o seu Pokéwalker.

|a muito boa. Por isso nao fique

vem com o game na verdade é um
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assustado se seus passos so come-
carem a ser contabilizados depois
de alguns segundos. De qualquer
maneira, Pokéwalker é o tipo de
acessorio que sempre tem que estar
com vocé, ja que ele transforma
Seus passos em pontos. Cada um
desses pontos sao chamados de
Watts que possuem trés fungées:

ABRIR NOVOS PERCURSOS
(NUMERO DE WATTS
VARIADO)

Os percursos dentro do aparelho
sdo como fases do jogo, cada um
poSsui suas caracteristicas pro-
prias, como novos Pokémon e itens
que podem ser encontrados. Vocé
s6 pode abrir estes percursos acu-
mulando Watts ou entao fazendo
download de eventos para o seu
DSi no Nintendo Wi-Fi Connection.

PROCURAR POKEMON
SELVAGENS (10 WATTS)
Para procurar monstrinhos no
Pokéwalker é preciso que vocé
transfira um dos seus Pokémon
para o aparelho. Depois disso
basta selecionar a op¢ao de pro-
cura de Pokémon para entrar em
uma batalha, onde o sistema de
|uta se parece com o da Safari
Zone, sendo que aqui vocé tem
as opgoes de golpear, esquivar
e jogar a Pokébola. Monstrinhos
diferentes aparecerdo no apa-

relho de acordo com o percurso
e 0 nimero de passos que vocé
tem no momento, por isso é pre-
Ciso andar muito para encontrar
alguns Pokémon raros.

PROCURARITENS
(3 WATTS)

Ndo é preciso ter nenhum Pokémon
no aparelho para usar esta funcao.
E algo bem simples: vocé tem duas
chances para escolher 0 “matinho”
onde esta o item. Caso vocé ndo
tenha nenhum Pokémon no apare-
lho, existe a chance de um Pokémon
capturavel durante o percurso
seguir vocé! Dessa forma ele podera
ser transferido para o DS. @&




PLANETA ,,

EMON|
\ t_r_

— Mateus L6bo

N e WHITE

Saiba um pouco mais sobre as versoes que promfetem
renovar seu conceito sobre Pokémon

__/

esde janeiro, os fas de tureiros, o que é perceptivel nas Nenhuma das Abilities deles teve
Pokémon estdo imaginando artworks. A nova regidao explorada seu efeito anunciado.
COMO Serao 0S NOVoS jogos por eles se chama Isshun e é bem Alguns videos foram exibidos,
da série. As noticias foram saindo diferente das outras localidades mostrando cenas de batalhas
20S poucos No comego, mas em ja vistas em jogos anteriores. A e até mesmo um passeio por
maio recebemos varias informa- cidade que foi mostrada é bastante uma das novas cidades. E pos-
¢Oes. Os japoneses terdo 0s jogos parecida com uma mega metropole,  sivel perceber que
em mdos em setembro, enquanto cheia de prédios, pessoas andando L
nos do Ocidente teremos que espe- rapidamente pelas ruas e varias - i_i:?_ff
rar até 2011 para aproveitar essa construcoes. j’r.? . :,-"_
nova aventura. Uma novidade que provavelmen- 7™ ;:.}} F )
0Os trés monstrinhos iniciais ja te sera bem aceita pelos fds é a "ln'l_'_:'- {i{ ’? o
foram confirmados e continuam possihilidade de procurar par- -:'_:' . ::. il ?}-\H,u" T
com os tipos padrdo: Grass, Fire e tidas random através da Wi-Fi g ) ARl
Water. Em contrapartida, ndo temos  Connection. Isso pode ser feito MMH :‘I‘Ifl,:{ e —
mais um especialista Pokémon do dentro dos Centros Pokémon que 1-..' !+ 'h"x_ / o ;
sexo masculino nos ajudando, e agora possuem uma secdo chama- |'1u |1 .“"r’ ¥ i ",
sim uma pesquisadora chamada da Global Terminal, que é destina- '-._ g A "_
Araragi, sendo entdo a primeira da para atividades Wi-Fi. "x,‘ " kY o
mulher a aparecer com essa funcdo 0s dois novos Pokémon lendarios g \L\ q '::";
nos jogos. sao Reshiram, do tipo Dragon/Fire “':gt s Tl "._ \{"‘_‘i_.
0s novos treinadores ficaram que possui a Ability Turbo Blaze, . l"l
com uma aparéncia um pouco mais e Zekrom, do tipo Dragon/Electric E"‘"ﬁ o
velha e com uma aura de aven- que possui a Ability Teravoltage. = . T

SN
P
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»
NOVOS POKEMON E NOVAS

MUNNA é um Pokémon comedor de
sonhos do tipo Psychic, que possui as
Abilities Forewarn ou Synchronize.
Ele tem o novo golpe Telekinesis, que
faz o oponente flutuar no ar.

CHIRAAMII é um Pokémon Chinchila
do tipo Normal que possui as Abilities
Cute Charm ou Technician. Ele apren-
derd o novo golpe Sweep Slap, que
pode atingir o inimigo em varios Hits.
SHIMAMA é um Pokémon Zebra do
tipo Electric que possui as Abilities
Lightningrod ou Motor Drive. Ele
aprende o novo golpe Wild
Bolt, que causa dano tanto
a0 oponente quanto ao
usuario.

GIARU ou "Gear" em
inglés. E um Pokémon

durante as lutas os
Pokémon realizam alguns tipos de
movimento enquanto estdo espe-
rando uma ordem do treinador, e
que durante a breve caminhada
pela cidade vocé conhece o novo
angulo da camera do jogo, que
esta totalmente diferente das ver-
sdes anteriores. Aparentemente,
as leves mudancas adotadas nos
jogos da quarta geragdo foram
testes para que essa nova visuali-
zacdo pudesse ser utilizada.
Somando todos os Pokémon
ja divulgados para a

quinta geracdo,

em forma de engrenagem do tipo
Steel e pode ter as Abilities Plus ou
Minus. Ele possui 0 novo golpe Gear
Saucer, que atinge o oponente com
varios Hits.

MAMEPATO é um Pokémon Pombo
(parecido com o Starly) do tipo
Normal/Flying que possui as Abilities
Super Luck ou Pigeon Heart. Pode
impedir a reducdo de sua defesa.

MEGUROKO é um Pokémon Crocodilo
do Deserto do tipo Ground/Dark

que possui as Abilities Intimidate ou
Overconfidence, que aumenta o ata-
que do usuario quando o oponente é
derrotado.

HIHIDARUMA é um Pokémon Fire
que possui a Ability Encourage, que
ainda ndo teve seu efeito informado.

temos um total de 507 monstri-
nhos. Até a quarta geragao nds
tinhamos 493 Pokémon e, por
isso, podemos dizer que agora
ultrapassamos a metade do cami-
nho para mil dessas criaturas que
nds tanto adoramos.

RARIDADES JAPONESAS...
Trés eventos para 0s jogos Diamond,
Pearl, Platinum, HeartGold e SoulSilver
foram anunciados para comemorar o
novo filme dos monstrinhos.

0 primeiro evento € a distribuicdo
de Entei, Raikou e Suicune com
coloracdes diferentes (a versao
Shiny desses Pokémon) e com gol-
pes exclusivos. Para obter um dos
cdes lendarios é preciso comprar o
ingresso do filme. Entdo, s6 quem

for ao Japdo podera conseguir um

desses de primeira mao.

Sera possivel transferir os caes

lendarios obtidos através desse
evento para as versoes Black
& White. Ao fazer isso, vocé
ativara um evento interno
do jogo que resultard em uma
batalha especial contra Zoroark.
Quem tiver a oportunidade de ir
a0 Japdo e conseguir isso, com

ABILITIES E GOLPES £

certeza é muito sortudo!
0 segundo evento tambhém é para
0s bem-aventurados que conferem
o filme no Japdo: é a distribuicdo
de um Celebi que, ao ser transfe-
rido para Black ou White, libera
um evento interno, que fara vocé
encontrar um Zorua no Ivl 10 com
0s seguintes golpes: Leer, Scratch,
Pursuit e Fake Tears.
0 terceiro e ultimo evento sera
realizado via Wi-Fi Connection, mas
SO versdes japonesas serdo capazes
de receber o Pokémon distribuido,
que sera um Scizor de um dos per-
sonagens do filme. O Pokémon ndo
vem com nenhum golpe especial,
mas é uma hoa adi¢do na cole¢do
de qualquer fa.
Para quem estiver interessado,
€ sO acessar a partir do dia 18 de ]
junho até 14 de julho a op¢do "rece- ot " 'In-n
ber presente via Nintendo Wi-Fi -
Connection", que esta presente em
uma das opcdes do menu da aber-
tura do jogo. ¥ 4



Atualmente, Thais tem duas insig-
nias, mas nao seja enganado por
essa quantidade. Ela ja foi camped
do DE4 (Desafio a Elite dos Quatro)
de 2006, vicecamped da edicdo de
2007, semifinalista em 2008, além
de ter sido finalista do primeiro dia e
semifinalista do segundo dia do DE4
de 2010, que ocorreu em maio, em
Brasilia. Um histdrico de dar inveja!

JIRACHI

Tipo: Steel / Psychic
Item: Choice Scarf
Ability: Serene Grace,
EVs: 4 HP/ 252 Atk /

252 Speed
Nature: Jolly + U-Turn

« Ice Punch
Jirachi é o inicial do + Iron Head
time, com os seus EVs - Fire Punch

e a Nature para speed
que garantem, em conjunto com o item Choice
Scarf, que ele ataque primeiro. U-Turn é usado
quando ha certa desvantagem, e causa algum
dano além de revelar em geral o item do opo-
nente. A habilidade Serene Grace faz seu Iron
Head ter 60% de chances de causar “flinch”

e dobra as chances de Ice Punch e Fire Punch
causarem Frozen ou Burn respectivamente.

MEDICHAM

Tipo: Fighting / Psychic

Item: Choice Band

Ability: Pure Power i
EVs: 4 HP/ 252 Atk / 252 L
Speed GOLPES:

Nature: Adamant « Bullet Punch
* Hi Jump Kick
Alintencdo deste « Fire Punch

Medicham é causar o
méximo de dano possivel, R ALt
aproveitando sua habili-

dade e 0 bénus com o item Choice Band, deixando-o
com 720 de ataque. A forca aumenta mais ainda
com Hi Jump Kick e Psycho Cut, que garantem mais
50% de poder pelo honus do tipo STAB. O golpe Hi
Jump Kick € a principal arma contra os Pokémon do
tipo Steel. Bullet Puch é usado na hora da necessida-
de, garantindo o ataque antes do oponente.

0 time analisado segue a regra Monotype, ; .
; para minar o pouco HP dos adversarios.

adotada como regra especial no DE4 2010,

que obriga seu time inteiro a ter monstrinhos Qual o seu recado para os treinadores ini-

de tipos em comum. E basicamente formado ciantes?

por Pokémon velozes que causam grandes Nao desista facilmente. Principalmente no

danos, sendo um time extremamente ofen- inicio, que as derrotas serdo mais frequentes

sivo, com apenas um Pokémon voltado para que as vitdrias. E para as meninas: ndo se

defesa. Embora o time seja Monotype Psychc, assustem com a quantidade de meninos.

ele possui uma combinagdo de golpes de dife- Somos tdo capazes de jogar bem como eles,

rentes tipos, algo que ajudou muito a comba- além do preconceito de meninas ndo joga-

ter 0s outros Monotypes presentes no torneio. rem videogame ser pura besteira.

Nome: Thais dos , . A
s T E Qual Pokémon foi a peca chave para vocé

Nick: Thata chegar tdo longe no ultimo DE4?

1dade: 22 anos Starmie e Brozong. Starmie por ser a mais
Joga Pokémon rapida do time e capaz de dar altos danos em
desde: 2000 Pokémon voadores e aquaticos. Brozong por
ser a peca chave de defesa do time, além de
utilizar Stealth Rock, que é uma grande ajuda

AZELF METAGROSS /

Tipo: Psychic Tipo: Steel/Psychic
Item: Life Orb vy Ability: Clear Body
Ability: Levitate Item: Leftovers

EVs: 36 HP / 220 Speed / 252 S.Atk EVs: 252 HP / 100 ATK /
Nature: Naive ; 158 DEF

Nature: Adamant

e

GOLPES:
» Meteor Mash

Com o Azelf, é pos- GOLPES: - Ice Punch

sivel ultrapassar os .
Pokémon que possuam  EACH
350 de speed. Com « Psychic
Flamethrower, ele causa [ty
sérios danos em mons- Al h e defensivo que muitas vezes ndo é esperado
trinhos do tipo Steel. * Flamethrower pelo adversario. Ele foi treinado para aguentar
Grass Knot pega de jeito bem alguns golpes, com seu alto HP e defesa.
0s Pokémon do tipo Ground ou Water, e A Nature e os Efforts em ataque garantem um
quando ndo houver mais op¢des usa-se bom dano ao time do oponente, com golpes de
0 Explosion. tipos bem diversificados para causar um super
efetivo na hora certa.

Este Pokémon talvez
seja a surpresa do * Earthquake

time, pois ele possui + Thunder Punch
um balanco ofensivo

BRONZONG

Tipo: Steel / Psychic
Item: Leftovers
Ability: Levitate

EVs: 252 HP / 86 Atk /
80 Def / 92 Sdef

Nature: Careful

STARMIE

Tipo: Water / Psychic

Item: Choice Scarf

Ability: Natural Cure ,f ’ I\
EVs: 4 HP / 252 Satk / Al A
252 Sl GOLPES:
Nature: Timid « surf

GOLPES:
« Stealth Rock

) . « Hypnosis g . * Ice Beam

Este Pokémon é a base . 0 uso do item Choice :

defensiva do time, tendo 2R Scarf é usado para Ll

com ele trés objetivos + Earthquake ultrapassar outros * Thunderbolt
bésicos: lancar Stealth usuarios de Choice

Rock para atrapalhar os treinadores com monos Scarf ou de Dragon

voadores. Depois, colocar alguém para dormir Dance, pegando muitos de surpresa. O alto
usando Hypnosis E a sua habilidade Levitate, junto nimero de EVs de Special Atack garante um bom
com o Azelf, é a defesa do time contra o tipo Ground. dano do Thunderbolt contra os tipos Water e

0 uso do Earthquake é para causar dano no caso de Flying, enquanto Ice Beam faz seu trabalho com

um encontro com um Heatran, e Explosion é quando 0s do tipo Dragon. Surf e Psychic podem fazer um
ndo ha mais opgdes e um golpe forte é necessario. grande estrago no time adversario.




# FpayrEsc 17000

a se passaram 14 anos
J desde que Pokémon Azul

e Vermelho chegaram as
& lojas, lancados direto para o
Game Boy. Era 0 comeco de uma
febre que comecou no Japdo e
fez sucesso no mundo inteiro.
Pokémon é um dos simbolos
dos videogames portateis da
Nintendo, sempre ganhando
novos jogos, incluindo alguns

Plataforma:
Wii
Producdo: Nintendo

Desenvolvimento:
Creatures Inc.

Género: Aventura
eAcdo
Jogadores: 1a 4

Grafico: 8.0 Spin Off, que sdo aqueles games
som: 7.0 que contam uma histéria parale-
Jogabilidade: 8.0 la & qual ja existe na cronologia
Diversao: 7.0 . 9 ;.

P principal da serie.

Nota Final: Assim, deixando os portateis

de lado, estes games Spin Off
sempre foram um prato cheio

7.0

POKEPARK Wii:
PIKACHU S BIG ADVENTURE

Pikachu ganha sua primeira aventura solo no Wii japonés

"FACA AMIGOS" é0lema de Pikachu e nio "Choque
do Trovao" como pensava Ash Ketchum, hein!

para 0s maiores consoles da
Nintendo, como o Nintendo

64, GameCube e agora 0 Wii.
Por isso, ja rolaram diversos
games para estes aparelhos
como Pokémon Snap, Pokémon
Pinball, Pokémon Stadium, Hey
You, Pikachu! e até um Tetris
Attack com 0s personagens
do jogo. E sabendo do suces-
S0 que esses games fazem
entre os fds, resolvemos

tirar a poeira do nosso Wii
japonés e avaliamos em
primeira mdo PokéPark Wii:
Pikachu's Big Adventure, uma
aventura inédita do Pikachu
repleta de minigames.

A T {4

000
—~ &

— Giuliano Peccilli




PIKACHU SE METE NUMA
ROUBADA

Um belo dia, o rato amarelo esta
passeando com mais dois amigos
quando, de repente, o lendario
Mew aparece e abre um buraco
no chao fazendo Pikachu ir parar
direto no PokéPark, que nada
mais € do que um parque especial
criado para 0s monstrinhos se
divertirem a valer. O problema

€ que algo esta ameacando a
existéncia do parque e como Mew
nao consegue resolver o pro-
blema sozinho, escala vocé para
ajuda-lo. A missdo de Pikachu fica
clara desde o comeco: ele precisa

POKEMON syap

Lembra dg Todd que tirava fotos

de Pokémon para
Carvalho no
tirar foto esta
podendo man
amigos, pelo
OU por emajl,
8€Nns no cartj

coletar pedagos de um misterioso
cristal para restaurar toda a ativi-
dade do parque. Légico que para
isso ele tera que fazer amizade
com outras criaturas, que o0 aju-
dardo a vencer os desafios. Logo
no comego existe um modo tuto-
rial onde os monstrinhos o ensi-
nardo os comandos do jogo. E a
aula aqui nao se parece nada com
uma escola: voceé tera que desco-
brir os comandos do protagonista
para poder tirar um Snorlax que
atrapalha o seu caminho. E é

ai que vocé descobre uma das
desvantagens do game: s6 é pos-
sivel jogar com o Wii Remote na

0 Professor
647 A funcao de
de volta e agora
dar para os sey
Wii Message Boarg
salvando as ima-
0 5D de sey wijj.

posicdo harizontal, ou seja, nada
de Classic, Nunchuk ou controle
do GameCube, simplesmente por-
que ndo ha essas opces. Além
dos comandos vocé também vai
aprender a usar a Pokédex para
classificar todos os Pokémon que
vocé encontrar pelo parque.
Acabando o tutorial, vocé des-
cobre que precisa reencontrar
seus amigos. No comecinho
vocé precisa salvar a Chicorita
das maos de dois Pokémon, um
Treecko e um Primeape. Para
conseguir reaver sua amiga,
Pikachu terd que ir atras de
alguns monstrinhos que o




POKEPARK DE
VERDADE!

Para quem acha que PokéPark
€ uma coisa restrita aos games,
esta enganado. O parque
existiu de verdade! 0 local

era na verdade um parque de
diversdes com os monstrinhos

B o POKEPARK E AQUI 010 jogoseD

L diversoes tematico dos o

| = e

rinhos, que existia no Japdo!

-

st

o

como tema e que foi criado no
Japdo em 2005, ganhando uma
versao em Taiwan em 2006. O
parque era repleto de atragées
como Pokémon 3D Adventure,
OuU mesmo fazer um safari de
Pokémon, sendo que vocé ainda
poderia ir a um restaurante do
Meowth, além dps tradicionais
Pokémon Center,

Mesmo tendo rumores que o
PokéPark chegaria ao ocidente,
a atragdo nunca vejo.

Treecko quer, mas isso vocé so
consegue se cumprir uma série
de provas. E essa é a hase do
jogo. Ao terminar de cumprir
uma prova, Pikachu passeia
pelo mundo até encontrar
outro Pokémon com dificulda-

des e entra em outro minigame.

0 rato elétrico faz amizade e
£s5es amigos passam a fazer
parte de uma lista de perso-
nagens selecionaveis, que irdo
ajuda-lo com suas habilidades.
0 game inteiro tem entre sete
e oito mundos e um total de 14
minigames diferentes.

AH, SO FALTOU UM
NUNCHUK PRO PIKACHU
Nao hd o que reclamar em rela-
Ao aos graficos de PokéPark
Wii, porque eles sdo exatamente
aquilo que outos games da série
foram: muito coloridos! O mesmo
ndo pode ser dito da movimen-
tacdo dos personagens ja que o
Wii Remote € a Unica opgdo de
controle e a movimentagdo dos
monstrinhos poderia ser melhor
se a resposta do direcional tam-
bém fosse boa. Nao é preciso
jogar muito para notar que para
controlar um personagem 3D

aseoU em um parque de

seria muito melhor se houvesse
um Nunchuk acoplado.

0O controle se resume ao botdo
A, para golpes elétricos, 0 1 para
corrida e 0 2 para pulo. Usando o
+VOCE acessa Um menu com um
catalogo de Pokémon, que mostra
aqueles que vocé ja encontrou no
jogo (sao 193 do total!). O botao
B s ajusta a camera, sempre
em um angulo a frente de onde
Pikachu esta olhando. Além de ter
que apertar todos esses botdes
em certas atividades, vocé ainda
tera que balancar o controle.
Somando-se a isso, a trilha sono-
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CREATURES INC. C 3

Tendo um terco dos direitqs
1 de Pokémon (0s outros dois
| estaocoma Nintendo e coma
Game Freak), a Creatures Inc. e
uma subsidiaria da Big N, que
tem titulos como 0 excelgnte
EarthBound em seu currlcvulo.
para Pokémon, sua primeira
investida veio em 1998 com
pokémon Trading card Game
para Game Boy Color. Depms
disso, fez PokéPark: Fishmg
Rally DS em 2005, segm,do de
pokémon Ranger e Pokemon
Ranger: Shadows of Almiaem
2008. Agora Creatures Inc. retor-
na A franquia PokéPark, sepdo
o sexto titulo da serie Pokémon

que desenvolve.

PASSWORDS
PARA VOCE SE
DIVERTIR!

Se vocé é um daqueles que ndo
aguen~ta esperar e est3 jogando
d Versdo japonesa de PokéPark
Wii, 0 game tem uma série de
Passwords que dso uma sérije
de ltgns especiais para Pikachu
Confira a lista abaixo: .

Apesar dos fas cobrarem ha 78872252: permite que Pikachy
Use Uma prancha de surfe ey

tempos um game exclusivo
PO LI Gyarados Marine Slider
para o Wii, a Nintendo fez 4169 ) :
: -G s 5651: permite que pikach
questdo de manter o mistério, Use um Snowhoard pg Sn u
2 . ow
e no comeco todos achava- Slider.
ra é simples e se parece comade  mos que seria algo apenas 80373821: pikachy usa balges
um jogo de 8-hits. Sera preciso para o Wiiware. O game foi gjief)ases de corrida adrea (Sky
mesmo um pouco de paciéncia lancado no dia 5 de dezem- 5 )
. — . . 3360553: Groudon apar,
para ouvir as musiquinhas por bro no Japao, mas por aqui a e vem : parece
: : : R medir forcas na Magma
horas a fio. De qualquer manei- Nintendo ainda ndo falou nada Zone,

ra, PokéPark: Pikachu's Big arespeito. A verdade € que se 16703396: Darkraj aparece
. 2.8 A na
Adventure e um game rapido e VOCé aguardava por um game House Zone,
sem muita dificuldade, o que dd  exclusivo que ligasse o Wii e o ;3484977:Jfrachi aparece na
one Zone.

a entender que € voltado ape- DS em batalhas como o ines- 5

nas para a garotada fanatica quecivel Pokémon Stadium, T:tlosr‘il;s;: Celebi aparece na
. . o one.

por Pokémon, e estes certa- entao fique sabendo que vocé €

mente vao se divertir bastante. ndo perdeu nada. @w




POKEMON

E AS CARTAS NA MANGA

Doze anos depois do seu lancamento, jogo de cartas da série dos monstrinhos da
Nintendo ainda existe e esta cada vez mais legal
— Fabio Bracht

Persian

\ HI: 303" WT. 70,51

X Sharpen Claws

Flip 3 coins. For each heads, discard a card from your
opponent's hand without looking.

| X%  Sneaky Attack 30+

If Persian has any & Energy attached to it, this attack |
does 30 damage plus 30 more damage. |

X Tail Slap 10

4%  Quick Attack 20+

Flip a coin. If heads, this attack does 20 damage plus 10 |
more damage. |

| esdithe museles atloswit ta witlk without makinga sound. it attacks in an instant. |

Mlus. Kogemary Himeno |
weakness resistance retreat cost.
ki ®x2 -’—‘jf, o0
A 92010 Pokémon/Nintendo

weakness resistance retreat cost |
@2 @-20 ) |

| .. 92010 Pokemon/Nintenda o Tese |




h,1999... Com a febre
Pokémon atingindo graus
cada vez mais altos no
mundo todo, surgiam no Brasil as
"Estampas llustradas Pokémon",
uma tentativa semi-frustrada de
traduzir o nome Pokémon Trading
Card Game (TCG) - 0 jogo de carti-
nhas colecionaveis das criaturas. A
novidade, como tudo relacionado
a Pikachu e os seus amigos, foi um
sucesso estrondoso, rapidamente
tornando-se mais popular do que 0s
jogos de cartas colecionaveis mais
antigos e consagrados, como Magic:

The Gathering. Ndo por menos: como

quase tudo que vem da Nintendo,

tratava-se de um jogo extremamente
equilibrado, acessivel, bem construi-

do, viciante e divertido.
Em 2010: a situacdo atualmen-
te € de menos fanatismo pela

marca Pokémon. Diversos outros
fendmenos orientais ja vieram

e passaram, como Yu-Gi-Oh ou
mesmo 0 atual sucesso Bakugan.
Hoje o Pokémon TCG ndo esta
mais sob os holofotes, por isso
muita gente ndo sabe que ele
continua firme e forte como um
Metapod usando Harden.

DOZE ANOS EVOLUINDO
Desde 1998, quando a empresa
americana Wizards of The Coast
comecou, junto com a Nintendo, a
primeira colecao de cartas (apro-
ximadamente um ano antes da
Devir Livraria trazer 0 jogo para o
Brasil), exatamente 44 expansdes
foram lancadas. Hoje em dia, as
cartas ndo sao mais lancadas em
portugués pela Devir, e a propria
Nintendo passou a publicar o jogo

nos EUA no lugar da Wizards of
The Coast, mas nenhuma destas
mudancas impediu o langamento
constante de novas colegdes. A
cada trés meses, mais ou menos,
uma nova expansao chega aos
EUA, e logo em seguida aparece
nas lojas do Brasil, sempre trazen-
do pouco mais de uma centena de
novas cartas ao jogo.

Junto com as cartas novas, de
tempos em tempos sdao apresen-
tados tipos inteiramente novos
de cartas. No inicio havia apenas
cartas Energy, Pokémon e Trainer;
hoje ha também Supporters,
Stadiums, Pokémon LEGENDS,
Pokémon LV.X, Pokémon Prime e
cada uma destas novidades muda
um pouco a dinamica do jogo,
fazendo com que ele nunca pare
de surpreender e renovar.

o Water Splash

more damage.

| @X% Tail Slap

| he SHAFIES Exilserves as 1 buoy that keeps it frum drining even in 4
vicious current.
R e

L
-
~ weakness

%2

resistance

2010 PokémoniNintenda,

& Pokémon HT. 104" W1, 187 Ibs.

—W_T?X } - inge

Flip a coin. If heads, this attack does 10 damage plus 10

ibhbab =
Iflus, Kouki Sartou

coin. If heads, the Defending Pol
rned.
30 @®*  Ember
Vulpix.
Y 8

ttacked by an enemy that is stronger thin
and escapes.

i
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Flip a coin. If tails, discard a & Energy attached tqé
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NO BRASIL

Enquanto em lugares como EUA,
Canada e Europa ha diversos tor-
neios, ligas e eventos oficiais acon-
tecendo regularmente, no Brasil ha
pouco deste suporte oficial. Priscila
Onuki, de 34 anos, € organizadora
da Liga Pokémon, que acontece
meio de improviso em um destes
poucos locais onde pode-se conhe-
cer e enfrentar outros jogadores
No nosso pais: a loja Shinozaki, que
fica no segundo andar do Shopping
SoGo, situado na Av. Galvao Bueno
no tradicional bairro da Liberdade,
reduto da cultura oriental em Sdo

AQUI, 50 quem tem menos de 15 anos pode jogar
EEe - S

Cada expansdo traz mais e mais
cartas sensacionais, porém algu-
mas sdo Sempre mais sensacio-
nais do que as outras. A Ultima
"geracdo" de expansées trouxe 0s
Pokémon Prime, que sdo versoes
de alguns Pokémon com duas
peculiaridades: sao muito fortes
e tém artes bastante diferentes,
mostrando o rosto do Pokémon
em detalhes, em vez do corpo
inteiro. Atualmente, s6 ndo sao as
cartas mais raras e valiosas pela

Paulo, capital.

"A Liga existe ha pelo menos oito
anos aqui na loja, sendo que eu
cuido dela ha quatro", diz Priscila.
Trata-se de um evento que aconte-
ce todo domingo e retine sempre
"de quinze a trinta jogadores, faca
chuva ou faga sol", segundo ela.
Ha prémios oficiais, como cartas
promocionais que s6 podem ser
conseguidas desta forma, mas ha
um porém: a participacao é limi-
tada a jogadores de no maximo 15
anos de idade.

0s mais velhos organizam-se
principalmente na comunidade

"Pokémon TCG" no Orkut (consulte
este e outros enderecos de sites
Uteis no final desta matéria), que
atualmente conta com mais de
quatro mil membros.

MAS COMO SE JOGA?
Falamos muito sobre o jogo, mas
ainda nao explicamos como ele
funciona, para vocé que se inte-
ressou pelas bonitas ilustracoes
que enfeitam estas paginas. Nao se
preocupe, é bem facil.

Pokémon TCG é um jogo de cartas
que simula uma batalha Pokémon
entre dois treinadores. Cada joga-
dor tem um baralho (um "deck")
com 60 cartas, nenhuma a mais ou
a menos. No inicio, cada jogador
embaralha seu deck e pega sete
cartas. Destas, ele coloca um ou
mais Pokémons basicos em jogo -
um na frente, o Pokémon "ativo", e
no maximo outros cinco enfileira-
dos atrds, no "banco". Mas espera
ail 0 que sdo Pokémons basicos?

No jogo, todo Pokémon em sua
primeira forma evolutiva é conside-
rado um basico. Um Growlithe ¢ um

existéncia das cartas LEGEND. Como vocé pode ver nas imagens, 0s Pokémon
LEGEND, cujas artes sdo tdo grandes e incriveis que precisam de duas cartas
para montar um Pokémon, sdo o sonho de consumo de todo treinador hoje
em dia. Com um pouco de sorte vocé encontra alguma dessas em um boos-
ter: mas, em lojas especializadas, foruns de internet e no eBay, apenas uma
dessas cartas pode chegar a um preco de venda bem maior do que R$ 100.

4 Ninetales
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Pokémon basico, mas um Arcanine,
nao. S6 se pode colocar Pokémons
bdsicos em jogo porque eles devem
evoluir durante a batalha. Isso
acontece quando vocé tem um
basico em jogo e um "Stage 1" (no
exemplo, o Charmeleon) na mao.
Nesta hora vocé pode colocar o evo-
luido em cima do basico em jogo, e
iSso conta como uma evolucao. Ha
também Pokémons de Stage 2, para
05 casos em que o Pokémon evolui
duas vezes (como um Charmander/
Charmeleon/Charizard).

et e
N

[ TRADINZS4RD GAME.
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Mas e 0s ataques? Para isso ser-
vem as cartas Energy, que sao as
que geralmente constituem a maior
parte de um deck. Os ataques que
cada Pokémon pode usar estao
escritos em sua carta, junto com a
quantidade de dano que ocasionam
e demais efeitos que podem causar
no oponente, além do seu custo de
energias. As bolinhas a esquerda
dos nomes dos ataques sdo este
custo, e representam 0s 0ito tipos
de energia disponiveis: agua, fogo,
planta, elétrica, luta e psiquica, além

TCG NOS GAMES

0s jogos de videogame da série Pokémon sdo
uma coisa, 0 Pokémon TCG é outra. Mas ambos
0S UNiversos ja se misturaram uma vez, no j0go
Pokémon Trading Card Game, lancado em 2000
para Game Boy Color. O game era surpreenden-
temente legal, e recriava perfeitamente as regras
do jogo, usando muitas cartas reais, além de algu-
mas exclusivas. Ele até ganhou uma continuacao,
em 2001, chamada Pokémon Card GB2, mas ela
nunca foi lancada fora do Japdo. Até hoje os fas
clamam por uma nova versdo do carteado virtual
para Nintendo DS, mas a Nintendo jamais deu a
entender que pretende fazer tal lancamento.

Flip a coin. If heads, the Defending Pokémon is now

Paralyzed.
Ice Blade

L LY

Choose | of your opponent's Pokémon. This attack
does 30 damage to that Pokémon. (Don't apply
Weakness and Resistance for Benched Pokémon.)

They b Because they rarely fight,
Thelr number has dwindled. o

weakness
Dx2

resistance

Teoricamente, vocé so precisa de 60
cartas que montem um deck coeso. Ha
varios decks prontos que vocé pode
comprar e que ja vem com tudo o que
voceé precisa (incluindo marcadores de
dano e uma moeda especial para tirar
cara ou coroa). Cada jogador precisa
de um destes, e depois pode ir com-
prando pacotinhos com 10 cartas adi-
cionais, chamados "boosters". Eles é
que sdo a verdadeira graca do jogo ja
que sempre vém com ao menos uma
carta incomum, e as vezes vocé acaba
tirando uma ultra rara.

Por coincidéncia, a loja Shinozaki,

ja citada nesta matéria, € um dos
lugares mais baratos do Brasil para
comprar estas cartas: um deck pronto
das expansOes mais recentes custa
atualmente R$ 55, enquanto um boos-
ter, também da cole¢do mais nova,

sai por R$ 15. Se forem de expansoes
mais antigas, o preco é ainda menor.
Algumas pessoas gostam de comprar
caixas com muitos boosters no eBay,
ja que a quantidade faz com que o
preco fique comparativamente baixo.
Comprando lotes, é possivel negociar
cada booster por precos menores que
R$ 8, e, pela quantidade de cartas,
tem-se garantia quase certa de pegar
a0 menos uma carta bastante rara.
Mais do que as cartas, porém, é
necessario saber ler razoavelmente
bem em inglés, ja que o manual com
as regras do jogo e todas as descri-
c6es de golpes dos Pokémon (alguns
com efeitos complexos) estdo na lin-
gua dos americanos.

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 2 9



das "novas" escuriddo (darkness) e
metal (steel), que foram inseridas no
jogo em 2007. A cada rodada, o joga-
dor pode colocar apenas uma carta
de energia em apenas um dos seus
Pokémons. E as criaturas sé podem
usar seus ataques quando tiverem
a quantidade de energia suficiente
ligada a elas.

Como todos que ja assistiram
a0 desenho ou jogaram 0S games
alguma vez na vida sabem, uma
das maiores "regras" da série é
que qualquer treinador pode ter
no maximo seis Pokémon no seu
time a qualgquer momento. 1SS0 ndo
acontece exatamente desta forma
no jogo de cartas. Os decks podem
conter quantas espécies diferentes
de Pokémon o jogador quiser, e
todos eles podem ser usados em
uma mesma batalha. O que aconte-
ce é que, além das sete cartas usa-
das para comegar 0 jogo, no inicio
da partida cada jogador também
separa, sem ver, seis cartas cha-
madas de "prémios". Cada vez que
vocé derrotar um dos Pokémon do
seu oponente, vocé pode pegar uma
destas seis cartas; quando alguém
consegue pegar as suas seis cartas
prémio, esta pessoa vence o jogo.

Por fim, as cartas Trainer,
Supporter e Stadium servem como
uma espécie de itens, alterando o
curso do jogo ao dar alguma vanta-
gem para o jogador que as usa. Elas
5d0 0 que torna o jogo realmente
imprevisivel, ja que vocé nunca sabe
quando o seu oponente vai fazer
C0isas como recuperar a energia dos
Pokémon dele, forcar vocé a trocar o
seu Pokémon ativo, retornar ao jogo
algum Pokémon que ja tinha "mor-
rido" ou usar qualquer outro item
entre as centenas de efeitos diferen-
tes que estas cartas podem causar.

PARECE APENAS UM JOGO,
MAS NAO E

Além de ser um 6timo passatempo
enquanto competicao, testando a
capacidade de montar o melhor
deck e executar com mais foco e
precisdo suas estratégias, as cartas
do Pokémon TCG sdo tdo bonitas
que muita gente acaba comprando
s6 para colecdo. E o caso de Diovani
dos Santos Pedruzzi, de Canoas,

RS. Ele tem 20 anos e coleciona as
cartas desde 2000. "Eu era viciado
no desenho, nas revistas Pokémon
Club e nos albuns de figurinhas, af
conheci as cartas através de um
amigo da escola. Comecei compran-
do um deck iniciante que vinha com
um Machamp hologréfico..." e pelo
jeito nao parou mais.

A colecdo de Diovani conta com
quase duas mil cartas, a maioria de
séries antigas, ja que ele gosta de
completar uma colecdo antes de
comecgar a proxima. "0 que mais
me atrai é poder trocar cards com
outras pessoas, procurar por aquela
carta que falta numa colecdo anti-
ga, trocar ideias com pessoas em
sites e, claro, as belas estampas."
Diovani sabe o que fala: certamente
um dos aspectos mais bacanas de
colecionar Pokémon sdo as lindas
ilustragdes. Todas as artes sao

UMA PARTIDA de Pokémon TCG rolando

1009% originais, e muitas usam téc-
nicas de ilustracao com massinha
de modelar, renderizacao em 3D e
outras loucuras assim. Quando se
consegue uma carta dessas com
acabamento holografico, entdo, é
um banquete para os olhos. "S6
guem coleciona sabe como é legal
e bonito ter ficharios cheios de
cards organizadinhos, e olhar para
aquele card que vale uma bela
grana, mas deixa-lo ali simples-
mente por amor a colecdo", diz ele.
E nds concordamos.




cada dia que passa, temos em um persongem importante, te que vocé envie seus saves para a
mais e mais novidades sobre  como um dos membros da E4 ou até  Nintendo Wi-Fi Connection, e através

as novas versoes Black & mesmo o Campedo! Agora s resta de um computador vocé entrara em
White. Evolugdes de novos Pokémon  esperar para ver se isso acontece. sites especificos que permitem a uti-
sao reveladas, novos cendrios sdo Parece que a Big N resolveu investir  lizacdo de seu save para jogar alguns

mostrados e tudo isso vocés podem mais ainda nos recursos de conexao minigames e até mesmo
conferir no site da Nintendo World.  Wireless e Wi-Fi, disponibilizandoum  capturar

A INTERA;EO entre DS e internet fica muito melhor com o Global Link

- ] t'rJI. b *" Algo que chamou a atencdo chat de video para os jogadores de Pokémon. Todo o avango feito na
J:I 1 de muitas pessoas foi que, em Black & White. O Chat tem suporte internet trara resultados para seu
',.l-:-l um dos videos exibidos no Japao para até quatro jogadores e permite jogo no DS. Esperamos que mais novi-
) para a divulgagdo dos jogos, a que VOCé converse com seus ami- dades ainda sejam reveladas, pois
musica de fundo era Black Or White gos enquanto mostra alguma coisa B&W promentem modificar a expe-
do Rei do Pop Michael Jackson. usando a camera do Nintendo DSi. riéncia da jogabilidade de Pokémon.

Visto que isso pode ser interpretado  Infelizmente, quem ainda estiver
como uma homenagem, muitos fas utilizando um DS que ndo possua

de Pokémon inspirados pelo video cameras ndo podera aproveitar esse
surgiram com a idéia de que mais novo recurso do jogo.
uma homenagem poderia ser feita, Além disso, temos outra novidade

desta vez colocando o nome Michael  que se chama Global Link. Ele permi-

CONVERSE com seus amlgos enquanto joga Black & White

o NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 3 1



Same Type Atack Bonus (b6nus por ataques do mesmo tipo;

STAB =

QUAGSIRE

!
Tipo: Water / Ground g2 i
Nature: Bold ﬂ'\? WAk |
Item: Leftovers kot
Ability: Water Absorb e =
EVs: 120 HP / 200 DEF
/180 SDEF / 8 Speed GOLPES:
Quando o Hypnosisde  * Seismic Toss
Milotic ndo funcionar, . Protect

Yawn faz o oponente
escolher entre atacar )
e logo em seguida * Rain Dance
dormir, ou trocar de

Pokémon para escapar do efeito. Caso ataque,
Protect faz o turno dele ser desperdicado,
enquanto vocé recupera o HP com Leftovers.
Quando Rain Dance acabar, Quagsire da conta
de fazer chover mais uma vez. Por fim, Seismic
Toss é uma 6tima forma de causar dano, princi-
palmente quando o adversario pensar que um
Taunt é capaz de parar esse monstrinho azul.

* Yawn

T

KINGDRA 4

] L L
Tipo: Water / Dragon '“ .ﬁ U

Nature: Adamant

Item: Haban Berry
Ability: Swift Swim

EVs: 12 HP/ 252 ATK / 244
Speed GOLPES:
Haban Berry, com toda - Outrage
certeza, foi a maior sur-
presa para todos 0s meus
adversarios, pois quando | I E{] RET (o}
ativada corta pela metade WS-FENFETES

o dano dos golpes do tipo
Dragon. Usar um Dragon
Dance para aumentar o ATK e Speed durante o
Rain Dance (que ja dobra a Speed pelo efeito da

- Waterfall

Ability), e depois levar um Outrage e sobreviver,

surpreende os oponentes. Depois, usar Outrage
ou, dependendo da situacdo e aproveitando o
aumento de ATK, Waterfall, que tem chances de
causar flinch.

32555

Quando comecei a participar de torneios, ja conhecia bem

0 jogo e sabia até de algumas estratégias de batalha, mas
ainda ndo tinha todo o conhecimento e experiécia neces-

sarios para ganhar de um jogador mais experiente. Recebi

ajuda de amigos que me ensinaram todo o processo de
treinamento, checando os 1Vs, EVs, Natures e etc. Depois
de ter adquirido grande conhecimento no assunto, resolvi
repassar isso adiante para pessoas que tiveram a mesma
dificuldade que eu.

Pensando nisso, no momento em que eu aceitei o con-
vite para escrever para o site da Nintendo World, eu vi a
oportunidade de fazer colunas que ajudem os iniciantes
a comecar o seu treinamento para que futuramente eles
possam participar de torneios e batalhas amistosas, pois
na minha opinido jogar contra outras pessoas é a melhor
parte de Pokémon, sendo o motivo que me faz continuar
amando o jogo.

LUDICOLO

Tipo: Water / Grass . _ g =
Nature: Modest T
Item: Life Orb g
Ability: Swift Swim

EVs: 4 HP / 252 STAK / 52

GOLPES:

DEF / 200 Speed

N&o é muito comum depa- % 59”‘ :
rar-se com um Ludicolo + Giga Drain
que parte para o atague, BTSN

por isso esse foi 0 Pokémon
que obteve o melhor
desempenho no time. Com
Swift Swim ele é mais rapido que qualquer um
durante o Rain Dance. Giga Drain serve para
compensar o dano que ele recebe pelo efeito

do Life Orb, que é muito Util quando vocé tem

a oportunidade de atacar um Swampert ou
Hippowdon e encher quase todo o seu HP. Mais
uma vez, Ice Beam pega 0s tipos Dragon despre-
vinidos e Surf faz grandes estragos.

« Rain Dance

Tipo: Water / Flying
Nature: Adamant

Item: Wacan Berry
Ability: Intimidate

EVs: 84 HP / 96 ATK / 64
DEF / 96 SDEF/ 168 Speed

Pode-se dizer que Wacan

Berry (corta o dano dos

golpes do tipo Electric pela

metade) causou 0 mesmo

efeito de surpresa nos opo-

nentes que nado acredita-

vam que eu havia usado Dragon Dance na frente
de um Pokémon com Thunderbolt. Logo em
seguida, Waterfall ou Earthquake sdo suficientes
para derrubar o oponente. Caso um Pokémon
com Toxic, Thunder Wave ou algum golpe do
género apareca, Taunt garante que ele ndo seja
mais uma preocupagao e eu ainda ganhe mais
um turno para usar outro Dragon Dance.

Nome: Mateus dg
Nick: Mattco
Idade: 18

MILOTIC

Tipo: Water

Nature: Calm

Item: Damp Rock
Ability: Marvel Scale A
EVs: 180 HP / 188 DEF / GOLPES:
136 SDEI? / 4 Speed « Rain
Um Pokémon para o (162 BEEL

dar suporte ao time. .
Dependendo do seu opo-  * Dance Hypnosis
nente, vocé tem duas » Surf

opcdes ao iniciar a par-

tida: usar Hypnosis ou

Rain Dance. Com a ajuda do item Damp Rock,
o efeito climatico Rain Dance dura oito turnos,
beneficiando todos os Pokémon do time, que
é um monotype water. Hypnosis pode deixar
um dos Pokémon do oponente vulneravel.
Surf e Ice Beam sdo usados para situages em
que seja preciso causar dano ao oponente ndo
importando o custo.

Tipo: Water / Psychic
Nature: Timid

Item: Life Orb

Ability: Natural Cure
EVs: 4 HP/ 252 SATK /
252 Speed

Uma estrela de des-
truicdo, com golpes GOLPES:
diferenciados aprovei- - Surf
tando ofs igus dgvi?os « Ice Beam
super efetivos. Sur .
além de ter o benefi- [l Sl

cio do STAB, ganha o +Thunderbolt
bonus do Rain Dance.

Thunderbolt é de extrema

importancia para combater outros mono-
type Water. Grass Knot normalmente € uti-
lizado contra Swampert e Quagsire, sendo
o suficiente para um nocaute. Ice Beam é a
arma contra os pokémon do tipo Dragon.




lica

Onus ap

Same Type Atack Bonus (honus por ataques do mesmo tipo). E um bi

STAB

Nome: Tiago Cardoso

Nick: Lius

Idade: 20 anos

Desde quando joga Pokémon: 1998

ROTOM-L

Tipo: Electric / Ghost ||
Nature: Timid \

Item: Leftovers W
Ability: Levitate D
EVs: 252 HP / 168 DEF / 88 Speed

Feito para ser o
perseguidor de todo

e qualquer Swampert, GOLPES:
ja que ele aguenta » Thunder Wave
bem os golpes dele e « Shadow Ball

ainda possui a Ability
Levitate, que garante
imunidade aos gol-
pes do tipo Ground.
Thunder Wave atra-
palha os oponentes que ndo estdo envene-
nados, enquanto Shadow Ball e Thunderbolt
aproveitam o STAB. Leaf Storm consegue
nocautear uns 10 Swamperts alinhados em
uma fila.

« Leaf Storm
» Thunderbold

HEATRAN

Tipo: Fire / Steel
Nature: Hasty
Item: Choice Scarf  “=
Ability: Flash Fire
EVs: 4 ATK/ 252 STAK /
252 Speed

Quando um Pokémon do
seu time € nocauteado,
Heatran entra na arena
para vingar a queda do
companheiro. Com Choice
Scarf ele consegue ficar
mais rapido que muitos Pokémon e por isso faz
esse trabalho muito bem. Fire Blast aproveita

0 STAB, enquanto Dragon Pulse esta presente
para pegar Latios, Latias e Garchomps que
possam atrapalhar o time. Earthpower da conta
dos Pokémon do tipo fire e Explosion é usado
somente em uma extrema necessidade.

GOLPES:
« Fire Blast
- Earthpower

- Dragon Pulse
« Explosion

S

Times de Sandstorm sdo bem comuns atualmente,
por isso a diferenca entre eles sao justamente o
estilo e criatividade do treinador. O time do Thiago
mostra um misto entre “bater” e “defender” , com-
hinando os danos indiretos causados por Sandstorm
e Spikes com esses dois estilos de batalha. No final é
possivel notar um time bem equilibrado que possui
varias formas de cobrir suas fraquezas.

NA SUA OPINIAO, QUAL O MAIOR PROBLEMA
PARA UM INICIANTE?

Seria a frustracdo pelo fato de uma estratégia que
vocé costuma usar contra o videogame durante

0 modo histéria ndo funcionar da mesma forma
quando é utilizada contra um jogador real.

E nessa hora que ele percebe que derrotar a Elite
dos Quatro do jogo ndo faz ele ser um treinador
tao hom quanto pensa.

HIPPOWDON

Tipo: Ground

Nature: Impish

Item: Lum Berry
Ability: Sand Stream
EVs: 180 HP / 84 DEF /
240 SDEF / 4 Speed

Por ativar o San-
dstorm assim que

entra na arena e ter
uma o6tima defesa

que garante que

ele coloque Stealth
Rock na arena, foi
escolhido para ser o
primeiro Pokémon do
time. Stockpile aumenta
ambas defesas e conta com a ajuda de Slack Off
para recuperar HP.

GOLPES:
- Stockpile
* Roar Slack Off

- Stealth
* Rock

GARCHOMP e &
Tipo: Dragon / Ground » '“\
Nature: Jolly

Item: Salac Berry
Ability: Sand Veil

EVs: 4 HP/ 252 ATK /252
Speed

E 0 atacante principal do
time, porém so deve ser
usado depois que as arma-
dilhas estiverem armadas
ou quando o resto do time ja
tirou parte do HP adversario. Substitute pode ser
uma 6tima op¢do na hora da troca do oponente
e ainda pode contar com a sorte da Ability Sand
Veil, que faz os golpes terem chance de errar
durante o Sandstorm. Depois de trés Substitutes
a Salac Berry é ativada, aumentando em 50% a
Speed. Swords Dance aumenta o ATK enquanto
Earthquake e Outrage aproveitam o STAB.

GOLPES:
« Substitute
- Swords Dance
« Qutrage
- Earthquake

DE ALGUMA FORMA JOGAR POKEMON AFETA
SUA VIDA PESSOAL E/OU PROFISSIONAL?

Afeta de uma forma positiva. Encaro Pokémon
como um esporte, uma forma de se divertir sozi-
nho e com amigos. Tirar dois fins de semana no
més para participar de um torneio seria o equi-
valente a ir jogar uma bolinha no fim de semana.
Jogar DS nos horarios de folga do trabalho tam-
bém é algo muito relaxante.

DEIXE UM CONSELHO PARA OS INICIANTES!

0 comego é muito dificil. Quando vocé comeca
a descobrir as estratégias, nem tudo pode dar
certo e isso pode ser frustrante a ponto de fazé-
lo desistir. Mas se vocé continuar se esfor¢ando,
chegara onde quer, pois € assim que se adquire
experiéncia e se torna melhor no jogo.

QUAGSIRE

Tipo: Water / Ground d t\ ; !
Nature: Bold el

e .

L L
GOLPES:

Item: Citrus Berry

Ability: Water - Gefiee

EVs: 252 HP / 248 DEF / Seismic Toss
4 SDEF / 4 Speed * Protect
Pode ser considerado + Toxic
amuralha de dgua do . Counter

time, ja que ao levar
um golpe do tipo Water ele recupera 25% do
seu HP (Ability Water Absorb). Quando algum
Pokémon nao é afetado por Toxic Spikes, ou
caso ele nao tenha sido posto na arena, Toxic
resolve e é auxiliado pelo Protect, que aumen-
ta em mais um turno o dano do Pokémon enve-
nenado. Seismic Toss causa dano igual ao level
do Pokémon usuario, logo sempre causara um
prejuizo de 100 de HP, enquanto Counter pode
ser uma boa surpresa, causando o dobro do
dano fisico que Quagsire recebeu.

Tipo: Bug / Steel
Nature: Impish

Item: Shed Shell P 4
Ability: Sturdy GOLPES:

EVs: 252 HP / 44 ATK / ° PaY Back

212 SDEF . Spikes
Normalmente, ele - Rapid Spin

entra logo depois do «Toxin Spikes
Hippowdon para comple-

tar o trabalho de “armadilhas” na arena,
usando Spikes e Toxic Spikes. Quando o
servico esta completo, ele pode trocar de
lugar com Hippowdon que agora ird abusar
de Stockpile e Roar. Caso seja necessario,
Forretress pode desarmar as armadilhas do
oponente usando Rapid Spin, e para evitar
que fantasmas nao deixem ele realizar essa
tarefa ele conta com a ajuda de Pay Back,
que causa um dano super efetivo surpreen-
dendo o adversario.



Pokeathlon,

PLANETA

POKE

a olimpiada Pokemon

s versoes
HeartGold e
SoulSilver

certamente marcaram
a 42 geracdo, inovando
em alguns aspectos e
trazendo a sensacdo de
nostalgia dos até entao
considerados os melho-
res jogos da série. Nesta
edicao vamos explorar
um pouco mais uma das
formas novas de diversao
que foi utilizada nesses
jOgos para substituir 0s
contests: o Pokéathlon!
0 Pokéathlon fica locali-
zado proximo ao National

vas muito divertidas!

Pokémon. Estes atribu-
tos podem ser vistos no
Summary e sdo classifi-
cados com contadores
em forma de estrelas.
Quanto maior for o
tamanho e o niimero de
estrelas, melhor serd a
habilidade do Pokémon
naquela area.

Cada prova testa
alguns de seus atribu-
tos, que sdao: Power,
Jump, Skill, Stamina
e Speed. Para os trei-
nadores terem uma
melhor preparacdo,
vocé escolhe qual o

Park e |4 vocé podera EXERCITE seus Pokémon participando de pro

inscrever trés de seus
Pokémon em diferentes competicées circuito possui trés provas que visam
que funcionam como minigames. Cada  testar certos atributos especiais dos

tipo principal de atribu-
to que voceé deseja testar
durante o circuito.
Conheca as provas do Pokéathlon:

34 :



APROVA Hurdle Dash

r PROVA 1: HURDLE DASH

Categoria: Jump e Speed

Atributos: Jump, Speed e Skill

E uma corrida cujo objetivo é pular todos os
obstaculos e chegar ao final. Voceé terd que
controlar os seus trés Pokémon ao mesmo
tempo dando um toque em cima deles no
momento certo. Caso algum deles bata em um
dos obstaculos, sua velocidade serd reduzida,
mas se acertar, a velocidade ird aumentar.

PROVA 2: LAMP JUMP

Categoria: Skill e Jump

Atributos: Jump, Skill, Stamina e Power

0 objetivo é acender o maior niimero de lam-
padas possivel cada vez que seus Pokémon
pulam. Para pular basta arrastar a Stylus
para baixo na tela de toque e seus Pokémon
serdo arremessados. O Unico problema é que
no trajeto eles podem se chocar e isso 0s dei-
xara tontos por alguns segundos.

PROVA 3: RING DROP

Categoria: Power e Stamina

Atributos: Speed, Power, Stamina e Jump
Nessa prova vocé manda um Pokémon por
vez. O objetivo é derrubar os monstrinhos
adversarios do campo. Para isso vocé ira
controld-lo com a Stylus dando puxadas na
direcdo do oponente, para que ele seja atingi-
do com bastante forca.

PROVA 4: SNOW THROW
Categoria: Power e Skill

APROVA Lamp Jump

[ o B
A PROVA Ring DroP

Atributos: Power, Skill e Stamina

Guerra de bolas de neve entre todos 0s
Pokémon dos competidores. Basta movi-
mentar a Stylus na tela de toque, fazendo o
trajeto que a bola de neve devera percorrer
até bater no Pokémon adversario.

PROVA 5: RELAY RUN

Categoria: Speed e Stamina

Atributos: Skill, Speed, Power e Stamina
Uma corrida na qual seu Pokémon deve
desviar de obstaculos na pista. Quando ele
estiver cansando, basta trocar para o proxi-
mo Pokémon. Quem conseguir completar o
maior ntimero de voltas ganhara.

PROVA 6: BLOCK SMASH

Categoria: Power e Stamina

Atributos: Skill, Stamina e Power

Uma das provas mais divertidas! Seu Pokémon
deve quebrar o maior nimero possivel de
tdbuas. O tnico problema é que uma hora ele
ficard cansado. Por isso, troque de Pokémon
durante o reabastecimento das tabuas.

PROVA 7: CIRCLE PUSH

Categoria: Power e Speed

Atributos: Speed, Power e Stamina

Todos os Pokémon serdo posicionados

em um campo. Durante certos momentos,
circulos de diferentes cores aparecerdo no
chdo e cada Pokémon que ficar dentro deles
ird ganhar pontos. Quanto menor o circulo,
maior o nimero de pontos.

PROVA 8: DISC CATCH

Categoria: Jump e Power

Atributos: Speed, Jump e Power

Todos os Pokémon ficam dentro de um
campo, que é dividido em setores. O objetivo
¢ capturar discos que sdo arremessados, e de
acordo com o local da captura vocé ganhara
uma quantidade de pontos. Basta clicar nos
Pokémon para que eles pulem para pegar.

PROVA 9: PENNANT CAPTURE

Categoria: Skill e Speed

Atributos: Speed, Power, Skill e Stamina
Um dos seus Pokémon ira coletar o maior
ntimero possivel de bandeiras que puder e
deve deixar todas no ponto de partida. Ao che-
gar |3, automaticamente outro assumird a res-
ponsabilidade de realizar o feito novamente.

PROVA 10: GOAL ROLL

Categoria: Skill e Power

Atributos: Speed, Power, Skill e Stamina
Esta é uma competicdo de futebol um pouco
diferente. Quatro traves estdo em campo e
todos 0s Pokémon participam desta compe-
ticdo. O objetivo é claro: defender seu gol e
golear os outros. Fique atento para as bolas
douradas que valem mais pontos.

No final do circuito vocé ganhara todos os
pontos que conseguiu Nas provas e caso tenha
vencido ganhara mais 100 pontos. Todos 0s
pontos poderao ser trocados por itens dentro
do prédio do Pokéathlon.

ture
A PROVA Block Smash APROVA Circle PUsh A PROVA Disc Calch APROVA Pennant (29 apROVA Goal Roll
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Tiago é um treinador muito talentoso que
possui nove insignias e foi convidado para
ingressar na nova formacdo da Elite dos

Quatro Brasileira, que ira fazer sua estreia
no DE4 de dezembro em Porto Alegre-RS.

COMO VOCE REALIZA SEUS TREINOS?
Em geral com amigos. Raramente jogo

contra pessoas desconhecidas, por mais que
seja bom jogar contra alguém de outros pai-
ses ou estados para ver o estilo de jogo.

QUAIS SUAS EXPECTATIVAS PARA O DE4
DE DEZEMBRO?

Sdo as melhores sempre, pois acredito que
tudo vai dar certo e que sera um 6timo DE4.
Esperamos barrar todos os desafiantes

€ para isso estamos nos esforcando para
treinar juntos via Wi-Fi e fazermos algumas
pesquisas e debates sobre estratégias.

Nome: Thiago Pinto da Luz
Nick: Phrancklimn
Idade: 20 anos

Joga Pokémon desde: 2005

TYRANITAR

Tipo: Rock / Dark
Item: Choice Scarf
Nature: Jolly
Ability: Sand Stream
EVs: 4HP/ 252 ATK/
252 Speed

Tyranitar combinado
com Choice Scarf e
Pursuit pode ser bas-
tante Gtil para comba-
ter Pokémon que pos-
suam a estratégia de * Pursuit

usar Trick com um dos

“Itens Choices”. Muitos colocariam Earthquake
no lugar de Pursuit, porém com o Gliscor no
time isso ndo é necessario. O Tyranitar também
consegue dar super efetivos em varios Pokémon
poderosos que podem aparecer, como Latios

ou Latias, e ainda ativa o Sandstorm na arena,
ajudando o Gliscor.

GOLPES:

- Stone Edge

» Super Power
« Crunch

BLISSEY

Tipo: Normal

Item: Leftovers
Nature: Calm
Ability: Natural Cure
EVs: 24 HP/ 252 DEF/
232 S.DEF

Com sua absurda SDef
e seu descomunal HP,
ela pode sem dificulda-
des absorver qualquer
coisa de SAtk que o
oponente possa langar,
e com Aromateraphy ;
pode curar status do + Toxic
seu time, principal-
mente caso o Tyranitar
acabe sendo paralisado. Muitos preferem
Thunder Wave no lugar de Toxic, porém soma-
do ao Stealth Rock, Spikes e Sand Storm, Toxic
se torna uma arma muito mais eficiente.

GOLPES:

« Softhoiled

« Aromatheraphy
+ Seismic Toss
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SKARMORY

Tipo: Steel / Flying
Item: Leftovers GOLPES:
Nature: Impish )
Ability: Sturdy * Brave Bird
EVs: 252 HP/ 64 ATK/ * Roost

176 DEF/ 16 Speed . Spikes

Um dos melhores - Whirlwind
Pokémon defen-
sivos do jogo, com
6tima combinacdo de tipos, oferecendo
grandes resisténcias, somadas a uma grande
defesa e 0 acesso a golpes de recuperagao
como Roost e a capacidade de forcar um
Pokémon a sair da arena com Whirlwind:
Skarmory é sempre um Pokémon a se esperar
num time defensivo. Cobre perfeitamente as
fraquezas da Latias, além de poder entrar na
frente de Earthquakes, que sdo comumente
direcionados ao Tyranitar.

Tipo: Grass / Fight
Item: Toxic Orb

Nature: Impish
Ability: Poison Heal "’.
EVs: 236 HP/ 248 DEF/ 24 Speed

Ndo duvide da
capacidade desse
Pokémon de
estragar times

inteiros. Caso o

oponente tenha

algum Pokémon

que esteja lhe

dando trabalho,

coloque-o para dor-

mir, e abuse do Leech

Seed mais Substitute, pois com Sandstorm,
Spikes, Stealth Rock e Toxic, os Pokémons do
seu adversario irdo cair mesmo sem receber
ataques diretos, apenas por efeitos.

A

LATIAS

Tipo: Psychc / Dragon
Item: Leftovers
Nature: Timid

Ability: Levitate

EVs: 252 HP/ 4 DEF/ 252 Speed

Pode ser incomum essa

combinacao de golpes, GOLPES:
mas com isso ela pode « Reflect
absorver qualquer coisa
que um Infernape tente * Dragon Pulse
fazer sem dificuldade * Recover
nenhuma, além de que « Roar

com o Roar ela pode se

livrar de alguns Pokémon

mais chatos que “grudam” na arena. Gyarados
ficam com medo, pois Latias normalmente
possui Thunderbolt (o que ndo é o caso desta).
0 principal Pokémon que ela tem que tomar
cuidado é o Heracross com Choice Scarf, pois o
Megahorn vai acabar com ela.

‘\ (0 0 "
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GLISCOR

Tipo: Ground / Flying
Item: Leftovers
Nature: Jolly

Ability: Sand Veil
EVs: 252 HP/ 4 DEF/
252 Speed

Gliscor é um 6timo
Pokémon para come-  * Stealth Rock
car a partida, pela - Earthquake
sua boa Speed e seu « Roost
acesso a Taunt e a
Stealth Rock, que
fazem ele se sair
muito bem contra Pokémon mais lentos
como Hippodown e Metagross. Como
nem todo Pokémon é perfeito, o Gliscor
tem que tomar cuidado com Swamperts
e quaisquer outros Pokémon que possam
usar Ice Beam. Caso vocé tenha medo de
Azelf pode retirar Taunt e colocar U-turn.

GOLPES:

 Taunt




hegou tudo de uma vez! O
final do ano marcou a che-
gada de dois grandes games
no ocidente: PokéPark Wii: Pikachu's
Adventure (Wii) e Pokémon Ranger:
Guardian Signs (Nintendo DS), e

do maravilhoso e esperadissimo
Pokémon Black & White |13 no Japao.
N6s aqui na redagdo estavamos tao
ansiosos pela chegada destas trés
maravilhas que resolvemos criar esta
mega-matéria sobre as criaturas mais
famosas do planeta.
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parque Ma

, gicardo yoz!

pds a enorme decepcdo
que Pokémon Battle
Revolution trouxe para 0s

fds dos monstrinhos de bolso, a
Nintendo levou um tempo até tra-
zer Pikachu e companhia de volta
para seu console de mesa. Mas
serd que dessa vez o0 game sera
super efetivo ou deverd voltar para
seu Centro Pokémon?

Antes de mais nada é importante
afirmar que PokéPark Wii: Pikachu’s
Adventure tem um publico-alvo
bem definido: criangas. Todo o
game ¢ feito de maneira que agrade
A0S mais jovens, com um visual
colorido, momentos “fofinhos” e
grande facilidade na jogabilidade.

No comego vocé deve escolher
um entre oito avatares de Pikachu
que melhor simboliza a sua perso-
nalidade. Logo em seguida vocé é
apresentado a um tutorial, no qual
0 passaro musical Chatot ensina
0s movimentos basicos do game
com o Wii Remote deitado. Cada
acao dos controles é explicada de
forma educativa e simples. Apds o
tutorial, no qual vocé tem que tirar
um Snorlax de seu caminho, vocé é
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jogado para dentro do game, e é ai
que comeca a genuina diversao.

COM A POKEUNIAO SE
FAZ A POKEFORCA

0O objetivo de Pikachu é
recuperar todos os pedagos do
Sky Prism que se perderam pelo
imenso parque. Para isso ele pre-
cisara de toda a colaboracdo que
puder arranjar dos Pokémon, mas
ninguém lhe dard uma mdo (ou uma
pata, talvez?) de graca. Vocé deve
conquista-los derrotando-os em
certas brincadeiras, como pique-
esconde e pega-pega. Tudo é bem
facil de se realizar, até mesmo as
batalhas contra os Pokémon mais



POKEHISTORIA

Sabe aqueles filmes curtinhos que aparecem sempre antes de algum longa-metragem do
Pokémon? Quando normalmente o Pikachu fica sem seu treinador (aquele rapaz gente boa,
0 Ash) e apenas com seus amigos Pokémon em algum lugar especifico, onde muitas aven-
turas acabam ocorrendo e novos monstrinhos sdo conhecidos? Bom, a ideia de PokéPark ¢
mais ou menos essa: ndo ha treinadores ao redor, 0 que ha é a interacdo entre os Pokémon
e apenas entre eles. Tudo em forma de aventuras e mini-games.

Em um dia qualquer, o nosso querido Pikachu esta passeando alegremente com seus amigos
Charmander, Chicorita e Piplup quando o Pokémon lendario Mew aparece. Pikachu e seus
amiguinhos caem acidentalmente em um buraco que os leva até o lindo e majestoso
/ PokéPark, e Mew conta que 0s 14 pedagos do Sky Prism sumiram repentinamente. E
~ claro que cabe a Pikachu e seus amigos comegarem uma busca por todo o gigantesco
PokéPark, em varias dreas diferentes, para recuperar cada um dos pedacos
do item magico, a0 mesmo tempo em que tentam dar um jeito de voltar para

fortes como Charizard e Blastoise.
Além de trazer os Pokémon para
seu circulo de amigos,
Pikachu ganha bolotas
coloridas que servem
como dinheiro no mundo
do game. Com elas vocé pode-
ra realizar treinos com quatro
Pokémon (Electabuzz, Ponyta,
Primeape e Bibarel), que ensina-
rdo a melhorar seus atributos
como velocidade e pontos de
vida. Além disso, vocé podera
gastar o seu rico dinheirinho com
mais filme para sua maquina foto-
grafica e com passaportes para
entrar nas missdes principais, nas
quais podera obter os pedagos do
Sky Prism. Enquanto Pikachu vai
atras dos pedagos, seus outros trés
amiguinhos também trabalham
incansavelmente: Chicorita ajuda

a construir uma casa na arvore

no centro do parque, Piplup tenta
construir um baldo em forma de
Pikachu para eles irem embora de
volta para casa e Charmander pro-

suas casas e assim salvar o dia.

cura por Pokéamigos para darem
uma mao a eles. Tudo segue a sua
progressao pela historia do game:
a0s poucos tudo vai aumentando

{ PIKACHU'S ADVENTURE )

e ganhando melhores propor-
¢0Oes pelo centro do parque. Cada
Pokémon que vocé consegue fazer
amizade acaba por aparecer em
outros lugares para brincar mais
UM pouco com vocé.

POKEMUNDO ABERTO

O PokéPark é imenso: possui areas
como um bosque, uma praia, uma
casa mal-assombrada, um templo,
uma escavacao e uma monta-

nha congelada com teleférico.

Obviamente, cada uma dessas
areas possuem Pokémon especi-
ficos que condizem com o tipo do
lugar. A chave aqui € a exploragdo,
pois ha certos monstrinhos em
cima de drvores ou escondidos
em algum canto do cenario — para
ficar amigo de todos, vocé
vai perder um bom
tempo.
As dreas ndo estdo todas
'~ liberadas desde o comeco;
'm vocé deve cumprir certas
obrigacdes para abri-
las, como ajudar um grupo
de Bidoof a construir uma
barragem no meio de um
lago. Em geral, o mundo de
PokéPark pode ser considerado
um Open World (mundo aberto),
popularizado em games como GTA
— quer dizer, vocé é livre para fazer
0 que quiser no parque, e assim
que tiver vontade (e a possibili-
dade) poderd realizar as missdes
principais como uma corrida de
obstaculos contra o Absol ou uma
competicdo de pulo a distancia. Da
para gastar muito tempo apenas
brincando com outros Pokémon ou
tirando algumas fotos pelas gran-
des dreas do game.




POKEBRINCADEIRAS

Pega-pega: O Pokémon sai correndo e cabe a vocé pega-lo,
apenas encostando nele. Muitos sdo faceis como a Magikarp
e o Slowpoke, mas outros sao bastante complicados como o
Flygon e o Sneasel. O segredo aqui € aumentar sempre que
possivel seu status de velocidade com o Ponyta.
Pique-esconde: O nosso querido Pikachu fecha os olhos
enquanto seu amigo Pokémon se esconde. A partir dai vocé
tem alguns segundos para encontra-lo. E sé seguir o som que
sai do WiiMote para achar o Pokémon escondido e assim ven-
cer a brincadeira.

Quiz: Um Pokémon metido a sabichdo faz trés perguntas rela-
cionadas ao mundo dos monstrinhos. Erre uma e ja era: tera
que comecar tudo de novo.

Gincana: Uma série de obstaculos aparece enquanto vocé
tenta chegar do ponto A ao ponto B dentro do limite de
tempo. Muitas vezes haverd um Pokémon tentando atrapalhar
seu percurso. Caiu? Comece tudo novamente.

Batalhas: A sintese do mundo Pokémon. Aqui vocé tera que
derrotar outras criaturas em lutas em tempo real, desviando
de suas investidas e acertando-os com seus golpes. Nao se
esqueca gue o Choque do Trovdo ndo funciona com certos
Pokémon, como os elétricos e terrestres.

. J

POKEFOTOS NO POKECARTAO SD

Uma das novidades mais legais e a0 mesmo tempo mais saudosistas para
muitos jogadores por ai é a possibilidade de tirar fotos do game e posta-
las no Wii Message Board ou salva-las em um cartdo SD.

Vocé so precisa habilitar a cdmera com o fantasminha Misdreavus, e a
partir dai usar o botdo para tirar fotos. Vocé também podera apontar
para a tela com o sensor do Wii Remote para fotos mais de perto. Essa
adicao lembra muito o que faziamos em Pokémon Snap de Nintendo 64,
um game extremamente divertido e interessante. Pode parecer algo
banal, mas esse tipo de interacdo faz com que o game ganhe ainda mais
vida e tempo de jogo. Nos divertimos muito brincando de fotdgrafo com
Pikachu e companhia!

: jogo e
SORRIA! Fotografe seus momentos do 08!

compartilhe com agaleral

Por ser um game feito para o publico infantil,
PokéPark possui um visual bem colorido e
fofo. Os cenarios correspondem bem a tudo
isso: ha uma escultura de gelo enorme de um
Piplup no meio da drea de neve e hd um rio

de lava passando por baixo de toda a drea da
escavacao. Ha alguns serrilhados nos bichi-
nhos e muitos deles ainda parecem ter saido
dos games da série Stadium de Nintendo 64
ou dos sofriveis graficos de Battle Revolution.
Isso demonstra que ja esta na hora de remo-
delar Pikachu e cia. para gréficos de nova
geracdo de verdade. O maior destaque, talvez,
seja o fato de os Pokémon falarem. Chega de
ouvir agueles grunhidos retirados da época

de Game Boy: agora ouviremos com muita
animacdo Pikachu dizer sabias palavras como
“Pikachu, pika, pi”. A jogabilidade responde
bem, mas a escolha de se usar o D-pad para
movimentar o protagonista foi definitivamente
errada. A movimentagdo é dura e cansa o dedo
(principalmente nas disputas de pega-pega).
Isso seria facilmente consertado se o Nunchuk
fosse inserido no gameplay. Bom, é uma li¢do
para uma futura sequéncia.

PokéPark Wii: Pikachu’s Adventure oferece
muito as criangas e aos fas dos monstrinhos de
bolso, mas apenas para esse publico. Outros
tipos de jogadores vao torcer o nariz para a
fofura e facilidade do game, no qual tudo é
muito divertido e colorido. H& muito o que fazer
no parque, e o tédio nunca aparece!

Pokéjogue sem pokéfrescura!

\,

\%

Plataforma:
Wii
Producdo:
Nintendo

Desenvolvimento:
Creatures Inc.

Género:
mP 5 ] Aventura, Plataforma

Jogadores: 1

FACA geragdes de amigos €0
(sacoua piada?)

Grafico: 8.0
Som: 8.0
Jogabilidade: 75
Diversdo: 8.0
Replay: 7.5

Nota Final:
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ada vez que surge uma nova

noticia de Black & White

varios debates sdo feitos
pelos jogadores, falando sobre
como 0s recursos inéditos na
série irdo afetar a jogabilidade.
Podemos dizer que a promessa

% ) que os responsdveis pelo jogo

fizeram serd realizada e estes titu-
los inovarao, de fato, a forma de
se jogar Pokémon.

Por enquanto, somente 0s N0ss0s
amigos da Terra do Sol Nascente
estdo tendo o privilégio de cur-
tir a nova geragdo de Pokémon.
Entretanto, para a gente ndo ficar
s6 chupando dedo, vamos conferir
todos os detalhes destas versoes
que estarao em nossas maos
no ano que vem. Cabe aqui uma
observacdo: até o fechamento
desta edicdo, muitos nomes nao
foram confirmados em inglés, por
iss0 usaremos adaptagdes ou 0s
nomes originais em japonés.

A nova jornada comeca na
regido de Isshu e 1 encontra-
remos Pokémon até entdo des-
conhecidos. Vocé receberad seu
primeiro Pokémon da professora

Araragi, primeira representante
do sexo feminino a assumir o
cargo de especialista Pokémon no
inicio do jogo.

Algumas dreas sdo bem diferentes
das que costumamaos ver em outros
jogos da série, como uma cidade
cheia de prédios e muitas pessoas
no meio da rua (no estilo de Tdquio).

:jﬁ' . b

N CIDADE cheia de prédios

Algo que chamou a atencdo de
todos é que, além do ja habitual
fendmeno de mudanca dos perio-
dos do dia, agora sera possivel
notar a passagem das esta¢des do
ano. Cada estacdo modificara as
paisagens do jogo e até mesmo
a aparéncia de determinados
Pokémon. Durante sua aventura,
vocé perceberd que 0 jogo tem
um novo angulo de visdo, que é
adotado em alguns momentos,
assim como algumas cenas terao
graficos diferenciados.

INFORMACOES SOBRE O
DREAM WORLD
Aregido de Isshu ndo possui um
solo muito fértil para a plantagdo
de suas Berries, por isso vocé terd
que cultiva-las no Dream World.
Todos 0s progressos que forem
feitos nesse mundo serao passados
para 0 seu save, assim que voce
selecionar a op¢ao de sincronizagdo
com o Dream World (é necessaria
uma rede Wi-Fi). Além de participar
de minigames que terdo itens como
premiagdo, vocé também podera
fazer amizade com outros Pokémon,
e alguns desses seus “amigos dos
sonhos” poderdo aparecer em deter-
minadas regides de Isshu para que
vocé possa captura-los.

Alguns Pokémon sé poderdo
ser obtidos dessa forma e terdo
Abilities diferentes, entao tenha
em mente que € muito importante
que vocé de vez em quando faca
uma visita a terra dos sonhos.

TENHA 05 amigos dos seus sonhos




BATTLE SUBWAY, a Battle Tower de

Black & White trouxeram mais
algumas mudancas nos cenarios da
série, como o fato de alguns locais
apresentarem pequenas diferen-
¢as na paisagem de acordo com a
Versao que voce esta jogando. Fora
iS50 nds temos as areas:

Black City

Cidade que surge apenas em
Pokémon Black, na qual vocé pode
conversar com alguns personagens
para fazer certas missdes.

White Forest

Local que sé aparece em Pokémon
White e possui uma certa varie-
dade de Pokémon selvagens e
algumas missdes diferentes das
encontradas na versdo Black.
Battle Subway

O Battle Frontier foi um grande
sucesso. A maior prova disso é que
ele ndo apenas esteve presente na
versao Emerald, mas em todas as
outras versdes da geracao seguin-
te. Para ndo deixar os treinadores
que gostaram tanto do Battle
Frontier na mao, Black & White tra-
zem o Battle Subway, que funciona
como uma Battle Tower. L3 0s

TSUTARJA é 0 inicial do tipo.Grass
POKABU ¢ o inicial do tipo Fire
MIJUMARU ¢ o inicial do tipo Water

treinadores podem fazer batalhas
entrando dentro de trens, e assim
como na Battle Tower, caso vocé
venca sete lutas, ganhard Battle
Points que podem ser trocados por
itens. As modalidades de batalha
continuam as mesmas: Single
Battle, Double Battle e Multi Battle.
Musical Hall

Assim como o Battle Subway substi-
tui de certa forma o Battle Frontier,
o0s Contests foram substituidos
pelos Musicals (Musicais). O Musical
Hall é o local onde os Pokémon
realizam sua apresentagdo musical.
Para comecar vocé precisa vestir
seu Pokémon (assim como era feito
nos Contests de Sinnoh) e logo
depois comeca o show! O objetivo

€ bem simples: 0 Pokémon deve
seguir o ritmo de uma musica que
estd tocando. Quanto mais fiel a
musica for seu ritmo, mais pontos
ele ird conseguir. Isso deixara a
plateia satisfeita, e ela podera arre-
messar presentes para o Pokémon.
Por meio do Global Link sera possi-
vel fazer download de mais musicas
para essa atracdo do jogo.



Ao sair para capturar mons-
trinhos, vocé ird perceber
que ha um novo tipo de
“matinho”. Esta nova vege-
tacdo permite que vocé

0 "MATINHO" especial
encontre ndo um, mas DOIS Pokémon selvagens,
transformando as lutas em Double Battle.

Ainda, alguns locais foram remanejados para facilitar

RS ETFT

a vida dos treinadores. Agora
¢ possivel acessar direta-
mente do Centro Pokémon

0 Global Terminal, que é o
ponto de acesso para:
Random Match: Essa opcdo € para quem sempre
teve vontade de fazer uma batalha sem precisar com-
binar com outra pessoa a hora do encontro online.
Esse sistema seleciona um oponente aleatério para
uma luta com vocé pela Wi-Fi Connection.

GTS: 0 nosso ja conhecido sistema de trocas online,
Global Trade Center, poderd ser acessado diretamente
do Centro Pokémon.

Global Link: Ao conectar-se com o Global Link, vocé
poderd fazer download de planos de fundo para o
seu Box, a Pokédex e 0 acessorio C-Gear. O Global
Link também tem a funcdo de enviar uma cdpia do
seu save para o servidor online da Nintendo. Apds o
envio, vocé podera entrar no Dream World por meio
de um site (vocé precisard de um computador) para
jogar alguns minigames.

0 GLOBAL terminal

Fora as novidades nos recursos
Wi-Fi, também existem novas fun-
¢Oes wireless no jogo e elas serdo
acessadas através do C-Gear, um
acessorio que é dado pela assisten-
te da professora Araragi.

Ha varias formas de interacao
com os outros jogadores através
do C-Gear. Em um dos videos de
divulgacgdo do jogo, foi mostrada
uma cena em que um jogador pede
que 0 outro ajude a recuperar o HP
de seu Pokémon, entdo por meio
do C-Gear ele usa um item para
restaurar o HP do monstrinho.

Confira outras fungdes do C-Gear:
High Link: Quem nunca imaginou
que seria divertido encontrar um
amigo andando por uma das cida-
des do jogo? O High Link é a ferra-
menta que realiza este desejo! Um
dos jogadores recebera o outro no
seu jogo. O jogador visitante tera a
aparéncia do avatar da Union Room
e podera realizar missdes variadas,
como esconder um item ou entre-
gar uma encomenda. Algumas mis-
sdes poderdo ser feitas junto com o
Seu amigo para ganhar certos itens.
Live Caster: Lembram-se que ao
acessar o Wi-Fi nos jogos da gera-
cdo passada era possivel ativar um
chat de voz? Desta vez o chat nao
¢ s6 de voz, pois com a camera do
DSi vocé pode fazer uma video-

conferéncia com seus amigos que
estdo jogando Black & White! O
mais legal é que ndo precisa ser s6
via Wi-Fi: o chat podera ser ativado
pelo wireless com a participacdo
de até guatro pessoas.

CONEXAO ENTRE AS
GERACOES

Assim como as versdes Diamond,
Pearl, Platinum, HeartGold e
SoulSilver apresentaram a capacida-

de de receber Pokémon das versoes
da terceira geragdo, sera possivel
receber os Pokémon das versées da
quarta geracdo em Black & White.
Sendo assim, se vocé quer passar
algum dos seus Pokémon da versdo
Emerald, por exemplo, basta que
voceé faca primeiro a transferéncia
para uma das versdes da quarta
geracdo e depois faca 0 mesmo pro-
cedimento para Black & White.

0 local de transferéncia fica em
um prédio no estilo do Pal Park,
mas a forma de pegar os Pokémon
enviados serd bem diferente. Desta



vez vocé realizard um processo que
parece um minigame, no qual vocé
atira Pokébolas em Pokémon que
estdo pulando entre arbustos. O con-
trole seréd feito pela tela de toque,
mas uma mira aparecera na tela de
cima para facilitar o arremesso.
Como ja era previsto, s6 sera
possivel transferir os Pokémon da
geragdo passada apds finalizar o
jogo, por isso ndo pense que vocé
serd capaz de receber aquela ajuda
dos seus Pokémon Level 100 da sua
versao antiga na hora que estiver
passando pela Liga Pokémon.

BATALHAS

A cada jogo da série algumas
modificagdes sdo feitas no sistema
de batalha, e em Ruby e Sapphire
nds tivemos a adicao de mais um
modo de batalha, o Double Battle.
Em Black & White teremos algumas
diferencas, como o novo tipo Triple
Battle (batalhas de trio).

Outras modificacfes também
foram feitas, como a mudanca do
campo de visao de acordo com o
golpe que for utilizado e a movi-
mentagdo dos Pokémon, que agora
ndo sera restrita ao momento
em que eles saem das Pokébolas.
Esses dois fatores juntos ajudam a
aumentar o dinamismo das batalhas.
Single Battle: O modo de batalha
classico da série, em que o treina-
dor controla um Pokémon por vez,
continua 0 mesmo. As Uinicas novi-
dades que vamos ver por aqui sao

as novas Abilities e itens.

Double Battle: As batalhas de
dupla sofreram uma modifica-
¢do que muitos treinadores com
toda certeza ja pensaram que
poderia existir: combinagdo de
golpes! Assim como no anime,
serd possivel combinar os gol-
pes do seus Pokémon, criando
um novo golpe mais poderoso.
Entretanto, nem todos os golpes
poderdo ser combinados.

Triple Battle: As batalhas de trio
sdo a nova aposta da série. Assim
como nas Double Battles, sera
possivel realizar a comhbinacao
dos golpes. Uma caracteristi-

ca muito forte desse modo de
batalha é que a posicdo de seus
Pokémon no campo ira afetar
suas estratégias, pois o Pokémon
que ficar no meio poderd atacar
todos os monstrinhos do oponen-
te, enquanto os dois que ficarem
nas extremidades s6 poderdo
golpear 0s monstrinhos que estao
a sua frente ou o inimigo do meio.
Durante o seu turno é possivel tro-
car a posicao dos seus Pokémon,
mas enquanto faz isso vocé nao
poderd utilizar seu golpe.
Rotation Battle: Esse modo
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BATALHAS em trios!

de batalha faz parte

das lutas em trio, mas
possui certas diferencas.
Primeiramente, vocé envia trés
Pokémon para a arena, mas a bata-
Iha serd um contra um. No inicio
de seu turno vocé podera “rodar”
aarena, e ao fazer isso um de seus
outros dois Pokémon enviados sera
0 protagonista da batalha. O ato

de “rodar” a arena ndo gasta o seu
turno. Dessa forma € possivel ana-
lisar a situacdo e escolher o melhor
Pokémon para cada turno.
Miracle Shooter: Durante todas
as batalhas no modo multiplayer
serd possivel utilizar itens se

voceé estiver com a op¢do Miracle
Shooter ligada. Porém, para usar
algum item, sera preciso gastar
um determinado nlimero de pon-
tos que vocé ganha a cada inicio
de turno. Cada item possui uma
certa quantia de ativacdo, para
aumentar o nivel de estratégia.
Assim como nas batalhas do modo
histdria, ao utilizar um item seu
turno acaba.

A pequena modificagdo nas
Double Battles, junto com a adi¢do
de dois novos modos de batalha e
a opg¢do Miracle Shooter, inovam e
aumentam ainda mais o nimero
de estratégias de batalha.

Como sempre Pokémon
mostra que é capaz de
fazer algo que muitos &
dizem nao ser mais pos-
sivel depois de tanto tempo:
inovar. Esse € o principal
motivo do imbativel suces-
so de uma série que tem
quase 15 anos!

=
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> Ren

a edicdo #132 vocé viu
N um preview de Pokémon

Ranger: Tracks of Light, a
versao japonesa do terceiro game
de uma série de histdrias parale-
las dos monstrinhos. E Guardian
Signs é o nome do mesmo game
lancado por aqui.

0 estilo e a jogabilidade destas
aventuras sdo bem diferentes do
que existe na série principal: o
fundamental aqui ndo é exata-
mente colecionar monstrinhos,
mas sim protegé-los. Encarnando
um Ranger, a sua missao é explo-
rar o arquipélago de Oblivia
e estudar seu meio ambiente
enquanto investiga as acoes
nefastas dos Pokémon Pinchers,
uma espécie de Equipe Rocket de
Guardian Signs que vive de cagar e
capturar as criaturas. O motivo de
tanta movimentacdo desses caras
no arquipélago é um mistério.

Logo no comeco do jogo vocé
tem que escolher se vai jogar
com um garoto ou com uma
garota. A partir do momento em
que isso acontece, o que nao foi
escolhido fica sendo o seu par-
ceiro. Enviado para Oblivia, vocé
acaba fazendo amizade com
um Pichu apds consertar o seu
Ukelele, um violdo havaiano. O
Ukelele Pichu, como é chamado
seu primeiro companheiro, é
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uma espécie existente apenas
neste conjunto de ilhas.

Na sua mdo, ao invés de uma
Pokébola, vocé terda uma Capture
Styler, que nada mais é do que
a caneta do seu DS usada para
prender os monstrinhos. Ao con-
tornar e prender um Pokémon,
ele vai parar dentro do Capture
Disk. Para que ele possa ajuda-
lo em sua aventura € preciso
conquista-lo desenhando um
simbolo: se o desenho estiver cor-
reto, o Pokémon torna-se amigo
do Ranger e usa suas habilidades
para ajudar o jogador. Na lista de
futuros amigos, além de Celebi,
Latias e Latios, estdo os lendarios
Raikou, Entei e Suicune. Cada um
destes possui habilidades especifi-
cas, que estardo disponiveis tanto
no campo de batalha quanto fora.

Agora uma das grandes novi-
dades de Guardian Signs, além
da Capture Styler, € o modo mul-
tiplayer exclusivo que aumenta
muito o fator diversdo. Assim
como em Dragon Quest IX:
Sentinels of the Starry Skies, é
possivel jogar com até 4 jogado-
res a0 mesmo tempo em missoes
especificas usando a conexdo sem
fio do portatil. Para aumentar
ainda mais a diversao é possivel
usar o modo online para o down-
load de missdes especiais e

eventos, nos quais vocé podera
encontrar e capturar novos mons-
trinhos que ndo aparecem durante
a aventura que esta no cartucho.

Pokémon Ranger: Guardian
Signs tem um visual muito inte-
ressante e bonito. Junte a isso a
nova dindmica criada com a cane-
ta e o modo multiplayer e vocé
tem um jogo digno de fazer parte
do universo Pokémon. @

N
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novas a\lenturas

m setembro tivemos
E duas estréias de gran-

de importancia no
mundo Pokémon: as versdes
Black & White e a nova tem-
porada da série animada, Best
Wishes. Pokémon conta com
mais de 650 episodios e ano
que vem chegard a grande
marca de 700. Durante esses
13 anos de exibi¢ao, 0 anime
sofreu varias mudancas,
como sua fidelidade ao jogo,
que vem crescendo desde a
liga Hoenn.

Atencdo, este texto contém
spoilers sobre os episodios
mais recentes!

Os Ultimos capitulos da saga
de Ash na liga Sinnoh foram
emocionantes, mostrando
batalhas que lembravam vaga-
mente as lutas no Nintendo
DS. Ver Pokémon sofrerem

danos ao entrarem em uma arena com
Spikes, ou notar que o Thunderbolt do
Pikachu causava menos dano depois do
Light Screen, chamou a atencao de varios
treinadores que nao davam mais bola para
as aventuras de Ash. Infelizmente, mesmo
depois de enfrentar um poderoso time de
Trick Room (sim, dimensdes invertidas dei-
xando os Pokémon lentos mais rapidos!),
Ash ndo conseguiu ganhar a liga Sinnoh,
perdendo desta vez na semi-final para um
treinador que usou apenas dois Pokémon:
Darkrai e Latios! Depois da derrota, Ash,
Brock e Dawn resolvem seguir jornadas
distintas e mais uma vez nosso protagonis-
ta retorna para casa.

No primeiro episddio de Best Wishes,
Ash e Pikachu partem para uma viagem
junto com sua mae e com o Professor
Carvalho para visitar a regido Isshu, local
das aventuras de Black & White. Algo
que chama bastante atencao é que no
inicio do episddio o narrador diz que Ash
tem 10 ANOS DE IDADE! Erro da dire¢do?
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Loucuras de Pokémon? Ninguém sabe. A Unica coisa que
sabemos é que ele ainda tem 10 anos — desde o primeirissi-
mo episddio, 13 anos atras.

Ao chegar em Isshu, Pikachu é mais uma vez o alvo da
Equipe Rocket, mas durante a tentativa de capturar o mons-
trinho amarelo uma nuvem negra aparece no céu e dela sai
um poderoso raio azul, que ao atingir o ratinho atrapalha
o0 plano dos Rockets e prejudica o funcionamento de varios
aparelhos elétricos perto do local. Depois do ocorrido, a
Professora Araragi aparece para recepcionar seu colega
Carvalho e, entdo, todos seguem para o laboratdrio dela.

Durante a visita, um novo treinador chamado Shooti apare-

ce para receber o seu primeiro Pokémon, Tsutarja. Ele e Ash
decidem batalhar e entdo Pikachu percebe que ndo conse-
gue usar mais nenhuma de suas técnicas elétricas. Apds um
exame, a professora Araragi diz que Pikachu esta sobrecar-
regado pela energia do raio azul (que na verdade foi um
golpe do Pokémon lendario Zerkrom) e, por isso, ele

ndo consegue mais utilizar
’ seus golpes elétricos.
> i % = Ok, se eu escrever mais
0 ' sobre 0 assunto, acabo contando
tudo e vocés ndo vao querer assistir.
A nova acompanhante de Ash é
Iris, lider do gindsio Dragon na versao
White. Entretanto, ainda nao sabe-
mos se ela também sera a lider no

=

Desafio a Elite dos Quatro
Edicao Rio Grande do Sul
Atencdo treinadores Pokémon de todo o Brasil!

anime, ja que na versao
Black o lider do mesmo
gindsio é outra pessoa. Iris
anda sempre com seu Kibago, um Pokémon dragdo que cos-
tuma ficar escondindo dentro do cabelo de sua treinadora.
Até o momento, uma das mudangas mais interessantes
foi a alteracdo que a Equipe Rocket recebeu. Além de
serem promovidos e agora usarem roupas pretas de ofi-
ciais, eles aparentemente estdo mais competentes que
antes, sem decolar na velocidade da luz: estao fugindo com
classe, como verdadeiros vildes. A Unica coisa ruim € que
como o0s Pokémon de Kanto, Johto, Hoenn e Sinnoh sdo
muito raros em Isshu, eles receberam a ordem de deixar
todos os seus monstrinhos no QG da Equipe Rocket para
ndo chamarem atengdo (como se um Meowth, Pokémon da
regiao de Kanto, que anda com duas patas e ainda FALA,
ndo chamasse atengdo). Por isso, ndo veremos mais o
nosso amigo Wobbuffet gritando.

Participem de mais uma edicao do maior torneio Pokémon
do pais, o DE4!

Desta vez o torneio sera realizado no Rio Grande do Sul, e
contara com a participacdo de indmeros treinadores e com um
Wii como premiacdo.

Informacdes:

Data: 11 e 12/12/2010. Inscricdes iniciam as 11h e o torneio acontece
das 13h as 19h. Informacoes: http://loprj.wordpress.com/de4
Inscricdo: R$ 5,00 por dia

Local: Colégio Marista Sao Pedro — Evento Anima Heroes
Endereco: Rua Alvaro Chaves, 625, Farrapos, Porto Alegre/RS
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Stinger é jogador da LOP-DF e possui duas insignias da LOP,
mas até pouco tempo tinha 10. Usou 8 para desafiar a Elite
durante o DE4 (edicdo Brasilia, em maio), e atualmente faz
parte da nova formagdo da Elite dos Quatro que ird estreiar
em dezembro no DE4, na edicao Rio Grande do Sul.

QUALO POKEMON QUE VOCE MAIS GOSTA DE USAR?
POR QUE?
Swampert. SO possui uma fraqueza e pode ser tanto ofen-

sivo quanto defensivo, sendo usado de varias formas. Para
completar, ele ainda aprende Stealth Rock, golpe muito

TOGEKISS

Tipo: Normal / Flying
Item: Leftlovers
Nature: Calm
Ability: Serene Grace
EVs: 252 HP / 4 DEF / 252 SDEF

Depois de usar

Thunder Wave para GOLPES:
deixar o Pokémon  Thunder Wave
adversario mais « Air Slash
lento, é a vez de Air

Slash, que gracas * Nasty Plot

a Ability tem 60% « Roost

de chance de cau-

sar Flinch nos inimigos mais lentos. Seus EVs
na SDEF garantem que ele consiga segurar
Thunderbolt e Ice Beam para depois recuperar-
se com Roost. Nasty Plot aumenta sua ofensi-
vidade. Togekiss pode ser bem aproveitado no
comeco da partida, usando seus trunfos para
gerar alguma vantagem ja de inicio.

GARCHOMP

Tipo: Dragon / Ground /&8
Item: Yache Beery :
Nature: Jolly
Ability: Sand Veil
EVs: 4 HP / 252 ATK /
252 Speed

Entrando em combate

na hora certa, Garchomp
pode abater um ou mais
Pokémon apds aumentar
seu ATK com o Swords
Dance e, em alguns casos,
até mesmo times inteiros.
Yache Berry (diminui dano de golpes do tipo Ice)
pode frustrar adversarios que acham que vao
conseguir para-lo com golpes como Ice Beam e
Ice Shard. Outrage pode ser usado no lugar de
Dragon Claw para maior destruicdo, mas é preciso
saber o momento correto, que preferencialmente
é no final da partida.

GOLPES: >
« Swords Dance
« Dragon Claw
- Earthquake

- Fire Fang
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necessario em quase qualquer time atualmente.

QUAL FOI A MELHOR NOVIDADE DE BW?

Foram as novas combinacdes de tipo de Pokémon e a valo-
rizacdo de muitos Pokémon de geracdes anteriores que

ganharam novas Abilities e/ou golpes.

SKARMORY "~

Tipo: Steel / Flying
Item: Shed Shell
Nature: Impish
Ability: Sturdy

EVs: 252 HP/ 64 ATK/
176 DEF/ 16 Speed

Skarmory, a famosa
parede defensiva,

faz bem a funcao de
entrar em campo para
usar o Stealth Rock,
geralmente no momento em que

o0 oponente é forcado a trocar, pois seu Pokémon
nao é adequado para derruba-lo. Whirlwind aca-
ba com a festa de quem esteja aumentando seus
atributos e Brave Bird pode ajudar Skarmory

a causar um dano razoavel. Leftovers pode ser
usado ao invés de Shed Shell, mas se essa for

a opgdo, ha o risco de aparecer um Magnezone
dando fim certo ao Skarmory.

\ gl =
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Tipo: Water / Ground < “i
Item: Leftovers L J A
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GOLPES:
« Brave Bird
» Roost
« Stealth Rock
» Whirlwind

Nature: Careful
Ability: Torrent

EVs: 252 HP / 40 DEF /
216 SDEF

Quando algum

Pokémon é alvo de

Hypnosis ou golpes

do género, Swampert

entra na arena para

tomar o efeito, ja que

usando Sleep Talk ele podera atacar livremente
mesmo dormindo. Por ter boas defesas, tam-
bém é utilizado para proteger alguns Pokémon
durante as trocas. Curse aumenta o ATK e DEF
reduzindo a Speed, que ndo faz muita falta para o
Swampert. O Gnico problema é que ele fica indtil
na frente de um Pokémon resistente a golpes do
tipo Water ou que possua a Ability Water Absorb.

'METAGROSS

Nome: Bruno Alves de Paiva Xavier
Nick: Stinger

Idade: 20 anos

Joga Pokémon desde: 2001

Item: Choice Scarf
Nature: Jolly -
Ability: Clear Body V7 ©

EVs: 4 HP / 252 ATK / 252 Speed

Com o Choice Scarf, &
capaz de ser mais rapi-
do que um Gyarados
Adamant com speed
maxima, atacando
primeiro com seu
Thunderpunch mesmo
depois de um Dragon
Dance do adversario. Um
Explosion rapido e poderoso é sempre hem-
vindo, tirando do caminho algum Pokémon que
esteja causando problemas ao time. Vale lem-
brar que, com a sua Speed alta, seu golpe prin-
cipal, o Meteor Mash (com a chance de aumen-
tar o ATK), pode decidir finais de partidas.

Tipo: Psychc / Steel '

GOLPES:
» Meteor Mash
« Thunderpunch

- Earthquake
« Explosion

GENGAR

Tipo: Ghost / Poison
Item: Leftovers
Nature: Timid

Ability: Levitate

EVs: 4 DEF / 252 SATK /
252 Speed

Substitute mais Pain GOLPES:
Split podem deixar « Shadow Ball
a situacao bastante

complicada para qual- » Focus Blast
quer Pokémon que « Pain Split

seja lento, tenha muito
HP, e ndo tenha como
causar um enorme
dano ao Gengar. Na
troca, o Substitute ainda garante que Gengar
escape de um Pursuit indesejado. Focus Blast
¢é usado para causar super efetivos, sendo
uma 6tima escolha contra Snorlax, Tyranitar,
Weavile entre outros.

« Substitute
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POKEMON RANGER:
GUARDIAN SIGNS

PROVE A RESISTENCIA DA SUA TOUCH SCREEN!

A SERIE POKEMON POSSUI UMA
VASTA COLECAO DE FAS que 56
faz crescer cada vez que uma nova
geragdo de monstrinhos é lancada
para a série principal de RPGs, que
atualmente estd bombando no
Japdo através dos novos Black &
White, recém-saidos por aquelas
bandas. Enquanto isso, no lado de
ca do planeta os fas tentam segu-
rar a ansiedade colocando as mdos
NO NOVO jogo Pokémon Ranger:
Guardian Signs.

Na terceira versdo da série Ranger
0 jogador assume o papel de um
novo personagem Ranger, tentando
impedir que os Pinchers — o Team
Rocket desta versao — capturem
indiscriminadamente os Pokémon
e peguem os Signs, que sdo 0s sim-
bolos que atraem 0s monstrinhos.

0 estilo de jogo mantém a sua
simplicidade: encoste em um
Pokémon que esta nasuatelae
faga circulos em volta dele com

a Stylus até captura-lo. No inicio,
tudo acompanhado de um tuto-
rial para que mesmo aqueles que
estejam jogando um Ranger pela
primeira vez ndo se percam. O seu
parceiro nessa aventura serd o
Ukulele Pichu, um Pokémon que
toca o tipico instrumento do Haval,
sempre aparecendo para ajudar a
convencer os bichos selvagens a
auxiliarem vocé na aventura.

0 grande atrativo do novo jogo
¢ a possibilidade de montar em
certos Pokémon lendarios. Entei,
Raikou, Suicune, Latios, Latias e
outros ajudardo durante a jornada
a passar por certos obstaculos que
existem nos cenarios. Esses obsta-
culos, alias, sofreram uma pequena
mudanca: ao invés de sempre
precisar de apenas um Pokémon
para derruba-los, algumas vezes
¢ necessario capturar mais de um
deles para obter sucesso, 0 que as
vezes é chato, por obrigar a captu-

rar varias vezes o mesmo Pokémon.
Outra mudanca interessante foi
0 acréscimo de viagens no tempo,
através do Celebi. Missdes podem
ser feitas no passado, causan-
do alteragdes nas Dungeons do
presente. Apesar disso, Guardian
Signs peca bastante pela linea-
ridade da trama principal e por
facilitar demais algumas coisas do
jogo, como por exemplo a parte
de Status do menu principal, que
diz tudo o que o jogador precisa
fazer em seguida no jogo. Para
iniciantes no RPG isso pode ser
bom, mas para qualquer pessoa
com mais experiéncia isso acaba
facilitando demais, principalmente
se for levar em consideracdo que
muitos dos j




ser interessante e 0 game con-
segue dar um clima diferente da
série principal de Pokémon. S6 ndo
esquecam de usar uma pelicula
protetora para a tela, porque serdo
muitos giros dados com a Stylus,
e ndo é atoa que a série Ranger é
conhecida como uma das maiores
destruidoras de Touch Screen!

— Daniel Lima

Como nas versoes anteriores, a Nintendo
liberara vérias missées pela internet, para
o0 jogador ter novos desafios depois de ter-
minar o game. O grande diferencial dessas
missoes especiais € o fato de elas trans-
ferirem para Diamond, Pearl, Platinum,
HeartGold ou SoulSilver Pokémon raros e/
ou com golpes que ndo podem ser aprendi-
dos em outras versdes.

MISSAO 1: DEOXYS AND THE ODD TEMPLE
Local: 0dd temple

Essa missdo s podera ser cumprida com
no minimo duas pessoas, e 0 tempo que o
jogador demorar para completar a captu-
ra do Deoxys nessa missdo influenciara a
forma como ele serd passado para 0s jogos
da quarta geragdo. Forma normal: Capturar
faltando menos de 1 minuto para acabar

a missdo; Forma de velocidade: Capturar
faltando entre 1 a 3 minutos; Forma de
defesa: faltando 3 a 5 minutos; Forma de
ataque: faltando mais de 5 minutos.

MISSAO 2: PROTECT THE BLUE SPHERE!
Local: Renbow Island, Coral Sea

0 jogador precisara visitar Booker’s House
para falar com uma garota e ser informa-
do de que apareceu um ovo de Manaphy.
Durante a investigacdo, Pokémon Pinchers
aparecerao para roubar o ovo. Basta per-
segui-los para conseguir o ovo de volta,
que poderd ser passado para 0s jogos da
quarta geracao.

MISSAO 3: INVESTIGATE THE ODD
ERUPTION!

Local: Faldera Island, Faldera Volcano

Primeiro, encontre na drea uma garota
perseguida por dois Charmeleon, depois
procure por quatro Bidoofs proximos a um
poco de lava. Depois disso, uma explosdo
acontecerd e basta investigar o barulho
para encontrar o Heatran, que podera ser
enviado para os jogos da quarta geragao.
Esse Heatran aparece no jogo com o golpe
Eruption, sendo essa a Unica forma dele
aprender o golpe.

MISSAO 4: RESCUE THE LOST SHAYMIN!
Local: Renbow Island, Latolato Trail

Fale com Leira e ela avisara que escutou
barulhos do lado de fora da casa. Shaymin
aparecera; persiga-o até entrar em bata-
Iha. Depois da captura, Pokémon Pinchers
aparecerdo e Shaymin voara para escapar.
Faca uma batalha aérea contra os Pinchers,
e capture novamente o Shaymin, para poder
envid-lo aos jogos da quarta geracao. Esse
Shaymin ativa o item Gracidea em Pokémon
Platinum, HeartGold e SoulSilver.

MISSAO 5: FIND GIRATINA’S GRISEOUS
ORB!

Local: Sophian Island, Obvilian ruins

Va com Leira ao sagudo principal e Giratina
estard 1a em sua forma alterada. Depois de
captura-lo, continue seguindo o caminho
até encontrar um guarda. Siga-o e ele sera
sequestrado por dois Claydol. Va para a
entrada da ruina, e vocé descobrira que o
guarda na verdade é um Pincher. Converse
com ele, que o levard para uma drea com
estatuas. Vocé sera desafiado por dois
Magnezone: capture-os e Leira pegard o
Griseus Orb da estatua. Retorne para a area
onde Giratina foi capturado e ele mudara
de forma. Basta captura-lo de novo para
completar a missdo.

MISSAO 6: PLEDGE TO ARCEUS
Local: Obvilia Region, Sky Fortress

A missdo comega em um dos Observation
Decks do Sky Fortress. O personagem tem
que ir para cada um dos outros decks para
enfrentar os dragdes lendarios Dialga, Palkia
e Giratina. Uma vez que os trés forem captu-
rados, volte para onde vocé comecou a mis-
sdo e Arceus estara |a para enfrenta-lo. Basta
captura-lo para completar a missdo.

i
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Tipo: Bug / Flying
Ability: Speed Boost (ao final de cada roda-
da, a Speed sobe 50% do valor original)

0 Yanmega é um 6timo atacante especial,
com sua Ability ele fica quase mais rapido
que tudo (pois o Ninjask ainda é mais veloz).
A melhor distribuicdo de EVs para ele é: 252
S.ATK / 252 Speed e 4 em uma das defesas
ou HP. A Nature indicada é Modest, que
aumenta o STAK e diminui o ATK. O ltem
pode ser Life Orb ou Expert Belt (@umenta o
poder de golpes super efetivos).

E muito comum ver Yanmegas comecando

a partida com Hypnosis e em seguida usa-
rem Substitute, para depois abusarem de

I}ILLL ETA 5,

DKEMON

ano realmente passou rapido como um piscar de olhos. Nesta secdo, acompanhamos
varias noticias do mundo Pokémon e dicas de como preparar seus monstrinhos para a
batalha. Aproveitando o espirito natalino, resolvemos dar um presente especial para
vocés! Na internet li varios comentarios sobre as analises de times e de Pokémon. Como a
grande maioria gosta dessa parte, trouxe algumas estratégias para mostrar a vocés. Sem mais
enrolacdes, tenham uma boa leitura!

- Air Slash e Bug Buzz com STAB!.

y &

Entretanto, € muito arris-

essa estratégia, entdo pode-
mos fazer algumas mudangas,
como trocar Hypnosis por Ancient

Power e Substitute por Protect. O Protect

normalmente sera a primeira opcao, permi-
tindo que vocé descubra um dos golpes do
oponente sem levar dano, aumentando sua
Speed no fim da rodada. Fique atento, pois
em algumas situaces € melhor partir para o
ataque primeiro, ja que seu adversario pode
presumir que vocé usara Protect e entdo
aproveitara a situacao pra aumentar algum
atributo com golpes no estilo de Swords
Dance. 1sso é muito comum quando seu opo-
nente é um Scizor, que possui Bullet Punch,
golpe com prioridade + 1 e STABL. Bug Buzz
tem a chance de diminuir a SDEF do oponen-
te e Air Slash com a possibilidade de causar
Flinch. Os dois golpes possuem STAB?, mas
quando eles ndo ddo conta do recado, pode-
mos apelar

cado contar somente com

— Mateus Lobho

UM pouUCO para a Sorte e torcer para que o
efeito de Ancient Power ative. Caso ele seja
ativado, todos os seus atributos receberdo
um aumento de 50% do valor original. E uma
6tima opcdo para usar contra Gyarados ou
contra outros Yanmegas. A vantagem deste
Pokémon é ser forte e rapido, mas ele é um
pouco fragil.

OBS: CUIDADO! O HP do Yanmega JAMAIS
pode ser um nuimero par. Vamos entender
0 motivo: Stealth Rock € uma “armadilha
de arena” que so pode ser retirada caso
um Pokémon do time do alvo use o golpe
Rapid Spin. O efeito do SR é reduzir o HP
do oponente quando ele entra na arena. O
dano causado normalmente € de 12,5%, mas
de acordo com as fraquezas e resisténcias
do Pokémon, o dano sera multiplicado ou
dividido. Como 0 Yanmega possui dois tipos
que sao fracos a Rock (tipo do SR), 0 dano é
multiplicado por quatro! Se ele tiver o HP par,
morrera ao entrar na arena pela segunda
vez, mas se for impar, ele ainda sobrevivera.
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DUSKNOIR

Tipo: Ghost
Ability: Pressure (0 adver-
sario gasta o dobro de PP ao
realizar um golpe)
Dusknoir “Barreira mista”: Seu
objetivo é segurar quaisquer tipos
de ataque feitos pelo oponente. Para
cumprir sua fungdo, ele segue a seguinte
distribuicao de EVs: 252 HP / 128 DEF / 128
S.DEF (aconselho que vocé escolha uma das
duas defesas para ficar com 124 EVs e 0s 4
restantes podem ser redirecionados para a
Speed caso o Dusknoir use Shadow Sneak).
A Nature dele pode ser Careful para times
que precisam de maior prote¢do contra gol-
pes especiais ou Impish para fisicos.

Seus golpes podem ser: Will-0-Wisp (WoW)
/ Protect / Pain Split / Shadow Sneak. Will-
0-Wisp, além de tirar 12,5% do HP do opo-
nente no fim da rodada, reduz o dano cau-
sado pelos golpes fisicos. Protect faz vocé
ganhar um turno sem levar dano direto e é
uma 6tima ajuda quando usado depois do
WoW, principalmente se o item equipado
for Leftovers, que recupera 6% do HP do
usuario ao fim da rodada. Paint Split deve
ser aplicado somente quando Dusknoir esta
com metade do seu HP ou menos, pois seu
efeito consiste em somar o HP do usudrio e
do alvo e depois dividir tudo igualmente. E

P .

| pOKEMON aue po
+Dragon Dance ou

" Heracross (Guts

52 i Gmensp) e Azelf (Taunt*

dem atrapalhar Yan
crunch), Gvarado; (T
+Night Slash), Weavl

Nasty Plot)

preciso ter
cuidado antes
de escolher este

¢ lento e 0 seu adver-
sario normalmente ird

ro. Preste bastante atencao

para nao calcular errado e
acabar sendo nocauteado no fim do turno.

Por Ultimo, mas ndo menos importante,
temos o Shadow Sneak, ataque com STAB!
que tem prioridade + 1 da mesma forma
que golpes como Aqua Jet e Quick Attack,
sendo muito Util para derrubar Pokémon
que tentaram completar algum combo
ficando com 1 de HP. Os 4 pontos de EV em
Speed que foram mencionados no comego
fazem vocé atacar primeiro, caso encontre
um Dusknoir com o mesmo golpe. Como
podem ver, ele ¢ um Pokémon que tem a
capacidade de se manter na arena por um
bom tempo, mas todo cuidado é pouco.
Taunt, que tem como fun¢do proibir a
utilizagao de golpes que sdo classificados
na categoria “Other” (ndo sdo fisicos nem
especiais) quebra completamente a estra-
tégia mostrada aqui. Toxic e Toxic Spikes
serao um grande problema, ja que o dano
aumenta ao fim de cada rodada.

mega: Tyranitar (Taunt
Junt + Dragon Dance),
le (Night Slash + Ice Shard)

golpe, ja que Dusknoir

realizar o ataque primei-

Vamos conhecer agora outro
modelo de Dusknoir: Dusknoir
“Ofensivo”. Esta errado quem pensou que
ele é um Pokémon que sd serve de barreira.
Dusknoir pode ser uma surpresa para o
oponente, mostrando um alto poder de
ATK. Para isso basta seguir a seguinte distri-
buicdo de EVs: 252 HP / 252 ATK / 4 Speed
com a Nature Adamant. Com essa combi-
nacdo, Dusknoir pode chegar a 328 de ATK!
Somando isso tudo com o item Life Orb, que
concede um bonus de 30% ao poder dos
golpes enquanto reduz 10% do HP do usu-
ario depois de cada sucesso, Dusknoir pode
causar danos inesperados. Nessa estratégia
o fator surpresa é fundamental, ja que os
oponentes vao realizar agbes comuns para
travar um Dusknoir defensivo e nessa hora
voceé dard o contra-ataque! Ice Punch é
muito eficaz contra Garchomps e Thunder
Punch pode ser crucial para acabar com um
Gyarados, que normalmente usara Taunt
ou Dragon Dance na sua frente. Paint Split
ainda é uma hoa opgdo, ajudando a recupe-
rar o HP que € esgotado aos poucos com o
efeito do Life Orb. Shadow Sneak pode ser
utilizado logo apds o Pain Split, principal-
mente quando o oponente tiver fraqueza
ao tipo Ghost. Algumas pessoas gostam de
trocar um dos golpes por Fire Punch, que é
muito eficaz contra um Scizor.

1 Same Type Attack Bonus (STAB): Quando um Pokémon usa um golpe de
seu proprio tipo ele, ganha um bonus de 50% durante o calculo do dano.



Este time pode até ser formado por
Pokémon “comuns”, mas o fator surpresa
de alguns, como o Roar no Garchomp e
Gyarados, pode fazer a diferenca. Eum
poderoso Stall (time que tem como obje-
tivo causar dano ao oponente enquanto
fica na defensiva), entretanto, pode alter-
nar para o ataque em alguns momentos.

JIRACHI

Tipo: Steel /Psychc
Item: Choice Scarf
Nature: Jolly

Ability: Serene Grace I

EVs: 80 HP / 252 ATK . 7
/176 Speed ‘
E o primeiro

Pokémon a entrar em

campo para frustrar GOLPES:

0s planos do adver- « Trick

sario abusando da « Iron Head
sorte (0 Serene Grace

dobra a chance dos * Thunderpunch
efeitos secundarios * Ice Punch

dos golpes funcio-

narem) e dos tipos dos seus golpes que atrapa-
Iham, desde Garchomp a Gyarados. Trick é bas-
tante necessario no fim do jogo, para frustrar
Pokémon defensivos como Blissey e Skarmory,
que ficam presos com o Choice Scarf.

Tipo: Steel / Bug
Item: Shed Shell
Nature: Sassy
Ability: Sturdy !
EVs: 252 HP / 60 DEF
/196 SDEF

Forretress ganhou Pain
Split em HeartGold e
SoulSilver e com essa
combinacdo de golpes
ele é usado com seu
potencial quase maxi-
mo. Payback serve
para dar cabo em
Latias, Latios e Gengar
com um so golpe.
Spikes é o principio do
time: defender-se e ir minando aos
poucos a arena.

S N 1

Nome: Bruno Frutuoso da Mota
Nick: Bruno DK
Idade: 25 anos
Joga Pokémon desde: 2001

Tipo: Water / Flying
Item: Leftovers
Nature: Impish
Ability: Intimidate
EVs: 252 HP / 236 DEF
/ 20 SDEF /

N&o parece, mas é a
principal defesa do
time contra Infernapes
e outros Pokémon
fisicos. Caso fique
claro que algum
monstrinho adversario
possui Thunderpunch,
Garchomp entra em agdo para neutralizar o
golpe. Caso contrario, Gyarados consegue atra-
palhar qualquer Pokémon que tente aumentar os
atributos ou “armar” a arena, utilizando Roar que
acaba causando dano durante o processo, usando
a mesma estratégia que Garchomp.

GOLPES:
- Waterfall
- Sleep Talk
* Roar
* Rest

Tipo: Flying / Electric
Item: Leftovers
Nature: Timid
Ability: Pressure
EVs: 252 HP / 40 DEF
/ 216 Speed

Este Zapdos tem a

funcao de eliminar

0s Pokémon defen-

sivos do adversario.

Skarmory é derrotado

por Thunderbolt,

Toxic pode ser um

grande problema para

Dusknoir e varios

outros Pokémon, ainda

mais quando combinado com Substitute e Roost
que deixam Zapdos quase imortal enquanto o
adversario perde HP.

QUAL O POKEMON QUE VOCE MAIS GOSTA
DE USAR? POR QUE?

Dragonite e Tyranitar sao 0s meus favoritos, pois
eles foram os primeiros Pokémon que eu treinei,
além de eu gostar muito de Pokémon com apa-

réncia imponente ou poderosa.

QUAL SUA OPINIAO SOBRE AS NOVIDADES
NAS BATALHAS QUE CHEGARAM COM BW?

Gostei muito das novas combinacdes de Abilities
que podem ser conseguidas pelo Dream World,
apesar de achar algumas um tanto “apelativas”
nas batalhas. Mesmo assim gostei, sobretudo da
ressurreicao de certos Pokémon que andavam
meio esquecidos, como Blaziken e Sharpedo.

BLISSEY

Tipo: Normal

Item: Leftovers
Nature: Calm
Ability: Natural Cure
EVs: 4 HP / 252 DEF
/ 252 SDEF

A muralha e curan-
deira do time. Assim
como o Zapdos, vai
esgotando o HP

GOLPES:

do oponente com
Toxic enquanto usa + Aromatheraphy
Aromatheraphy « Softboiled

para ajudar os alia-
dos ou Softhoiled
pra regenerar-se.
Seismic Toss é muito
bom para ajudar a
derrotar mais rapidamente alguns inimigos,
principalmente os imunes a Toxic.

« Seismic Toss
« Toxic

GARCHOMP

Tipo: Dragon / Ground_
Item: Leftovers ¢
Nature: Jolly
Ability: Sand Veil
EVs: 240 HP / 16 ATK
/ 252 Speed

A estrela do time
pode ser usada tanto Zf
na forma defens]va GOLPES:
quanto na ofensiva,
pois vocé pode + Dragon Claw
substituir Roar por « Earthquake
Fire Blast (para « Roar

« Stealth Rock

r.

pegar Skarmory) ou
Swords Dance, para
poder varrer o time
no final do jogo. Sua
estratégia consiste em usar Roar para

causar danos com os Spikes e Stealth Rock.
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ANO NOVO, JOGOS NOVOS E

ION

— Mateus Lobho

PRINCIPALMENTE NOVOS POKEMON!

o final de novembro foram anunciados alguns dos nomes ocidentais que serao

utilizados nas versoes Black & White de Pokémon. Para comegar, Isshu serd conhecida

como Unova, sendo a primeira regiao da série a apresentar uma grande mudanca no
nome. 0s monstrinhos iniciais Tsutarja, Pokabu e Mijumaru serdo chamados respectivamente
pelos nomes Snivy, Tepig e Oshawott.

Até o fechamento desta edicdo, ainda ndo havia sido anunciada a data de lancamento das
versdes do jogo nas Américas. Entretanto, a Nintendo confirmou que sera no primeiro
trimestre de 2011. Por isso, acreditamos que serd em marco, ja que Pokémon Platinum e

HeartGold & SoulSilver também foram lancados na mesma época.

Uma das principais surpresas de B&W
foi 0 antincio do Dream World, um local
repleto de minigames e monstrinhos,
que serd acessado pelo seu compu-
tador. A Nintendo World fez algumas
viagens ao mundo dos sonhos para
explicar como funciona a nova forma
de interagdo online.

Para acessar o Dream World € preciso
preencher um cadastro em
www.pokemon-gl.com (para guem nao
conhece o idioma, é melhor esperar
até o lancamento ocidental). Depois de
sua inscricdo ser aprovada, € neces-

545

sario que voceé sincronize o seu perfil
no site com 0 Seu progresso No jogo.
0 processo € bem simples. Um cddigo
serd gerado pelo seu cartucho Black ou
White. Basta digita-lo na drea corres-
pondente dentro do site de Pokémon.
Depois disso, ative a opgdo de trans-
feréncia de dados no seu C-Gear (apli-
cativo do titulo que realiza muitas das
funcoes de conexdo do jogo), enquanto
o Nintendo DS estiver ligado a uma
rede de internet sem fio.

Durante a sincronizacao é
Preciso esco-

TSUTARJA 0U Snivy? Qual nome vocé gosta mais?

|her qual

Pokémon

ird dor-

mir, ou seja,

selecionar qual

monstrinho

vai encarar a

aventura pelos

sonhos. Ndo

Se preocupe.
Ao chegar

ao Dream World




pela primeira vez, vocé conhecerd a
Makomo, uma pesquisadora Pokémon
que te explicara tudo que pode ser feito
|a por meio de um imenso tutorial. Ela
também dard a ferramenta C-Gear. Logo
depois, vocé podera desbravar cada
canto da nova localidade. Sua jornada
pela dimensdo especial comeca dentro
da sua casal Isso mesmo, vocé tem uma
casa em uma ilha flutuante.

Sua residéncia possui alguns espacos
que vao te ajudar, como um pequeno
terreno para plantar berries, uma
estante que serve para trocar itens com
amigos, e um quadro que mostra parte
do seu progresso naquele mundo.

0 grande objetivo do Dream World é
ficar amigo dos monstrinhos que vivem
por la. Para conquistar a confianga
deles, é preciso obter bons resultados
nos minigames. A cada visita é possivel
pegar e enviar uma das suas novas
amizades para o seu portatil. Af, da
para usa-lo em Black &

[ Seu novo nome,
er 0 mesmo de Osh

TEPIG parece feliz CO

i awott
mas nao podemos diz

White. No entanto, isso tem um peque-
no preco: em troca, uma berry deve ser
entregue para a Arvore dos Sonhos.
Quais sao os beneficios de ter um
Pokémon de mundo magico?

A resposta é: suas Abhilities.

Tais monstrinhos especiais possuem
Abilities que nunca teriam normalmen-
te. Um exemplo disso € o Politoed com
Drizzle (mesma Ability do Kyogre, que
ativa o Rain Dance na arena automa-
ticamente), ou o Blaziken com Speed
Boost (Ability do Ninjask, que aumenta
a Speed em 50% a cada turno). Esses
sdo alguns dos exemplos de como
0s Pokémon dessa terra dos sonhos
podem ser bem diferentes e interes-
santes. Mas ndo pense que serd facil ter
todos aqueles que quiser. Cada grupo
de monstrinhos esta localizado em uma
certa area, que s sera liberada depois
que vocé conquistar um certo nimero
de pontos nos minijogos. E ganha-los

sera dificil. Infelizmente
0 Dream World s6
podera ser visitado
uma vez a cada

24 horas, e sua

permaneéncia é

de, no maximo,

uma hora.
Durante esse
prazo, vocé

terd que ser rapido e participar do
maior nimero possivel de atividades,
como trocar itens com outros treinado-
res e colher berries. Garantir que um
Pokémon seja transferido todos os dias
para o seu portatil também Ihe ajuda

a obter pontos. Para poder visitar a
casa do seu amigo no DW, basta que
vocé adicione o Friend Code dele e 0
encontre online pelo menos uma vez
no DS. No mesmo site do Dream World,
vocé pode baixar aplicativos para o seu
jogo, como um plano de fundo para sua
Pokédex. E até mesmo novas melodias
para a se¢ao Musicals. Também é possi-
vel conseguir Pokémon dados em even-
tos que também forem disponibilizados
por l&. No entanto, tais monstrinhos sao
diferentes daqueles distribuidos por
Mistery Gift, pois eles ndo possuem um
Wonder Card, cartao que aparece no
jogo para registrar que vocé participou
de certa atividade.

E quem quiser, podera baixar o mais
novo plano de fundo para o C-Gear. Ele
foi feito por um japonés que ganhou
um concurso do programa de auditd-
rio Pokémon Smash (antigo Pokémon
Sunday), da TV Tokyo. Também sera
possivel pegar o plano de fundo do
Pikachu e do Arceus (Pokémon Deus),
que foi escolhido em votacdo para ser o
Pokémon distribuido no Global Link.

Todos estes downloads ficardo disponiveis até o
dia 31 de Janeiro de 2011. O tinico problema é o
site costuma cobrar uma senha, que deve ser
digitada com caracteres japoneses.
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Nick: Tchinho
Idade: 14 anos

INFERNAPE § (2

Tipo: Fire/Fighting
Item: Choice Scarf
Nature: Jolly
Ability: Blaze

EVs: 4 HP / 252 ATK
/ 252 Speed

Comecar com um GOLPES:
Infernape e usando .
Flare Blitz, ajuda a + Flare Blitz
combater Jirachis * Close Combat
desprevenidos. Até « U-turn
porque a maioria deles
também é Scarf, e ndo
espera que Infernape
comece atacando dessa forma. Se por acaso o
seu adversario nao convocar um Jirachi para

a batalha, use U-turn para tirar o Focus Sash
ou para garantir uma troca segura. Stone Edge
é usado para atacar Pokémon do tipo Fire ou
Flying, principalmente Gyarados e Salamence.

- Stone Edge

Tipo: Bug/Steel
Item: Choice Band
Nature: Adamant
Ability: Technician
EVs: 252 HP / 252 ATK
/ 4 DEF

Esse é 0 moveset padrao
de Scizor com Choice
Band. Entretanto, no
lugar de Superpower GOLPES:
ele usa Brick Break. « Bullet Punch
Pois, além de quebrar

 U-turn

as Screens (Reflect e )
Light Screen), ndo reduz « Brick Break
os atributos do Scizor. « Pursuit

Pursuit é bastante Util
contra monstrinhos que
sofrem ataques super efetivos, principalmente
Gengar, que é um dos mais comuns.

56 :i

Nome: Danielton José de Santana

Joga Pokémon desde: 2003

Ndo apenas por ganhar muitos torneios, mas por ter vitérias arrasadoras nas
quais perde apenas um Pokémon e, as vezes, nenhum deles! Possui trés insignias

da LOP-BR e duas da LOP-Online.

0 time abaixo foi 0 usado para ganhar um dos maiores campeonatos do férum
Pokéland e um torneio no qual ele levou um cartucho de Pokémon SoulSilver.

QUAL 0 POKEMON QUE VOCE MAIS GOSTA DE USAR? POR QUE?

Gosto do Swampert. Ele sempre da conta de defender o meu time, me
da muita seguranca. Nele eu deposito minha total confianca.

VOCE JA FOI ALVO DE PIADAS POR GOSTAR DE POKEMON?
Nao, ninguém nunca soltou uma piada de mau gosto para mim.

Mas um amigo meu ja passou por algo do tipo.

.

LATIOS

Tipo: Dragon/Psychc
Item: Choice Specs

Nature: Timid (.
Ability: Levitate
EVs: 4 HP / 252 SATK

}_ i

/ 252 Speed
Com esse item que GOLPES:
aumenta 50% do SATK, - Draco Meteor

Latios vira um verda-
deiro monstro, fazendo
até mesmo sofrerem - surf
bastante os Pokémon « Grass Knot
que normalmente resis-
tem a seus golpes. Grass
Knot pode servir para alguns monstrinhos do tipo
Water, mas tem como alvo principal Swamperts e
Quagsires. Surf cuida de alguns inimigos comuns,
como o Heatran (com ajuda de Stealth Rock),
enquanto Thunderbolt elimina aquele Skarmory
chato do oponente.

« Thunderbolt

SWAMPERT

Tipo: Water/Ground
Item: Lefetovs
Nature: Adamant
Ability: Torrent
EVs: 128 HP / 92 ATK
/ 144 DEF / 144 SDEF GOLPES:

Responsavel por colo- - Waterfall
car a técnica Stealth  Earthquake
Rock em campo, atua
como barreira do time.
Com ele, utilize o Roar. « Roar
Isso fard com que os
Pokémon do adversario
aparecam um a um. E, cada vez que um deles se
apresenta, é atingido por uma armadilha colo-
cada por vocé na arena. Waterfall e Earthquake
aproveitam o bonus pelo tipo e sao usados
quando Swampert realmente precisa causar
algum dano direto no oponente.

« Stealth Rock

Tchinho é o atual destaque da Liga Pokémon Pernambuco (LOP-PE).

Tipo: Dragon/Ground
Item: Yache Berry
Nature: Naive
Ability: Sand Veil

EVs: 240 ATK / 16 STAK
/ 252 Speed

Depois de um Swords
Dance, saia de baixo! GOLPES:
Earthquake e Outrage,
além de serem muito
fortes, possuem um
bonus no dano causa-
do por serem golpes
do mesmo tipo do
Garchomp. Fire Blast é
uma surpresa, perfeito
para derrubar Skarmory, Brozong, Scizor e
Forretress, ou seja, 0s Pokémon que nao seriam
derrotados tao facilmente com outros golpes.

- Outrage

« Earthquake

« Fire Blast

» Swords Dance

EMPOLEON

Tipo: Water/Steel
Item: Leftovers
Nature: Modest
Ability: Torrent

EVs: 200 HP / 108 DEF
/ 200 SDEF

E quem melhor aguenta gol- .
pes do tipo Water, servindo

de barreira nas ocasides GOLPES:
em que Swampert ndo der « Surf
conta. Ice Beam é para situ-  [ETEN:Te0)
acdes de emergéncia contra
Pokémon como Garchomp e
Flygon, mas deve ser usado * Roar
somente quando 0 opo-
nente for trocar um deles.
Tentar fazer isso na frente destes predadores é
quase suicidio. Surf aproveita o bonus e Grass
Knot ajuda contra alguns monstros aquaticos.

« Grass Knot
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