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cnnﬁmo DE Avm.m;io
: Todns 05 Rewews trazam'umanota

sombra, cores e
DErsOnagens.

Thor: God of Thunder (Wii),
Lego Pirates of the Caribbean:
The Video Game (Wii), Duke
Nukem: Critical Mass (DS), Rio:
The Video Game (DS), Professor
Layton and the Mask of Miracle
(3DS) e James Noir's Hollywood
Crimes (3DS).

GameWorld 2011

Confira como foi 0 evento que
contou com a presenga especial do
Nintendo 3DS.

Pokémon Black & White
NOVOS recursas, Novos persona-
gens, novos Pokémon. Analisa-
mos Pokémon Black & White.

aos comiandos, facilidade de controlac
0s anglilos de visdo ecamera.
«SOM: trilha sonora, sonoplastia,
dublagem e efeitos especials.
+DIVERSAO: ardlisedetodoo con-
Junto da obra e prazer que o game
proporciona ao_}'ogador.

« REPLAY: vontade de jogar novamente;

42 Reviews

de Blob 2 (Wii), Rango: The Video
Game (Wii), Okamiden (DS), Na-
ruto Shippuden: Shinobi Rumble
(DS) e Radiant Historia (DS).

Detonado

Mostramos como andar pela
regido de Unova de Pokémon
Black & White sem ter problemas
no caminho.

Nostalgia Nintendista

Ricardo Syozi fala sobre as ver-
sfies Red e Blue de Pokémon, 0s
primeiros jogos com os queridos
monstrinhos de bolso.

: ; -iﬁéﬂBIhIMDE: resposta do controle e cgéme enjoa de cara ou é viciante.
As medalhas Nintendo World indicam

games realmente bons, que vocé preci-
54 ter em sua colegdo. Pode confiar!

EDITORIAL

0 Gameworld 2011, ¢

cuja cobertura voce confer
, teve uma estrela
tavel: o Nintendo 3
As filas de usua
mao eram imel

ara testa-lo em primeira

a, afinal, ¢ uma ver'l
apalmadar
om um .wp.

area
menir
03DSc

Om a maguina.
(ue tive ao jogar

Por outro lado,
, devemos
fendia-se gl
dos carros da época poderia até
holismo do ser humano. Entdo, 0 3DS é uma rea-
i-lo do que o
,’moﬂ Blac l\ & Wh:re Sdo dois
dnea que se

E nem precisa de oculos

1 tmm nesta edig
especiais para conferir iss

> Fernando Souza Filho
Editor-Chefe
redacao@nintendoworld.com.br



EQUIPE NINTENDO WORLD

Quem fez a sua revista favorita neste més!

Depois de zerar sua Pokémon
Black japonesa trés vezes para
fazer o detonado, Daniel virou
um Stunfisk. E, depois disso, sua
fita americana chegou...

DANI IANNI

Street Fighter depois de joga-lo
no 3DS... Agora ela vai vender

gelinho para juntar uma verba e

comprar o seu.

. EDSON KIMURA
Neste més, Edson fez uma via-
gem no tempo e, gragas ao exce-

lente Radiant Histaria, relembrou
como Chrono Trigger fez parte da

sua infancia.

FERNANDO SOUZA FILHO

@ Quase ficou vesgo com as
novidades prometidas para o
Nintendo 3DS e ja sonha em ver
a Samus em trés dimensoes...

Huuummm...

GUSTAVO ASSUMPCAO

Gustavo passou o més jogando
0 novo game de Naruto para DS
enquanto os monstrinhos de
bolso de Pokémon Black & White
ndo tomam o resto de vida que
ele tem.

) DANIEL LIMA ; D

Lembrou dos velhos tempos de

: @ LILO MOON
<  Finalmente Lilo Moon se

IGOR ANDRADE

Durante o GameWorld conhe-
ceu diversos idolos e teve a
honra de ser o primeiro a tes-
tar o demo de The Legend of
Zelda: Ocarina of Time 3D no
estande da Nintendo.

=)
£2

JORGE SIMAO JR.
Encarou algumas horinhas
de estrada para chegar ao
GameWorld 2011. Ao entrar no
estande da Nintendo ja correu
em diregdo ac Zelda e ainda
conseguiu testar outros titulos
do 3DS. S6 saiu de |4 apds ser
expulso delicadamente.

deu de presente o esperado
Wii. O teste foi com um game
de danca e ela e 0s amigos s6
nZo dangaram mais porque
precisavam trabalhar inteiros
no dia seguinte.

"\ LUCAS PATRICIO
'Aa Depois que duvidamos dele,

Lucas disse que faria piada com
3D nessa apresentacdo. Nao
entendemos. ¢

iy

LUIS ANDION

De tanto jogar de Blob 2,
resolveu pintar todas as pare-
des que vé pela frente.

MATEUS LOBO

Partiu em uma jornada
Pokémon rumo o Rio de
Janeiro para pegar o Celebi
e logo em seguida foi para
Sdo Paulo encontrar varios
treinadores que estavam no
GameWaorld participando
do DE4, 0 maior torneio de
Pokémon do Brasil. Com
isso tudo ele ficou no limite
do prazo para entregar as
matérias desta edicao.

THAIS PIOVESAN

Neste aprazivel, duradoura,
prazeroso e agradavel més,
Thais aprendeu 2842 adjetivos
novos em Super Scribblenauts
e agora tudo o que precisa
resolver pensa, instantane-
amente, em "capa-voadora-
resisterite-listrada-roxa-
amarela".

RICARDO SYOZI

Ele adorou fazer o Nostalgia
Nintendista deste més, ndo é
Pikachu?




Game Developers Conference
A (GDC), € um evento voltado para

desenvolvedores de jogos, mas
que sempre guarda surpresas para 0s ga-

IWATA durante apresentacao na GDC

mers. Neste ano, o destague foi a palestra
do presidente da Nintendo. Satoru Iwata
foi convidado para falar sobre a evolugdo
dos jogos eletronicos nos Ultimos 25 anos.
N&o por acaso, foi em 1986 que a GDC

foi criada e, no mesmo ano, a Big N se
consolidava no mercado de diversdo ele-
trénica. Foi naquela época que importan-
tes franquias da empresa foram criadas:
Super Mario Bros., The Legend of Zelda e
Metroid. Iwata teria muito para contar e
revelou alguns fatos interessantes.

NASCE UMA INDUSTRIA
Para se criar um mercado de diversdo
eletronica, os primeiros produtores de
games precisavam de muito esforco
e criatividade. Investimentos de uns
poucos milhdes de ddlares em um jogo
era algo impressionante. Hoje, € um
valor gasto apenas com publicidade de

um novo titulo.
Mas desde aguela
época a férmula
éamesma para

0 5UCcesso: &
preciso chamar
a atencdo do
jogador, inovar
e, 20 Mesmo
tempo, criar
algo que seja
compreendido
por diversos ti-
pos de publicos.

UM NOVO
MERCADO
0O perfil do

gamer esta

~ "MARIO
EMPRE EVOL

CADA vez mais 0s jogadores casuais
* influenciam o mercado de games

mudando, pois

nos Ultimos anos houve um
aumento surpreendente

no nimero de jogadores
casuais. A Nintendo € res-
ponsavel por boa parte do
fendmeno por causa de seus
consoles. No entanto, jogos
para celulares também
ajudaram no crescimento.
Um dado curioso, de acordo
com pesquisas da Big N, é
que cada vez mais idosos se
entretém com games.

AS GAROTAS

0 fim de um monopdlio

dos homens sobre os
videogames come-
Gou a ruir quando
Tetris foi lancado
para Game Boy em
1989. 0 jogo ndo €
exatamente para
mulheres, mas é um
dos primeiros 2 atrair
ndo-jogadores para o
mundo dos games.

A NOCAO DE
COMUNIDADE
A Nintendo, sim,

estd de olho nos




games online e nas redes sociais. E se
orgulha de ter previsto o sucesso da inte-
racao eletronica quando langou Pokémon
no Japao em 1996. As batalhas entre
jogadores e a troca de monstrinhos, de
acordo com a Big N, fazem parte de uma
pré-histéria dos jogos online.

EM EVOLUCAO
Por mais que uma
franquia tenha um pu-
blico fiel, € muito impor-
tante propor mudangas,
renova-la. SO assim para
ndo ficar parado no
tempo. “Mario sempre
evolui”, resume Iwata.

ANIVERSARIO DE ZELDA
Sim, depois de uma grande comemo-

ragao dos 25 anos de Super Mario Bros.

em 2010, a Big N também deve preparar

meses. Ainda ndo sabemos o que deve
acontecer, mas uma logomarca foi criada

 aon
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para marcar a data. O selo foi divulgado
durante a palestra de [wata. Além dos
titulos de Zelda previstos para ano (no

uma homenagem para Link nos préximos

evento foram exibidas imagens de The
Legend of Zelda: Skyward Sword), serd
que teremos alguma edigdo especial e
limitada de consoles, como um Wii verde?

SUPER MARIO EM _
TERCEIRA DIMENSAO

E 0 encanador ndo para. Na verdade,
quem n&o se cansa de trabalhar € a equi-
pe do jogo Super
Mario Galaxy 2,
que foi convocada
para produzir
Super Mario 3D
para Nintendo
3DS. A seme-
[hanga de visual,
por sinal, é enorme, mas sabemos que 0
projeto ainda esta bem no estagio inicial,

IWATA mostrou as primeiras imagens
de jogo de Mario para Nintendo3DS ~ — -

0U seja, muita coisa pode mudar. Vamas
entao esperar para ver o que Shigeru
Miyamoto, o pai do encanador, esta
aprontado. Certa vez ele disse que 0
sonho dele era fazer com que 0s ga-
mers vissem um bloco “?” por debaixo.
Assim, acabariam as especulagdes que
comegaram em 1985, quando pessoas
achavam que os blocos ficam presos
em alguma coisa.

Ele ja conseguiu fazer isso com Super
Mario 64, mas serd bem diferente des-
ta vez. Por falar em especulagdo, quem é
que nao se lembrou de Raccoon Mario ou
de Tanooki, power-suits de Super Mario
Bros. 3, ao ver um rabinho cinza no logo
do novo titulo do encanador?

ALUGUELE GRAVA(;AO DE
ViDEOS EM 3D
Ainda em 2011, o Nintendo 3DS podera

gravar videos em 3D e ainda utilizar o ser-
vico de aluguel de filmes digitais Netflix.
Quem deu as boas noticias foi o presiden-

| te da Nintendo of America, Reggie Fils

Aime, durante a palestra de Sateru Iwata,
o chefao da Nintendo.

0 servico Netflix permitird gue o usua-
rio possa alugar filmes e clipes de musica
em 3D via streaming e assistir direto no
portatil. Segundo Reggie, a versao do
Netflix de Wii vai conversar com a do
portétil para gue o contelido possa ser
trocado entre os dois.

0 executivo ainda comentou que a
empresa esta muito ansiosa com a pos-
sibilidade do 3DS gravar videos em 3D, &

REGGIE falou sobre recursos do 3DS

confirmou que essa esperada fungéo serd
adicionada no futuro, provavelmente via
uma atualizagao de software. Atualmente,
o servigo funciona apenas no Canada e
nos Estados Unidos.
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TOP 5

0S MAIS VENDIDOS NO JAPAO

1 professor L ayton and the Mask of Miracle (3DS)
2 nintendlogs + cats (3DS)

3 samurai Warriors: Chronicles (3DS)

4 super Street Fighter 1V: 30 Edition (3DS)

5 Ridge Racer 3D (3D5)

(

TOP 3

GANMES MAIS VENDIDOS NOS EUA

1 just Dance 2 (Wii)

2 Michael Jackson: The Experience (Wii ¢ DS)
3 Mario Sporis Mix (Wii)

1 pokémon Black & White (DS)
2 de Blob 2 (Wii)

3 Okamiden (DS)

4 Rango (Wil

Perfil: Leon Scott Kennedly, de Resicent Evil
http://buble.me/798d6 (Nintendo Blast)
Random Blast: 0 armdrio do Mario
http://buble.me/af965 (Nintendo Blast)

Top 10 - 0 que as novas geracoes de videogames
deixaram para tras http://buble.me/fb08a
(Nintendo Blast)

05.04 - Karaoke Revolution Glee: Voluime 2 (Wii)
05.04 - Duke Nukem: Critical Mass (DS)

12.04 - rio: The Video Game (Wii ¢ DS)

19.04 - conduit 2 (Wii)

30.04 - nriver: San Francisco (Wii)

!
i

HORA DA DANCA

Ha dois meses, a Activision anunciou o fim da preducao dos jogos DJ
Hero e Guitar Hero. Seria o final dos titulos musicais? Talvez ainda nao.
0s rumores que correm nos corredores da inddstria apontam que mui-
to em breve a empresa iré langar Dance Hera, marca registrada em
2008. Seré que finalmente a Activision vai tentar emplacar um jogo do
género? Just Dance, da Ubisoft, mostrou gue esse & um mercado muito
promissor. Serd que vamos dangar usando botdes coloridos ainda em
20117 Esperar para ver.

TERROR NAS TELONAS

Vocé esta preparado para encarar mais adaptacdes de jogos nas
telonas? Pais figue sabendo que duas séries muito conhecidas entre
0S gamers estardo em breve nos cinemas: Resident Evil e Silent Hill.
As coincidéncias sao muitas. Além de ambas serem de jogos nascidos
e criados no género Survival Horror, ganhardo versdes em 3D pela
primeira vez nas telonas. Em Resident Evil: Afterlife, Mila Jovovich
continua sendo a estrela, com a participacdo de antigas e novas caras.
J& Silent Hill: Revelations 3D terd um enredo baseado no terceiro jogo
da série, com a atriz Adelaide Clemens (foto) como Heather Mason.

CONDUIT NO 3DS

Todos nds estdvamos esperando com muita ansiedade o anlncio da
versao para Nintendo 3DS do FPS Conduit, da produtora High Voltage
Software. Durante a GDC 2011, ela revelou vdrios detalhes sobre como
sera a adaptacdo do jogo no portatil.

A boa noticia € gue a nova versao ampliara o universo da série, expli-
cando a histdria de alguns dos personagens. 0s recursos do 3DS serdo
muito bem utilizados, para que a experiéncia de se jogar um jogo de
tiro em primeira pessoa seja ainda mais gratificante. Muitos elemen-
tos usados na segunda versao da franquia no Wii serdo aproveitades,
inclusive o motor gréfico. A ma noticia & gue Conduit 3D (titulo provi-
s6rio) ainda esta em fase inicial de producdo e pode ser que demore
algum tempo até que possamos jogd-lo. Tudo bem, vamos aguardar!




i LANCAMENTO DO NOVO POKEMON BLACK & WHITE

| N6s estamos comemorando muito a chegada dos novos titulos de Pokémon nessa edigdo da Nintendo World. Nos Estados }
Unidos o lancamento foi recheado de celebragdes. A Nintendo divulgou algumas imagens dos eventos, que reuniram muitas }
pessoas, filas e personagens nas ruas, principalmente na Nintendo World Store, em Nova York. Uma festa digna de um jogo 1‘
de tanta importancia, como as novas versdes da nossa série querida. A propdsito, Black & White vendeu mais de um milhdo |
de cépias na terra do Tio Sam somente na primeira semana. A quinta geragao de monstrinhos bateu o recorde de Pokémon
Diamond e Pearl, que era de 780 mil cdpias. |

| PODEROSO!

0 Nintendo 3DS é tio poderoso quanto o Wii. E quem disse isso foi Nick
Ricks, um dos produtores da TT Games que atualmente estd trabalhan-
do na versdo para o novo portétil de Lego Pirates of the Caribbean:
The Video Game. “O 3DS tem mais ou menos 0 mesmo poder do Wii e
as ferramentas de iluminagdo séo ainda melhores”, disse o produtor
em uma entrevista durante a Game Developers Conference.
A versdo do jogo para 305 é um port direto do Wii, e com direito a
efeitos 3D e demais recursos do portatil, como o StreetPass. Quando
0s efeitos 3D estiverem desligados, o jogo rodara a 60 quadros por

segundo. Quando estiverem ligados, rodara a 30 quadros. NINTENDO 3DS: {0

poderoso como o Wii




IWATA

DE[RGUINTA

Pokémon Black & White:
Desejo de mudang

CASTELIA CITY, cidade que se pare

com a ilha de Manhattan, em Nova ¥

Junichi Masuda, um dos pais de
Pokémon, viveu um pequeno drama nos
ultimos dois anos. O diretor da Game
Freak tinha como missao produzir uma
nova sequéncia para a série dos monstros
de bolso. No entanto, ele tinha um empe-
cilho. Cada capltulo da saga foi langado
para um console diferente. Pokémon Red
e Blue, por exemplo, foram produzidos
para Game Boy. Pokémon Ruby e Sapphire
foram criados para Game Boy Advance.

Parece algo banal, mas Masuda tinha
medo que nintendistas nao quisessem
mais jogos de Pokémon para Nintendo
DS, que ja recebeu Pokémon Diamond
e Pearl. Por isso, ele sabia que tinha de
fazer algo diferente. Entdo, por que ndo
comegar tudo do zero? E foi o que fez.
“Ao trabalhar durante tanto tempo com
a Série, a nossa forma de pensar ficou
estagnada. Se cridssemos Pokémon Black

~ & White da mesma formab que antes, o

resultado n&o seria muito bom. Precisa-
vamos destruir esses conceitos institucio-
nalizados”, conta.

E obvio que a atitude revolucionaria
causou certa estranheza. O presidente da
The Pokémon Company, que gerencia e li-
cencia a marca Pokémon, ficou surpreen-

dido. “Quando ouvi as primeiras explica-
¢Oes de Masuda sobre suas ideias, pensei:
‘Vai mudar isso tudo?!' e ‘Conseguiremos
mesmo fazer isto?"”, lembra Ishihara.

Com tantas sugestdes e detalhes, o pro-
jeto de Pokémon Black & White tinha 200
paginas. Nunca um estudo de um game
dos monstrinhos teve tal tamanho. O
destague é a descricdo de uma das cenas
mais importantes do jogo, que € quando
0 personagem principal atravessa a ponte
Skyarrow, baseada em construgdes que
ficam em Nova York,

A estrutura da regido onde se passa
a trama do game, Unova, foi livremente
baseada na cidade norte-americana. Ma-
suda, inclusive foi para |2 para se inspirar.
Foi assim que Unova ganhou o formato de
um hexdgono. No meio, ficam os arranha-
céus, da mesma forma como € a Ilha de
Manhattan, em Nova York. Nos extremos,
estdo as cidades do jogo menos urbani-
zadas. “Deixaram finalmente o Japdo”,
brincou Iwata durante o bate-papo.

A passagem pela pante, alids, tem
um significado interessante, Até gue
0 jogador consiga chegar até ali, ele
passara por varios momentos educati-
v0s na historia, ou seja, momentos em
que ele aprender a
batalhar, a comprar
itens e a usar os
Pokémon. E um
tipo de ritual de

iniciagdo.
Quando ele
atravessa
a ponte, a
histdria do
game fica mais complexa e exige que se
coloque em pratica todo o conhecimento
apreendido até ali para se dar bem.

CRIANDO UM ECOSSISTEMA

Apesar do ar de novidade, pois desta
vez a trama comega sem a presenca
de Pokémon antigos, as produtores se
preocuparam em criar um ecossistema de
monstros com o qual 0s gamers estives-
sem familiarizados. Isto significa que,
por exemplo, nos primeiros arbustos da
aventura vocé encontrara os tradicionais
Pokémon normais e voadores.

Ken Sugimori, diretor de arte da Game
Freak, lembra gue os novos Pokémon ti-
nham de se assemelhar, mas nao ser mui-
to parecidos com os seres de geracbes
anteriores. Para isso, 0s 17 designers do
projeto visitaram zooldgicos e aguarios
do Japdo. “Desafiamos nossa equipe para




Nos Ultimos meses, o presidente da Nintendo pra-
ticou bastante a arte da entrevista. Por causa do

lancamento do Nintendo 3DS, Satoru Iwata tem
preparado varios Iwata Pergunta. As vezes, mais

— lgor Andrade

de um por semana! Nos ficamos bem felizes, pois
adoramos saber o que ocorre nos bastidores das
producdes de games.

ver até que ponto iria a criativi-
dade deles, diz Sugimori”.

Para escolher guais bichinhos
fariam parte dos titulos, Masu-
da espalhou todas as sugestdes
em uma sala de reunides. Na
hora da selecdo, olhou um a
um e definiu a lista de acordo
com um equilibrio entre eles.
Depois, Sugimori redesenhou
cada um, criando um padrdo artistico.

SAINDO DO NINTENDO DS

Pokémon marcou a historia dos vi-
deogames por extrapolar a relacao entre
0 jogador e 0 jogo. Em 1996, chamou
atencao, pois permitia que um Pokémon
saisse de um cartucho e fosse para outro.
A troca de monstros era feita-por um cabo
especial que conectava dois Game Boy.
Hoje, a internet é importante para as tran-
sactes de Pokémon e, em Black & White,
serd vital para um novo recurso do titulo:
0 Dream World.

“Queria que os jogadores pudessem
jogar Pokémon Black & White mesmo
sem o Nintendo DS. Achei que 0s compu-
tadores eram a ferramenta perfeita para
comunicagao e gue seriam nossa proxima
plataforma”, conta Masuda.
Na vida real, o Dream World

{(Mundo dos Sonhos) & uma espécie de
rede virtual a qual os jogadores acessam
por meio da internet. Na vida imaginaria,
¢ o local para onde vao as “consciéncias”
dos Pokémon enquanto estdo dormindo.
Vocé pode enviar por vez um monstro de
seu grupo para o lugar exdtico. L3, ele
0 protagonista da histdria, interage com
outros seres e ganha itens. “Sinto gue a
série deu um passo a frente depois disso”,
completa.

C-GEAR E XTRANSCEIVER

A principal linha de trabalho para
recriar a série Pokémon foi questionar
todos os aspectos do jogo. E, se nao
fosse desta forma, dificilmente teria

mudancas, como o processa de troca de

monstros, que foi simplificado. Parte da
facilidade é consequéncia da criagdo do
C-Gear. Trata-se de um aplicativo real do
game que é um tipo de porta de entrada
para varios recursos. La, vocé guarda
informacdes do jogador, disputa batalhas
e acessa o Dream World. Funciona por
meio de conexdo de internet sem fio ou
infravermelho.

Qutra novidade notavel, pelo menos
para Iwata, é o Xtransceiver. No jogo
¢ um tipo de videofone usado pelos
personagens para se comunicar com a
Professora Juniper. O bacana é gue pes-
50as “reais” também podem usa-lo para
conversar através de video com até trés
amigos (somente por som no caso do DS
Lite, que ndo tem cdmera).

NOVO, MAS FIEL
Apesar das mudangas em varios aspec-

tos do jogo, ninguém nega que a esséncia
de Pokémon nao foi alterada. “A base
para 0s jogos da série sempre sera uma
historia vivida em uma terra do tama-
nho do Japdo sobre um rapaz normal,
sem poderes especiais, gue sai por af,
apanhando insetos e, neste processo, vali
crescendo aos pouces”, explica Sugimori.

i [ i_‘_,;, : , :
MASUDA: "Conceitos do jogo
precisavam ser revistos”

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 1 1




IWATA

EREUNTAS

Um gato gue abana @ rabinho guando
estd feliz. A cena engragada foi o resultado
de um teste solicitado por Shigeru Miya-
moto, diretor e chefe da divisdo de desen-
volvimento de jogos da Nintendo, a
— alguns produtores. Alterando
superficialmente o modelo
3D de um cdo de Ninten-
dogs, ele queria saber
como seria se o titulo,
lancado para Nintendo DS
em 2005, tivesse a partici-
pacdo de felinos. A experiéncia
foi feita depois de a Big N ouvir tantos pe-
didos de novos jogos para a franquia que,
alids, quase foi lancada para o GameCube.

No entanto, acreditava-se que
0 console ndo era adequado
ao projeto. Estavam certos.

0 simulador de pets ajudou

a popularizar o DS. Juntas,
todas as versoes do game
venderam quase 24 milhdes
de cdpias. Durante o bate-
papo com lwata, Miyamoto confessou que
a ideia para jogo surgiu depois de comprar
um cacharro.

Para ele, a sensacdo de conviver com um
animal de estimacdo devia ser vivida por
todos, mesmo que virtualmente.

Um game somente com felinos, no
entanto, era Uma proposta gue nao o agra-
dava. “Ndo hd tantas coisas que se possa
fazer com um gato em comparagdo ao que
se pode fazer com um cao”, disse.

Eis que, com a chegada do Nintendo
3DS, 0 sonho de um “Nintencats” voltou
a tona. Resistente, Miyamoto consegui
contornar a situacao e foi definido que um
novo game poderia ser desenvolvido, mas
ainda com cachorros como protagonistas.
0s gatos, seriam apenas convidados. A pe-
guend mudanca se deve ao novo animal do
pai de Mario. Miyamoto comprou um gato
hd pouco tempo e se surpreendeu com a
amizade do felino com seu cachorro. “Meu
cdo tratou o gato como sua propria cria”,
diz. Era 0 mote para nintendogs + cats
(com letras mindsculas, mesmo). “Queria
deixar visivel no game a sensagao que o
gato aparecia de repente, para animar o

jogador juntamente com
0 cao”, completou. A
novidade deu um pouco
de trabalho para os
produtores. O maior de-
safio era representar os
animais da forma mais
realista possivel. Para isso, precisaram
estudar a diferenca de comportamento e
movimentos de cada um. “Se vocé atirar
um objeto, como uma bola, o cao comeca
a correr em direcao a ela, mas o gato
apenas para olhar e, talvez, nem va atras
dela”, exemplifica Hideki Konno, da divisao
de andlise e desenvolvimento de entre-
tenimento da Big N. “Ja os gatos, que 530
independentes, gostam de subir em locais
altos, diferente dos cachorros”, disse
Miyamoto. Com tanto desempenho,
os produtores conseguiram que ateé
animais de um mesmo tipo fossem
distintos. Seu Golden Retriever,

por exemplo, terd tamanho e
pelagem diferentes de outros cdes
da mesma raca. “Também qui-
semos mudar as personalidades
para exprimir as caracteristicas

b
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PES 11 3D:
Sepaiandolojjesadoigdatbelal

“individuais. Havera os tipos
carinhosos, mais amigaveis,
alguns que nao gostam de
certas coisas. Acho que todos
aprenderdo muito sobre caes,
simplesmente, ao observar
este jogo”, diz Konno. Com
12 versoes planejadas, mas,
por enguanto, com apenas
trés langadas, nintendogs +
cats ainda reserva algumas
surpresas. Com 0 Streef Pass,
vocé poderd passear virtual-
mente com seus animais.

E com o sistema de realida-
de aumentada do Nintendo
3DS, vocé segurard seu bichi-
nho de estimacdo em suas
mios. “E para os jogadores
se exibirem com seus pets”,
brincou Iwata.

Shinji Enomoto, produtor executivo de Pro
Evolution Soccer, esta vivendo uma nova fase
em relacdo ao famoso game de futebol. Um
dos pioneiros no mercado de jogos eletronicos
do Japdo, viu de perto a profissionalizacdo da
area. “Quantas vezes questionavamos se éra-
mos capazes ou ndo de fazer o que queriamos
mesmo fazer? Nao era como nos dias de hoje,
em que todas as ferramentas estao a nossa
espera e nossas ideias sao imediatamente con-
cretizadas por meio de simulagdes”. Enomoto
entrou em 1994 na Konami, diretamente na
equipe que criaria PES. Familiarizado com o
futebol, foi responsavel pela drea de efeitos
sonoros do jogo. Mas ficou pouco tempo no
cargo. Logo, assumiu a chefia de producdo. “0
nosso destino & transferir para o game todas as
coisas existentes no mundo futebol”, disse.

Para isso, ele e sua equipe costumam assistir
a todos os tipos de campeonato, principalmen-
te torneios europeus, na busca de detalhes
e novidades. “Embora ja facamos isto hd dez
anos, sinto que nao estamaos nem perta de
captar o futebol real”, confessa.

0 produtor se refere ao grande desafio de
PES, que é ficar mais proximo do que ocorre
no esporte, apesar das barreiras tecnoldgicas
dos jogos eletronicas. “Se real significa que
partidas de futebol durardo mais de 90 minu-
tos, entdo ndo € possivel transporta-los para 0s
games”, brinca. A chave estd na constante me-
Ihoria da inteligéncia artificial, que equilibra o
uso de ataques, passes e defesas de modo que
as partidas sejam disputadas de forma justa.

Em 2007 incomodado com a situagdo e apro-

veitando a inovagdo de jogabilidade promavida
pelos controles do Wii, o time de Enomoto

resolveu parar o trabalho para listar todo o que
podia ser melhorado no titulo do ano seguinte.

“Foi hastante duro. Varias vezes perguntavam
para mim se irflamos ignorar o passado, mas
nao era nada disso. Pensei que PES estava
preste a tomar um caminho que rompesse com
a tradicao”, revela. Por fim, a equipe conseguiu
realizar um sonho antigo, que
era separar a bola do jogador.
Isto &, com o Wii Remate, 0
gamer pode inserir atletas
da partida em uma jogada.
Isto evita, por exemplo, que
apenas um atleta figue
andando de um lado
para o outro do campo.

Trés anos depois, mais uma meta foi cum-
prida. Agora, 0 avanco ocorreu par conta dos
recursos do Nintendo 3DS. “Até agora, quando
estruturavamos jogos de futebol, a Unica forma
de adicionar uma sensagdo de perspectiva era
alterar o tamanho das sombras de persona-
gens ou objetos. 0 3D vai além dessa forma de
expressao”, comemora.

PES 11 3D conta com cinco vises de cameras.
No momento do gol, por exemplo, vocé pode
“eirar a trave” e ver Uma mesma imagem em
um angulo de 360°. E ha também a camera
com o ponto de vista do atleta. “Parece que
vocé estd mesmo no campo. Da para sentir
a tensao de estar 14 ou 0 impacto se vocé se
chocar em alguém®, descreve.

Com mais de 15 anos de existéncia, Enomato
cré no futuro da franquia e espera gue novos
gamers se interessem pelo jogo de futebol, ain-
da mais com o recurso da terceira dimensao.
“Em primeiro lugar, PES é um jogo baseado
em pericia e técnica. Essa é uma das razées
pelas quais nossos fas continuam a nos apoiar,
mas certamente o 3D cria um equilibrio entre
jogadores habilidosos e novatos”.
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& ser um jogo justo e realista




Plataforma:
Nintendo DS

Desenvolvimento:
Género;
Plataforma

Lancamento:
12 de abril

Expectativa:
Baixa

S ’ b 3 o

BLU, arara norte-americana que vem ao Brasil para conhecer suas origens

RIO: THE GAME

JOGO PARA GAROTADA MOSTRA AS BELEZAS DA CIDADE MARAVILHOSA

Igor Andrade

0 BRASIL ESTA NA MODA DE
novo. Durante e logo apds a Segun-
da Guerra Mundial (1939-1945), um
sentimento de amizade (na verdade
uma doutrina politica e econémica
de integracdo) tomou conta dos
principais paises do nosso conti-
nente. O Pan-Americanismo teve
grandes entusiastas. Na area da
cultura, Carmen Miranda represen-
tou os ideais tupiniquins. Do lado
americano, estava Walt Disney.

0 pai do Mickey e sua equipe che-
garam a visitar a América Latina va-
rias vezes para divulgar s principios
da filosofia. Das experiéncias vividas
aqui, criou alguns personagens. O
Brasil ganhou o Zé Carioca, papagaio
bem malandro e esperto.

A primeira aparigao do passaro
foi em Al6, Amigos, producdo de
1943 que mistura documentario
com desenho animado. Na parte
em que se homenageia o Brasil,

Z¢é apresenta as nossas belezas ao

norte-americano Pato Donald. E I6-
gico que o gringo se apaixona pelo
que v& e, no final, cai no samba.
Depois de seis décadas, a histdria
se repete. Ndo vamos discufir
aqui a situagdo do pais, mas sim
o lancamento de um filme (e, por
consequéncia, de um game) que
pretende divulgar os brasileiros
para o mundo, o Rio.
Apesar de o longa-metragem,
previsto para estrear nos nossos

0 CARNAVAL foi a principal insp
para os cenarios do jogo

cinemas em 8 de abril, ser um
produto de um estidio dos Estados
Unidos, o Blue Sky, 0 mesmo de A
Era do Gelo, ele foi dirigido por um
brasileiro, o Carlos Saldanha.

Rio: The Videogame conta a histo-
ria de Blu, uma arara azul domestica-
da e toda certinha nascida nos EUA
que vem ao Brasil para conhecer
suas origens. Aqui, ele deve encarar
0 nosso jeito de ser, além de ter a
oportunidade de aprender a voar.
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Na versio para Wii, 0
game é do género Party.
Ou seja, sao mais de 40
minigames simples para
até quatro jogadores.
Com Seis personagens
para escolher, o titulo
tem o sistema “Entra e
Sai”, em que vocé entra
e sai em uma disputa
mesmo que ela ja tenha
comegado.

Cada atividade é ambientada em cenarios
da Cidade Maravilhosa, como a Praia de
Copacabana ou o Sambddromo. Caso guei-
ra, vocé pade escolher a ordem em que vai
jogar cada um. A ideia é que cada desafio
seja parte de um passeio pelo municipio.

Na versao exclusiva para Nintendo DS,
0 game exp\dra 0 lado musical do filme.
Trata-se de jogo de plataforma com gé-
neros musicais tradicionais e modernas,
em gue vocé deve guiar o passaro gringo
com a Stylus por meio de 20 estdgios de
sete locais diferentes da capital fluminen-
se. Vocé vai se cansar de ouvir sambas e
funks enguanto estiver jogando. Como no
Wii, ha ainda quatro minigames extras.

0 destaque € o modo de danga, em que
vocé emparelha seu portatil com o de seu
amigo para um concurso. Ha também um
recurso feito para turistas, no qual vocé
tira fotos com a camera do DS, usando
imagens do jogo como cendrio.

Tanto um quanto o outro, é certeza
de um game bem colorido, simpatico
e contagiante. E recomendado para a
criancada, mas a curiosidade vai ser bem
grande para saber como nés fomos trata-
dos nesta aventura: como um pafs festeiro
mostrado pela Disney nos anas 1940 ou
£OmO uMa Nagao que sabe se divertir. @D

“UMAC

Conversamos com Curtis Barnes, produtor
associado da THQ, sobre o Rio: The Video Game.
Com mals dez anos de experiéncia no mercado
de jogos eletrénicos, Barnes se especializou em
jogos infantis e familiares, ou seja, casuais.

Assim como os produtores do filme, os pro-
dutores do jogo tambhém puderam conhecer 0
Rio de Janeiro de perto?

Infelizmente, nio foi possivel. Nos teriamos
adorado. A equipe do longa-metragem parti-
Ihou algumas das imagens que eles filmaram
durante a viagem que fizeram ao Brasil e, com
certeza, ficamas com inveja deles. O Rio € re-
almente uma cidade magica e nos encantamos
com o que vimos sobre o Carnaval.

como foi desenvolver o jogo enquanto o filme
era produzido?

Recebemos um grande apoio da Blue Sky Studios
e da Fox e trabalhamos bem préximos da equipe
do longa-metragem durante todo o projeto.
Juntos, fomos capazes de colaborar e ter a cola-
baracdo dos roteiristas, artistas e produtores de
Rio. Foi extremamente benéfico para a THQ.

Qual é a parte mais interessante da versdo
do jogo para Nintendo DS?

Bem, nds realmente focamos em elementos
ritmicos e temas recorrentes do filme. A experi-
éncia de jogabilidade € a de um jogo de danca,
ritmado, no entanto, tem o seu lado mais
tradicional, o de aventura. 1550 resultou em um
game muito divertido e interessante.

Qual é a diferenca entre o que foi desenvolvi-
do para o Nintendo DS e para o Wii?

Foi algo bem diferente, o que nos agradou
bastante, pois pudemos abordar outros pontos
da histdria. Seria muito dificil colocar tudo o
que gueriamaos em apenas um (nico jogo. A
versdo para Wii € composta por 40 minijogos,
cinco modos de jogo e dezenas de maneiras de
personalizar sua experiéncia. A versao para Wii
também usa os cenarios mostrados no filme,
mas nao segue a histéria da trama como na ver-
530 para Nintendo DS. Também & mais “social”.
Promove a interatividade, ja que foi concebido

)ADE MAGIGA™

para ser jogado com a familia e amigos. £ como
uma grande festa.

Como vocé descreve o resultado final de Rio?
Soubemos que se trata de um belo passeio
pela cidade.

Concordo com essa descrigdo. A versdo para
Nintendo DS é uma aventura muito colorida e
dancante através dos pontos turisticos mais
famosos do Rio. Também € repleta de recursos
extras e modos de jogo, permitindo aos gamers
desafiarem uns aos outros para uma batalha de
danca ou capoeira.

Foi facil recriar o Rio de Janeiro em um jogo?
Certamente gue nao. O Rio tem tantas guali-
dades tnicas e, a0 mesmo tempo, é um lugar
tdo diverso que vocé deseja unir todas essas
qualidades encantadoras e surpreendentes da
cidade, o que ndo é possivel fazer. Gastamas
muito tempo para reproduzi-lo da melhor
forma nos games, porém estamos muito felizes
com os resultados.

A trilha sonora do filme também foi usada
nos jogos para Wii e DS?

A versao de Wii terd uma cangdo que faz parte
da trilha sonora do filme. No entanto, a maioria
das musicas foi criada especificamente para

0s dois games. Mas nao Se preocupe, pois 05
jogadores se sentirdo envolvidos com oS ritmaos
que preparamos.

Ha brasileiros na equipe da THQ qgue desen-
volveu o Rio: The Video Game?

N&o temas membros brasileiros na equipe, em-
bora, pessoalmente, pretendemos visitar o Brasil
num futuro préximo. Tenho a sensagdo de que
n&o voltarei mais para casa quando for al (risos).

Vocé tem alguma mensagém para os brasilei-
ros que pretendem jogar o Rio?

Desejamos que todos desfrutem do jogo que aju-
dou a mostrar o encanto da Cidade Maravilhosa.
Nds, a propdsito, encorajamos voce a se divertir
com o Rio: The Video Game com sua familia na
prépria cidade do Rio de Janeiro. O mais impor-
tante, no entanto, é: divirta-se sempre!

g
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DUKE NUKEM:
CRITICAL MASS

0 MAIOR FANFARRAO DOS GAMES ESTA DE VOLTA!

Lucar Patricio

VOCE ViU 0 NOME DUKE NUKEM
no titulo da matéria? Entdo pode

ter certeza que la vem boa histdria.

E Critical Mass tem uma trama que
honra a fama da série. SO para
vocé ter ideia de como esse jogo
causou confusao, em um certo mo-
mento ele simplesmente ia chegar
as lojas sem a presenca do Duke. E,
vamos explicar com calma.

Na E3 de 2008, uma nova trilogia
de Duke Nukem foi anunciada, com
direito a imagens e trailers sensa-
cionais. Seria lancada para conso-
les portateis, incluindo o Nintendo
DS, e teria uma histdria original
dividida em trés episodios. SO que
nao foi tdo simples assim. Um ano
depois, a franquia foi vendida para
a Gearbox, e ela decidiu ndo langar
mais o projeto. Pelo menos, ndo da
forma como foi planejado.

Entdo, a Frontline Studios anun-
ciou que Critical Mass ainda seria
lancado, SO que com um pequeno
detalhe: sem o protagonista fanfar-
rao. Comao assim?

No lugar de Duke, um perso-
nagem chamado Cam Nash iria
liderar a aventura, e 0 jogo teria
o titulo reformulado para Critical
Mass: Alien Shootout.

Quais seriam as chances disso

dar certo? Nenhuma. E a Gearbox
parece ter percehido isso. Além de
conseguir dar um jeito no lendario
Duke Nukem Forever (em produ-
cdo por mais de uma década), ela
resolveu voltar atras e colocou
Duke de volta a sua trilogia para
consoles portateis.

Nos gostariamos de lembrar que
essa historia é tdo maluca, gue ndo
duvidamos que dois dias depois
de fecharmos esse preview, Duke
Nukem: Critical Mass mude com-
pletamente e se transforme num
simulador de jardins. Mas ao que
tudo indica, principalmente pela
data de lancamento estar proxima,
realmente sera lancado como dito
na E3 de trés anos atrés.

Enfim, vamos ao jogo. Em Critical
Mass, Duke € convocado pela Earth
Defense Force (EDF) para resgatar
um grupo de agentes que foram
enviados para o futuro e ndo volta-
ram. A EDF sabia que essa era uma
missdo para o cara mais malandro
da galaxia.

Duke chega ao futuro e percebe
que o mundo esta dominado por
alienigenas. O motivo? Ele se au-
sentou do passado para fazer essa
viagem. E o desfecho da histdria
acontecera nos dois proximos

05 ALIENS ndo contavam

com o arsenal de Duke

episddios da série: Chain Reaction
e Proving Grounds.

No Nintendo DS, a jogabilidade é
totalmente diversificada. Em boa
parte dos momentos, a agao acon-
tece em 2D, como um side-scrolling
comum. Duke usa seu arsenal
tradicional com muitas armas,
langa-misseis e granadas, todas
com melhoramentos abilitados
com o decorrer da aventura.

Em alguns momentos, 0 joga
toma outras perspectivas. Utili-
zando uma arma de alta precisao,
por exemplo, a visdo muda para
primeira pessoa € a tela de togue é
usada como mira, da mesma forma
COmO Qcorre em outros jogos
FPS do console da Nintendo. A
mudanca frequente de jogabilidade
¢ uma das apostas da Deep Silver,
produtora que esta tomando conta
agora da franquia.

Um modo cooperativo para até
duas pessoas fecha o pacote de
novidades de Duke Nukem: Critical
Mass. Depois de tantas confusdes e
mudancas, é dificil mensurar qual
€ a nossa expectativa em relagdo a
este lancamento. E melhor esperar
ele ser lancado de fato, porgue,
tratando-se de Duke Nukem, tudo
pode acontecer. @
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PREVIEW LEGO PIRATES OF T

JACK SPARROW VIROU BONECO DE PLASTICO
Igor Andrade

o

Plataforma:

Producdo:
Disney Interactive
Studios

Desenvolvimento:

TT Games

Género:
Aventura

Lancamento:
13 de maio

Expectativa:
Média

DEMOROU, MAS ACONTECEU O
que muitos jogadores esperavam.
A franquia de games Lego ja havia
conquistado a proeza de adaptar
filmes dos estlidios Warner Bros.
e Fox, como Harry Potter e Star
Wars. Agora, a Disney, a maior
empresa de entretenimento do
mundo, tamhém ndo resistiu ao
carisma da série, cedeu e anunciou
seu primeiro titulo baseado em um
longa-metragem na versao “tijo-
linho de plastico” em coproducdo
com a Traveller's Tales.

A parceria, no entanto, ndo é
nova. A produtora britanica ja
era conhecida por fazer jogos de
filmes da empresa de Mickey nos
anos 1990 e inicio dos anos 2000.
0 que chama a atencdo é que ndo
se esperava que a Disney Interac-
tive Studios voltasse a desenvolver
um titulo com a TT Games depois
que ela foi comprada em 2007
pela Warner. _

Bem, néo é dificil de imaginar o
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motivo para tal decisdo. Os games
gue transformam histdrias conhe-
cidas em parddias humoradas sdo
um sucesso. Somente o primeiro
jogo do género, LEGO Star Wars:
The Video Game, vendeu mais de
cinco milhdes de copias.

Em Lego Pirates of the Carib-
bean: The Video Game, a férmula
serd a mesma utilizada em outros
titulos. O jogo serd um tipo de
coletanea. Resumird a historia dos

:**!;s

A VERSAO Lego de Piratas no C

trés pri-

meiros

filmes

do

Capitdo Jack Sparrow e deve fazer
algumas mengdes ao quarto longa-
metragem, o Piratas do Caribe:
Navegando em Aguas Misteriosas,
que chegara aos cinemas proxi-
mo do lancamento do jogo. Ou
seja, Vocé revisitard os principais
momentos de A Maldicdo do Pérola

e tera fases haseadas nos quatro filmes da série
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Negra, O Bal da Morte e No Fim do Mundo.

Pelo que sabemos, ndo ha muitas novida-
des em relagdo a jogabilidade ou ao estilo
dojogo. Provavelmente haverd um ponto
de partida, apostamos em uma taverna,

‘ um tipo de bar, pela qual vocé podera esco-
lher qual historia quer explorar.

Cada estagio se refere a um momente
importante de um dos filmes e deve ser
repleto de inimigos a serem destruidos.

0 bom é que eles sao de pldstico, ndo ha
problemas em machucd-los. Em alguns
casos, deve haver algum quebra-cabeca a
ser resolvido no meio do caminho e alguns
chefdes. E, com certeza, muitas moedas de
ouro para serem recolhidas.

Conforme vocé progride no Modo
Histdria, desbloqueia personagens
para serem usados no Modo Livre. A
Disney promete que 70 deles serao
jogaveis. E um niimero impressionan-
te. Quem é que ndo vai querer jogar
com o Jack Sparrow ou com o Capitdo
Hector Barbossa?

Uma dica: geralmente cada perso-
nagem usa um tipo de arma, neste
caso devem ser espadas e garruchas.
Dependendo do que eles carregarem nas

H4 outros dois games de Piratas
no Caribe para 0s atuais conso-
les da Nintendo, ambos produzi-
dos pela Eurocom e Amaze. Cada
um retrata especificamente um
filme e tem graficos realistas.

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
DEAD MAN'S CHEST (DS)
Lancado em 2006, retrata a
histdria do segundo filme da
série. Vocé pode jogar como Jack
Sparrow.

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
AT WORLD'S END (WII E DS)
Game de 2007 aborda a trama
do longa-metragem de mesmo
nome. Jack Sparrow também é
personagem jogavel,

maos, pode ser vital para vocé abrir cami-
nhos secretos. Por isso, teste 0 que cada
um pode fazer no Modo Livre e aproveite o
jogo em 100%

A tetralogia de Piratas do Caribe serd re-
visitada em 20 grandes estagios. Pelo que
ja foi divulgado, havera muitas fases em
cavernas e em alto-mar. Havera também os
momentos de terror, em gue seus inimigos
Serdao mortos-vivos.

Apesar de poucas diferencas no jogo em
relagdo ao que foi visto em outro titulos
da franguia Lego, ha um novo recurso gue
deve agradar. Infelizmente, so pode ser
usado por quem Comprar a versao para
Nintendo 3DS. Trata-se do Duelo Pirata.

Por meio do Street Pass, sistema de dis-
tribuicdo de conteldo via internet do apa-
relho, um de seus personagens pode lutar
com um desconhecido sem vocé saber.
Basta aproximar seu 30S de outro console
gue tenha sido usado para jogar a versdo
Lego de Piratas do Caribe. E o cartucho
nem precisa estar no seu aparelho.

Dependendo do resultado da luta, vocé
recebe Play Coins, moedas que desblo-
queiam personagens. E se vocé vencer a
disputa, ganha pontos de experiéncias que
serdo registrados em um ranking e que
podem ser trocados por itens, ensinamen-
tos de golpes e salide extra.

Ainda ndo temos informagdes se a
versao para o Wii serd a mesma para o
Nintendo DS. E mais provavel que haja um
port do game para console de mesa so-
mente para o Nintendo 3DS. Pelo menos, &
0 que foi feito com LEGO Star Wars Ill: The
Clone Wars.

Talvez a maior marca da franqruia seja o
humor e a ousadia. Quem um dia imagi-
naria que Darth Vader ou Indiana Jones
seriam motivos de chacota em um game? E

olha que as piadas so feitas principalmen-"

te nas CGs, vinhetas animadas que antece-
dem cada fase. Imagine se fossem feitas a
todo momento? E este deve ser o segredo:

dosar alegria e desafio. Se Jack Sparrow ja
¢ engracado nas telonas, da para imaginar

E CARIBBEAN: THE VIDEO GAME

como sera sua versao de plastico. Estamos
bem curiosos para ver como o pirata se
saira nesta situagdo.

E por falar em plastico, a Lego vai pro-
duzir uma linha especial dagueles famosos
e tradicionais kits de montar baseados em
fases e personagens do jogo.

Outra boa noticia para nds, é gue a Arva-
to Games, responsavel pela prensagem e
distribuicao dos jogos da Disney no Brasil,
pretende colocar Lego Pirates of the Cari-
bbean: The Video Game a venda em nosso
pais no mesmo dia nos Estados Unidos.

Agora é aguardar até 13 de maio. Por
causa da popularidade entre criancas e
adolescentes, é bem provdvel gue 0 jogo
consiga fazer sucesso. Desejamos que a
aventura seja tdo criativa como outros
titulos da franquia Lego, aos quais nem a
Disney conseguiu resistir. @
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THOR:

GOD OF THUNDE

UM MARTELO CONTRA UM EXERCITO INTEIRO DE MONSTROS MITOLOGICOS

Lucar Patricio .

THOR NAO E 0 SUPER-HEROGI
mais conhecido dos quadrinhos da
Marvel, mas tem seu espaco reser-
vado na colecdo de muita gente.

No final de abril, ele ganha seu
proprio filme, como parte da estra-
tégia da Marvel de ficar milionaria,
transformando cada linha de dia-
logo de suas HQs em blockbusters
para as telonas.

E como também ja é costume,
os licenciamentos do cinema vém
acompanhados de diversos produ-
tos, brinquedos e, claro, jogos. E
vOC28 vai poder jogar uma aven-
tura solo do Deus do Trovdo pela
primeira vez.

Pelo que vimos até agora, parece
que Thor: God of Thunder serd
divertido o suficiente para justificar
sua existéncia.

A histdria que vocé vai encontrar
no game é diferente da exibida nas
salas de cinema, mas isso nao val
fazer 1a muita diferenca. No jogo,
Thor vai encarar diversos inimigos

inspirados na mitologia nordica,
além de criaturas mitoldgicas,
como trolls, espalhados em guatro
grandes regioes.

0s combates acontecerdo em
grande escala, com varios adver-
sarios te desafiando ao mesmo
tempo. A jogabilidade é muito
parecida com o que foi visto em um
jogo famoso de uma concorrente
da Big N, e que acabou caindo na
preferéncia dos jogadores pela
simplicidade dos comandos.

No Wii, 0s movimentos com o
controle ajudardo a executar 0s
mais diversos combos com o Wield
Mjdlnir, famoso e poderoso marte-
lo de guerra de Thor.

0 protagonista podera atacar
COrpo-a-corpo e controlar magias
elementais, envolvendo ventanias,
raios e tempestades. Entre as
inimigos principais, Thor precisara
derrotar Ulik, Ymir e Surtu.

0s atores que interpretaram Thor
e 0 vildo Loki, Chris Hemsworth e

-das mais experientes. Claro que o

Tom Hiddleston, respectivamente,
dublam seus personagens na jogo.
Ambos sdo pouca famosos em
Hollywood, mas estarao envolvidos
COM 0S Personagens ndo somente
no filme de Thor, mas também na
produgdo Avangers (Vingadores),
aguardada para 2012.

Nao vamos tentar animar vocés
para mais um jogo licenciado, ain-
da mais sabendo que a produtora
por tras da versao de Wii nao é

que foi mostrado anima. Combates
repletos de agdo, sistema de evolu-
cao e visuais até que competentes.
Mas, ca entre nds, copiar a formula
de sucesso de outra aventura pode
ser uma boa saida para a jogabi-
lidade ser consistente, masiira
qualquer suspiro definovaca
Thor: God of Thiunder tem cha
de ser um game divertidae
Gtima experiéncia par
personagem da Marv
que vamos morder a lin
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AR IO VIR )i
 MAIS REALDADE

Misture o mundo real e o mundo dos jogos com

jogos de realidade aumentada incluidos no

sistema Nintendo 3DS. Simplesmente coloque o AR

Card com a face voltada para cima e veja a

supetrficie se transformando e um dragdo em 3D

surgindo bem na frente dos seu olhos. E logo
comece a atfirarl Explore o mundo do

entretenimento em 3D com jogos, fotos e muito

mais. N&o requer dculos especiais.

NINTEND83DSW

Dé uma olhada dentro

Nintendo3DS.com

Use o Controle dos Pais para restringir o inodo 3D

u LIVRE PARA TODOS OS PUBLICOS
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Plataforma:
Nintendo 3DS

Produggo:
Ubisoft

Expectativa:
Média

AJUDE o FBI a enco

Lucar Patricio

ASSIM COMO ACONTECEU COM
o Wii, a Ubisoft também esta
apostando suas fichas no Nintendo
3DS. Para se ter uma ideia, dos 18
games que fizeram parte do line-
up de lancamento do console nas
Ameéricas, quatro eram da produto-
ra. Ela so perde para a propria Big
N, que pos a venda cinco titulos.

E mais alguns jogos ainda estdo
por vir, Entre os previstos estd Ja-
mes Noir's Hollywood Crimes, que
chega antes de junho as lojas.
Hollywood Crimes é uma nova
franquia, que tem como cenario
um programa de televisdo dos anos
1960, no qual o jogador conhecera
e controlara um dos participantes.

0 objetivo do programa é
desvendar segredos de diversos
quebra-cabecas. 50 que, além
disso, uma série misteriosa de
assassinatos esta ocorrendo em

 pistas de crimes na cidade do cinema

HOLLYWOOD CRIMES

MISTERIOS, ENIGMAS E UM ASSASSINO A SOLTA EM HOLLYWOOD

Hollywood, e esses crimes
devem ser investigados por
experts, ou seja, vocé.

Pouquissimo foi relevado
até agora, mas o clima das
imagens e trailers sugere um
jogo muito mais adulto que
a série Professor Layton. Locais
escuros, sombrios, trilha sonora
tensa e muitos mistérios cercam
todo o material da producdo divul-
gado até agora.

Serdo aproximadamente 150
tipos de quebra-cabecas que o
jogador precisara resolver.

0 designer do jogo, Philippe
Debay, disse que o titulo é feito
para fas de puzzles. “James Naoir's
Hollywood Crimes & um titulo de
acao investigativa, em que o joga-
dor vivencia tudo em primeira pes-
s0a”, diz. “E uma mistura entre um
enigma e um filme policial, movido
por gquehra-cabecas”.

Todos os desafios
utilizarao os novos re-
cursos do Nintendo 3DS,
como as trés dimensdes,
acelerémetro e cadmeras
externas. A ideia € variar
muito a jogabilidade en-
tre 0s puzzles, para que
0s jogadores nao fiqguem
enjoados de repetir 0s

Ain old friend, who's a cop, asked for your help
it his imvestigation on a serial Killer.

mesmos movimentos. .

Entre um dos desafios revelados,
6 preciso girar uma caixa seme-
Ihante a um reldgio e alinhar trés
ponteiros de forma com que todos
apontem as mesmas letras. Ao mo-
Ver a caixa, o efeito 3D faz parecer
que ela estd do lado de fora da tela
do Nintendo 3DS.

0s puzzles vdo utilizar conceitos
matematicos, de fisica e de logica.
0s momentos que prometem tirar
o félego do jogador serdo as in-
vestigacdes policiais, em que vocé
agird junto ao FBI para reunir pis-
tas e descobrir guem é o assassino
por tras dos misteriosos crimes na
cidade do cinema.

0 género de quebra-cabecas
mostrou-se muito eficiente no
Nintendo DS, e temos certeza que
05 NOVOS recursos do 3DS tornardo
a formula ainda mais eficiente.

0 que resta saber é se a Ubisoft
realmente caprichou nos mistérios
e abusou da criatividade. Estamos
torcendo para que sim. G

22

e

il




€5 SEonGERE

Plataforma:
Nintendo 3DS

Producdo:
Level-5

DESE!I‘IVOlVImEntO

Género:

Lancamento:

Expectativa:
Alta

MAIS UMA AVENTURA DA NOSSA SERIE DE QUEBRA-CABECAS FAVORITA

Lucar Patricio

A LEVEL-5 FEZ MILHARES DE FAS
extremamente felizes quando
anunciou na E3 de 2010 que estava
trabalhando em cinco jogos para o
Nintendo 3DS. Entre os langamen-
tos, Kyaba jo Pi, Time Travelers,
Professor Layton vs. Ace Attorney
e Professor Layton And The Mask
of Miracle, um dos mais esperados
pelos gamers.

A gquinta versao de Professor
Layton seria langada para o
Nintendo DS, mas a produtora
voltou atrés e resolveu adaptar o
jogo para o 3DS, fazendo desafios
e interface para que os recur-

" s0s do novo portatil possam ser
totalmente aproveitados de forma

criativa. Nds apoiamos a mudanga
de plataforma. Por mais que a
decisdo signifigue que muita gente
Na0 possa jogar até comprar um
3DS, 0s ganhos com certeza vao
compensar a médio e longo prazo.
Mas 0 qué? Vocé ndo conhece a
série Professor Layton? Entdo pare
tudo que vocé estd fazendo e pre-
pare-se para se aventurar em uma
das mais interessantes franquias
do DS. Aqui, vocé precisa resolver

WU!EHL‘:D“DJ‘:’
DEEY

#5
%, e RROBER.

i m B\ & 2
€OM 05 RECURSOS do Nintendo 3D5, jogo
tera novas formas de resolugdo de enigmas

PROFESSORLAYTON
AND THE MASK OF MIRACLE |

intimeros quebra-cabegas
que surgem no decorrer do
seu progresso em historias
que sempre envolvem misté-
rios marcantes.

No lugar dos antigos sprites
em 2D, 0 game terd desta vez
personagens tridimensio-
nais. Claro que a direcdo de arte
continuard a ser a mesma que tem
feito um trabalho magnifico até
entdo. Da mesma forma, as cenas
nao interativas também conti-
nuardo a existir, ainda mais longas
e em maior quantidade, gracas a
capacidade de armazenagem dos
cartuchos do Nintendo 3DS.

A histdria é uma continuagdo
dos dois primeiros episodios e um
prequel dos dois Gltimos. O gentil
e perspicaz Professor Layton e seu
fiel ajudante Luke vao até a "cidade
dos milagres", Montdol, em busca
da Mascara do Milagre (Mask of
Miracle), que esta sendo usada de
forma diabdlica, para transformar
pessoas em pedra.

NOs temos certeza que um novo
jogo da franquia significa que te-
remos ainda mais quebra-cabecas
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incriveis, assim como aconteceu
nos ultimos quatro lancados para

0 DS. Mas dessa vez estamos
realmente curiosos em ver como a
Level-5 adaptara os puzzles para 0s
recursos do 3DS.

Além disso, esperamos a utili-
zacao do sensor de movimentos
e também das cameras. A me-
Ihor parte é saber que, mesmo
sem ter muita ideia do que vem
por ai, sabemos que ndo vamos
nos decepcionar.

Professor Layton and the Mask of
Miracle ja estd a venda no Japdo e
foi o titulo mais vendido do Ninten-
do 3DS na semana de lancamento
do console, no final de fevereiro. A
data para o inicio das vendas aqui
nas Américas ainda nao foi confir-
mada, mas deve chegar dentro de
poUCOS meses. @wW
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do tem como duvidar gue o
N GameWorld foi um sucesso.

Cerca de 20.000 apaixonados
por games estiveram nos dias 11, 12 e 13
de marco no Centro de Convengdes do
Shopping Frei Caneca, na capital paulis-
ta, para ver de perto as novidades das
principais produtoras, distribuidoras,
escolas e lojas voltadas para o mercado
de diversdo eletronica.

Um dos 15 estandes mais movimenta-
dos era o da Nintendo. La dentro estava
o principal motivo de muitas pessoas
irem ao GameWorld: o Nintendo 3DS,

trazido ao Brasil antes do langamento
oficial. Teve gente que veio de longe, in-
clusive de outros estados, para vé-lo de
perto. E quem é gue ndo se surpreendeu
quando viu que um dos titulos expostos
era 0 aguardado remake de The Legend
of Zelda: Ocarina of Time?

Mas ndo era s isso. 0s nintendistas
puderam participar de concursos de
cosplay, sorteios de brindes e jogos e se

~ divertir com titulos de Wii e Nintendo DS

em diversos estandes. Houve até uma

edicéo do Desafio a Elite dos Quatro, um

dos torneios mais importantes de Poké-
mon no Brasil.

Na sexta-feira,
dia reservado
para a imprensa,
estudantes e pro-
fissionais do ramo,
foram realizados
debates muito
especiais. Um
deles tratou do
mercadao brasi-
leiro de games
e contou com a
presenca de Bill
van Zyll, diretor e

gerente geral da

Nintendo para a

América Latina.

Bill falou sobre

FILAS e filas para testar o Nintendo 3DS

0s recursos do Nintendo 3DS e respon-
deu as perguntas do publico.

0 que eles mais queriam saber era a
data e o preco de lancamento do conso-
le no Brasil.

E para fechar com chave de ouro,

a Nintendo levou trés prémios do 70
Troféu GameWorld, apresentado pelo
jornalista Pablo Miyazawa e o produtor
musical Miranda. Fo-

ram eles: melhar jogo

de Wii para Super Mario

Galaxy 2, melhor game

de Nintendo DS para

Pokémon HeartGold &

SoulSilver Versions e o

de melhor desenvolvedo-

ra de 2010. O mais legal

desta categoria € que nao

havia indicados. Na hora

de votar, os internautas so
precisavam indicar quem

deveria receber o prémio.

Essa foi para deixar o

Mario bem feliz. @
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m uma sala de vidro de 120 metros quadrados estava o item mais cobi¢ado do GameWorld de 2011: o Nintendo 3DS. Havia 18
deles |a. Cada um estava preparado para mostrar o funcionamento de um jogo ou de um aplicativo. ;
Desde as primeiras horas da abertura do evento no sabado até as Ultimas do domingo, os visitantes enfrentaram filas de
mais de uma hora para poder testar o console por alguns minutos, alids, antes do lancamento oficial.
Pessoas de todas as idades passaram por I3: criangas, jovens e adultos saudosistas. A maioria queria ver como ficou o remake de
The Legend of Zelda: Ocarina of Time do Nintendo 64 para o portatil.
Teve gente que pegou a fila varias vezes, tirou foto ao lado do aparelho, ou passou o tempo olhando para a movimentacao no
interior do espaco. Tudo valia a pena para ver, divertir-se e falar sobre o pequeno notavel.

ANTES E DEPOIS CASAL DE JOGADORES

Conversamos com Carlos Caué Rocha, 23 anas, Faltavam alguns minutos para o fim do dltimo dia do
antes e depois do diretor de arte testar o aparelho. GameWorld. Pela primeira vez no evento, o casal de
Ainda na fila, defendeu que ndo $6 os recursos do Campinas estava na Ultima leva de pessoas gue viram o
aparelho, como o efeito de tridimensionalidade, de- 3DS. Tatiana Martins da Silva, 32 anos, é jogadora causal.
veriam ser bons, mas sim seus games. Na saida do Alan Herbert Medeiros, 35 anas, € daqueles que gostam de §
estande, Carlos manteve a posicdo, mas se surpre- | games hardcore. Nenhum dos dois nunca teve um portatil.
endeu com o efeito tridmensional. “E bem diferente “J4 havia brincado com o Nintendo DS de um amigo, mas
do que esperava. 0 3D tem uma integracdo bem ndo me apeteceu muito”, conta a gerente de projetos.
legal com o console. Por ser regulavel, ndo obriga Mas foi diferente com o novo videogame. “Nem tanto pelo
0 usuario a ficar sempre usando a tecnologia. Esta efeito de terceira dimensdo, mas pelos jogos de realidade
flexibilidade € muito boa", conta. aumentada’, conta Alan. “Se o preco do aparelho for con-
vidativa, com certeza vou comprar”, completa Tatiana.

NINTENDO 3DS: NOSSAS IMPRESSOES

A Nintendo World teve a incrivel chance de testar todos jogos e alguns botdes do painel de controle para consertar o submarino.

aplicativos no estande do da Nintendo antes da abertura do espaco

para o publico. Confira o que achamos disso: L 15 ;
Grande diversdo dos pequenos nintendistas, tem aguele lado fofinho. ¢

T] OF ZEL D No entanto, houve problemas em relacao a resposta dos movimentos

Vimos Link andando por Kokiri Village. Os graficos, sim, foram do cachorro e do gato. O gue chama a atencdo € o grande nimero de

melhorades, mas o vi-sual se parece bastante com a versao original. objetos disponiveis para interagir com os animais.

0s controles faram distribuidos pelos botoes do console, e 0 menu

do jogo fica na parte inferior, o que, obviamente, é bem pratico. 0Os - N

sensores de movimento podiam ser explorados ao usar o Fairy Slin- Apesar do bom visual, a jogabilidade do game de luta pode frustrar

gshot (o estilingue), com o jogador movimentando 0 3DS nas direcfes  os jogadores mais hardcore. Isso par que, enguanto ocorre uma luta
desejadas para mirar. Com o efeito de terceira dimenséo, o game na tela superior do console, ha quatro botdes de atalho para golpes e

ficou ainda melhor. ataques na tela inferior do consoale.

na tela superior do console vocé tem uma visao do telescopio de Tem aguele ar de férias, de verao. £ hem colorido e lembra um pouco

um submarino. Na de baixo, ha um tipo de painel de controle. Em 0 Wii Sports Resorts, em que ha uma modalidade em que é possivel
volta de sua embarcacdo, ha varios navios inimigos. Sua missdo € cumprir desafios na itha WuHu, como estourar baldes em um tempo li-

I
|
lUsa os sensores de movimento do Nintendo 3DS. Em uma das fases,
| torpedea-los. Nas vezes em que fomos atacados, bastou apertar mitado enguanto vocé pilota um avido. Feito para os jogadores casuais.




MAE E FILHA

Com apenas quatro anes, Shayra
Sobral, ndo resistiu aos gatinhos de
nintendogs + cats. “Eu gostei por que
ele [gato] tomou banho”, conta. Euma
pena que havia um limite de tempo
para o teste. Quando soou o alarme
para troca de visitantes no estande,
ela ficou triste e quase chorou. A mae,-
Flavia Sobral, 27 anos, tentou acalma-
la. O abatimento passou, mas ela ja
sabe 0 que quer ganhar de Natal.

AMANDO ZELDA

Foi com surpresa gue Jenifer
Tamoshuras, 19 anos, foi avisada na
fila pela Nintendo World que havia
uma demo de The Legend of Zelda:
Ocarina of Time para ser jogada no
estande do 3DS. “Opa, eu vou nelal”,
exclamou. F& de Zelda como de

™ pokémon, ficard satisfeita guando
0 console tiver uma versdo 3D para
o0s monstrinhos. Acompanhando a
garota estava Murilo de Andrade, 19
anas, que também € zeldista.

VIRANDO NINTENDISTA

Guilherme Canalli da Silva, 18 anos, veio de dnibus
com 0s amigos de Santa Cruz das Palmeiras espe-
cialmente para o GameWorld, a 260 km de distancia
da capital. A mudanca de ares Ihe fez bem. “Tinha
pesquisado varias coisas sobre 0 3DS, mas vé-lo

20 vivo é outra coisa. A profundidade do 3D, vendo
realmente com seus olhos, é impressionante. Joguei
Street Fighter e Zelda. Gostei bastante de SF, mas
achei meio facil. S6 tocar na tela de togue para usar
golpes especiais. De Ocarina, eu curti bastante do
sistema de mira. Olha, eu ndo era nintendista, mas

NAO E FAJUTO

“Cheguei cedinho, umas 10h

estou me tornando”, brinca.

Por enquanto 05 efeuos de tercen a dimensdo ndo parecem ser tao
necessarios. Talvez o fato se explique pela grande guantidade de per-
sonagens que aparecem ao mesmo tempo na tela superior do Nintendo
3DS. Destaque para os botdes L e R, que mudam o dngulo da camera,
gue pode girar 3600.

Assim como o game de futebol, 0 jogo de corrida da Ubisoft nao chama
tanta atencdo por causa da terceira dimensdo, mas sim pela qualidade
grafica, que lembra a de consoles de mesa. Durante o teste, passamos
par um susto. Fomos atropelados por um carro que veio na contramao,
fazendo com que nosso veiculo capatasse. Mas ndo foi nada grave.

0 mais novo game da franquia ndo é muito diferente do que ja foi visto
s consoles da Nintendo. Jogamos parte de uma fase em que mestre
da precisa derrotar um exército de robds em meio a uma floresta.

A grande sacada do game esté na criagdo de cendrios. Penhascos e

no
Yo
o

Depois de uma hora de fila e pou-
co, acho que compensou. Joguei
um pouco de Zelda e foi muito
legal. 0 negdcio funciona mesmo.
Pensei que 0 3D era meio fajuto,
mas nao é nao. Ha varias camadas
de profundidade. Gostei também
do botio deslizante. € bem funcio:
nal”, disse Douglas de Oliveira, 23
anos, publicitario.

montanhas ficaram bem reais com a terceira dimensdo.

F RAIDERS

Trata se de um passatempo que pode virar uma franquia. Para
comecar, vocé tira uma foto com a camera interna. Depois, Seu rosto

¢ colado em varias cabecas voadoras. E preciso usar sensores de mavi-
mento para mirar e botdes para atirar. A Sensacdo € curiosa, como se
vocé escaneasse o local a sua volta com o Nintendo 3DS e visse varias
criaturinhas curiosas na sua frente. O engracado € gue as tais cabecas
deformam sua imagem, dando a impressdo que fazem caretas. E diver-
tido, mas é preciso ter espaco para se mavimentar.

JOGOS DE REAL DA

Testamos o jogo de tiro 2o alvo. Para atirar flechas, é preciso movimen-
tar o console. Ndo é um jogo excelente, mas impressiona por causa dos
efeitos, que alteram, virtualmente, cendrios reais. O Unico problema e
que ha uma distancia correta entre console e cartdo para que se veja a
ilusio de profundidade, por volta de 35 centimetros. Como cada conso-
le vem com seis cartoes, & uma pena que s6 podemos testar Um game.
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or mais que ndo transparecesse,
B deu para perceber nas palavras de
Bill van Zyll, diretor e gerente ge-
al, e de Mark Wentley, gerente de marke-

ting para a América Latina da Nintendo of

America que a companhia estava muito
feliz por estar no GameWorld. O evento
serviu como umtipo de teste.
A Big N esta de olhe no Brasi, acredita

; I do nosse mercado de games
quer melfiorar a relacdo com
0s jogadores, Dagui‘para frente ha planos
para o pals, muitos ainda sem previsao.

A a certeza é que o primeiro deles é
po ‘Nintendo 3DS por agui. Leia
Techos da nossa entrevistas

Nintendo World: Devemos confessar
gue a vinda do Nintendo 3DS para o

realmente ansiosos
Jeramos que as pes-

MARK WENTLEY e Bill van Zyll posam com seus bringuedinhos

produzir
videos em
3D sem a ne-
cessidade de
oculos. Além
disso, 0
console tem
Menus em
portugués, é
facil.de se ser usado por qualguer pessoa.
Sem contar com os jogos de realidade
aumentada que sio 0s primeiras jogaveis
em portugués. Acreditamos gue isto vai
agradar os brasileiros.

Bill: Certamente isto é significante pois,
esta é a primeira vez que a Nintendo
langa uma plataforma em portugues
brasileiro [0 GameCube em portugués era
uma iniciativa da Gradiznte]. £ um grande
passo para nas.

NW: Depois dos menus em portugués
do Nintendo 3DS, teremos jogos na
nossa lingua?

Bill: Por enquanta,:
gUes sao aqueles
DS. 530 eles o F aiders, os jogosde
realidade aumentada e o Mii Criador.

€s em portu-

NW: Na opinido de vocés, qual é o
principal recurso do Nintendo 3DS? O

is no Nintendo

=BillzParz saber se outros videogames

a distri-

a0s gamers algo inovador. Reunimos co-
nectividade, a cdmera inédita de terceira
dimensao e a possibilidade de se ouvir
musicas. E um @asolesue serd movido
pela surpresa.

produzidos no Brasil
onsoles?

Mark: Antes de tudo, vocés terao o
SpotPass desde 0s primeiros dias. A Unica
coisa necessaria é gue se tenha conexao
com a internet. Até agora nao temos
planos para contelidosieriados especial-
mente para 0s brasileiros. Por enquanto
s0 distribuiremos trailers de filmes de
Hollywood e de games.

NW: Apesar do forte lado casual, o Nin-
tendo 3DS aposta em jogos hardcore.
Vocés acreditam que o console consiga
atrair fas de plataformas concorrentes?
Mark: Acreditamos que o Nintendo 3DS

¢ atrativo para todos os tipos de gamers
e ndo gamers. O console também deve
conguistar f&s de fotografias por causa
das cadmeras especiais em terceira di-
mensdo ou dagueles que gostam de ouvir
musicas, ja que o console tem suporte
para MP3.

NW: Como ja sabemos, o Nintendo 3DS
tem menus em portugués. A partir de
agora, todo console da Nintendo tera a
nossa lingua?




0 menus em portugués sera neces-
Nintendo 3DS no pals.

Uma das reclamagdes dos i
do as canais de d

proximos me

fugués e preco
vendas funcion
internacional [c
o Nintendo DS].

NW: A partir de 10 de abril, a Nintendo
da um novo passo no Brasil. A Latamel,
responsavel pela distribuicdo dos jogos
no pais, fortalece seu perfil e passa a
ser a Gaming do Brasil. Como primeira
agdo da nova empresa, podemos espe-
rar pela reducdo dos precos dos jogos
da Nintendo?

Bill: O valor dos nossos games € influen-
ciado por altas taxas de importacdo e
temos um grande desafio a enfrentar no
Brasil e que, por enquanto, continuara
afetando o preco dos titulos para as nos-
sas plataformas.

NW: Hoje, a Latamel atua principal-
mente nas regides mais desenvolvidas
do Brasil. Com a Gaming, a Nintendo
alcancara todo o pais?

Bill: E, o Brasil é um pals extenso. E,

sim, faz parte do nosso desafio alcancar
gamers de todo o territdrio. Para que
iS50 OCOrra, No entanto, ainda vai tomar
algum tempo.

NW: E qual € a grande surpresa que a
Gaming reserva para os brasileiros nos
proximos meses?

Bill: Atualmente, a maior novidade re-
servada para o Brasil é o Nintendo 3DS e
seus recursos e funcionalidades.

PARCEIRA\DANINHENDO

UBISOFT FALA SOBRE PLANOS DA PRODUTORA PARA O

NINTENDO 3DS

Bertrand Chaverort, diretor da
Ubisoft Brasil, também acredita no
potencial do mercado nacional. Ndo
¢ atoa, pois a produtora chegou a
desenvolver jogos por aqui, Como
Michael Jackson: The Experience para
Nintendo DS. Infelizmente o esttdio
foi fechado por causa do alto investi-
mento. Ainda sim, ele tem esperancas
que a presenca da Nintendo e de ou-
tras empresas no pais ajude a mudar
0 cenario atual.

Sim, nds sempre tentamos ser a primei-
ra. Assim foi com o Nintendo DS e o Wii.
Faz parte do nosso DNA estar sempre
perto da Nintendo e apostar em novida-
des ao lado deles. No caso do Nintendo
3DS, ela nos pediu que USASSeMas
nossas franquias mais fortes. Por isso
vamos ter Splinter Cell e Asphalt. Mas
haverd os casuais, como Rayman.

Sempre tem que ter um jogo de corri-
da, gue é uma categoria que faz muito
sucesso. Todo mundo gosta de disputar
COM amigos e porque permite mostrar
as possibilidades técnicas do console.

Achamos que essa funcao de comuni-
cacao & uma coisa genial e que vamos
ouvir muito no futuro. @ Nintendo 3DS
¢ um console sacial, no qual vocé joga
COm Seus amigos e tambeém faz novos

BERTRAND CHAVEROT, diretor da Ubisoft

amigos. Ah, é preciso falar do Spo-
tPass, que aproveitaremos para usar
nossas licencas de filmes. Para 0 3D5
vamos fazer o jogo de Smurfs: O filme
em agosto, e no final do ano tem um
grande langamento, o Tin Tin.

Vamos fazer todos os jogos para Wii,
DS e 3DS. Vai ter aventura, batalhas, €
para toda a familia.

Sim. No futuro, vocés vio ver coisas
interessantes para portateis que sdo
jogos de musicas e de ritmo. Com 0
acelerémetro faremos coisas ariginais.

Acho gue é muito importante para
chamar a atencdo dos politicos. O
nosso mercado nao € s6 para moleques
de 14 anos. E um mercado grande, o
faturamento da industria de videogame
é superior ao da musica. E pode gerar
muitos empregos daqui para frente.
Aqui ha muito talento.
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DE4, Desafio a Elite dos Quatro,
0 comemora dez anos em 2011. £
¥ ¢ considerado o maior torneio
do Brasil no género. Atualmente orga-
nizado pela Liga Oficial Pokémon (LOP),
nao poderia haver melhor ocasido para
Se comemorar a data com uma edigdo

~especial do evento no GameWaorld.

Como é de praxe, qualquer jogador
podia jogar. Bastava levar um Nintendo
DS com um dos cartuchos de Pokémon
lancados para o console e preencher
uma ficha no estande da Saraiva, que

E HORA DE BATALHAR!

LIGA OFICIAL POKEMON REALIZA PRIMEIRO TORNEIO NO GAMEWORLD

apoiou o torneig, indicando quais eram

05 seis Pokémon do seu time e 05 movi-

mentos que usaria.

Ao todo, 148 pessoas participaram
do campeonato, que foi divido em duas
grandes chaves. No sabado, metade
delas batalhou entre si na estilo mata-
mata. No domingo foi a mesma coisa.
No final sobraram dois grandes lutado-
res. O vencedor da grande disputa teria
a honra de desafiar a Elite dos Quatro.

Por fim, 0 campeao do DE4 foi Carlos
Mauricio, o Sub-Zero, que ganhou um

Wii. Daniel
Lima, 0 Hunter,
ficou em 20 |u-
gar e faturou
um Nintendo
DS. Por falta
de tempo,

0 desafio

de Carlos
contra a
Elite dos Quatro foi
adiado para uma data ndo definida. Pro-
vavelmente sera disputado online. Gw)

VENCEDORES do torneio
iniciam desafio final

RIROPAVDEIELITE

CONVERSAMOS COM OS MAIORES
TREINADORES POKEMON DA ATUALIDADE

De lugares bem distantes, com profissoes bem diferentes,
um € estagiario de contabilidade, o outro é militar do Exér-
cito, mas todos com algo bem em comum. Eles fazem parte
do quarteto mais admirado pelos treinadores de Pokémon.
Inspirado nos games dos monstrinhos, a Elite do Quatro é o
nome dado ao grupo de excelentes especialistas em Poke-
mon que pode ser desafiado em torneios. Dependendo dos
resultados é possivel que até o desafiante ocupe uma das
vagas da Elite. Pedimos para que eles dessem um tempinho
nas batalhas para que pudéssemos bater um papo.

Nintendo World: Ha quanto tempo vocés fazem parte do
grupo mais cobicado de Pokémon?

Luiz: O Desafio a Elite dos Quatro do GameWorld é o segun-
do evento do qual fazemos parte. Nos reunimos em dezem-
bro de 2010, guando a Elite foi renovada. Na verdade, eles
[0s outros trés entrevistados] jogam a menos tempo do gue
eu. Em 2005, fui campedo nacional e ja fiz parte do grupo.
Ai sal em 2006, pois perdi 0 posto no grupo.

NW: Como vocés se interessaram por Pokémon?
Tiago: Eu comecei a jogar em 2005. Um dia, um amigo meu

da escola apareceu com um Game Boy Advance e um dos
jogos de Pokémon. Ele fazia parte da LOP de Santa Catarina
e-me chamou para a Liga. Eu tinha um outro amigo que
estava vendendo um GBA usado. Comprei por uns 50 reais e
fui me divertir.

Luiz: Sabe um detonado publicado na Nintendo World
sobre as versdes Red e Blue de Pokémon? Foi lendo ele que
eu me interessei pelo tema.

Augusto: Jogo desde 1999, quando me indicaram o desenho
de Pokémon. Vi, resolvi conhecer a procedéncia do anime, e
al eu tomei gosto pela coisa.

Bruno: Comecei a jogar em 1999, também. Sempre gostei de
RPG e acabei me aprofundando no assunto ao ir a torneios.

NW: Como é ser um dos melhores jogadores nacionais de
Pokémon na atualidade?

Tiago: E no minima interessante. ..
Bruno: E irénico, pois o campedo do
torneio no sabado, o Daniel Hunter,
foi uma das minhas inspiragdes. Hoje
eu estou na Elite dos Quatro e ele
pode querer me desafiar.

Luiz: E uma coisa Um pouco estra-
nha, pais eu ja acompanho isso ha
bastante tempo. Nunca imaginei que




LUIZ CLAUDIO

APELIDO: Xaruto

IDADE: 24 anos

CIDADE: Rio de Janeiro - R

. 5

r D
BRUNO ALVES DE PAIVA
XAVIER

APELIDO: Stinger

IDADE: 21 anos

CIDADE: Brasilia - DF

\. _J

hoje seria referéncia para quem estd comecando. Que nem o
Jodo Paulo do Nascimento Lopes Nogueira, 0 Noga, o Eric Araki,
enfim, estas pessoas que sdo 0s meus exemplos. E uma honra
muito grande continuar um trabalho que eles comegaram.

NW: Como assim?

Luiz: A gente tenta divulgar vérias informacdes sobre batalhas

e torneios para gue as pessoas tenham uma referéncia. 1sso
evita gue os treinadores aparecam em eventos com um time de
Pokémon mal treinados. E isso ndo acontecia antigamente. E
bom vocé passar conhecimentos aos outros, pois eles acabam se
interessando e participam dos nossos encontros.

NW: 0 lancamento de Pokémon Black & White pode trazer

mais treinadores para os torneios?

Xaruto: Sempre que Uma nova geragao aparece, a serie ganha

um novo f6lego. Com a chegada da quinta geracdo, sabemos

que ¢ a hora de trabalharmos para captarmos mais pessoas.

Para isso vocé tem que ter divulgacdo. Nds colocamos infor-

i macbes em blogs, foruns, s6 que a gente ndo consegue atingir

0 que um site da Nintendo atinge. Tem muita gente que joga

E Pokémon no Brasil e nem tem conhecimento que existe Liga

Oficial. Tem gente que manda e-mail para a gente pedindo uma
LOP. Tanto que Blumenau e Manaus vao ter agora. E olha
gue a primeira LOP existe ha 10 anas.

NW: Qual é o segredo para ser um bom treinador?
Tiago: E ndo parar de jogar. E comum no primeiro tor-

: neio vocé perder, ficar desanimado e querer ir embora. O
PR . | correto é continuar jogando. Por isso, leia sobre 0 assun-
to, procure sites com estratégias de lutas, por exemplo.
Luiz: Vocé vai apanhar hastante no comeco, € normal.
Estude o jogo, conhega os fatores importantes, como

T

TIAGO PINTO DA LUZ
APELIDO: Phrancklimn
IDADE: 20 anos ‘
CIDADE: Florianopolis - SC 1

\ ) i

AUGUSTO : {
GROVERMANN f
APELIDO: Yami'99 t
IDADE: 28 anos f
CIDADE: Canoas - Rio

LGrande do Sul J

velocidade, atague, etc.

Augusto: 0 segredo do sucesso ndo € so apanhar muito, mas
aqueles gue ganham muito é manter a humildade. Respeitar o
adversario é importante.

Bruno: O importante é ndo desistir. Assim deve ser com qual-
quer esporte ou qualquer drea da vida. Se vocé se empenhar,
em muito pouco tempo vai conseguir um resultado muito bom.

NW: E qual é o estilo de batalha de vocés?

Bruno: Tento equilibrar defesa e atague. Se for muito defensivo,
acabo cometendo falhas. Dependendo do momento de partida, ;
uso o que for mais apropriado.

Augusto: Meu estilo € adaptavel. Dependendo do que meu opo- 1
nente apresentar, eu moldo as minhas jogadas. A gente tenta |
usar uma equipe balanceada para atingir 0 opo- ]‘
nente, vé como ele joga nos |
primeiros turnos e tenta pegar

o0 erro dele para trabalhar em
cima. Af eu ganho no cansaco.
Luiz: Prefiro sempre jogar com
um time de atague total. Para
mim uma das coisas que eu mais
gosto é quando vocé estd no
meio no limite e quando, num
descontrole, vocé pode errar. E af
pode ser fatal.

Thiago: Geralmente uso todos 0s
tipos de Pokémon, mas meu estilo
¢ 0 oposto do Luiz. Eu jogo sempre
na defensiva, pois gosto de seguran-
ca, para trancar o jogo. Sabe, partida
de uma hora ou duas horas é normal
para mim (risos).
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do foram apenas 0s jogos eletrénicos que estrelaram

durante o GameWorld. Herdis e vildes de diversos ga-

mes também passaram por 12 por causa do ja tradicio-
nal concurso de cosplay, realizado no final de semana do even-
to. Em 2011 ndo houve restricao quanto ao tipo de fantasia, Em
2010, o concurso homenageava personagens da Nintendo.

Houve duas seletivas. No sabado, os cinco melhores foram

escolhidos pelo voto popular. No domingo, um jri, com direito
a um representante da Nintendo World, selecionou mais
cinco pessoas. Para a apresentacao, ndo era necessario fazer
encenagdes ou usar qualquer tipo de artificio artistico. Bastava
exibir as roupas e imitar trejeitos do personagem.

COSPLAYE

R DE PAPEL

A plateia ia ao delfrio quando algo inesperado acontecia.
Interpretando Snake, de Metal Gear, Miguel Faria deu camba-
Ihotas sem se preocupar com a dor. Alguns cosplayers impres-
sionaram pela qualidade de seus trabalhos. Foi muito dificil
escolher qual era o melhor.

0 primeiro lugar foi dado para Andressa Miyazaki, dona do
cosplayer de Ashlotte, o game Soul Calibur IV. Entre 0s proprios
concorrentes ndo havia divida que ela merecia o prémio. An-
dressa, alids, ja havia conquistado o puiblice guando chegou ao
evento. Curiosos nao deixaram de observa-la durante a monta-
gem da roupa e 0 processo de maguiagem, que levou mais de
duas horas e contou com a ajuda de duas pessoas. G

Osmar Menezes Campos Lino, 25 anos, € um cosplayer
conhecido da gente, pois j& 6 entrevistamos para 0 nosso
site. Osmar € artista plastico e fa de Mario. Tanto que ele
s6 faz cosplay do bigodudo e tem o costume de participar
da Corrida de Sao Silvestre vestido como o encanador.
Desta vez, ele foi ao concurso com a producdo mais
diferente que ja fez: a roupa de Paper Mario, feita de
papelda. Era visivel que ndo estava confortavel usando

aquilo. Tinha de andar de lado, ndo enxergava bem e os
elasticos da fantasia eram apertados. Mas quem disse

que fa se incomoda com essas coisas, Nio &7 e \ ANDRESSA MIYAZAKI,

vencedora do concurso




MERGULHE COM
OLHOS PRIMEIRO

Em Pilotwings Resort™ do sistema Nintendo
3DS, explore o mundo 3D altamente
imersivo da ilha Wuhu com O seu
personagem Mi™. Voe de avido,
asa-delta ou mochila voadora para curtir
a sensacdo incrivel e Unica desses
esportes aéreos.
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- kémon White Versions agradam s anfigos do game

REGIAO de Unova, que guarda
novos e lendarios Pokémon

0s 15 anos de idade, a sé-
rie Pokémon ganha dois
novos jogos. Pokémon
Black and Pokemon White Versions fo-
ram lancados em setembro de 2010
no Japdo e em margo deste ano
na Europa e nos Estados Unidos,
prometendo revolucionar a
maneira de se jogar Pokémon.
Sera que realmente estao
honrando a promessa?
Para comecar, a quinta geragdo do
jogo € a que apresenta 0 maior nlimero
de Pokeémon novos. Sdo mais de 150,

Nenhum deles possui conexao
evolutiva com os Pokémon anteriores,
entretanto, é possivel notar certas seme-
Ihangas como a familia do Timburr, que
lembra muito a do Machop, precisando
até mesmo da troca entre jogadores para
que a (ltima evolugdo ocorra. Ou entao
0s dois Pokémon lutadores de quimono,
que sao 0 equivalente aos nossos antigos
amigos Hitmonlee e Hitmonchan. O
proprio nome dos jogos saiu das pedras e
metais preciosos, como esmeralda, safira,
voltando a usar cores comao inspiragao.

0Os graficos sofreram uma enorme
mudanga, o cendrio pode ser visto de

diversos angulos que nunca haviam sido
utilizados anteriormente. Infelizmente a
camera ndo € controldvel (isso ndo € ruim
em nenhum momento). Pela primeira
vez 0s Pokémon ficam em movimento
constante durante as batalhas, e os
detalhes sdo surpreendentes! Quando
um Pokémon dorme, seus olhos ficam
fechados, algo que mesmo sendo tao
simples é inovador. A visualizagdo das
batalhas também ficou mais “animada”,
ja gue a cdmera fica em movimento quase
constante e se aproxima do Pokémon que
sofre o golpe. ;

Um ponto que pode incomodar alguns
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jogadores é o grafico do Pokémon que
vocé controla, pois durante as lutas ele
fica extremamente “pixelado” por conta
do zoom.

Para a alegria de muitos, dois
novos modas de batalha surgiram:
Triple Battle e Rotation Battle. O
primeiro € quase igual a uma Double
Battle, entretanto vocé utiliza trés Poké-
mon ac mesmo tempo. Os Pokemon das
laterais s& podem atacar o adversario a
frente dele e 0 do meio, enquanto o do
meio pode atacar todos. Durante as lu-
tas, os Pokemon podem mudar de lugar,
diversificando ainda mais o nimero de
estratégias.

Rotation Battle seria uma variacdo da
Triple Battle. Também sao utilizados trés
Pokémon, entretanto, so um batalha por
vez e, a cada inicio de turno, e possivel
rodar a arena para trocar de Pokémon
principal. E isto acontece sem gastar
turno algum, diferente das trocas que
ocorrem em Single Battle.

Para quem nao ficou satisfeito com
isso tudo ou para quem sempre quis
usar um Max Revive na partida contra
outros treinadores, foi criado o Wonder
Launcher, ferramenta que pode ser
ativada em todos os modos de batalha e
que permite a utilizagdo de certos itens,
de acordo com as acdes que voce realiza

no combate, lembrando alguns jogos de
RPG. Desta forma, temos Single, Double,
Triple, Rotation e Multibattle no mado
normal e também no modo Wonder
Launcher, que nos da um total de 10
modelos diferentes de batalha. Cabera
ao jogador a dificil tarefa de escolher
em qual ira se especializar.

De uma forma geral, as batalhas estdo
mais dindmicas e agitadas, seja pela
movimentacao dos Pokémon durante a
luta ou pela entrada do treinador logo
no inicio. Efeitos ativados durante o
combate ganharam uma visibilidade
melhor. No caso
das Abilities,

aparece umd
sinalizacdo
com 0 nome
da Ability ao lado do Pokémon e,
guando ocorre aumento cu diminuicao
de atributos, efeitos com coloracdes
diferentes aparecem no alvo.

0 menu que havia sido inaugurado em
Pokémon HeartGold and SoulSilver Ver-
sions ndo & mais fixo na tela de toque,
gracas ao C-Gear, acessdrio responsavel
por boa parte das conexdes do jogo.
Porém, o menu de uma forma geral
seria uma versao melhorada do que
encontramos em Pokémon HeartGold
and SoulSilver Versions (com menos di-
visoes), tirando o fato de que ndo é mais
possivel deixar o Running Shoes ativado
e nem configurar o botdo “L" como “A”.
A navegacdo na sua Bag esta melhor

por conta de um botdo de reorganizagéo
de itens e uma barra de rolagem que
veio para facilitar muito a nossa vida.

0 som continua sendo um dos elemen-
tos mais fortes da série, sempre agra-
dando boa parte dos fés. A musica-tema
da Equipe Plasma & muito marcante,

aja
conhecida musica da Equipe
Rocket nos jogos anteriores.
Uma curiosidade & que o barulho de
emergéncia que tocava enguanto o
Pokémon estava com o HP vermelho
ndo é mais tdo chato.

Além das novas modalidades de ba-
talha, as novas fungdes wireless e Wi-Fi
sao de longe as melhores experiéncias
que vocé pode ter em Pokémon. O Ran-
dom Match possihilita a realizacdo de
batalhas com pessoas de qualquer lugar
do mundo sem que precise trocar Friend
Codes. 0 Global Trade Station (GTS) vol-
tou com uma forca total, trazendo um
novo servico que permite trocas com
negociacdes ao vivo.

0 C-Gear, acessdrio que administra
grande parte das suas conexdes, revo-

e o i
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lucionou a interacdo entre os jogadores,
permitindo uma conectividade mais
rapida e pratica. Por meio do infraver-
melho vocé pode trocar e batalhar com
seus amigos em qualquer local do jogo.

£ ndo precisa mais ir ao Centro Pokémon
para tal. Entretanto, a troca é um pouco
diferente e as lutas s ocorrem cam todos
no mesmo nivel (level 50). Podem ter
certeza que ndo para por ai! Quem nunca
sonhou em aparecer dentro do jogo do
amigo? O Entralink € mais uma funcao do
C-Gear e permite exatamente isso! O ob-
jetivo é a realizacdo de algumas missdes

GRAFICOS

realmente bons.

JOGABILIDADE

SOM

sdo incriveis e inesqueciveis.

DIVERSAQ

REPLAY

melhores do que nunca.

NOTA FINAL

\.

EXPLICANDO AS NOTAS

As batalhas apresentam Pokémon com muitos pixels (do seu
lado do campo). Jogos anteriores tinham imagens melhores.
Tirando esse elemento, todos os outros graficos do game s&o

Mesmo com a falta de alguns recursos de versges
anteriores 0 jogo apresentou novidades que melhora-
ram muito a navegagao no menu. As cameras adotadas
durante a caminhada do personagem néo prejudicam &
movimentag&o dele e os outros controles do jogo estao
com uma navegacio gue varia entre aceitavel a 6timo.

Nao & preciso falar muito. Como sempre, as musicas

Dez modalidades diferentes de batalha, novos recursos

Wi-Fi para trocas e batalhas e uma histéria bem diferen-
te do normal fazem esse jogo ser divertido tanto durante
a sua campanha quanto depois em lutas com amigos.

Mesmo depois de concluir o jogo, ele podera ser explo-
rado em estagtes do ano diferentes, dando uma sensa-
¢do de novidade para os locais. As proprias batalhas e
trocas sdo o principal fator replay de Pokémon € estao

O problema com os pixels & muito visivel. E algo que
me entristece todas as vezes que eu comego uma luta e
& o Unico motivo para o jogo nfo receber nota maxima.
Espero que nas versdes seguintes isso seja corrigido.

em troca de certos itens.
Durante a passagem pelo mundo do seu
amigo a regido de Unova serd mono-
cromatica e seu avatar nao sera o do
personagem principal. O C-Gear também
pode receber algumas atualizacdes, como
a mudanca do wallpaper via download.
Alguns deles sao bem benitos, como a
edigdo especial do Charizard, Venusaur e
Blastoise langada para a versdo japonesa.

Nao pademos deixar de citar o Dream
World, um munda de minigames que é
muite (til para conseguir itens e alguns
Pokémaon para seu jogo. Ele é acessado
por meio de um computador com internet
e, depois de realizar uma sincronizagao
com o Nintenda DS, todas as informagdes
s30 passadas para sua aventura, tra-
zendo a experiéncia do jogo para novos
horizontes.

Se vocé ganhou da Elite dos Quatro e
pensa que acabou tudo por ai, pegue ja
seu Nintendo DS e dé Continue. Voceé terd

praticamente um novo

as que eram restritas
e onde se encontram
muitos Pokémon das
geragdes passadas.

jOg0, COM acesso a are-

Além de ser possivel captura-los, voce
também pode transferir seus Pokémon
da 42 geragdo (Diamond, Pear], Platinum,
HeartGold Version e SoulSilver Version)

para 05 novos Pokémon de Pokémaon
Black and White Version! Para isso serd
preciso dois Nintendo DS. Um emitira
sinal de Pokémon Black Version ou Poke-
maon White Version e que sera captado
pelo Download Play no DS que tenha as
versdes da 42 geracao, dando inicio a um
minigame para a transferéncia de Poke-
mon. Caso ndo estejam lembrados, as
versdes da 42 geragao recebem Pokémon
da terceira. Entdo é possivel continuar
sua aventura em 2011 com aquele Poké-
mon que voceé tem desde 2004.

Random Battles, trocas com negocia-
¢Bes no GTS, dez modalidades de batalha
e 0 Battle Box, que permite que voce
selecione Pokémon da sua colecdo depois
de ter entrado na sala de batalha, 580 50
algumas das novida-
des.

Pokémon Black and
White Versions sao um
marco para Pokéman,
é um inicio de uma
nova‘ geragao de jogos ﬁ'rfgsﬂg:?
da série que tem tudo  WEIHEILH
para atrair novos e s ¥
antigos fds com um Género: RPG,
sentimento de aventu- ,A;;:[;;ies:m
ra em um mundo total- S
mente desconhecido

Plataforma:

Grafico: 95
com Pokemon nunca Som: 10

Jogahilidade: 10
Diversdo: 10
Replay: 10

Nota Final:

9.5

vistas antes, causando
a mesma sensacao das
versoes Red e Blue de

Pokémon.@9
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0S SEGREDOS DAS V
WHITEBEEOKENON

Conheca as surpresas que os dois titulos reservam

7 '\'é.\_ Como em todo game Pokémon, muitas
% aventuras extras dependem de fatores
como evolucdo de monstrinhos ou de
dias ou horarios e especificos para que
possam ser realizadas. Sabendo disso, w
exploramos cada cantinho de Unova e
revelamas agora o que descobrimos em
Black e em White.

RELOCATOR:
Ndo e s o Pokéshifter que transfere Pokéman da quarta para a quinta geracdo. O Relocator
serve para transferir Pokémon oferecidos em eventos, como Celebi, Raikou, Entei e Suicune. Se

meses atrds vocé pegou um dos caes lendarios via Wi-Fi ou aproveitou 2 promogao que distri-
buiu o Celebino Brasil, ative este recurso para capturar o Zoroark, enviando um dos cdes para
uma das versdes de Pokémon Black & White, e também para pegar o Zorua, mandando o Celebi para la.
Para isso, va até Castelia City e siga em direcdo a rota 4. Entre no Ultimo prédio a esquerda e va para o elevador. Fale
com um cientista e escolha as seguintes palavras: Everyone, Happy, Simple, Connection. Logo depois o Relocator estara
disponivel no seu menu inicial do jogo. Pronto. Vocé precisard de dois Nintendo DS para realizar a transferéncia de
monstrinhos e o aplicativo aparecera no menu inicial do game.




ZOROARK:
Apés transferir um dos caes lendarios, uma nova drea chamada Lostlorn
Forest serd liberada. V4 até |4 e fale com um rapaz que ird contar algo so-
bre um Pokémon que cria ilusbes. Zoroark aparecera na forma de um dos
caes, mas mudara de forma quando for atacado. Ele aparece no level 25
e somente por uma vez. Tente capturd-lo com muito cuidado. o elevador.
Fale com um cientista e escolha as seguintes palavras: Everyone, Happy,
Simple, Connection. Logo depois o Relocator estara disponivel no
seu menu inicial do jogo. Pronto. Vocé precisara de dois Nintendo
DS para realizar a transferéncia de monstrinhos e o aplicativo
aparecera no menu inicial do game.

ZORUA:
Em um dos prédios de Castelia havera
dois rapazes lado a lado, mas na verdade

um deles é Zorua. Caso vocé apareca
por |4 com o Celebi do evento oficial,
Zorua vai querer segui-lo na sua jornada
Pokémon.

O, that fittle boy was really Zorua!
So conoocol! v
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COBALION:

E um dos trés Pokémon lutadores e
lendarios. Ele pode ser encontrado nas
profundidades de Milstraton Cave na rota
6, Uma drea que pode ser acessada com o
HM Surf. Fale com um homem na caverna e
ele ird Ihe contar sobre o trio de Pokémon
lutadores e até dird a localizagdo de Coba-
lion, gque aparece no level 42.

TERRAKION:

Mais um dos Pokémoan
do trio de lutadores,
ele serd encontrado
na Victory Road,
em uma caverna que
nao havia antes par la.
Vocé precisara da técnica
Strength para encarar 0
Terrakion no level 42.

Depois de capturar
Cobalion, vocé tera
acesso a Uma area
nova em Pinwheel
Forest e |3 podera
encontrar Virizion no

level 42,

LANDORUS:

Para capturar Landorus
@ preciso ter em seu time
Thundurus e Tornadus.
Assim que os tiver, va
até um templo na rota 14
e aperte o botdo A para que
Landorus aceite batalhar. Cui-
dado, pois ele terd level 70.

THUNDURUS & TORNADUS:
Depois de conseguir as oito insignias, siga até a rota 10 e vocé
sera informado que estranhos eventos climaticos estdo ocorren-
do na rota 7 Siga para |a e continue até avistar a segunda casa
no meio do caminho. Vocé seré convidado para entrar e, logo
depois que sair da residéncia, aparecera na sua frente o Thun-
durus, se for a versao White, e Tornadus surgird na versao
Black. Logo depois, eles ficarao andando pelo mapa de
Unova, ambos no level 40, assim com os trés cdes lenda-
rios faziam em Johto nas versdes Gold & Silver.

CYNTHIA: KYUREM:

A Campea da Elite dos Quatro de Sin-
noh, de Pokémon Diamond and Pearl,
esta fazendo um passeio por Unova.
Durante a primavera e 0 verdo e pos-
sivel batalhar com Cynthia em uma
casa em Udella Town. Muito cuidado,
pois 0s Pokémon dela estdo acima do
level 70.

40 i Gomep)

Ao norte da rota 13 vocé encontrara
uma nova area chamada Giant Chasm.
Ao se aproximar de um lago, vocé
escutard um berro. Vaaté o A,
norte e encontre o Dragao f /
de Gelo Kyurem no level
75. Ao lado de Reshiram
e Zekrom, Kyurem forma o
poderoso e mitico Tao Trio.

L8 8 8 8 5 6 & )




MORIMOTO: MUSHARNA: BIANCA:

No 220 andar do prédio da GameFreak Depois que finalizar o jogo, Também depois de terminar
em Castelia City, vocé encontrard um vaCcé tera acesso a uma parte uma das versoes do game,
treinador chamado Morimoto, que é uma inexplorada do Dreamyard. vd até o laboratorio da
homenagem a um funcionario real da em- As sextas-feiras, Musharna professora Juniper e fale
presa, o designer e programador Shigeki aparece por |3, e ele tem a com Bianca. Ela te dird que
Morimoto. Vocé podera batalhar com ele ability Telepathy. Nao deixe gostaria de batalhar contigo
uma vez por dia, todos os dias. Os seus de captura-lo! todos 0s sabados pelo final da
Pokémon estdo acima do level 70. tarde. No time dela ha Pokeé-

mon acima do level 60.

MOVE TUTORS: .

Nem sempre vocé consegue aprender aquele golpe legal com um TM ou HM, para isso, existem os Mave Tutors, um tipo de
professor.

Grass Pledge, Fire Pledge e Water Pledge sdo golpes que so podem ser aprendidas pelos Pokémon iniciais de cada jogo.
Basta ir até uma casa de Driftveil City e falar com um homem para que eles aprendam os movimentos.

Frenzy Plant, Blast Burn e Hydro Cannon sao golpes gue podem ser ensinados somente pelos Pokémon iniciais gue este-
jam nos Ultimos estagios evolutivos. O tutor estara em casa na rota 13.

Draco Meteor sera ensinado para um de seus Pokémon Dragdo por Drayden ou iris, lideres de ginasio de Opelucid City.
Drayden estara na versdo White.

ROYAL UNOVA:

Apds vencer a Elite dos Quatro, vocé terd acesso ao Royal Unova, um navio que fica
em Cruise Dock, em Castelia City. Todo final de tarde vocé pode ir até a embarcagdo
para batalhar com varios treinadores. Depois de enfrentar todos eles, vocé receberd
de presente um item de acordo com seu desempenho.

POKEMON NOVOS E ANTIGOS:

como vocé ja sabe, monstrinhos de outras geragdes so aparecem nas
gramas de Black & White quando vocé termina uma das versoes. Ainda assim,
alguns sdo exclusivos para cada tftulo.

POKEMON EXCLUSIVOS

POKEMON EXCLUSIVOS NA VERSAO BLACK: POKEMON EXCLUSIVOS DA VERSAO WHITE:
Beedrill - Breloom - Cottonee - Ghatitelle Braviary - Butterfree - Caterpie - Duosion
Gothita - Gothorita - HonchKrow - Houndoom llumise - Lilligant - Metapod - Mightyena
Houndour - Kakuna - Mandibuzz - Murkrow Minun - Misdreavus - Mismagius - Paras

plusle - Reshiram - Shroomish - Tornadus Parasect - Petilil - Poochyena - Reuniclus
Volbeat - Vullaby - Weedle - Whimsicott Rufflet - Solosis - Thundurus - Zerkrom
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Plataforma:

wii

Producdo: THQ
Desenvolvimento:
Blue Tongue
Geénero: Plataforma
Jogadores: 1-2

Jogahilidade: 8.0
Diversdo: 7.0
Replay: 8.0

Nota Final:

7.5

PINTE tudo o que estiver na sua fre

DE BLOB

Luir Andion

NAO BASTA SER CRIATIVO: VOCE
tem que fazer sua ideia inovadora
funcionar, £ com muito prazer e
espirito leve, apods terminar de Blob
2, que posso afirmar que o game
conseguiu chegar ao ponto certo
entre a originalidade e a tradicdo do
estilo plataforma.

Na historia do game, Prisma
City foi invadida pelos soldados da
organizaggo I.N.KT, um império
malvado e acinzentado sob o
comando de Comrade Black, que
baniu toda as cores e a alegria do
lugar e, como parte importante da
resisténcia, a bolota que absorve
tinta, o tal de Blob, tem o dever de
colorir novamente toda a cidade e
expulsar o ditador de |a.

Até a metade de sua jornada,
toda experiéncia sera muito similar
a0 que foi visto no primeiro game,
quando a cidade Chroma City foi in-
vadida. O objetivo € devolver a cor
para prédios e habitantes. Também
é importante destruir tudo o que
vir pela frente e que for da .LN.KT.

Em algumas situages é preciso
pintar um edificio de uma cor. Mas
vocé serd informado sobre o tom,

JOGO ENCANTA PELO ESTILO LEVE E ORIGINAL

pois uma luz com a cor correta
iluminara a construcdo. Bastara
apenas procurar por fontes de
tinta, como riachos coloridas, e
tomar cuidado com os rios de tinta
preta, que causam danos ao herdi.
Felizmente, Blob possui uma "bus-
sola interna”, que indica onde vocé
pode encontrar cada tipo de tinta.

Em passos vagarosos e rodeados
de uma trilha sonora de jazz, que
progride junto com a agdo, novida-
des como power-ups e desafios em
side-scrolling vao surgindo. Atencao:
nao ha como progradir na historia
se um Unico prédio nao for pintado
ou se um morader de uma vila de
Prisma City ndo for salvo.

E muito agradavel chservar a
proporcao que a ideia do game ori-
ginal alcangou nesta continuacdo,
pois todos seus aspectos recebe-
ram melhorias. Um jogo exemplar,
mas que possui l4 seus defeitos.

Os cenarios, por exemplo,
poderiam ser mais diversificados.
0 engragado € que a equipe de
desenvolvedores tentou elaborar
facetas diferentes para a cidade,
mas acabamaos por ficar enjoados

por causa da mesma paleta de
cores em todos 0s cantos. Basear

todo 0 gameplay no conceito de
cores acabou sendo um tiro que
saiu pela culatra.

A segunda inconveniéncia é o
contador de tempo em todas as
missOes principais. Apesar de haver
varios reldgios espalhados pelos

~ estagios e que aumentam sua

diversao em alguns segundos, fica
dificil andar pelos amhbientes com
calma. Apos ser finalizadz, a fase
fica disponivel para a exploragdo do
jogador, mas é diffcil ficar passean-
do no mesmo lugar sabendo que ha
uma area novinha logo adiante.

Se voce se cansou de Super Ma-
rio Galaxy 2, o que pode ser impos-
sivel para alguns, e procura algum
game que possa substituir sua sede
de pular por ai coletando coisas,
de Blob 2 tem até alguns niveis
com a "pegada gravitaci |

quem procura diversa
pura.@w
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Plataforma:
Wi
Producdo:
Electronic Arts

Behaviour
Interactive
Género: FPS,
Aventura

Jogadores: 1
Nintendo WFC:

Grafico: 8.0
Som: 8.0
Jogahilidade: 7.0
Diversdo: 7.0
Replay: 7.0

Nota Final:

7.0

Desenvolvimento:

>

GAME ¢ dividido em momentos de FPS e aventura

RANGO:
THE VIDEO GAME

CAMALEAO DOMESTICADO VIRA XERIFE NO VELHO OESTE

Igor Andrade

LANCADO EM MARCO NOS
cinemas, Rango é um camaledo
domesticado gue vai parar no meio
do deserto de Mojave, nos Estados
Unidos. Vestindo apenas uma cami-
sa havaiana bem florida, o lagarto
entra em crise ao saber que esta
perdido e gue pode virar comida de
algum predador a qualquer minuto.
Mas como se trata de uma his-
téria para todas as idades, é obvio
que o final desta agitacdo sera
feliz. Rango descobre que esta em
uma tipica cidade do Velho Oeste,
cheia de bandidos mal-encarados.
Para sobreviver e conseguir algum
respeito, ele se torna o xerife da re-
gido. E claro que ele vai sofrer um
pouguinho para trazer paz ao local.
E € aqui que termina o enredo do
filme e comeca o do game. Explico:
0 jogo ndo retrata o que é mostrado
no longa-metragem. E, sim, um
spin-off sobre 0 que acontece depois
da producdo do cinema. Em Rango:
The Video Game, o camaledo recorda
para seus admiradores as suas faca-
nhas como o justiceiro de Mojave.
Assim, cada fase & um trecho de
suas lembrancas do trabalho que teve

para conter as armacdes de Bad Bill,
Rattlesnake Jake e seus capangas.

Os primeiros estagios do jogo
lembram bastante o inicio do modo
Histdria de Toy Story 3 (2010),
que também tem versdo para Wii.
Rango, assim como Wood, tem
que andar em um trem de carga.
No entanto, o caubdi se defende
atacando bolas de plastico em
inimigos. Ja o camaledo justifica
o distintivo no peito e manda bala
para todos os lados.

Usando a ponteira do Wii Remo-
te, vocé pode dar seis tiros por vez.
Para recarregar sua arma, basta
pressionar e segurar o botdo A ou
chacoalhar o Nunchuk. Recolha o
maximo de moedas especiais espa-
Ihadas pelos cenarios do jogo. Ao
reuni-las, vocé melhora por alguns
segundos o poder de sua arma. Da
até para disparar bolas de fogo.

E uma pena que Rango néo
possa atirar a qualquer mo-

“mento. No maximo, consegue

se esconder atras de barris e
placas de madeira. Para explicar:
0 jogo se alterna em momentos
de FPS (Tiro em Primeira Pes-

soa) e de plataforma. E, sincera-
mente, iSS0 cansa um pouco.

Quando o0 game assume o estilo
plataforma, Rango ndo enfrenta
0s capangas de seus desafetos. E
ai a aventura se resume a pular
precipicios, pendurar-se em pedras
e escalar paredes.

Sem extras importantes, o0 game
ndo é dificil de ser concluido.

Resta apenas retornar a cada fase e
termina-las em 100%. Alids, hd al-
gumas facilidades, como a auséncia
de Game Over. Se vocé morre, volta
ao lltimo ponto salvo da histéria. 0s
graficos das CGs foram bem feitos e
Rango se aparece com o camaledo
apresentado nos cinemas.

Apesar da boa ideia da EA, que
criou um game com uma histéria
inédita e nao uma releitura de um
longa-metragem, Rango diverte

formadefaturardinh: Fo de fa
um filme de mesmo nome
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RAFAEL NADAL, o principal
tenista da atualidade

Plataforma:
Wii
Producdo: 2K
Sports

Desenvolvimento:

2K Czech
Género: Esportivo
Jogadores: 1-4

Nintendo WFC:

Jogabilidade: 7.0
Diversdo: 7.0
Replay:7

Nota Final:

7.5

Igor Andrade

NAO E 0 ESPORTE DOS MAIS
populares por aqui, mas o ténis
tem conguistado alguns brasilei-
ros nos Ultimos anos. Parte disso
se deve ao talento de Gustavo
Kuerten, que esteve no primeiro
lugar do ranking internacional da
categoria em 2000.

Guga, infelizmente, precisou se
aposentar por problemas de satde.
Agora, admiramos a sagacidade
de Rafael Nadal, espanhol que
estrela a quarta edicdo de Top Spin
4 e é o atual rei das quadras. Para
quem nao conhece, a franquia é
um tipo de Pro Evolution Soccer
para aqueles que gostam de bater
literalmente uma bolinha.

Em vez de grandes clubes ou
selecdes, voce assume o papel dos
principais atletas da modalidade,
como Roger Federer e as gémeas
Venus e Serena Williams, ou do
convidado especial Andre Agassi,
que também ja encerrou a carreira.

Antes de comegar a jogar é
sempre indicado conhecer o tuto-
rial, mesmo que voceé ja tenha se
divertido com titulos de ténis. Os
comandos ndo sdo tao complexas,
mas leva um tempinho para apren-
der. Voce vai precisar do Nunchuk e

TOP SPIN

BATA UMA BOLINHA COM O MELHOR DO MUNDO

do Wii Remote para jogar.

0 game te orientard a
segurar o Wii Remote de
lado, com os botdes virados para a
parede do seu quarto. Os contro-
les de movimentos ndo sao muito
exigidos, apenas no momento de
rebater a bola do adversario. Na
maioria das vezes, as acdes do seu
personagem serdao acionadas por
meio de botdes, inclusive ao sacar.

Fique esperto, pois a inteligéncia
artificial do game funciona. Ou
seja, seus adversarios serdo rapi-
dos, ageis e conseguem devalver
aquela bola dificil. Para facilitar,
use e abuse dos recursos visuais
que indicam a trajetdria que a
bolinha deve seguir na quadra.

Ha dois madulos principais em
Top Spin 4. No estilo livre vocé
pode jogar com dois amigos nas
disputas simples ou com até quatro
amigos nas disputas de duplas.
Oficiais, as quadras do jogo sao
representacdes daquelas usadas
nos principais torneios do mundo,
como a de saibro de Roland Garros,
na Franca, e a de grama de Wim-
bledon, na Inglaterra.

Caso queira, vocé pode disputar
partidas com atletas homens e mu-

|heres e até com o mesmo tenista
nos dois lados da quadra. Da para
escolher o nivel de dificuldade,

ha quatro opgoes para isso, e a
forma como ocorrera a partida: se
ela deve seguir as regras oficiais
do esporte ou entdo se terminara
ap6s um set, por exemplo.

0 que impressiona € a qualidade
grafica e o realismo do game. 0s
personagens agem como naturali-
dade. Quando perdem ou conguis-
tam pontos, comemaoram como 0S
tenistas de verdade.

0 outro modo € 0 do tipo His-
téria, inédito na franquia. Vocé
cria um atleta, aprende jogadas
e desafia os grandes tenistas da
atualidade. Conforme progride,
desblogueia vestimentas € raque-
tes. Além de escolher 0 modelo
do uniforme e a cor de cabelo do

to estiver jogando. E :
que Guga nao foi cony
participar de Top Sp

NINTEND:!
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- OKAMIDEN

Plataforma:
Nintendo DS
Producao: Capcom

Desenvolvimento:

Capcom

Género: Aventura,
RPG

Jogadores: |
Nintendo WFC:

Grafico: 9.0

Som: 8.5
Jogabilidade: 9.0
Diversdo: 9.0
Replay: 8.5

Nota Final:

9.0

" {t's a Spirit Floor.
and anly those with a
special gift can <ee it.

OBRA PRIMA SURGE NAS TELAS DO NINTENDO DS

Thair Pioveran

Em abril de 2008, o Wii ganhou
uma versao de um belissimo jogo
chamado Okami. A épica aventura
Oriental chamou a atencdo da
midia e recebeu criticas entusias-
madas logo em seu langamento,
no entanto, as vendas nao tiveram
a mesma sorte e acabaram repre-
sentando um numero desanima-
dor no cendrio dos games.

Tudo indicava que Okami nao te-
ria futuro garantido nos consoles
da Nintendo, porém, apenas um
ano depois, a Famtisu revelou que
a série nao seria descontinuada,
dando esperanga aos poucos e fas
fiéis da franquia. A Capcom, res-
ponsavel pelo desenvolvimento da
continuacdo de Okami, batizou o
novo jogo de Okamiden e acertou
em cheio ao anunciar gue 0 game
seria, desta vez, langado para o
Nintendo DS.

A tela sensivel ao togue do
portatil foi bem explorada e, junto
com as incriveis possibilidades de
comandar o pincel celestial (prin-

- cipal ferramenta utilizada no jogo)

através de movimentos precisos e
certeiros com a Stylus, a sequén-
cia parece que finalmente achou
sua plataforma ideal e teve sua
jogahilidade melhorada em quase

todos os aspectos.

Okamiden se passa nove meses
apos 0s eventos de seu prede-
cessor. A terra de Nippon
continua possuida por
espiritos malignas
e 0 enredo mistico
japonés é qguase o mesmo da
versao anterior. Desta vez, vocé
controla um filhote de lobo branco
foflssimo chamado Chibiterasu,
que é filho de Amaterasu (pro-
tagonista de Okami), para lutar
contra os poderes das trevas.

Apesar de pegueno, Chibi ja
possui habilidades interessantes
que sdo melhoradas durante a

aventura.
A grande
novidade do titulo
é que ha um novo sistema
de parceiros, ou seja, o filhote de
lobo conhece criangas com pode-
res especiais durante sua jornada
(pois &, tambhém pensamos que
ndo tinha como deixar Okami com
um clima mais fofo ainda). Cada
personagem tem uma caracteris-
tica marcante, e eles surgem em
determinadas partes do game.
Entdo, ndo hd como simplesmente
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selecionar um parceiro para uma tarefa
especifica, sendo preciso se virar com o
amigo presente no momento. Entre eles
temos Nanami, jovem gue ajuda Chibi nas
fases aguaticas, Kagu, atriz que vé espi-
ritos, Kuni, filho de Susano e Kushi, per-
sonagens de Okami, Manpuku, simpatico
menino de cabelos especiais,

e Kurou, garoto gue,
com uma flauta, conse-
gue ferir monstros.
Normalmente a crianga monta em
Chibi, auxiliando-lhe com suas habilidades
em todos os desafios. Em algumas partes
do cendrio é preciso controlar Chibi e seu
parceiro separadamente, tracando cami-
nhos com a Stylus e levando 0s perso-
nagens aonde um lobo normalmente
nao chegaria sozinho. Ao longo da

histéria, uma relacae de amizade

& criada entre Chibi e as criangas
que Ihe ajudam. O companheiris-
mo, a amizade e principalmente a
separacdo sao temas muito explora-
dos em Okamiden. Ah, e prepare um
lengo, pois pelo menos um personagem
importante morre ao longo da emocional
trama japonesa.

Em questdes de jogabilidade, Okamiden
também se destaca, pois a possibilidade
de  concepcio utilizando a Stylus é
incrivel e es- timula a criagdo do
jogador ao utilizar o pincel ce-
[estial. Interaja com o ambiente

desenhando linhas, que
¢ ficam mais finas ou

Q gTOS-

depen-
dendo de
quanto
tempo se
pressiona a caneta
sob a tela. Isso da uma
impressao bem realisti-
ca de que estamos
desenhando,

=

DEUSES concedem poderes ao pequeno Chibiterasu ao longo da aventura

acabe sendo perdida ao longo da jornada,
uma vez que a maioria das tarefas € reali-
zada facilmente com o mesmo tipo de pin-

isso da para reviver uma arvore seca,
construir pontes, atacar inimigos e mexer
com quase todos os objetos do vasto
cenario niponico.

E & 56 0 comego, pois, durante toda a
aventura, novas técnicas de pincel sdo
aprendidas por meio de ensinamentos de
deuses em forma de animais. Um detalhe
que deixa a experiéncia épica bem real € o
fato de que vocé nao pode misturar duas
técnicas de pincel ou usa-las a0 mesmo
tempo, fazendo com que, as vezes, seja
preciso estimular seu cérebro em busca
de uma solugdo para os indmeros quebra-
cabegas que surgirem. Ou seja, 0 pincel
celestial, embora seja um instrumento
Uinico, ndo tem o poder de uma varinha
magica, por exemplo.

Uma pena, no entanto, que tal inovacao

2 / mesmo. Com
7/
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celada.
\Vocé precisa
de luz? Desenhe um

sol. Precisa que uma planta cresca?
Desenhe um sol. Precisa de um

bronzeado novo? Desenhe um sol... Ja

as missdes e 0s chefes exigem um pouco
mais de raciocinio, e esses desafios sao 0s
responsaveis por manter o jogo interes-
sante por muito tempo.

Falando nisso, raramente vocé se perde
nas terras de Nippon, pois freqiientemen-
te aparece na tela do Nintendo DS uma
seta apontando o caminho gue vocé deve
Seguir, 0 que acaba tirando aquela dificul-
dade em nos localizarmos em uma regiao
desconhecida que tanto gostamos.

A camera nao faz feio e mostra detalhes
magnificas, mesmo na pequena tela do
DS. Segurar o L ou R faz com que a ima-
gem da tela de cima, na qual ocorre toda
a acdo, desca para a tela de toque (que
normalmente mostra 0 mapa) e ganhe

ainda um aspecto de
pergaminho.
A trilha sanora
que acompanha

Chibi e seus pequenos amigos é satisfatd-
ria e 05 sons e ruidos sdo bem legitimos,
enquanto o grafico pode ser facilmente
considerado um dos mais belos ja vistas
no portatil,

A aventura acerta em quase todos 0s
aspectos e hd tanto para ser descoberto
e feito que recomendamos comecar a
joga-lo com bastante tempo livre (so
conseguimos terminar a revista este més
porque alguém da redacdo escondeu
o cartucho de Okamiden. Se ndo fosse
assim, provavelmente vocés receberiam
uma carta com os dizeres: Desculpe, esta-
mos em manutencao).

Embora ainda os criadores do suces-
sor de Okamitenham
confessado que 0 jogo
tem base no famaso
The Legend of Zelda,
garantimos que o titulo
¢ auténtico e conta sua
propria histéria, nos
envolvendo em uma trama
belissima, cheia de estilos
artisticos (nicos e cenarios eston-
teantes, sem contar seu apaixonante
enredo, que ndo passa despercebido e
explora todo o potencial do DS em uma
emocionante aventura indispensavel
para qualquer fa ou admirador de cultura
japonesa. Esperamaos que Okamiden seja
apenas o inicio de uma majestosa fran-
quia a surgir pelos proximos anos, quem

Cannot be displayed
during a mini game.

EXEMPLO de movimento
especial do pincel celestial

Winning a fady’s heart

is all about timing!
Clap, snap - 152,31

sahe até em uma sequéncia destinada ao
Nintendo 3DS. &

KUNI, filho do atrapalhado
Susano de Okami

Cannot be displayed
during & mini game.
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Plataforma:
Nintendo DS
Producdo: Atlus

Desenvaolvimento:

Tomy Corporation
Género: Luta
Jogadores: 14
Nintendo WFC:

Grafico: 70

Som: 6.0
Jogabilidade: 6.0
Diversdo: 6.0
Replay: 6.0

Nota Final:

6.0

i hadnw Clone Jutsu

NINJA protagomza game fraco de Euta

NARlITO SHIPPlIDEN
SHINOBI RUMBLE

JOGO SIMPLES DEVE AGRADAR APENAS FAS DO ANIME

Gurstavo Assumpcao

COM A POPULARIZACAO DA
série Naruto no Ocidente, néo é
raro vermos cada vez mais games
baseados na franquia chegando
até este lado do globo. E, como
nao poderia deixar de ser, a maio-
ria dessas aventuras é destinada
para quem realmente acompanha
0 anime oU 0 manga.

Este € 0 caso de Naruto Shi-
ppuden: Shinobi Rumble, titulo
de agdo multiplayer que acaba
de chegar ao Nintendo DS. Vocé
deve estar se perguntando de que
forma Shinobi Rumble se diferen-
cia dos games anteriores do ninja
de cabelo amarelo para o portatil
da Big N. A resposta € facil: a
simplicidade das disputas.

Pegando a formula emprestada
da série Super Smash Bros., revi-
vendo boa parte do universo de
Naruto e uma jogabilidade simples
e agil, Shinobi Rumble € um game
com uma curva de aprendizado
baixa e ¢ destinado a disputas
com amigos, ideal para aqueles
momentos de descontracao com
jogadores menos experientes.

0s controles sao bem basicos:
dois botdes sdo responsaveis pe-

los ataques normais, que podem
ser combinados com o uso dos
direcionais. Também é possivel
bloguear e se teletransportar den-
tro das arenas de batalha, dando
certo dinamismo aos combates. O
jogador ainda pode utilizar power-
ups, que surgem a todo 0 momen-
to, e golpes especiais, com togues
rapidos na tela de togue do DS.
0 que acaba atrapalhando é

que esse esquema e um pouco

. simplista demais, tornando as

batalhas um desenfreado apertar
de botes, sem quase nenhuma
estrategia. Contribuindo para
tornar as lutas magantes, a inte-
lighncia artificial também deixa
muito a desejar, fazendo com que
inimigos sejam pouco resistentes
as suas investidas.

Graficamente, o game apresenta
um visual solido, potencializado
por belos modelos em 2D dos per-
sonagens. Em contrapartida, 0s
cenarios sdo pobres e sem muitos
detalhes. A animagao dos golpes
também nao é boa, mostrando,
provavelmente, certa pressa no
processo de desenvolvimento.

Além do tradicional modo His-

toria, o jogo
ainda conta
com outros
dois: um de
missoes es-
peciais e um
multiplayer
local para
até quatro jogadores. O primeiro
modo, infelizmente, é curto e
despretensioso demais, deixando
um gostinho de que ficou faltando
algo. E grave que nio tenha rece-
bido a atencao devida por parte
dos desenvolvedores.

Ja no multiplayer, o game mas-
tra seu potencial. Com batalhas
rapidas e descomplicadas, 0s
combates sdo bem divertidos. O
(inico problema é que a falta de
mecanismos mais variados de ba-
talha e, consequentemente, mais
inovadores, torna as disputas me-
nos brilhantes do que deveriam.

apenas mais tim jogo destinado -

a fas, com acabamento irregular

e sem muitas atragdes. S6.se
arrisque se realmente gostar das
aventuras: de Narufo @




| plataforma;
Nintendo DS

Atlus

- Género: RPG
Jogadores: 1
‘Nintendo WFC:
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REVIEW

 Producao: Atlus
Desenvolvimento:

CHRONO TRIGGER E UM MARCO
na histdria dos RPGs japoneses.
Com sua fantastica histdria, per-
sonagens carismaticos e excelente
trilha sonora, e & também um

dos poucos jogos de videogame a
usarem o concejto de viagem no
tempo de forma central a trama,
oferece uma narrativa que retine
todos os temas do género, tais
como paradoxos e alteracfes de
linhas do tempo.

Entretanto, sua continuacao,
Chrono Cross, abandonou o tema e
se centrou no conceito de mundos
paralelos: fas ficaram a espera de
um retorno a tematica original-
em Chrono Break, mas nunca foi
langcado. Mas agora, em 2011, mais
de uma década e meia apos o
lancamento de Trigger, temos um
jogo que aborda tudo que gamers
esperam de uma continuacgao de
um RPG classico sobre viagem no
tempo: esse é Radiant Historia.

0 jogo conta a histéria de Stocke,

um dos mais renomados agentes
do departamento de inteligéncia
do exército do Reino de Alistel.
Alistel esta em guerra com o Reino
de Granorg, ao oeste, e um dia,
durante uma missao de resgate,
Stocke descobre os poderes do
livro White Chronicle, e é enviado
a dimensdo de Historia, onde ele

sera orientado por duas misterio-
sas criangas a salvar o mundo da
iminente destruicdo, alterando
assim o passado.

Motivacdes como "evitar o fim
do mundo" imediamente sugerem
o tipo de trama melodramatica
tfpica dos RPGs japoneses, em
que personagens salvam tudo e
todos com o poder do amor e da
amizade. Mas este ndo € o caso de
Radiant Historia.

De inicio, Stocke parece o generi-
co herdi, com o seu status de génio
profissional e atitude distante, mas
conforme a narrativa se desenrola,
ele se mostra como uma pessoa
complexa, definida pelas dificeis
decisdes que precisa tomar duran-
te sua jornada. Outros personagens
influenciam seu modo de pensar
e suas atitudes, mas o desenvolvi-
mento do roteiro nunca se dd de
farma arbitraria, muito pelo con-
trario. Os jogadores precisam ser
ativos nesta evolucao ao enfren-
tarem questoes com moralidade in-
definida, pois nada € apenas preto
ou branco em Historia.

De fato, a narrativa se assemelha
bastante aos RPGs ocidentais, que
normalmente oferecem liberdade
nas decisdes que influenciam a tra-
ma, mas com um toque Oriental na
objetividade com gue aborda essas

0 RPG £ Uma constante viagem ao passado ean futuro

RADIANT HISTORIA

CHRONO TRIGGER, PARTE DOIS
'Ed,ron Himura

encruzilhadas, pois Stocke pode
revisitar o ponto em que a linha do
tempo se divide e explorar todos 0s
diferentes resultados.

Fora da narrativa e ambientacdo
originais, o resto de Radiant Histo-
ria funciona como um tipico RPG,

e é ai que estdo 0s pontos fracos.
Inimigos sdo visiveis no mapa e
acerta-los com sua espada inicia o
combate, realizado em turnos.

Existe certa complexidade no
esguema de lutas em espacos que
lembram um RPG de estratégia,
mas o0 sistema peca por ndo ter
um ritmo consistente. Depois dos
remakes de Dragon Quest para DS,
nos quais uma batalha dura apenas
segundos, parece uma perda de
tempo gastar um minuto ou mais
com uma simples disputa.

Radiant Historia pode ser con-
siderado o Chrono Trigger 2. Tem
histdria e musica fantasticas, abor-
da o tempo de viagem no tempo de
forma interessante e original. As
linicas falhas sao os graficos ruins
e 0 combate as vezes tedioso, mas

pradores do Nin
de bons titules




IEIUNION!

MAIOR EVENTO DE

ESTA MUDANDO O MERQAD

The Union & um divisor de aguas do mercado de com-
putagao grafica no Brasil. Além de reunir palestras de
oito dos maiores artistas digitais do mundo, ele também
selou a parceria entre a Saga e a Gnomon — a mais
reconhecida escola de CG dos Estados Unidos, localiza-
da no coragéo de Hollywood.

No dia 15 de marco, mais de 500 pessoas estiveram
presentes no auditério do WTC, em Séo Paulo, para
assistir as palestras. Foi um sucesso enorme. Cada con-
vidado falou por aproximadamente 40 minutos, depois
aconteceu um bate-papo com a presenga de tfodos eles
e perguntas do publico.

O brasileiro Fausto de Martini abriu o dia e mostrou
como é seu processo criativo na Blizzard. Para exem-
plificar, ele criou um projeto inédito e exclusivo para
ser mostrado no The Union. Depois, foi a vez de Alex
Alvarez, CEO da Gnomon, subir ao palco para mostrar
que sua escola é fruto de sua enorme paix&o por CG.
Alvarez deu dicas valiosas para a plateia: “Nos traba-
lhos pessoais, simule como se fosse profissional. Tenha
prazo, velocidade & muito importante no mercado”.

O palestrante mais novo, Seth Hall, foi o terceiro a
falar. E sua apresentacdo mostrou véarios detalhes de
seu frabalho em efeitos especiais no jogo Dead Space 2,
como a arrepiante cena de cirurgia no olho. Logo apés
o almogo, Jonah Austin, via teleconferéncia, contou os
bastidores do filme O Curioso Caso de Benjamin Button
e Tron: O Legado.

Em uma das apresentacdes mais esperadas do dia,
Neville Page, artista com imenso curriculo em Hollywood,
falou sobre seu trabalho no incrivel Avatar. Page explicou

ARTE DlGlTAL DA AMERICA LATINA JA
O DE CG NO BRASIL

como criar monsfros que respeitem as regras da fisica e
natureza, e demonstrou varios detalhes impressionantes
da produgéo do blockbuster de James Cameron. Apés
a palestra eletrizante de Page, muito aplaudida, Alex
Alvarez e Alessandro Bomfim, CEO da Saga, subiram
ao palco e contaram a grande novidade do dia: Saga e
Gnomon assinaram um contrato de parceria para abrir a
primeira escola internacional de computagéo grafica da
América Latina no Brasil. A escola sera inaugurada em
2012 e mais detalhes serdo revelados dentro de alguns
meses.

E mesmo apds uma enxurrada de novidades, o publico
aproveitou mais palestras. O Diretor de Arte Neil Huxley
falou sobre seu trabalho no filme Watchmen, mostrando,
inclusive, cenas inéditas das gravagtes. Ele também
explicou como foi criar toda a interface de Gamer, longa
langado em 2009. 2

Stefano Dubay, dos estlidios Sony, fechou as apre-
sentagBes explicando as etapas técnicas na produg&o
de arte digital e sobre as diferengas entre trabalhar com
games e cinema.

Ao final do bate-papo, Alessandro Bomfim perguntou a
Alex Alvarez se o The Union: Segunda Ediggo iria acon-
tecer. O norte-americano respondeu balancando a cabe-
¢a e fazendo positivo. O publico aplaudiu intensamente e
saiu do WTC satisfeito. O primeiro grande evento de arte
digital do Brasil selou novidades que ja estdo mudan-
do o mercado. Venha vocé também fazer parte dessa
nova Saga, para transformar o Brasil em referéncia em
Computagéo Grafica no mundo.

The Union mostrou que nos podemos.

INFORME PUBLICITARIO
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BOMBERMAN HERO

Se agora o centro das atengdes é a
discussio sobre o efeito de tridimensio-
nalidade gue o Nintendo 3DS causa em
cenarios e personagens de jogos, houve
um tempo, ndo muito distante, em que
ficdvamos admirados ao ver nossos
gueridos herdis em 2D transferidos para
0 3D poligonal.

para 0s nintendistas, isso aconteceu
com o Nintendo 64. Mario, Link e tantos
outros ganharam volume e profundida-
de. Quem também passou pela trans-
formacdo foi Bomberman, mascote da

" Hudson e figurinha cldssica do mundo
do games.

Famoso pelos titulos de estratégia, em
Bomberman Hero o robozinho vive uma
aventura de plataforma. Um dia, o vildo
Garaden Empire invade a Primus Star e
rapta a Princesa Millian. A noticia chega
até o planeta Bomber e, obviamente,
que Bomberman resolve salva-la.

Viajando por cinco planetas, o heroi
deve usar seu arsenal infinito de bombas
contra inimigos para retomar a paz.
Uma curiosidade: este é um dos poucos
games em que ele pode pular. Inclusive
pode atirar hombas enguanto salta. Ou
entdo pode usar os tradicionais movi-
mentos de chutar e atirar bombas.

Além de varios cristais azuis espalha-
dos pelos cenarios, hé outros itens para
colecionar, as medalhas. Recolher todas
de um mundo pode liberar diferentes
modos de jogo. E se voce recolher todas

as moedas existentes na aventura, con-
segue deshloquear fases extras. Tam-
bém da para ganhar algumas o atingir
a meta de pontuacdo de cada estagio.

Apesar dos esfor¢os da Hudson, o
game nao foi bem recebido na época.
Nem mesmo a possibilidade de Bomber-
man usar veiculos, como um submarino
e um helicéptero, ou 0s 70 estagios do
jogo desviaram as criticas dos gamers.

A principal delas era a falta de um modo
multiplayer, E bom ressaltar: em 1997, um
ano antes de Bomberman Hero, a Hudson
lancou Bomberman 64 com o tal do siste-
ma para varios jogadores. Pior do que isso
é que o titulo agradou demais, pois era um
verdadeiro misto de agio e da jogabilidade
classica de Bomberman.

Como Bomberman 64 ainda ndo foi
lancado para Virtual Console, vale a
pena passar um tempinho com Bomber-
man Hero e lembrar dos tempos em que
ver um personagem correndo de [ para
ca em um cenario simples mas tridimen-
sional era algo tdo sensacional.

Jogadores: |
Nintendo Points:

Replay: 7!
Nota Final:
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Para adquirir jogos dos canais WiiWare, DSiWare e Virtual Console é preciso ter
Nintendo Points. A forma mais facil de conseguir a moeda da Big N é compra-la
diretamente nas lojas Wii Shop Channel e Nintendo DSi Shop. E simples. Ative sua
conexdo de internet sem fio e clique no icone do servico no menu do seu console.

L4, procure pela opcao de compra de Nintendo Points. Escolha o pacote gue desejar.

No Wii, 0 minimo sdo 2.000 Points, o que equivale a US$ 20.
Digite os dados solicitados do seu cartao de crédito internacional a bandeira deve

ser Visa ou Mastercard, e pronto. Agora, é s6 entrar na lista de games para baixar o

que quiser. Ah! E ndo é preciso gastar todos os seus Nintendo Points de uma vez.

BIT.TRIP FLUX

Game Qver para CommanderVideo.
Com o lancamento de Bit.Trip Flux,
chegou ao fim a série da Aksys que
ficou marcada pelas releituras que
fez sobre grandes jogos do passado,
sabe, aqueles da época do Atari.

No Ultimo capitulo da saga,
CommanderVideo volta ao estilo
do primeiro game, o Bit.Trip Beat, e
se fransforma novamente em uma
barra. Como se fosse o jogo Pong, o
herdi deve se defender de inimigos,
pequenos quadrados que se movem
rapidamente, rebatendo-os.

A musica eletronica do titulo causa

nostalgia nos jogadores mais velhos,
quando sons robdticos eram as
trilhas sonoras dos jogos. 1550 sem
falar no visual extramente retro.
Para quem ndo conhece, vale
a pena conhecer 0s outros cinco
capitulos da série.
Bit.Trip Runner, que
lembra ligeiramen-
te Pitfall, mas é
bem mais dinami-
co, foi finalista de
varias premiagdes
de jogos indepen-
dentes.

Plataforma:

Produtora:

RABI LABY

Quem olha para as imagens de Rabi
Laby, logo se lembra de Alice nos
Pals das Maravilhas. E ndo é coinci-
déncia, no. £ proposital.

Na histéria do jogao, uma garoti-
nha chamada Alice tem um coelho
de nome Rabi.

Eis que um dia, o animalzinho
fugiu da dona e entrou no buraco
de uma arvare. Para resgata-lo, a
menina fez a mesma coisa e acabou
caindo em um mundo bem diferen-
te do nosso. :

Para encontrar a salda, a dupla

deve passar por varios labirintos e
inimigos, que nao querem que eles
saiam de |4. Como Alice e Rabi tém
habilidades diferentes, um move
objetos para os lados e 0 outro atira
objetos para cima, a estratégia é
jogar com os dois personagens de
forma alternada.

Plataforma:
Produtora:

Jogadores:
Preco:

MEZ. Or2: 1
Giant toadstools? Do vou
thirk ve can v cllzb thent
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'HEAVY FIRE: BLACK ARMS

Continuagao de Heavy Fire: Special
Operations, o mais novo FPS da
série deixa o Oriente Médio e chega
até a América do Sul. Como um sol-
dado de operacdes especiais vocé

tem uma missao muito importante:
impedir o comércio ilegal de armas,

acabando com a ficticia organizacao

Fuerza de Voluntad, que € influente
em toda a regiao.

Os combates ocorrem,
principalmente, em
| florestas e sob diversas
condigdes climaticas. Ja
B pensou como deve ser

atirar em inimigos no

meio da mata e durante
uma chuva? Como nao

poderia ser diferente, vocé pode
usar diversos tipos de armas e vei-
culos, e ha o modo cooperativo.

0 jogo tem suporte para o Wii
Zapper, mas da para jogar somente
com o Wii Remote.

Plataforma:

Produtora:

Jogadores: -
Pre

JELLYCAR 2

Sucesso nos celulares, JellyCar 2
chama a atencdo por causa do visual
simples e que lembra desenhos fei-
tos por criancas. Por mais que possa
parecer um game de corrida, é mais
bem classificado como um jogo de
estratégia. A proposta é levar um
simpatico carrinho de um lado ao
outro de um cendrio.

A graca do tftulo € ver o veiculo
passando por barreiras e caminhos
apertados. Como ele é feito de

gelatina, aumenta ou diminui de
tamanho, se necessario.

Nesta versdo, ha trinta fases
diferentes e trés modos de jogo:
Classic, Factory e Long Jump. No
segundo, o carrinho precisa in-
teragir com o ambiente, procu-
rando por alavancas que liberem

acesso para o ponto de chegada. No

terceiro, os desafios sao de veloci-

dade. E preciso fugir de obstéculos e

saber a hora de acelerar.

Plataforma:

Produtora:

Jogadores:
Preco:

o sBC

eBST 0 $6C

Ve

LIIGHT

0 slogan do jogo é direto: “Use luz e
sombra para resolver quebra-cabe-
cas”. Liight tenta renovar o género
dos games de estratégia com uma

ideia simples.

Para resolver cada enigma é pre-
ciso comhinar feixes de luz sobre o
angulo correto em um painel. Como
a sobreposicdo de uma luz colorida
sobre a outra cria uma terceira, 0
objetivo do game € criar imagens
com as proporcdes de cada cor.

Como forma de te ajudar, sons
530 emitidos conforme vocé tenta
fazer as combinagdes. Quando vocé
acerta, os sons se transformam em

musica. Parece
meio dificil, ndo
@? Espere para
jogar o modo
“insano”, no qual
enigmas surgem
sem parar. E se
vocé ja resolveu
05 100 quebra-cabecas do jogo,
pode criar outros e envid-los para
sels amigos por meio da conexao
de internet do Wii.

Plataforma:

Prudulbra:

Jogadores:
Preco

60
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OS MELHORES GAMES
ESCAPARAM PARA O

FIFA 11

SOMOS 11! Viva a nova emocao dos jogos
noturnos e dos desempates por grandes penali-
dades no EA SPORTS FIFA 11! Seja profissional
e jogue em 10 ligas europeias oficiais! Junte-se

a Kaka, Rooney, Lampard e outras superestrelas
no jogo #1 para celulares!

A Jii:}

BLOKDE

SKIN'TONE™

SKIN TONE A

BO0T COCOUR
BLACK

CELULAR

THE SIMS 3
AMBICOES

A verséo mais ambiciosa de The Sims ago-
ra no celular! As oportunidades de carreira
batem na sua porta! Torne-se Estrela do
Rock, Designer de Mada, Artista e muito
mais com novos objetivos, mini-jogos e
locais. Em The Sims 3 Ambicdes, tudo é
possivel!

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo, The Sims,
and The Sims 3 logo are trademarks of Electronic Arts Inc.
All other trademarks are the property of their respective
owners.

MADDEN NFL 11

O Futebol Americano veio com tudo para fazer um

touchdown! Com Madden NFL 11, vocé tera diversos
times da liga NFL e os seus jogadores favoritos! Re-
alize passes longos, ou tente enfrentar a defesa com

diversos dribles! Jogue como profissional!

Para baixar, acesse o navegador web do seu celular ou envie grétis
uma mensagem de texto com a palavra GAMES para o nimero
250. Se preferir, acesse o site www.claroideias.com.br ou ligue
para 1052 e consulte a disponibilidade do servico, tarifas e compati-

bilidade com seu aparelho.

MEDAL
OF HONOR

Quando a miss@o nao pode falhar, & a vocé
gue recorrem! Jogue como Tier 1 Opera-
tor — uma nova raca de soldado para um
novo tipo de guerra. Utilize capacidades
exclusivas para lutar em condi¢oes impie-
dosas! Viva a guerra de hoje com o Medal

of Honor para celular!
© 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Medal

of Honor are trademarks of Electronic Arts Inc. All other
trademarks are the property of their respective owners.
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MOTOROLA

caparam para o celular
o Aggra vocé pode jogar no seu celular Claro os games

que mais gosta de jogar em casa. Envie JOGOS para 250
e detone todos 0s lancamentos onde e quando quiser.
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EBLACK & WHITE

ste guia pretende facilitar seu caminho pela nova jornada Pokémon, mas ndo vai mostrar todos
05 cantos de Unova. A idéia é que o treinador possa explorar todos os caminhos alternativos
usando o roteiro para sempre poder voltar ao caminho principal quando precisar.

DICAS ANTES DE COMECAR:

1-Quem ja jogou Pokémon antes vai
sentir algumas diferencas neste jogo. O sis-
tema de experiéncia mudou drasticamente:
agora a pontuacdo depende da diferenca
de nivel entre os Pokémon que lutarem.
Se 0 Pokémon do treinador estiver muitos
niveis abaixo do adversario, ele ganha bem
mais pontos de experiéncia do que se esti-
ver muitos niveis acima. Por isso, usar ou
dar preferéncia para apenas um Poké-
mon na maior parte da aventura para
que ele suba de nivel rapidamente
nao vale mais tanto a pena. Ter um
Eir_ne mais equilibrado é o ideal.

2 - Entre os trés Pokémon iniciais, Tepig

é 0 que traz mais vantagens na hora dos
gym leaders. O tipo que ele vai se tornar,
Fire/Fighting, enfrenta sem problemas a .
maioria dos gindsios. O que ajudarda menos
é Snivy (planta), por causa dos golpes que
aprende durante a trama.

E ndo deixe de pegar um dos macaquinhos
disponiveis em Dreamyard.

3 - Pegue tudo no caminho! Ndo apenas
Pokémon, mas também itens especiais
gue aparecem durante a jornada, alguns

visiveis (simbolizados com uma Pokéball
no caminho), outros invisiveis (para saber
onde est3, s6 com a Dowsing Machine ou
ainda apertando B no lugar certo). Ainda
existe a possibilidade de ganhar itens ou
Pokémon falando com as pessoas certas,
pOr i550 CONVersar Sempre com as pessoas
no caminho é uma boa idéia.

4 - 0s Technical Machines e Hidden Ma-
chines sofreram uma grande diferenca.
0s TMs agora ndo sao gastos depois de
usados. O treinador pode usa-los varias
vezes em qualquer Pokémon que quiser
sem 0 mesmo problema do HM de nao
poder apagar o golpe depois. Ja 0s HMs se
tornaram totalmente desnecessarios para
terminar o jogo, a nao ser pelo HM Cut, que
sera usado uma vez depois que vocé ven-
cer o primeiro gindsio. Vencer o jogo sem
usar um HM € até um desafio a mais que o
treinador pode tentar para se divertir.

5 - Salve sempre 0 jogo. Nunca se sabhe
quando seu Pokémon, que costumar der-
rotar todo o time adversario, vai ter aquele
momento de azar e sofrer aquele ataque
critico que destrdi seu planejamento.




O INiC10 DA AVENTURA!

0 personagem comega em Numeva town, com vocé junto de
seus dois Fivais, Cheren e Bianca. 0 jogo ja comega com a opgdo de
escolher seu inicial: Tepig (porco de fogo que evoluird para Pignite
e Emboar, Fire/Fighting), Oshawott (lontra de agua, que evolui para
Dewott e Samurott, também Water) ou Snivy (serpente de planta
que evolui para Servine e Serperior, também do tipo Grass).

Saiba que os Pokémon que os rivais escolherdo dependerd das
stias escolhas. Bianca sempre fica com o Pokémon fraco contra o
seu, e Cheren escolhe sempre o forte. Logo apds escolher, a batalha
com 0s dois & inevitavel. Use Leer/Tail Whip uma vez e ataque até
derruba-los, primeiro Bianca, depois Cheren. Ndo se preocupe se
perder, isso nao intefere na historia. Depois da luta, sua mae dara
0 Xtransreceiver, item que serve para conversas no jogo e tambem
online com a camera do Nintendo DSi.
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Saia de casa e vd para casa de Bianca, que fica no canto

inferior esquerdo da cidade. Depois do dialogo, va para a casa da
Professora Juniper, que fica na parte superior esquerda da cidade.
L4 o personagem receberd a Pokédex e o Item Town Map. Saindoe
do local pelo norte, a Professora Juniper dard cinco Pokéballs e te
ensinard a pegar Pokémon. Depois da Route 1, 0 personagem chega
a Accumula Town, onde encontra o lider do Team Plasma Ghetsis, e
N pela primeira vez:

Depois da luta, basta seguir pela saida noroeste para seguir pela
Route 2, onde vocé ganhara o item Running Shoes (mantenha o B
pressionado para correr). A Route 2 também é a primeira com trei-
nadores para lutar. Nao hesite em voltar e recuperar seus Pokémon
no Pokécenter em caso de necessidade. No final da Route, Bianca te
desafiard para uma Batalha.

O PRIMEIRO GINASIO

Depois de enfrentar Bianca, vocé chega em Striaton City, a cidade
do primeiro gindsio. 0 treinador ndo consegile seguir para a Route 3
sem vencer o Gym Leader, mas a entrada do ginasio estd bloqueada
POT UMA Pessoa na porta. Por isso, vd para Dreamyeard, a saida Les-
te da cidade, e enfrente alguns treinadores para pegar um dos trés
macacos do jogo. O treinador recebera Pansear se recebeu o inicial
de dgua, Pansage se recebeu o inicial de Fire ou ainda Panpour se
recebeu o inicial de Grama. Depois de pegar um deles, va para uma
casa a esquerda do Pokécenter, Cheren estd I para enfrentd-lo.

Note que ter um dos macacos facilita muito a batalha. 0 mesmo
ocorre com a disputa contra o lider do ginasio, que sera aberto de-
pois da luta contra Cheren. Dentro do Gym, que é um restaurante, o
treinador precisa olhar para cortina de cada saldo e pisar no simbolo
que ésuper efetivo contra o que esta desenhado na cortina.

0 Lider de Gindsio vai depender de qual inicial foi escolhido. Se o
inicial for Tepig, 0 Gym Leader & Cress, Que usa Panpour; se ainicial
for Oshawott, o Gym Leader € Cilan, que usa Pansage; e se o inicial
for Snivy, 0 Gym Leader é Chili, que usa Pansear.

TREINADOR N:

PURRLOIN LV. 7

'RIVAL BIANCA:

LILLIPUP LV.6
TEPIG, OSHAWOTT OU
SNIVY LV.7

RIVAL CHEREN:

LILLIPUP LV.6

TEPIG, OSHAWOTT oU
SNIVY LV.8
PURRLOIN LV.8

GYM LEADER
CRESS, CYLAN
OU CHILI:

LILLIPUP LV. 12
PANPOUR, PANSAGE OU
PANSEAR LV.14
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Comece usando seu inicial, e use 0 macaco que foi dado em Drea-
myard contra 0 macaco do adversario. Apés ganhar a batalha, Cylan
dara o Trio Badge, 0 TM 83 e o direito de usar Cut fora das hatalhas.
Ao sair do Ginasio, a Professora Fennel te guia até o laboratorio
dela e dara o HM 01, Cut. Ensine a um Pokémon (os macacos, Patrat
e Purrioin aprendem) e use em Dreamyard para abrir uma passa-
gem. Um Pokémon Munna aparecerd, junto com alguns Capangas
do Team Plasma. Depois de enfrenta-los, volte ao laboratdrio
ganhe o C-Gear. V4 para Route 3, e Cheren te desafiara de novo.

Denois disso, siga 0s integrantes do Team Plasma que aparece-
rem até Wellspring Cave (saida Oeste da route 03). Prepare-se para
uma luta em dupla junto com Cheren. Depois que vencer, volteo
caminho e Siga para Sul, até achar Nacrene City. Lembrando que no
caminho da Route 03, 05 matos mais escuros possuem Pokémon de
nivel um pouco mais alto do que os matos comuns, € ainda podem
aparecer batalhas em dupla de Pokémon selvagens.

BATALHA NO MUSEU
Dentro de Nacrene City, vd para 0 museu da cidade. Antes de entrar,
N aparece para batalhar.

Depois que derrota-lo, entre no museu. L4 existe uma biblioteca,
que também é o ginasio da cidade, do fipo Normal. Para encontrar
o caminho para o gym leader, leia os trés livros que estdo em des-

. taque perto de escadas. 1550 vai fazer com quea pesquisadora no

fundo da sala Ihe de atencdo. Lute com ela e ela vai sair do caminho,
liberando a leitura de outro livro e, por consequéncia, outra garota
em outra estante te desafiara.

Leia o proximo livra e fale com outra garota, enfrente-a e a passa-
gem secreta para a Gym Leader estara aberta.

Ter um Pokémon lutador no time vai facilitar muito a batalha.
Pignite ou um dos lutadores da Pinwheel Forest servem. Além disso,
05 Pokemon usam Retaliate, que duplica o poder do golpe quando
um Pokémon do time acabou de desmaiar, e é certeza que isso
ocorra com um Pokéman do seu time, levando em consideragao o
nivel em que devem chegar na batalha. Sacrifique um Pokémon seu
depois que derrubar o primeiro Pokémon dela e depois disso vai ser
mais tranquilo vencer o outro. Quando vencer Lenora, elalhedarda
Basic Badgeeo TM 67,

RIVAL CHEREN:

TEPIG, OSHAWOTT OU
SNIVY Lv.14
PURRLOIN LV.12

TREINADOR N:

PIDOVE LV.13
TYMPOLE LV.13
TIMBURR LV.13

GYM LEADER
LENORA:

HERDIER LV.18
WATCHOG LV.20
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Depois, saia do museu para ganhar o Dowsing Machine.
Vd para Pinwheel Forest para perseguir o Team Plasma.
Quandoentrar na floresta, siga pela esquerda.

Haverd quatro integrantes do Plasma no caminho, sendo que o
quarto devolve um item roubado do museu, uma parte de um féssil.

Depois disso, continue a direita e depois suba até achar o cami-
nho para Sky Arrow Bridge, que o leva para Castelia City.

DESAFIOS NA CIDADE GRANDE

Quando chegara Castelia City, procure a rua que fica mais para
esquerda na cidade. Nessa rua fica o ginasio da cidade.

Ao tentar entrar, Cheren e Burgh sairdo de I, siga-os voltando para
arua principal e entrando no pier central. Fale com os personagens
evolte paraa rua do ginasio, no prédio a esquerda da rua, Enfrente
membros do Team Plasma na entrada, entre no prédio e entao o
ginasio estard aberto a desafios.

Para seguir adiante dentro do ginsio do tipo Bug, o treinador pre-
cisa forcar caminho, apertando o direcional contra paredes de mel
forem maveis. Além disso, existem bottes no chdo que precisam ser
apertados para seguir adiante.

Pokémon de fogo como o inicial, Pansear ou ainda Darumaka
(disponivel na Route 4) fazem bem o servico nesse gym, ou ainda
Pokeémon de pedra coma Roggenrola. Os Pokémon desse ginasio
usam mais golpes de diminuir Stats, como Sand Attack e Struggle
Bug. Basta trocar de monstrinho para retirar essas alteracdes.
Burgh Ihe dara a Insect Badge e 0 TM 76 ao perder. Quando sair do
prédio, Bianca vai te chamar para a Route 4. Nao se esqueca de
recuperar seus Pokémon antes de sair de Castelia City.

A SEQUENCIA
QUE DEVE SER

A SEGUINTE:

- Force a parede do meio do gindsio e
aperte 0 botao em seguida.

- Siga pela direita até encontrar outro bo-
tao, force a parede que acabou de abrir.

- Nao é necessario apertar o botdo em
frente a parede de mel que acabou de
passar. Aperte os outros trés hotdes.

- Force a parede mais a direita da sala
onde vocé estd, aperte o botdo e volte.

- Mais a esguerda da sala onde esta,
existe uma parede trancada para cima

e aberfa mais abaixo, force a parede de
baixo, passe, nao aperte o botdo na sala
que entrou, force a parede da esquerda e
aperte o botdo de |3. Isso vai abrir a pare-
de do ladoe direito de onde vocé esta.

- Volte duas salas e force a parede acima
da que vocé acabou de forcar.

- Aperte o botdo (tem um treinador
escondido na sala) e volte para forcar a
parede de mel que acabou de abrir.

. 7

GYM LEADER
BURGH:

WHRILPEDE LV.21
DWEEBLE LVv.21
LEAVANNY LV.23




WL WITHCE
§ it IARERD BoEE

GH—5-D H 1
w.a,_s& UiMITER!

2 51Fm

70 35 Gami)

0 tipa do macaco vai ser sempre o forte contra o seu inicial (por-
tanto, 0 mais perigoso do time dela), da mesma forma que o inicial
delaé sempre o fraca contra o seu. 0 time dela & mais fraco que 0 do
Gym Leader, portanto deve ser mais tranq(ilo de derrotar.

Ao entrar na Route 4, Cheren estard esperando por uma batalha
também. Se precisar se recuperar a satide de seus Pokémon, va
parauma casa a esquerda. LA tem uma pessoa que revitaliza
Pokémon de graca.

0 macaco sera do mesmo tipo do seu monstrinho inicial, e 0
inicial serd do tipo forte ao seu inicial. A batalha & um pouco mais
dificil por causa do nivel maior, Uise 0 macaco recehido para poder
enfrentar o inicial do adversario. Depois da batalha, basta seguir ao
norte até chegar em Nimbasa City.

CIDADE DA DIVERSAO

Dentro de Nimbasa City, enfrente o Team Plasma para ganhar uma
Bicycle. Logo depois, Bianca Ihe chamara para conhecer o Pokemon
Musical, siga-a para ganhar a Prop Case, necessdria para poder
participar do torneio musical.

Depois disso, v para a saida sudeste da cidade, 14 fica o Ginasio.
Logo quando passar pela saida, N desafiard para uma batalha.

UIm Pokeémon com golpes Fighting e Rock resalvem rapidamente a
[uta contra N. Apds a luta, basta entrar no prédio ao lado
da roda gigante para chegar ao gindsio, do tipo Electric.
0 caminho dentro do ginasio & bem simples,
hasta entrar nos carros elétricos, e depois
que sair aperte o botdo para mudar o
curso que eles fazem. Alguns treinadores
estdo dentro dos carros.
Gym Leader Elesa.

RIVAL BIANCA:

HERDIER LV.18

MUNNA LV. 18
PANSEAR, PANPOUR OU
PANSAGE LV.18
DEWOTT, SERVINE OU
PIGNITE LV.20

RIVAL CHEREN:

HPIDOVE LV.20
LIEPARD LV.20
PANSEAR, PANPOUR OU
PANSAGE LV.20
DEWOTT, SERVINE OU
PIGNITE LV.22

TREINADOR N:

SANDILE LV.22
DARUMAKA LV.22
SCRAGGY LV.22
SIGILYPH LV. 22

TREINADOR N:

EMOLGA LV. 25
EMOLGA LV.25
ZEBSTRIKA LV. 27




Pokémon do tipo Ground, como Drilbur, Palpitoad ou Sandile sdo
hastante Uteis aqui. Tenha certeza de ter alguns Parlyz Heal por causa do
Static dos Emolga, ou bons golpes do tipo Rock ou outro que ndo toque o
oponante. Ao vencer Elesa, o personagem ganha a Bolt Badgee o TM 72,
Apds vencer a lider, € possivel pegar o HM 04 em uma das casas acima
do Pokécenter, Vi para Route 5 (saida oeste da cidade). Ao entrar na
Route, Cheren aparecera para uma luta.

Depois dessa luta, 0 caminho, uma luta em dupla junto com
Cheren acontecerd e 0 caminho para Driftveil City abrird, bastando
seguir para a esquerda passando pela ponte.

A CAVERNA DAS PEDRAS
IMANTADAS

Vd para a parte sul da cidade, existe uma area chamada Cold
Storage. Vocé precisa descer direto até o fim da area e depois

entrar na porta a esquerda. Para encontrar o Team Plasma na area,
escorregue pelo meio seguindo da esquerda para direita, dé a volta
seguindo pelo canto direito para baixo, va para a direita e depois de
Pl baixo para cima. Ai basta entrar na porta a esquerda. Enfrente todos
PNEROL o) o i o 0s Team Plasma da Direita, e eles serdo presos.

Em seguida, volte para Driftveil city para lutar no gindsio.
0 ginasio de Driftveil & do tipo Ground, e o labirinto dele consiste em
subir e descer em elevadores até chegar no ponto final.

Quem escolheu os iniciais Grass ou Water terd vida facil nesse
gindsio. Todos os Pokéman perdem de golpes especiais de um ou
do outro tipo. Golpes como Scald ou Grass knot também ajudardo
hastante. Quando a luta acabar, Clay dard a Quake Badge. Va paraa
saida oeste da cidade para enfrentar Bianca.

RIVAL CHEREN:

LIEPARD LV.24
TRANQILL LV. 24
PANSEAR, PANPOUR OU

PANSAGE LV.24
DEWOTT, SERVINE OU
PIGNITE LV.26

0 CAMINHO
MAIS RAPIDO

E O SEGUINTE:

- Desga no primeiro elevador e
depois no da direita.

- Ndo use o elevador acima do
que acabou de usar. Encoste na
parede norte e siga pela direita
até achar outro elevador

- Use o elevador ao norte do
que usou por ultimo.

- Use 0 elevador da direita.

Ele te leva ao lider.

GYM LEADER
CLAY:

KROKOROK LV. 29
PALPITOAD LV. 29
EXCADRILL LV. 29
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Apds a batalha, ela dara o HM 02. Siga pela Route 6, tomando

cuidado com algumas Pokéhalls no chdo, que na verdade sio

o Pokémon Foongus. No fim da Route, ao norte, Clay aparecerd
para abrir o caminho e paradaro TM78.

Depois disso basta entrar em Chargestone Cave. Para se
movimentar na caverna, muitas vezes o treinador terd que
empurrar pedras magnéticas de encontro as pedras maiores.

Um Pokémon de fogo derruba todos menos Boldore, contra
ele basta usar algum golpe especial, de preferéncia agua ou
grama. Depois de derrotar N, 0 caminho para Mistralton City
esta aberto.

CAVERNA CLIMATICA

Em Mistralton City, o gindsio esta blogueado, siga ao norte,
passando pela Route 07 até chegar em Celestial Tower.

L4 dentro, hasta subir as escadas (existe uma enfermeira no
terceiro andar) até chegar no topo e tocar o sine. Voe de volta
para Mistralton e o ginasio do tipo Flying estara aberto.

Dentro do gym, basta entrar no canhao para seguir o caminho.

Note que 0 mesmo canhdo pode afirar para varias directese
que isso depende da diregdo em que o personagem entra nele.

RIVAL BIANCA:

HERDIER LV.26
MUSHARNA LV. 26
PANSEAR, PANPOUR OU
PANSAGE LV.26
DEWOTT, SERVINE OU
PIGNITE LV.28

PARA QUE NAO HAJA
DUVIDAS, VEJA O

CAMINHO CORRETO:

- A primeira pedra, empurre para
esquerda

- A segunda pedra, empurre para a
esquerda

- Onde ha uma bifurcagao de duas
escadas, use a escada de cima

- Onde tem duas pedras juntas, empurre
a mais em cima para a esquerda, e a
outra para baixo.

- Na bifurcacéo logo depois do segundo
encontro com a Professora Juniper, siga
descendao no mapa

- Depois da Ponte, desga um andar

- Logo depois de descer, tem outra bifur-
cagdo. O caminho superior direito no
mapa leva a um médico que pode curar
Pokémon depois de uma luta, mas @
caminho correto é seguindo pelo norte,
onde é possivel encontrar membros do
Team Plasma

- Depois de enfrentar o grupo de Team
Plasma, suba as escadas a direita

- Na bifurcagdo, vire a direita para
enfrentar N
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Um Zebstrika, do tipo elétrico, capturado na Route 7 pode
facilmente se sair bem neste gindsio. Outra forma seria usar golpes
do tipo Rock ou Ice, mas estes ainda sdo complicados de arrumar até
este ponto. Ao derrotar a Lider, ela di o TM 62 e o Jet Badge. Depois
de vencer o gindsio, volte para a Route 7 e vé pelo caminho da direita,
Cheren aparecera para desafid-lo.

Depois da luta, o treinador ganhara o HM 03, que jd pode ser utiliza-
do fora das batalhas. 0 caminho para Twisted Montain fica aberto.

Essa montanha muda completamente nos meses de abril, agosto e
dezembro por causa do inverno.

Caso chegue nessa drea em um desses meses, ou ainda (aso
resolva mudar o més no calendario do Nintendo DS, basta subir no
mapa quando chegar na parte que esta nevando, descer dois andares
usando a neve, entrar na segunda porta a direita e seguir até achar
Cheren, que esta do lado da entrada para Icirrus City. Sem a neve, 0
dungeon é extremamente longo e com varias dreas para explorar.

DESAFIO NO GELO

Ao chegar em Icirrus City, va direto para o ginasio, do tipo Ice. Para
chegar ao lider, € necessario escorregar na pista até ele.

TREINADOR N:

BOLDORE LV.28
JOLTIK LV.28
FERROSEED LV.28
KLINK LV.28

GYM LEADER
SKYLA:

SWOOBAT LV.33
UNFEZANT LV.33
SWANNA LV.35

RIVAL CHEREN:

UNFEZANT LV.33
LIEPARD LV.33
SIMISEAR, SIMISAGE OU
SIMIPOUR LV.33
DEWOTT, SERVINE OU
PIGNITE LV.35

SIGA AS INSTRUCOES PARA

0 CAMINHO MAIS RAPIDO:

para a direita
- Aperte haixo, direita, va em direcao a rampa para escorregar
Novo na ultima rampa que usou

depois cima, direita, cima, direita, cima
- Escorregue até onde um treinador esta

lider estd logo acima

- Aperte o direcional para cima até passar pela rampa, depois para direita
- Pise no botao vermelho para movimentar & rampa, aperte para a esquerda, escorregue e va

-Depois de pular uma rampa, va para direita, cima, direita, cima e enfrente a treinadora
-Aperte cima para chegar ao botdo vermelho, depois aperte cima, esquerda e va escorregar de

-Siga pela esquerda até pular uma rampa, continue pela esquerda até escorregar novamente,

- Aperte o hotdo vermelho a direita, va até a rampa, aperte esquerda, baixo, esquerda, cima. O
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Gelo & um tipo bem frégil. Fraco contra Fighting, Fire, Steel e
Rock, no deve oferecer grandes dificuldades. Ao vencer, o lider
daraa Freeze Badge e 0 TM 79.

Depais de sair do ginasio, va para Dragonspyral Tower, ao
norte da cidade.

Depois disso, voe (use o HM Fly) para Nimbasa city e depois
va para route 4, pegue o caminho a esquerda da Route, que feva
a Resort Desert. Nessa area, na parte nordeste, existe um caste-
o rodeado de Darmanitan, chamado Relic Castle. Dentro dele,
para seguir adiante, é necessario passar pela areia movedica
sem correr (ou seja, sem apertar B) e sem usar bicicleta.

Depois de todo o desenrolar da histdria, voe para Nacrene
City e va para frente do ginasio. Lenora dard o item Dark Stone
ou Light Stone, dependendo da versao. Apds receber o item, voe
para Icirrus esiga pela direita, passando pela Route 8. No final da
Routte, Bianca desafiard para uma batalha.

VEJA O CAMINHO
CORRETO ANDAR

POR ANDAR:

1F: ndo caia em nenhuma das areias movedicas,
desca pela escada a esquerda.

BIF: caia na Unica areia movedica que tem.

B2F: ignore a primeira areia movedica que
aparece, caia na que esta abaixo dela.

B3F: entre na areia movedica mais a esquerda
no mapa

B4F: siga novamente a esquerda.

GYM LEADER
BRYCEN:

VANNILISH LV.37
CRYAGONAL LV.37
BEARTIC LV. 39

VEJA O CAMINHO
CORRETO PARA

ALCANCAR O FINAL:

1F: ande nas pilastras para poder seguir
adiante ou ainda use o HM 04 para
cortar caminho.

2F: pule na primeira rampa de baixo
para cima para seguir adiante e suba
na escada.

3F; uma sequéncia de lutas de Team
Plasma te aguarda.

AF: um labirinto circular o aguarda, siga
essa sequéncia: direita, sobe, direita;
sobe, esquerda, sobe, direita, pule a
rampa, desce, esquerda, desce, direita,
desce, esquerda até subir a escada.

5F: nova sequéncia de lutas

&F: ndo existem lutas nesse andar




Cheren: Risht now, thera's no way
1 can compate with you, NH.

Como sempre, o time dela é equilibrado, e 0 Pokémon que causa
mais problema sempre & o macaco que é forte contra o Seu inicial.
Continue seguindo por Tubeline Bridge, Route 9, até chegar em
Opelucid City.

GINASIO DOS DRAGOES

Ao chegar a cidade, Siga Iris até a casa dela. Depois da conversa,
iris (na versao White) ou Drayden (na versao Black) ird ao gindsio
do tipo Dragon para aguardar o desafio. Para chegar ao Gym
Leader, & necessario enfrentar um caminho em forma de dragdo.
Pular nas patas faz com que elas mudem de posi¢do. Com a pata
subindo, a cabeca do dragdo sobe e o contrdrio ocorre para fazer
acabeca descer. Siga 0 caminho até encontrar o lider de gindsio.

Golpes Ice ou Dragon facilitam muito na hora da luta. Ensine
Blizzard ou Ice Breath para algum Pokémon de dgua ou gelo do
time. Apds a vitoria, o treinador ganha a Legend Badge, que dd
direito a usar Pokémon trocados de qualquer nivel, e o TM 82. Ao
sair do gindsio, a Professora Juniper dara uma Masterball e indica
0 caminho para a Victory Road. Na route 10, Cheren Ihe desafia
novamente para uma batalha.

Apds a batalha, o caminho fica livre para chegar a Victory Road.
L& dentro, use os movimentos Surf e Strenght para acessar dreas
que levem até a liga.

Nessa versao do jogo, é possivel escolher a ordem em que
vocé vai enfrentar a Elite. Da esquerda para direita, os membros
sd0: Shauntal, Grimsley, Caitlin e Marshal. Recomendo que va
primeiro batalhar contra 0 membro que possuir os Pokémon mais
facil de vencer com seus Pokémon. Enquanto isso, vocé ganhara
experiéncia e deixard suia equipe mais preparada para derrotar 0s
mais dificeis.

RIVAL BIANCA:

STOUTLAND LV. 38
SIMISEAR, SIMISAGE OU
SIMIPOUR LV.38
MUSHARNA LV. 38
SERPERIOR, EMBOAR OU
SAMUROTT LV. 40

GYM LEADER IRIS
- OU DRAYDEN:
FRAXURE LV. 41

DRUDDIGON LV. 41
HAXORUS LV. 43

RIVAL CHEREN:

UNFEZANT LV.43
LIEPARD LV.43
SIMISEAR, SIMISAGE OU
SIMIPOUR LV.43
SERPERIOR, EMBOAR OU
SAMUROTT LV. 45




ELITE FOUR
SHAUNTAL:

COFAGRIFUS Lv.48
GOLURKLV. 48
JELLICENT Lv48
CHANDELURE LV 50

VEJA O CAMINHO

CORRETO:

Pokémon do tipo Ghost pode ser combatido facilmente com 1F: Entre na montanha e suba na primei-
golpes do mesmo tipo ou do tipo Dark. Usar Pokémon do tipo ra escada a direita.
Normal ajuda a neutralizar o STAB deles e dar mais uma van- _
tagem. Por causa do Chandelure e Golurk, é recomendével ter 2F Sala da montanha, e escorregue
b z : ; ; no canto direito do mapa. Entre na mon-
Pakémon do tipo Water junto, ou ainda um Pokéman com Surf. tanha novamente pelo lado direito, suba
dois lances de escada.

E I_ ITE Fou R 3F: Saia da caverna, entre na segunda
caverna da esquerda (tera um Black Belt
MARSHAL: nela). Suba para o préximo andar.

THROH LV. 48 4F: Enfrente o doutor para poder recu-
SAWK LV. 48 perar seus Pokémon. Depois suba dois
CONKELDURR LV.48 lances de escada.

MIENSHAO LV.50

6F: Use a safda da direita, depois escor-
regue atraves do caminho da direita.
Entre novamente na montanha, depois

Todos os Pokémon desse membro da Elite sdo apenas o tipo basta subir até encontrar uma nova
Fighting. Contra Marshal, Pokémon do tipo Psychic ou Flying é saida, dessa vez a que leva até a Liga
altamente recomendado. Qutra apgdo & usar Pokémon Ghost Pokemon.
com esses tipos de golpe para anular o tinico STAB g eles tém. \\ S

ELITE FOUR
CAITLIN:

REUNICLUS LV.48
MUSHARNA LV. 48
SIGILIPH LV. 48
GOTHITELLELV.50

Todos os Pokémon delasda dotipa Psychic. E possivel anular
0 STAB deles usando Pokémon do tipo Dark. Golpes do tipo Bug
também sdo bastante efetivos, menos contra Sigiliph, que é Flying/
Psychic. Contra ele, pode usar golpes de Rock; Ice ou Electric.




ELITE FOUR
GRIMSLEY:

SCRAFTY LV.48
LIEPARD LV.48
KROOKODILE LV.48
BISHARP LV. 50

Todos os Pokémon de Grimsley sao fracos contra
golpes Fighting. Apenas tome cuidado com Aerial Ace
que Liepard e Bisharp usam.

Apds vencer 0s quatro treinadores, toque na estatua
do centro do cenario. Com isso, terd acesso ao N's Castle,
ultima drea do jogo. Explore toda a drea, pegue todos
0s itens, porque € a tinica vez que terd acesso a ela. Ndo
existem [utas contra outras pessoas antes de chegar ao
(ltimo andar, no qual N o desafiara pela ultima vez.

v
E HORA DE PEGAR!

Antes de [utar com N, Reshiram, versdo na Black, ou
Zekrom, na versdo White, aparecerdo para captura.
Tenha certeza de ter bastante Pokeéballs, principal-
mente Dusk Balls, que s&o as mais eficientes nesse
¢as0. Diminua o HP do monstro, altere o status dele
para Sleep ou Paralyze, e ele serd relativamente

facil de capturar. Enfrenta-los também é uma 6tima
oportunidade de ganhar experiéncia, basta derrotd-los
e eles reaparecem na sua frente de novo, para dar mais
experiéncia. Eles param de reaparecer apenas apos
capturé-los. Caso queira pega-los apenas mais tarde,

¢ necessario ter o time cheio e todos os hoxes do PC
completos, e ai 0 monstro da Sua versao aparecera
depois no Dragonspiral Tower.

Logo apas captura-lo ou derrotd-lo Sem espaco no Box,
N ird te enfrentar.

TREINADOR N:

ZEKRON OU RESHIRAN LV. 52
CARRACOSTA LV. 50
ARCHEOPS LV. 50
VANILLUXE LV. 50
KLINKLANG LV. 50

ZOROARK LV. 50

Se o lendario foi capturado com algum espago no time,
ele aparece liderando. Enfrentar N usando Zekron ou
Reshiram & um trabalho hem mais facil.

Carracosta e Archeops caem facil sob o Fusion Bolt
do Zekron, enquanto Fusion Flame derrubam Vanilluxe
e Klinklang com a mesma facilidade. Um lenddrio ainda
pode derrotar facilmente usando Dragonbreath. ApGs a
vitéria, Ghetsis o desafia.

COFAGRIFUS LV. 52
BISHARP LV. 52
BOUFFALANT LV.52
EELEKTROSS LV. 52
SEISMITOAD LV. 52
HYDREIGON LV.54

You are challensad by
Team Plasna Ghetss!

Aluta contra Ghetsis € hem mais dificil do que contra
N. Terum Pokémon lutador rapido é essencial para poder
derrubar Bisharp, Bouffalant e Hydreigon. Cofagrifus serd
extremamente chato com sua estratégia de Toxic e Protect.
lise um Pokémon com golpes especiais para conseguir
derrotd-lo com facilidade. Reshiran é Gtimaopcdo neste
(as0. Eelekiross ndo tem fraquezas, mas pode ser derruba-
do com qualquer golpe forte.

Seismitoad é eliminado com qualquer golpe grama.
Depois disso, basta curtir o final pela primeira vez.




It was so obvious that I overfooked it...
Thank you for resindin f that.

PROCURANDO OS SETE SABIOS

Apds reiniciar 0 jogo, vocé ganha uma Super Rod (vara de pescar) e a National Pokédex. O novo objetivo do game € encontrar
0s setes sahios (ou sages) que fugiram do N's Castle. Um desses sabios é Ghetsis, que ndo pode mais ser encontrado.

VEJA ONDE ENCONTRAR

0S OUTROS SABIOS:

ROUTE 18:

va para a Route 1, e use Surf para a esquerda da
Route. Existe uma area nao explorada ainda.

Na Route 17, use as correntes mais abaixo do mapa
para continuar seguindo pela esquerda, até achar uma
area de terra. Continue seguindo a esquerda até achar
0 primeiro sabio. Ndo deixe de pegar o0 HM 05 no
matagal a esquerda.

DREAMYARD: :

voe para Striaton City, e siga para Dreamyard, novas
areas estardo abertas, basta seguir a direita, até achar
uma escada descendo. LA dentro, varios treinadores
com Pokémon nivel 60 estao presente, cuidado.

Suba novamente e o sabio estara escondido no canto
inferior direito da tela.

RELIC CASTLE:
voe para Nimbasa city, depois va a caminho de Relic
castle, até a parte em que se encontrou com Ghetsis
da ultima vez em gue esteve 3. Um novo caminho
estara aberto, e capangas do Team Plasma estarao

- para lutar. Siga o labirinta sempre usando o caminho
depois de enfrentar o primeiro Team Plasma: baixo,
esquerda, baixo, esquerda, esquerda.

COLD STORAGE:
voe para Driftveil city, o sébio esta no mesmo lugar
onde Team Plasma foi confrontado.

CHARGESTONE CAVE:

voe para Mistralton City e siga para dentro de Char-
gestone Cave. ACima no mapa, procure escadas para
descer um andar depois outro. Apds isso, basta seguir
para baixo no mapa para achar mais um sabio. Dois
membros do Team Plasma Ihe desafiardo no caminho.

ROUTE 14:

voe para Nimbasa City, va a saida nordeste da cidade,
seguindo por Route 16, Marvelous Bridge, Route 15,
White Forest ou Black City (depende da versao) até
chegar finalmente na route 14. Use o HM Waterfall
pego proximo do primeiro sdbio para alcancar o
Ultimo sabio que faltava.
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Depois de encontrar s sabios, encontre Alder no topo do Celestial Tower para reabrir a Pokémon League. Se quiser treinar um pouco antes de ir, o melhor
jeito & lutando com seus rivais, Cheren e Bianca. Bianca pode sempre ser encontrada em Nuvemna Town, dentro do laboratdrio da Professora Juniper nas noites
de sdhado. Cheren pode ser encontrado na Route 05. Apds isso, vocé estard pronto para batalha no ultimo andar do Victory Road.

O TIME TODO DA ELITE: 0 acréscimo de dois Pokémon das antigas geracdes pouco
muda as estratégias para derrotar a Elite.

0 maior problema sera aumentar o nivel do proprio time
para poder bater de frente com eles. Por fim, enfrente Alder,
0 maior de todos os treinadores.

ELITE FOUR

SHAUNTAL:

COFAGRIGUS LV.71

GOLURK LV.71 CHAMPION
JELLYCENT LV.71

FROSSLASS LV.71 ALDER:
DRIFBLIM LV.71

CHANDELURE LV.73 ACCELGOR LV. 75

BOUFFALANT LV. 75
DRUDDIGON LV. 75
VANILLUXE LV. 75
ESCAVALIER LV. 75
VOLCARONA LV. 77

ELITE FOUR
GRIMSLEY:

SHARPEDO LV.71
SCRAFTY LV. 71

Golpes do tipo Pedra e fogo derrubam boa parte do time

de Alder. Ndo deixe Volcarona crescer com Quiver Dance,
LIEPARD LV. 71 ] i d ¢ 3
DRAPION LV. 71 pois esse Pokémon fica poderoso demais depois de
KROOKODILE LV. 71 aumentar stats. Este é o fim da aventura principal, mas
BISHARP LV. 73 ainda hd varios segredos para explorar em Pokémon Black
& White. Acompanhe na préxima edicdo.

ELITE FOUR
CAITLIN:

MUSHARNA LV. 71
REUNICLUS LV. 71
SIGILYPH LV. 71
MUSHARNA LV. 71
GOTHITELLE LV. 71
BRONZONG LV. 71
METAGROSS LV. 73

ELITE FOUR
MARSHAL:

BRELOOM LV. 71
THROH LV. 71

SAWK LV. 71
TOXICROAK LV. 71
MIENSHAO LV. 71
CONKELDURR LV. 73




Vocé tem alguma dica ou precisa de ajuda em qualquer game lancado para as
plataformas da Nintendo, independente do tipo de console? Entdo, mande um
e-mail para nos: redacao@nintendoworld.com.br!

MICHAEL JACKSON: THE EXPERIENCE (DS)

DESBLOQUEIE CANCOES
No Tour Mode, conquiste as seguintes quantidades de
moedas para liberar as musicas:

6 moedas: Heal The World e Bad.

13 moedas: The Way You Make Me Feel, Don't Stop 'Til You
Get Enough e Black or White.

25 moedas: Wanna Be Startin' Somethin’, Streetwalker,
Leave Me Alone e Smooth Criminal. '
41 moedas: Beat [f.

WII PARTY (Wii)

MINIGAME SECRETO

Jogue todos 0s minigames para quatro
pessoas do jogo para liberar o minijogo
Spot the Sneak.

NIVEIS DE JOGO

Derrote o computador no nivel avancado no Party
Mode para desbloquear o nivel Expert. Desafie um
jogador no modo Expert para liberar o nivel Master.




POKEMON BLACK & WHITE (DS)

PEGUE O MIONSTRINHO AUDINO NAS GRAMAS
DANCANTES DE UNOVA

Preste atencao nas grandes areas de grama do jogo. As plantas estdo sempre
paradas, mas de vez em guando uma moitinha comeca se mexer. Corra para |4
e enfrente o Audino em uma batalha especial. Esta ¢ a (nica maneira de encontra-
|o. Trata-se de um Pokémon com poderes de cura. E derrotd-lo da muito mais
pontos de experiéncia do que outros monstros no mesmo nivel dele (ou dela).

MARIO VS. DONKEY KONG: MINI-LAND MAYHEM (DS)

ESTAGIOS EXTRAS

Para libera-los, conquiste o maximo de pontos em fases normais. Para
cada desafio concluido com boa pontuacdo, vocé ganha um troféu. A
cada dez deles gue forem conquistados, vocé libera um estagio extra.

ITENS PARA A CONSTRUCTION ZONE

Atinja os objetivos abaixo para conseguir mini-personagens do jogo.
Depois, vocé pode usé-los na Canstruction Zone, médulo que permite
que vocé crie fases como as que fazem parte do game.

Mini Pauline: relina todos os troféus e M-Tokens de todos 05 estagios.
Mini Toad: publique um estagio criado por vocé no modulo Challenge
Mode Contest.

Mini Princesa Peach: crie 49 estagios na Construction Zone e teste-os.
Mini Donkey Kong: crie $9 estagios na Construction Zone e teste-o0s.

MUNDO ESPECIAL
Colete todos 0s cartdes M-Tokens nos estagios normais
para liberar o Mundo Especial do game, que tem sete fases.

5 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-1
10 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-2
15 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-3
20 M-Tokens: libera o Mundo Especial S-4
25 M-Tokens: libera o Mundo Especial S-5
30 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-6
35 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-7
40 M-Tokens: libera o Mundo Especial S-8
45 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-9
50 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-10
55 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-11
60 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-12
65 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-13
70 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-14
75 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-15
80 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-16
85 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-17
90 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-18
95 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-19
100 M-Tokens: libera o Mundo Especial 5-20




0S GAMES DA NINTENDO QUE MAIS
BOMBARAM EM FEVEREIRO

0 nosso querido encanador continua a dominar a preferéncia dos nintendistas brasileiros. Seja para Wii
ou para Nintendo DS, 0s jogos do bigodudo estdo sempre entre os mais vendidos. Destague para Mario
Kart que, desde que o lancamento, continua no ranking. E ja sao mais de trés anos fazendo sucesso. Sera
que em marco as versoes de Pokémon Black e White alcangardo o topo das listas? Vamos esperar!
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Marteus LOBO

CELEBI NA FAIXA!

Acompanhamos a distribuicao do Pokemon no Brasil

m dos monstrinhos mais raros

de Pokémon fez uma visita

especial ao pais. Em comemo-
racdo ao lancamento das versdes Black
e White do jogo, o Celebi foi distribuido
gratuitamente pela Nintendo nos esta-
dos de Sdo Paulo e do Rio de Janeiro,
entre os dias 21 de fevereiro e 06 de
marco, em lojas da Saraiva.

Para conseguir o Pokémon, bastava ir
a uma das quatro lojas autorizadas com
um dos consoles da familia Ninten-
do DS e com um dos games da série
lancado para o console. Ao todo, 2.253
nintendistas conseguiram um exemplar
do Celebi especial, que tem nivel 50 e
0s movimentos Nasty Plot, Leaf Storm,
Healing Wish e Recover.

Destaque para 0S cariocas. Em
apenas dois dias (05 e 06 de fevereiro),
632 pessoas passaram na Saraiva do
Shopping New Yark. E era final semana
de Carnaval! Nao é a primeira vez gue
este tipo de evento ocorre por aqui.
Alias, em toda a América do Sul apenas
0 Chile teve a mesma chance que a
gente. No ano passado, o Jirachi foi
distribuido da mesma forma. Na época,
a Big N promovia os jogos Pokémon
HeartGold e Pokémon SoulSiver.

Um fato curioso foi notado durante
0 evento no Rio. Dois grandes tipos de
plblicos marcaram presenca: criangas
gue convenceram Seus pais a irem ao
IocaEpara conhecerem os monstrinhos
e adultos que acompanham a série
desde o inicio e aproveitaram a ocasido

evento de dist ibuicdo do Cele_bi

para batalhar e trocar Pokémon. Al-
guns jogadores levaram dois, guatro ou
sejs cartuchos para baixar o Celebi. Eu
levei oito e bati o recorde! Treinadores
mais novos puderam tirar dividas com
05 mais velhos e conversaram bastan-
te sobre Pokémon. La, ouvi histdrias
curiosas que reproduzo aqui:

ANA PAULA SOARES, 18 ANOS,
JOGA HA QUATRO ANOS. COME-
coucom POKEMON GOLD E PU-
LOU DIRETO PARA DIAMOND. “E
0 PRIMEIRO EVENTO DO GENERO
QUE EU PARTICIPO”, DISSE.

FERNANDO, 17 ANOS, INTERES-
SOU-SE POR POKEMON POR
CAUSA DO DESENHO. “COMECEI
EM 2001 JOGANDO A VERSAO RED.
DEPOIS PASSEI PELA FIRERED E Al
FOI UM ATRAS DO OUTRO", DIZ.

THIAGO, 20 ANOS, E FERNANDO,
17 ANOS, FORAM DE BUZIOS AO
RIO SOMENTE PARA O EVENTO.
TIVERAM DE PERCORRER CERCA

DE 180 KM, MAS DISSERAM QUE
ERA A PRIMEIRA HISTORIA LE-
GAL QUE TERIAM PARA CONTAR
SOBRE POKEMON.

“A PRIMEIRA VERSAO QUE EU GANHEI FOI A YELLOW, MAS JA JOGAVA A RED DE
UM AMIGO. ME INTERESSEI EM VIR AO EVENTO PARA CONHECER O PESSOAL",
CONTOU LEONARDO, 24 ANOS. A LIGA OFICIAL POKEMON DO RIO DE JANEIRO
TAMBEM ACOMPANHOU DE PERTO A DISTRIBUICAO DO CELEBI.




GABRIEL MACHADO DE OLIVEIRA,
11 ANOS, FOI AQ EVENTO SOMEN-
TE PARA BAIXAR O CELEBI, MAS
ACABOU SE EMPOLGANDO E COM-
PROU A VERSAO SOULSILVER.

THIAGO AZEVEDO, 16 ANOS,
COMPROU JOGOS DE POKEMON,
MAS O NINTENDO DS QUE HAVIA
ENCOMENDADO AINDA NAO HA-
VIA CHEGADO EM SUA CASA.
QUANDO EU DISSE QUE PODERIA
EMPRESTAR O MEU CONSOLE,
ELE FOI CORRENDO BUSCAR 05
CARTUCHOS. FALTAVA POUCO
TEMPO PARA O FIM DA DISTRI-
BUICAO, MAS NGS CONSEGUIMOS
PEGAR O CELEBI.

“QUANDO JOGAVA POKEMON SIL-
VER EU ERA PEQUENO E NAO SA-
BIA NEM COMO ANDAR NO GAME.
AGORA EU JA SEI [RISOS]”,
REVELOU ANDRE, 14 ANODS.

“DESDE QUE EU ME CONHECO
POR GENTE EU JOGO POKEMON,
ACHO QUE DESDE QUATRO OU
CINCO ANOS". ARTHUR, 12 ANOS,
E DE SAO PAULO E PASSOU O
CARNAVAL COM OS PAIS NO RIO.
MESMO ASSIM NAO DEIXOU DE
PEGAR O CELEBI.

A IMPORTANCIA DE CELEBI

Além da oportunidade de conseguir um Pokéman raro em um evento, Celebi é

importante para desbloquear contetidos em Pokémon HeartGold e SoulSilver e em

Black & White. No dois primeiros, vocé precisa ir até a Floresta de llex com o monstrinha. L, vocé
encontrard um pequeno santudrio. Interaja e, automaticamente, vocé viajard para trés anos no passa-
do, na mesma época em que se passa a historia das versbes Red, Blue e Yellow da série.

Ao transferi-lo para Black & White, leve-o para Castelia City e fale com um rapaz que estara por I3. Ele
te dard um outro monstrinho, o Zorua.
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Sao 155 novos Pokéman com o langamento das versdes Black & White. Todos serdo nossos novos amigos, mas entre
eles existem alguns bem excéntricos. Elegemos, entdo, 0s 10 monstrinhos mais estranhos da guinta geragao

) THRGH

Lutadores de artes marciais
ja foram exaustivamente
homenageados na forma de
Pokémon. Mas esse figura é
fipo uma uniao entre o Coisa
(Quarteto Fantastico) e Daniel
San (Karate Kid).

9 GARBOEGR

Como quase todos 0s animais
j& tém uma versao Pokémon,
resta buscar inspiracao em
objetos. Maldita a hora que
um estagiario fez piada com
lixo na frente dos produtores
do jogo. Surgiu um monstro!

“Hakuna Matata, é lindo

dizer. Hakuna Matata, sim vai
entender!” Esse monstrinho te
lembra alguém? Etherspear é
irmao bastardo de Timdo, de O L

Rei Ledo. Agora, é torcer para
langarem o Pumba Pokéman.

7/ CRUSTLE

Quando um Krabby hiberna
demais, ganha uma crosta de
terra e vira um Crustle. Isso é
mentira, mas & bem engra-
cado! O bloco de terra que o
Crustle carrega poderia ser
usado para plantar.

N

Depois de quatro temporadas,
a Big N variou as coisas nos
cenarios sombrios do jogo.
Agora, um morcego banguela
e com cara de bobo surgird de
VEZ em quando em cavernas.
Woobat, vocé é estranho!

:
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Nossa descricdo sobre
Musharma foi censurada trés
vezes. Tudo porgue querfamos
fazer uma comparagdo do
Pokémon com um conhecido
nosso que adora feijoada e
pagocas de amendoim.

Pokémon buraco? Que € isso? (
Até uma Magicarpa parece ser
mais Util que este trogo. O grande
problema de Roggenrola € que

a Nintendo vai querer nos fazer
acreditar que daguele buraco
saem poderes especiais e misticos.

BY !

E a evolucio final de um
Pokémon sorvete! Precisamos
dizer mais alguma coisa? Um
Pokémaon sor-ve-te! Que tipos
de poderes tem? Ataque de
confetes de chocolate ou de
canudos de baunilha?

o
%Oe)g oh <
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Um Pokémon operariol A
grande vantagem de Gurdurr €
ser um lider das massas, presi-
dente sindical e representante
dos desfavorecidos. E ficgdo,
mas bem que poderia ser real,
ndo é mesmo?

Mostrando que a quinta
geracao de Pokémon € a dos
esteredtipos, Swadloon esta
no topo da nossa lista com a
descricdo de “melhor repre-
sentacdo de menor abandona-
do Pokémon”.




CoPOS
Um pacote com quatro copos estili-
zados e com alguns personagens de
Diamond e Pearl. Ndo vale comprar
apenas um kit para voce. Seus pais
e seu irmao cacula também vao
guerer tomar sUco COm esses Copos
personalizados!

Preco: IS$ 19,35

Onde comprar:
http://toysnjoys.com

Jd que esta edicdo da NW € dedicada

a Pokémon, daremos algumas dicas de
objetos com os monstrinhos mais queridos
do mundo. Mas desta vez mudaremos um
pouco o foco. Em vez de dar sugestdes de
bonecos e gadgets, vamos fazer sua cozi-
nha ficar muito mais Pokémanifaca.

GARRAFA TERMICA

A pior coisa do mundo € querer guar-
dar o cha da tarde ou o café para mais
tarde e eles ficarem frios. Ninguém
merece! Com os poderes dos Pokémon
de fogo, essa garrafa térmica nunca
vai permitir que os liquidos esfriem.
Ou guase... ‘
Prego: US$ 24,95

onde comprar: http://toysnjoys.com

: PRATOS
¢ Hora da janta. Esta dificil fazer seu
filho ou irmdo mais novo comer tudo?
¢ Vocé poderia evitar tal problema se
i tivesse por perto um prato estiloso
| ¢ como esse, decorado com o trio inicial
¢ de Pokémon Diamond e Pearl.
Preco: US$ 14,95

Onde comprar: http://toysnjoys.com

i POTE DE SORVETE

: Sorvete é bom, nao €7 E se ele puder
i ficar ainda mais gostoso? Impossivel?
i S0 usando esses potes especiais da

i colecao Diamond e Pear] em varios

¢ modelos diferentes!

i Prego: US$ 14,95

: Onde comprar: http://toysnjoys.com

Os mais sensacionais videos que rodam na internet

RAP DO SUPER GAME BOY

Link: http://buble.me/c56d3

As propagandas antigas da Nintendo sempre sdo
bons motivos para risos hoje em dia. Mas esta é es-
pecial: um comercial que nem chegou a ir ao ar no

qual os rappers RZA e ODB, da Wu-Tang Clan, falam
sobre o acessorio que permitia rodar cartuchos de
Game Boy no Super Nintendo. Video rarfssimo!
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0 espaco para voceé falar o que quiser!

CARTA DO MES

BLOGUEIRO AMERICANO
Quero parabenizar a revista por suas
matérias criativas e interessantes.
Sempre que chego a banca a atenden-
te ja diz: "Sua Nintendo World ja esta
separadinhal". Tenho desde a edigao
sobre Punch-Outl! [INW# 122] que,
guando li, figuei louco!
Tinha que jogar aquele game e, mesmao
nao gostando muito de jogos de luta,
virei fa. Ah, e quando joguei The
Legend of Zelda: Spirit Tracks no meu
Nintendo DS... Bom, ndo vou nem falar.
A questdo é que sempre compro 0s
jogos que vocés indicam para o meu
DS querido. Mas estou super empolga-
do com meu Wii Black gue vou ganhar
de aniversario! Gostaria tamhém de
divulgar meu blog sobre games:
http://american-gamer.blogspot.com/.
Henrigue Mofati
Mimoso do Suf— ES

Fala, Seu Mofati!

Separamos um tempinho aqui para
dar uma olhada no seu blog. Ele é
bem informativo e caprichado, a
ponto de fazer Miyamoto se orgu-
lhar. No entanto, vimos um post
sobre um portatil preto de uma certa
empresa concorrente... Ja pensou se
0 pai de Mario visse aquilo? Ele ndo
ia gostar, ndo.

Incriveis. Adorei as matérias sobre a

Nintendo World Store e sobre Sanic

. Colors. Obrigado por terem mostrado

em que loja é vendido o chapéu do

Sonic. Pelo menos agora sei onde

posso comprd-lo.

' Latra Rodrigues Oliveira

Por e-mail

Quer trabalhar aqui? Ihhh, é melhor
pensar direito nessa historia. Somos
. obrigados a jogar Nintendo DS todas
as manhds, de tarde escrevemos a
revista, e de noite nos fazem jogar
Nintendo Wii até os olhos se retor-
cerem. Tudo por um bem maior. Tem
certeza que vai querer encarar essa,
. querida Laura?

SONHADOR OU GENIO DESEN-
VOLVEDOR?

Estou trabalhando em um game

. de minha propria autoria, o

Reptilia Squad: Episodes of the
Lizardmageddon in Brazil, com dina-
mica em terceira pessoa. £ um RPG de
acdo com elementos de estratégia. O
protagonista é um lagarto gigante, um
Dragao-de-Komodo, que causa enor-

. mes estragos em retaliacdo aos crimes
dos humanos contra os répteis.

A personagem Lénin entra em cena
de forma, no minimo, estrondosa: um
gigantesco clardo reduz a escombros
todo um bairro em Floriandpolis, em
Santa Catarina, matando um nimero

4

ASPIRANTE A JORNALISTA
Tenho dez anos e adoro muito a revista
Nintendo World. Quando crescer, vou
querer trabalhar com voces. As partes
mais favoritas da revista, para mim, sdo
o Hot Paint, Objetos de Desejo e Videos

incalculavel de pessoas. E na primeira
fase do jogo a fera ja se depara com
NUMerosos inimigos. Desde 0 cOmMego, 0
lagarto gigante encontra oposicdo por
parte de grupos fortemente armados,
policiais e militares, que tentam abaté-

lo de qualguer forma. Assim como em
Gears of War, toda a acdo € acompanhada

em terceira pessoa e a mira das armas
de fogo destaca 6 alvo mais proximo. O
modo Campanha possui vinte fases de
carnificina e cinco fases de bénus extras.
0 multiplayer foi elaborado dentro do
contexto "monstros contra humanos" e
vice-versa. Ja procurei por varias empre-
sas do ramo, uma apos outra, mas ainda
nao encontrei ninguém que demonstrasse
grande interesse no projeto.

Cleber Fernandes

Por e-mail

Se Reptilia Squad: Episodes of the
Lizardmageddon in Brazil ja estiver em
pré-producdo, € so ir a-caca que vocé vai
achar alguém interessado. Ndo desista!

CONFIDENCIAL
0la galera da Nintendo World!
Sou novo leitor da revista e estou adoran-
do. Sempre tive outros videogames, mas
agora adquiri um Wii. Tenho uma per-
gunta: é verdade que a franguia Kingdom
Hearts terd uma sequéncia para o con-
sole de mesa da Nintendo? Sou muito fa
da série e adoraria que isto acontecesse.
Abracoes e continuem com esta revista de
muita qualidade!

Donisete Silva (Doniwide)

Por e-malil

Donisete,

Nos sabemos, mas ndo podemos con-
tar nada. Caso ousassemos revelar
informacdes sobre o proximo Kingdom
Hearts para consoles de mesa, Tetsuya
Nomura, diretor da Square Enix, viria
aqui para acertar nossas cabecas com
sua Keyblade pessoal. E brincadeira! 0
que podemos dizer é que, por enquan-
to, havera somente uma continuacio
para Nintendo 3DS, chamada Dream
Drop Distance.




GANHADOR )

GUSTAVO PAIVA cmnozo DE MF.LLO
Idade: 13 anos

Onde: Guararema — SP

mmentano- 0 desenho do Gustavo noshsur-

protegldo em folhas de papelao. Trata-se deum =
trabalho muito bonito. Colocaremos ele em um
quadro! Gustavo, pelo seu talento voce ganhard
uma das versoes de Pokemﬂn Black& Wmte

Daniel Ricardo de Carvalho
Idade: [7anos
e: Taubaté — SP

e BLACK

 MatheusCostaBizerra  Gustavo Figueiredo.
Idade: 13an0s ~ [dade:13anos
- Onde: Maud — SP ~ Onde: Juazeiro do Norte

Agora, nossa secdo é patrocinada pela Rock Laser Games.

Mande sua carta para: Rua Medeiros de Albuquerque, 415 — pavimento superior. Sae Paulo — SP.

CEP: 05436-060, Escreva HOT PAINT no envelope e cologue nome, idade e endereco. Faga o mesmo atras do
desenho. Se quiser, envie a arte para redacao@nintendowerld.com.br com 200 dpi de resolucao.
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Wild ONIX
appeared?

OSTALGIA
INTENDISTA

nde vocé estava e o que

estava fazendo nos Ultimos

meses de 19987 Algumas
pessoas ainda lamentavam a derrota
sofrivel da selecdo brasileira para os
franceses na Copa do Mundo, outros
se matavam para atingir 100% em
Banjo-Kazooie no Nintendo 64,
alguns ja tinham queimado a fita de
Quest. Eu me recordo dos dias em
que ficava em casa jogando Poké-
mon Blue no meu Game Boy Pocket.

TEMOS QUE PEGAR!

Em 1998 chegava ao Ocidente
0 game que seria Um marco para
a industria e para os jogadores. A
partir do sensacional conceito de
Satoshi Tajiri, que simplesmente
queria reviver seu hobby infantil de
colecionar insetos, nasceu uma das
maiores febres que o mundo dos
jogos eletronicos ja viu e ainda pode
ver: Pokémon (Pocket Monsters).

0 conceito inicial era relativamen-
te simples: capturar monstrinhos,
batalhar com os amigos e troca-los
para reunir todos os 151. Com esse
objetivo em mente, a desenvolvedo-
ra Game Freak, em conjunto com a

POKEMON RED AND BLUE
Ricardo fyozi

Nintendo, lancou duas versdes. O ga-
meplay e a histdria eram similares,

e a diferenca estava na variedade de
maonstrinhos de cada uma.

0 jogador, por exemplo, s6 podia
capturar a cobra Ekans em Poké-
mon Red, enquanto s6 era possivel
conseguir o Vulpix em Pokémon Blue -
{(Green no Japao). A étima e revolu-
ciondria ideia forcava os gamers a
interagirem entre si o tempo todo.
Certos Pokémon s¢ evoluiam caso o
jogador o trocasse com um amigo e
0 recebesse de volta. Sé-assim para
ser dono daquele Gengar bacana.

Além disso, vocé era obrigado
a escolher qual seria seu parceiro
inicial entre trés opgtes: Squirtle,
Charmander e Bulbasaur. A maioria
decidia pelo pequenino de fogo (ndo
€?), mas eu gostava do aquatico
Squirtle por dois motivos: curtia o vi--
sual e nao costumo seguir a maioria.

Por ser um RPG, o game ndo
possuia apenas a interacdo entre
jogadores. Tinha também uma his-
téria bacana com confrontos entre
0 bem (treinadores que amam seus
Pokémon e os tratam como amigos)
e o mal (pessoas gue s querem as




It’s not very

effective. .. v

Pokeémon para usé-los para atingir suas
ambicées).

Na trama, o jogador encarnava um
garoto de dez anos que se preparava para
comegar uma aventura como treinador.
Em sua trajetdria, ele se deparava com
novos amigos, inimigos e um rival gue
sempre estava um passo a frente. Com
~ isso, vivemos muitos momentos empol-
gantes, como o grande confronto com
a equipe Rocket, o desafio da Elite dos
Quatro, composta pelos maiores trei-
nadores do jogo, e 0 embate contra o
todo-poderoso Mewtwo. Era impossivel
nao se viciar.

PARA SE TORNAR UM MESTRE

Um dos malores desafios de Pokémon
era, de longe, o de treinar seus monstri-
nhos. Elevar um Pokémon até o nivel 100
ndo era tarefa nada facil, por isso, era
preciso saber escolher os seis monstri-
nhos que carregaria consigo durante a
jornada pela regido de Kanto.

Falando em treinamento, nao se
limitava a apenas derrotar um montao
de Pokémon para subir de nivel. Havia
também tipos diferentes de monstrinhos
que possufam fraquezas e resisténcias
contra outras espécies.

Ter tal conhecimento sobre 0 assunto
era (e é) fundamental para montar um
time, pois ele deve ser bem balanceado.
Cansei de treinar meu Blastoise e Raichu
para tentar derrotar meu amigao de in-
fancia, mas nunca fui bem sucedido. Ndo
entendia muito bem de estratégias, mas
me divertia tanto que nem me importava
com as inlimeras perdas.

Eu era tdo apaixonado pelo jogo que

guardava meu Game Boy
Pocket em baixo da cama para
jogar antes de dormir e assim
que acordasse. Virar um mestre
Pokémon era cansativo.

A FEBRE

Apds os dois tftulos serem lancados no
Ocidente, houve um “boom”. Brinquedos
foram criados, revistas surgiram (Poké-
mon Club, heinl), criangas andavam
pelas ruas usando o famoso boné do
protagonista do desenho animado, 0 Ash
Ketchum, e discussdes fervorosas ocor-
riam para saber guem era mais bacana:
“Pikachu ou Raichu?”. O card game (TCG
ou Estampas llustradas) também virou
febre, houve dlbuns de figurinhas, doces,
e até mesmo vitaminas em formato de
comprimidos.

Para aqueles gue participaram da
euforia sobraram étimas memdrias.
Alguns ainda se lembram dos momentos
que passaram com o game, 05 amigos
que foram feitos, as trocas realizadas, a
sensacao de se capturar um Pakémon
que estava dando aquele trabalho.

Obviamente, Pokécopias ou Pokéseme-
Ihangas apareceram pelo mundo. E 0 caso
de Digimon. Todos tiveram seus valores,
mas pouquissimos duraram metade do
tempo de Pikachu e sua turma. O porqué
disso? Simples! Lembra-se que no comego
deste Nostalgia Nintendista eu comentei
que a ideia de Pokémon era simples?

Bem, a ideia é simples, mas o
contelido é muito complexo. Status,
habilidades, golpes, niveis, tudo isso
sdo elementos de um game que se
tornava cada vez mais interessante

PERSONAGENS do jogo que
foram parar no desenho animado

com o passar do tempo. A crianga que
comegou a joga-lo virou adolescente,
tornou-se adulta e, provavelmente,
ainda acompanha os monstrinhos hoje
em dia. Eu sou um deles e espero que
vocé seja também.

0 LEGADO

Depois de Pokémon Red e Blue, a
industria passou a olhar para os games
de outra forma. Foi langado o Pokémon
Yellow que, além de tudo o que havia em
seus antecessores, possuia referéncias 2o
desenho, e 0 jogador até tinha um Pika-
chu que o0 acompanhava pela aventura.

Grandes empresas como Capcom e
Konami seguiram a ideia com alguns de
seus jogos (Megaman StarForce € um
bom exemplo). Animes apareceram com
conceito parecido (Bakugan, Monster
Rancher). Campeonatos e Ligas foram
criados. Filmes foram exibidos nos cine-
mas. A série animada continua até hoje.
Tudo isso a partir dagueles dois jogos
com nomes de cores. Quem diria?

Pokémon sempre esteve em meu san-
gue. Tenho orgulho de dizer que consegui
0 game poucos meses apds o langamen-
to e conheci alguns de meus melhores
amigos por causa dos manstrinhos. E
vocé? Quais sdo as melhores lembrancas
gue Pokémon te traz? Porque, no fim das
contas, € isso 0 que importa, Né? @
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FANTASMAS

DO PASSADO

EPISODIO DE HOJE:

MARVEL SUPER HEROES:
WAR OF THE GEMS

O Super Nintendo sempre foi um exce-
lente console para conversdes de ga-
mes nascidos nos fliperamas. Embora
nem sempre tivéssemos titulos 100%
fiéis a suas encarnagdes originais
(como Final Fight), na maioria das
vezes o aparelho nos surpreendia com
algo muito proximo das maguinas que
nos faziam torrar o troco do paozinho
COmo se Nao houvesse amanha.

Mas em 1996 o Super Nintendo ja
estava ficando sem gds. 0s games
para fliperama ficavam cada vez
maiores, mais potentes e barulhentos,
e 016 bits da Big N ja ndo conseguia
reproduzi-los com tanta fidelidade
quanto no passado.

Pois um ano antes, todos o0s ratos
de fliperama gastavam milhares de
fichas em Marvel Super Heroes, game
de luta da Capcom gue nos permitia
chutar bundas com Homem-Aranha e
outros diversos herois ndo tao popu-
lares da empresa. Dificil acreditar que
houve uma época em que o grande
publico ndo conhecia o Wolverine, ndo
e verdade?

E assim, aqueles que eram donos de
um Super Nintendo tinham espe-

Vou dar porrada!
Mano FAIKA PReTA

rancas que a Capcom fizesse algum
milagre e langasse uma adaptagao
para o console. Claro, s6 com magica
a produtora faria isso. Mas se eles
realizaram o milagre de lancar Street
Fighter Alpha 2 para.o console, a
esperanga seria a Ultima a morrer.

Eis que, sem chamar muita atengdo,
chega as prateleiras das locadoras
(outra religquia do passado, as loca-
doras) o game Marvel Super Heroes:
War of the Gems! Seria verdade? A
Capcom realizou nosso sonho infantil
e improvavel?

Sim e ndo. Vejam vocés, era um
titulo com os herdis Marvel, de fato,
mas nao era aguele que esperdavamos.
N&o era de luta, mas um Beat'em Up
de movimentagdo lateral que era qua-
se uma continuagdo de outro game
no mesmo estilo langado em 1994:
X-Men: Mutant Apocalypse, também
para SNES.

Por trds dele estava uma histéria
bem comum: os maiores herdis do
planeta precisavam juntar forcas para
reunirem incriveis pedras preciosas,
as gemas. Ambos 0s jogos seguiam
0 género “avance pelos cenarios e
pulverize hordas de inimigos até che-
gar ao chefdo”, O diferencial é que o0s
jogadores podiam usar comandos no
estilo Street Fighter Il (meia lua para




frente e soco, vocés sabem) para disparar
0s ataques especiais dos personagens.

0 problema € que Marvel Super Heroes:

War of the Gems ndo recebeu o mesmo
tratamento de seu antecessor, & 0 que
ganhamos foi um game chato, lento, mal
acabado e que parece ter sido criado s6
para faturar uma graninha extra com a
empolgacao dos moleques que se vicia-
ram no jogo de fliperama.

0 visual é horrendo. Os desenvolve-
dores da versdo para Super Nintendo
tentaram imitar os graficos da versdo do
fliperama, mas fracassaram miseravel-
mente. 0s personagens eram despropor-
cionais e as “animagdes” eram tdo duras
guanto as dos desenhos animados da
Marvel da década de 1960 (uau, tirei essa
do fundo do bad).

A trilha sonora faz tdo pouca diferenga
gue poderia nem mesmo existir. Joguei
esta desgraga por mais de duas horas e

= WQBUUM’

RODETE! WHAT'D I TELL YA
BUE I THE RES
AT WHAT Y DO

I AINDA bem que as garras do

Wolverine ndo enferrujam

nao encontrei uma
musica sequer que
nao me fizesse des-
viar o olhar da tele-
visao em desgosto.
E, finalmente, a
Jjogabilidade é uma
ofensa, 0 game
nos faz crer que

é possivel aplicar
combos e improvi-
sar sequéncias de
ataques conforme a
necessidade surgir.
Claro que isso ndo acontece, o que me -
faz pensar que milhares de jogadores
enganados poderiam ter levantado uma
agdo por propaganda enganosa contra a
Capcom, néo é?

Os controles truncados também pre-
judicam muito na hora de usar golpes
especiais. 0s movimentos classicos de
ataques de Street Fighter Il respondem
incrivelmente mal, de forma que, apds
uma sessao de jogatina, acabamos com
bolhas nos
dedos e

pois nao
acerta-
maos um
raiozinho
de energia

3T THERE IS

frustrados,

sequer com 0 Homem de Ferro. Isso,
somado a dificuldade desequilibrada do
game, & mais que o suficiente para nos
fazer querer desistir dos super-herdis.

Muitos podem afirmar que era o fim da
geragao 16 Bits e a Capcom estava mais
interessada em investir nos novos conso-
les do que continuar suprindo os antigos
g, portanto, ndo deu a atengdo necessaria
a este titulo. Uma excegéo, no entanto,
€ que em 1998, quando a nova geragao
de videogames j estava a pleno vapor, a
produtora lancou o brilhante Megaman &
Bass (au Rockman & Forte, dependendo
da regido do planeta) para SNES.

Ha coisas em nossa vida que ndo
conseguimos entender. Capcom, vocé é
péssima para disfarcar sua ma vontade -
com certos jogos.

. Nlurmuovi.um..com.a
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Quantas vezes vocé |4 ouviu a frase:
"Temos que pegar"?

94 ik @inensd)

Brasileiro participa de criagdo de jogo para Nmtendo DS

lcor AnbaADE

Diogo Ferreira € uma pessoa decidida.
“Sempre me dediguei a arte, sabia que que-
ria algo relacionado ao desenho, podia ser
cinema, publicidade, games, qualquer coisa.

Como sabia desde pequeno o que gueria
na vida, fez varios cursos na area de Histo-
rias em Quadrinhos. No Ensino Médio teve
um empurrdzinho de um professor, que |he
recomendou que lesse @ livro Desenhando
com o Lado Direito do Cérebro, de Betty
Edwards. “Desde entao nunca mais parei de
estudar arte, independente do tipo.”

Foi assim gue o paulistano conheceu o
mundo da arte digital e os softwares de
edicdo de imagens e de criacdo em 3D.

Colaborando principalmente com esttidios
de ilustracéo publicitdria, fez varios traba-
Ihos para as principais empresas do pafs. No
entanto, ainda lhe faltava algo. “O lance na
publicidade € que as coisas sdo sempre para
ontem, 0 gue é muito chato”.

Procurando por outras oportunidades,
Diogo trabalhou até com cinema. Mas a
sétima arte ainda nao era seu destino. Seu
futuro, mesmo, estava na oitava. “Mandei
meu portfdlio para a galera da Abducdo,
uma produtora nacional independente de
games. Bati um papo com eles e deu tudo
certo. Ndo tinha experiéncia na area, mas
sempre procurei ser muito versatil, afinal
sou brasileire”. A inspiracdo veio de um
professor de desenho que foi parar na EA de
Vancouver, no Canada.

0 primeiro trabalho foi o jogo PDC World
Championship Darts 2009. Langado anual-
mente, retine os melhores jogadores de
dardos do mundo. Provavelmente vocé ndo o
conheca, mas € popular na Europa. A Abdu-
cao, que fica em S&o Paulo, foi encarregada
de fazer a adaptacdo, programacao e arte
para Nintendo DS, sob supervisao da O-
Games, da Inglaterra. “Entrei quase no final
da producdo. Fiz algumas coisas de interface,
e passei para 2D personagens em 3D,

0 maior desafio, de acordo com Diogo, foi

aproveitar da melhor forma cada centime-
tro das telas do portatil da Big N. “Sempre
trabalhei com imagens grandes, em alta
resolu¢ao, e de repente me vi com uma area
de trabalho que tem 256x192 pixels!”.

Em contrapartida, viveu uma realidade di-
ferente da de outros empregos. “Na drea de
jogos eletrdnicos € muito comum ter muitas
reunides diarias, pois todos 0s setores tém
gue estar inteirados, mas a rotina sempre foi
a melhor possivel. Todos tinham apelidos,

& nas duas horas de almogo sobrava tempo
para jogar videogame”, Além disso, ndo
havia pressdo direta da 0-Games.

Depois de dez meses de empenho, Diogo
teve a sensagdo incrivel de segurar ¢ cartu-
cho do jogo e dizer que fazia parte daguilo.
“Por mais que ndo fosse algo como Mario ou
Zelda, o lance de vocé ver seu trabalho em
um console da Nintendo é muito bacana. Foi
mais um sonho de crianga realizado”.

Logo depois, a Abdugdo iniciou o desen-
volvimento de games prdprios, em parceria
com a Insolita Studios. O primeiro é Freeks-
cape;: Escape From Hell, premiado no Troféu
GameWorld de 2011 na categoria Melhor
Jogo Nacional. Com seu estilo cartunesco, de
tragos suaves e coloridos, Diogo foi respon-
savel por boa parte gréfica do game, como
a criagéo do mapa de selecdo de fases, artes
cinematicas e conceito e modelagens de
personagens. “Se pudesse, adoraria produzir
Pokémon. Adoro criar bichinhos”.

Aproveitando o aguecimento do mercado
de jogos brasileiro, Diogo ingressou em
uma nova profissdo: a de professor. “Quis
passar adiante tudo que aprendi por todas
essas areas, mas de uma forma diferente, de
artista para artista”. Para ele, o maior ensi-
namento € se dedicar muito e ser humilde
para aprender com qualguer um. “Mostre
seu trabalho para todos, para ser julgado
mesmo. Saiba em qgue vocé esta acertando
ou errando, e pare com esse negadcio de ndo
ter tempo para fazer o gue gosta.” Gw
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IMAGENS de Darts 2009, game para
Nintendo DS que Diogo ajudou a fazer
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f%‘ Enviamos nossos produtos via Sedex para todo o Brasil.

" Venha conhiecer nossa loja,
sdo 250 m* de pura diversao.
Aguardamos sua visia.

l0va loja

pping Tamboré
‘Mais um endereco
para vocé encontrar

0s melhores games, Loja Centro:

s Rua do Semindrio, 222 - Centra - S40 Paudo - Em fren ' caE - vde g
consoles e acessorios. (esquina of viaduto Sta. figénia). A200m. da estagaa $o - Compre também em nosso televendas:

Aguarde. ; _ Ll
g Horério de funcionamento; : (1 1) 33 1 1 e 1 26 ' ‘
Segunda a sexta das 9h as 18:30h, sabaclos das Shas s - B EE : _ A
Aceitamos os carlies | . ! G iners Cl : . S 3 A
VisA. XD Jres




www.NagadoDesign.com.br

' nailemsn: Vendas@housegames.com.br
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CONHECA O NINTENDO 3DS.

Agora vocé pode jogar
seus titulos favoritos
em 3D sem usar

dculos especiais!

: lolw "‘n— *x ¥
: : | .SUPER MARIO »
| :

- ALLSTARS

e 50/ 2 NAS COMPRAS COM
I O PARCELAMENTO
DESCONTO © EM ATE 3X SEM JUROS

1. O parcelamento em até 12x sem juros é valido somente para alguns produtos pages no Cartéo de Crédito Saraiva. Consulte parcsla minima na loja. 2. O desconto de 5% é curnulativo e vélido somente para pagament
profissional, estudantil e/ ou associagao conveniada a Saraiva (exemplo: OAB, Cartao Educador, vale-livro, etc.).Consulte demais categorias nas lojas.




AMAIS DO QUE VOCE SONHOU!
U

. NINTEND[33DS

NA SARAIVA
VOCE ENCONTRA A
MAIOR VARIEDADE

DEJOGOS,
0S MELHORES

CONSOLES E

RCESSORIOS

0 Nintendo 3DS
também tira fotos
em 3D e vocé pode
criar seu avatar em
terceira dimensao!
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Va até uma de nossas lojas (Wl Saraiva

- saraiva.com.br
OU acesse www.saraiva.com.br e L

“=E=ac0 em até 3 vezes com o Cartéo de Crédito Saraiva. Tal desconto de 5% nao podera ser aplicado caso o portador do Gartdo Saraiva ja possua algum outro desconto concedido em decorréncia da sua categoria

.



A melhor opg&o para quem quer comprar games € o

Walmart

114 lojas espalhadas pelo pais.

A maior variedade de jogos, acessorios e os melhores consoles em
até 12 x sem juros no cartdo Hipercard.

As lojas do Walmart oferecem ambientes seguros e com
estacionamento gratuito*, trazendo comodidade e seguranca para
o publico gamer e seus familiares.

par

Jogo Just Dance 2 Jogo Donkey Kong

Para o console Wii Country Returns - Para o console Wii

R$1 98 00 R$’ iﬁﬁ oo '?

ou Bx sem juros de R$33,00 no cane\o ou 6x sem Juros de R$33,00 no :lr‘}.ﬁu

nto gratuito

UBISOFT |

" BIG ®z- Walmart

EMNIMENT

Qutras opg¢oes Online: www.walmart.com.br Central de relacionamento com o cliente: 0800-7055050 ou walmartevoce@wal-mart.com
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