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SUMARIO EDITORIAL

IUTAYEUTEBOLTOUIIEGO?

Este editorial deveria comecar deste jeito:

"0 que é mais legal para jogar no Nintendo
3DS: um game de futebol ou um de luta? A
escolha é bem dificil e varia de acordo com o
gosto de cada pessoa. Além disso, a resposta
certamente varia muito de acordo com cada
plataforma. Um console trambolhudo com uma
mega TV LCD de 60 polegadas traz experieén-
cias muito diferentes tanto para um titulo de
[uta guanto para um de futebol."

No entanto, achamos que nao seria a melhor
forma. Explico: esta edigao da Nintendo World
seria a primeira a ter reviews do Nintendo 3DS.

12  Previews i 32 Legoemdosetripia Analisarfamos cinco titulos, com destaque para
Combat Wings: The Great Battles A TT Games bate recorde e langa Super Street Fighter IV: 3D Edition. Os textos
of WWII (Wii) e Shin Megami trés jogos da franquia Lego em ja estavam prontos e editados. A revista estava
Tensei: Devil Survivor Overclo- menos de sessenta dias: Lego praticamente pronta para ir para a grafica.
cked (3DS). Star Wars !ll: The Clone Wars, Mas, em um momento de reflexdo, percebemos
Lego Battles: Ninjago e Lego que estavamos apressadinhos. O Nintendo 3DS
18 TCG Pokémon Pirates of the Caribbean: The n3o chegou oficialmente ao Brasil, pelo menos
Conhega os detalhes da nacionali- Video Game. Descubra o que até escrevermos este texto,
7agdo do RPG. achamos de cada um dos titulos. Assim, que graca teria se falassemos de
games qle ainda nao estdo a venda por agui e
22 Caixinhadesom 48 Reviews que poucos brasileiros tiveram a oportunidade
Quem disse que o Game Boy é Karaoke Revolution Glee: Volume de jogar? Nos sabemos que os nintendistas do
apenas um console portatil? Ele 2 (Wii), WWE All Stars (Wii), Tiger pais estdo ansiosos para colocar as maos no
também sabe fazer musica. Woods PGA TOUR 12: The Mas- novo console e vamos aguardar que isso ocorra
: ters (Wii) e Monster Tale (DS). logo, logo. =
26 Em busca do Nintendo 3DS Enquanto isso, vocé curte um especial sobre
Nosso colaborador Geraldo Juno 62 Detonado trés novos jogos de Lego, lancados em menas
Cecilio relata a aventura que Confira a primeira parte do de dois meses! Entre eles esta a aguardada
viveu para comprar uma versao n0Sso guia sobre Dragon Quest versao "tijolinhos colorides" de Piratas do
nipénica do portatil. VI: Realms of Revelation. Caribe. £, sobrou até para o Capitao Jack

Sparrrow. Agora ele € 0 mais novo personagem
dos cinemas a virar um simpatico bonequinho
de plastico.

Até 2 edicao que vem! E quem sabe até la o
Ryu e 0 Ken nao dao as caras por aqui?

Editor-Chefe
redacao@nintendoworld.com.br

222 (Nintends




EQUIPE NINTENDO@ WORLD

Quem fez a sua revista favorita neste mées!

SEENER \NDRE ONOFRE == GUSTAVO ASSUMPCAD
Comegou no novo estagio e dimi- Cada vez mais convencido

MANO FAIXA PRETA
O Mano tirou o dltimo més para

nuiu consideravelmente o tempo
dedicado ao seu Wii. No entanto,
ndo deixa de jogar pelo menos
uma partida de Tetris em seu
Nintendo DS todo dia.

DANI IANNI

” Correu tanto com a edicio pas-
sada que esta até hoje sonhando
com Pokébolas. Agora na pega-
da do Jiraya, ela quer descontar
a tensdo no novo Street Fighter.

5 %
& J FERNANDO SOUZA FILHO

=5 Fica mais feliz a cada gol que

0 Rogério Ceni marca. Ja, ja o

goleiro chegara ao milésimo gol.

Aguardem!

EDSON KIMURA

Neste més, Edson migrou para
o mundo do Nintendo 3DS, mas
antes fechou a era do seu velho
Nintendo DS com chave de ouro
A0 jogar Monster Tale.

@ FLAVIO CROFFI
Distorcido pelo som de Game

Boy, Flavio sé espera agora
poder comparecer a uma rave
8 bits.

3 GERALDO JUNO CECILIO
Apos sobreviver a terremotos

e tsunamis no Japao, voltou
para o Brasil com a filosofia de
assoprar cada cartucho como
se fosse o Ultimo!

de que game é arte (como se viajar pra Irlanda, onde lutou
tivesse alguma divida disso), contra Leprechauns, ovelhas e
Gustavo passou o Ultima més rochedos.

se aventurando em Okamiden e
na aventura bem-humorada do
novissimo Lego Star Wars. MATEUS LOBO

Depois de ficar internado no
Centro Pokémon e voltar pra
sua cidade natal para descan-
sar, Mattcoww ja esta bom o
suficiente para seguir com
sua jornada Pokémon. Agora
ird explorar todos 0s minimos
detalhes de Unoval!

IGOR ANDRADE

Carregou para la e paraca o
Nintendo 3DS que a Nintendo
enviou para redacdo. O console
parecia seu filho.

JORGE SIMAO JR.

Depois de ficar pesquisando

sobre Shin Megami Tensei: RICARDO SYOZi

Devil Survivor Overclocked, - Desde que conseguiu seu

lorge passou a ter pesadelos Nintendo 3DS, o Ricardo ndo
com os demdnios invasores dorme, ndo come, ndo toma

de Toquio. Ele anda pelas ruas banho e fica fazendo hadoukens
olhando para tras vdrias vezes. pelas ruas, o que assusta 0s des-

conhecidos. Estamaos preocupa-

dos com ele.
LILO MOON
Sem saber qual novo jogo pro-
var, Lilo resolveu levar para casa SERGIO ESTRELLA

Representando mais uma vez
o Nintendo Blast na Nintendo
World, voou pela ilha Wuhu
em Pilotwings Resort, brin-
cou com nintendogs + cats e
acertou seus amigos em Face
LUCAS PATRICIO Riders.

"Pokémon, Pokémaon,

Pokémon, Pokémon,

Pokémon...". Foi sd isso que

Lucas disse desde que come-

cou a jogar Pokémon Black &

White.

Michael Jackson: The Experience
e 0 novissimo Karaoke
Revolution Glee 2. Um final de
semana foi pouco!
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REGGIE FILS-AIME, CEO da NoA, entrega um Nintendo 3DS a um
dos primeiros compradores em evento em Nova York

avid M. Ewalt, colunista do site

da Forbes, um dos veiculos de

comunica¢do mais respeitados
no mundo sobre economia, publicou um
artigo muito interessante no comeco de
abril. Segundo ele, o Nintendo 3DS muito
provavelmente bateu todos os recor-
des de vendas da Nintendo nos Estados
Unidos. E dias depois descobrimos que

ele estava certo, pois as 400 mil unidades
produzidas para 0s americanos foram
vendidas durante o lancamento, em 27

de marco. Nunca na histéria dos video-

games um portafil vendeu tanto em um
més, ainda mais em um Unico dia, em solo
norte-americano. "A forca do Nintendo
3DS e da familia Nintendo DS mostram
que a Nintendo é feita para qualquer um",
disse Charlie Scibetta, diretor de comuni-
cacdo corporativa da Nintendo of America
em nota divulgada sobre o feito.

Para vocé entender o tamanho disso: na
terra do Tio Sam o Nintendo DS original
vendeu mais de 55 milhdes de unidades,
contabilizando todas as versoes langadas
até entdo. £ um nimero assustador, e fica

BATENDO
MAIS RECORDES



cado casual. Mostrou para nossos pais
e tias como era legal jogar Nintendogs
e como videogame estava deixando
se ser um monstro de sete cabecas. O
portatil conquistou escolas, institui-
¢Ges, e alcancou um destaque incrivel
em todo os tipos de midia por sua
interatividade diferenciada. Foi ai que
a Big N entendeu o jogo. Com o Wi,
dois anos mais tarde, ela abocanhou
de vez o publico que nunca havia se in-
teressado por games antes. A explosao
vocé ja conhece: milhdes de unidades
vendidas, varias pessoas fando do Wii,
até mesmo quem vocé nunca imagina-
va, e milhares de jogos nas lojas.

QUE cara de susto! 0 sucesso foi tremendo e a Ninten-
do nunca esteve tao hem. O proximo

passo? Apostar, novamente, numa
ainda maior guando soma-  sou a marca de 600 mil. Nada mal, hein? tecnologia que oferecesse uma experién-
mos 0 restante do mundo Mas todos esses nlimeros fazem cia nunca vista, algo inédito. Que tal 3D
e chegamos ao nimerode  mais sentido quando analisamos o real sem oculos? Atribua isso a uma marca
144 milhdes de unidades motivo do sucesso de vendas dos Ultimos  consolidada na indUstria especializada
vendidas. Uau! Voltando produtos da empresa de Quioto. Isso ja por mais de 20 anos e em destaque em

para 2004, a Big N vendeu  foi bastante discutido aqui na Nintendo todos os tipos de midia ha quase cinco,

aproximadamente 500 mil ~ World nesses ltimos cinco anos, mas e vocé tem um marketing infalivel. E foi

unidades do DS na primei-  vale reforcar a tese. A Nintendo descobriu  isso gue aconteceu. Pegando o fluxo de

ra semana. Achou muito? um novo mercado. O Nintendo DS original  popularidade do DS e Wii, o Nintendo 3DS

0 Wii foi além e ultrapas- tateou 0 que hoje conhecemos como mer-  ndo tinha coma dar errado. Se David M.
Ewalt esta
certo ou
ndo, bem,
acho que
nem é tdo
importan-
te. Nos
sabemaos
gue 0 novo
portatil
éum
SUCesso
estrondo-
SO e que
vai, com
certeza,
fazer
historia.
(D)




TOP S5

0S MAIS VENDIDOS NO JAPAO

1 Gundam The 3D Battle (3DS)

2 Professor Layton and the Mask of Miracle (3DS)
3 nintendogs + cats (3DS)

4 pokémon Black & White (DS)

5 wmario Kart Wii (wii)

TOP 3

GAMES MAIS VENDIDOS NOS EUA

1 Pokémon Black & White (DS)

2 Call of Duty: Black Ops (Wii/DS)

3 Lego Star Wars Ill: The Clone Wars (Wii/DS/3DS)
4 NBA 2K11 (Wii/DS)

1 Super Street Fighter 1V: 3D Edition (305)
2 Pro Evolution Soccer 11 3D (3DS)

3 Steel Diver (3DS)

4 pilotwings Resort (305)

5 nintendogs + cats (3DS)

6 LEGO Star Wars I1]: The Clone Wars (Wii)

Random Blast: O anime Street Fighter Ii Victory
http://buble.me/37f68 (Nintendo Blast)
Stage Select: El Pueblo, de Resident Evil
http://buble.me/c9e20 (Nintendo Blast)
Mario Bits: O Misterio das Esfinges de Yoshi
http://buble.me/71cad (Nintendo Blast)

Top 10: 0s melhores jogos de zumbi
http://buble.me/922f9 (Nintendo Blast)

03.05 - Thor: God of Thunder (Wii/DS/3DS)
10.05 - Lego Pirates of the Caribbean: The Video
Game (Wii/DS/3DS)

10.05 - Virtua Tennis 4 (Wii)
10.05 - Dream Trigger 3D (3DS)
17.05 - Dead or Alive: Dimensions (3DS)

CONHECA PANDORA'S TOWER
A Nintendo revelou mais detalhes no comego de abril de Pandora’s
Tower, jogo produzido por um de seus estudios de confianga, o Ganba-
rion, da série Jump Super Stars e de One Piece: Unlimited Cruise.

A trama envolve varios elementos da mitologia grega e conta a
historia da jovem Ceres, que aos 15 e
anos foi escolhida para cantar em um e
importante festival de seu continen-
te, 0 Graecia. SO que ela é atacada

por bestas durante o evento e acaba
amaldicoada. Para reverter a maldicao,
ela precisa recolher carne de inimigos. E bem estranho mesma. Para
isso ela conta com a ajuda de Ende, um soldado de Atenas que lutou
na guerra contra Elysium. O game de acdo promete alguns recursos
interessantes, como uma barra que indica o tempo restante até a mal-
digdo dominar Ceres completamente. O langamento esta previsto para
26 de maio no Japdo, sem data definida para chegar as Américas.

PAI DE MEGA MAN ABRE DOIS ESTUIDIOS DE
GAMES

Lembra do Keiji Inafune? Ele é um dos produtores mais famosos no
Japdo e no mundo por ter criado Mega Man. Apds trabalhar 20 anos
para a Capcom, ele saiu da empresa e esta buscando novos horizontes.
E seu plano é ousade: vai abrir dois estiidios de games no Japao.

0 primeiro se chama Intercept, e é definido por Inafune como "novo
desafio para o desenvolvimento de jogos ao consumidor”. Nosso chute
& que esse sera um nucleo que trabalhara com novos
conceitos e propriedades intelectuais, principalmen-
te para o publico casual.

A segunda empresa se chama Comcept e vai criar
muito além de jogos. A ideia é focar em diferentes
criagbes de entretenimento, como livros, musicas e
videos, assim como gerenciamento de direitos auto-
rais e servicos de consultoria. Resumindo: a Comcept
vai arrecadar a grana e a Intercept realizar os games
que queremaos ver nas lojas. Boa sorte, Inafune!

~ nadesse titulo, chamada Harvest Moon: The Tale of Two Towns, sera

ALUGUELE GRAVA;E.O DE ViDEOS EM 3D

Bokuj Monogatari: Futago no Mura € o nome em japonés do Ultimo
jogo da série Haverst Moon lancado no Qriente. Recentemente, a
produtora Natsume anunciou que o lancamento da versdo america-

lancada tanto para o Nintendo DS quanto para 0 3DS. Ou seja, serd a
primeira aparicdo da série no novo portafil da Big N. 0 problema é que
nada sobre essa versdo foi anunciado até agora, 0 que nos deixa com
medo de ser apenas mais do mesmo com efeitos em 3D. Mas, pensan-
do bem, até que ndo é ma ideia, né?




0S GAMES DA NINTENDO QUE I\IIAIS
BOMBARAM EM MARCO

E ndo é que nossas previsdes estavam certas? Além de arrasar no Japdo e nos Estados Unidos, Pokémon
Black & White também foram por aqui as grandes estrelas de marco entre 0s jogos mais vendidos para
Nintendo DS. E o Mario Kart Wii, hein? Continua reinando entre os games mais populares para o console
de mesa da Big N. E imbativel!

Z° 39
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Wii Wheel Included

Mario Kart Wii New Super Mario  Wii Fit Plus FlingSmash Resident Evil 4: Wii
Bros. Wii Editon

Pokémon White Pokémon Black New Super Mario Mario vs. Donkey Kong:  Kingdom Hearts:
Version Version Bros. Mini-Land Mayhem Re:coded

ING|DEJANEIRO:]

®
Wwii - NINTENDO DS
Super Mario All-Stars Limited Edition °  New Super Mario Bros.
FlingSmash s Mario vs. Donkey Kong: Mini-Land
New Super Mario Bros. Wii °  Mayhem
Mario Kart Wii . Mario Party DS
Mario Sports Mix :




IWATA

EREUINTA

"Esta entrevista & mesmo um lwata Per-
gunta?", brincou Yoshinori Ono. A ddvida
do principal produtor de Super
Street Fighter IV era por
causa do rumo daquele

bate-papo. Iwata fizera
muito mais perguntas
sobre a vida dele do que
sobre o langcamento. Mas
foi assim que descobriu
coisas bem interessantes
sobre o entrevistado.

Nas lembrancas de Ono surge de vez
em quando uma cena nostalgica dos
anos 1980. Ele se lembra das manhas de
domingo nas quais ia com os pais até o
café do bairro. L4, havia um fliperama e
0 garoto sempre jogava uma partida de
Space Invaders com o pai. Era uma forma
de curtir um momento especial em fami-
lia, ja que eles pouco se viam durante a
semana. "N@s ndo conversavamaos muito,
mas [jogar com meu pail era uma expe-
riéncia emocionante”, descreve.

Novos fliperamas surgiram pela vizi-
nhanca, e 0s consoles domesticos se po-
pularizaram. Na contramio, o garoto se
interessou em linguagem de programa-
cdo de games para computador. "Queria
fazer titulos que fossem de graca!", conta.
E por isso que esnobou o Famicom que
seus pais Ihe haviam comprado. Mas foi
por pouco tempo.

Curioso para entender o funcionamento

YOSHINORI ONO,
pradutor da Capcom

do PC dele, certa vez resolveu abri-lo.

E foi af que descobriu gue o que estava
escondido na maquina era a mesma coisa
que estava no Famicom. E era verdade,
pois o computador era da Sharp, com-
panhia gue desenvolveu a tecnologia do
console da Big N.

Apesar de gostar de componentes e
circuitos elétricos, Ono entrou na industria
de games por uma porta diferente: como
editor de som da Capcom. Ele se formou
em arquitetura, mas fez parte de uma
banda na faculdade. Na hora de lidar com
equipamentos de sonoplastia, era ele
guem se destacava. Seu primeiro trabalho
foi a trilha musical de Street Fighter.

Ono logo assumiu cargos mais altos.
Um dos mais importantes foi se
tornar uma espécie de cansultor
faz-tudo. Era ele quem ia a outros
paises para resolver problemas ou
acompanhar projetos em desenvol-
vimento, mesmo sem falar inglés.

O produtor reconhece que foi um perio-
do cansativo, mas importante. "Cada lu-
gar é diferente e devemos manter sempre
esta linha de pensamento. S6 entao é que
compreenderemaos como as coisas sao
estruturadas num nivel mais profundo.
Depois disso, talvez possamos ver o que
diferencia homens, mulheres, criangas,
adultos e idosos", comenta sobre o con-
tato gue teve com paises de diferentes
culturas. Ono pode comprovar sua teoria

com alguns fracassos, na opinido dele,
produzidos nos anos 2000, como Shadow
of Rome. Para ele, o titulo ndo deu certo,
pois se aprofundou demais na histéria do
Império Romano, fato que é entendiante,
por exemplo, para os norte-americanos.

Apos aprender e compreender que ha
varios tipos de gamers pelo planeta, Ono
sentiu que era hora de reviver um grande
momento dos anos 1990 com a volta de
Street Fighter. A Capcom resistiu durante
dois anos. "So me diziam: 'Isso esté fora
de moda'", revela.

Em 2007, um teaser com 0s persona-
gens do jogo foi divulgada. A recepcao
nao poderia ser melhor. Mais do que isso,
nao so os fas se interessaram,
mas aqueles que nunca se

divertiram com a série.

Foram feitas varias altera-

cOes, como na jogabilidade,
mas Ono queria manter a
sensacao nostalgica de vinte

anos atras, quando pessoas jogavam a
franquia até "doer os dedos".

Se comparamos a versdo langada ha
quatro anos e a do Nintendo 3DS, a prin-
cipal diferenca ¢ a existéncia de botdes,
gue ficam na tela inferior do console, e
que facilitam oacesso a golpes. "E algo
gue serd comentado, mas acredito que
a producdo de jogos é uma industria de
servigos', justifica-se ao defender a facili-
dade de SF para diferentes publicos.

10 i @oienss)




Nesta edicdo, separamos historias bem parecidas.
Nos dois casos, lwata conversou com produtores

que conheceram o mundo dos games por meio de
fliperamas. Depois, enveredaram para 0s jogos de

computador. No final, foram contratados por produ-

Mais um caso de desenvolvedor preco-
ce. Assim como ocorreu com Yoshinori
0no, Hisashi Koinuma, diretor da série
Samurai Warriors, apaixonou-se pelos
games nas visitas frequentes que fazia
a estabelecimentos de
fliperamas. Gostou

tanto que trabalhou
em um deles na
adolescéncia.

Neste periodo, era
leitor assiduo de uma
revista de informatica que ensinava
programacdo de computadores. “Apesar
de ndo ter um PC, adorava criar progra-
mas em folhas de papel”, lembra. O tino
para area o levou a estudar Engenharia
Eletr6nica e Informatica em uma uni-
versidade de Téquio, no Japdo. Para ele,
era a melhor maneira de conseguir um
emprego na indlstria de games. Estava
tdo decidido que, assim que se formou,
ele se candidatou a trés oportunidades.
Todas em produtoras. Com sorte, entrou
na Koei (atual Tecmo Koei), para traba-
Ihar na equipe que fazia adaptactes de

'HISASHI KOINUMA, diret
la franquia Samurai Warrio

jogos para distintas consoles.

Com a experiéncia de uma juventude
dedicada a diversdo eletronica, Koinu-
ma sempre foi muito critico. Falava na
frente de um produtor quando um game
poderia dar errado. Mas como ele proprio
assume, foi a sinceridade que o transfor-

-mou em diretor.

Quando assumiu a producdo de
Warriors, que inclui as séries Dynasty
Warriors e Samurai Warriors, Koinuma
quis levar o sentido de "ikkitosen" ao
tltimo nivel. A palavra, em japonés,
quer dizer "um contra muitos". Em DW, a
historia se passa em disputas territoriais
na China. Em SW, ocorre a mesma coisa,
mas em solo japonés. Como sao games
de congquista, nos quais vocé deve acabar
£om exercitos inimigos em campos de ba-
talha, era necessario que houvesse mais
acdo e adversarios a serem destruidos a
cada nova sequéncia. '

Isso foi possivel gracas ao desempenho
dos hardwares dos videogames atuais.
Se a série nasceu com batalhas homem
a homem, hoje o protagonista deve lutar
contra varies adversarios de uma Unica
vez. A proposito, a versao do Nintendo
3DS inaugura uma nova fase da franquia.
E a primeira vez que um aparelho de
duas telas recebe uma versdo do jogo.

Samurai Warriors: Chronicles recria
histdrias vividas entre 1546 e 1615 e
transforma personagens reais em herdis,

toras de titulos para consoles. Com uma proposta
diferente, o presidente da Nintendo desta vez ten-
tou conhecer a fundo os entrevistados e nem tanto
0s bastidores de cada game.

lcor AnbaADE

principalmente
samurais e senhores
feudais. Em alguns
€asos, quando a biogra-
fia de um deles ndo é bem
vista, a Tecmo Koei romanceia a trama
um pouquinho. "0 titulo estd construido
de modo que o jogador tenha uma pers-
petiva geral do periodo”, explica.

Umas das novidades da nova versao
é que ha guarenta personagens histo-
ricos. Mesmo assim, vocé pode jogar
pela primeira vez na pé!é de um simples
soldado, podendo até alterar o rumo da
aventura. Basta trocar o lider militar de
cada batalha.

Outro ponto é a constante conversa
entre personagens. "Quando os jogos
Warriars sairam para um portatil concor-

Bt

.rente, tivemos de cortar as vozes para

poupar espago, mas desta vez nao houve
necessidade”. O cartucho do 3DS de SW
tem mais de 2GB de contelido.

Ao tratar a histdria japonesa de manei-
ra leve e diferente, Koinuma acredita que
seus jogos contribuem para a divulgagao
do passado de seu pals e que 0s perso-
nagens retratados conguistam a simpatia
do pdblico. Prova disso € que 40% dos
fds de Samurai Warriors sao mulheres.
"Ndo sei o porqué, mas elas costumam
nos enviar bombons no Dia dos Namora-
dos. Acredito que sejam para 0S Nossos
guerreiras”, brinca. @
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Plataforma:

Producdo:
City Interactive

Desenvolvimento:
City Interactive
Simulador

Langamento:
21 dejunho

Expectativa:
Baixa

Igor Andrade

TAO POPULARES PARA PC,

nos sabemos que o Wii tem carén-
cia de games de simuladores de
voo. D4 até para contar nos dedos
a quantidade de titulos produzidos.

Pode ser que o problema seja o
controle do console, 0 que seria uma
contradicao, pois 05 sensores do Wii
Remote podem ser bem aproveitados
para se pilotar um avido.

Sem entrar nesta discussao
sem fim, agora apostamos nossas
fichas em Combat Wings: The Great
Battles of WWII, que & um misto
de simulador com jogo de tiro. O
game foi anunciado em 2008. Po-
rém, s6 em 2010 tivemos certeza
de que haveria uma versdo para o
Wii e que estava prevista para ser
langada em margo. Atrasada, deve
ir mesmo para as lojas em junho.

O titulo da City Interactive usa
como tematica a maior inspira-
¢do para um game de avides: a
Segunda Guerra Mundial. No eixo
principal da aventura, vocé escolhe
entre quatro experientes pilotos
e entre tramas secundarias de

COMBAT WINGS:
THE GREAT BATTLES OF WWwWiI

JOGO RECRIA BATALHAS IMPORTANTES DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL -

quatro campos de batalha, que

vio da Europa, passam pela Africa
e terminam no Oceano Pacifico.
Sempre do lado das Forgas Aliadas,
vocé pode defender as tropas
norte-americanas, soviéticas ou
britanicas contra o ataque dos
nazifascistas e japoneses.

Combat Wings promete reprodu-
zir mais de 20 missdes de combate
aereo do conflito, como a famosa
Battle of Britain, quando Adolf Hitler
tentou invadir o Reino Unido. Para
guem ndo se interessa pelo enredo,
saiba que a agdo se resume a abater
adversarios pelos céus ou hombar-
dear cidades onde haja instalacdes
de forgas inimigas. Em relacdo as
aeronaves, ha 25 modelos (dos dois
lados da guerra) para escalher.

0 embate, no entanto, ndo se pas-
Ssa apenas nas nuvens, pois alguns
momentos do jogo se passam no
chdo. Neste caso, vocé deve proteger
suas bases com artilharia pesada:
canhoes de efeita de longo alcance.

N&o foram revelados como serdo
usados os controles do Wii, apesar

MARIO KART aéreo?

de 0 game ter dois modos de
jogabilidade: arcade e simulacéo. E
bem provavel que, enquanto vocé
controla seu avido, atire mirando a
ponteira do Wii Remote para a tela.
Ha no jogo um modo multiplayer
chamado Deathmatch (Disputa da
Morte). Com suporte para até qua-
tro pessoas, cada jogador precisa
se defender do atague dos amigos.
Algo importante, e que parece
que ndo foi esquecido, é o controle
de cdmera do game. A movi-
mentagdo de imagens mostrada
até agora é dindmica e parece
funcionar, até mesmo guando um
aviao diminui de velocidade e cai
rapidamente. Isto & bom, pois nés
nunca sabemos de que lugar pode
surgir um inimigo. ,
Com visual que reproduz ima-
gens e narragdes vistas nos cinejor-
nais da época, € visvel 0esforco ™ .
de Wings em inseri adorno
cenario de guerra
o resultado seja po:
jogo vire referéncia en
ladores de Wii. &w
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; REMAKE para 305 terd um

capitufo extra e um novofinal |

SHIN MEGAMI TENSEI:
DEVIL SURVIVOR OVERCLOCKED

05 DEMONIOS VAO INVADIR TOQUIO OUTRA VEZ

Jorge Simao Jr.

Plataforma:
Nintendo 3DS yf 5
0S DIAS PACIFICOS EM TOQUIO

estdo prestes a acabar. 0s demd-
nios estao chegando para invadir
a cidade japonesa e vocé deve
sobreviver ao ambiente cadtico
Talvez vocé j& tenha ouvido isso em
algum lugar. Sim, Téquio foi invadida
por eles em junho de 2009, quando
foi langado para o Nintendo DS o
Shin Megami Tensei: Devil Survivor,
Desta vez, 0s monstros vao tomar a
cidade novamente no remake Shin
Megami Tensei: Devil Survivor Over-
clocked, para o 3DS.
A histdria do game € interessante
e cria aquele ambiente sombrio
que paira pelos lugares visitados.
_ Acompanhado de seus amigos, o
jogador deve desvendar a natureza
g responsavel pela aparicdo interdi-
mensional dos demé&nios no Japao.
Durante uma parte da aventura,
um oficial pede para que as pes-
soas figuem afastadas da Shibuya
Station por causa de um vaza-
mento de gas venenoso. Esse é 59
um exemplo do caos que domina
Toquio. Vale destacar que o visual
dos personagens lembra bastante
animes, 0 que torna o0 RPG ainda

Desenvolvimento:
Atlus USA

Lancamento:
28 de junho

Expectativa:
Média

ooting s
vicle

aldrlmg o br down,

mais imersivo. Além disso, o titulo
apresenta didlogos em boa parte
da aventura, o que exige certa
paciéncia por parte dos jogadores.

Assim como na versao de DS, vocé
deve explorar as localidades do
mapa e batalhar contra os diversos
demdnios. A exploracdo ocorre com
Visao em terceira pessoa, porém,
durante os combates o sistema
muda para a visdo em primeira
pessoa. As batalhas sdo organizadas
em turnos, como em Pokémon e
Dragon Quest, e a trilha sonora du-
rante o enfrentamento é composta
por solos de guitarra, tornando a
agdo mais eletrizante.

0 jogador deve fazer aliancas
com criaturas, realizadas por meio
de COMPs, bugigangas tecnold-
gicas fisicamente similares ao
console, possibilitando que demé-
nios lutem ao seu lado. Algumas
pessoas usam os COMPs para o
mal, portanto, é necessario des-
truir os dispositivos que estejam
com inimigos.

0 game é desafiante e faz com
gue o jogador monte suas proprias
estratégias para se manter vivo até

ciely's

o fim de cada dia. E uma aventura
expandida e ainda melhor que a an-
terior, com graficos melhorados que
levam vantagem por causa da alta
resolugao do 3DS, tem um capitulo
a mais (o oitavo dia) para aumentar
sua jogatina e seu desespero, a
dublagem esta completa e novas
criaturas foram criadas, ultrapas-
sando mais de 150 monstros. Outra
novidade € que o game, que apre-
sentava diferentes finais depen-
dendo das decisées tomadas pelo
jogador ac longo da histéria, agora
termina com o oitavo capitulo, que
promete ser um epilogo empolgan-
te para os fas da franquia.

Para quem gostou da versao
original, talvez seja interessante
guardar uma guantia de Maccas no
bolso, a moeda do jogo, e esperar
enquanto o game exclusivo para
0 novo portatil da Nintendo nio
aparece por aqui. A Atlus ficou
famosa por fazer alguns RPGs para
0 Nintendo DS. Esperamos que ela
capriche em Shin Megami Tensei:
Devil Survivor Overclocked e que
0s demdnios ndo demorem muito
para invadir o Ocidente.

16 i @menss)
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com seguranga que o diretor de projetos especiais da Copag,

Ricardo Albino Gongalves Neto, afirma gue o Trading Card Game

de Pokémon pode ser tao popular ou até mais do que foi no
inicio dos anos 2000 por aqui. Famosa pela producdo principalmente
de baralhos, a empresa fechou uma parceria com a The Pokémon
Company para comercializar o RPG no Brasil. E traduzido para o portu-
gués falado aqui, é claro. ‘

Conversamaos com o Ricardo e também com Fernando Carvalho,

coordenadar de projetos especiais da empresa. Confira 0s principais
trechos da entrevista:

FERNANDO e Ricardo apresentam as phﬁxirnas :
expanstes do TCG de Pokémon no Brasil
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= SONHO ANTIGO
% E a primeira vez que a Copag produz um
. jogode RPG, mas os planos surgiram
ha dez anos. Foi entdo que cogitaram
% em trazer para ca o TCG de Pokémon,
considerado o maior do género. As
conversas com a divisdo norte-americana
da The Pokémon Company comegaram
ha dois anos. E, para surpresa de Ricardo,
foram muito positivas: "Na verdade, eles
ja sabiam do nosso interesse faz tempo.
Acontece que eles proprios tomaram a
decisdo de fazer algo diferente do que a
simples exportacdo do material para o
Brasil. Este processo estava matando a
franquia e eles viam um potencial gigante
no pais".

Fifw st

EXPERIENCIAS ANTERIORES
Apesar da febre no inicio dos anos 2000,
Ricardo acredita que o TCG de Pokémon
~ nao foi bem aproveitado pelos brasilei-
ros na época. "0 produto era destinado
somente para quem tinha muito dinhei-
ro. Pagava-se muito caro, o que era era
invidvel para massificar os cards. Nao
havia produgdo local e a distribuicdo ndo
chegava a todos os lugares”, diz.

A CULTURA DO TCG
E fato que RPGs ndo sdo simples de jogar.
E em relacdo as Estampas llustradas de
Pokémon ndo é diferente. Ha diversos
casos de treinadores da versdo eletronica
que nunca se arriscaram a jogar a versao
de tabuleiro. A tal complexidade, por con-
sequéncia, deve afastar muitas pessoas.
Perguntamos a opinido de Ricardo sobre

0 assunto.
Paraele, o
problema

que atra-
palharia a
popularizacao
doRPGéafal-
ta do produto
no mercado.
"Concordo que
aqui ndo existe
uma cultura,
mas por causa
da falta de aces-
so do jogador
a0 RPG. O jogo
tem um nivel de complexidade, mas
serd jogado por pessoas que tém contato
com a marca.E a mecanica dele é muito
parecida com a do game".

‘ uagf"

PARCEIRA INEDITA
De acordo com Ricardo, o Brasil é o
unico lugar no mundo onde as cartas sao
produzidas e distribuidas pela mesma
empresa. Em outros pafses, a distribui-
¢do ¢ feita ou de responsabilidade da
propria The Pokémon Company.

NACIONALIZANDO
Se engana quem acha que as cartas

ou Estampas Ilustradas sdo traduzidas
por brasileiros. 0 trabalho é feito pelo
escritorio da The Pokémon Company em
Washington, nos EUA, e ndo tem qualquer
tipo de relacdo com a Nintendo of Ameri-
ca. "Recebemos 0s arquivos prontos para
producdo e distribuiao, pois eles tém

DECKS sao vendidos como em outros paise
P com 60 cartas e prontos para jogar

i e IS

REd o LT

H&DEn

muito cuidado e sdo superexigentes com
a marca. A Unica coisa que a gente faz
efetivamente é checar a traducao feita,
como o uso de termos usados", explica
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Ricardo. Cabe a
Copag apenas
imprimir o
material na
fabrica da
empresa na
Zona Franca
de Manaus,
no Amazo-
nas. Alids,
até a textura
do papel das

€ a mesma

NOVIDADES

Até agora foi l[angada a colecao Poke-
mon Diamante & Pérola, vendida em
dois decks no Brasil, cada um com 60
... cartas por R$ 27, em média, e em paco-
&, . tescom cinco cards sortidos, por R$ 6,
= em meédia. Ao todo, sdo 130 cartas. Até

"

IMAGEM de um dos primeiros campeonatos

organizados pela Copag

o final do semestre chegam ao mercado
nacional as versdes Pokémon HeartGold
e SoulSilver. Em outubro ha previsao
para outras expansoes. Perguntamos

se seriam as do jogo Pokémon Black

& White, ja a venda nos EUA, mas eles
desconversaram.

IMPOSTOS
Vildes dos videogames, 0s impostos
prejudicaram a primeira vinda do TCG

. de Pokéman ao Brasil. Para se ter uma

]

ideia, um booster custa entre R$ 16 e R$
20 se for importado. O produto nacional
é vendido por um valor que pode ser
quatro vezes menaor.

COPIA FIEL

. ouaselecdo de Pokémon em um deck,

cartas dagui

Pode mudar o formato da embalagem

mas 0 mesmo contelido vendido |2 fora
serd vendido aqui. "0 card list [relacdo  §
de cartas de uma colecao] serd sempre f’

g ©° mesmo", garante Ricardo.
dos gringos.

?5"
b

a

5
o

. realizados nas regites Sul e Sudeste,

TORNEIOS 2
Ao trazer o RPG para 0 pais, a Copag
& também se torna responsavel pelaor-
! ganizagdo de torneios. Alguns ja foram

com o apoio de diversas Ligas Oficiais
Pokémon. Em troca, a empresa precisa

. ceder todo 0 material necessario para

0 evento, inclusive
o Livro de Regras.

"0 torneio nacional =
deve ocorrer no meio .,
do ano. A gente esta |
desenvolvendo o cro-
nograma ainda com
base em nossa progra-.
macdo de producao”,
explica Ricardo. f

\

-

MUNDIAL DE
POKEMON
Ainda ndo ha muitos detalhes, porém
é provavel que a partir de agora 0s P
brasileiros tenham uma participagdo
maior no Mundial de TCG de Pokémon.
"0 campeonato é espetacular e super
restrito”, descreve Ricardo.

R

HIRE

" HOT SITE
~ De acordo com Fernando Carvalho, nos

proximos meses as Estampas (lustradas

trabalho correto teremos condices de

vida de muitas criangas”.

Sl oo of Baid PR

internet. O site deve ter principalmente
informag0es sobre as regras do jogo,
estratégias de batalha e calendario de
torneios.

TCG ONLINE
HA uma versao online e gratuita do RPG
no site americano de Pokémon, bas-
tante usada por quem estd aprendendo
a jogar. Por enquanto, ndo ha opgao

na nossa lingua. A traducdo do recur-
so depende apenas da The Pokémon
Company, mas havera uma "forcinha
brasileira" para gue isso ocorra.

]
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INVESTIR EM
POKEMON
Chega a ser
curioso que uma
empresa queira
investir em algo
que, infelizmente,
nao tem mais o
MEesmo SUCesso
de antes. Ricardo
se explica: "Sabe-
mos gue a marca
ainda é forte no
Brasil. As novas
temporadas de
Pokémon na TV
aberta nos dao um apoio muito grande
e 0s indices de audiéncia confirmam
que estamos corretos. O produto [TCG]
é bacana e acreditamos gue com um

reviver a marca, que ainda faz parte da |

PARA QUEM E?

Quando se fala em jogos de RPG, é co-
mum pensar em-adolescentes reunidos -

em uma mesa se divertindo. Sim, a s -
Copag deseja atrair este pliblico, maso **

e

foco dela sdo as criancas. "Elas tém um

grande interesse em de colecionar 0s

devem ganhar uma pagina especial na personagens”, conta Ricardo.
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' 0Jogo do Mico com Pikachu
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~ lenddrio norte-americano de lancamen-

OUTROS JOGOS

A licenga da Copag para
produzir cartas de Poké-
mon é exclusivamente para
TCG. Ou seja, ndo veremos

ou algum baralho especial
com outros monstrinhos. Mas
seria interessante, ndo e?

PASSADO E FUTURO
Por enquanto ndo ha planos ;
para produzir antigas expansoes do RPG.
Agora, 0 ohjetivo é se aproximar do ca-

tos. No entanto, torneios com colecdes do

i passado serdo organizados. "Escolhemos

, algumas expansoes para ter uma conti-

nuidade. Af, entraremos no cronograma
do que estd saindo nos Estados Unidas.
A ordem € essa: comega no Japdo, seis .,;
meses depois vai para os EUA. Provavel-
mente vamos ficar uma expansao atras

BRE

_ deles", explica Ricardo.

| Ricardo é um jogador comum de Poké-

JOGADOR DAS ANTIGAS

S eIl

mon. Divertiu-se quando era adolescente,
mas depois perdeu o interesse. Mas agora

 estatirando o atraso, depois que ganhou ¢

um pequeno mimo da The Pokémon
Company: uma edicdo limitada de um
Nintendo DS com a versao Pokémon
White. "Em trés dias, ja joguei treze horas.
o 5 B
Estou viciada", brinca.
B

ESPECIALISTA EM POKEMON

' JA pensou em ser um consultor em Poké-

mon? Camila Bastos, juiza de torneios de §
TCG oficialmente reconhecida, é quem

* estd auxiliando na organizagdo dos cam-

peonatos das Estampas llustradas. Além .
disso, ela mantém contato com as LOPs
do pais.

[ Roreney

ESTAMPES 1LUSTRADAS

= CARDS ESPECIAIS

EXPECTATIVAS
"Tivemaos uma surpre-
sa agradavel com a
colecdo Diamante &
Pérola. O produto foi
muito bem aceito e
tivemos de fazer uma
segunda reimpressao.
Foram cerca de 15
mil decks até agora”,
orgulha-se Fernando.
Contando com 0s
kits de cinco cartas,
isto equivale a dois
milhdes de cartas.

Geralmente distribuidos em eventose g
promogdes, a Copag também podera |
nos presentear com cards especiais. Por

enguanto ndo ha previsao de quando isso =

pOSsa 0COrTer e nem como seria. Mas serdsk
muito dificil que hajam cartas criadas 3
somente para os brasileiros.

RETORNO DOS FAS
Principal canal entre jogadores e Copag,
0 SAC da empresa tem recebido elogios
desde que a parceria para a produgao das..
cartas foi firmada. Ricardo e Fernando
também estdo felizes com 0 apoio que |
receberam de blogs sobre Pokémon. ';
Pessoas também opinam para 0s organi-
zadores de eventos. “Eles [treinadores] ja ;
nos cobram (risos). Querem saber quais >*
530 05 N0Ss0s planos”, diz .
Ricardo. A empresa espera
atingir de dois a trés milhdes
de fas dos monstrinhos de

bolso.

L2

DO OUTRO LADO
Ricardo e Fernando sé
falam em Pokéman e so
pensam em Pokémon
enquanto trabalham. Para
se ter uma ideia, o con-

= mas colecionava algumas cartas. Hoje a
gente vé de perto g processo de criagdo | |

%

i

tato com a The Pokémon Company é

_ praticamente didrio. Mas isso é muito &
prazeroso para eles. "Tenho um irmdo ¢ P

nove anos mais novo do que eu e cos-
tumavamos assistir juntos a Pokéman.
E, para mim, é muito interessante

. constatar que, dez anos depois, estou

trabalhando com isso", conta Ricardo.

E para Fernando: "Lembro dos varios ki F
- produtos licenciados quando era garo-

to. Colecionava os tazos que vinham em

L o : d8 i
salgadinhos, entdo eu conhecia o nome

de varios Pokémon. E foi naguela época
que apareceu o TCG. Ndo sabia a regra,

dos cards, acompanha a impressao do |
material. E bem bacana", completa. @® | |




deptos da era 8 bits é o que ndo

faltam no mundo. Porém, é dificil

imaginar gue existam pessoas
que realmente levem a sério a onda dos
anos 1990 e tornem isso um meio de
vida. E o caso do Distortled Box, grupo
de jovens de Barcelona, na Espanha, que
utiliza principalmente consoles classicos
para gerar sons eletronicos.

De acordo com os artistas, trata-se de

CAIXINHA DE SOI\II

um projeto que utiliza exclusivamente
elernentos da geracdo 8 bit para dar um
toque a mais em suas apresentacées.

Nascida em 2007, 0 grupo conta com
seis integrantes; Degon, Nude Boy, Ralp,
Sala, Snail e Weldio. Quando nao estao
fazendo shows, dedicam-se como free-
lancers na area da criagdo audiovisual,
como desenho grafico, motion graphics,
ilustracdo e criagdes em 3D.




Tude comecou depais
que os garotos re-
solveram montar um
alto-falante especial
para produzir sons retro.
Saiba mais sobre 0s
caras na entrevista gue
a Nintendo World fez
com eles.

Nintendo World: Como
se conheceram? E

como tiveram a ideia

de formar um grupo de
miisica eletronica?
Distortled Box: Nos
conhecemos ha bastante
tempo, desde quando
éramos meninos. Tudo co-
mecou quando decidimas
construir nosso primeiro
alto-falante, chamado
Distortled Box para poder
focar com nossos Game
Boy, ja gue era um movi-
mento emergente e nNao
existia conhecimento nem
locais onde pudessemos
desenvolver nossa propos-
ta. A partir de entdo fomas
nos consolidando pouco a
PoOLCO COMo Erupo.

Existem alguns DJ's ou

Srupos que voces se ins-

piram ou inspiraram? Que

tipo de som curtem mais,

além do eletronico?

Nossa... Muitos Di's nas inspi-

raram e continuam influen-

clando. Entre alguns nomes

dentro do movimento 8 bit

destacamos Low-Bat, Goto80 e Eat-Rab-
bit. E nossos vizinhos da grupa MicroBCN,
N0ss0s gostos musicals estdo divididos
em diferentes géneros da musica eletro-
nica. Entdo, quase nao escutamos nada
que ndo seja gerado eletronicamente.

Vocés tocam em que tipos de lugares?
Conseguem ganhar dinheiro e viver

com isso?

Basicamente nossas apresentacoes sao
na rua com nosso alto falante portatil.
Mas sempre estamos dispostos guando
surge a oportunidade de tocar em algum
lugar. Temos tocado desde peguenos
locais a festivais do género. Nao ganha-
mos e nao estamos perto de ganhar. No
momento, inclusive, perdemos dinheiro!

~ um Master System llradalpfa;df’ pelogrupo |

Qual é a importancia do Game Boy ou
dos outros consoles na producdo das
stias misicas? Que tipo de software

é usado para fazer o som gue vocés
produzem?

Além do Game Boy classico, utilizamos
diferentes consoles coma NES, Com-
modore 64 e Sega Master System para
gerar musica e imagem Nos NOssas Sets.

T : 1o mictortled Box Opera mesa |
' INTEGRANTE do Distortled Box Operd Mesc |




GAROTOS plugam
aparelho sonor

Existem muitos progra-

mas para isso, mas utilizamos principal-
mente o LSDJ e o Nanoloop para Game
Boy, o MidiNES e NTRQ para o NES e
Mssiah e Cybertracker para o Commodo-
re. Para gerar 0s visuais Lisamos consoles
modificados como o NES e 0 Sega Master
System.

Por gue o Game Boy e 05 outros conso-
les foram os escolhidos para fazer as
musicas e ndo algum outro?

Usamos estes consoles antigos porgue
queremos 0 som e a imagem gerados
com pura tecnologia 8 bit oferecida pelos
seus chips. Acreditamos que a esséncia
estd em usar estes consoles em vez da
tecnologia mais moderna.

Ha algum projeto ou sonho que vocés

ainda querem realizar?

Esperamos com impaciéncia que nossos
Game Boy criem vida e se transformem

em Skynet e

m
riado por eles

possam controlar o mundo.

Pretendem ou ja sairam do pais em
turne?

Sim, tivemos a oportunidade de apre-
sentar nossa musica em alguns eventos

H fora da Espanha. Até agora estivemos

em Andorra e na Franca. Mas temaos
muita vontade de sermos convidados
para mostrar nossa musica e conguistar
novos publicos com nosso projeto.

Vocés gostam da atual geracdo de
games ou preferem os mais antigos?
Adoramos todos os géneros de videoga-
mes. Fazemos parte de uma geragao que
viu de perto a plena evolucdo dos games
nos dltimos anes e nos sentimos identifi-
cados tanto com os mais antigos quanto
05 Mais Novos.

Que tipo de equipamento vocés usam
além de videogames?

As vezes usamos teclados Casio antigos,
alguns jogos modificados e aparelhos
construidos artesanalmente para operar-
maos 0s consoles.

As raves de rua tem uma boa aceita-
cao? A populacdo de Madri gosta do
soim retrd que voces fazem?

Exceto uma vez que fomos proibidos,
acreditamos que as pessoas tém nos da-
dos uma resposta muito boa. Por ser um
estilo relativamente novo, tem desper-
tado muito interesse e surpresa entre o
publico ao ver que fazemos nossa musica
com algo taa familiar, como é o caso do

Game Boy. Isto faz com que cada vez
mais a pessoas nos conhecam e aumente
nassa aceitagdo.

Vocés tem algum CD gravado? Pre-
tendem montar um apanhado de suas
miisicas e coloca-los em um disco?

Nao existe um CD de forma fisica, mas te-
mos Uma compilacdo com nosso material
qgue voces podem baixar gratuitamente
na nossa pagina na web. Agora mesmo
estamos trabalhando em uma segunda
compilacdo e com intencdo de divulgar
mais, Com o0 mesmo principio e a mesma
filosofia retro.

Quem da os homes as musicas? Como
surgem as ideias?

Nossa filosofia € mais o "coletivo" e nao
SO 0 grupo em si. Na rua ou no palco
sempre focamos Um a um, o gue repre-




senta que cada um de nos criamos Nossas
proprias misicas e, obviamente, também
cada um escolhe seus nomes. 0s titulos
costumam ser palavras inventadas das
quais gostamos por causa da fonetica

ou palavras e frases gue vem de nossas
histarias pessoais.

0S 10 MELHORES JOGOS RETRO NA
OPINIAO DO DISTORTLED BOX:

1- Super Mario Bros.

2 - Sonic The Hedgehog
3 - Street Fighter 2

4 - Tetris

5 - Streets of Rage

6 - The Legend of Zelda
7 - Hang On

8 - Donkey Kong

9 - World Cup Italia '90
10 - Metal Slug

MUSICA DE GRACA

0 Distortled Box ja laricou duas coletaneas
de musicas. Para baixa-las, entre no link
http://buble.me/a9d08. E vocé ndo paga
nada pelo download.




VIAGEM A TERRA

Nosso colaborador narra a aventura, para comprar o

GeraLDO Juno Ceciuo

om a ambicdo de ser um dos

primeiros brasileiros a ter o

novissimo portatil da Nintendo,
parti rumo ao Japao para conferir em
primeira mao a investida da Big N em
um console 3D.

Viajar durante mais de 30 horas ndo
foi tarefa facil, ainda mais quando se
dizia que todas as unidades do apare-
Iho haviam esgotado das prateleiras.

A cada turbuléncia do avido vinha a
sensagao de que encontrar o Nintendo
3DS seria um sonhao distante.

BIG N NO AEROPORTO

Eram por volta de trés horas da tarde
do dia 09 de marco quando chegamos
a0 pals. Nesta louca jornada, além de
mim estavam trés amigos (foto acima),
e consegui tamhém arrastar minha

namorada (manteremas em segredo).

Assim que chegamos ao aeroporto
de Narita, cidade na regido de Téquio,
nos deparamos com um grande cartaz
do jogo Steel Diver, agugando ainda
mais nossa vontade de jogar em 3D
sem precisar dos monstruosos oculos.

Ja era noite quando guardamos as
malas no hotel e partimos a procura
do aparelho. Ao admirar a ilumina-




DO NINTENDO 3DS

console no Japao

da noite japonesa, um
outdoor do Nintendo 3DS
gue estampava a entrada.
de uma das lojas quase
passou despercebido.
Entdo corremos para la
até identificarmos que se
tratava da Labi Camera,
famosa rede de lojas que
possui filiais espalhadas
por diversos bairros
japoneses.

Na entrada havia uma
placa informando que
0 sétimo andar era
inteiramente voltado
para videogames. Quis
de imediato pegar o
elevador, mas estava-
MOS em CiNco pessoas e
cada um tinha interesse
num andar diferente.
Para ndo nos perder-
mos, fomos de escada
rolante, subindo andar
por andar, e a cada
Novo andar crescia
ainda mais a vontade

UMA foto para mostrar Para os netos: o primeiro encontro com 0 3DS

de chegar ao sétimo piso.

TECNOLOGIA 3D EM TUDO

No quinto piso ficavam os aparelhos
celulares, e bem de longe deu para ouvir
um funciondrio da loja anunciando a
sessao de aparelhos 3D. Fiquei surpreso

a0 ver que a tecnologia ja esta em muitos
celulares do Japdo. Todos possuiam menu

de navegacdo em 3D e cada aparelho

demonstrava seu desempenho a partir de

peqguenos videos.

0 problema € que incontaveis elemen-
tos das cenas demonstradas tentavam
saltar para fora da tela, desde bolas de

ténis até saliva

de cachorro, e cada coisa que vinha em
minha diregdo acabava se transformando
em um borrdo de cores, perdendo total-
mente o efeito desejado.

Somando estas péssimas demonstra-
ces com a nostalgia de quem ja jogou o
Virtual Boy, minha primeira impressao do
efeito 3D sem o uso de dculos especiais
ndo foi das melhores.

Quanto mais videos eu assistia, mais
tontura tinha, e figuei me perguntando
quanto tempo era necessario para se
acostumar com a jogatina em 3D. Mas
esta divida foi logo respondida, assim

que finalmente cheguei ao sétimo andar.

Praticamente um oasis para 0s gamers,
0 andar possufa decoragdo tematica para
cada console, recheada de games expos-
tos para demonstracdo e, para completar
o clima, musicas classicas de jogos que
construiram a histéria do videogame
tocando ao fundo.

PRIMEIRO TESTE

Com o coragao disparado me aproximei
dos aparelhos que estavam expostos,
respirei fundo e finalmente coloquei
minhas maaos no 30, alcancando minha

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 27



NI e
NTENDO 3DS 3 venda ao lado de eletrodomésticos para cozinha (1)

. Figuei absolutamente
L SUrpreso e convenci
. 05 0utros a jantar ali.
L Ao mesmo tempo
£ em que 0 menino
L percebeu que estava-
' mos impressionados
| com o aparelho que
¢ ele tinha em maos,
* nos comentavamos
- como deve ter sido o
' sofrimento dele em
. uma gigantesca fila
. para conseguir um da-
| queles. Quando serd a
_- proxima fila? Sera que
L um garoto desta idade
'~ pode enfrentar uma
| fila daquelas? Resolvi
I parar de imaginar e
] perguntar onde ele o
CONSeguiu.

Minha alegria veio
- em uma palavraque o
- pai dele disse: "Akiba".
| Conhecido por "Akiba”,

primeira conquista na viagem, num misto
de sensacao de dever cumprido e muita
afobacdo ao comecar a moer seus peque-
nos botoes azuis.

Apesar de haver diversos jogos para
testar, logo que bati 0 olho na tela
superior notei o diferencial do portatil
em relagdo aos celulares da loja. E ai vi
que se trata de uma estratégia diferente
para o uso do 3D. A Nintendo é esperta e
notou que a Unica sensacdo despertada
ao arremessar objetos através da tela € a
de dor de cabeca.

Seguindo pelo caminho oposto, o
portatil estende a dimensdo para dentro
do console, apresentando mundos mais
vastos e, principalmente, mais nitidos em
relagdo a qualquer outro aparelho de tec-
nologia semelhante. Foi quando cheguei
a0 Ccaixa para comprar um deles para mim
que tive uma das maiores decepgdes da
minha vida, o aparelho estava esgotado.

Dizer que figquei arrasado com a situa-
¢do ainda € pouco para descrever como
me senti no momento, mas ao voltar

para os aparelhos em demonstragdo
comecei a reparar que eu ndo era o Unico
por ali naquela situacao.

Todos que chegavam ao andar corriam
para testar o 3DS, ficavam boguiaber-
tos, comemaoravam com Seus amigos,
seguiam em direcdo ao caixa e voltavam
frustrados para aproveitar mais um
pouco dos portateis para teste antes de
deixarem a loja.

Sal de |3 chateado por ndo ter meu
cobicado portétil, mas ao mesmo tempo
realizado de ter experimentado o apare-
Iho. Confesso que pensei que os boatos
sobre a falta de estoque do Nintendo 3DS
estavam certos.

JANTAR INDIGESTO

Antes de voltar para o hotel, procuramos
um bom restaurante gue servisse macar-
rdo l[amen para jantarmos. Dentro de um
dos muitos estabelecimentos que havia
na rua, vimos um menino de pouco mais
de 10 anos com 0 3DS na mao, tirando
fotos da comida e de tudo que conseguia.

0 bairro de Akihabara é
considerado o paraiso
nerd em Toquio para os fas de games e
animacdo japonesa, além de ser conheci-
do pelos baixos precos.

Na manha seguinte estavamos prestes
a partir para Akihabara para buscar
nossos portateis quando minha namora-
da passou mal. O lamen da noite anterior
nao tinha feito bem para nenhum de nos,
e ela foi a que mais sofreu, mal conseguia
levantar da cama.

Enguanto meus amigos sairam para
curtir o passeio, eu corria atras de um
médico que atendesse em domicilio. Tive
que ficar com ela ho quarto do hotel até o
doutor chegar, por volta de uma da tarde.
Se eu tivesse um 3DS naquele momento
néo seria nenhum sacrificio, ficaria até
feliz de ndo ter saido para passear. Apds
a consulta com o medico, suas instrugdes,
minhas traducdes e muitos medicamen-
tos depois, minha namorada melhorou
um pouco e conseguiu dormir.

Aproveitei para dar uma volta pelo
bairro, na esperanca de encontrar o




portatil em uma das lojas
da regido. Acabei voltando a
loja do dia anterior e joguei
cada titulo disponivel duran-
te muito, muito tempo.
Testei todos 0s jogos

novamente, agora com mais -

calma, reparando que o efei-
to 3D tornava alguns jogos
ainda mais interessantes,
mas também transforma-,
vam outros em completos
barrdes como nos celulares
3D. Em um titulo o efeito
simplesmente nao fazia a
menor diferenca.

Circulei entre 0s jogos de
demonstragao por diversas
vezes até decidir qual eu
levaria. Até que, no final das
contas, resolvi levar todos,

tos censuradas, até que
tomei o segundo andar.
Notei que o antincio do
videogame era prova-
velmente uma jogada
para atrair clientes. Se
a intenc¢do era esta,
havia funcionado com
maestria.

|3 do fundo do esto-
que veio um pegueno
rapaz tropegando em
meio as caixas que
havia no estogue, e me
entregou em mdos uma
embalagem coberta por
um plastico brilhante.
de30s Quando abri o pacote
LOJA exibe bom estoque de titulos, apesar da falta | quase pude ouvira

" musica de guando o Link

abre um bad e encontra

na esperanca de comprar o para ninguém. Resolvi voltar e perguntar um item. E até vergo-
portatil num outro dia. pelo portatil. nhoso escrever isso, mas foi como eu me

_ senti, afinal eu viajei para o outro lado do
ESPERANCA RENOYADA LOJA PROIBIDA mundo para isso. Finalmente eu tinha em
Estava indo embora quando atravessei Subi por uma escada estreita, cheiade fo- ~ mdos o meu 3D5S.

para o lado errado da
passarela, e de longe

vi um pegueno cartaz
numa das portas dizendo
possuir o Nintendo 3DS
para venda.

Corripara la com a sa-
cola cheia de jogos e, a0
entrar pela porta, percebi
que estava dentro de uma
loja de videos adultos. Dei
uma olhada para ver se
encontrava uma Sessao
de games, mas todo o
contelido dela era inapro-
priado. Sai de 13 bastante
envergonhado, reparan-
do disfarcadamente se
alguém me viu saindo de
uma loja daquelas.

Estava preste a atraves-
sar a passarela quando
pensei que ndo conhecia
ninguém naquele pais,
que ndo compraria filmes
adultos, e ndo devia nada

0 GERALDO passou muito tempo na frente deste console para teste




CRIANCAS ficam surpresas ao s
Nintendo 3DS erem fotografadas por um

- entender
japonés

e saber

- sobre
existén-

- ciada

- trava
regio-

- nal, que

- Impossi-
bilita que

- 0 console
rode jogos
- america-
nos, ainda
- assim

. comprou o
aparelho e,

Sal da loja com um sorriso de orelha a
orelha. Quem me viu sair dali provavel-
mente me via como o turista mais tarado
da historia do pafs, mas eu ndo me impor-
tei. Apertei o passo para chegar rapido
ao hotel.

Abri a caixa com muita brutalidade,
estava louco para colocar minhas mdos
no aparelho. Nem bem reparei nos menus
do portatil e ja estava matando monstros
e enfrentando demonios.

Com um pouco mais de calma, decidi
ler o manual e entdo me deparei com as
tais cartinhas de realidade aumentada.
Quando minha namorada acordou, me
viu cerrendo de um lado para o outro ao
redor da mesa e apertando insanamente
0s botdes do aparelho.

A tarde foi passando, minha namorada
melhorou, e meus amigos chegaram com
muitas sacolas de bonecos, notebooks,
cameras, e muitas histérias de nerds para
nos contar.

CONSEGUI!
Eu apenas ergui para o alto meu 3DS, que
refletia a luz do lustre, e exclamei: "Con-
segui encontrar!", imaginando a surpresa
deles ao ver o aparelho. Ledo engano,
ja que os boatos urbanos ndo passavam
de mito. Em qualquer lugar de Akiba era
possivel comprar o portatil.

Um dos meus amigos, apesar de nao

para minha

sorte, o Ridge Racer 3D, o Unico game
que nao tinha adquirido.

Com todos os jogos da leva inicial, nos
divertimos bastante naquele final de tar-
de. Na manha seguinte fui para Akihabara
e Vi que nas prateleiras o que mais se via
era o portatil. Em uma das lojas ja estava
avenda até um 3DS usado e jogos pela
metade do prego.

PASSEIOS
Naguela tarde fomos ao zooldgico e, para
nossa surpresa, o local inteiro possibi-
litava coletar informagdes com o 3DS.
0 console lista, via Wi-Fi, cada animal
do parque, informando o nome, de
onde ele veio e seus atributos, servindo
praticamente como uma
Pokéagenda.

A cada novo lugar que
passavamos havia mais
e mais utilidades para
0 portatil, que trazia
informacdes nutricionais
sobre os lanches daquele
restaurante famoso e até
alguns minigames exclu-
sivos em cada estabeleci-
mento.

TERREMOTO
Foi justamente quando

em seu console
eu estava testando a -

NO ZOOLOGICO de Tdquio, vocé recebe informacdes dos animais

funcionalidade em um dos tais
restaurantes que o chdo come-
¢ou a fremer. As pessoas que
estavam no local comecaram
a evacuar o prédio e todos lu-
tamos para ndo cair no chdo.
Arvores chacoalhavam de

um lado para o outro, mas,
apesar disso, a organizacao

e calma do povo japonés
fizeram com que nos
Preocupassemos menos

com o tremor. Foi entao

que eu notei. Em caso de
terremoto, o efeito 3D do
novo console da Nintendo se
perde completamente.

Comegamos a discutir em gue casos 0
efeito 3D do portatil parava de funcionar
e concluimos que o efeito ndo funciona se
vocé tiver apenas um olho. E a Ninten-
do tomando atitudes severas contra a
pirataria.

Apdés algumas piadas e terremotos, che-
gamos ao hotel e soubemos que aquele
tinha sido o maior tremor dos Ultimos
tempos no arquipélago.

A partir daquele dia muitos dos locais
para visitacao estavam fechados, e ndo
tinhamos muita opcao do que fazer em
Toguio, além de aproveitar o console. Foi
neste momento de tédio que resolvemos
partir de trem para Quioto, rumo a sede
da Nintendo, na tentativa de conseguir
algum autdgrafo dos génios da empresa.

Nos trens e metrds a caminho da cida-




de, puxavamos nossos 30S

AINDA bem que O cartao de me
para tirar muita foto

moria do 3DS tem 2GB. Da

"Vocé ndo pode
estar aqui”.
Tentamos
encontrar outra
entrada por tras
do prédio, sem-
pre em busca de
.um velho sabio
sentado perto
da porta dos
fundos, mas ngs
provavelmente
ndo teriamos o
item certo para
ele nos conceder
a passagem.-
Ainda que ndo
' tenhamos entra-

da mochila para chamar a atencgdo
de quem estava usando portateis
concorrentes.

Por onde passdavamos, mais e mais
curiosos admiravam o console. Paramas
em um dos templos para tirar fotos em
3D e 14 havia uma excursao de um colé-
gio. De repente, um dos garotos gritou
"Furi di essu, sugoill". Foi o suficiente
para toda a molecada ficar babando e
glorificanda o aparelho.

Muitas pessoas pelas ruas olhavam
maravilhadas para nossos 3DS, alguns até
paravam para ver o resultado das fotos
do portatil. Algumas das pessoas me
disseram que ainda acreditavam no tal
hoato da falta de estoque.

VISITANDO O MARIO

Quando finalmente chegamos a Quioto,
identificamos no mapa o metrd

a localizacao da empresa, que
ficava a poucas quadras dali.
Corremos muito afobados, cada
um no seu ritmo, e acabamos por
nos perder uns dos outros. Ra-
pidamente nos reencontramos,
mas estavamos na direcdo com-
pletamente oposta as indicacfes
do mapa. Andando com mais
cautela, vimos bem ao fundo uma
construcdo branca com o logo da
companhia no topo. Finalmente
tinhamos localizado o prédio da

Nintendo.

Fazia muito frio, mas ndo nos impor-
tamaos com o vento gelado, pois final-
mente estavamos I3, onde toda a magia
acontece. Tentamos olhar para dentro
das janelas na expectativa de encontrar
algum spoiler de futuros jogos, mas havia
pouco movimentao por ali.

Resolvemaos tentar entrar, perguntari-
amas sobre o Shi-
geru Miyamoto, ou
quem sabe sohre o
presidente Satoru
lwata, quando logo
um seguranca nos
impediu de pros-
seguir, levantando
uma placa escrita:

UMA paradinha (em 20 € em 3D) na

do, nos entreo-
Ilhamos felizes
por conseguir chegar ali. Saquei meu
Nintendo 3DS, 0 ergui para cima e tirei
uma foto do local em que as ideias mais
simples se transformam em realidade,

na origem de tudo o que nos fez sonhar
durante anos, e que nos alegrou ao longo
de uma vida inteira. Logo comecou a
nevar. @

frente da sede da Nintendo

Nossos agradecimentos a Renan
Garcia, amigo de Geraldo, por ceder
imagens da viagem.







im, trés aventuras da-série Lego
foram lancadas nos tltimos trés
meses. Comegou com Lego Star
Wars llI: The Clone Wars no dia 22 de
margo e terminou no dia 10 de maio
com Lego Pirates of the Caribbean: The
Video Game. E, no meio deles, ha o pouco
conhecido Lego Battles: Ninjago.

Ha quem divida a histéria da Lego entre
a era do bloguinho de pldstico e a era do
bloquinho virtual. A primeira surgiu em
1932, quando, obviamente, o dinamar-
qués Ole Kirk Kristiansen abriu a empre-
sa. E pensar que so em 1958 as famosas
pecinhas ganharam o encaixe universal,
mantido até hoje.

A outra parte comeca em 1997 com
Lego Island, jogo para PC que contava a
histéria de moradores de uma ilha. 0s
habitantes ndo poderiam ser outros a ndo
ser 0s adordveis bonequinhos. A ideia
deu certo, outros titulos foram desenvol-
vidos por diversas produtoras até que,
em 1999, surgiu o primeiro game para
um console da Big N: Lego Racers, para
Nintendo 64.

E foi ai que a Lego descobriu uma nova
forma de divulgar seus produtos: lancar
uma série de um kit de montar e, tempos
depois, lancar um jogo baseado nas
caracteristicas do brinquedo. E o caso de
Bionicle: The Game (2003), que teve uma

versdo para GameCube.

Quatro anos antes, a empresa havia
conquistado a licenca para desenvol-
ver uma linha de kits de Star Wars, a
primeira de uma grande franguia do
cinema. E, por consequéncia, esta tam-
bém seria a primeira grande franquia a
parar no mundo dos games.

A missao ficou a cargo da Traveler's
Tales. A empresa tinha uma boa expe-
riéncia com jogos infantis, pois suas
melhores clientes até entdo eram a
Disney e a Pixar. E da produtora britanica
alguns titulos, como Mickey Mania (1993)
e Finding Nemo (2003).

Provavelmente algum fd purista deve
ter se incomodado, mas a parddia do uni-
verso de Star Wars feita pela Traveler's
Tales chamou a atengdo do grande publi-
co, ganhando até prémios. Desde entdo
ja existem mais de 11 titulos.

Apesar das mudancas na produtora,
que foi comprada pela Warner Bros. e
sofreu algumas fusdes, passando a se
chamar TT Games em 2007, 0 projeto
foi mantido. E mesmo com os sinais de
desgaste na série Star Wars, grandes
companhias continuam autorizando o
desenvolvimento de tftulos com seus
personagens. A Ultima a fazer isso foi a
Disney. E ndo € a toa, pois Se reunirmos
as vendas de todos os games Lego,
teremos mais de 50 milh&es de copias.
E deve ser assim por um bom tempo.
Pelo menos até 2016, quando
0 contrato de parceria devera
ser renavado. Confira nas
proximas paginas um especial
sobre os trés lancamentos que
a Nintendo World preparou

para voce, @&

§ NO MAk:_Lé'gé'P.i_ratés ofthe
the Video Game _

80 Star Wars [1:
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|e surge aos poucos.
Das suas costas, a
camera parte para
seu rosto. Pendurado no
mastro de um navio, de I3
avista alguns companheiros
presos de ponta cabeca
em uma armadilha. Acena
e continua mantendo a pose. Mantendo
0 nariz em pé, nem percehe que a em-
barcacdo bate no cais de um porto. Com
is50, 0 navio se desmonta e o pirata cai
no chao todo desengoncado. Mas ele é
0 Capitdo Jack Sparrow. Logo se ajeita e

sz (Ninfendo)

curva-se, com aquele charme tipico dos
malandros, cumprimentando todos que
0 observam.

Quem assiste ao primeiro video de
Lego Pirates of the Caribbean: The
Video Game, ndo duvida. Pode ndo ser
o0 ator Johnny Depp, mas a esséncia do
corsario fanfarrdo criada por ele esta
naquele boneco de plastico virtual. E a
mistura nao poderia ser melhor.

Jack Sparrow é um dos maiores per-
sonagens do cinema na ultima década.
E malandro, mentiroso, comete alguns
Crimes, mas Seu carisma e compor-

tamento sem-nocdo
conseguiu agradar

adultos e criancas.
Tornou-se .

um heroi,

apesar

de nao

ser um bom

exemplo para

ninguém. Tanto que seu rosto
estampa diversos produtos e
sua vida "ficticia" virou tema
de uma colecdo de livros
infantis.

-
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Do outro lado, a franquia de jogos da
Lego € marcante pelo humor, gue algu-
mas vezes até sai do nivel da piada
bobinha e faz a gente rir, mesmo.
N&o ha um de seus titulos gue
ndo deixe de tirar sarro de algo
ou alguém.
Se vocé gosta do trabatho
da TT Games, a noticia &
boa. Depois de brincar com
filmes famosos da Warner
Bros. e da Fox, a entrada
da Disney nesta parceria é
sinal que muita coisa boa
pode vir por ai. A primeira
& delas, e gue chega as
B lojasem maio, éa

satira do blockbuster Piratas do Caribe.

Assim como foi feito com Lego Star
Wars: The Complete Saga, Lego Piratas
of the Caribbean: The Video Game abor-
dard os quatro filmes dos corsarios de
uma so vez. 0 ultimo deles ird para as
telonas perto do langamento do jogo. O
filme promove 0 game, que promove a
linha de brinquedos dos piratas criada
pela Lego.

0s desenvolvedores da TT Games
tiveram a chance de acompanhar as
gravacoes do Ulitimo longa-metragem, e
puderam ler até o roteiro em primeira
mao. Alerta para quem é fa: quem jogar
0 game vai descobrir muita coisa sobre
Piratas do Caribe: Navegando em Aguas
Misteriosas.

Como & comum na franquia, 0s mo-
mentos mais importantes de cada filme

passam por uma releitura e sao transfor-
mados em fases. Para quem gosta, avisa-
mos gue no jogo havera a divertida cena
de Piratas do Caribe: O Ball da Morte
(2006), em gue Jack tenta se equilibrar
em Uma enorme roda de madeira.

Vocé podera jogar fases de todos
os filmes desde o inicio. £ como se
cada longa-metragem fosse um game
independente. Os estagios, no entanto,
estao organizados de acordo com a
ordem cronologica das tramas. Havera
20 fases, no total. ?

0 que também sera mantido.€ a
jogabilidade para ate dois jogadores.
Ha, no minimo, sempre dois persona-
gens atuantes em cada estagio. Se vocé
jogar sozinho, pode alternar entre eles.
Em alguns casos, isso vai ser obriga-
torio, pois cada boneco tem fungao ou
arma diferentes. Alguns, por exemplo,
precisam ser acionados para liberar
passagens secretas.

A mudanca € quantidade cada vez
maior de acao, e a presenca de perso-
nagens, ocorrendo em um mesmo cena-
rio. Nao € mais preciso apenas atacar,
mas se proteger em varios momentos.

0s cenarios, alids, mostram uma con-
sideravel melhora nos graficos do jogo,
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O jogo sera um poﬁco diferente para quem adg:

Nintendo 3DS. N&o ha suporte para partidas no modo cooperativo.
Porém, se vocé tiver o console podera aproveitar um recurse exclusivo

game com pegas de brin-
quedo. No entanto, agora
a TT Games mostra que as
ambientes estao ficando
mais reais, mais proximos
do gue se vé nos filmes.
Neste titulo, por exemplo,
arvores gue ficam ao fundo
de um cenario se mexem, e

21 e ,..
r 2 vers#o para

do jogo, o Duelo Pirata, que funciona por meio do Sty eiPass.

* Basta jogar o game por alguns minutos, liberar algun$ personagens. .

havera muitos
estagios que
reproduzem
cenas que se
passam a noi-
te. Com isso,
0s produtores
precisaram
fazer estudos

curiosidade sdo os estagios em que
poderemos jogar embaixo d'agua e
|utar contra piratas na forma de es-

e depois passear com o console por ai. Vamos supor que vocé va

a0 shopping. Se outra pessoa fizer o mesmo e, se no mesmo local
houver conexao de internet sem fio, os dois aparelhos vao "conversar".
Qu melhor, os personagens vao lutar. O vencedor ganha Play Coins,
moeda diferente das famosas moedas amarela, prata e azul da fran-
quia Lego. As Play Coins servem para comprar itens especiais e até

gueletos vivos. Isso vai influenciar na

agilidade dos atagues e na velocidade

da corrida quando precisarmos fugir.
Até agora falamos muito de Jack

sobre ilumina-
cdo lunar nos
Personagens.

ens. Se vocé perder, ndo se preocupe. A cada batalha, seu

Parece pouco,
mas é uma
evolugao.
Para dar
aquele toque

final, a Disney

autorizou que
a trilha sono-
ra de Piratas
do Caribe fos-
se usada. Ndo
é a mesma
coisa gue ou-
vir as musicas

Sparrow. Tudo bem, ele é o grande
herdi do game, mas ha mais de 70
personagens jogaveis. Eles sdo des-
blogueados conforme o seu aprovei-
tamento na aventura. E vocé podera
comprar alguns. Pagaria gualquer
coisa para ter o kraken, o monstro
gigante dos mares que faz o pior dos
piratas charar como criancinha.
Resultado disso tudo: o game pode
encantar com os melhores graficos
vistos em um jogo da série, mas a
jogabilidade sera praticamente a de
sempre. No entanto, podemos afirmar

de Star Wars, mas esta valendo. E uma
pena gue os personagens ndo falem,
que apenas balbuciem,

Agora, o que esta nos despertando

que ao juntar as trapalhadas de Jack
Sparrow com o humor dos persona-
gens Lego, teremos jogo mais irénico
de todos.

algo gue deu para notar em partes em
Star Wars lil: The Clone Wars. Antes,

a Lego tinha a descuipa de criar ce-
narios simples, pois se tratava de um

Piratas do Caribe pode ser uma das principais franquias de sucesso
dos anos 2000, mas ela ndo é tdo nova assim. A inspiragdo surgiu nos
anos 1960 e é a base de uma atragéo da Disneylandia, mas que tam-
bém existe em outros pargues da companhia pelo mundo. E um tipo de
Trem Fantasma, mas aquatico, no qual as pessoas se sentam-em um
barco e, enquanto navegam por um tlnel escuro, assistem a apresen-
tagdes de bonecos eletrénicos vestidos como corsérios. Inaugurada
em 1967, foi um dos Ultimos projetos acompanhados pelo proprio Walt
Disney. Hoje, o brinquedo continua em operagéo, mas divide a atengao
com outras atragdes que remetem aos filmes de Jack Sparrow,




Selecionamos cinco jogos para Wii e Nintendo DS que tém a palavra "pirata” no nome:

1- PIRATES: THE HUNT FOR BLACKBEARD'S BOOTY
(Wii/2008)

Produtora: Activision

O visual ¢ até legal, com aguele ar de jogo fofinho. E um titulo
comum de minigames (duelos, corridas de navios) com vinte
atividades e varios itens para colecionar e para customizar a

roupa de seu pirata.

{IGH SEAS (NINTENDO
DS/2009)
Produtora: O-Games
Neste jogo, a histéria se passa em alto-mar na tela superior do
Nintendo DS, enquanto vocé vé um mapa na parte inferior. O
segredo € desviar ou atacar navios no seu caminho. Encontre
nos sete mares as sete chaves gue te levam a sete tesouros.

3- PLAYMOBIL: PIRATES (NINTENBO DS/2008)
Produtora: DreamCatcher Interactive
N&o chega perto da qualidade dos titulos da TT Games, mas ndc poderiamos deixar de dizer que a maior concorrente
da Lego também tem seus games, inclusive de piratas. Agui, vocé € um pacato cidadao que deve encontrar os sete
pedacos de um mapa que mostra onde foi parar uma princesa sequestrada
por piratas.

4- PIRATES VS. NINJAS: DODGEBALL (Wii/2009)

Produtora: South Peak Interactive

Este & um jogo que n&o precisava ter a palavra “Piratas” no nome, afinal, é
um game de queimada. Eles s6 aparecem no titulo, pois uma das equipes dis-
poniveis & de corsarios. O legal € que vocé pode devolver

os ataques inimigos, ou melhor, as bolas inimigas, usando

armas, principaimente espadas.

5- PIRATES PLUNDARRR (Wii/2010)

Produtora: Majesco

Jogo de plataforma no qual vocé deve derrotar mais de
quarenta tipos de inimigos, inclusive zumbis. Para isso, ha
diversas armas, de garruchas a pedacos de carne. Tem
suporte para quatro jogadores ao mesmo tempo.

6- SID MEIER’S PIRATES! (Wii{2010)

Produgéo: 2K Games

Neste game, vocé cria um corsario, compra um barco e sai

navegando pelo planeta. Durante a histéria, ha varios mini-
jogos que usam todos os recursos do Wii. O mais curioso é um no qual vocé danga com uma bela garota em um baile. Para executar cada passo, €
preciso acertar a combinagao de botdes que aparece na tela da televisao.

el
MAIDICACIDERACK(G PARROW,

Quando Johnny Depp recebeu as primeiras instruges sobre como seria
o tal de Jack Sparrow, ndo quis usar apenas aquela bandana vermelha

e brinco de argolas em uma das orelhas. Para fazer algo diferente, o
ator se inspirou no visual extravagante das estrelas de rock. Para ele,

os piratas também tinham a mesma fama de serem chocantes. Bem,
eles eram ladrées do mar, adoravam roubar mercadorias e dinheiro. Os
roqueiros, felizmente, estdo ai para acabar com a caretice da sociedade.

O gue pouco se sabe é que o passado de Jack Sparrow ndo é téo ruim.
Ele era um navegador honesto e trabalhava para a Companhia das
indias Orientais, que promoviam trocas comerciais entre continentes.

O que pegou mal foi o dia em que teve de carregar escravos em sua
embarcacéo. Ele se negou, seu barco foi destruido e ainda foi taxado

de pirata. O que & mentira se torna verdade, e Jack resolveu ser um
corsario. Pedindo ajuda a um pirata conhecido, seu navio foi refermado e
passou a ser chamar Pérola Negra.

MELHOR correr de selvagens do que
fugir de uma criatura do fundo do mar




Jack ndo € um cara sortudo. Apds encontrar ouro asteca, ele foi
abandonado pela propria tripulacao em uma ilha. O que poucos
sabem é que ele e seus comparsas foram amaldigoados, tornando-se
imartais. Sob a luz da lua, eles se transformam em caveiras. Pelas
suas andangas, Jack.encontra Will Turner, filho do Unico corsario

que ndo o traiu. O jovem € a Unica salvacdo para o fim da maldigéo.
Enquanto isso, Jack também tenta se vingar do capitdo Hector Bar-
bossa, um ex-chefe que virou pirata.

Mais um filme, mais um inimigo. Desta vez, Jack precisa
escapar de Davy Jones. O pirata deu o navio Pérola Negra
para Sparrow, mas nunca recebeu nada por isso. Para
pagar sua divida, ele quer que o pirata atrapalhado seja seu
escravo, trabalhando no navio Holandés Voador. Para fugir
do problema, o pirata procura por um precioso bal que
guarda o coracao de Davy Jones.

NO FIM DO MUNDO (2007)

Will Turner e sua amada Elizabeth Swann, com a
inesperada ajuda do capitdo Barbossa, vdo para
Cingapura ao encontro de um grande pirata para
obter um mapa especial que aponte o paradeiro de
Jack Sparrow. No entanto, devem tomar cuidado ao
navegar pelos sete mares, pois 0 navio Holandés
Voador foi tomado por forcas militares britanicas,
que odeiam piratas.

PIRATAS DO CARIBE: N

Jack Sparrow encontra um grande amor do passado, mas sente
que o reencontro ndo pode ser muito bom, pois ele desconfia que
a mocga tenha aparecido apenas para saber dele a localizagdo da
Fonte da Juventude. Além disso, ela o for¢a a ir ao Queen Anne’s
Revenge, navio do perigoso Barba Negra, que existiu de verdade.
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Mesmo com trama inédit
Gustavo Arrumpcdo

a, série apresenta sinais de desgaste

arece que foi ontem, mas a unidao
entre Star Wars e Lego ja esta
perto de completar meia década.
Misturando elementos de ambos 0s
universos de uma maneira hem com-
petente, a franguia se tornou o0 game
Lego mais bem sucedido de que se tem
noticia, mesmo com a criacdo de titulos
interessantes, como Lego Batman: The
Video Game e Lego Harry Potter: Years
1-4. Mais uma vez desenvolvido pela
Traveller's Tales, Lego Star Wars Iil:

The Clone Wars mantém a mesma
jogabilidade tradicional, que mistura
elementos de plataforma com quebra-
cabecas, o mesmo visual estilizado e

0 mesmo humor tao caracteristico da
franquia, sem deixar de lado algumas
pequenas inovagdes, que vocé confere
na analise a seguir.

HA MUITO TEMPO ATR@S, EM
UMA GALAXIA MUITO, MUITO
DISTANTE...

Como o proprio nome diz, The Clone
Wars é baseado nas duas primeiras
temporadas da série de animacdo de
mesmo nome para TV, que vem conse-
guindo certo sucesso entre a criancada

e alguns marmanjos fas de Darth Vader
e companhia. Protagonizada pelo jovem
Anakin Skywalker, a trama se passa en-
tre 0s episddios Il e lll da saga cinema-
tografica de George Lucas, abordando
acontecimentos obscuros que ajudam

a entender de forma mais confundente
ajornada do jovem padawan, que cul-
mina com sua ida para o lado negro da
Forca. Até entdo, o periodo conhecido
como o das Guerras Clonicas nao havia
sido abordado nos titulos Lego.

Por isso, quem ja acompanhou
algum episodio vai perceber uma
série de referéncias, personagens
e ambientes do original, que foram
retratados com grande riqueza de
detalhes.

Apesar de ndo contar com a qualida-
de técnica dos consoles HD, a versdo
para Wii ndo faz feio, apresentado belos
efeitos de luz e sombra e animagdes
acima do nivel que costumeiramente
podemos ver no aparelho. As musicas
vindas diretamente dos filmes e os efei-
tos sonoros também contribuem para
tornar a jornada imersiva e satisfatoria.
A aventura principal é longa, linear e
pode alcancar a duracdo de até 20 ho-

ras, uma boa longevidade se comparar-
mos com outros games do género. Sao
a0 todo 18 missbes, que acontecem em
13 planetas diferentes e retratam
varias situacdes recriadas '
com base nos episddios da
série. Como € comum na
franquia, vocé pode jogar em
diferentes eixos da trama. Neste
caso sao trés, divididos pelas agbes de
Conde Dooku, Asajj Ven-
tress e Ge-

neral Grievous. Apesar de agradavel, a
historia é raramente empolgante e ndo
consegue provocar alguma sensagao
mais relevante no jogador. A férmula

40 i Gmionid)




de exploracao permanece pra-
ticamente inalterada: destrua
hordas de inimigos, interaja
COM 05 cenarios, agora ha os
blocos dourados e brancos, que
nao sdo destruidos facilmente,
utilize pecas para alterar a estrutura
das fases e repita tudo isso na missdo
seguinte, Esse esquema de progressao
torna o game bastante acessivel a quem ja
se enveredou pela férmula alguma outra
vez, embora deixe tudo previsivel.
A simplicidade é perceptivel

também nos controles, que, como sempre,
sdo bastante faceis e funcionais. No entan-
to, 0s personagens secundarios sdo mais
importantes, principalmente na hora dos
chefdes. Se por um lado a aventura repete
muito o que vimos antes, por outro ela tenta
adicionar uma série de novidades, principal-
mente ao corrigir injusticas dos primeiros
Lego Star Wars. A principal delas é a presen-
¢a de combates aéreos, que felizmente sdo
variados e desafiadores, extremamente bem
projetados e divertidos, sendo responsaveis
por trazer emocao e intensidade na dose
exata, destoando das experiéncias usufrui-
das pelo jogador durante a maior parte da
aventura normal.
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Outro recurso é a presenca de classes
de personagens, que adicionam elemen-
tos estratégicos para a aventura. Cada
uma dessas classes apresenta habilida- .
des individuais que devem ser utilizadas
em momentos especificos. Exemplos
disso sao os droids, que podem abrir
portas trancadas e os clones, que podem
agarrar as bordas das plataformas e
que possuem diferentes armas. Use
hastante o soldado que atira misseis.
Essa variedade de possibilidades faz com
que o jogador use a cabega antes de sair
por ai tentando completar os desafios

propostos pelas missoes.

Contudo, a necessidade de utilizar es-
sas particularidades nem sempre é bem
explicada ou sugerida para os iniciantes.
0s objetivos muitas vezes ndo sdo claros,
a progressdo da histdria é confusae é
comum ficar perdido em meio aos cena-
rios pouco sugestivos, elevando a curva
de aprendizado de uma maneira meio
desleal. Vale lembrar que a aventura
é potencializada no modo cooperativo
para dois jogadores, que parece cair
como uma luva para a estrutura das fa-
ses. Além de facilitar a progressao, a jor-
nada se torna mais dindmica
e divertida. Outro ponto que
merece destaque e que ndo
foi tdo explorado sdo as Scene
Swap. Mesmo jogando sozi-
nho, vocé precisa controlar
dois personagens em cenarios
diferentes. Mas ndo se preocu-
pe. Enguanto vocé ndo resolve

uma tarefa com um deles, o outro espera
numa telinha no canto superior da tela e
nao sofre danos.

E estranho pensar que, apesar das
tentativas, pouca coisa mudou desde a
primeira vez que as franquias Lego e Star
Wars se uniram. Que a mistura surtiu
efeito 12 no inicio ndo é novidade para
ninguém, mas ¢ quase impossivel ndo se
frustrar ao observar a falta de evolugdo
na férmula, que ja apresenta sinais cla-
ros de desgaste. O principal motivo disso
é que toda a aventura tem uma estrutura
simplista e rudimentar, com poucos
momentos realmente de impacto, prin-
cipalmente para aqueles jogadores que
nao acompanharam a série paraa TV. Ha
novos movimentos, um visual mais bem
trabalhado e o novissimo modo Ground
Assault, mas ao mesmo tempo a férmula
parece engessada e pouco inspirada,
tornando esse apenas mais um game do
género disponivel no mercado.

\
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© em alguns momentos durante a aventura, o jogador

- “Vai demorar, mas s6 com o 'seu sabre de luz vocé

tores do game: guiar enormes exércitos de clones em

Sabe aqueles games classicos que misturam estratégia
e acdo, 0s famosos.Real-Time Strategy (RTS), ou games
de estratégia em tempo real? Pois bem, em Clone Wars
a TT Games introduziu um modo bastante semelhante e
que acabou se tornando a grande novidade na estrutu-
ra hasica da jogabilidade. Nao houve um preview no
mundo que o citasse. Durante esse modo, presente

precisa direcionar suas agdes em um campo pré-de-
terminado. A ideia & destruir bases inimigas, criando
magquinas, principalmente canhdes, para seus clones.
Vocé também pode comprar exércitos e veiculos. Para
te guiar hda um minimapa na parte superior da tela.
Gostouda novidade? Pois entdo, ndo se iluda. Além de
aparecer poucas vezes, o Ground Assault é limitado,
gracas as poucas opcdes de movimentacdo e combate.

consegue destruir todos os seus inimigos. O segredo é
atacar primeiro as torres de energia que criam campos
de forga e roubar os veiculos de guerra dos adversa-
rios. Enquanto ndo o fizer, vai ter que enfrentar uma
tonelada de droides.

Por fim, vocé ndo faz o que foi prometido pelos produ-

enormes batalhas campais. :




Se vocd tiver um tempinho, faca um passeio pelo hub, o ponto de partida do jogo. Dessa vez ndo € um bar,
mas um cruzeiro da Republica, chamado O Resoluto. Dando uma volta pela nave vocé encontra persona-
gens a venda. E, descendo alguns andares, vocé encontra algumas curiosidades, como uma enfermaria.
L, vocé cria bonecos misturando pedagos de outros. Na garagem do Resoluto, ha mais coisas para com-
prar: diversas naves. Se vocé adquirir uma, podera dar uma voltinha pelo espaco para testa-la.

/
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LEGO STAR WARS: THE VIDEO GAME (2005)

Game que mostrou ac mundo as principais gualidades da série e

que foram usadas em outras franquias da Lego: o humor das CGs e

o modo Livre, no qual vocé joga uma mesma fase com personagens
diferentes, a procura de segredos. 1sso sem contar o sistema "entra e
sai", no qual o segundo jogador entra a qualquer momento no game.
0 titulo mostra apenas a nova trilogia da série, que mostra como
surgiram os primeiros conflitos na Republica e na Forga.

Grandes personagens: Qui-Gon Jinn e Darth Maul.
Para: GameCube, Nintendo DS e Game Boy Advance.

LEGO STAR WARS tI: THE ORIGINAL TRILOGY (2006)

_ Chega a vez dos personagens da classica trilogia se tornarem bone-

guinhos de plastico. A historia conta como a Alianga Rebelde, liderada
pela princesa Leia, derruba o Império Galactico, defendido por Dath
Vader.

Grandes personagens: Luke Skywalker e Darth Vader.
Para: Nintendo DS, GameCube e Game Boy Advance.

LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA (2007)

Reunindo as tramas dos seis filmes da saga, esta verséo é uma das
mais marcantes. Tanto pela quantidade de fases e lugares para
explorar e quanto pelo nimero de personagens diferentes, sdo mais
de 150, é o primeiro jogo lancado para o Wii. E, usando o Wii Remote,
os nintendistas tiveram a grande sensacio de segurar e controlar s
sabres de luz dos Jedi do game como sempre sonharam.

Grandes personagens: Obi-Wan Kenoba e Prmcesa Leia.
Para: Wii e Nintendo DS.

~

LEGO STAR WARS Ili: THE CLONE WARS (2011)

0 novo jogo recanta as histdrias das Guerras Clonicas, perfodo em que
a Republica Galactica lutou contra planetas rebeldes. O conflito tem
esse nome, pois os soldados eram clones, no caso, do cagador de re-
compensas Jango Fett. A histdria se passa entre os filmes Star Wars Il:
0 Ataque dos Clones e Star Wars I1l: A Vinganca dos Sith, mas é bem
retratada no seriado de computacdo grafica e nos desenhos animados
exihidos no Cartoon Network. Os personagens tém o mesmo visual
estilizado caracteristico das animagdes de Star Wars.

Grandes personagens: Anakin Skywalker e General Gnevous
Para: Wii, Nintendo DS e Nintendo 3DS.
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LEGO BATTLES: NINJAGD

-0 jogo de pedes vira game para Nintendo DS
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¢ APESAR (3 aparénd;,éégme [

| ede st(qtégia em tempo rea

05 persona-
gens. Para
iS50, € preciso
seleciona-los
com a Stylus da
mesma forma
COMO VOCe
faria com o
mouse do seu
computador. E
também com
a caneta gue
vocé decide

para onde
eles devem ir. Basta
pressiona-la na tela
tatil no ponto para o
qual eles devem se
dirigir. 1sso € pouco
chato para quem
nao tem muita paciéncia.
Ainda mais quando inimigos aparecem
e vocé Ndo consegue reunir sua turma a
tempo de sofrer com a pancadaria.

Na parte superior ha sempre o mapa
da regido. Mas ele é exibido aos pou-
cos. Conforme os herdis andam, 0s

trechos sao revelados. Por enquantao,
vocé deve apenas explorar o local e
recolher muitas moedas. Uma dica:
derrube todas as arvores ou moitas
no caminho. Para isso, cligue sobre elas
para que uma seta vermelha surja. As
plantas escondem moedas de prata e
de ouro. As azuis estarao escondidas
pelos cendrios do jogo. Se ndo quiser

NINJAS se preparam para acabar 2?
com a alegria de alguns esqueletos

———

LORD GARMADON
mostra sua fliria

fazer isso no modo
Historia, pode fazé-lo
no modo Livre.

0 dinheiro sera
necessario, pois, depois
do rapido treinamento,
o0 mestre ninja avisara

0 Seu grupo sohre os
atagues de Garmadaon
nas redondezas do templo Spinjitzu. E
ai vacé conhecera o Construtor. Chego
a dizer que ele é o personagem mais
importante do jogo.

0 Construtor é quem fara barrei-
ras para proteger os guerreiros. Tais
barreiras podem ser torres, pequenos
templos ou qualquer outro artificio.
Além de construir, o Construtor pode
reformar aquilo que foi destruido pelo
exército de esqueletos.

Dessa forma, enguanto o0s ninjas der-
rotam os Skeletons e tomam terrenos
do inimigo, o Construtor é responsavel
por reconstruir o local e por torng-lo
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JAY

E o homem mais rapido de Ninjago, tanto que desliza pelo ar

em vez de caminhar. Chamado de ninja relampago, Jay usa
nunchucks para derrotar seus inimigos. E muito bom em ataques
surpresa e, por ser bastante inteligente, resolve varios problemas
com invencdes malucas.

KAY

O ninja do fogo costuma agir por impulso. Ndo gosta de pensar.
Gosta é de atacar rapidamente com sua espada. Por causa

da pressa, arruma muitos problemas e confusdes. Seu poder
especial é a forga. :

NYA

Especialista em adagas, a garota ndo entende porque ela ndo
pode ser uma guerreira como o irméo Kai. Os dois n&o se dao
muito bem por causa disso, mas as coisas mudam quando Nya é
raptada pelos Skeletons. A familia deles guardou por muito tempo
um mapa com a localizagdo das armas douradas Spinjitzu.

COLE DX

O garoto é bem forte, € sdlido como uma pedra. E néo ¢ a toa
que ele é o ninja da terra. Seu principal ataque é a defesa. Sua
arma é uma foice. E o lider dos quatro aprendizes do Sensei Wu
€, por ser camarada, conguistou a amizade de um dragé&o.

ZANE DX

O que sabemos dele é que, apesar de dominar a arte dos golpes
de gelo, Zane n&o & um cara frio. E um cara discreto e que resol-
ve suas lutas com seus shurikens.

SENSEI WU

Aprendeu com seu pai a técnica de luta Spinjitzu, no qual o ninja
consegue rodopiar e criar um tornado. Por seu um mestre, é
cheio de talentos: tem forga, velocidade e inteligéncia. Assim que
soube que seu irmé&o tinha voltado do Mundo Inferior, procurou
quatro jovens que pudessem deter Lord Garmadon e seu exército
de esqueletos.

LORD GARMADON

Irm&o do dono de Templo Spinjitzu, Garmadon foi tomado pelas
forgas do mal quando descobriu os poderes das quatro armas
douradas. Felizmente ele foi detido antes de rouba-las. Mas ele
esta de volta, agora como um monstro, com o mesmo desejo
de antes. Bonezai, Nuckal, Frakjaw, Krazi e Chopov s&o seus
principais capangas e lideres dos Skeletons.

mais Seguro.
S0 gue cada
construcaon
custa dinhei-
ro. Por isso,
procure ter
0 maximo
possivel.

As |utas
dos ninjas
contra os
adversarios,
infelizmente,
¢ "automati-

- ca". Sempre que eles
estdo por perto, um
sinal de perigo surge
na tela. Ao clicar no
simbolo, seus herais
vao direto ao encon-
tro dos esqueletos.
Ndo ha qualquer tipo
de briga por turnos. 0s
bonequinhos se atacam
até que um dos lados
figue sem energia. A
proposito, ha uma barra

sobre a cabega deles
gue mostra a salide de
cada um. Com o tempo,
seus guerreires apren--

derdo




dados devem impedir gue suas terras
sejam tomadas por um reino vizinho,
que também é formado por esqueletos,
sempre com a ajuda do Construtor.

A comparacao entre 0s jogos € ine-
vitavel logo nos primeiros minutos. £
obvio que o game de 2011 faz parte da
mesma franquia e foi feito pelo mesmo
estlidio, o Helibent Games, mas vocé
percebe gue nao houve nenhuma alte-
ragdo entre a mecanica dos dois games.
Os graficos também sdo praticamente
0s mesmos. Alias, sao bem simples.

Apesar de ser um jogo de estrategia,
a agao em Ninfaga € bem estruturada,
& para evitar que vocé se enrole com 0
que esta acontecendo. Vocé nao parte
para outra tarefa enquanto ndo termina
a anterior. O que sera constante é a
aparicdo de inimigos na sua frente, 0
que so acaba quando vocé destroi as
construcdes dele. Posso dizer que ndo é
nada dificil. Chega a ser até repetitivo.
0 titulo, no entanto, vale a pena para
guem nunca jogou algo do tipo.

Fica agui uma sugestdo: gostarfamos
de ver uma aventura dos ninjas de
Spinjitzu aos moldes de Lego Pirates
of the Caribbean: The Video Game. 0s
PErsonagens merecem, Sa0 engraca-
dinhos, como vemos nas CGs do jogo.
Como seria se eles tivessem a mesma
oportunidade de Batman, Indiana
Jones e Jack Sparrow? &w

Antes da lenda das quatro armas doura-
das, havia uma nova ideia para a linha de
brinquedos nos corredores da Lego. De
tempos em tempos, a fabricante de tijolinhos
coloridos langa kits de montar com ninjas.
No Natal do ano passado, chegou as lojas a
colecdo Ninjago. As embalagens sao vendi-
das com um personagem, Um peao e cartas
de RPG com diversas informacdes de golpes,
tipos de energia e outros dados complexos.
No entanto, o objetivo é que vocé bata-

Ihe com seu amigo. Ha vérias regras na
brincadeira, mas, para simplificar, vence
aquele que tirar o adversario de cena. E bem

\,

Plataforma:
Nintendo DS
Producéo:

Warner Bros.
Interactive
Desenvolvimento:
Hellbent Games
Género: Acdo,
Estratégia
Jogadores: 12
Nintendo WFC: Sim

Grafico: 7.0
Som:7.0
Jogabilidade: 7.0
Diversdo: 7.0
Replay: 6.0

Nota Final:

parecido com Beyblade, mesmo.
E na hora de rodar os pedes com
0s bonequinhos dentro, vocé
deve gritar: "Ninja, ga", que em
portugués é "Ninja, vai". Para
divulgar os brinquedas, a Lego
langou pequenos filmes para a TV
a cabo e até um site, que ensina
0 jogador as melhores formas
de girar seu boneguinho. E, com
{55, surgiu a ideia de criar um
jogo para Nintendo DS, que, na
verdade, sO aproveita 0s perso-
nagens de Ninjago.

7.0
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Plataforma:

Wii

Producdo: EA
Desenvolvimento:
EASports

Género: Esportivo
Jogadores: -4

Nintendo WFC: Sim

Grafico: 8.0
Som: 7.0
Jogahilidade: 7.0
Diversdo: 8.0
Replay: 7.0

Nota Final:

7.5
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void B tb,
Start Swing

© MAIS tradicional torneio de golfe dos EUA
faz parte pela primeira vez da franquia da EA

TIGER WOODS PGA

QUEM E REI NUNCA PERDE A MAJESTADE

Igor Andrade

- NOS ULTIMOS ANOS A
carreira de Tiger Woods quase
acabou, guando problemas pes-
soais ganharam mais destaque na
imprensa do que seu desempenho
nos campos de golfes. Tanto que ele
precisou dar uma paradinha no final
de 2009. Em abril de 2010, cinco
meses depois, 0 atleta voltou a ativa
e logo no primeiro torneio bateu
recordes. Tiger € o principal tenista
do mundo real e do virtual também.
Ha 12 anos ininterruptos ele
estrela um game da EA. Apesar da
nossa falta de intimidade com o es-
porte que ele pratica, confessamaos
que o game é bem feitinho.
Repleto de varios modos e re-
cursos, a novidade de Tiger Woods
PGA TOUR 12: The Masters é a in-
clusdo de um dos torneios mais tra-
dicionais, o Master's Tournament,
que reline anualmente golfistas de
diferentes gerac6es e nacionalida-
des, como explica o belo video de
abertura do titulo. O vencedor tem
o direito de usar um mitico terno
verde. Tiger pode usa-lo quatro
vezes. Na primeira delas, em 1997,

chamou a atengdo do planeta e o
resto da histdria nés conhecemos.
Se vocé é fa dele, vai gostar do
modo Histdria, no qual vocé revive
todos os momentos vitoriosos do -
golfista no tal torneio.

Mas este ndo é o modo princi-
pal, mas sim o PGA Tour, que é 0
campeonato nacional de golfe. Vocé
pode escolher entre varios jogadores
famosos (cada um com caracteristicas
diferentes), convidar mais trés amigos
e disputar partidas em varios com-
plexos esportivos norte-americanos.
Usando basicamente a mesma estru-
tura de regras e cendrios, ha também
um outro modo Historia, em que
VOCE cria um personagem e precisa

transforma-lo em um excelente atleta.

A jogabilidade do game ndo é difi-
cil, pois vocé conta com dicas de um
caddie, aquele carinha que carrega
Seus equipamentos, e com o auxilio
de graficos que indicam a direcdo
gue suas tacadas devem tomar. Difi-
cil é conseguir acertar os buracos do
j0go em poucas tentativas. Mesmo
as partidas mais curtas sao demo-
radas e mondtonas. Convenhamos,

- TOUR 12: THE MASTERS

ndo é indicado para quem gosta de
mais acao. Mas a EA ndo esqueceu
dos impacientes. Na area de extras,
ha minigames e party games. Um
deles é um jogo de frishee. Curioso,
ndo €7 O destaque sdo as divertidas
pistas de mini golfe, que homena-
geiam outros esportes. Uma delas
imita uma corrida de automovel.
Bem rapidas e simples de jogar,
exigem tacadas curtas, para que a
trajetdria da bola ndo seja atrapa-
Ihada por obstaculos.

Em relacdo aos controles, vocé
vai usar praticamente o Wii Remote
como se fosse o taco de golfe. Ndo é
preciso ter o Wii MotionPlus, mas ha
suporte para o dispositivo.

Se vocé ajnda nao se entusias-
mou, saiba que 0 game tem um
extenso tutorial com todos os tipos
de tacadas, jogadas e regras do
esporte. E da para disputar partidas
online com amigos pelo mundo.
N30 é a praia dos brasileiros, mas
0 game tem bons graficos, bons |

recursos e varios estilos de jogo. E,-
além disso, prova que Tiger Woods

ainda é o melhor. @
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ESTE cara ja foi :
habd em um filme

Plataforma:

Wi

Producdo: THQ
Desenvolvimento:
TOH

Género: Luta
Jogadores: 1-4
Nintendo WFC: Nag

Grafico: 8.0
Som: 8.0
Jogabilidade: 7.0
Diversdo: 6.0
Replay: 6.0

Nota Final:

7.0

Igor Andrade

JA OUVIU FALAR EM

Hulk Hogan? Talvez vocé
nao o conheca, mas prova-
velmente o viu em filmes na
Sessdo da Tarde, como Uma
Babd de Peso, de 1993. Mas
antes de receber convites
para produgdes cinematograficas
duvidosas, Hogan conquistou os
EUA a0 ser um dos principais [uta-
dores de Telecatch daquele pais.

Exibido até hoje, o programa
mistura luta livre com circo. Em
cada episddio, ha desafios entre
personagens que representam o
bem e o mal. E, na hora da briga,
usam varios golpes ensaiados, como
chaves de bracos e saltos mortais
gue ndo machucam ninguém.

E uma brincadeira, mas é tdo
séria que até produtoras de game
produzem titulos com os atores. 0
mais novo deles é o WWE All Stars,
que tem uma proposta interessante;
colocar lado a lado personagens
populares de diversas geracGes.

Numa rdpida pesquisa, da para
perceber que a THQ fez uma boa
selecdo. Fazem parte do titulo
varios lutadores adorados pelos

\11\-;::‘3

WWE ALL STARS

GAME PROMOVE ENCONTRO DE LUTADORES DO PRESENTE E DO PASSADO

americanas, e € ai que vocé des-
cobre que The Rock, atar que ficou
conhecido como o Escorpido Rei do
filme O Retorno da Miimia, fez parte
do WWE. Ao todo sdo 30 lutadaores,
mas nem todos estdo disponiveis
logo no infcio.

Com visual cartunesco, o game
reproduz todo o clima do programa,
com direito a entradas triunfais
dos personagens no ringue de [uta.
Como € comum neste género de
jogos, em WWE All Stars ha o modo
Exhibition, no qual os combates sio
livres, e 0 modo Histdria, em que
vocé deve enfrentar 10 [utadares
para conquistar o cinturdo de ven-
cedor. Sem qualquer tipo de agao
movida por sensores, recomenda-
Mos que voce jogue com o Classic
Controller do Wii ou o controle do
GameCube.

0 modo Exhibition tem varias
op¢bes, como escolher o nivel de
experiéncia dos atletas e estilos
de combate. Até quatro lutadores
podem subir no ringue ao mesma
tempo e podem se dividir em duplas
ou lutar sozinhos. O que é ruim
e desestimulante é que vocé ndo

consegue duelar com seu amigo

no tradicional um contra um. Vocé
escolhe os dois personagens, mas

0 jogo te obriga a escolher um dos
dois para comandar. O outro é movi-
mentado pela inteligéncia artificial.

Quando soube disso, vi que 0 jogo
ndo daria muito certo por aqui. Para
0s americanos, pelo menos, o titulo
pode agradar pelo ar nostélgico,
mas para nos ndo importa quem é
John Cena ou Andre the Giant.

Vocé deve concordar que seria
divertido ver seu colega rodopiar e
sair voando em direcdo a plateia. Ou
entdo joga-lo ao alto e depois cair
em cima dele. E ainda tem pisdes,
joelhadas e safandes. Além de
golpes fisicos, tamhém da para usar
combos. E preciso prestar atencio
na parte de baixo da barra de ener-
gia de seu personagem. Conforme
VoCé causa danos ao adversario,
ganha pontos em forma de ,e,‘strelag.‘
Cada uma te da o direif® de liber:
um golpe especiaf, mas ees sao
simples. A tinica coisa extravag
do jogo sao s roupas dos

a outra.
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Se vocé mora em Minas Gerais, a Saga tem uma noticia
incrivel para vocé: nossa unidade ja esta funcionando a todo
vapor! Chegou a hora de vocé estudar na maior e melhor
escola de Arte Digital e Computagdo Grafica do Brasil.

A sexta unidade da Saga & especial. Essa € a primeira
que & inaugurada apos a parceria com a escola interna-
cional de Hollywood Gnomon, o que garante novidades

incriveis. A principal delas & o mais novo curso da escola:
WarpZone, que estd sendo desenvolvido desde 2010 nos
modelos de qualidade da Gnomon e escutando as principais
empresas de games do mercado nacional. E um curso-arro-
jado que vai preparar os melhores profissionais em uma das
areas mais promissoras do pais.

E além do WarpZone, a unidade de Belo Horizonte tam-
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bém tera turmas do Start e do Marquise, com capacidade para
até dois mil alunos. E toda essa galera estara muito bem aco-
modada nos cinco laboratdrios e instalagdes modernas. Alias,

aqui existe uma histéria muito interessante.

O prédio onde a Saga esté instalada é tombado pelo
Patriménio Histérico, por isso, restauramos toda a fachada reto-
mando a arquitetura original. Do lado de fora, a arte exuberante
e arquitetura caracteristica da capital mineira. Do lado de den-
tro, muita modernidade e conforto — a prova definitiva que arte
e tecnologia andam juntas na filosofia da escola.

Alessandro Bomfim, sécio fundador da Saga, explica que a
escolha de Belo Horizonte como sede para a sua sexta unidade
considerou varios fatores. ‘A Saga & uma rede que cresce de
forma sustentavel e que pauta seus investimentos no que efe-
tivamente pode gerar beneficios para a educagso e cultura de
determinada regido. Minas Gerais, por exemplo, ja concentra
um grande nimero de polos de inovagéo e tecnologia e é natu-
ral que tenha uma escola como a Saga, ja que nossa esséncia
& justamente transformar jovens em profissionais qualificados e
competitivos para inovarem no mercado nacional e internacio-
nal de Computagao Grafica”, diz Bomfim.

Além disso, segundo ele, era grande o nimero de mineiros

interessados em fazer cursos da Saga. “Diariamente, éramos
procurados para saber se tinhamos alguma unidade em Belo
Horizonte ou cidade préxima®, conta. “Agora, com a parceria
com a Gnomon, temos certeza que esse interesse sera ainda
maior, principalmente pelo curso WarpZone, que foi preparado
com a consultoria de empresas Brasileiras de Games e com
base de qualidade nos cursos da escola de Hollywood”, com-
pleta Bomfim.

S6 existem molivos para comemorar! Se vocé mora em Minas
Gerais, va conhecer a unidade e fazer sua inscricio. Aproveite
para fazer um check-in no Foursquare, tirar fotos e mandar no
seu Twitter e compartilhar no Facebook. Queremos ver o que
vocés estdo achando da nossa nova unidade, ok? Venha fazer
parte da nossa Saga e fazer histdria vocé também!

Saga Belo Horizonte
Endereco: Av. Afonso Pena, 749 - Centro

Telefone: (31) 3054-1391

Cursos: Start, Marquise e WarpZone (em breve!)
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SCHDOL O ART.
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SISTEMA de pontuacao do jogo é pouco.
exigente. Bom para quem ndo sabe cantar

KARAOKE

REVOLUTION GLEE:VOLUME 2

JOGO RELEMBRA CANCOES DO FINAL DA PRIMEIRA TEMPORADA DO SERIADO

Livia Lorena

GLEE E UMA SERIE DE TV NORTE-
americana que conta a historia de
um grupo de alunos nada popu-
Jares e que, por meio da musica,
buscam alcancar mais do que fama
£ SUCesso: mas, sim, um pouco de
reconhecimento. Liderados por um
professor de espanhol determinado,
05 jovens se unem em um clube
de coral, 0 Glee Club, que mescla
nimeros de musica e danga.

As cangbes, do cenario pop atual
e de classicos, sao guase sempre
interpretadas no programa com
grande "pirotecnia” e boa dose de
emagdo, garantindo um bom entre-
tenimento.

0k, nds sabemos que Glee é um
sucesso. E por aqui também. Devo
confessar inclusive que sou apaixo-
nada pela série. Sou daquelas que
assiste mil vezes ao mesmo episddio
e, por essa razao, pensei: "Por
que ndo passar o final de semana
cantarolando as mdsicas que eu
tanto amo ver na TV com o Karaoke
Revolution Glee: Volume 2?".

Langado pela Konami, é um game

que avalia o desempenho do joga-
dor de acordo com sua entonagao
e altura de voz enguanto canta. O
titulo tem @ mesma proposta do

primeiro volume, de novembro de

2010, s6 gue com as musicas da
segunda parte da primeira tempo-
rada da série, que vai do episadio
14 até 0 22.

A Konami nos acerta em cheio,
pois queremos aproveitar alguns
minutos do estrelato da série e nos
sentir parte do espetaculo. Mas
confesso que nao figuei empol-
gada com a selecdo das musicas,
que conta com Lady Gaga, Cristina
Aguilera, Ice Cube e tantos outros
artistas pop da nossa e da tao nova
geragao. A que mais me fez vibrar e
cantar foi Like a Virgin, de Madonna,
j& que muitas das cangdes sdo para
pessoas mais afinadas, que levam a
ferro e fogo as notas dadas no jogo.

0 game € vendido em um box
com um microfone bacana, ja que a
intencdo é torna-lo o mais proximo
possivel da realidade. Umas das di-
ferencas desta versdo é que ate seis
pessoas podem jogar. Deste jeito €
inevitavel compartilhar o microfone
com outros. Sim, compartilhar.

Outra coisa que ficou a desejar e
0 modo de pontuagdo. Até agora
ndo entendi como meu desempenha
em miisicas que eu mal conseguia
acompanhar a melodia foi de 90%
de aproveitamento! O objetivo do
jogo ndo € cantar com afinacao?

Enquanto cantamaos, vemaos o
momento na série em que ela foi
interpretada pelos atores. Antes,
¢ possivel selecionar seu perso-
nagem preferido e, 2 partir dai, o
jogo oferece um leque com musicas
interpretadas por ele.

Por ser um tipico karaoké, que
em vez de imagens de paisagens
tem como fundo imagens do
seriado, Karaoke Revolution Glee:
Volume 2 é entretenimento para
grupos de amigos, principalmente
0s que tenham relagdo com cada
episddio. Pois ai 0 "mergulho" se
torna mais atrativo. Para agueles
gue buscam s¢ diversao despre-
tensiosa, 0 jogo ajuda por alguns
momentos, mas fica cansativo
quando vocé percebe que o maior
desafio é ndo deixar de, ao menas,
sussurrar perto do microfone.

Para os fas vale dizer que o game
ainda conta com material extra,
COMo cenas nunca exibidas. Resu-
mindo: eu adoraria dizer que ameli
passar o domingo jogande,
infelizmente ndo posst

Karacke Revolution Gl
¢ boa pedida. @




 MENOS VIRTUAL
f MAIS REALIDADE

Misture o mundo real e o mundo dos jogos com
jogos de redlidode aumeniada incluidos no
sistema Nintendo 3DS. Simplesmente coloque o AR
Card com o face voltada para cima e veja a
superficie se fransformando e um dragéo em 3D
surgindo bem na frente dos seu olhos. E logo
comece a atirarl Explore o mundo do |
enfretenimento em 3D com jogos, fotos e muito i
mais. N&o requer éculos especidais. {

N!NTENDQ}3DSN
Dé uma olhada dentro

Mintendo3DS$.com

Use o Controle dos Pais para restringir o inodo 3D
para criancas menores de 7 anos. i

43 : Nintel demark of Nintendo, Simulated
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MONSTER TALE

ELLIE e Chomp, monstro qt
tem diversas formas evolutivas

TiTULO REUNE DIVERSOS ESTILOS DE JOGOS CONSAGRADOS NO NINTENDO DS

€dsron Himura

DE VEZ EM QUANDO SURGEM
jogos que sdo tdo bem feitos,
modestos e interessantes que voce

. nao tem alternativa a ndo ser gostar
deles. Monster Tale é um titulo que
exala qualidade e que, nos momen-
tos de crepusculo do Nintendo DS,
é uma verdadeira retrospectiva da
maioria dos estilos de games que
consagraram o portatil como um
dos mais vendidos do mundo.

Monster Tale € a histaria de Ellie,
uma garota que, a0 encontrar um
bracelete magico, é transportada
para um mundo paralelo habitado
por monstros. Ela logo faz amizade
com um deles, batizado de Chomp,
e ambos partem em uma aventura
Ccujos objetivos sdo encontrar uma
maneira de Ellie voltar para a casa e
desvendar os mistérios por tras da
existéncia do monstrinho.

E um jogo 2D de plataforma
excepcional, mas guase nenhum
aspecto dele é original. O estilo
de arte super saturado € similar a
Starfy ou mesmo ao classico Kirby.
A estrutura é copiada diretamente
de Metroid e a agdo evoca jogos
da série Mega Man X. Entretanto,
iS50 ndo é uma critica, pois o titulo
apresenta e une cada um desses
aspectos de forma maravilhosa, e a

(inica mecanica original, a cria-

cao e 0 manejo de Chomp, € bem
realizada. A acdo acontece na tela
de cima, e Chomp flutua livremente
a0 lado de Ellie. Ele age e ataca sem
interacdo, salvo o uso de algumas
habilidades especiais. Durante a
aventura, a garota descobre pode-
res que melhoram seus ataques e
sua habilidade de navegacao pelos
estagios, mas as melhorias ocorrem
através da compra de upgrades.

Apesar de Ellie ser o personagem
que o jogador controla diretamente,
0 monstrinho € o (nico a ganhar
experiéncia e aumentar de niveis.

A barra de energia de Chomp se
esvazia gradualmente, e de vez em
quando o jogador tem gue envid-lo
para a tela de baixo para se recu-
perar, mas o "Monster Sanctuary",
como é chamado, também tem
outros propositos.

Itens que Ellie coleta de inimigos
derrotados ou adquire sdo enviados
para l&, e Chomp pode interagir
com esses objetos, o que gera efei-

. tos variados. Comida como cookies

e carne geralmente oferecem
aumento de parametros, enguanto
bringuedos podem afetar a agac na
parte de cima da tela.

Isso tudo gera uma sinergia entre

05 eventos que acontecem nas duas
telas, sem divida um legado do
jogo anterior criado pelos desen-
volvedores, o excelente (e infeliz-
mente ignorado) Henry Hatsworth.
Chomp também tem um sistema de
transformacao, no qual evolui de
diversas formas de acordo com o
tipo oferecido de comida, e 0 com-
bate contra um trigngulo elemental
que decide a eficacia do seu dano.
Existem dezenas de evolugdes, cada
qual com uma habilidade, e desco-
brir qual é cada uma é recompensa-
dor e divertida.

0 Unico aspecto negativo de
Monster Tale é a falta de refinamen-
to na exploracao. Seu objetivo esta
sempre marcado no mapa, e nao
ha incentivo para explorar outras
dreas. Entretanto, 0 jogo compensa
isso com os diferentes ambientes,
repletos de detalhes e com trilha
sonora retro.

Monster Tale € uma surpresa para
nds, pois & um game criado para um
sistema que logo serd aposentado e
tem um estilodnspirado em jogos de
geracdes passadas. SO a dedicacao
e o idealismo jé garantem aaten-
¢io, mas some-se a isso o fato de
que se trata de um titulo bri
charmoso. @
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_ﬁA MONSTECA CORRAL: MONSTERS VS. ROBOTS

Eles jd estdo a venda no WiiWare desde
agosto de 2010, mas voltaram a tona
depois que um demo do jogo foi dispo-
nibilizado para Wii Shop Channel. Misto
de estratégia e aventura, A Monsteca
Corral: Monsters vs. Robots retrata um
planeta hahitado por monstros e que
foi invadido por robds. Para impedir o
controle do planeta, entra em acdo o
Criador, personagem que convocara
todos os Stompies para a guerra.

Mas ndo se preocupe. Nao ha tiros
para la ou para ca. O jogo tem um
cenario simples e infantilizado. Os
Stompies se parecem com bonequinhos
de massinha laranja e os robds se asse-
melham a brinquedos. O que os herdis
precisam fazer € destruir construcdes
dos inimigos, como estacbes de energia,
para expulsa-los dali.

Em cada um dos 20 niveis do jogo,
VOCE precisa da mesma coisa: reunir
todos os monstros para atacar os robos.

0s bonequinhos de cor laranja ficam
espalhados e enterrados no chao ou na
beira de lagos e riachos. 0s cenarios sao
arrendondados, como se fassem ilhas
flutuantes, e vocé pode aproximar ou
girar a camera, o que facilita a busca dos
personagens.

Depois de resgatados, eles seguirdo
suas ordens. A principal delas é mos-
trar para onde eles devem andar. Para
isso, vocé precisa apontar o Wii Remote
o tempo todo para o destino desejado.

E bom avisar que no caminho sempre
havera robds para te atrapalhar. Vocé
ndo pode destrui-los, mas pode joga-
los em lagos e riachos. Mas af é preciso
ter uma boa quantidade de Stompies
reunidos para o atague.

Uma das coisas mais bizarras € que o
seu exército laranja precisa recolher bo-
|has de gas, que servem para alimentar
o Astromaggot, uma lagarta gigante.
Um grafico na tela mostra quanto é

preciso reunir. E depois de alimenta-lo,
o0 bichinho ganha asas e sai voando. E
0s Stompies precisam correr atrds deles
para que possam pPegar carona para a
proxima fase.

0 jogo ndo € dos melhores, mas da

para passar um tempo
se divertindo com os
Monsteca andando
enfileirados por todos

Plataforma:
os lados. '

Prodh{ﬁa:

Desenvolvimento:

Género: . -
Jogadores: |
Preco: :

Gr:

Som: /!
Jogabhilidade:
Diversao:
Replay: :
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Para adquirir jogos dos canais WiiWare, DSiWare e Virtual Console € preciso ter
Nintendo Points. A forma mais facil de conseguir a moeda da Big N é compra-la
diretamente nas lojas Wii Shop Channel e Nintendo DSi Shop. E simples. Ative sua
conexio de internet sem fio e clique no icone do servico no menu do seu console.

La, procure pela opcdo de compra de Nintendo Points. Escolha o pacote que desejar.
No Wii, o minimo sdo 2.000 Points, o que equivale a US$ 20.

Digite os dados solicitados do seu cartdo de crédito internacional. A bandeira deve
ser Visa ou MasterCard. Agora, € sé entrar na lista de games para baixar o que qui-
ser. Ah! E ndo é preciso gastar todos os seus Nintendo Points de uma vez.

' SUPER BONK

Tem gente que acha que ele é um mais engragado € que 0
bebé. Mas Bonk é um homem das personagem pré-histdrico
cavernas carequinha, criado para ser pode mudar de aparéncia
mascote do console TurboGrafx-16 (ou e tamanho ao longo da

PC Engine), produzido em conjunto histéria. Pode virar um
com a NEC e a Hudson. A parceria dragdo ou uma galinha ao
chegou a ser sucesso no Japao, mas comer carne ou doces que

ndo deu muito certo por aqui. Talvez encon-
isso expligue porque o personagem trar no

teve um titulo da franquia langado caminho.
para Super Nintendo, um dos maiores ~ Mas
concorrentes da época. ainda
Durante toda a aventura, Bonk mantém
precisa voltar ao seu lar no passa- a sutil ca-
do e enfrentar varios inimigos. O becona.
LY

Criado por uma produtora com e deve ser conforme o que elas pedi-
escritorios no México e na Argentina,  ram. Para isso, vocé terd um modelo
a ideia deste jogo de arte é umadas  para copiar. Além de fazer o risco da

mais interessantes. No titulo vocé tatuagem com perfeicdo, ndo deixe U
assume o papel de um tatuador no de colori-la com as cores corretas.

estlidio mais badalado da sua cida- Apesar de ser um game, s clien- PRAEESEE

de. Por causa disso, vocé terd muitos  tes também reclamam de dor se Jogadores:

clientes e varios pedidos bizarros. vOCé ndo tiver muito cuidado. Sua

Como vocé é o melhor no que faz,  funcdo é deixa-los bem felizes com
tera que mostrar servico. Emvezde o resultado. Se vocé fizer sucesso,

agulhadas, vocé usa a Stylus para logo terd a chance de participar de
desenhar sobre a pele das pessoas concursos de tatuadores.
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~ DRAGON QUEST VI:

(PARTE 1)

> GeraLpo Juno Ceciuio

7

\\

classico de Super Nintendo, tem novos elementos que revitalizaram a franquia, mantendo sem-
pre o tipico senso de humor. Na nova versio, além dos recursos do Nintendo DS, ha o sistema
de comunicacio via Wi-Fi herdado de Dragon Quest IX. Vale notar também que nomes de cidades,
localizacdes e de personagens mudaram. Hassan agora € Carver, e Mireille é Milly.

D ragon Quest é um dos maiores rivais de Final Fantasy. O episédio VI em particular, remake do




| ANTES DE COMECAR A AVENTURA:

1- Vasculhe todos as cantos para encontrar itens. No co- 6 - Quando tiver muitos itens, alguns deles podem ir para o
meco vocé nao tera muito Gold (ouro), entao procure-0 em inventario de seus companheiros e nao para o seu.
potes, barris e gavetas.
7 - As magias Evac e Zoom sao bastante (iteis na jornada.
2 - Se vocé morrer nao haverd Game Qver, mas Serd res-
suscitado na igreja mais proxima e perdera metade do seu 8 - Se vocé achar que vai perder uma batalha, use o coman-
dinheiro. E possivel guarda-lo em um bance. do Flee (fugir). Faca isso logo, pois as vezes as monstros te
atacam durante a fuga. A dica ndo funciona contra chefges.

3 - Ndo compre todos 0s itens que encontrar. Vocé ganhard

objetos caros em castelos e calaboucos. 9 - Use magias de status como Sap, Kasap, e 0omph. Elas
te tornarao mais forte, deixando os combates mais rapidos

4 - Se voce estiver perdido, pergunte para seu grupo e faceis.

(Party Chat) como prosseguir. Fale também com pessoas

nas cidades. 10 - Vocé encontrard armas e habilidades gue acertam
mais de uma vez por atague (Multi-Hit).

5 - Para evitar encontros aleatorios com inimigos, use o

item Holy Water. 11 - Nao use so magias como também habilidades (Skills)
dos personagens. Gastam menos MP.

R e AR O .. v s S b D

PROLOGO
Apds a primeira conversa, fale com uma pessoa na beira do penhasco. Vocé serd levado a um castelo.

A4

Vd para cima e siga até uma escada. Continue até alcancar uma sala enevoada. Depois disso vocé “acordard”.

Vocg estard em sua casa. Saia, indo para baixo & esquerda, e mexa num dos potes sob um tapete para encon- g

.. . A T £ The final 189 of owr journey cvaits Us.
trar Medicinal Herb. Entre na casa abaixo e, a esquerda, e pegue uma Seed of Resilience. £ TF the legends ars et o
Entre na casa que fica acima (a central).

Essa é a igreja onde vocé salva seu jogo. Depois, vd para tima em direcdo a casa do prefeito. Fale comele e
responda Yes (sim). Vocé recebera Vilage Goods. Depois disso, uma loja estara aberta. Se puder, compre Medi- ***@‘“‘M*M*&M&%
cinal Herbs, ervas que curam, e um Leather Shield, para aumentar sua defesa. Salve seu jogo e saia da cidade T | ‘

- pelo caminho de baixo. Cruze a ponte e visite a caverna.

Entre na pousada (INN) e descanse. Desca as escadas para chegar ao banco (Rainbow's End Gold Bank).
Entre na cabana acima a direita e fale com a garota. Evite barganhas no Bazaar, mas para vender as Village




Goods (produtos da sua vila), vocé terad que se esforcar um
pouco. Ha dois irmaos no Bazaar. Tente vender as Viilage
Goods para um deles, e depois para o outro. Eles aumentardo
0 preco que pretendem pagar até 480 Gold. Entdo aceite
e procure um homem de turbante branco do Bazaar. Ele
te oferecerd a chave Thief's Key. Responda No (ndo) até ele
abaixar o prego para 200 Gold. Entre na pousada (INN) evda
porta azul. Abra a gaveta para encontrar um Big Book of Beasts. No
mapa do mundo, va para norte a esquerda, através das montanhas, até achar
um buraco grande. Aproxime-se do homem pendurado no penhasco e fale com ele. Aceite salvd-lo, e vocé acabara
caindo. Apds cair, entre na cidade mais proxima (Wellshire). Saia da cidade e siga para cima e para a direita,
entrando em uma cabana. Olhe dentro do pogo para a drea perto do buraco no chao. Volte para Haggleton e entre
na casa acima a direita. Fale com o Crownsmith (fazedor de coroas) para ganhar a Spirit Crown. Agora vocé pode
voltar a Weaver's Peak, onde comega 0 jogo. Volte para sua casa e descanse (nap) até de noite. Quando terminar
0 evento da entrega da coroa, va para cima e para a direita para ver uma cena entre Tania e Buddy. Entdo fale com
o prefeito na casa dele. Ele te dard um passe Entry Pass. Volte para sua cabana e durma até de manhd. Vé para
Haggleton, e dali va para Somnia.

Entre no grande prédio, onde ha uma pousada e uma igreja. Vocé pode jogar um minigame se for a0 balcdo da
pousada. Saia e va para cima. Olhe dentro do pogo. Tem um bati com um Antique Ring I& dentro, mas vocé tera
que enfrentar um chefe para alcanca-lo. Depois disso, atravesse a ponte e fale com o guarda préxima ao castelo.
Volte para a igreja e fale com o homem conversando com um padre. Entre no castelo de Somnia depois de falar
com 0 guarda. Subaas escadas para ver uma cena. Va para uma torre (Gardsbane Tower).

Entre na torre, suba as escadas e procure por um soldado do lado norte. Lute com o inimigo (Tower Sentry) e
venca. Vocé jd deve ter a magia Sap, entdo use para a batalha acabar rapido. Saia da sala pela esquerda. Nao
fale com o cara perto da borda direita, ou ele te empurrard e vocé ird cair. Em vez disso, entre na porta e suba as
escadas. Pise no ladrilho mais abaixo, apontando para a esquerda. Entdo, pise no ladrilho a direita, que fica dois
quadrados acima do homem nessa sala. Suba as escadas e siga 0 caminho para fora. Caia para a esquerda e fale
COM 0 guerreiro. Seu nome é Carver. Entre na porta para achar uma sala grande com trés pessoas.

Fale com 0 soldado para comegar o puzzle.

0 do meio, 0 velho, est falando a verdade. A sala dele s6 tem espinhos, ndo entre nela. A escolha certa é a

porta acima a esquerda, mas ndo entre nela ainda. Va pela porta de cima da direita. Ele te dira para voltar para

0 castelo, mas nao v ainda. Volte e entre na porta acima a esquerda. Abra o bati e pegue uma Medicinal Herb,

e siga para cima. Fale com o soldado no topo e ele [utara com vocé. Ele tem um pouco de energia a mais que o
Tower Sentry. Ataque e cure-se para ndo ter problemas. Entre na porta e pegue o Restless Heart. Se Carver estiver




13, vocé ndo ganhard o item. Saia da sala e use Chimaera Wing ou magia Zoom para voltar para Somnia. Entre no
segundo andar do castelo para uma cena. Volte para a porta acima para sair. Saia e fale com o velho na carroga.
Agora vocé pode ir embora de Somnia.

Va para cima a esquerda e Carver, com level 3, entrara no seu grupo. Saindo de Semnia, va para cima e para a es-
querda e entre em uma floresta. La, havera um cavalo selvagem. Tente chegar perto dele e ele fugira. Carver tera
uma ideia para capturd-lo, e vacé entao podera nomea-lo. Volte para Somnia. Vd até o castelo e fale com o velho
perto da carroga. Apds conhecer o rei, vocé estard na sala do trono. Saia de Somnia e va para cima a direita, para
chegar no checkpoint, uma espécie de barreira, que agora estard aberta, Siga para a direita até a Forest Chapel.
Vocé pode descansar de graca. Da capela, va para baixo e entre na cabana. Fale com o personagem e responda No
e depois Yes por 3 vezes. Apds uma cena mostrando Carver, fale com o pequeno sujeito dentro da recém-constru-
ida casa. Saia e vd para a direita. Pare na drea suspeita, cercada de arvores, e aperte A para abrir uma passagem
secreta. Entre. Vd para baixo até encontrar um bad com um Bronze Shield. Siga para a direita e desca as escadas.
Va para baixo através da regido cheia de névoa até encontrar uma escada que suba. Continue a direita e escolha o
¢aminho superior para achar um bai com 270 Gold. Siga para a direita para chegar ao fim do ttinel.

No mapa do mundo novamente, desca para a direita até uma placa dizendo que o Alltrades Abbey esta um

pouco mais para a direita. Continue andando até achar outro buraco. Entre nele e vd para cima, e escorregue pela
descida. Vocé caird no mundo inferior. Entre em Abbey logo ao seu lado. Nessas ruinas ndo ha nada a se fazer, mas
descendo as escadas tem um poco que te leva ao mundo superior novamente. Por enquanto, vocé deve apenas
sair das ruinas e descer para a esquerda para sair no mapa mundial. Vocé chegara a Port Haven.

PORT HAVEN

Entrando na cidade, ha uma igreja. Também ha um hotel, lojas e um banco. JA que vocé ndo tem como usar as
Iojas agora, va para a cozinha do hotel e quebre um pote para adquirir uma Mini Medal. No andar de cima vocé
encontrara Patty, a planejadora de grupos. Preste atencio neste lugar. Leia os livros nas estantes e volte. Saia da
¢asa pela saida ao sul para ver uma cena. Fale com Johan e responda Yes (sim) para as perguntas dele. Va para
¢ima até o fim para encontrar a placa do Cassino. Aqui vocé pode ganhar bastante dinheiro!

No momento o personagem que fica no local estd transparente, ou seja, ndo podemaos usar o cassing.

Va para o porto e fale com a garota loira no nivel térreo. Responda Yes para ela. Saia da cidade. Milly te levara até
uma casa com teto azul, ndo muito distante de Port Haven.

CASA DA MADAME LUCA

Durante a cena, responda sempre Yes. Converse com a mulher com uma bola de cristal. Responda Yes ao
te falarem parair para Lucid Grotto. Milly entrara no seu grupo como convidada. Saia da casae

tente olhar dentro do paco para enfrentar um mini chefe. E possivel vencera luta

sem a Milly. O chefe costuma usar a magia Fear. Também tem um ataque

que lanca uma pedra gigante no seu time inteiro. O HP dele é de 184

pontos. Saia da drea, salve 0 jogo em Port Haven e volte para ca. Va para

baixo, saindo da casa de Madame Luca. Vocé vera uma caverna aberta,

entre. Estard em Lucid Grotto.




LUCID GROTTO

Milly esta no seu grupo, mas vocé
ndo a controla em batalha. Siga para
baixo e a esquerda e, quando chegar
numa divisdo de caminhos, va para
baixo para encontrar um bati com
Chimera Wing. De volta a encruzi-
Ihada, siga para cima e a direita para
chegar a uma escada. Suba. Vd para
adireita e escolha 0 caminho de baixo na primeira encruzilhada que vir. Va para cima e a esquerda para achar
um hati com 230 Gold. Daqui, volte para a direita até o canto inferior direito do andar para encontrar uma Seed
of Resilience, Volte para a esquerda e v para baixo até uma poga de agua. Siga para baixo e a direita para en-
contrar uma escada. Continue a direita para encontrar uma Bronze Knife. Siga para baixo e vire para a direita na
primeira encruzilhada para encontrar Fur Cape. Siga para a direita até a escada. Cure seu grupo e suba para uma
batalha contra o chefe Bloodcreeper. Ele pode ser cansativo com seu ataque Dazzle, que cega seus personagens
por um turno. Nao adianta usar Sap, pois Bloodcreeper se recupera com magia Buff. Se concentre em atacar e se
curar. Ele tem 370 de HP. Retorne & casa da Madame Luca e fale com ela. Milly entrard como personagem normal
no seu grupo, com level 5. Use Zoom para ir até Port Haven e salve 0 jogo na igreja.

Entre na casa do prefeito e fale com ele. Responda Yes duas vezes. Suba de andar e fale com Johan.

Volte para o parto e compre trés tickets por 150 Gold. Antes de entrar no barco para Somnia, temos algumas
coisds a fazer por aqui. Agora, 0 cassino estara funcionando. Aposte um pouco para comprar Dragon Shield e
Platinum Mail. Depois, va para Wellshire. L, ha um chefe secreto te esperando. Volte até a Alltrades Abbey e
para o mundo real pelo poco que falamos quando chegamos aqui. Lise Zoom para ir até Haggleton e va para
direita para chegar ao buraco no chdo. Caia novamente e entre em Wellshire. Entse na casa do chefe (Chief's
house, acima e a direita) para ver uma cena. Fale com ele e saia de Wellshire. No mapa mundial, va para cimaa
direita para encontrar uma cabana. Fale com 0 homem de capacete e responda Yes. Recuse-se a pagar o resgate
para comecar a batalha contra o chefe.

————————.
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BIGGE LIDDLE
Liddle (HP de 320) costuma cobrir Bigg, entao mate-o primeiro. Use Sap nos dois para deixar a luta mais facil.
Eles raramente atacam Milly, mas ganhe alguns levels com ela antes do combate. Bigg tem 500 de HP.
Apés a luta, aproxime-se da garota e examine-a. Na cena seguinte responda No para o chefe para ganhar 5000
Gold. Se vocé ainda ndo tiver 7000 Gold nesse ponto, junte até ter. Entre no pogo que fica na casa parair ao

" mundo superior. Use Zoom para ir para Weaver's Peak (a primeira cidade) e entre na loja de armas. Compre a
armadura brilhante perto do balcdo. D& para Milly para ela ficar com a defesa ultra forte. Volte para Wellshire
através do buraco e use Zoom parair para Port Haven. Va ao porto e fale com 0 marinheiro perto do deck do
navio. Responda Yes para ele para viajar até Cape Somnia.




CAPE SOMNIA

Saia do porto e v a direita para falar com o Seaslime. Isso é tudo por enquanto, entio volte e fale com a freira
para salvar seu jogo. Saia de Cape Somnia e continue para cima e a esquerda para encontrar a cidade de Somnia.
E bom lugar para ganhar levels.

SONMNIA

A cidade € quase igual a Somnia do mundo dos sonhos. Visite vérias casas e encontre itens. Compre uma Noble
Garb na loja de armaduras para seu personagem principal. Prossiga para cima até o castelo. Fale com o guarda e
responda Yes. Vd para a direita e para cima até o fim, leia os livros nas estantes. Suba de novo as escadas e pegue
0.caminho a direita e acima, até uma escadaria, guardada por um soldado. Fale com ele e ele te deixara passar,
Fale com a empregada, com o rei e depois com a rainha e saia da sala. Quando te perguntarem sobre uma irmé,
ndo importa o nome que vocé escolher, vocé sera expulso do castelo de qualquer maneira. Fale com o cara de
turbante branco do lado de fora dos portdes para saber sobre a cidade chamada Amor. Saia de Somnia e vd para
a esquerda, passando pelas montanhas. Entdo, v para baixo e continue descendo a direita. Ignore a caverna e
entre na cidade abaixo dela.

AMOR

Entre na casa acima a esquerda. Desca e quebre o barril para encontrar Amor Seco Essence. Fale com o padre
perto dagreja e salve o jogo. Saia da cidade e entre de novo. Entre na igreja. Fale com a pessoa perto das estan-
tes e entre na porta mais abaixo, que da para a sala dos fundos. Depois, fale com Eugenya e vocé ira para cama.
Apds acordar, quebre os potes nessa sala de novo para encontrar uma Mini Medal. Saia da igreja para ver uma
cena. Entre na casa a esquerdd e abra a gaveta para encontrar 50 Gold. Entre na casa acima a esquerda e abraa
gaveta para achar um Bunny Ears. Va para 0 andar de haixo e quebre os barris para achar mais um Amor Seco
Essence. Fale com 0 homem aqui e saia da casa. Fale com 0 homem em frente ao prédio mais acima, a direita,
salve seu jogo e saia da cidade. Entre na caverna logo acima.

AMOR CAVE

Fale com a mulher e siga para o canto superior esquerdo para pegar Seed of Life, Des¢a pela escadaria acima e a
direita, e siga para baixo, e depois para a esquerda para outra escadaria. Desga até o nivel mais baixo e tenha
mais Seed of Magic. Volte e v3 para a esquerda até o fim, achando uma Pretty Betsy mais para baixo da tela,
Desca pela escadaria da esquerda. Prossiga para baixo e ganhe Mini Medal. Pule no tronco superior, que te
levard até uma pequena ilha. Abra o bat para pegar o Edged Boomerang. VA para cima e pegue 410

Gold do bau. Volte a0 piso inferior e pule no tronco para ir para haixo. Volte até a escadaria

da esquerda do piso superior. Desca por ela e pule no tronco do meio e, entio, no tronco

bem ao lado dele. Desga as escadas no final. No préximo piso grande, va para o canto

esquerdo e pegue Magic Waterdo. Va para o canto oposto e adquira lron Claw.Va

para aesquerda um pouco e depois para cima até encontrar a Ultima escadaria.

Cure todos e va para cima a esquerda. Concorde em oferecer ajuda e uma batalha

contra um chefe comeqara.




GRRRGOYLE

Com HP de 380, & meio chato com suas skills, como Dazzleflash e Fuddle Dance. Prepare-se para ter seus persona-
gens cegados (status Blind) e confusos (status Confusion) o tempo todo. Milly pode usar sua habilidade Crack. Carver
deve usar a Flying Knee. Apds vencé-lo, abra um bati. Estara vazio. Fale com llya e concorde em levé-lo para a superfi-
cie. Vocé ndo pode usar Evac. Vaa pé mesmo. Apds a cena vocé ganhard um Agility Ring. Volte para Amor e fale com
0 cara no quarto dos fundos da igreja. Descanse. Vocé ganhard uma Mirror Key. Use Zoom para voltar para Somniae
salve 0 jogo. Saia de I3, va para cima e & direita ao redor do lago. E entdo para cima a esquerda, em

direcdo a uma torre amarela.

MOONMIRROR TOWER

Faa o caminho: direita, para cima, para a esquerda, ignorando a primeira escada que desce.
Des¢a pela segunda escada e abra o batl para ganhar Iron Cuirass. Volte e
examine o espelho duas vezes. Vocé lutara com um mini chefe, na ver-

dade, trés Corpsickle com HP 360. Os monstros acabam te enchendo

de status como Poison e Envenomate. Use a habilidade Squelch

com Milly para se recuperar. Use ataques comuns e, quando eles

comegarem a se curar, significa que estao morrendo.

Acabe com um de cada vez.

Vi para cima e depois para a direita até o fim para achar 200

Gold. Volte para a esquerda um pouco e suba as escadas. Pros-

siga para baixo e a direita para chegar a torre leste. Siga para

cima, mas sem subir as escadas. Suba as escadas acima mais

a direita. Suba um andar e ande para baixo para achar Seed of

Strenght. Desca pelas escadas mais abaixo e suba a proxima es-

cada que encontrar. Va para cima e fale com uma garota transpa-

rente, Use Dream Dew nela para ela ficar visivel novamente. Des¢a

na diracao sul e suba as escadas. Mexa na alavanca acima e suba

as escadas. Desca pelas escadas de cima e de baixo e acione bolas

roxas até quebra-las. Volte para cima e pule da beirada da torre. Entre

na torre oeste. Passe reto pela primeira escada e suba pela que estiver

mais acima a direita. Suba um andar e va para baixo e encontre Seed of
Agility. Desca pela escada mais a baixo. Suba dois andares e ande para baixo a
esquerda. Examine o piso perto do espelho para abrir uma escada. Suba, ndo mexa




na alavanca, e suba as escadas de novo. Quebre duas esferas e caia até o fundo. Entre na estrutura que
apareceu entre as torres para ver uma cena. Examine o objeto para ganhar um Ra's Mirror. Saia da torre

e use Zoom para ir para a casa da Madame Luca (Madame Luca's). Ashlynn, com level 2, vai entrar no seu
grupo. Ndo é o melhor, mas serve para completar a equipe.

Fale com Luca para ver uma cena. Vocé ganhard a opcao Switch Worlds na sua magia Zoom. Va até Somnia
no mundo dos sonhos. Entre no castelo e encontre o Captain Blade. Dé 0 espelho (Mirror) para o rei. De
noite, suba as escadas e fale com Blade para ver uma cena. Depois disso, a rainha entrara coma convidada
no Seu grupo. Saia de Somnia e va para a direita, depois desca para a direita para chegar a fronteira.

Salve 0 jogo e continue a direita no mapa do mundo. Cruze 0s pantanos venenosos e entre na caverna.
Cuidado, vocé perde energia nos pantanos.

UNDERKEEP

Entretanto, va para baixo e desca a escada. Continue para baixo, entdo para baixo e para a esquerda

para chegar a proxima area. Vd para a esquerda e entre na caverna.. Siga o caminho, subindo e indo

para a esquerda até achar uma escada que desga. Siga para baixo até achar um bati com Seed of

Magic. Suba de volta as escadas e va para haixo, para a direita. De volta a drea grande, v para haixo até o

fim. Depois para a esquerda e para cima. Pegue um Iron Helmet num bat.. Desga a grande escada e va paraa
esquerda. Desga mais uma, cruze a ponte, desca pendurado e siga para cima e a direita para achar um bad com
Magic Water. Volte para a escada e v para a esquerda. Ande pelo corredor e va para cima. Atravesse a porta
grande para chegar a sala do quebra-cabecas. Apds uma conversa, desca pela escada a esquerda. Pise nos
dois ladrilhos amarelos e suba de volta. Pise nos quatro ladrilhos amarelos aqui e entre pela porta mais abaixo
eaesquerda. Passe com cuidado. Descendo e indo & direita, encontre um Dancer's Costume. E um bom lugar
para ganhar levels, porém tome cuidado com Arrghoyle. No canto inferior direito vocé vera uma escada. Suba
encostado na parede, pisando no espaco preto e subindo as escadas. Pise no fadrilho amarelo e volte. Volte
para a esquerda nesse piso, e desca a escada que fica mais acima. Desca mais uma escada, cure-se e |ute contra
Murdaw. Se vocé tiver boas armaduras, a batalha serd facil. Murdaw tem 900 de HP. Use magia Sap com seu
personagem e com Ashlynn. Se ele usar Buff, use Sap de novo. Seus atagues comuns sdo fracos, mas os feiticos
Flame Breath e Sizzle sdo poderosos e atingem o grupo. Se Milly tiver a magia Midheal, use-a.

Depois de uma cena, use Evac para sair. Com Zoom, Siga para Somnia e va até o castelo. Fale com o chanceler
e durma. Saia do quarto e, apds conversar com Ashlynn, teleporte-se para Somnia no mundo real. Fale com o
guarda do castelo parainiciar uma série de cenas. Va para o andar de baixo da sala do trono e para baixo e a
esquerda para encontrar o rei. Responda primeiro Yes e depois No para ele. Vocé ganhara a Royal Missive. Saia
de Somnia e suba até a barreira. Continue indo a direita até Ghent.

GHENT

Entre na casa atras das lojas e quebre potes para encontrar Seed of Magic. Fale com o cara mais velho e respon-
da Yes. Tente sair da casa para ver uma cena. Depois da cena, entre no lugar de cerimdnias e suba no navio. Fale
com Nevan. Ele entrard no seu grupo com level 10. Quando chegar na ilha de Murdaw, Ashtynn saird do time e
Nevan sera seu quarto membro. Ele € bem melhor do que Ashlynn. Vocé ndo tem como sair da ilha com o navio
no momento, mas pode usar Zoom para visitar cidades conhecidas.




ILHA DE MURDRAW

Evite andar na lava, pois causa danos como o0s pantanos. Va para a esquerda

e depois suba para a esquerda para encontrar um bat com 1180 Gold. Siga

para cima até achar outro bau, com Full Plate Armor. Va para a direita para

a escada que sobe. No andar superior, siga reto para baixo para achar Seed

of Life, e depois para a esquerda para achar Chain Whip. Volte a drea anterior

pelas escadas aqui perto e va para a direita, para a enfrada do dungeon. Suba a

escada que estd acima e d direita da entrada. Suba mais uma escada. Siga o cami-

nho para cima e & esquerda para abrir um bad e lutar com um Cannibox. Mate-o

e ganhe uma Seed of Agility. Volte até a interseccdo e siga para a direita para

a proxima escada. Ande em volta do lago e va para a direita, atravessando

a ponte para achar dois bads. 0 da esquerda tem Magic Water. O outro tem um

Cannibox. Va para cima até a entrada da caverna. Suba as escadas e siga para cima.

Mexendo no caddver vocé abrird uma passagem para o proximo dungeon, mas cuidado. Nao poderd sair de [
até vencer o chefe. Quando estiver pronto, entre e vocé vera uma cena. Fale com Milly na colina para ir para o
calabougo de Murdaw (Murdaw's Keep).

MURDAW'S KEEP

Vocé ndo podera sair daqui até vencer o chefe. 0 tnico jeito é morrer e acordar em Ghent. Fale com Nevan e ele
usara um feitico que te permite usar Zoom ¢aso vocé morra, para nao ter que passar pelas cavernas de novo.
Suba a escadaria superior a direita. Abra os bails para ganhar Amor Seco Essence, 1800 Gold e Iron Mask. Volte
e va pela porta superior esquerda. Siga 0 caminho, subindo para a esquerda para ver uma cena. Carver vai
ganhar a habilidade Sandwich Kill. Atravesse a porta inferior esquerda e examine as estatuas no fim do corre-
dor. Vocé enfrentara dois inimigos Sculptrice, que sdo faceis. Desca as escadas e voce verd que as duas portas
estao fechadas no momento. Volte ao piso superior e pegue a portainferior direita dessa vez. Derrote mais dois
Sculptrices e suba as escadas. 0 pote no canto inferior direito & um inimigo surpresa chamado Umexpected.
(anhe de mais Sculptrices nessa sala e pegue uma Fire Claw no bat. Suba a escada inferior esquerda e fale com
0 morto-vivo. Venca o Grim Grinner para ganhar um pouco de EXP e volte a sala principal. Suba a escada grande
e entre no corredor cheio de névoa. Carver vai te avisar sobre 0 inimigo que vem por ai. Teenha certeza de estar
com HP e MP cheios e de ter Magic Waters. D& a Fire Claw para Carver e Staff of Ghent a0 personagem principal.
Vocé lutara duas vezes contra o chefe. A primeira é facil, com HP 500. Murdaw trara dois companheiros, mas

se voré mata-los, ele trard mais. Entdo, concentre-se em atacd-lo. Use a habilidade Kabuif de Milly duas vezes
seguidas para aumentar sua defesa.Continue atacando Murdaw e economize MP. Acabe com o chefe e seus
comparsas e se cure, Na segunda vez, Murdaw, com HP de 900, estara sozinho. As vezes, ele agira duas vezes
por tuno, usando Dazzle e Sleep. Também tem dois ataques, Chilly Breath e Lightning, que causam dano ao
grupo todo. Nao deixe Nevan morrer. Ele tem a magia Zing, que pode ser titil caso outro personagem morra.
Double Up de Carver serd intitil, por isso, equipe-0 com a Fire Claw. Use comoa item em Murdaw e ele tomard um
dano de mais ou menos 85 HP por cada acerto. Milly e Nevan tem a magia Midheal para curar o grupo.

Se comecar a ficar com baixo MP, apligue Magic Water nos seus personagens.

Néo, ndo é o fim do jogo. Vocé vera algumas cenas e ganhara Lightning Staff. Saia de Somnia e use Zoom para
ir até Madame Luca's. Fale com ela e veja uma cena. Depois de dormir, fale com ela novamente. Se vocé for até




Haggleton, vera novos itens a venda no Bazaar. Use Zoom para ir até as ruinas de Abbey e olhe dentro do poco.
Entre no novo templo onde havia um buraco.

ALLTRADES ABBEY ;

Vocé terd a chance de escolher sua “vocacdo” (vocation) que & mais ou menos o sistema de classes do jogo.
Por enguanto, nao & muito iitil, mas vocé pode aprender bastante ao falar com quem estiver por ali. Salve
sel jogo no altar a esquerda. Des¢a uma das escadas que ficam mais abaixo. Na préxima grande sala, vocé
encontrard Patty the Party Planner, e poderd mexer em personagens do seu grupo. Recomendo que continue
como estd. Tem uma loja de armaduras abaixo  direita e, do lado oposto, um banco, uma loja de armas e um
hotel. Vocé pode usar o pogo mais abaixo para mudar de templo (Abbey). V4 para a sala mais acima. Nesse
piso, hd pedestais e potes. Eles pegardo fogo quando vocé escolher novas vocacdes. Va pelo tapete laranja
até a parede de cima e mexa na coisa brilhante no chdo para achar uma Mini Medal. Use Zoom e va para Port
Haven. Vocé verd o navio Providence estd ancorado. Entre nele e navegue para cima. Desembarque na praia e
vejaa placa. Siga para cima até Scrimsley.

SCRIMSLEY
Entre na casa perto da loja de itens e mexa nas gavetas para encontrar Rags. No hotel, no serd possivel
dormir. Va para o telhado e quebre potes. Pule de la e mexa no ponto brilhante no meio da cidade. £ uma Mini

Medal. Perto da igreja, entre na casa acima e a direita. Mexa nas estantes e nos armdrios para achar Scale
Shield. Fale com o homem chamado Amos que est& meio deitado na cama. V4 até o hotel e fale com o dono.
Responda No e depois Yes. De noite, suba até o telhado e pule para enfrentar Scrimsley Terror. Com HP de 800,
esse inimigo € realmente fdcil. Seus ataques s&o fracos e ele se defende muitas vezes. Em seguida, volte para
a casa de Amos. Se vocé quiser té-1o no seu grupo, responda Yes, depois No para as peguntas seguintes. Fale
com o cara velho perto da loja de equipamentos para ouvir falar sobre a Seed of Reason e saia de Scrimley. Va
para cima e a esquerda para chegar em Hazy Heights.

HAZY HEIGHTS
Entre na caverna e sigaa esquerda. Desca na encruzilhada e suba as escadas.
Vi para haixo para sair. Va para a esquerda, suba algumas escadas,
atravesse a ponte para entrar em outra caverna. Continue
aesquerda, entdo desca a esquerda. Saindo de novo,
suba algumas escadas e vocé estard no topo da
montanha. N3o mexa na planta, apenas ande por
aqui apertando A para encontrar Seeds of Reason. Use
Evac para ir embora e Zoom para ir até Scrimsley.
Fale com Amos em sua casa para ver ima cena. Responda Yes
para Amos entrar no seu grupo, no level 15,
Indo embora de Scrimsley, volte para o navio e navegue para a direi-
ta. Desga na praia e siga para a direita, atravessando uma ponte.
V4 para cima para encontrar um castelo.




Staff of Divine Wrath
Raging Ruby
Platinum Sword

ARKBOLT : Miracle Sword
TR it s g Sands of Time
Veja 0 aviso no poste fale com : § 7 e Ao
o guarda para entrar. V4 para : : 5 Metal King Helm
cima e depois para as escadas : s Glombg_'l‘?m
ragonic Diligence
da esquerda. Volte e fale com 0 £ &

Secret Prize
guarda entre as lojas de equipa-

mento. Comecard uma luta!

0s golpes de Bronson sao Flame Slash e Flying Knee, que pouco te atingem se

vocd usar Kabuff. Ele tem 1300 de HP, entdo use Double Up com Carver. Depois da luta, fale com o carana
escada e suba, Entre na primeira porta a direita e desca as escadas. Abra o bat e ache um Slime Gooni-
form. Volte para cima. Saia de I indo para baixo. Suba a escada a direita e des¢a a escada mais acima e a
direita. A porta vermelha estard fechada. Desca outra escada para encontrar estantes de livros. Leia todos.
Va para baixo para sair e vi embaixo das escadas que ficam perto da parede do castelo para encontrar um
vendedor. Quando terminar, suba dois andares e va para a esquerda. Cure-se e fale com os dois guardas.
Responda Yes e enfrente mais um combate. Brick e Brock sdo parecidos com 0 Bronson, mas Brick pode

usar Kasap contra seu grupo. Ndo use Kabuff, pois fara com que os ataques de Brock fiquem mais fortes.
Mate Brick primeiro. Brock é fortdo, mas ndo tem magias de cura. '

Depois da luta, fale com o rei. Responda Yes para ele. Suba as escadas acima de vocé e mexa na gaveta
para achar um Silk Robe. Volte para a sala anterior e fale com o Commander Brutus para ver uma cena.
Saia dasala do trono e v para baixo e para esquerda para ver uma escada para descer. Cure-se e desafie
Brutus. Com HP de 1800, Brutus é forte, mas nem tanto. Tem varias habilidades e golpes, mas o (inico que
causa algum dano sério & o Vacuum Vortex. Se ele usar Kasap, use Kabuff. As habilidades de Carver devem
te ajudar a acabar com o chefe.

Depois, volte para a sala do trono, fale com o rei, com o chanceler e vocé ganhard um novo integrante
para seu grupo: um caixdo (2). Saia de Arkbolt. VA para cima e a esquerda no mapa do
mundo para chegar em uma caverna. Entre.

WAYFARE'S PASS

Siga 0 caminho e fale com todos. Se vocé tiver o caixdo no seu grupo, os soldados te deixardo passar.
Ganhe de Hellraiser e de Jumping Jackal para entrar na caverna. Va até o canto direito para encontrar
Seed of Resilience. 0 bati do lado esquerdo e acima tem 580 Gold. Encoste-se na parede a esquerda
mais acima e va para cima. 0 bati perto da criatura estd vazio, entéo des¢a as escadas que ficam mais
para cima a esquerda. V& até o canto superior direito e desca para achar Battle Axe. O bad mais acima
estd vazio, entdo va para baixo e & esquerda e desca a escada. Quebre 0s seis ovos, mate 0 inimigo
Diethons e va para cima. Fale com um bicho para ver uma cena. Volte tudo até o comego da caverna




£ 0 guarda vai levar seu caixdo embora. Use Zoom para ir para Arkbolt, fale com o espadachim misterioso no
portdo do castelo e fale com o rei depois. Agora vocé pode ir para Wayfarer's Pass de novo. 0 caminho para o
outro lado da montanha estard aberto.

No mapa do mundo, va para cima e encontre trés casas com diversos itens. Saia de |d e va para a esquerda
para achar uma escada que leva ao mundo dos sonhos. Desca. Indo a esquerda, va para baixo na encruzilhada
e ganhe uma Mini Medal. Volte até a encruzilhada e vé para a esquerda para achar um hotel. Saindo daqui, va
para baixo e entdo para a esquerda para achar a saida. Entre na cidade deserta.

ARIDEA

Entre na casa mais ao sul e a direita. Mexa no armario e ache um Wayfarer's Clothes. Finalmen-

te, entre na casa maior da cidade. No primeiro andar, vocé encontrard um hotel e, no telhado,

ha uma loja de armas. Se vocé falou com todos na cidade, ird anoitecer. Se ndo, falta falar

com alguém.

Saindo de Aridea vd a esquerda e entre na ilha flutuante. Fale com o homem e com a tripula-

(do. Se estiver pronto para ir, responda Yes. Fale com o bartender, escolha tomar um drinque e depois

durma. Apés uma cena, vocé serd atacado por um chefe. Jamirus ndo é tao forte. Usa na maioria

ataques de fogo. Deixe seu herdi equipado com o Staff of Ghent e magias de cura de Milly e Nevan. Use Kabuff
duas vezes para aumentar sua defesa. A magia Sap é eficaz.

Depois da cena, volte para ailha e fale com um velho. No bar, fale com o homem de turbante branco para
descansar. A ilha agora é sua! Ela é controlada mais ou menos como o navio que vocé tem no mundo real. Suba
nasua ilha, e a esquerda vera uma pequena ilha com uma casinha. Entre nela e fale com o velho para ouvir falar
sobre equipamentos lendarios. Saindo daqui, va para a direita e desca através do pegueno continente. Va para
baixo e para a direita até o continente que fica abaixo do Alltrades Abbey. No centro desse grande continente
Vocé encontrard um poco. Entre e preste aten¢do para ninguém morrer, pois 0s inimigos aqui sao bem fortes.
Va para a direita, desca a escada e siga para a direita para encontrar Mini Medal. Siga indo para a direita e
entdo para cima para achar 3700 Gold. Fale com o cara a esquerda e deixe 0 lugar. No mapa mundial, va para a
esquerda. Depois suba para a direita para encontrar uma casa. Entre nela e fale com o homem para ouvir falar
do poco ao sul da cidade de Amor. Volte para ailha e desca para a esquerda. Entdo, siga um rio estreito. Desca
na praia perto de uma caverna e entre nela. Fale com o homem e preste atencao nas indicagdes de caminho
dele. Anote. Veja a regido perto dos timulos para encontrar Mini Medal e Medicinal Herb. Use Zoom para ir para
Haggleton e saia dela, indo para cima e a esquerda para chegar ao lugar onde ficava o buraco.

MEDEFORD'S MANOR

Aqui vocé troca Mini Medals por prémios. Entre na casa para achar um padre e um hotel. Mesmo sem poder
salvar seu jogo, ele pode fazer outras coisas por vocé. Fale com a mulher na mesa para ver os prémios para suas
Mini Medals. Fale com o rei das medalhas (Medal King) e ganhe Staff of Divine Wrath se tiver pelo menos 15 Mini
Medals. Sempre que alcancar algum dos nimeros de medalhas da tabela, venha aqui para ganhar prémios.

Use Zoom para ir para 0 mundo real (Real World) e suba no seu navio. Va direto para baixo da ilha de Murdaw e
desca na praia, Entre na fronteira mais a direita. Entre na casa e quebre potes para ganhar uma Mini Medal.

Fale com um homem e ele oferecera estadia por 120 Gold. Terminando aqui, Saia para a direita. Desca e siga
descendo & esquerda. Entre na vila.




HOWSWORTH
Entre no hotel e saia por baixo, indo para a direita. Quebre harris para encontrar Mini Medal. Salve o jogo na igreja
e saia de howsworth. Va para esquerda e entre no castelo de Howcastle.

HOWCASTLE

Entre e va para cima até a cozinha. Desga as escadas que ficam um pouco mais a direita, acima de vocé. Va para
aesquerda para entrar numa sala com um velho. Suba a escada mais acima, a esquerda e mexa nas estantes.
Fale com o principe Howard. Volte e suba a escada mais a direita, mais acima, e depois suba a escada central para
chegar a sala do trono. Fale com o rei e responda Yes para suas perguntas. Depois da conversa, desca as escadas
€ mexa nos barris a direita. Howard estara escondido em um deles. Fale com o rei de novo, e depois da cena,

volte ao andar de haixo e desca a escada superior esquerda. Siga para baixo para encontrar o principe Howard
novamente. Fale com ele e ele entrard no seu grupo. Se precisar, va para Howsworth para descansar e salvar seu
jogo. Ao sul do castelo vocé encontrara Hallowed Hollow. Entre.

- HALLOWED HOLLOW

Entrando no dungeon, Howard fugira novamente. Volte para Howsworth. Entre na casa superior pela porta da
esquerda para encontra-lo. Fale com ele e responda Yes para as perguntas dele.

Ai, ele entrard no seu grupo de novo.

Retorne para Hallowed Hallow. V& para cima e desca as escadas. Siga 0 caminho para cima a esquerdé para
encontrar um chefdo. First Test tem poucos golpes que ndo sao fortes. Use Sap, mas isso 50 o enfraquecera. Volte
para baixo, indo para a direita, e entdo va para cima e veja um hai onde Howard estard em cima. Abra o bau para
encontrar Chain Whip.

V4 para cima a esquerda novamente, entdo va para a direita para achar uma porta. Abrindo, vocé encontrara o
principe, entdo desca a escada. Va para a esquerda, entdo va para cima, seguindo a esquerda para achar Mini
Medal. Entao, siga a direita para encontrar o proximo chefe.

N&o use nenhuma magia em Second Test, pois tem a habilidade Bounce. Isso vai devolver as magias para Voce.
Ele tem mais HP que o primeiro chefe e mais defesa. Use Double Up com Carver. Fire Claw também.

Se ele perder o status Bounce, vocé pode usar algumas magias ou Sap.

Em seguida, va para baixo novamente e siga para a direita, indo para cima para ter Howard de volta ao grupo.
Afravesse a porta superior direita e desca a escada. Va para baixo para achar trés bais. 0 da esquerda é um
inimigo Cannibox. 0 do meio tem Mini Medal. O da direita tem Iron Cuirass. Cure-Se e siga para cima e enfrente o
{iltimo chefe do calabouco.

Third Test age duas vezes por turno e sempre usa Kasap. Tem golpes poderosos, por isso, use Milly para aplicar
Kabuff no grupo o tempo todo. Use Nevan para curar quem se machucar com Midheal ou Fullheal. Use seu heroi,
junto com Carver, para atacar o chefe. Entre na porta que o monstro estava guardando para ver mais uma cena.
Depois, fale com Howard e use Evac para escapar. Seguindo para Howcastle, va até a sala do trono para ver uma

T




cena. Fale com o rei e ganhe uma Magic Key. Agora vocé
pode abrir as portas vermelhas. Desca a escada da
sala do trono, suba a escada acima a esquerda para
chegar ao quarto de Howard. Va para baixo, entre na
porta vermelha e fale com o cavaleiro. Responda Yes
para suas perguntas e ele entrard no seu grupo. Use
Zoom parair para Arkbolt, e va para cima, subindoa
escada até o segundo andar. Saia da sala pela parte
de baixo e desca a escada que fica mais acima para
direita. Entre na porta vermelha e abra o bat para
ganhar Poison Needle. Quebre o pote para ganhar
uma Mini Medal e saia de Arkbolt. Use Zoom para
iraté Howcastle. Va para baixo e para a esquerda,
atravessando uma ponte para chegar a um templo
branco. Entre e atravesse a porta vermelha.

Mate o Scarewell no pogo e olhe dentro dele.

No mundo dos sonhos, va para baixo pela direita
para chegar em Clearvale.

CLEARVALE

A cidade pode ser visitada no mundo real e no mundo dos
sonhos. Yamos passar pelas duas. Salve 0 jogo naigrejae
mexa no armdrio para achar uma Mini Medal. Entre no banco,
£ Compre novos equipamentos se tiver bastante ouro. Saia de
Clearvale e siga para baixo, em direcdo a esquerda.

Vocé encontrard uma escada. Desca-a e vacé estara no mundo real.

Vé para direita para chegar em Clearvale. Entre na hotel e pegue um

RAGS na gaveta. Fale com o homem perto do banho e va para o andar

de cima. Mexa no armario que fica mais a direita para achar um Wayfarer's

Clothes. Va para cima. No prédio do hanco e loja vocé encontrard 50 Gold. Entre -

na igreja para ver uma cena. Mexa nos armarios para achar um Chimaera Wing e
salve seul jogo. Entre na casa mais acima a direita e quehre potes para ganhar Seed of
Strenght. Fale com Mrs. Tress para saber sobre Matthew,

Fale com 0 homem perto do hotel para ouvir falar sobre seus proximos objetivos.
Saiade Clearvale e v para cima a direita para chegar a Destiny'sDrop.

DESTINY'S DROP
Vd até a rachadura e fale com o padre. Responda Yes. Saia e suba a escada mais & esquerda. Suba para a esquerda para encon-
trar Seed of Life. Continue subindo e vocé vera uma caverna. Escale-a até o topo e cafa nela. Um bat com uma Golden Pickaxe

estard 13, Saia da caverna e desca. Va paraa esquerda e caia em outra. Va para a direita e use a Golden Pickaxe nas rochas.




Abra.o bat para ganhar Mini Medal. Saia e desca até o comego da montanha. Suba a escada que fica mais a
direita. V& para a direita quando vir um bad, leia o que estd escrito na parede e pule para baixo. Volte e comece
asubir de novo, vire  direita na encruzilhada e suba até achar uma entrada de cavemna a esquerda. Entre e use
a Golden Pickaxe nas rochas. Suba as escadas e va para ¢ima, destruindo mais duas paredes de pedra. Subaa
escada e va para baixo para sair da cavera. Escale mais acima a direita e entre na caverna. Quebre mais pe-
dras e suba a escada. Do lado que for novamente, escale & direita e depois para cima. Depois escale a esquerda,
e quase no final desse caminho sem saida, caia numa caverna. Atravesse-a e escale mais a direita para cima até
o topo da montanha. Use sua Golden Pickaxe nas rochas para achar um Shard of Courage.

Uise Zoom para ir até Clearvale e entre na casa superior a direita. Fale com Mr Tress e responda Yes. Escolha
dormir. Sua cama voara. Entre em Clearvale no mundo dos sonhos e fale com o Healslime atrds do banco. Diga
Yes para 0 monstro e ele entrard no seu grupo, no level 4. Va para a casa de Matthew e dirija-se a0 segundo
andar. Entre na porta vermelha e mexa no armario para encontrar Mini Medal. Com sua cama voadora, vocé
pode ir a lugares que ndo tinha como ir antes. Ela ndo voa através de florestas ou montanhas, mas passa por
cima de rochas e agua! Saia voando de Clearvale e dé a volta no continente mais ao sul & esquerda. Entre na
(asa nesse continente para achar Suite Dreams. Fale com Sharon Hope para registrar seu cartdo dos sonhos
(Dream Card). Mexa na estantes para achar dois Dreamscapes. Saia voando de Suite Dreams e vd para cima
para ver um templo em uma ilha. Voe até o continente mais acima e entre na casa que fica um pouco acimaea
direita de Weaver's Peak. Olhe dentro do pogo e siga para baixo para chegar em Dullerton. Os inimigos sdo um
pouco fortes, mas ddo bastante experiéncia.




DULLERTON

V4 até a parte mais de haixo e da direita da cidade e quebre potes para achar Seed of Wisdom. O pote mais a esquerda é um inimigo,
Urnexpected. Entre na casa que fica na parte inferior direita e fale com Sister Grinn. Saia de Dullerton, por enquanto vocé fez tudo. Volte para
0 mundo dos sonhos, suba na cama voadora e voe para Amor. Vieja uma cena aqui, e entre na igreja para ver outra. Saia de Amor, voe para
haixo e veja um pequeno poco. Entre nele e va até uma casa. Leja os livros da estante para achar um Dreamscape. Fale com 0 homem e saia
de Ia. Olhe no pogo e venca o Scarewell. Teleporte-se para 0 mundo real, vé para baixo e para a direita no mapa do mundo. Entdo siga para
direita para entrar em um castelo.

CASTLE SWANSTONE

Dentro dele vocé encontrara lojas, banco e igreja. Suba a escada, v para a direita e quebre o pote para ganhar Seed of Magic. Fale com todos
aqui. Suba a escada que fica para cima. Na sala do rei abra o armario perto de vocé para ganhar Mini Medal. Volte e fale com o chanceler.
Responda Yes para ele. Volte para o primeiro andar e des¢a alguma das escadas que ficam para cima na tela. No andar mais inferior, vé paraa
Gltima sala 4 direita e abra batis para ganhar 150 Gold e Pretty Betsy. Aproxime-se da porta do meio para ouvir uma voz. Volte para a sala do
trono e fale com o rei Ludwig. Fale com ele novamente e responda Yes. Use o Ra's Mirror perto da princesa para ver uma cena. Fale com o rei
na sala do trono novamente e responda Yes. Fale com o chanceler para saber a localizacéo de Spiegel. Ele esta no mundo dos sonhos. Salve
Seu jogo e use Zoom para ir para ld. '

Voce estard perto da Alltrades Abbey. Suba na cama voadora e voe para a esquerda até Underkeep. Daqui, voe para baixo, indo para a esquer-
da para chegar em um grande deserto. No meio dele tem uma torre. Entre nela.

SPIELGSPIRE

Use Peep na porta e va para dentro da forre. Suba a
escada inferior esquerda e siga para baixo , para
a direita e depois para cima para chegar
a uma escada. Vé para a esquerda e
desca a escada superior esquerda.

Abra os bais para achar Mini

Medal e 1300 Gold. Volte e

escale a torre espiral, No

topo dela, entre na casa.

Cure-se e fale como

feiticeiro.

No comeco, Spiegel

pode usar magia

Bound em si mesmo

para refletir ataques

magicos. £ intitil usar

Sap, pois ele é imune. 0

chefe em si é fraco, mas

quando comega a perder

muita energia, convoca

Low Djinks, inimigos fortes.
Recupere-se toda vez que ele usar




Kasizzle. Use Staff of Ghent caso as coisas fiquem dificeis. Double Up de Carver ajuda hastante. Depois
disso, apds ver uma cena, use Evac para sair da torre e Zoom para ir até Swanstone no mundo real. Fale
€om o rei para ver uma cena. Depois, va até a sala do trono e fale com ele novamente para ganhar uma
Floodgate Key.

Saia de Swanstone e va até o poco que fica para cima a esquerda. Entre nele e mexa no armério para
encontrar Mini Medal. Use Zoom para voltar a Part Haven e entre no navio. Navegue paraa esquerda e
para baixo para entrar n rio a direita do Castle Swanstone. Navegue para baixo para achar um pogo em
umailha aqui. Entre nele e fale com 0 sapo. 0 lugar se chama Fashion Forge. Saindo daqui, navegue para
¢ima, indo para a esquerda e vocé vera uma caverna de dgua e umavila.

PESCADO

Fale com todos. Diga No para 0 homem que te recebe na entrada. Entre na casa inferior direita e quebre
barris para ganhar 7 Gold. Entre na loja Place to Be & esquerda do padre e quebre um barril para ganhar
Mini Medal. Fale com o vendedor na loja de peixes e ele fugird. Siga-0 até a casa de Rod. Fale comele e
depois com Rod, e saia. Rod ird se esconder na caverna. Ndo deixe ele te vir ou vocé terd que comegar de

novo. Na caverna, esconda-se atras das rochas e ndo se mova quando ele estiver procurando em volta.
Examine a parede no final da caverna e aperte o botdo escondido. Entre na (iltima drea para ver uma
cena. Responda No e depois Yes durante a conversa. Fale com Rod e responda Yes. Saia da cidade de
Pescado e entre no set navio. Navegue até a caverna no mar e vocé verd Rod e Unda. Respon-

da Yes quando te perguntarem, Tem um recife de corais acima de Port Haven. Leve Unda até

|4. Navegue até o recife para ver uma cena. Vocé receberd a Lorelei's Harp. Agora vocé pode

navegar dentro d'dgual

Saindo de Pescado, navegue para cima, indo para a esquerda, e vocé verd um caminho

de dgua entre dois continentes, blogueado por pedras. Use a Lorelei's Harp e va por baixo

da dgua para encontrar um caminho submarino que leva para a esquerda. Va para cima

depois para a direita e voc@ vera um templo. Entre nele e olhe no poo. No mundo dos sonhos,

vé para baixo e para a direita para chegar em outro templo.

Piseno ladrilho amarelo e uma barreira se abrira. Use Zoom para ir até Spiegelspire @

VOR para cima e para a esquerda, e depois indo para a esquerda através do portdo que

foi aberto, para chegar em Slimopolis.

SLIMOPOLIS

Aqui vocé coloca seus monstros para lutar. Ha oito rankings para vocé comple-
tar e prémios interessantes. Entrando em Slimopolis vocé verd um hotel a
esquerda e Patty, a arranjadora de grupos, & sua direita. Vocé encontrara

uma maquina de Slippin' Slime no canto superior direito. Vd para o

lado esquerdo e abra um armario para pegar Mini Medal e um Slime
Goniform. Desca a escada que preferir e vocé verd a arena. Fale com




0 homem no halcdo a direita para lutar. No mundo real, navegue para baixo e a direita de Pescado para encontrar uma grande drea de
dgua, cercada de ilhas. No centro do circulo, use a habilidade de ir para baixo da 4gua e vocé verd um palacio. Entre nele.

SEABED SHRINE

Saia do navio e va para cima. Subindo para a direita, atravesse a ponte para chegar ao lado esquerdo. Passe por baixo da parede que
estard acima e va para baixo, indo para a esquerda para encontrar Mini Medal. Daqui, siga para a direita até o canto superior direito

€ va para baixo por haixo da ponta para achar bats com 270 Gold e Seed of Wisdom. Va para cima de novo e desca a escada. Va para
baixo, para a direita e depois para cima para chegar a uma sala com uma Pretty Betsy. Saia e va paraa direifa até chegar a outra sala.
Abra o bati e ganhe uma Magical Skirt. Volte e siga para cima e para a direita até o fim. Af, va para baixo e depois paraa esquerda
para chegar em uma sala. 0 bat aqui € um inimigo. Venca-o e ganhe uma Seed of Life. Saia da sala e entre no prximo caminho para
aesquerda. Siga descendo para a esquerda e, antes de descer a escada, va para a direita para achar um bati com uma Pink Pearl. Va
para baixo e para direita até o canto. Va para cima e para a esquerda para achar uma escada que sobe. Suba mais uma escada e ande
para baixo para pisar num ladrilho amarelo e se livrar da dgua.

Se vocé estiver com pouco MP, é um bom momento para sair do templo submarino e descansar em um hotel. De volta, va pela porta
mais abaixo e mexa no ponto brilhante no canto superior direito: mais uma Mini Medal. Desca a escada e va para baixo para pisar em
um ladrilhe. Va para cima e depois para a esquerda. Siga até o canto inferior esquerdo e pise no ladrilho aqui. Va para cima e depois
paraadireita. Pegue uma Sand Urn e pise no ladrilho acima e a esquerda do bati. VA para cima a direita e desca até o canto inferior
direito. Pise no ladrilho da esquerda e desca a escada. Cure-se e v para cima sem subir as escadas. Fale com o monstro e diga Yes.
Gracos € o terceiro Dread Fiend. Ele ndo é fécil. Sap ndo funciona. Se tiver duas Fire Claw use com selt herdi e com Carver para eles
causarem bastante dano. Use Milly e Nevan para curar. Com o passar do tempo, ¢ inimigo comegara a usar ataques mais fortes.
Terminada a luta, use Evac para sair do templo. Agora vocé abriu uma nova vila no mundo dos sonhos, mas nés ainda ndo exploramos
totalmente o fundo do mar. Vamos fazer isso primeiro.

THE UNDERSEA (FUNDO DO MAR)

Use Zoom para ir até Pescado e navegue para cima. Va para debaixo da agua para ver um navio afundado. Entre nele, desca a escada,
vd para o canto superior direito e abra baiis para ganhar Glass Slippers e uma Ultimate Key. Sim, essa chave abre aquelas portas de
cela que nds vimos até agora. Jd chegaremos I4. Vi até o canto superior esquerdo e abra o armario para achar uma Heavy Armor e
mexa na estante para achar um Dreamscape. Use Zoom para ir até Ghent e navegue até abaixo da

ilha de Murdaw. Vi para debaixo da dgua e vocé encontrara um paldcio. Entre e fale com Rubiss.

Use Zoom para voltar até Ghent e vd embaixo da dgua perto dessa cidade. Entre na caverna. Aqui

vocé pode renomear seus companheiros de grupo. Volte para cima da gua. No continente abaixo

da Alltrades Abbey tem uma cidade chamada Turnscote. Voc8 ainda ndo pode entrar nela, entio

vd para baixo dela até outro circulo na dgua. Entre no paldcio e desca todas as escadas até chegar a

uma sala. Entre pela porta, pois agora vocé tem a Ultimate Key e mexa nos bads para encontrar Sil-

ver Platter, Kerplunk Bracer, Mini Medal e Watermaul Wand. Saia da sala e va para a esquerda. Fale

com o rej Poseidon para ouvir algumas coisas sobre equipamentos lendérios. Va paraa esquerda

e suba a escada. Examine a estante para achar um Dreamscape e mexa no armario para encontrar

Mini Medal. Saia daqui e va de volta para a superficie da dgua. Use Zoom para iraté Clearvale e va




para baixo para sel navio. Navegue para a esquerda e depois para cima para entrar no rio. Viai ter uma
ponte no seu caminho, entdo vé para debaixo d'agua e navegue para cima e para a direita para achar
um templo. Desca do navio e leia o didrio na mao do cadaver. Mexa no ponto brilhante para achar uma
Seed of Magic. Volte para a superficie e use Zoom para ir até a Fashion Forge. Va para cima dela e des-
¢a para o fundo do mar para encontrar um hotel submarino. Fale com o Slime a direita e responda Yes.
De volta a superficie, use Zoom para ir até Howcastle e pegue seu navio. Navegue para baixo e vd ao
fundo do mar quando estiver a esquerda de Hallowed Hollow. Entre no templo. Fale com a mulher para
ela te contar sobre Sorceria, um lugar que logo vocé vai visitar. Use Zoom para voltar a Fashion Forgee
desca para o fundo do mar. Navegue para baixo e va para a superficie de novo. Vocé estard abaixo de
Fashion Forge. Navegue para a esquerda e, quando chegar na beira esquerda do continente inferior, va
para o fundo do mar. Tem um templo aqui, mas ha nada de interessante. Volte para a superficie e use
Zoom para ir até Wellshire. Saindo de Wellshire, navegue para baixo e entre no rio, indo para a direita
por todo o caminho até chegar a Somnia. Va para o fundo do mar quando chegar perto de Somnia e
entre em caverna.

SUBTERRANEO DE SOMNIA _
Ancore seu navio na ilha da direita e v a direita para encontrar 530 Gold. Suba no navio e suba em di-
re(do a direita para chegar na proxima drea. Va para a esquerda até o fim para chegar a uma pequena
ilha. Va para cima e para direita e fale com um Slime. Responda Yes a sua pergunta. Desembarque a
direita, siga para cima e depois para a esquerda para achar um bati com Mini Medal. Volte para seu .
navio e saia do lugar. Ainda ha mais uma drea secreta embaixo da dgua, mas nds ainda estamos fracos
parair I4. E hora de abrir as portas de ferro que ficaram pra trds.

ULTIMATE KEY

Em Somnia, vd até o castelo e desca a escada superior direita. Use Zoom para ir até Port Haven e desca
aescada a esquerda da casa do prefeito. Use Zoom para ir até Arkbolt e va até o segundo andar, entdo
para o lado de fora. Des¢a a escada inferior direita para achar uma Mini Medal num pote. Use Zoom
para ir até Howcastle e entre na sala de tesouros no canto superior direito do primeiro andar. Abra
batis para achar Mini Medal e Platinum Mail. Essas eram portas com itens do mundo real (as outras
contém monstros). Agora va para as do mundo dos sonhos. Use Zoom para ir até Somnia e entre no
castelo. Desca a escada superior direita para achar dois bads, um com um Boxer Shorts e outro com
Mini Medal. Suba na ilha flutuante e v até o bar. Desca a escada superior direita para achar trés
tesouros: Hela's Armor, Mini Medal e Magic Water. O primeiro é uma armadura amaldicoada. Hd uma
ilha logo abaixo de Slimopolis. Va |4 e entre no templo para achar um Magma Staff. Pegamos todos
05 tesouros dos dois mundos, entao vamos continuar com a histria. No mundo dos sonhos, suba

na cama voadora e saia do templo, voando para direita e para baixo para achar uma ilha no meio do
oceano com uma vila dentro. Chegamos em Sorceria.




SORCERIA

Va para cima e & direita para encontrar um pogo.

Olhe dentro dele para encontrar outro pogo. Olhe dentro dele e vocé
achard um bad com um Prayer Ring. Volte para Sorceria e vé para direita
atéaloja deitens e, de I para cima e para a direita, para ver uma cena.
V4 até a casa mais acima para direita para ver outra cena, e desca a esca-
da mais acima a direita. Siga 0 caminho até chegar em uma casa.

Mexa nas estantes para achar Dreamscape, fale com o velho e

volte para a cidade. Vocé vera outra cena no caminho.

Entre na casa mais a esquerda e quebre um pote para

pegar Magic Water. Entre no prédio grande com um teto roxo.

Salve 0 jogo e desca a escada central. Entre na sala a direita e

quebre o barril para ganhar Mini Medal.

Vépara asalaa esquerda e abra a gaveta para achar

Seed of Magic. Suba a escada superior esquerda e AU/
va paraa esquerda para chegar a casa de Eldress. iﬂj 7
Com Ashlynn como lider, use a Sand Urn na g‘i

areia brilhante. Va para dentro e fale com ( '

Eldress para ver uma cena. Ashlynn vai &

ganhar a magia Magic Burst.

Use Zoom para voltar parao mundo real eira

Welshire. Navegue para baixo do continente e va para o fundo

do mar. Vd para cima norte para entrar numa entrada estreita e suba

de volta para a superficie, Entre na casa com teto azul.

CONTINUA...
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Vocé tem alguma dica ot precisa de ajuda em qualguer game lancado para as
plataformas da Nintendo, independente do tipo de console? Entdo, mande um
e-mail para nos: redacao@nintendoworld.com.br!

PILOTWINGS RESORT (3DS)

ITENS EXTRAS NO FREE ROAM:
Apés cumprir certos objetivos,

novos itens
aparecerio no modo
Free Roam.

Baldes: Conquiste a
Silver Class.

Extras: Alcance a Gold
Class.

DONKEY KONG COUNTRY
RETURNS (Wii)

GALERIAS DE MUSICAS:

Toda vez que vocé derrotar o chefe de um mundo,
as musicas desse nivel estardo disponiveis para se-
rem ouvidas no menu de extras. Mas, Se vocé passar
do chefe com o Super Kong, as mUsicas ndo apare-
cerdo: vocé precisa derrotar os chefes sozinho.

POKEMON BLACK & WHITE (DS)

CORES NO TRAINER CARD:

A cor do seu Trainer Card mudara apds completar certos ob-
jetivos. O cartdo comecara verde e mudard para as seguintes
cores, nessa ordem: roxo, vermelho, prateado, dourado e
preto ou branco. Para que as mudancas na cor ocorram, basta
cumprir os eventos abaixo em qualquer ordem:

«Derrotar a Elite Four

«Completar a National Dex !

sColetar todos os acessérios musicais Pokémon

«0Obter todos os poderes Entralink

«Conseguir 49 vitorias seguidas na Super Single e Super
Double no Battle Subway

ESPECIAIS DE ANIVERSARIO:
Se vocé jogar Pokémon Black & White no
dia do seu aniversario (lembre-se de inserir essa

data corretamente no seu DS) varias coisas legais acontecem:

+As enfermeiras do Centro Pokémon lhe perguntardao

se é mesmo seu aniversario e, se vocé confirmar, vocé
recebera parabéns

«As rotas 14 e 15 estardo sem a neblina para vocé curtir a
paisagem

+Se vocé for ao Pokémon Musical e falar com o dono no
segundo andar, ele Ihe dara um Birthday Cake Prop




OKAMIDEN (DS)

AVALIACOES DO FINAL:
Baseada no que voce fez durante sua aventura, sua avaliagio
do final determina o que vocé ganha apds terminar o game.
Dark Sun (Dark Chibi): Zere o jogo.

First Sunrise (Chibi Shiranui): Complete todas as atividades
do game.

Karmic Returner (Original Amaterasu): Zere 0 jogo.
Moon’s Legacy (Made of Ice): Complete o Treasure Tome.
Painter’s Legend (Ishaku’s Armor): Complete o Bestiary.
New Game Plus: Complete o game, salve quando perguntado
e selecione a opgao continue na tela inicial para comegar um
novo jogo com toda a energia e tinta conseguidas durante

a jornada anterior, assim como todos os itens recebidos ou

Lcomprados.

FINAL FANTASY: THE 4
HEROES OF LIGHT (DS)

ENCONTRAR A EQUIPE DE PRODUCAO:
Quando Jusgua voltar ao seu grupo, saia de Liberte e
espere anoitecer. Ande até cair numa batalha e deixe seu
grupo marrer. Vocé voltard para Liberte, mas a cidade
estard toda festiva, Se \

falar com os NPCs (per-
SONAgens nao jogaveis),
vera que eles sdo as
representacdes da equipe ©
de produgdo do game,
como programadores e
designers.

SUPER STREET FIGHTER 1V: 3D EDITION (3DS)

FIGURINOS GOLD E SILVER LEVEL 7:
Lembre-se de digitar os cddigos abaixo no campo especi-
fico, diferenciando letras maitisculas das mintsculas.
Golden Blanka: DmdkeRvhbxc

Golden Chun-Li: zZAAKcHVbHK

Golden E. Honda: uUIDSTImbUN

Golden Guile: geJkznDbKE

Golden Ryu: KjckTnShwK

Golden Vega: CglsQNWbHu

Golden Zangief: hinsVnebTu

Silver Akuma: RYSsPxSbTh

Silver Balrog: PqUswOobhWG

Silver Chun-Li: t(LWkWvrbliz

Silver Cody: naMkEQghQG

Silver Dan: rDRkkSIbqS

Silver Ibuki: ilMsRBabpB

Silver Juri: OfQKARphJR

Silver Ken: NyosHgybuw

Silver Makoto: GHakWCTbsl

Silver Rose: GKkkXXthSe

Silver Sakura: uzTsXzibKn

Special Akuma: uQHkwgYhJC

Platinum Level 7 Ryu: DPrkMnybcd

LUTAR CONTRA
AKUMA:

Termine o modo Arcade
Sem usar continues e
com pelo menos uma
vitéria Perfect. Apds
derrotar Seth, Akuma
ird desafia-lo. Se conse-
guir vencé-lo, recebera
o titulo "Akuma Killer".

LUTAR CONTRA O

SEGUNDO RIVAL:
Durante 0 modo Arcade,
quando surgir a mensa-
gem "Fight your rival"
na tela, segure o botao
R. Quando a luta comecar, vocé [utard com o segundo
rival do personagem que vocé estd jogando. Por exemplo,
Ryu lutard com Ken, em vez de lutar contra Sagat.

Destrave-0 no menu Bonus apés coletar todas as figuras e bases.

DRAGON BALL ORIGINS 2 (DS)
SOUND TEST: '
Quando todas as histdrias e estagios extras forem terminados, o Sound Test sera destra-
vado no menu bénus.
THEATER:




attle & Get! Pokémon Typing DS
foi lan¢ado no dia 21 de abril no
Japdo e ndo é um titulo que ve-
remos agui no Ocidente. Mas com toda
certeza vale a pena falar dele, mesmo
gue seja direcionado exclusivamente
para o publico infantil daguele pais.
Para entender o objetivo do jogo €
preciso primeiro compreender o con-
ceito basico da lingua nipdnica. Entdo
vamos la. O japonés é formado por trés
"alfabetos": dois silabarios e um con-
junto de ideogramas. Hiragana e Kana-
tana sao os silabarios, ou seja, ao es-
crever um simbolo desses alfabetos
vocé esta escrevendo na
verdade uma silaba, com
excecao das vogais. 0
terceiro € o grupo de
ideogramas conheci-
dos como kanjis, que
.. traduzem ideias e
acbes em um s6
simbolo.
Como no Japao
eles costumam

utilizar também o alfabeto que usamos
por aqui, chefdes da Nintendo acharam
que havia uma maneira mais divertida

de ensinar a garotada, e é af que entra

0 novo jogo dos monstrinhos! O obje-
tivo € ensinar o alfabeto romano por
meio de comparacdes com 0S nomes
dos Pokémon em Hiragana.

Entdo, quando aparece um Pokémon
na tela do Nintendo DS, o nome dele é
mostrado tanto em Hiragana guanto
no alfabeto romano. O jogador tem
que escrever corretamente o nome
do monstrinho, é como um método
de exercicio de fixagdo, e dessa forma
associa as letras: A, B, C...

Vocés devem achar estranho que fa-
lemos de um jogo que nem vai sair par
aqui e que foi feito para criancas, nao
&? Mas o grande motivo de escrever-
mos sobre o novo titulo é o acessorio
especial vendido em conjunto e que
chamou atencao de muitos gamers:
um simpatico teclado!

Jogar Nintendo DS com um teclado?
Nao se desespere, é mais simples

do que voce
imagina. O
acessorio possui
um dispositivo
de conexao

sem fio que é
detectado pelo
cartucho do
jogo.

0 DSi possui
um sistema de
navegacdo que permite acessar a
internet. Seria legal ter um teclado
desses para guebrar um galho naque-
les momentos que sua irma ou irméo
esta usando.o computador, nao e?
Infelizmente isso ainda ndo € possivel,
mas quem sdbe um dia? A criagdo do
periférico mostra que a Big N pode nos
disponihilizar no futuro ferramentas
cada vez mais criativas, gue irdo inovar
0 N0Ss0 conceito de jogabilidade. Prova
disso € o novo jogo do Bob Esponja, ©
SpongeBab SquigglePants, para Wii. %
Ele precisa do tablet ubraw, da THQ,
para ser jogado.



Pokémon Black & White trouxeram um novo método de
Interacdo para os jogos da franquia, o Dream World.

0 Dream World & um mundo
de minigames acessado pelo
computador e que registra
todos seus progressas e envia
todas essas informacdes ao seu
cartucho. 0 Glebal Link (www:.
pokemon-gl.com) é justamente
0 site gue voce deve acessar
para entrar no mundo dos
sonhos dos Pokémon, mas
infelizmente ele esteve fora
do ar no Japao por um tempo
€ sell Jlancamento no Ocidente
havia sido adiado.

0 motivo? Foi algo bem
triste e que a Nintendo ndo
teve culpa nenhuma. Em
marco deste ano, um terremoto
- seguido de um tsunami causou devas-
tacdo no pais e o deixou com diversas
problemas. Um deles foi o racionamen-
to de energia elétrica.

Com isso, 0s servidores do Global
Link, responsaveis por conter todas
as informacoes dos usuarios, nao
puderam ser utiliza-

dos. Dias antes de fechar esta edicao,
tinhamos a informacdo que a data de
reabertura do site e de sua estreia no
QOcidente era imprevisivel.
Entretanto, soubemos gue em 13 de
abril o Glabal Link ja estaria funcio-
nando e com certas inovacdes. 0s
aplicativos que estavam
dispaniveis para down-
load no site por tempo.
limitado tiveram o prazo
prorrogado para com-
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toda a demora, e até mesmo o periodo
para baixar o Liberty Pass, que da
acesso ao local em Black & White onde
esta o Victini, foi prorrogado, apesar
de ndo ter nada a ver com o Global
Link. Para conseguir o item era preciso
acessar 0 Mystery Gift pela Nintendo
Wi-Fi Connection.

Esperamos que todos 0s leitores
deste Planeta Pokémon aproveitem o
Dream World!
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GOLPES:
oo Plvehe » Light Screen

2 - Reflect

I,\Egin' ngBh;IdClav « Thunder Wave
Ability: Levitate * Ice Beam

- EVs: 252 HP /148 DEF / 40
S.DEF / 68 Speed :
Esse tipo de Cresselia é conhecido como Dual Scre-
en ou Double Wall entre os jogadores, jd que ela
ativa duas paredes defensivas no campo, reduzindo
pela metade o dano causado ao seu time e, com a
ajuda do ftem Light Clay, o efeito do Reflect
e do Light Screen deixa de durar somente
CiNco fUrnos e passa para
oito. Thunder Wave serve
para atrapalfar o oponente,
reduzindo sua Speed. ice Beam
& para ter chance de acabar
com a festa de qualquer Poké-
mon gue leve umdanodegelo
por gUiatro vezes.
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GOLPES:
- Earthquake
+ Knock Off
= Ice Fang
= Swords Dance

&

GOLPES:
= Earthquake
» Stealth Rock
= Thunder Fang
= Roar

GOLPES:
« Qutrage
« Earthquake
» Fire Fang
« Stane Edge

GOLPES:
= Thunderbolt
= Grass Knot
» Ice Beam
« Surf

- GOLPES:
Tipo: Grass - Leaf Blade
Item: Leaftovers « Wish
Nature: Impish « Protect
Ability: Leaf Guard . Yawn
EVs: 252 HP / 20 DEF /

232 S.DEF

Esse Leafeon, mesmo

sendo um atacante, tem o objetivo de ser usado
como Pokémon suporte do time. Wish recupera
0 HP ou o de um aliado e o Protect € crucial para
que isso funcione perfeitamente, alem de ajudar
a recuperar mais 6% do HP com Leaftovers

sem levar dano direto.

Protect tambem pode ser

usado para auxiliar sua

estrategia com Yawn gue,

depois de um turno, faz

com gue @ Pokémon alve

adormeca.




MERGULHE COM
OLHOS PRMEIRO

Em Pilotwings Resorf™ do sistema Nintendo
3DS, explore o mundo 3D altamente
imersivo da ilha Wuhu com o seu
personagem Mi™. Voe de avido,
asa-delta ou mochila voadora para curtir
a sensacdo incrivel e Unica desses
esportes aéreos.
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Lucas PATRICIO

N uostaig:a informacdo e muita cu Ituz’a gamer
FATALITIES DE ULTIMATE MORTAL KOMBAT B
Sempre que se fala em Street Fighter é fato: vacé se lembrara de Mortal Kombat. Apesar das boas noticias sobre a

franauia, nds, nintendistas, por enquanto vamos ter de nos contentar com o remake de Ultimate Mortal Kombat 3 para
Nintendo DS ou com Mortal Kombat: Armageddon para Wii. Que tal entdo relembrar os melhores Fatalities de Ultimate

Mortal Kombat 3, jogo incrivel para SNES que fez muita crianca virar adolescente na decada de 19907

10 = LI KANG

Em um dos mais classicos Fata-
lities, Liu Kang desaparece da
tela e, de repente, o adversario

€ esmagado por uma pata de
dragdo? Nao, é por uma maguina
de fliperama de Mortal Kembat!
Isso sim é ser hardcore.

9= JABE

Até hoje, ainda ndo sabemos
onde Jade guarda sua vara
metalica, mas o caso é que em
um de seus Fatalities, ela prende
a arma no peito do adversario e
0 sacode até que toda a pele dele
desaparega. Bizarro!

8- SIHIDEL

A esposa de Shao Kahn é linda,
tem pele tratada, corpo sarado e
uma voz mais agoniante que da Re-
becca Black cantando Friday! E ela
usa a habilidade vocal como golpe
final: Sindel grita tdo forte que a
pele do adversario some!

77 = MITLEERIA

A ninja tem um corpo bonito,
mas se as nomes dos persona-
gens de MK fossem traduzidos,
ela se chamaria Raimunda. Eita
rosto feio! A boca dela serve
para cuspir pregos em uma
velocidade incrivel. -

6= MIGHTWOLF
Nightwolf é um personagem legal,
apesar de parecer com agueles

indios de plastico do Forte Apache.

E, ele conhece seres alienigenas!
Prova disso & o Fatality no qual um
disco voador camarada aparece
para abduzir o adversdrio.

B =CYRAK

Por que um robd teria dreads?
E foi af que ele nos mostrou que
aquilo é mais gue uma home-
nagem a Bob Marley. A tranca
se transforma em hélices para
destruir cada osso adversario
no “Fatality do Helicdptero”.

AEIREREILE!

Tem gente que nao tem comida em
casa e tem gente que é mal educada.
Quem nao tem um primo chato que
sempre pega o brigadeiro antes

de cantar o Parabéns? Repetile era
assim. Depois que Cresceu, Comegou a
comer as cabegas alheias...

B o RABAL

Em um de seus Fatalities, Kabal
tirava a mascara e assustava

a ALMA do adversario. Da pra
entender quao feio ele deve

ser? Impossivel ndo se sentir o
Reinaldo Gianecchini apds acertar
esse golpe...

2=KAND

Kano € um dos personagens
mais sem graga da Série. Mas o
Fatality dele compensa tudo isso.
Ele arranca o esqueleto inteiro
do adversario pela boca! E 0 mais
incrivel: sem gue nenhum 0ss0 se
solte. E um trabalho cirdrgico!

i~ SINGKE

Enguanto os demais perso-
nagens fazem de tudo para
destruir o adversario, 0 Smoke
nao complica. Ele solta alguns
explosivos e... Explode a Terral
Sim, Smoke € tao barra pesada
que da Fatality no planeta.




Porque gamer gosta de colecionar

IMA DE GELADEIRA
Estamos tentando entender porque diabos
pensaram que um imd do Martal Kombat
poderia ser uma boa ideia. Foi entdo que
descobrimos que ele é uma forma perfeita de
mostrar para sua mae quando seu recado é
realmente importante.

Preco: US$ 4,00

Onde comprar: http://cafepress.com

Deu para perceber que nos, reda-

tores do ComuNidade, somos do contra,
ndo €? Enquanto os nintendistas come-
moram a chegada de Street Fighter para
0 Nintendo 3DS, mostramos para vocé
onde conseguir itens incriveis do tdo
querido Mortal Kombat.

BONECO GORO SERIE ONE
Esse boneco de sete centimetros ndo é
de ouro, mas é tdo raro quanto ganhar
do Shao Kahn com o Kano. Ele tem
varias articulagées, vem com uma hase
especial e faz parte de uma colegdo
lan¢ada em 2007, quando a Midway
ainda ndo era a NetherRealm Studios. O
complicado é o preco, multiplicado pelo

CAMISETA CLASSICA

Tinhamas mais de cinquenta opgdes
de camisetas diferentes do Mortal
Kombat para indicar aqui. Mas, quer
saber? A melhor de todas é aquela que
parece camiseta de banda de rock e
que fica desbotada apés algum tempo
de lavagem. Pelo preco, ndo podemos

ndmera de bragos do meio dragdo. reclamar.

Preco: US$ 13999 : i Preco:$1299

Onde comprar: e N J i onde comprar:
http://gofigureactionfigures.com i http://bigbadtoystore.com

i\ i CANECA CLICHE :
i Vocé pensou que a gente ndo ia ter (
: uma caneca na lista? Impossivel! Ainda
i mais quando encontramos uma com
i acldssica frase: Flawless Victory! E

i quase um desafio para que vocé vire
i seu achocolatado numa golada sé e

i mostre quem € que manda.

i Prego: US$ 15,00

i Onde comprar: http://cafepress.com

r

ISTREET{EIGTHER\VSYMORTAISKOMBAT;
Link: http://buble.me/91525

0 sonha de todo fa de games de [uta é presenciar o
grande encontro das duas maiores séries do géne-
ro. Tem gente na internet que até j pensou como
seria e fez umas montagens maneiras. Escolhemos
Uma que mostra como seria o desafio do século
entre Ken e Raiden.

W L N B ———
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0 espaco para voce falar o gque quiser!

CARTA DO MES

CASAL NINTENDO 3DS
Galera da redacdo,

Eu tenho um marido que é nintendista
desde o ventre da mae. Na faculdade,
quando nos conhecemos, eu queria dar
mole pra ele, mas nunca tinha sucesso,
pais o individuo vivia com seu DS Lite.
Até que depois de muito disputar a
atencao dele com Zelda, nos casamos,
com direito a bonequinho do bolo de
casamento do Mario Kart.

Entdo, ele anda desesperado pelo 3DS,
el nem tanto até que eu li a maté-

ria [sobre o console na edi¢ao 143].
Brother, QUE PARADA E ESSA? Vocés
destrincharam tanto o 3DS que eu
terminei a matéria e fui correndo infor-
mar a ele que a gente tinha que adiar a
compra do armario da sala e da porta
do quarto, porque eu ndo preciso de
um, mas de DOIS 3DS! Voces estao de
parabéns! Uma coisa é deixar um nin-
tendista empolgado com uma matéria
sobre uma novidade, outra é conven-
cer a esposa dele a jogar também!

Bianica Silva Alves dos Santos
Rio de Janeiro— RJ

0i, Bianca

Adoramos sua histdria. O engragado
é que um DS quase evitou que vocés
namorassem. Agora, o 3DS atrapalha
as prioridades do seu casamento.
Uma dica: compre s6 um console e a
porta do quarto. Ai vocé se tranca,
joga sossegdda e desconta o tempo
no qual seu marido ndo te dava bola
na faculdade.

DE PAI PARA FILHO

0la amigos,

Vim aqui para expressar a minha enorme
satisfagdo em ser um nintendista. Jamais
alguém ird me convencer de que existem

. jogos melhores, mais criativos e mais ori-

ginais em outras plataformas, sem falar
na inovacdo. £ agora surge a tecnologia
3D em portateis. E impressionante como
a Nintendo nunca para de inovar.
Seguindo as leis do marketing perfeito:
"E preciso ser sempre o primeiro, Ndo o
melhor", a Nintendo acerta nos dois gue-
sitos: ser a primeira (com sua enxurrada
de inovagdes) e a melhor (com o console
mais vendido no mundo e seu fiel plbli-
o). Quando joguei Super Paper Mario
pela primeira vez estava mais do que
decidido a ter um Wii e ndo o troco por
nenhum outro console, mas também ndo
abandono minha colecdo de Nintendo
64, ainda mais agora que soube que
irei ser pai. Com certeza quero gue meu
filho ou filha saiba o que sdo jogos de
verdade, ndo os que existem hoje, mas
0s classicos.
Filipe Lopes
Mongagud — SP

Primeiramente, parabéns pela pater-
nidade! Apesar de sermos nintendistas
convictos, ou seja, ndo somos impar-
ciais, concordamos que a Nintendo
conhece a férmula do sucesso. Sdo
mais de trinta anos no mercado e
diversos classicos criados. Desejamos
que seu herdeiro possa curtir Mario,
Zelda, Metroid e tantos outros como
nos curtimos.

Oou UM OoU OUTRO

013,

Muitas vezes vejo jogos interessantissi-
mos para o Wii, mas ndo hd versdes para
portateis e vice-versa.

Enfim, é chato saber dessa "segregacdo”
de games de uma mesma empresa, 0
gue faz voce ter que optar por um ou
outro console, ou até mesmo o0s dois ou
nenhum deles. Levando em conta os altos
precos por causa dos impostos abusivos,
a situagdo complica.

Guilherme Cahu

Via e-mail

0i, Guilherme
A sua diivida é bem interessante.
Concordamos que ha varios games que
poderiam ter versoes tanto para porta-
teis quanto para consoles de mesa. No
entanto, sabemos que a "segregacdo"
que vocé cita faz parte do mundo do
entretenimento eletrdnico. E, em varios
casos, um jogo é lancado somente para
um console para que o aparelho seja
valorizado. Ha também a questdo da
adaptacdo. As vezes, um videogame nio
tem todos os recursos para rodar um
jogo.

POKEMON: VERSAO CINZA
Primeiro, houve as versies Red e Blue e,
logo depois, a Yellow. Para Gold e Silver
houve a Crystal. Platinum € para Diamond
e Pearl. Entdo se foi lancado uma nova
geracdo de Pokémon (Black & White),
podemos dizer que sera langado tam-
bém um terceiro jogo? E, para combinar
COm 05 outros titulos, o nome devera ser
Pokémon Grey (Pokémon Cinza)?

- Michael Lucas Teixeira Kirwan

Via e-mail

0I3, Michael,

Seu raciocinio esta certo. Por enquan-
to, a Nintendo ainda nio tem planos
para o lancamento de uma versao
"cinza" de Pokémon Black & White, mas
seria muito interessante que ela exis-
tisse. Ja pensou se ela for produzida
para o Nintendo 3DS?
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Yan Chemin Péres Frederico Carneiro Nonis Giovanni Emerich Bueno Lucas Freitas Tavares de
Idade: 12 anos Idade: i1 ancs Zabotto Carvalho

~ Onde: Brasilia — DF Onde: Carapicuiba — SP idade: 10 anos ' Idade: 11 anos

Onde: 0sasco — SP Onde: Belo Horizonte — MG

Igor Rafael
Idade: 17 anos
Onde: Formiga — MG

Edson Souza Neto _ Jodo Victor Nogueira Martins
Idade: 17 anos Idade: 15 anos
Onde: Sao Luis — MA Onde: Barra do Piral — Rl

GANHADOR
GUSTAVO CAVALCANTE
MORENO
Idade: 13 anos
Onde: Nova Iguacu —RJ
Comentario: O Gustavo teve
uma grande ideia. Em vez de
fazer um desenho de apenas um
personagem da Nintendo, resol-
Roberto Rodrigo do Amaral veu reunir varios deles. E tem
:i:::::"g L até um penetra, o B_omberman.
s S Por isso e pelo capnchoz ele leva
: . para casa uma das versées de
Pokémon Black & White.

Agora, nossa secdo é patrocinada pela Rock Laser Games.

Mande sua carta para: Rua Medeiros de Albuquerque, 415 — Pavimento Superior. Sao Paulo — SP.

CEP: 05436-060. Escreva HOT PAINT no envelope e cologue nome, idade e endereco. Faga o mesmo atrés do
desenho. Se quiser, envie a arte para redacao@nintendoworld.com.br com 200 dpi de resolugéo. E diga qual i
do console (Wii, Nintendo DS ou Nintendo 3DS) que vocé tem. J | .
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OSTALGIA
INTENDISTA

BIKER MICE FROM MARS
Lucar Patricio

m 1994, eu ndo sabianada sobre  época. E foi numa sexta qualquer que
rock. Nao conhecia Metallica, decidi levar para casa um jogo de
Iron Maiden e nunca se quer motos. Pensei: "Tem uns ratos e umas
tinha escutado falar em Black Sabbath.  motos na capa. Vou levar". E assim
Eu ainda era muito novo para entender  aluguei Biker Mice from Mars.
porgue agueles caras cabeludos usa- Nunca fui muito fa de games de
vam roupa preta e pintavamacarade  corrida, mas Top Gear era um dos que
um jeito engracado. E aguela gritaria ndo saiam do meu Super Nintendo. Eu

toda me deixava bastante incomoda- havia ganhado a fita de aniversario.
do, para falar a verdade. No momento que eu liguei o video-
Dois anos depois, em 1996, eu ja game (apos algum tempo ajustando
era mais crescido. Ainda ndo tinha o0 transformador, aquele marrom
idade para curtir rock 'n roll, mas ja com faixa preta, sabe?, ja que la em
comegava a entender 0 gue aquilo £asa era 220v), vi o logo da Konami,
tudo significava. Comecei a associar 0 que me animou. Ela era uma das
pessoas que apareciam na TV com minhas produtoras favoritas e guase

pulseiras de espeto e shows de rock.  todos os jogos dela valiam a locagdo.
Percebi que as pessoas que andavam  Naguela época, isso era valioso!

somente de preto na rua gostavam Apos a tradicional abertura em 16 bit

de escutar aquela barulheira toda. da produtora japonesa, um riff de gui-
Mas eu so entendi o verdadeiro tarra acompanhado de um circulo que

significado quando o rock me foi aumentava até trazer o nome do jogo

apresentado pelo tnico canal que po-  me deixou estatico. Foi rapido, coisa
deria ser capaz de me explicarissona  de trés segundos. Lembro de ter ficado
época: 0s videogames. Com um Super  olhando a tela de titulo: um volante de
Nintendo em casa, meu hobby favo- moto com um fundo espacial. Legal!
rito era ir até a locadora as sextas- Escolhi a opgdo para um jogador,
feiras. Locava um jogo até asegunda  adificlidade Easy (eu era novo, me
seglinte. Mas era apenas um por vez,  deem um desconto) e entdo escutei
pois minha mae nao me dava dinheiro  um som que lembraria por muitos
para mais. Sendo assim, cada escolha  anos. Até hoje, curiosamente, ndo

deveria ser precisa. Caso contrdrio, faco ideia do que era dito ap6s 0 "Lets |
ficaria trés dias com um game chato Rock...". Era algo como "...all right!", '
e desperdicaria a chance de conhe- mas poderia ser "and right" ou algo
cer titulos legais. Eu ndo tinha a sua que ndo tenha nada a ver com isso.

sorte, leitor, de ler a Nintendo World ~ Na real? Prefiro guardar na memaria
todo més para saber 0 que era bom que s6 entendia 0 "rock" por ter visto
ou ruim. Ela ainda ndo existia na aquela palavra varias vezes na época.




A tela de selecdo de personagens era
genial. Uma espécie de palco de rock
(olha a palavrinha ai novamente), com
plateia e tudo! Os personagens ficavam
dando voltas até que vocé selecionasse
0 que gostava mais. Eram disponiveis os
trés protagonistas Todd, Brad e Vinnie
(como eram conhecidos no Brasil) e os
vildes Dr. Cérebro, Bandalha e Lawrence
Bolacha. Eu s6 fui descobrir depois que
existia um desenho animado com os ratos
daquele jogo, e que era muito legal, alids.

Eu escolhi o Todd, afinal de contas, ele
tinha mesmo cara de ser o lider do grupo.
Personagem decidido, a pista apareceu na
tela. O trajeto era um quadrado, parecia ser
bem simples para quem jogava Top Gear 0
tempo todo. la tirar de letra. S6 que quando
0 j0g0 comecou... [Pausa dramatical

A cara que eu fiz nos cinco primeiros
segundos deve ter sido a de maior desgosto
do mundo. "Como assim eu aperto paraa
esquerda e ele vira para a direita?!?!" Essa
€ areagdo de um garoto que nunca havia
jogado nenhum game com aquela perspecti-
va isomeétrica. Eu lembro que pausei e fiquei
procurando, desesperado, alguma opgdo
para "consertar" 0 jogo. Se ndao me falha a
memoria, até troquei o controle para confir-
mar se aquilo era realmente verdade.

E para meu desespero, eu so podia jogar
daguela forma. Imagine como a cabeca de
uma crianca pode ficar perturbada quando
descobre que esquerda é direita e baixo €
cima. Eu demorei uns cinco minutos para
acertar a primeira curva, enquanto os
outros corredores davam voltas e mais vol-
1as. Entdo parei, respirei fundo e desliguei

0 videogame. A frustracao
tinha me vencido. A raiva
de ter alugado um jogo
gue "ndo funcionava
direita" ja estava come-
cando a tomar conta de
mim. Era final de tarde e
eu j& pensava no final de
semana inteiro sem poder
jogar um titulo legal.

Ainda sentado no sofd,
encarando a televisdo e a
Caixa preta sem capa em
que as fitas alugadas vi-
nham, tentei respirar. Liguei o
Super Nintendo novamente. O riff de guitar-
ra da abertura ndo tinha me impressionado
tanto daguela vez. Eu estava tenso. Odiava
Na0 CONSegUIr jogar ou ser ruim demais
em algum jogo, e isso acontecia com uma
frequéncia assustadora, acredite.

Escolhi outro personagem, porque, cla-
ro, a culpa ndo tinha sido minha, e encarei
a tela de apresentacdo do mapa novamen-
te. Mais um grito histérico do narrador,
largada e... Parede. Na primeira curva, a
esquerda, apertei para o lado errado e fui
de cara no muro. Start, restart. Mais uma
vez. Parede! Meu Deus, seria possivel um
jogo ser tdo dificil assim?!

Eu entendi que so conseguiria passar
daquela primeira curva se decorasse o
comando. Ndo podia apertar por refle-
X0, eu ia errar. Al percebi que todas as
curvas eram para 0 mesmo lado. Entdo
deixei o deddo proximo do direcional
para direita e fui. Passei a primeira
curva! Passei a segunda, e quando ia

2 umJo6o de moto, uma
historia sobre o rock

fazer a terceira eu... Explodil Mas, como
assim?

Foi dessa forma que descobri umas das
coisas mais divertidas de Biker Mice from
Mars: as trapacas. E cada personagem
tinha uma diferente! Apds apa'nhar muito
no primeiro mapa, finalmente consegui
passar. Descobri gue também podia fazer
upgrades nas motas. Nesse momento, eu
estava com um sorriso enorme no rosto.
0 jogo me canquistou, assim como aquela
trilha sonora, que anos depois eu viria a
perceber que era uma adaptacao perfeita
de Judas Priest em 16 bit.

Meu primeiro contato com rock foi com
Biker Mice from Mars, e ndo com a lejtura
de uma entrevista do Bon Jovi dizendo
que era rogueiro. Aluguei esse game
umas vinte vezes depois dessa ocasido,
aprendi a jogar e zerei com todos os per-
sonagens. Ainda nao sabia, mas o titulo
salvou minha vida do Bon Jovi. Quer mais
gue isso?! “Lets Rock... Al& " %# ™ *1” @w)
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genas... E isso? Eu admito, ndo prestei como tem aquele tal de Capi- .
muita aten¢do ao enredo desta bomba, tao América. .
mesmo dez milhdes de reais por pagina E ndo ajuda muito o fato .
€ muito pouco para certas coisas que de 0sinimigos possuirem .
temos de aturar nessa profissao. padrdes nem sempre exatos .
Enfim, o Captain Novolin inicia sua de movimentacdo. Alguns .
marcha heroica pela cidade, nao sem mudam a trajetoria de seu .1
antes receber dicas de sadde de uma movimento no exato instante B
médica que parece uma Barhie falsifica- em que VOCeé comeca a se .\
da, daquelas que compramas pras nossas  desviar... e eis que Captain .
afilhadas no cameld, porque elas nao Novolin sofre dano gratui- ; |
merecem Barbies originais de 100 paus. tamente e fica um pouco

Entdo, é preciso administrar insulina no mais proximo
protagonista, ouvimos mais um pouco de  da morte, 0 que
conselhos medicinais de um médico com absolutamente
tanta papada gue seu pescogo ndao mais nenhum de nds
existe... e FINALMENTE, 0 jogo comeca. lamenta, posso
Na gloriosa aventura, Captain Novolin afirmar.

caminha, caminha, caminha e caminha 0 visual do
mais um pouco. No meio do caminho ele jogo é abo-

€ atacade por COMIDAS RUINS GIGANTES — minavel, tudo

E HOMICIDAS e deve desviar delas, pois parece ter sido

u need to check vour 5
ood sugar four times a f
u, but guu can checlk it §
ore offen if you Tike. §

nao possui nenhum ataque. pintado com giz
Ok, Captain Novolin € uma ma ideia de cera. Um saquinho plastico sendo leva-  locadoras, pois nosso sexto sentido nos

atras da outra, mas ha de se imaginar do pelo vento tem muito mais movimen- informava que havia algo de muito errado

gue na equipe de desenvolvimento do tagdo que qualquer coisa presente aqui. com ele, o que nos levava a alugar Final |
game (que possivelmente consistia em 0 som é... ofensivo, pra dizer o minime. Fight 2 por diversas vezes. i
uma tabua, uma bacia de dgua e um SO consegui jogar esta bomba porque Assim sendo, da proxima vez que sua |
programador com péssimas habilidades desliguei 0 audio de minha televisdo e co-  mdae disser que games n&o ensinam |
sociais), alguém acharia que seria uma loguei mdsicas de Natal no tltimo volume  absolutamente nada, mostre-lhe Captain |
boa decisao dar ao herdi algum recurso da minha vitrola. Novolin. E ela abencoara Mortal Kombat l
de defesa, mas nadaddado, Novolin nio Captain Novolin é um dagueles games da proxima vez que o vir arrancando a l
precisa dessas caisas cheias de fru-fru, nos anos 1990 que criavam mofo nas cabeca de alguém com o Sub-Zero. |
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Artista japonés cria obra com personagens da série

lcor RAnbRADE

AG+ ousou e surpreendeu 0
mundo. No dia 21 de fevereiro
de 2011, data em que comemo-
ramaos o aniversario de 25 anos
do lancamento de The Legend
of Zelda no Japao, o artista
divulgou uma homenagem
especial em sua conta na pixiv,
rede social de artes semelhan-
te ao deviantART: uma pintura
COM 0S principais personagens
da franquia.

Rapidamente, o trabalho foi
publicado em diversos sites e
blogs de games sob 0s mais
variados elogios. Foi chamado
de fantdstico, de incrivel e de
"o maior fanart feito até hoje".
Além da imagem, AG+ também divulgou um
video de quase 15 minutos em um site nipo-
nico gue mostra todo o processo de criagdo.
Levado para o YouTube, 13 ja foi visto por mais
de 400 mil pessoas. Nao parece, mas a obra
foi produzida inteiramente no computador.

Sabiamos que seria dificil, mas fomos atras
doartista. Apesar de nao mostrar o rosto, ele
topou em falar com a Nintendo World. Eiji
Funahashi, 24 anos, € japonés e morador de
Osaka. Trabalha com desenvolvimento de games
e é modelador de personagens em 3D.

A ideia surgiu ha um ano e meio, mas s
comecou a ser produzida em dezembro,

A inspiracdo veio de Juizo Final, um dos
afrescos pintados na Capela Sistina por
Michelangelo, entre 1537 e 1541, e que fica
no Vaticano. "Queria fazer [2a homenagem]
como se fosse uma enorme pintura religio-
sa. E também admiro os trabalhos de Jun
Suemi e Tanno Shinobu. Eles fazem grandes
pinturas a dleo e eu gostaria de ser como
eles”, revela.

Feito no Corel Painter 11, o desenho ficou
pronto em dois meses e meio, consumindo
mais de 120 horas. Durante este tempo, o que
mais exigiu do artista foi o gerenciamento de

cores e composicoes de mais de 100 pers
nagens. Sao 107, mas alguns aparecem mais
de uma vez com caracterfsticas diferentes.
"De todos eles, Zant [de Twilight Princess], foi
0 mais complicado por causa da armadura.

E também ha os cartunescos, comao Aryll e
Medli [de The Wind Waker]", explica. A ideia de

_ fazer o video com o making of também ¢é dele.

Fa de Zelda desde pequeninho, 0 que seria
estranho se ndo o fosse, 0 artista ndo se
considera um pintor profissional, mas sempre
gostou do que faz. "Amo desenhar imagens.
Isso é tudo". E para ele é dificil explicar a re-
lagdo com Link. "Principalmente em Majora's
Mask, acho interessante a ligacao entre o
jogador e o crescimento do personagem na
historia", diz.

AG+ esta pronto para outras homenagens.
Nos seus planos ha sugestdes de obras com
as franquias Doshin the Giant e F-Zero.

Apesar do sucesso momentaneo, Eiji se
mantém modesto. Tanto gue ndo se sente
dono da obra, que foi declarada por ele
como de dominio plblico. Ou seja, qualquer
um pode usd-la sem autorizagdo. "Estou mui-
to feliz. No entanto, todos os elogios feitos
para mim devem ser recebidos pelas pessoas
que criaram os jogos de Zelda", conta.



VEJA o video que mostraacriacaoda |
homenagem em: http://buble.me/bfd9b §
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1. O parcelamento em até 12x sem juros é vélido somente para alguns produtos pagos no Cartdo de Crédito Saraiva. Consulte parcela minima na loja. 2. O desconto de 5% é cumulativo e valido somente para pagamento parcelado em até
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conveniada a Saraiva (exemplo: OAB, Cartao Educador, vale-livro, efc.).Consulte demais categorias nas Iojas.
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