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a, porque jogo mesmo é o que nao
a é legal falar que este ano de 99

0 é que fica? Fica que o negocio é
‘ tornar a NW ainda mais
do que curte a Nintendo. E
;‘faitar primearo porque o Dolphin
rar.na reta final de

) coisas pra voceé e so vai dar pra reclamar mesmo
o ter horas a mais pra dar conta de tudo isso.

rdade é que vocé ja esta bem encrencado pra
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Bleargh' Este bomtao ai ao lado é um dos monstros
contrara em Resident Evil 2.
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H JORNADR
CONTINURA.

50 RQUE AGORA
VOCE TEM AJUDA.

Apresentamos Pokémon™ Amarelo:

Edicdo Especial Pikachu. =
Vocé e o Pikachu pegando o méximeo
possivel de Pokémon. Juntos! o TS

VYisite o nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Imformacss Total r"'-i!i“ﬁ@'@fﬂﬂd@
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SE FOSSE UM FILM
TERIA © ASTROS
MOSTRARIA 8 MUN
E TERIA 30 HORA
DE DURAGAC.




MAIORES OBSTACULOS,
MAIORES CHEFES, MAIORES MUNDOS.

e

Pode uma aventura ser tdo grande? Pode a loucura ser tdo
enormes mundos que parecem nao ter fim. Yocé encontrard os
E vocé enfrentara os maiores e mais perigosos chefes que pode
Achou muito grande? Nos até tivemos que incluir o Cartucho de

Visite o nosso site: ﬁ
WWW.nintendo'com‘br To0As RS S -

Para saber onde encontrar,

© 1999 Nintendo. Game Rare.™, ® &
da Rare. @ 1999 Nintendo of Americz
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novos amigos de Donkey e Diddy: Lanky, Chunky e Tiny, com centenas
imaginar. E, além de tudo isso, ha uns minigames que vocé pode jog:

vy D)gradiente
o logo “N” sdo marcas registradas da Nintendo of America Inc. O loge Rareware é ma
Inc. O cartucho de expanséo acompanha o jogo. Produzido no Pélo Industrial de M;



data ja estd marcada. No
préximo dia sete de janeiro, no
comecinho do ano 2000, estréia
Ui no Brasil o primeiro longa-metragem
dos monstrinhos mais populares do mundo.
Por onde passou, Pokémon - O Filme
bateu recordes de bilheteria e fez a alegria
Pikachurecepe  de todos, dos fas aos donos de cinema.
\ o convite para No Estados Unidos, por exemplo, o
- afesta filmago arrecadou cerca de US$ 52 milhdes
56 nos primeiros cinco dias de exibicdo. “Esta
marcaeé egpe-tacijlan principalmente porque

Juntos, os herdis enfrentam o maior desafio de suas vidas
w’ rm 2

b )

neste curto espaco de tempo apenas trés
filmes conseguiram superé-la em toda a
histéria do cinema: Jurassic Park 2, Toy
Story 2 e Star Wars - Episédio 1. O
interessante é que todos ele sdo seqUiéncias.
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0 sereno Mew [foto acima) luta pela paz, que esta
ameacada pelo seu “parente” Mewtwo [foto abaixo)

primeiro lugar em filr
continuacdes de alg

Ricardo Matsumoto
gracas da criancada
fofinhos e estao por t
de brinquedos,

cio de 98) por John Touhey,
Gﬁ%ssfeld e Michael Halgney,

A

onagens seréo as mesmas do seriado.
utra boa noticia é que vocé vai
hecer novos Pokémon. Snubble e Marill

rte POkeMoN
m do Pokémon numero 150,
é contada no longa-metragem

fbldo logo apds As Férias do

DEZEMBTER®¢

criadores.
lere Me

a0 seu servico, ma
monstrinho genétic
ignora o pedido do

Mas como reunir

F A responsavel pelo Ce!
sua identidade trocada
uma misteriosa garota
convites de uma grand
melhores Treinadores
mundo (incluindo As
claro!). Mas nem tud
uma descupa para
competicio Pokémon:

0O que ninguém i




E Natal e vocé deve estar
torcendo para ganhar do Papai
Noel algum dos langcamentos
bacanas de Nintendo 64. N6s
aqui da maior revista de games

. do Brasil resolver quebrar o seu
galho e vamos dar como prémio
do Questiomario desta edicdo
ndo um, mas dois cartuchos de
Nintendo 64 (nés $6 ndo vamos
dizer qual - é surpresa!). Tudo o
que vocé tem a fazer é responder
as cinco perguntas sobre o super
divertido Pokémon Snap, do
Nintendo 64. Simples! Néo é
preciso ser um pokemamaco
para saber responder! E s6
mandar brasa no game e prestar
atencido dos detalhes! Mas nao

.~ marque bobeira! Escreva as cinco
respostas, coloque em um
envelope e mande até o dia 30

' de janeiro para nés.Ah, e na
proxima NW nos divulgaremos o
nome do vencedor da promocdo

| Castlevania 64.Até I

Quantos Rapidash bpdré_c_ém na
fase The Yolcano?

No final da fase The Tunnel,
aparece uma sombra de um
Pokemon na parede Que

: Pnkemon € este?

Em quaf Pokemon o Dltto pode
se transformar na fase The Cave?

O que deve ser feito para o
Articuno sair do ovo no final da
fase The Cave?

Lapras ,Vaporeon e Dratini: qual
destes trés Pokémon ndo
aparece na fase The Valley?

Novos games ja
sairam no Japao

E dlaro que ndo poderiamos deixar de falar
em Pokémon. Foram lancados em
novembro no Jap3ao os novos jogos para
Game Boy, Pokémon Gold e Silver, que,
entre outras novidades, apresentam uma
centena de novos monstrinhos. E claro que
foi um sucesso absoluto: em uma semana,
foram vendidos mais de um milh@o e meio
de cartuchos. Estes games s6 sairdao no
mercado ocidental (isso quer dizer, no
Brasil) em setembro do ano que vem. Por
enquanto, confira o visual de alguns
® dos novos Pokémon. O Lugia ilustra a
capa da versdo prateada e o Houou
(que provavelmente se chamara Phoe-
nix, que é o mesmo que aparece no final
do primeiro episodio), esta na capa do
= cartucho dourado. :

AAtIus fmaEmente confirmo o iangamento da.... .

megabits,

4 & surdos 320

lotados de muitos cendrios

diferentes, novas classes de personagens e

uma aventura épica, daquelas que demoram
muitas semanas para acabar. O langcameanto
esta previsto para maio nos EUA (sem

DIEZ E'M B RO 2 H e S
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| ' Basquete a
~dar com pau!

Lancamentos para quem
curte uma encestada -
Depois do beisebol e do futebol americano, & chegada a hora dos
lancamentos de basquete no N64. Sao quatro titulos saindo neste final de
ano, produzidos sé por empresas com tradicao em jogos de _ . : - A
esporte. A Midway langou NBA Showtime, a i ~ READY IG/N
EA Sports vem mais uma vez - Wl B ROCKET: ROBOT ON WHEELS/NGA )
com NBA Live 2000, a Acclaim ' B  STAR Wi _
| criou NBA Jam 2000 e a Nintendo - = '
arrebentou com NBA Courtside 2 -
Featuring Kobe Bryant (que vocé
confere nos Reviews desta
edicao). Veja as telinhas de cada
um e dé o seu veredito!

N§a
OF EVI

Tem mais gle
querendo o Dolphin

Ubi Soft e Saffire também vao
criar games para o console

 Cada vez mais empresas estdo de olho no futuro
console da Nintendo, co-intitulado Dolphin. Uma
; : delas é a Ubi Soft, que ja comecou a criar idéias
para uma terceira aventura do esquisitio Rayman. Por enquanto nada saiu
do papel ainda, mas olhando o resultado final de Rayman 2,ja da pra esperar
coisa boa por ai. Outra empresa que esta cobicando o Dolphin é a Saffire
{que produziu Tom Clancy’s Rainbow Six}, que j& sta desenvolvendo um
game de tiro tridimensional em primeira pessoa para o console. A empresa
esta planejando que o jogo fique pronto logo na data do lancamento do
~ Dolphin, que esta prevista para o final do ano que vem. Pra gente ti bom!

DEZENBRO 1949-7 - Ninfendo
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dezemhbro/janeiro
40 Winks
Armorines: Project SWARM.
Asteroids Hyper 64
Castlevania: Legacy of Darkness
Gaesars Palace
Carmagetdon
Disney's Tarzan
Excilehike 64
Harvest Moon 64
Hyper-Bike
Jeremy McGrath Supercross 2000
Mario Party 2
Monopaly
NBA In the Zone 2000
NBA Jam 2000
Nuclear Sirike
Rally Challenge 2000
Rat Attack!

South Park: Chef’s Luv Shack
South Park Rally
Supercross 2000
Space Invaders
Top Gear Rally 2

Vigilante 8 Second Offense

fevereiroe/marco/abril
Blues Brothers 2000
Hydrothunder
Hype - The Time Quest
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber
Perfect Dark
Pokémon Stadium
Ritge Racer
- Starlraft
Tony Hawk's Pro Skater
~ World League Soccer 2000
Worms: Armageddon

Lo

e
LBESTE p_:lnj_diﬁa_
dezembro/janeiro
All-Star Tennis ‘99
Bionic Commando
Dragon Warrior Monsters
Game & Watch Gallery 3 .
International Track & Field . ;. | | -
NBA 3 on 3 Challenge Featuring Kohe Bryant ; .
Star Wars: Episode |: Racer : . P!nk & Blue
Vigilante 8 g ; Dé uma sacada nas
A novas cores do N64
que estdo fazendo a
cabeca dos japoneses
neste Natal.

fevereiro/marco
~ ArmyMen?2
~ Blaster Master
Crystalis

- Hercules: The Legentary Journeys 2000
Pokémon Trading Card

Rayman

Tomh Raider

Tony Hawk's Pro Skater
Xena: Warrior Princess

Nintend(f DEZEMBRO 138914
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-ni.?liaﬂéi%i%? Missio Impossivel?

2626222
2R
:';;W% Ndo para 0 Game Boy!

Cartucho transforma-se em agenda

eletrdnica com mil e uma opcdes
Vocé deve ter ouvido falar que Mission:
Impossible estd saindo para o Game Boy
% Color. O que vocé nio deve saber é que o
cartucho contém muito mais do que um
simples joguinho. Uma opgio secreta — que
nao tem nada a ver com o game — transforma seu portatil em uma espécie de
- - agenda eletrénica de verdade, onde vocé pode até organizar e armazenar
007 confirmadissimo! telefones, calculadora e se for programada, pode transformar seu Game Boy
em um controle remoto de televisao ou de videocassete. Da também para
trocar mensagens com outro Game Boy Color, gracas ao sensor infra-
vermelho.Ah é, ji ia esquecendo! O game & bem bacana, misturando
espionagem, acao e quebra-cabecas. E a segiiéncia do filme vem af, dirigida por
John Woo, com Tom Cruise cabeludo e dando porrada em toede mundo!

Vocé leu aqui antes que o praximo filme do agente 007,
O Mundo ndo é o Bastante, ira virar game para o
Nintendo 64. A Electronic Arts e a MGM finalmente
garantiram oficialmente a producdo do titulo e
prometeram o langamento para meados do ano que vem.
Enguanto o game ndo chega, dé uma conferida no filme,

que ]a deve estar em algum cinema perto de vocé. Jogo do F“sca’ sem o Fusca‘,

.2 000
tamhem'

Falando agora de

outro agente secreto

famoso, mas nio tao

habilidoso: Austin

Powers esta pronto

pra sair das telonas

do cinema para entrar = . ;
nas telinhas dos E; M.l__li P:d!f_rs € Powers. Austin Fowers'
games. A Rockstar

Games pegou os direitos para lancar games baseados
nos dois filmes de Austin Powers para diversos con-
soles, entre eles o Game Boy Color e, mais futuramente,
o Dolphin. O game para o portatil esta previsto para o
ano que vem. A empresa ainda adiantou que uma
versao para o N64 ainda nao esta fora de questao. Yeah
Baby, yeah!

r 4
ARA TAMBEM > &

__Tomb Balder no Game Boy Co!or Lara Croft:
" Lara Croft, a musa niimero um dos gamemaniacos, f'nalmente vai dar as caras i precisa
. emum console Nintendo. AEidos Interactive anunciou que esta desenvolvendo : dizer mals?

uma versao de Tomb Ralder para o Game Boy Color. 0 game apresentara todos
- os elementos que fizeram a série um sucesso absoluto, inclusive, é claro, a
__propria Lara em pessoa. E gue mulherdo: Tomb Ralder GBC ira mostrar Lara
.. com aproximadamente trés vezes o tamanho de um personagem de Game Boy
. normal, 0 lancamento esta previsto para Marco do ano 2000.

DEZEMBR®O
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no nosso novo endereco!

enho de fundo: Lucas Rafael 6. 8. F. 7

REVISTA NINTEN

Rua Maracai, 185
Aclimacdo ;
CEP: 01534

RLD - N-MAIL:

Fala ai, ga{era. a Nintendo. Te 0
& hoje s6 vi

saber codigos gque pudessem

omo aquele supercodigo do
s 3 m queria saber se vai ser
pubhead um: cdo espeéiat 'sobre Donkey
Kong 64. Falou, galera.

Marco Antonio Pavan

; Campmas/SP

Fala ai, Marcdo. Os codIgos que temos de Diddy
- Kong Racing sio agueles mesmo que ja demo

- e que, pelo visto, vocé ja tem. E vocé ja

Nmtendo

. FACINHAS

ter visto nossa supermatéria de DK 64 na ed;
passada e nesta. Coisas de quem & a NW, né

us — Corinto/MG

Rodrigo Alves de‘es

Vermelha. Nio achei saida nenhuma o que
“tudo de novo? A porta na mta 1

doze e treze e repubuca S a mesma matena
56 que numa edicdo s6, na Nintendo World
: cial 2. Mas vamos dar uma mao pra vocé.

a que voce fala ‘deve ser a entrada do

 Ginasio da Cidade de delan, que é o dltimo
‘que voce deve entrar no game. Para saber mais,

~ veja o debuthado na Nintendo Wurld 12& ouna .' .

Nintendo World ‘ispenal 2.

E ai, equipe da NW‘ Esto 1
parabeniza-los e esclarer algumas dﬂwﬁas Serdo
faceis de responder:

1) O que a Nintendo esta espe ﬁara langar

umla pistola para 647 Cansa ﬁtar jogando--

[denEye 007 no controle. .
: 2) Fiqu  sabendo por um programa de TV (Star

da par':a. 3

N64 nio esta nos pl.anos da Nintendo, pelo

- menos por enguanto, Ainda mais com essa onde

de violéncia. 2) Ndo, esta errade. Vai sair para
N 64 0 Mundo Nio é o Bastante e ja falamos

. tudo o.que sabemos sobreisso na edicdo passada
- (vocé ndo perdeu, .né?) 3) Nao adianta ficar
- pegando Golden Skulltulas, Giovane. Elas nao

mudam nada no jogo:e o.negdcio & pegar 50 as
cem. 4) Bom, Killer Instinct Gold ja saiu para
N64 em 96. Agora & se refere a uma nova
versdo, somos obrigados a dizer que ainda ndo
ha planos para isso. 4)0ra, pra vocé se ‘divertir
um pouco mais.. :

g a Nmtendo anum:wu o Lam;amer}“ta; i ;




PARABENS PRA NGS
01, pessoal da NW! Tudo bem? Meu nome &
Danilo, tenho nove anos e gosto muito de ler
0s artiges. E come sou um Pokémaniaco, gostaria
de dar parabéns pela edicdo de aniversario gue
falou tudo sobre os Pokémon. Foi demais! Muito
legal mesmo!

Danilo Nascimento Lopes
Tabodo da Serra/SP

Valeu pelos elogios, Danilo. Mesmo porque
aguela edicdo deu um trabalhao pra fazer, vocé
nem imagina. Aquele abraco.

= -Jaime Franga dos Santos - Sao Paulo/SP

BELEZA NAO SE POE NA MESA
Quvi dizer que voces sao muito feios.para ter
u_m-i'ﬁrﬁgfa'ma na televisdo. Como beleza nao &

& um presewatwo ambulante; como
fazer um fitho?
3) Quantos episédios de Pokémon a Rede Record
comprou? b

4)Existem desenhos de personagéns’da Nintendo
alem de Mario, Donkey Kong e Pokémon? Por
hoje é 56, Até a proxma‘
Rodrigo “Charmander” Alves de Jesus
Connto/MG ;

Vocé nunca viu nossas fotos na revista? Tudo

bem que nao somos uns Brad Pitts, mas enfim,.

chega de enrolacdo. Respostas: 1) 0s Pokémon
sao seres absolutamente normais no reino deles;
ué?t 2y Cuma? Cheguei a achar que Chuck fosse
algum Pokémon, mas & o Brinquedo Assassino,
né?-Bom, sei |4. Nesses filmes de terror tudo &
possivel. Alids, A Noiva de Chuck é sensacional.
3)'A Record comprou toda a primeira temporada
de Pokénien, composta por 52 episadios. 4) Nao,
nao existe.

Este & um mes especial. As férias
estdo comecando e o Natal ja esta

ai! Para a equipe da NW, dezembro
€ mais especial ainda: é tempo de
avaliar o ano gue passou, pensar no
futuro, mas sem, é claro, esquecer
dos jogos que foram responsaveis
pelo nosso desempenho positivo. 0
leitor Luis Filipe T. A. de Freitas,
do Rio de Janeiro/R], lembrou bem
de um dos melhores jogos de todos
os tempos: The Legend of Zelda:
Ocarina of Time - capa, ha
exatamente um ano, da NW.
Parabéns pelo premio que vocé vai
receber em casa, Filipe! Um Feliz
Natal e um prospero Ano Novo para
" todos os leitores do Brasil! Nos
encontramos no ano 2000!

MISSINGNOQuE???
0i, NW. Beleza com vocés? Deve estar, porque
esta revista vende mais do que agua no deserto.
Mas ndo td aqui pra pentelhar vocés. Me
respondam por favor! Me falaram que existe um
Pokémon :hamado MISSINGNO, 'que
pouquissimas pessods ja o pedgaram e outros
dizem gue é mentira! QUAL E A VERDADE??
Andnimo (via e-mail)

Este Missingno ndo é um Pokémon, mas, na
verdade, um defeito do cartucho. Veja todos os
detalhes sobre iss6 no Top Secret desta edicao.

ATE AGORA NADA ‘

0i, galera da Nintendo World. Eu amo a revista,
& a melhor que tem, porque podemos dar
opinides sugestdes. e criticas boas ouruins.
Queria gue voceés falassem mais do jogo Rugrats
64, porque adoro o desenho e gueria saber mais
sobre ele. Queria dizer também que adoro as
promocdes e que-participo de todas gue eu sei
a resposta ou consigo fazer o que é pedide, mas
atéagora ndo ganhei nenhum prémio. Bom eu
vou ficando por aqui, e desejo muito sucesso
para a revista nimero 1 do Brasil!!!

Beijos.

Juliana Wuo Lopes

Mogi das Cruzes/SP (via e-mail)

01, Juliana. Até que enfim uma garota na nossa
secdo de cartas. Porque aqui s6 da& macho, ta
louco. Valeu pelos elogios e continue
participando das promocoes que uma hora dessas
rola. Ainda nao temos planos para‘falar mais de
Rugrats 64. Sabemos que muita gente gosta,
mas infelizmente ndo temos paginas para falar
de tudo. E continue com a NW.

APRESSADINHO

Gostaria que vocés publicassem mais matérias
sobre o tal projeto Dolphin. Que tal darmais
dados técnicos? Isso € importante para que nos
leitores possamos comparar com os outros
consoles que vem ai.

Paulo

Sao Paulo/SP (via e-mail)

DEESZE N BIREO

Faaala, Pauldo. E o seguinte: tudo o que sahemos
sobre o chamado Dolphin publicamos na
Nintendo World 14, aquela com o Jet Force
Gemini na capa. Por enquanto as infarmacoes
ainda estdo meio escassas, mas conforme elas
sairem, pode ter certeza de que seremos 0s
primeiros a falar, 0K?

POKEOURO E POKEPRATA
Alg, pessoal da Nintendo Word! Vocés estao
de parabéns pelas otimas matérias! Eeu gostana
de saber uma coisa: vao chegar no Bi
versoes Ouro e Prata do Pokemon? -
Belizario Neto :
Terezina/PI. (via e-mail)

Os fas de Pokémon séo realmente ins
Versao Amarela mal chegou e ja esta to ndo.
esperando pela Ouro e Prata. E a résposta & sims

ha grandes chances destes: dois novos.:

TEERHIS




0gos & mais jogos (64 na verdade), novos
tabuleiros, visuais bacanas e todos os
personagens da Nintendo novamente reunidos
num dos games Multiplayer mais divertidos de
que se tem noticia. 0 game vem cheio de
novidades e mostra que a fante ndo secou e a
seqliéncia ja estava engatilhada para continuar
0 sucesso da versdo anterior.
Se vocé jogou o primeiro Mario Party, sabe que
o forte aqui é a diversio total junto com todos
.05 seus amigos. O conceito é simples: & s rolar

o dado e andar o niimero de casas que sua sorte
permitir. Depois disso surgem os minijgos, que
sao a melhor parte da brincadeira e ha uma porcao
de pequenas competicbes para decidir a partida.
As disputinhas vdo de jogo da memoria a danca
da cordinha, ;Jassando por uma infinidade de
joguinhos legais. Algumas das brincadeiras novas:
vocé e seu adversario ficam de costas um para o
outro, dao dez passos e quem for mais rapido no
gatilho leva a melhor. Um verdadeiro confronto
do Velho Oeste americano, hein?! Qutra disputa:

0s competidores dirigem carros em uma grande
arena, cada carrinho & equipado com um balao
na parte traseira e um ferrao na frente. 0 que

vocé tem que fazer? Claro, estourar a bexiga alheia

& manter a sua intacta. Cool! Como da pra ver,
Mario Party 2 vai elevar a niveis inimaginaveis a
diversao que jd ndo era pequena em Mario Party.
0 visual muda um pouguinho porqgue tem noves
tabuleiros, mas a qualidade grafica permanece a
mesma e 0s persanagens se fantasiam de acordo.
com o lugar em gue estdo.

WORLD
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0 ano é 2023 e todas as previsdes dos filmes
futuristas foram concretizadas. Os carros flutuam
em um trafego aéreo terrivel como em De Volta
Para o Futuro 2. Os prédios sombrios que
emergiam de Blade Runner abrigam imensas

corporacdes com negdcios mais obscuros do que

seu visual e em um destes edificios esta a
DataDyne, empresa multimilionaria que esconde
ligagdes com alienigenas, ma1s 0U menos como
em Arguivo X.

Neste universo fantastico é que existe Joanna Dark

{codinome: Perfect Dark). Ela é uma agente secreta -

a servico do Instituto Carrington e tem a missdo
de explorar os negdcios da DataDyne.

Se 0 enredo de Perfect Dark ja deixou vocé
curioso, espere para ver os graficos, armas, som
Dolby-Surround, as funcdes Multiplayer e tudo o
mais que o game oferece. Pena que o lancamento
foi adiado para marco.

E a mesma equipe da Rare, responsavel pelo
sucesso de GoldenEye 007, desenvolveu Perfect
Dark como se fosse uma continuacdo para a
aventura do agente britdnico, apenas trocando
James Bond por Joanna Dark. Dois dos cenérios
de GoldenEye foram incluidos nas opgoes de
Multiplayer de PD, e a estrutura dos jogos &
, praticamente a mesma.

Frodutora: Acclaim
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A grande diferenca é a quantidade de armas novas
e a evolugdo da Inteligéncia Artificial que os
inimigos j& tinham em GoldenEye 007. Sio
quarenta armas diferentes e entre metralhadoras,
pistolas, facas, espadas e escudos se destaca o
FarSight, uma espécie de “visdo de raio x” que
possibilita identificar os inimigos pelo calor e “vé-
los” através das paredes.

0 uso dos recursos comum em jogos de PC como
Bots e Simulants & novidade para o console do
Nintendo 64 e estréia aqui. Bots sdo os jogadores
controlados pela CPU que se utilizam de
inteligéncia artificial e combatem com estratégia,
as vezes mais dures que muitos jogadores
humanos. 0s Simulants tém os mesmos recursos
dos Bots mas jogam no seu time, podendo receber

deste novo filme/game da Nintendo.

funcdes como vas-
culhar areas ou fazer
armadilhas para
adversarios. Para ser
mais realista so
faltava agora o. personagem ter a sua cara em

trés dimensdes. E, mas ndo falta mais.e em
Perfect Dark & possivel colocar asua foto em -
batalhas Multiplayer.

E 56 tirar uma fotografia com a Game Boy Camera
e com o Transfer Pak (outro novo acessorio) passar
a foto para o cartucho e colocd-la no lugar do
rosto de Joanna Dark. Seus amigos podem fazer
0 mesmo. Agora é st enfrentar as filas em frente
ao0s cinemas/consoles para ver/jogar a estréia

O\ VELHO'E BOM INDIO. NAO PARA E
PROMETE SUPERAR TUROK 2!

rJ oshua Fireseed é um daqueles exemplos
no mundo dos games: fez um jogaco de
sucesso com a Turok: Dinosaur Hunter e
deu uma caida com Turok 2: Seeds of Evil,
mas nenl por isso se abalou.

Ele volta agora com Turok: Rage Wars, um
jogo totalmente desenvolvido para jogar
com amigos. Nao ha um modo para
completar o jogo como nas versoes
anteriores, desta vez é tudo Multiplayer.
Ha uma imensiddo de armas dos mais
variados tipos, os inimigos aparecem ags
montes e o resultado disso & muita diversdo
para todo mundo.

As cacadas rolam em quatro modos
bacanudos: Bloodlust (todos contra todes),

Team Bloodlust (montar equipes), Frag Tag

e Capture the Flag (pegar bandeiras).
Também rola um modo cooperativo, no qual
dois amigos se unem para lutar contra
alguma ameaca e um Time Trail, para testar

DB SR SN B RTC

yntra o relogio.
te personagens,
entre eles Turok, clam, aléem de Adon, Fireborn,

as hab1hdades dos j i adO' S

Raptor, Mites, entre varios outros.

0 legal & que os inimigoes controlados pelo

computador (Bots) sao muito inteligentes e vao
complicar a vida dos jogadores. Quer dizer, tem

que ter atencdo redobrada para se dar bem.

0 que chama a atengdo aqui sao realmente as
armas. A Mag Pistol, por exemplo, atira balas
que causam pequienas explosoes; a Plasma Rifle
éumrifle de energia gue faz miséria e jd apareceu

na primeira versdo do game; a Shotgun € uma

calibre doze gue tem fudo para ser a arma
preferida da galera. Ainda tem a Crosshow (uma

espécie de arco e flecha), o Bumerangue (muito

bom para vencer os adversarios e até roubar a
municao deles). Fora estas bem legais rola uma

lista quase interminavel de outras, além de varios

personagens secretos gue vao strginde conforme

a disputa vai rolando.
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~ Aqui vocé coloca

* experiéncia aumenta,

bichos apenas b1d1menswnalmente. E

todaa mudanca rapidamente.

_trosdo Game Boy para o N64, ‘usando
0 Transfer Pak. 0 Winner's Castle co-
loca seis Pokémon para brigar contra

cadaum escolhe trés Pokémon e a briga rola

sg&;a:‘E no GB Building da para jogar as versdes Vermelha,
\zul e Amarela do Game Boy. Resumidamente, ;
Pokémon Stadium deve ser -
o0 jogo mais concorrido e
cheio de opcoes que a tur-
de Pikachu ja teve e
o significa diversao ga-
‘rantida por muito tempo.

sua p_rnmma parada. A{ gg{g;ao que vocé vai jogar por aqui &,
verdade, a segunda no Japdo.

abarrotado de gente por todos os lados. As lutas mm num estilo m
RPG, mais ou menos o mesmo esquema dqi i

o

S Pakemun para

gulpe oua defesa no caso de esta siando atacado. Conforme vocé
vai vencendo ou até mesmq serdendo, seu nivel de
pssibilitando novos
golpes dali pamffente. 0 visual é total-
mente tnmmeimona[ e 1550 € novidade to- A
tal para quem estava habituado a ver os

s oe
b ZES/D68

tudo muito colorido, efe1tos dos gol-
pes sao bem legais e vai fazer com gue to-
dos os jogadores curtam adoidado.

Um dos lances mais legm e inovadores de
Pokémon Stadium é que dd para vocé trans- |
ferir todos 0s bmhmhos capturados i

i
100 K
i zna;

Para aumentar a diversdo ainda exis
dos de jogo, cada um com esti
Tonikaku Battle vocé treina

album Pnkemon e transfere os mdns-

outros seis. 0 Chibbikko Club vem com :
nove minigames e pode ser joga
am quatro pessoas. Aqm dé par

Batf:le o lance & reunir mais quatro amigos,




Gsde esportesradicaisedeskate dificuldade e da para andar em varias superficies diferentes
: ores: em especial podem comecar d  COMO carros, Canos e por gi vai.

esquentar as turbinas. Tony Hawk’s O esquema de disputa segue um percurso ndo-linear. O

Pro Skater jG existe no Ploystation  que quer dizer que da para ir em qualguer lugar de cenario

e agora é a vez do Né4 sair detonando e o jogo apavora. em vez de seguir apenas um fracado pré-determinado.

O cartucho vem com nove feras do esporte. E gente como Bob  Entdo da para subir em qualquer lugar que vocé enxergar

Burnquist, Rune Glifberg, Chad Muska, Kareem Campbell, Geoff  na tela. As pistas sdo em Half-pipes, estacionamentos,
Rowley e o proprio Tony Hawk, claro. Os atletas so cheios de  Shoppings, morros e por ai vai.

movimentaciio bem fefta e hd uma enormidade de manobrasprald  Para completar a festa a frilha sonora & caprichada e vem

de malucas. Além disso da para jogar em dupla com a tela dividida,  cheia de bandas como Primus e Beastie Boys, que

os cendrios sdio bem detalhados, as pistas vGo aumentando de  combinam perfeifamente com o esfildo do game.
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Leo Burnett

CHEGOU 0 JOGO DE SOBREVIVENGIA
MAIS APAVORANTE DA HISTORIA. MEDOD.
HORROR. TERROR. E, £ CLARO, 0 MAL.
VOCE VAI ENFRENTAR LEGIGES FAMINTAS
DE ZUMBIS, MONSTROS SEDENTOS POR
SANGUE E OUTRAS CRIATURAS MUTANTES.
RESIDENT EVIL 2.
BEM-VINDO AG PESADELO.
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!sangue, tiro e zumbis pra todos os lados que chega uns
momentos em que vocé comega a ficar tenso. Principalmente
J naquelas horas em gue os mortos-vivos se amontoam em
cima de vocé, que sai arrastando a perna logo na segiiéncia.
Isso quando sai vivo.

Resident Evil 2 impressiona e muito pela qualidade. Usando o
Cartucho de Expansao de Meméria (que é opcional neste jogo)
voceé vé os cendrios de fundo totalmente definidos e cheios de
detalhes e a movimentagdo dos personagens é perfeita.

Além disso, RE 2 vem com umas coisas diferentes da versao
para Playstation. Aqui ha um controle do nivel de violéncia. Pra
que isso? Para reduzir de maneira consideravel as cenas mais
grotescas, se vocé tiver estdmago fraco ou néo quiser que seu
filho as veja, por exemplo. Este dispositivo ndo altera o nivel de
dificuldade do game, apenas atenua as cenas mais pesadas.
Também da para mudar a cor do sangue para azul ou verde.
O que pode complicar um pouco sua vida no inicio do jogo é a
jogabilidade. Nao que ela seja ruim, mas é diferente de qualquer
game que ja saiu para N64 e entdo da um certo trabalho para
se adaptar. Mas vocé consegue. O som — ou o siléncio — s&
ajuda a criar um clima ainda maior de terror o que faz com que
vocé se sinta ainda mais dentro de um filme.

“Resident Evil 2 nao fica s6 numa aventura simples com um
- pE soﬁﬁ%gl. Para terminar o game de verdade vocé precisa
e . = Suar a camisa. Se liga nessa:
terminando o jogo com Leon no Ce-
nario A, vocé libera o roteiro da
Claire B e vice-versa. O negdcio en-
tao, é terminar o jogo com cada um
deles trés vezes, ou seja: vocé vai
. jogar seis vezes. Isso rola para
* guem quiser pegar todos os itens
especiais e se fizer tudo certinho,
vocé libera o personagem Quarto
Sobrevivente. Jogue com ele e
viva uma aventura paralela a RE 2. E uma
histéria menorzinha, com final diferente e tudo o
mais. Quer dizer: para zerar o cartucho de verdade,

muitos zumbis terdo que morrer.
E para se dar bem, procure nunca desperdi-
car munigdo. E ndo se esqueca que, na tela
de itens, vocé pode combinar armas utilizando
a opgao Comb. E legal porque da para deixar
suas armas mais poderosas. Ainda acrescen-
tamos mapas de para vocé se localizar melhor e
nao ficar perdido batendo cabeca. E ndo se esqueca
de vasculhar cada canto dos cendrios em busca de
objetos e remédios. Entdo o negdcio € mads a obra e
: sebo nas canelas, porque os zumbis estdo famintos por um

DEZEMBRO 19989 cérebro!lOseupodeserum deles.
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ogar Resident Evil 2 é uma experiéncia monstruosa. E tanto
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o corredor (21), Desca as escadas e detone os zumbi
-a escada, por bém). Va até o final do corredo
manual (Valve Handle). Nao abra a0ou

 copas (Hea:t} .

Va a sala (26) e detone os Ltckers Entre 1
autopsia. Pegue o cartdo vermelho e prepare—se -t
- 0s zumbis da )
: '_sala e vé para

WATER POOL
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11, 12 e 13. Acenda a fornz
1squetro e acenda as tochas

Volte a sala (32) e e
a Machine Gun sem

Entre na sala (37) ed pois da animagao va a sala ( 8)-’
Entre na sala de controle 2 e use o elevador.

liloira s gu lo Vblte rapldameme pelo corredo
odilo mor

pamel proxzmo a
re na sala '(45)‘

ESCADA PARA A FABRICA

FACTORY
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Eles finalmente chegaram
Para tocar pra vocé
Se souber a letra

.( Pode cantar junto
Junte suas mdos

Se quiser bater palmas
Enquanto a gente leva

1 Esse rap dos macacos

0 textinho ai em cima e a tradugao do cnmego de
“Monkey Rap”, musica com mais de trés minutos
‘totalmente cantada que é a abertura do maior jogo

ja produzido pela Nintendo. Por si s6, isso ja um
grande feito, considerando-se a limitacao de
memoria de um cartucho de silicio e, a0 mesmo
tempo, € uma :ndwagan de gue DG4 nao conhece
Iimltes. Sem medo de pareeer repetitivo, podemos

gramle, e vol:e teré opommidade de conferir mdo

isso nesta pﬂmelra parte do -detonadu especlal fque

0 rap ta
 rolando solto




Siga o macaco
== Quem € que nunca imitou um
macaco? Macaquice é uma coisa
legal de se fazer e Donkey Kong
64 é o lugar perfeito para isso.

‘D game mais parece uma
‘enorme reserva florestal onde os
N AC0s, e quem quiser imita-

ais gostam: subir em arvores,
balancar em cipds, nadar em
lagos entre outras atividades.

o fator mais importante em um
game € a diversao que ele
‘proporciona e hao a beleza de
seus graficos ou a realidade de
seus efeitos sonoros, apesar de
que isso ajuda. DK64, além de
possuir graficos embasbacantes
e efeitos sonoros que sdo um
“colirio” para os ouvidos, é
diversao que nao acaba mais!
‘S0 aproximadamente oitenta
horas de jogo pra ver tudo o que
‘o cartucho tem a oferecer, e pode
- ter certeza de que sao horas

' muito bem gastas.

-A Rare mais uma vez seguiu sua
formula de mostrar o doce pra
rianca mas nao deixar comer
antes do jantar. Inimeras vezes

uma banana, uma alavanca ou
qualquer outra coisa que
%' simplesmente ndo consegue

" : alcancar ou acionar na hora.
Isso se chama motivacio.
Depois de um tempo vocé
aprendera um novo movimento
ou ganhara um novo item
podendo fazer aquilo que ndo
conseguia antes. A fada-banana é
algo que vocé encontrara varias
vezes durante o comeco do jogo,
mas nao podera fazer nada até

'ius, podem fazer tudo aquilo que '

Ja esta mais do que provado que

cé se deparara com uma porta, '

‘conseguir a maquina fotografica.

 Aquela velha historia
Falar que a Rare consegue atingir
niveis graficos que as outras
_ Softhouses nem sequer sonham, é
chover no molhado. DK64 esta
recheado de visuais da mais alta
categoria. Os efeitos de luz sao tdo
.impressionantes e bem feitos que,
como em Banjo-Kazooie, vocé tera
“vontade de parar de jogar so pra ficar
sacando o ambiente ao seu redor. Existem corredores, por exemplo, com
paredes coloridas de texturas diferentes que refletem magmﬂcamente no '
‘personagem, formando um verdadeiro caleidoscopio.
Acachapante também ¢é o sistema de particulas usado pelos programadores"
da Rare. Na fase Angry Aztec, Vocé vera uma tempestade de areia tao '
perfeita gue até da coceira no nariz. Os graos de areia estao tao juntos. que
fica dificil estabelecer a d:ferenga entre fantasia e realidade. o
- A animacao dos Kongs e inimigos em geral é um show a parte: cada um dos
cinco macacos possui um conjunto proprio de movimentos {mais de cem no:
totai'} & a sensacdo de controlar cada um deles é exclusiva. A diferenca entre
05 personagens nao é apenas cosmética — Diddy por exemplo é o mais rép;d
de todos, enguanto que Lanky é o personagem mais desengongado de que
sé tem noticia em um videogame, mas nem por isso ruim de controlar Ate
na égua os Kongs se movimentam com graca e fluidez. :
Os inimigos ndo possuem a mesma
inteligencia que os insetos nojentas -
de Jet Force Gemini, mas contam -
com excelentes rotinas de animacao
que por vezes chegam até a ser
engracadas. Existe um Kremling
gorddo vestido de general que adora
jogar granadas em gquem estiver por .
perto. Faca-o provar do mesmo
- remédio e vocé entendera o que
estamos falando. i
Qutra semelhanca em relagaa a
Banjo-Kazooie é a musica dindmica. De acordo com o local da fase onde o
jogador se encontra, a musica é tocada de uma forma diferente. Esta .
niudanga é feita de forma sutil, onde a melodla permanece a mesma mas o
ritmo muda. lsso também serve para :
- avisar que algo diferente esta para
acontecer. @ que ndo faz uma
programacao inteligente!
Uma colsa curiosa de se notar é a
diferenca na musica guande um
‘macaco esta nadando com a cabeca
para fora d’agua e depois mergulha.
~ Vocé ja esteve dentro de uma piscina
~ com radio ligado do lado de fora? O
- efeito é o mesmo aqui.
Impressionante, Se vocé tiver seu
Nintendo 64 ligado a um Receiver com Do!by—Surround vai cair de quatro!
Sem davida nenhuma, a Rare conta com alguns dos melhores mus:cos £
: programadores de som da mdus’ma dos games

Os ac.iversérios‘
'sdo grandes
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Donkey esta tranquilo em sua casa fazendo sua sessao de
exercicios para manter aquela boa-forma gue as macacas
adoram quando um esbaferido Squawks chega avisando que
“ales” sumiram. “Eles” s3o os outros Kongs - primeira parada:
casa de Cranky.

Lembram-se da marmota Bottles de Banjo-Kazooie? Em DK64, é
o velhinho que é o responsavel pelas novas habilidades que vocé
aprendera no game. Ele fala que dara uma nova pocao assim que

vocé completar o treinamento (mais tarde, ele exigira moedas-
banana para ensinar os movimentos). Corra para esta area e passe
pelos quatro barris para aprender o5 m-ovimentos basicos e depoi-s

Slga pelo corredor a esquerda da casa de DK ate encontrar um
10 chdo com a cara de DK - bundada nele!

Slga para a ilhota em frente a vocé para
¥ encontrar K. Lumsy, um kremling de
~ bom coracéo. Ele ficara tao feliz com a
sua disposicdo em ajuda-lo que abrira a
porta para a primeira fase: Jungle
Japes. Em cada fase existem alguns
objetivos basicos. Ai vdo eles:

* Pegar as bananas normais de cores diferentes para cada Kong - com 75 de
cada, vocé ganha uma medalha-banana (Cranky esta muito interessado nisso).
As bananas sao usadas para alimentar os glutoes Troff e Scoff, que abrem a
porta do chefe da fase.

» Pegar cinco bananas douradas
com cada Kong. Elas sao usadas
para abrir as portas das fases.

» Derrotar o chefe para ganhar uma das
chaves da jaula de K. Lumsy.

» Achar cinco pedacos (um para cada Kong) da planta de
Snide. Por cada um deles, ele dara uma banana dourada.
Geralmente, estido com inimigos espalhados pelas fases,
entio é s6 descer a pancada em todo bandido que aparecer
na sua frente e depois levar as plantas para Shnide.

* Conseguir a coroa venc,endo odesafm de K.ﬂoola. i




| tbertar Dtddy Kong: atravesse o lago @ suba até a cabana de Funky (o desafio de K. Rool,
eaver Brawl, esta logo em frente a ela). Compre a espingarda de c6co por trés moedas e siga
a jaula de Diddy. Pegue a banana dourada e trés bot6es de coco aparecerdo. Va ate cada

les e teste sua r recém adqu;rlda ESpfngarda Volte atéa ]aula de Dlddy e pegue outra

Saia da c&bana e dé um tiro no botao de ¢6co acima da grade com o caixote de Rambi, o
‘rinoceronte. Use o rino para destruir as guatro cabaninhas desta area (cada uma escondendo a
figura de um Kong) e acione o botao com o rosto de Donkey. Isso fara aparecer uma banana
‘dourada perto de um dos bot6es “2". Pegue Rambi novamente e va até a parede com o rosto
dele. Ali vocé vera pela primeira vez a fada-banana, mas ainda nao consequira fazer nada.
‘Volte até a area onde ha uma cruz azul desenhada no chao com uma rocha em cima e suba na
rvore dali de perto. Use os cipos e acione o botao com o rosto de Donkey para pegar mais
uma banana dourada. Desca, entre no corredor a esquerda do lago e mate o primeiro inimigo

o barrll de troca e pegue Diddy. Ache algumas moedas compre as plstolas de
'amendonm e visite o velho Cranky para aprender o Chimpy Charge. Faca o caminho pela
‘caverna a direita do lago para pegar a planta de Diddy. Saia da cabana e acione o botédo Diddy.
Vocé tem cinqlienta sequndos para pegar a banana-dourada que apareceu perto da cabana de
Funky. Sebo nas canelas! Volte até o comeco da fase e use as pistolas para abrir a porta e pegar
-ma:s uma banana dourada e algumas moedas

'Attre com as p|stolas no botao de amendoim perto de um dos botdes “2” e suba ate a caverna.
Escale 0 monte de caixotes da direita. Dé um tiro no botdo de amendoim e use a ponte que vai
aparecer para chegar até o botdo Diddy. Acione-o para fazer aparecer uma banana-dourada do
lado de fora da caverna. Va seguindo pela caverna até encontrar uma pequena grade. Use a
cabecada de Diddy para abri-la e novamente para diminuir a velocidade das esteiras rolantes.
Volte um pouqumho e acione o botéo Diddy. Passe para o outro lado e suba as esteiras até
chegar na mina. Pegue cinqlienta moed

i

Siga agora para uma das salas de Troff e Scoff com sessenta bananas para enfrentar o primeiro
chefe: Army Dillo. Moleza! Desvie-se dos tiros e jogue os barris. expiosivos na cara dele quando
tiver oportunidade. Trés barris dao conta do recado e ao derrota- Io vece ganha uma das chaves
de K. Lumsy. V& até ele para abrir a segunda fase.

Angry Aztec :
Ingresso: cinco bananas douradas
A primeira coisa a fazer ¢ visitar Candy para comprar o bongé de Donkey e a guitarra de
Diddy. Use o chimpanzé para entrar no templo com o nimero “2” na frente. Acione o boto
Diddy, suba pelas linguas dos macacos, atire para o outro lado e cruze para tocar a guitarra
no botdo musical. Um raio de sol entrara na sala, derretendo o gelo que leva a jaula de Tiny.
Ai é 56 dar uma cabegada no botdo Diddy da parede, acionar as letras K-O-N-G e pronto!
Mais um simio para o time e mais uma banana dourada para a sua colecéo.

¥
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aia, suba na arvore da esquar a e use os cipos para chegar em cima da jaula da lhama. Um
pequeno show de guitarra abrird uma nova passagem. Va seguindo por este caminho ate encontrar
_Cranky e aprender novos movimentos (Rocketbarrel Boost para Diddy e Strong Kong para Donkey).

Continue com Diddy até o final deste corredor e vocé chegard em uma drea cheia de templos. Siga

até um local com quatro gongos exibindo o rosto de Diddy. Dé uma cabecada em cada um para que
_um novo templo se erga do chio, com uma banana dourada em cima. Use o Jetpack de Diddy para
chegar até ela e tambem para ws:tar 0 telhado dos outros templos.

Em cima do templo com cinco carrancas, existe um botao Diddy - acione-o para que o obelisco no
meao da areia come jirar. Encha a boca dele com amendotns para fazer crescer um botao fruta

'_" Novamente com o Jetpack, passe voando por dentro do arco que esta no topo do obelisco. Um
abutre saira de sua jaula e desafiara vocé. Acompanhe-o e passe por dentro de todos os arcos que ele
deixar para tras. O bicho ficara tao impressionado que dard uma banana dourada para vocé.

Depois dos voos, volte ao templo com o botaa “2" em frente e voe - em cima dele esta o inimigo
com o pedago de planta de Diddy. Saia da fase e retorne com Donkey. No primeiro corredor, a
esquerda, abra a porta com botdo de coco, use o barril, deixe Donkey invencivel e pegue o pedaco
de planta. V4 para a area dos templos e acione o botao Donkey na frente do templo da [hama.
Complete a seqliéncia de barris para soltar a lhama, pegue uma banana dourada e surge um botao
O i plo d tre, faca uma batucada no botdo musical, a lhama
_espirra em cima da lava incandescente e abre caminho para a jaula de Lanky. Antes de socorrer o
_ orangotango, acione o botao Donkey que esta ali por perto para abrir um novo caminho I fora.

Depois de libertar Lanky e ganhar mais uma banana dourada, entre no templo das carrancas e...

* vamos ver... ganhe mais uma banana dourada! Siga agora para o botao “5” e entre no barril de
- invencibilidade. Siga pela-'cammho que vocé abriu acionando o botao Donkey no templo da Ihama
e entre no estagio de b ealthy Snoop. O objetive é atingir a linha de chegada sem que
‘nenhum inimigo e avist F:que longe dos fachos de lanterna deles e vocé ganhara um prémio que
nem preasamos drzer qual é. o

S:ga para uma das salas de Troﬁ e Scof.f munido de 120 bananas para enfrentar (] chefe Dogadon,
uma libélula gigante de foge. O esquema & lgualzmho ao do chefe da fase Jungle Japes — mais uma
vez, moleza. Depois de pegar a chave, ieve um 1er0 com. K. Lumsy para abrir as por’cas para as fases
Frantic Factory e Gloomy Galleon

Jungle Japes dé novo

de uvas e aprenda novas hahn[!dades (Mlini Monkey para Tiny, Orangstand para Lanky) Volte para o
eiro corredor com Tiny e siga para a esquerda. Use o arco-e-pena para entrar no estagio de bonus
Splash Salvage E s0 pegar dez moedas para receber uma banana dourada €omo premto

Volte para perto da cabana de Cranky e acione o botao Tiny para abrir uma jaula com uma banana

dourada Trinta sequndos € o tempo limite para pega-la. Agora siga pelo corredor a esquerda do

lage, pegando a planta no caminho e abra a porta no final usando o arco-e-pena. Diminua Tiny de
' tamanhoe entre no toco de arvore e no casulo gigante para pegar mais duas bananas douradas

Entre no barril de troca e selecione Lanky. No mesmo lugar do estagio de bénus da Tiny, existe um

para Lanky, o Mad Maze Maul. Detone cinco inimigos e siga para a linha de chegada para ganhar sua
banana dourada de prémio. Depois, acione o botdo Lanky perto da cabana de Cranky e vocé tera um
a préxima banana dourada. Use os botdes “4" e “2" para poupar tempo.

e
-




Agora € hora de chamar um amigo para ajudar: use Diddy para atirar no botao amendoim que fica
a direita do lago e volte com Lanky plantando bananeira para subir a pequena ladeira. Dentro da
~ caverna, afunde as duas estacas e mande uva nas abelhas para revelar uma banana dourada atrds

do quadro da liha DK.

. Siga para o corredor que leva a drea da cabana de Cranky, mas entre no lugar onde esté o inimigo
- com o pedaco da planta de Lanky. Plante bananeira para subir a pequena ladeira e entrar no

- estagio de bonus Speedy Swing Sortie. Balance de cip6 em cipd, pegando nove moedas para
- fechar a participacao de Lanky em Jungle Japes.

: Angry Aztec de novo
Leve a baixinha Tiny e o atrapalhado Lanky para dar uma volta nos templos astecas Candy ficara
tdo feliz em vé-los gue vendera baratinho o saxofone e o trombone de vara. Entre com Tiny no
templo com o botdo “2" em frente e encolha a macaquinha para que ela passe pelo buraco da
piscina. Derrote todos os inimigos la dentro para ganhar uma banana dourada..

Siga pelo corredor que leva a area dos templos, pegando o pedaco de planta no caminho, e entre
-no templo da lhama. Faca Tiny ficar nanica para poder chegar a uma area com muita lava, vérios

botGes Tiny e mais uma banana dourada. Nao se esgueca de acionar os dois botdes “2” aqui deste
- templo pois eles servirao para pegar a planta de Lanky.

dentro, Tiny tera que ganhar uma cornda contra uma tartaruga turbinada (tem alguém gue sabe
_mais de des;gn de personagens que a Rare?!?!) pegando cmquenta mcedas no caminho. Nao e : :

Comece a fase novamente com Lanky e entre no templo que tem o botao ”2" na frente Caia na
piscina e va nadando até encontrar um botéo Lanky. Acione-o e um abutre segurando uma banana
dourada aparecera. Cinco uvadas sdo suficientes para gue o penoso solte a preciosidade. Isso fard a
agua do lugar baixar, possibilitando a entrada no desafio K. Rool, Kritter Karnage. Mantenha-se
vivo por trinta segundos ;Jafa ganhar uma coroa.

' Slga parao templo da lhama Use Lo} botao "2" para chegar ao inimigo com o pedagu da pEanta
{somente se tiver acionado anteriormente com Tiny) e depois togue o trombone no botdo musical
para fazer duas cabecas de cobra se erguerem da agua, conectando-se e dando acesso ao estagio de
bonus Teetering Turtle Trouble. Va plantanda bananeira até ta e mantenha as tartarugas g:rando
por 45 segundos atlrando melancias nas cobras ‘ - :

Amda dentro deste templo suba e acione o botao uva, -
Dentro da sala que se abrir, vocé vera um painel com E tem muito mais
varias cabecas de macaco que, ao serem atingidas, S Mas fica pro més que vem,
emitem os sons mais escatalogicos possiveis. Combine guando revelaremos muitas
0s pares de cabecas e vocé ganhara seu prémio. outras manhas e segredos,

s o apresentando o dltimo membro
da familia Kong, Chunky.
Prometemos também, para o
bem do jornalismo modemo,
tentar usar menos as palavre
“banana dourada”. Até 13!

Por fam entre not 'mpla das carrancas e s:ga atéo
final para entrar no estagio da bonus Big Bug Bash
- Quem jogou Mario Paint para SNES 1
dificuldade para matar algumas moscas & ganhar uma'.
banana dourada.
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— i | /AuvAnce com Juno,
‘‘‘ i B .| DETORE NS FASES DE
\IEL/ E RESGATE
LUPUS N/ SEQUENCIAL.

Por Pablo Miyazawa

e TN 01 SR A

0 més passado, apresentamos vocé a avantura :
n espacial mais radical d : '
passos iniciais com o Ju
‘e a partir de agora é pedreira atras de pedreira. Aqui ficara
bem claro qual o verdadeiro esquema do jogo, que éire
voltar varias vezes na mesma fase para conseguir cumprir
todos os objetivos. Avisamos que o jogo era gigante, agora
agiiente! Prepare o espirito e o inseticida ' '

Logo apos libertar Vela, Juno segue direto para Tawfret. Ele & o tinico dos trés pers o]
. Tawfret ja foi um lugar bom para se viver, até que uma vi 'ta tempestade deixou o tugar em pedagos e
hab|tantes em monstros violentos. :

e como Rer Jeff para ganhar
 (Bog D).

. No og , em g
ao lado do altar

- Destrua as poﬂas das ea
Rocket para pegat ¢
os Tribals (Bog D).

6. a 10. No Bog E, dentro de celas.
Para entrar 14, va até a fase Bridge
€ enfregue para o Gimlet a calca que
ele perdeu. Ele Ihe dara o Crowbar ©
(pé-de-cabra). Volte para Bog e abra
a porta de madesra aifas do altar.

| REPRDES
AL PTG 1) ST o Soxrnocal
T PO YO DR EnnnE- v s

2 Fi

- Abra a porta de
“madeira atrds do altar
‘e resgate mais Tribals

. (Bog D, somente ap6s

‘pegar o item Crowbar S ]
na fase Bridge). B s % l : ;

i e - .
- == H H B B N
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1lillire LOCRLIZRGAD DI\S PRNRTES DE FLOYD
m o Tri-Rocket nas méos sera possivel entrar na Bridge, uma | : '
la cheia de tropas de Drones voadores. Ande devagar
O encher e inimigos e capriche na mira com a
] GuUi que VOCE ira encantrar com o robé Floyd,
que ndo saird mais de sua cola até o final do jogo.

ETIVOS PRIBEIPRIS

1.Em cima de um m
no canto esquerdo d

calica de Gimlet, que

sid pendurada na grande
a ilha do meio do lago
(Bridge C).

SWPERRISLE
Houve Feund TAE Sean Rl

e e 70 e FIAL Use.oF 17

o - Pegue o Snip'erf
- aolado da cach

Pl . N LocnLIZRCAO DOS TRIDALS
a para ele, para | m  IZN0TOTRL) -
(Bridge D) Lol 3 .

- de uma plataforma
enconire as ire:
corpo.

FLARES

HOUVE FunD B STRI O FLARes! T,
AOT TP O3 FASHON ACCTSI0RT

Tas Tz 2 BUTTON ONCE T0 TS
16 T,

onde vocé encontra as |
& sala para enxergar a

: Ty e Mines, salve os Tribal
: i ~ duas pecas de Floyd. _ i e

pEE R ge E, emumasala |

 de um sarcofago, |
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f CNSTLE

| A partir de agora voceé tera a companhia constante de Fioyd Castle € uma fortaleza bem protegida, com Drones localizados em lugares bem
| altos e estratégicos. O caminho € Unico e ndo ha como se perder. 56 no final da regido B que ele se divide em dois, mas 0s caminhos se
| juntam novamente no portdo final. E ali que vocé ird enfrentar o_-.primeiro.grande inimigo do jogo.

| DR JJETIVOS _ CHEFE: INSEI0 slennie
| PRIMGIENIS - . gito grande inimigo do jogo. Aqw VOCe |
| -Destrua todos os inimigos para entrar no :para os lados e atirar para frente. |
| castelo e siga até chegar ao grande portao. | i0s de parasitas, o insetdo ird langar
| -Derrote o lider do castelo (inseto gigante) e a0. Fique andando de um lado parao
| ' B oximar. Seus pontos fracos brilham = s
| LOCRLIZRCI\O DOS TRIBALS (G NO | inerdveis. Acerte os pontos sensiveis
| TOTNL} fa a, antena da esquerda, mandibula
' 1. a 6. Todos os Tribals estéo Iocahzados a d @ esquerda. Use a mira (botdo R) e o langa-
na regiac C, escondides nos cantos das ocket Launcher. Depois, ele ira
| paredes e em cantos escuros. _ enm do guando o peito brilhar em

§ Finalmente vocé entrara no tmponente Palacno do tirano responsavei pela bagunca que Se tornou a galaxia. E também neste empoeirado _
planeta que vocé ird se reencontrar com Vela e Lupus para o confronto final contra Mizar. Mas por enquanto Juno esta sozinho nesta.

A entr_ada db Palél_cio-é- dividida 'ejm seis parites. Ha uma re_giéo escondida dentro do fosso que so pode ser conhecida

= "n'tes de atravessar o rio de lava, destrua
& o inimigo e entre na sala atras dele, para |
_encontrar um Bonus Activator.

do fundo. : na parede do fundo.

- 1 : - 10. 2 12. No Lobby E, em uma sala
4 4.5 No Lobby D, do Iado _ w0  escondida (siga todo o caminho para
. esquer do da porta : - .  direita & partir da entrada).

6.e7. NolobbyE, W{' ' | 13.e 14. No Lobby F, depois do rio de lava,
(ao lado da passagem par; ¢ ao lado de um pilar.
a0 lado de uma tocha .

QRITEIEIEtatey) | v EzENB RO 1991
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g espagonave na busca da origem dos exé |tos Drones Ela encontra
= Sekmeht, uma plataforma espacial que foi usada como ponto de partrcia
§ da invasdo em Goldwoad

Sekmeht & um Iugar bem confuso cheio de portas e corredores
e === B todos muito parecidos uns com 0s outros. Ao todo sdo 17 sala
ﬁﬁﬁﬂf ﬁﬁﬂﬂ - = nomeadas de A até Q. Vela pode entrar em todas elas, exceto a P,

ste 6 o local que servird como ponto de encontro para sua equipe. | | que 6 exclusiva de Juno € a Q, que 50 pode ser acessada depois

Depois que cada personagem seguir seu caminho (inico, voce ira 88 que os personagens ganharem o Jetpack, equipamento gt
s ali, na Piramide de Mizar. S6 que para a Piramide aparecer, | permite voar. Esta também é uma das fases que vocé sera obrigad

ra que contar com a ajuda de Floyd. Procure o pedestal do [ 2 relomar mais tarde com os outros personagens: os Tribals s6
do em uma sala do oulro lado da entrada. Pise i POderao ser resgatados com 0 Juno, equipado com o Jetpack.

heie e pressmne o bofaoApara tomar a forma de Floyd. Dai é s6 voar | = . i
Jiteral _ OBJETIVDS
(literalmente) para cumprir a missao no tempo determinado. PRINCIPRIS

CRISTIFGS PRIBCIPRIS . P -Fale com Midge e pegue as
3 e _— = K 3 Granadas (Battle Cruiser A)

localizado do outro lado : : -

controlar o robo. C - ' -Use aMachine: Gun na fechadura
Keys (parecem com aE : (Battle Cruiser D).

e entre na Sala d - 3 i -Converse com a marmota
-Entre na piramide p 4" V] Fishface para ganhar

: e e ! vermelha (Red Key) e pegue a
Plasma Shotgun ali a0 lado (Bat-
tle Cruiser F).

-Volte para o Batlle Cruise D e sxga
pela porta de cima.

LOCNLIZACAD DRS 2 POWER I(EYS

"Pcﬂz_-:-'r'Key 1: No meio das duas argolas

chave verde (Green Key). Valte' £
na porta trancada. Suba o caminho

| LOENLIZNCAD DOS TRIBALS
{15 RO TOTRL) *Importante! Juno é o (nico

Power Key 2: Na
. . que pode pegar to:ios 05 Tribals desta fasel

templo gue leva at

' tras de catxotes no inicio da

Power Key 3: Em uma varanda alta, do lado 5. Na parte superior de Battle Cruiser
esquerdo da entrada. Depois de juntar as E, no meio do corredor (somente com
1trés, siga pelo corredor que estd ao lado = & Juno). . - !

a terceira Power Key, i 6. a 9. No Battle Cruiser |, em cima

2 2 ; : de altas plataformas (somente com

SRS - _Juno equipado com Jetpack)
Se vocé conseguir ¢o , 0. a 12. No Battle Cruiser K, em um
Floyd, uma enorme pir longo corredor vertical. No mesmo lo-
céu e pousara no lug cal da chave verde, use o Jetpack
gigantes. Entre pela tr : | para subir nas pia%aformas superiores. -
Nao iremos Ihe dizer o gue | 13. No Battle Cruiser N, no meio do corredor (snmente com Juno)
parece gue chegou a 14. e 15. No Battle Cruiser P, na beirada ao lado do rio de Iava
em acgéo! o ' omente com Juno)
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ela sai de uma gelada para entrar em outra ainda pior. Abase mulitar

& de Ichor est4 muito bem guardada por Drones com armamento pesado. &

. -Converse com o Fi
;. porta.

-Encontre as trés barras de ouro (uma
estd ao lado da plataforma de pouso,
 outraesta ao lado de um lago, do lado
| direito do campo aberto e a Ultima -
| estdnolado oposto, em cima de uma
| grade de esgoto).

msmaﬁmw RASE

| Voce tera que usar cada uma de suas armas para chegar ao finalda |
base militar. Este ¢ o local com maior concentragdo de tropas de
| Drones em todo o jogo. Nao va desistir agora: Lupus estd te esperando
j m algum lugar! _
DRAETIas
 PRIBCIPRIS

| Destrua a parede de vidro no Military _

: olie para falar com o Fishface para
1= ganhar o Tri-Rocket Launcher.

-Entre na porta de grax:ie
campo siga e pegue a ¢
(Yellow Key) e o Bonus

-Pegue os Homing Missiles ao lado de
uma caverna, no Dune C.

1. a 6. No Dune B,
chave amarela.

. 2 8. N u 0 Iad d sa nave,
na piataforma de voo final.

ZEMBRO 199839
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Base E para pegar as Cluster Bombs e
enirar em uma missdo de Floyd (veja
ao lado).

-Siga por toda a fase, atravesse oorre;dt_i
pelas duas metrathadoras {nao tente
destrui-las) e entre na base no final.

5. a 7. No Military
. aentrada, outro r
esquerda e o ultim

com Juno e Ve
Jetack). :




A EEEEES

8,29, Aolado de um caixote, na parte
de cima do Military Base | (somente
com Lupus).

| MISSRO DO FLOYD

| Ao destruir o vidro da Military Base E,

0ce entrara em mais uma das fases de

bnus de Floyd. Antes de entrar |4, pegue E

as Cluster Bombs. Pise na plataforma
) rar rob6zinho e prepare-se: voce
tera que coletar 50 barris de 6leo em um

corredor e chegar ao final em um espago [

de tempo definido. Use o laser para

destruir as paredes de vidro e seja rapido. |
€ conseguir cumprir o objetivo em um

tempo muito baixo, vocé ganhara o Ar-

Assim que atravessar a porta do Miltary

Base M, Vela dara de cara com um
grande rio de lava. Por sorte, ha uma
i pequena balsa afravessande para o
loutro lado. Para seu azar, tudo néo
passa de uma armadilha. Este inseto &
a mais feio que o anterior. Desvie

as larvas gue caem do teto antes gue

as explodam. Atire primeiro nos
0s do monstro com o Homing Mis-

e. Depois de destrui-los, espere a

i barriga dele brilhar e mande ver nos Tri-
{Rockets. Depois, ele ainda arranjara

iforcas para voar. Espere o resta do |
seto se aproximar e descarregue as [
armas que sobrarem nele. Com ele &

), adivinhe quem vocé
encontrara agora? Seu fiel companheiro
ust Antes de jogar com ele, siga
para o Mizar's Palace para

minar lodas as missoes de Vela! 5

O caminho gue Vela terd que fazer em Mizar's Palace € o mesmo que

L Juno, com a diferenca que ela tem uma fase exclusiva a cumprir. Ja

* gue é a Unica gue consegue mergulthar, somente ela entrard em Flume,

= um estagio exclusivamente submarino. Logo na entrada do Lobby,
& mergulhe no fosso e entre na passagem submersa do lado direito

afogar, mas com certeza | i
| muito tempo. N&o ha quase nada a se §
fazer ali, a ndo ser resgatar alguns

| Tribals na saida do labirinto.

5. e 6. No Flume C, ao lado
da saida.

Depois de Flume, Vela saira em Courtyard
e devera seguir o mesmo destino que Juno.
V4 até a grande piramide e entre pela Unica
porta possivel. Os dois irméos finalmente se reencontrarao, mas o
tnico que podera continuar agindo é o Lupus. O resto da aventura
vocé confere na Nintendo World do més que vem! Até I4!
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E EPISODIO I—

DICIONARLO VISUAL

A obra definitiva a respeito da fantastica
saga criada por George Lucas. Tudo o que
nao foi contado antes. Os segredos de cada

personagem, 0s mecanismos de cada
dréide, as armas, as naves, 0s planetas, as
criaturas e os herdis. Um dos maiores best-

sellers do ano, agora em portugués!

edicao de luxo
papel especial
capa Dura

64 paginas
formato gigante

A venda nas livrarias
~ ou pelo telefone:
(0__11) 3341-7752
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partir desta edicio
vocé vai perceber
que mudamos um
“pouco o nosso detonado
‘de Shadow Man. Hi
lgumas alteragdes no
esquema do roteiro e
: nos 0s nomes das
para ajudar a
r_:_xif a localizagio.

: ﬂome da etapa surgem
at-te supermr da te!a .

Saia da dgua e enfrente um inimigo
com metralhadora.Va pelo
corredor da direita e ande até o
final. Entre no tanel. Escale a
cachoeira de sangue e siga pelo
tunel até sua saida. Enfrente dois
inimigos e pegue mais duas Dark
Souls.Antes de voltar ao tinel
' vasculhe a piscina para pegar alguns
; Cadeaux.

Depois de ter pego a Dark Soul

| que estava perto dos cies azuis,
© volte para a ponte e pule na

| piscina.ao lado da hélice giratoria.
' Observe que ha uma entrada
coberta. Atire nela e siga pelo
cano.

G g




Volte até o ponte onde vocé enfrentou o primeiro cara com a metralhadora,
entdo siga pelo caminho da esquerda, aquele da passagem amarela. Detone o
guarda e use a Engineer’s Key no console, volte e caia na 4dgua, va para a
direita e entre na passagem. Pegue os itens na sala e saia, siga pelo corredor
até uma sala enorme em que ha um console e uma rampa a direita.

Suba pela rampa e entre pela porta. Siga pelo corredor
e va para a segunda entrada 2 direita. Use o Engineer’s
Key e o nivel do sangue vai subir.

-

. € vasculhe todas as salas. Na sala com blocos de letras, empurre
. 0 que esta sozinho e pegue alguns itens.

' sala ache mais uma Dark Soul. Use o console para tirar o gancho da frente, assim vocé pode usar o
| cabo de ago para atravessar.

b

: até achar uma sala. Entre, detone o inimigo e pegue
a Dark Soul dentro da estrutura.Volte e entre pela segunda porta da parede a direita do b
console, elimine o guarda e use o console para liberar um monstro, De volta 4 sala.salte para |
a parte de baixo e entre na sala do canto oposto. No corredor, vire a direita e va para a
primeira entrada a esquerda. Neste ponto a tela estard anexada ao urso Ted.

Volte até aquela sala enorme com o console e a rampa.Acione 0 | ...

| console e detone os inimigos da sala, pegue os itens. Volte a sala L
| principal,siga pelo caminho da esquerda e,no final do corredor,acione | - ;
| o computador com a Engineer’s Key. Entre na piscina e siga pelo
. corredor que se abriu na parede. Siga até chegar a uma sala, pegue os

£

itens sobre a gaiola.

Saia e siga pelo corredor até chegar numa sala com uma porta & esquerda e uma rampa a direita.
Siga pela rampa, acione o console e pegue mais uma Dark Soul.Volte e entre pela porta a

esquerda. Memorize muito bem esta sala, vocé tera de voltar aqui para pegar os itens que estio
trancados. Pegue a Dark Soul que esta dentro da estrutura e acione o console para abrir a
porta.

Antes de comecar a fase Temple Of Prophecy, vamos da serpente e va em frente.Vire 3 esquerda, continue indo e \
buscar algumas Dark Souls e muitos itens importantes vire a2 esquerda novamente. Encontre uma cachoeira de i
que ficaram para tras. Use o urso Ted e va para Deadside: sangue e escale-a, pegue a Dark Soul. |

Narrow Gate. Siga até a entrada do portio que esta atras J

3




Use o Ursinho novamente e teleporte-se
para o Path of Shadow: Profecy Chamber.
Passe pelo portal e atravesse a ponte, vocé
vai estar em Wasteland: Temple of Life.
Existem muitas coisas a fazer aqui, a
primeira € adicionar este lugar ao urso.

Wﬁmple of Life

SR S s

Entre na casinha com as cachoeiras de sangue e pule o rio
de lava para acessar uma grande drea com um pilar no
meio. Comece a subir a rampa e neste ponto siga o
caminho pela direita, entre na passagem.Ao sair, vire a
direita e siga até encontrar outra passagem.Va por este
caminho até encontrar uma ponte: ao atravessar, este local
ja vai estar anexado ao urso Ted.

T 3

Entre no templo e siga até encontrar o pedestal, salte para a sala da direita. Muito cuidado
nesta parte do jogo: vocé tera de saltar por varios lugares com lava e qualquer erro aqui é
fatal. Siga em frente e entre na primeira sala a direita, salte para a plataforma e depois no beiral
da parede para chegar a outra sala.
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hegue até a outra plataforma.
ntre neste local e continue indo pela parede, salte sobre a plataforma com espinhos e v4 para a
utra sala. Siga o corredor até encontrar um buraco no chio, desca e enfrente os inimigos, des¢a

Siga pelo corredor até achar esta sala com outro pedestal,
Pegue o Baton, com ele é possivel teleportar-se até o inicio I
da fase, onde hd um outro pedestal. Nesta sala também é
possivel trocar os Cadeaux.Va até um pedestal e aperte o |
botdo de acio C€.A cada cem Cadeaux coletados vocé
pode trocar por um ponto de energia.

Use o Baton e volte para ao inicio da fase. Salte para a sala da direita novamente e siga em frente
até encontrar uma plataforma cheia de espinhos que saem do chio. Salte para a préoxima sala e
empurre o bloco de fogo para liberar o caminho e pegar mais uma Dark Soul.

AR T

Use o urso e volte ao inicio da fase, salte da ponte e aperte um painel para acionar a
corda na parte de baixo. Suba pelas plataformas e vasculhe bem esta area para pegar
os itens. Continue seguindo pelas plataformas e passe por uma casa. Continue
seguindo em frente e ndo entre na caverna, salte nesta outra plataforma para alcangar
mais uma Dark Soul. Use a corda para chegar a ela.




Siga pela caverna até
chegar dentro do
templo, ld empurre uma
pedra de fogo e abra
caminho para mais uma
Dark Soul.

Teleporte-se para o Temple of Life e volte ao inicio desta fase, onde hd varias cachoeiras de
sangue. Observe o esquema da imagem abaixo para seguir por esta parte:

| - entradas ( | N

2 - cachoeira
3 - cachoeira
4 - cachoeira
5 - casinha

o S AR R

\,

sy
2

T SR

Suba na cachoeira 4 e pegue uma Dark Soul dentro da casa, aproveite para fazer um
esquema de enfrentar os inimigos alados. Fique em um lugar escondido, dentro da casa, e use
o modo Sniper (C1).Volte e suba agora na cachoeira 2, siga até chegar nesta sala e pegue a
Dark Soul que esta no centro.

Mergulhe e encontre uma passagem, chegue a um lugar com uma montanha rodeada
de plataformas, no topo dela ha uma Dark Soul. Continue escalando a montanha,
chegue até o interruptor e ligue a hélice.Volte 4 sala em que estava a Dark Soul, v4
até o centro, pegue o corredor e saia em outro lugar, Suba no elevador e busque a
Dark Soul que estd na plataforma.
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Agora va ao local onde vocé pegou o Asson e entre na caverna. Siga pelo

caminho até chegar a um portal. Abra-o e pegue o item Enseigne, ele serve
de escudo contra projéteis mas nio defende socos. Quando acionado, usa a
energia amarela.

-

Desca as escadas e siga pelo corredor até a sala com um enorme pilar no centro,
enfrente as inimigas e depois de vencé-las continue seguindo até a porta e chegue a
uma sala com uma estétua no centro.

Desga as escadas e entre pela porta a sua
direita. Siga pelo corredor até uma sala cheia
de lava e cabegas que cospem fogo.
Atravesse a sala até a porta do outro lado.
Para esquivar-se dos tiros de fogo, apenas
agache-se apertando (C¥).

Nesta sala pule e dependure-se na madeira
que esta girando, mude o dngulo da cimera
para visualizar melhor e cair sobre a
plataforma.
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Saia pela porta e siga pelo corredor, atravesse a sala com
as laminas girando e cuidado ao saltar. Na proxima sala,
com outra estatua, entre pela porta a direita, nesta sala
' (veja a foto) va em diregdo ao bloco de fogo.

Empurre o bloco e siga pelo corredor, vocé vai sair em outra sala. Nio faca nada aqui, apenas
empurre o outro bloco de fogo. Seguindo pelo corredor vocé vai chegar numa sala com uma
gaiola e uma Dark Soul dentro. Ignore-a por enquanto e vé até a porta do outro lado. Ignore
todos os painéis desta sala e apenas saia pela porta do outro lado.

& ! - ‘ o

Na sala com as plataformas, salte nas menores para chegar até a porta do outro lado.
Vocé estara em uma sala que é um grande labirinto, com algumas salas fechadas com
o simbolo da chama. Procure uma abertura e suba, saia pela porta. Siga pelo caminho
até chegar a2 uma estrutura parecida com um iglu, atravesse-o e depois salte com
muito cuidado. Siga em frente até o meio-circulo de metal.

Depois da animagio vocé pode
andar sobre a lava com o item
Marcher Gads, que acabou de ganhar.
Siga para a porta da direita e
atravesse a lava para chegar a uma
gaiola e pegar a Dark Soul.

Volte para a drea onde estava o Marcher Gads e entre
pela porta que esta do outro lado. Entre na sala e aperte
‘o painel para pegar mais uma Dark soul.

Use o urso, volte ac inicio da fase e atravesse a sala com o grande pilar no centro.
Chegue na sala com a estdtua.Acione o painel atrds da estdtua, suba na cachoeira e
pegue a Darlc Soul no brago da estatua.

Volte a sala anterior, suba na parede do final do corredor e pegue uma Dark Soul no
final do corredor. -

Desca e enfrente as inimigas. Entre pela porta, aquela que parece pele, e siga pelo corredor.
Enfrente outras inimigas e so depois avance. Suba nas plataformas e va pulando até chegar

onde ha um pedestal Baton. Use o item nele.V4 para outra sala, pegue a Dark Soul mas nao
desga.V4 até o final do corredor e empurre a pedra.




Desca e va a sala onde ha o grande pilar. Suba nele e

pule em direcio 2 entrada da direita. Na sala, gire o

pilar duas vezes e aperte o painel na parede.

3 Desc¢a novamente, gire mais duas vezes e pegue a Dark
; Soul. Depois gire o pilar em direcdo a porta e saia.

= = gz = =g

=
i1
i

Prm———

Siga em frente até sair em uma sala com uma cachoeira de sangue e algumas inimigas,
aperte todas os painéis desta sala. Escale a cachoeira e salte nesta abertura na parede.
Salte para a plataforma e depois pegue a Dark Soul.

Entre na passagem da direita, aquela na qual empurrou o bloco de fogo. Na tela
seguinte vocé terd de ser muito ripido.Ao entrar na sala vd ao outro lado e
dependure-se nesta alavanca, desga e suba rapidamente na rampa e salte na
plataforma onde estd a Dark Soul.

Use o urso e volte ao inicio da fase, suba pela passagem da direita, aquela onde estava
a pedra e use o Baton no pedestal. Atravesse a sala em direciio ao martelo e chegue
em uma sala com uma estdtua, acione os dois painéis e pegue a Dark Soul no centro
da estatua.

e
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Saia pela porta da direita e siga por uma sala com laminas e martelos. Continue e
salte sobre a gaiola, siga em frente até chegar numa sala com uma estrutura
parecida com uma pirimide.Va pela esquerda e salte nesta alavanca. Seja rdpido
para subir as escadas e pegar a Dark Soul.

Use o urso e volte ao inicio da fase, va seguindo até chegar 2 sala onde estd a
estdtua com bragos abertos. Aperte o painel que esta na parede em frente a ela,
depois use a corda para pegar a Dark Soul.

Continue seguindo em frente até chegar nesta sala cheia de painéis. Acione todos e
enfrente as inimigas, depois é sé pegar a Dark Soul.
Obs: se vocé tiver mais de cem Cadeaux va ao Temple of Life e pegue mais energia,
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ayman & um grande herdi francés, comparavel a Mario no restante do mundo. Isso ja ¢
motivo para o personagem ganhar um jogo sensacional, com graficos PERFEITOS, jogabilidade excelente e
8 isso. Sem exageros!

T

e

m mundos fotalmente tridimensionais,
* voce vai se aventurar por plataformas,
e indo de um lugar para o outro até
enfrentar o chefao final.

0 herdi luta com um mercenario pirata espacial
gue viaja pelo mundo a procura de seres
indefesos para captura-los e vendé-los a um
circo intergalatico. Para isso. o vilao ahusa da
violéncia e bota os seus robds-piratas para
escravizar tudo e todos. Os maléficos se
deslocam em um navio voador carregado de
escravos, entre eles o proprio Rayman, gue
foi capturado em seu mundo junto com os seus
pobres conterraneos.

0 chato @ que o personagem principal é a dnica
esperanca de seu povo. Ele tem poderes
suficientes para derrotar o maisforte dos ladrdes
dos mares, mas tem um probleminha: quando
foi preso, Rayman perdeu praticamente foda a
energia, que se dividiu em varias partes e se
espathou pelo mundo. '

Mas o herdi tem a ajuda de seu melhor amigo,
Glohox. Ele se entrega aos piratas, é colocado
na mesma cela do companheiro e lhe entrega
um Lum de Prata— fragmento de energia perdida
pelo astro da histaria. Com a pequena dose de
forga, Rayman retorna ao seu planeta para tentar
acabar com o drama dos amigos.

Entao voce vai encarnar o salvalor da patria. Mas
para libertar o povo, Rayman ainda vai recorrer
ao deus Polokus. Ele tem poderes ilimitados e
pode auxilia-lo no confronto com os pernas de
pau. Sequndo a lenda, o tado poderaso do lugar
estd em sono profundo e a Unica maneira de
acorda-lo é encontrando e reunindo quatro
mascaras magicas escondidas em lugares
misteriosos. Quando isso acontecer. os dias de
agonia terminaréo  a paz serd restaurada.

do a exploragao

Para achar as tais mascaras vocé tem de
explorar mais de quarenta niveis, divididos em
vinte fases enormes. A6 quebra-cabecas, como
derrubar um gigantesco tronco de arvore para
usa-lo de ligacho entre dois pontos separados
por um precipicio voce vai encontrar. Mas ndo
va esperando encontros com centenas de
inimigos. 0 negocio aqui € mesmo a exploracdo.
Fugariodos os cantinhos é fundamental Em cada
estgio hd um nimero especifico de coisas para
recolher como prisioneiros enjaulados e frés
fipos de esferas de energia: a vermelha. que
recarrega sua vida; a amarela (dividida em mil
partes), que representa a misteriosa forca da
natureza; e a verde, que representa o ponto de
salvamenta do jogo.

Parecetrahalhoso, nao? Os produtores garantem
que serdo necessarias cerca e quarenta horas

Com




para terminar o game. Mas até |a vocé vaiter o
apuio de alguns seres aliados. Murphys, um
sorridente ser voador, € um deles. Ele aparece
sempre que surge uma novidade pela frente. 0
amigo d4 dicas, conselhos e sempre € legal
sequir fudo arisca.

Nao se deixe distrair com o visual embashacante.
As imagens sao impressionantes. Este jogo sim,
tem umvisual de cair o queixo! Para comecar nao
hadefeitos nos graficos (e acoisa ficamelhor com
o Cartucho de Expansdo de Memoria). Aquela
neblina tradicional ndo existe. Os cenarios no vao
sendo construidos conforme voce caminha pela
fase, Quando 0 personagem esta em um ponto
mais alto, por exemplo, d4 para ver tudo o que
estd ao redor com a maior nitidez.

0s elementos naturais estao por toda a parte e
tornam ainda mais agradavel a brincadeira. Ha
texturas diferentes na grama, vegetacao, lagos,
arvores, cavernas, montanhas. Vocé interage
com guase fudo.

0 herdi pode voar com suas orelhas que se
transformam em hélices, nadar e mergulhar por
grutas submersas, escalar raizes, cordas eteias
e aranha, dependurar-se em pontes de pedra
e atirar holas de energia com as maos. Os
movimentos sao faceis de fazer ¢ precisos. Ea
 jogahilidade é tao variada que a cada hora vocé
¢ surpreendido com uma nova possibilidade.
Rayman pega uma carona em foguetes
explosivos, pratica esqui na agua e usa harris
de pdlvora como arma e trampolim.

Avisaode jogo  outro grande destague. Elaesta
entre:as melhores e raramente vocé se atrapalha.
Praticamente nao ha necessidade de mudar o
angulo de camera com os hotoes C€ e (= 0
fue aconiece, € gue em cerios lugares é
impossivel ver o jogo de um angulo diferente.
Para nao pisar em falso e nao deixar escapar
nada, & sempre aconselhavel segurar o hofao
CA para ver o ambiente com a visdo em
primeira pessoa.

Nahora tie acahar com os rivais fambém ha uma
manha. Mantenha o hotdo Z pressionado para
deixar amirafixa e va mandando ver esferas de
energianeles (foto 1). Os maldosos véo contra-
atacar. Na hora que o disparo estiver chegando,
safte ou d@ uma esquivada (foto 2).

Atrilha sonora tambeém ¢ hoa e acompanhaa
acdo. Os personagens tém vozes, mas o
idioma é descanhecido. Tudo bem, ficou até
divertido (preste atencao em Glohox recitando
a Danca da Chuva).

Comudo isso, ayman ¢ fhe Great Escape &
pra la de matador e redne qualidades para
figurar entre os principais jogos do ano. Entao
ndo perca tempo e va conhecer esta
maravilha da tecnologia.

D EZEMNBRD

G a

J g ¥

| CARTUCHO DE EXPANS/O

AventuraiPlataforma

Ubi Soft S

| Cartucho de memoria:

| Tamanho: 23t Megahits
" Recomendado para: Todlas as idades

o

Botéio B -atirar/ "
arremessar ohjetos [l Botao R - dados do jogo

“ B Botdo R - dados do jogo

Botiio C<= rotaciona eémera para esquerda

1 Botdo C=> rotaciona cémera para direita

Botao G apertato, visao em 1° pessoa

Batiio C . fixa cimera na posicio certa

Graficos

Som
Jogabilidade

Diversdo




‘Na sua opiniao, qual é a minhoca mais famosa
_da historia dos games? Se voceé respondeu

 Este Ramster tem uma ﬁmgan esp

Earthworm Jim, acerou. Mas a resposta tam-

bém nao podeﬂa ser muito diferente desta —o
inhocas chama-

se Worms, que vai se para N64, mas

| por enguanto s6 existe para o computador.
| Agora, se a sua resposta nao foi certeira, nao
. custa nada apresentar este famoso persona-

gem: Earthworm Jim — uma minhoca cheia de
alegria, gue usa um uniforme branco e anda
sempre armada — veio ao mundo no mes das
criangas, em 94, para SNES e no final do ano

*paraoconsole de 16 bits. E mais recentemente,
_ 0 her6i bizarro eonqwstou espaco nas telinhas
de TV com o seu desenho ani

(canal de TV a cabo). Sempr:
humor por onde passa.

C game _ =
Otitulojaentregaa sa destaversdo:tude
aqui & em {rés dimensoes, como a grande maio-
ria dos jogos para N64 ito legal ver Jim
por todos os &ngu mas desta vez issoaca-
bou prejudicando o aproveitamento do game,
que ficou ruim de ser jogado por.causa das op-
cOes de camera confusas.

Vloce precisa brigar muito com a camera para
seguir adiante. Até dd para tentar consertar esta

{Nintendo JEEC

5 daWB! Kids 4

DEZEHERO

alha usando os botoes C1T, C€ e C2, mas
mesmo assim a visao de jogo ainda € deficiente
e embagca sua vida.

Mas nem tudo esta perdido em Earth-
_ worm Jim 3D. Se ha cinco anos o vi-
sual e a parte sonora ja eram boas,
imagine agora, as vésperas do ano
' . Desta vez, a VIS Interactive,
mpresa responsavel pelo desenvolvi-
mento, ndo ficou devendo. Logo na
abertura ja é possivel entrar no clima
de bom-humor do personagem.

No decorrer da aventura vocé vai enfrentar pin=
tinhos mortos de fome, porcos-espinhos assa-
ssinos e outros seres exdticos. Tudo para tentar
acordar de um coma profundo causado por um
acidenie ainda mais esquisito: em um belo dia
Jimfei-atingido por uma vaca. A pancada acer-

tou em cheio a cabeca da minhoca e desde

I]s tivais séo mtellgentes e se esquwam

1991

entdo ela vive em outro mundo. Toda a historia
se passa dentro da propria cabeca de Jim, em
regides distintas do cérebro: memaria, medo,
fantasia e felicidade.

O unico jeito de trazer o herdi de volta ac nor-
mal & capturando esferas douradas de “lucidez”.
Coisa mais louca, nao? Mas fazendo sentido
ol nao, pracure recolher todas as bolinhas colo-
ridas que encontrar pela frente. As cores s3o
variadas e a mais importante é a dourada.
Earthworm J
ridos e nitidos. Os cenarios s&0 bem variados,

o que torna a aventura menos entediante. Ha-

varias portas e salas escondidas. Para acessar
todos s cantes do cerebro, voce precisa resol-
ver quebra-cabegas e caprichar na habilidade
com 0s comandos para eseapar dos inimigos
sem ficar machucado.

Da para fazer os principais ‘movimentos com
facilidade, basta um treino répido (umas mele-

cas verdes dao as dicas de como usares co-

mandos). A minhoca pode dar chicotadas com
a cabega e usar armas poderosas e malucas,
como a que atira duendes em vez de balas.
A parte sonora mistura ritmos dangantes e o3
efeitos de som séo engracados. Se a jogabili-

dade ndotivesse sido tao prejudicada pelas ca- |

meras, esta Versao tridimensional de Earth-
worm Jim seria a melhor j& lancada. Divertida
ela é!

Hogerio Motoda

DADOS

Tipo de jogo: Acdo
Publisher: ] Rockstar Games
Desenvolvimento; VIS Interactive
Cartucho de memdria: Nao
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COMANDOS

Recomendado para:

Botao C €- Olha para esquerda

Botdo R - Posiciona a § Botio CT - Muda camera
camera na posiao uen}q! para cima e para haixo
pressionando C T, visio
em 1°pessoa

Botan C =>- Olha para direitz |
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ita de lazer garantido: em
uma sala, junte um N64 com o
L game Gauntlet Legends, trés
amig0es, quatro Controllers e um
L Cartucho de Expansdo. Misture tudo e
 fique jogando até cansar.

Gauntlet Legends mantém a
ns games de Arcade
b0 jogava por um

p‘eia" or. Cada um tem
iferentes. :
uito o Arcade. Os

pouco e a o game fica meio.
camera é intuitiva, se ajustando
automaticamente ao angulo e a dis-
téancia de zoom dependendo do
~ movimento dos personagens e do
- numero de pessoas na batalha.

soas jogam, melhor o
bats (que estdo em todo o
] sao abertos com chaves
hadas pelo chao. O ideal mesmo
para se dar bem é estabelecer uma
estratégia de combate: o me

_ (como o guerreiro) pode servir como um
escudo e fica na frente, cobrindo os
personagens mais rapidos, que podem
destruir o portal de onde os inimigos
estao saindo As conmcias também devem

tudo o que encon’hrar pefo cammho
uerer ficar sozinho

_.lP A YER COOPERATNO DE VERDADE

aperto, compartilhar ositens encontrados_._

fortes Ve;a agora alguns toques

*0Os adversarios nao irdo parar de

__pelo gual eles estéo saindo.
~*Se um personagem estiver do lado

telairatravar e ninguém ird para lug

mudando O proximo

Trabalho em equipe € a chave para
detonar em Gauntlet Legends. O
esquema nao & competir com o5 outros
jogadores, e sim ajudar na hora do

e jl..ll"l'ta!' forgas contra 0s msmlgos mais

Escolha o personagem levando em
conta os atributos de cada um. 0
Barbaro tem mais forca, mas
velocidade. O Mago é o m
em feiticos, mas tem armadura fraca.
O Arqueiro é o mais rapido mas tem
o atague mais fraco. Ja a Guerreira
é bem balanceada em' todés os
aspectos :

*Nao va pegando todos os stens que
encontrar. Deixe as magias com o
Wizard, as comidas para os mais
feridos e os itens de veloci dade para
0s mais lentos. '

ePosicione sempre 0 personagem mafs
forte no pelotao de frente e 0s mais

" COMANDOS

Botdo Z - Turho

Botao B - Usa Magia Botao A - Usa Arma

Botao R - Seleciona Magia

Botéo G - Visualiza lista de ltens

' AVALIACAO

; ﬁraﬁnus I]

fracos atras, como o mago. O arqueiro
deve ficar na frente também, para se |30 “h’_'"‘“"‘* Bﬂ

itar d locidade e destruir | amsi 87
aproveitar de suavelocidade e destruir |Fer it

o0s portais de inimigos.

aparecer se vacé nao destruir o portal

esquerdo e o outro do lado direite, a

nenhum. Para evitar este embaco,
escolha um lider e s6 siga em frente
quando todos estiverem prontos.

sSe algum companhelro marrer, nao
deixe de pegar os itens que ele
deixar para tras. lsso inclui chaves e
potes de magia.

= Tipo de jogo:

& Publisher:
Desenvolvimento:
Gartucho de memoria:
Tamanho:

Recomendado para:

: 128 megabits FEE
Acima de 13 anos 8
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historia do jogo € igualzinha a do novo
filme pra cinema que ja esta em cartaz.

O garotinho Andy sai de férias e nesse
meio tempo aparece um colecionador de
. bringuedos adulto. O cara simplesmente
some com Weody, que na verdade, é um

" elassico dos bringuedos, uma raridade da-

quelas. O que fazer? Chamar Buzz
Lightyear, ir para o “infinito e além” e salvar

0 caubdi mais gente fina do pedaco.
O game € aquela simpatia que

gualguer um gue ja assistiu
aos filmes conhece. Vocé
é Buzz e, no inicio, sai
pelos varios comodos
da casa de Andy para
juntar moedas e pegar
objetos que vao ajudar
o astronauta a se dar
bem. O game € de
acdo, vocé tem de se
livrar de varios ini-
migos-brinquedo e
outras ameacas, mas
também tem um certo
lado de Puzzle (que-
®bra-cabeca). E que

\

para chegar a certos lugares, Buzz tera

de subir em caixas, derrubar coisas para
servir de passagem, mover objetos, enfim,
fazer com que tudo se encaixe para chegar
naguelas partes mais dificeis.

@amera embaeada
O que complica sua vida de verdade na
hora de jogar € a camera. Ela vive se movi-

mentando o tempo todo sempre que voce
muda a posicdo do personagem. E chato
porgue dificulta um pouco na hora de se
posicionar na beirada de uma supertficie
para tentar um salto, por exemplo.
Tirando isso da para se divertirbem: Buzz:
tem vérios movimentos, dispara seu laser
contra os inimigos, da pra fazer mira em
primeira pessoa e tal.
Os cenarios sao bem feitos mas nao da
nem para comparar com o visual do filme.
Ainda bem que existe um grande nimero
de detalhes como carrinhos espalhados
pelo chao e tudo vai mudando conforme
vocé troca de ambiente. O som é razoavel
e a jogabilidade acaba meio prejudicada
por causa da camera.
Mas Toy Story 2 tem um fator de diversao
e desafio bem altos o gque é um trunfo do
game. Vocé sempre vai querer fazer aquele
salto que ndo conseguiu, alcancar aguela
moeda que hdo pegou e resolver todos os
problemas que pintar pela frente. E tem .
gue tentar de tudo, afinal o que esta em
jogo é a vida de seu amigo Woody que
néo quer virar peca de colecionador de um
adulto chato. Entao, “para o infinito e alem”.
Odair Braz Junior

Buzz pode deslizar pelos ca-

Aperte A e, no ar, aperte de
novo para saltar mais alto

bos para ir de um lugar a outro

Na poltroha, apeﬁe B e, noar,
pressione CV¥ ...

Para escapar do berco, atire
nesta e na outra trava

...para saltar e alcancar um
ponto do outro lado da sala

Desenvolvimenta:
Cartucho de memdria:
Tamanho:

Ha varios inimigos. Acerte-
os com seu laser

Recomendado para:

DEZEMNBR O

 Traveller's Tale/Disney

Buzz pode empurrar objetos
para usa-los como passagem

Aavanca de Gontrole -
Controla o persanagem

Botdo R - Viséo
em 1° pessoa

AVALIACA |
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inevitavel. Mas logo no primeiro golpe j& dé para

visual dos boxeadores até os seus golpes.

- perfeicao,
~ grande

1as por incrivel que pareca isso nao € um
blema. O fator diversao fala mais alto. Senag,
xplicaria, por exemp!o, um lutador norte-
cano com uma cabeleira gigantesca, luvas enfeitadas
om o Smile (aquela bolinha amarela e sorridente) e cheio
_de ginga sobre o tablado? E um outro gue é o préprio

Os caras que sao puro musculos normalmente apanham
no quesito velocidade e as duas garotas nao dao vexame.
Entao vocé pode escolher um magreldo e coloc-lo de
frente com qualquer outro competidor sem medo.

~ disputadas lutas Unicas, ou seja, vocé seleciona um

- em pé e fim de papo.
' onshlp) & mais interessante.

Publisher:
Desenvalvimento: g
Cartucho de memoria: ilul
Tamanho:
Recomendado para:

con.npa.r-agéo com Knockout Kings' 2000 6

perceber que Ready 2 Rumble é um jogo de
boxe bem diferente. Aqui tudo é exagerado. Desde o

0 realismo nao é o forte e os graficos estao longe da

deménio? E todo mundo e cheio de trejeitos divertidos. Ready 2 Rumble tem boa jogabilick

_que variam conforme o lado em

D¢ . forma, o lutador fica furioso e, momentaneamente pode:
Sdo dois modos: Arcade e Championship. No primeiro sdo
para acionar). Mesmo assim nao SEJa umalvo fixoenunca
personagem e enfrenta outro, gue pode ser controlade
¢ pelo computador ou por um am:go seu. Vence quem fica

Nele, vocé entra no esporte e tenta alcancar o titulo de
campeao O cammho e longo E preqso escelher um des‘

0 valor dos_ p_remlos fica por sua ¢o
luta, selecione Prize Fight e determi
se beijar a lona tem que pagar. -

se dar bem & encaixar um golpe co

bater sem perder o félego (é s6 pressionar A e B juntos '

fique na frente do inimigo. Se cair, aperte rapidamente
os botdes A ou B para levantar e continuar mandando

“bala. Isso se ndo sofrer um nocaute dagueles, claro.

_Rgggr:o_M_otha_"? -

Botéo B - defesa alta [ .;""

Botao A - defesa haixa

Botao G soco alto de esquerda
Botao G- soco emhaixo de direita
Botao G soco alto de direita

Batdo G4 soco embaixo de esquerda

Braficos 1.0
Som 1.5
Jogahilidade
Diversao
[Replay

~ EpiBore
TE
Paint of View

Nao dlspumvel :
Maiores de 13 anos




l.angado exatamente ha Onze anos para
o Nintendinho 8 bits, Paper,Boy & um‘»;,dﬂse
grandes classicos dos games. Voce
garoto numajbicicleta que vai entregando
= jornais nas casas dos assinantes. .
: ‘Se vocé nao jogoll na época pode. co
nhecé-lo agora ja gue ele mantem:foda a
base original. O objetivo & dar-;‘ 1l

na porta da casa de cada @ssinaj
dicadas com uma seta). Ma :
sem desperdicarmaterial
do de obstaculos, da vi
etal

A jogabilidade € boa; mas Ne GOmeco
parece estranho se acostumar com g

Paper Boy 64 sao bem simples. E parece
gue foi proposital. Segundo a Midway, o
visual foi trabalhado para dar um certo “ar
nostdlgico” ao game para que lembrasse
0 jogo de passado, mas com recursos atu-
ais — com mais efeitos de som, ambientes
tridimensionais.e.muitos peligonos.

Nao finaly 0 resultado ficou simpatico. Vai
agradar os saudosistas efostiniciantes.

Reogerio Motoda

AVALIACAOD

Graficos 6.0
Som g
Jogahilidade 15
Diversdo 1.0
[Replay 7,0]

JOGADORES

Tipo de jogo: Acaa
Publisher: Mitway
Desenvolvimento: High Voltage Software
Cartucho de memonia: Sim
Todas as idades

Recomendado para

Bryant de
bandeja

§ Desenvolvimento:

Tipo de jogo: . Esporte

Publisher: Nintendo

Left Field

" Cartucho de memoria
Tamanho:
Recomendado para:

Bntan C €-Faz firula
i (c/ hola), rouba a hola
Botin G - Passaa bola W Botdo G - Emwum\n
£ a comanio [s/ hola) [ adversirio

.|| Botao R - Fica de costas pro | Botdo G - Bate hioia entre
|k jogador que esti marcando, | 2 pemas, seleciona o
~ )l come dandovoltinhas jagador (s/ hioal)

Graficos
Som ]
Jogabilidade 8.3

[Diverséo |




Voce encontra os nimeros atrasados da NW nas bancas mais legais. do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865 l;949 Voce também pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa?

oA segumia parte de Mission:

* Asegunda e iittima parte daaventura 1|

tle Banjo-Kazooie Impossible

A primeira parte do passo a passo «Paster de The Leyenﬂ afZelda

de Mission: Impossible Ocarinaof Time o

o Todas as pistas de F-1 World Grand Turok. o guerreiro indigena qns o
Prix e os melhares ajustes veio para detonar dinossauros

« Velocidade méxima em F-Zero X =15 perguntas e respostas de

» Dicas de Mission: Imposible, Banjo- Super Metroid, classico da SNES
Kazooie, Donkey Kong Country, o Dicas imperdiveis

entre outras

» As onze fases finais de Star Wars:
Rogue Squadron

» Atiifima e sensacional do detonado de
~ Ieldagh

1999 dicas, frugues e codigos
0 dez melhores jogos de 1998

= asequnda parte de The Legend of
Zelda: Ocarina of Time

! * As frés primeiras fases de Turok Z: *Fifa 99 e a comparacao com Interna-
t Seeds of Evil tional Superstar Soccer 98
© 15 perguntas e respostas do mais *Torlos os segredos do modo

*  mutiplayer de Tarok 2

s » Hovos jogos: Nira Live 99. Nightmare
Creatues, S.C. ARS. Batfletanx Buck

Bumbleemais

= 0 nowo fusca chega ao N64
m um joge exclusivo

il *0final do passo-a-passode

Castlevania

© Saiha como ganhar todas as
medalhas de ouro em Rogue fs garotas que jogam vldeugaﬁte
quadron . s de Vigilante 8

e Aiitima parte do detonado = ls golpes de Super Smash Bm's 5

de Turok 2 i = Anrenda l:ﬂr miisicas com a
Zelda 64: pegue todos os pés-de- o ggma ol . -

! feijao, as mascaras, a5 Skullulas e | = Micra Machines, Lode Runner30,
Iah!nn[us & mais ~y CalforniaSpead
<} @ Dicas exclusivas <iiite si] ® 10dos o5 jogos fle MegaMan

* As novissimas aventuras de
Pokémon e o comego do debulhado
da versao do Game Boy

© 0 novo jogo do Superman para
Nintendo 64

© World Driver Championship € o
melhor jogo de corridas do N64.

. *Conhecaa tinica universidade de
videogames do mundo ofte-Volt Rugrat
ehs pistas de Star Wars: Episodio 1
- Racer

efGrétis: exclusiva agenda para
anatar codigos

 CONRAD
EDITORA
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Licenciado por Nintendo
para uso no Nintendo 64

INTERAICT 5

R pan;.-,-s'm.,,,';;“ 99 /j/
1997 ~
: 19987

NINTENDO S

FERACT.

“UltraRacer 64™ e \ 5 Cabo de Extensio
k. AT 5 L i e tros

V3™ Racing Wheel™

SharkPad Pro 6= A venda nas melhores lojas.




NINTENDO®?

 Natela de cétlgos, entre com
_ as seguintes sanhas sem usar ’
':'usespagns -
_;E adue Arpﬁa BlltZ

.3 SPACE BALL

Complexo Esportwu . '
: CAI.L ME SA!.LY
' 49ers 88 yecas flutuando

: : o . Madrlsnah i :
"'TEAMMABDEN Siado; _ _&Gres machucam mais ,.
£ AIE-_—Madden te.-a -
. DOORNOB . .' -tﬂne aaﬁu =
. Bears'85 : :TEFLQNJogaiorésm
~ PTMOMEN FGGH" ~derrubar
g Bengais ‘88 : ME ‘:7‘.\ = C“AlN’SMO
. SPODN ‘::; Gl s maisfécﬂ
. Bills’90 SMAC
. EARTH PEGPLE : '
- Broncos’97
BLUE SCREEN
. Broncns ’86
,KA- -

as dicas mals
sensacionals e
acachapantes
do milénio

SIEEGZaE B R0 = L




Modo Cabecao

Durante o jogo, dé uma pausa e
pressione C€, C=2,
Ce,CeeCa.

.g‘” Bl

Dé uma pausa durante o jogo e
‘pressione CT, C¥,
G4, C1,CY.

AR

NINTENDOS?

] Para ativar o Modo Cheat,
selecione a opcdo
Clubhouse no menu

Todos personagens no IEultiplager _ - principal e pressione

 Na tela com a mensagem Press Start, faca: 1, ~ simultaneamente Z,

4, 4,2,9, 9, €, €, &, « e por ltimo R e A. Feito isso,

anefte (:1* e Start juntos cologue os seguintes

- cddigos:

Hyrule (Cup 1)* OEQ561G2
 Hyrule (Cup2)  5VW68906
. Campeonato
- Nintendo Power KPXWNON3

* Ativando este curso Donkey Kong
é habilitado

R




Codigos

Para ativar um codigo, entre
no modo Championship e

no lugar do nome do se
Feito isto, saia do mado

e Yoult oY
ABCDEFGH
KLMNOPORST
.BUWX Yriyr' -

® Lgcagdo, vendas e trocas

@ Trabalhamos com todos os tipos de
videogames

¢ Jogos e videogames usados com garantla
¢ Enviamos para todo o Brasil

e Assisténcia técnica especializada

¢ Animagdo de festas e eventos com
videogames e karaoké

s —

Game Locadora
hitp: 7 Swww titsgame.com br
Flgue por dentrn dad novidades pele site da internet!

Tilt's |
Av. do tmigrante Japonés, 93 - Vila Sonia - 5P
Tel: {011} 3743-9021

Tilt's 3
Av. Jabaguara, 1369 — 4. 21 - Satde - 5P
Tel: (011} 5583-3468

Fase 30 e : Tilt's 5

Av. Liberdade, 363 - |j. 32 - Téreo - Liberdade
Fase 40 TG_PWP_ A %T . T:i:ecnzauwzssusm@egamams;!

=
AQI.II VOCE ENCONTRA OS.ULTIMOS LANCAMENTOS !

INIr

games

AT i
produtos oficiais ﬁéﬁ@k}i; cards, chaveiros ...
FONETAX: (0XX11) 3729-8045 :
R. REGENTE LEON HAMNIEFSHY, 455 MORUMBI -SP
site: wwrw.pointgames.cjb.net




Quem é “MissingNo.”? Ele & um Pokémon? E possivel pega-1o?

fintes de qualquer coisa, vamos deizar bem
claro: o “MissingNo.” AAG € um Pokémon, Ele
€ um “glitch”, ou seja, um defeito existente no
cartucho, que aparece quando vocé realiza
algumas acdes no jogo em uma certa ordem. Isso
quer dizer que ele ndo faz parte dos grupo dos
150 Pokémon conhecidos, muito menos é um

Wander Wildner - Sa ?aulnfsp

novo monstrinho.

Jd que o MissingNo. é um defeito, ele podera
causar sérios problemas em seu cartucho de
Game Boy. Quer dizer, se vocé por um acaso
capturd-lo, coisas multo ruins poderao
acontecer ao seu cartucho de Pokémon .

Quando falamos “coisas ruins”, queremos dlzerj

que seu jogo poderd travar e todo seu arquivo
poderd ser apagado! Isso mesmo! Uocé poderd
perder todo o seu progressa € todos 0s Pokémon
que vocé jd capturou. Se fuiser prosseguir e ver
o Missinglo com seus proprios othos, tudo bem,
a escolha é sua. Mas se acontecer alguma coisa,

depois nao diga que ndo avisamos!

0 MissingNo aparecera
comum Level bastante

1em que esta na parte de cima
ade (aguele que nao deixa

Kool R

Desca ate chegar na beirada da dgua e
selecione seu Pokémon com a
habilidade Surf. Siga pela agua para
baixo e para esquerda, até chegar nas
lihas Cinnabar. Ao chegar 14, nao entre
nailha: ﬂque surfando na beirada da ilha

 Vocé podera multiplicar alguns itens muito
liteis, como os Nuggets (q dem:
vendidos n 'r um vaior alto, p

PEEZJE M B R0 A 9o

(Nintendo




sonmonsy A}

_35}49 & -

* MUITOS MINI-GAMES ESCONDIDOS! INCLUSIVE
UM GRANDE SUCESSO DO PASSADO.




§ { o=
B aacasm@ anm%@

G5, (0**N) 7266-TTT7T e

COMPRE PELA INTERNET:

www.dshop.com




M,ﬁ

AR

_ RS 1,00 DE DESCONTO NA

A ; : _ COMPRA DO DISCO
“pOKEMON - PARA SER UM MESTRE"

TROQUE ESTE CUPOM POR

VoMY

— = Iy PARA SER Uy
= Sthe

ﬁ: 5

 Abril Music LOJAS AMERI
“_A NOVA GARA DA MUSICA. Grandes morcas, pragos batxos, todos o dias.
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