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O novo site da Nintendo estd no ar: dicas de jogos, downloads incriveis, TOP 10 dos melhores jogos,

comunidade para vocé saber mais do que ninguém sobre Nintendo. E o que é mais legal, tudo isso rapidinho,



-.NINTENDO.COM.BR

lancamentos, desafios, recordes, promogdes, Férum, enfim uma verdadeira

- ®
e = _ Ninfendd
_on-line para vocé. N&o deixe de nos visitar, agora mesmo: www.nintendo.com.br.
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p chegou na reéagac e quase
nao cnnsegmm@s parar de joga-lo. Toda hora
era um que chegava e dizia: “vamos jogar
uma partidinha de Mario Party 2?” E as-
sim foi o tempo m%:e;m mas pelo menos deu
para fazer uma materia bem completa pra
mostrar pra vocé todas as novidades bacanas
que o game 'imz Nao da pra ficar de fora!
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Nosso cr:térlo de avalmgao

raficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores

e texturas dos cenarios e a movimentacdo dos personagens.

| Jogabilidade - E a resposta do controle aos seus comandos, os
modos de visdo e dngulos de camera.

| Som - Sao as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
Diverséo -E o prazer que o game proporciona para quem estda jogando.
Replay - £ a vontade de jogar o game novamente; se o;ogo enjoa

i logo de cara ou é viciante.

Cada um destes quesnas tem o valor éelennmadu pe&a sua lmpum;tcla Nds da Hmmﬂa Warld
achiamos que Diversao e Replay s30 os critérios mais impartantes (257, sequides de Jogabilidade ¢
Graficos (20%). Por dlimo, vem o Som (107, A nota final & resuftada da soma dos cinco quesites
(cada um muttiplicado pela sua porcentagem de importéncia) & dividos por dez. Facil facil.

FEVEREIRO 2000 >
e 8 Ninlendo




Nintfendo
by @gl’&di&ntﬂ

Visite nosso site:
www.nintendo.com.br

© 1999 Ubi Soft, Inc. Ubi Soft Entertainment é marca registrada da Ubl Soft, Inc.
in, Ubi Soft e o logo Ubi Soft Entertainment s&o marcas registradas da Ubi Soft, Inc.
dos os direitos reservados. Nintendo, Nintendo 64 e logo "N* s3o marcas registradas da
ntendo of America Inc. © 1996 Nintendo of America Inc. Licenciada pela Nintendo.

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total
(Atendimento ac Consumidor): 0XX (11) 814.8234,




Leo Burnett

Rayman, o herti sem pescogo, bragos e pernas agora vai atacar na sua casa em ‘Rayman 2
The Great Escape'. Uma aventura emocionante com os melhores gréaficos ja feitos para o
Nintendo 64. Para libertar seu planeta das garras de terriveis piratas robés, além de usar toda
sua agilidade, Rayman vai precisar de mais uma maozinha: a sua.
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" rie), Jurassic Park 2, Rambo 2 ¢

sicos absolutos como The Legend |
-of Zelda. Otarma of~T|me i

'Rally, Fighters Destiny e Sam
~ Francisco Rush. Veja o que sera
langado de melhor no ano 2000.

cinema, as seqiéncias quase
nunca sao vistas com bons olhos.
Afinal, este artrflmo ja gerou algu-
mas bombas h -as. SO [

tar alguns exemp .os' Rocky (' {

3, Panico, O Exorcista e outros.

Para nossa sorte, nos games isso |
acontece de | ¢ 0: as COl
tinuacdes nao param de pipocar, |
sempre dando continuidade a al-
gum sucesso, e (quase) sempre sao f
melhores que os erlgmals
Neste comeco de ano j& pintou
Mario Party 2, que consegue ser
ainda mais completo e divertido
que o primeiro. O resto do ano
promete mais seq 1S (

2 Se__e_c;ls of _Ev_ll‘ Re.;md‘_ .m: Evi 2...:
e Pokémon Stadium, isso sem
contar games ndo tao populares,
como Vigilante 8, Top Gear.

//l

Pokemon Gold

& Silver

Os fas japoneses compraram dois milhdes de
copias de Pokémon Gold e Silver na primei-
ra semana de vendas. E nao era para menos: os
dois games chegaram trazendo um sopro de
animo a série de maior sucesso dos Ultimos tem-
pos. Novidades ndo faltam nesta sequéncia:
cem novas criaturas, novos treinadores, equi-
pamentos, insignias e uma estrutura de jogo
melhorada. Para os fas ardorosos, um item obri-
gatorio. Pena que a versao em inglés vai de-
morar bastante para sair. Enquanto espera, dé
uma olhada em nossa matéria completa sobre

0 game na pdagina 26 desta edicao.
Quando saiu no Japao: Novembro do
ano passado

Quando sai nos EUA: Segundo semestre

FOE WHE SREL T RO
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Banjo-Tooie

Logo apos o lancamento de Banjo-K

pergunta comecou a incomodar os ga

Mas que diabos é Banjo-Tooie? E a Rare respon-
deu: “E a seqiiéncia oficial de Banjo-Kaz:

serd lancada em 1999.” Bom, 99 passou e nenhum
sinal do dito cujo. Mas com certeza a demora vai
ser recompensada! Reza a lenda que a préoxima
aventura de Banjo sera capaz de deixar Donkey
Kong 64 no chinelo. Sera?

Antes gue vocé pergunte, a passarinha Kazooie
ndo foi substituida por um novo personagem. O
nome do game € s6 uma brincadeira com a pala-
vra Two (dois em inglés) e o nome Kazooie. Fique
tranqguilo que a parceira do Ursao também marca
presenca. Melhor ainda: Kazooie sai da mochila e
participa mais efetivamente. A duplinha pode se
separar e da para escolher com qual deles jogar.
Além disso, varios novos movimentos foram adicio-
nados, tornande a jogabilidade mais realista. Até
o curandeiro Mumbo Jumbo podera ser controla-
do em certas fases. Os graficos mantém aquele
padrao Rare, com efeitos de luz bem préximos da
perfeicdo e texturas superdefinidas. E depois de
tanta enchecao de bola, vocé deve ter ficado lou-
co para dar uma jogadinha. Mas segure um pouco
a vontade: Banjo-Tooie ainda nao tem uma data
de lancamento definida. A Rare prometeu gue do
meio do ano nao passa.

Quando sai nos EUA: No meio do ano
(sujeito a mudancas)




The Legend of Zelda:
The Mask of Mujula

Resident Evil Zero

A Nintendo do Japao finalmente re-
velou o nome oficial da sequéncia
de Zelda: Ocarina of Time, que
sera lancada este ano no Japao —e
se tudo der certo, nos EUA e aqui
também. Ha muito tempo chama-
da de Zelda: Gaiden, a proxima
aventura de Link ganhou o nome
The Legend of Zelda: The Mask
of Mujula (A Mascara de Mujula).
Até o que se sabe, Mujula sera uma
das muitas mascaras especiais que
o herdi Link podera usar para assu-
mir diversas formas. A Nintendo
americana ainda ndo confirmou,
mas é bem provavel que este titulo
sera usado gquando o game sair no
mercado ocidental.

Abril é a data prevista para o lan-
¢amento do cartucho no mercado
nipéhico, mas é bom nao contar
muito com isso. Vocé se lembra
quantas vezes Ocarina of Time
teve a data confirmada e depois
desconfirmada? Entdo, ndo espere
algo diferente. Com sorte, vocé
podera encomendar o novo Zelda
para o Papai Noel.

Quando sai no Japao: Abril
(sujeito a mudancas)

Quando sai nos EUA: Novembro
(sujeito a mudancas)

A Capcom finalmente acordou e estd produzindc jogos para a Big N. Aqui estd a prova viva:
Resident Evil Zero (Biohazard Zero,no Japao), o primeiro game da série exclusivo para o Nintendo
64. Como o proprio nome ja diz, a historia se passara antes dos acontecimentos de Resident Evil
2 e ira mostrar toda a origem da podreira que afeta Raccoon City. A equipe da Flagship, que esta
desenvolvendo o game, garante que este sera o titulo mais dificil da série. Como ainda nédo ha

nenhuma data definida de lancamento, s6 nos resta curtir estas belas imagens.
Quando sai no Japéo: Sem data definida
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Yamos comecar mais este Questiomario
corrigindo uma pequena falha técnica

| que rolou na edig¢do [6. Na quinta
pergunta de Poliémon Shap, cometemos
um errinho de digitacdo: “Lapras,
Yaporeon e Dratini: qual destes trés
Pokémon ndo parecem na fase The
Yalley”. Quem participou notou que ndo
€ qual, e sim quais. Afinal, o Dratini é o
tinico dos trés que dd as caras na fase The
Yalley. N6s corrigimos este erro na edicio
passada, mas ainda teve gente que se
confundiu. Para ninguém sair perdendo,
estaremos considerando todas as
respostas da quinta pergunta. Isso quer
dizer que todo mundo acertou a quinta
questdo. Estamos conversados? Entdo o
nome do vencedor sai na préxima edicdo!
As perguntas desta vez sdo sobre o
cldssico dos cldssicos do Super Nintendo:
Super Mario World. Serd que vocé ainda
se lembra dele? Se ndo, tire a poeira de
seu Super NES e detone para descobrir as
cinco respostas. O prémio é um mais do
que sensacional Nintendo 64. Mande suas
cartas até o dia 30 de marco para o
endereco abaixo e torgal

Qu&f a cor do ovo de
Yoshi que é encontrado
na fase Star World 2?

Qual o nome do chefe do
Castelo do mundo Forest of

llusion (Floresta da llusdo)?

Quais as duas Unicas casas
fantasma que tém duas saidas?

Qual é o nome da tnica fase
em que o inimigo
Torpedo Ted aparece?

Qual € a cor do primeiro
Switch Palace encontrado
no jogo?

=

Daikatana chega
arrasando

um samurai de respeito

Daikatana é mais um grande sucesso do PC que desembarca no
Nintendo 64. Quem estéa cuidando da producéo & a lon Storm, uma
empresa americana comandada por John Romero, hinguém mais,
ninguém menos que o criador dos classicos Doom e Quake. O game
€ em primeira pessoa e mostra a saga de desbravadores em busca
de uma lendaria espada japonesa (a Daikatana) que tem a habilidade
de transportar as pessoas no tempo, além de ter poderes destrutivos:

fenomenais. Deve ser langado ainda no primeiro trimestre. g

games, ja gue as acoes
by afetarao a historia do outr

sucessor do Game Boy Color
‘marcada para 12 de novembro
deste ano nos EUA.
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0S GAMES MAlS
JOGADOS NA
REDACAO EM
JANEIRO DE 2000

Guarde a Joanna
no holso

Perfect Dark ganha versao para Game
Boy e tera conexao com o N64

MARIO PARTY NG4 |

A Rare anunciou para junho o lancamento de
Perfect Dark para Game Boy Color. A grande
novidade é a conexéo entre o jogo de Game Boy

€ a versao para N64 (aguela gue ninguém mais -
aglienta esperar para ver). Gracas ao Transfer
Pak, sera possivel conectar os dois cartuchos
para assim transferir dados de um para o outro.
Apesar da Rare ainda nao ter adiantado nem
confirmado muita coisa, as possibilidades sao
muitas, inclusive jogar a versdo do portatil na tela
da televisao e transferir fases e personagens
secretos de uma versao para outra. SO para vocé
ficar esperto: a Nintendo americana confirmou qgue
o jogo de N64 sai em 11 de abril, a de GBC em 12
de junho e o Transfer Pak em marco.

] ]
— 05 JOGOSs MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM DEZEMBRO DE 99

o
THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME/NG4

S‘.IPEB MIIIIIII WIIIII.DISIIPER NES

VOCE ACHA QUE BANJO-TOOIE SERA
MELHOR QUE DONKEY KONG 642
Veja a opini&o de quem votou:

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES E PELA
REDACAO DA NW

THE LEGEND OF ZELDA:
THE MASK OF MUJULA/NG4

Mande sua resposta para a redacéo por carta,
fax ou e-mail (nworld@nintendo.com.br).
O resultado desta votacio aparecera em

uma edicéo futura.
Ninfendo
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- PGA European Tour
_ Pokémon Stadium
~ RidgeRacers

orld League Soccer 2000

Aeruardm USA

Baftlezone 65

'Muuntam 2000

Majnrteague Soccer.
 PerfectDark
Rat Attack!

South Park Rally

Tony Hawics Pro Skater

Wortd-l'tle Sacuﬁer .

FEVEREIRO c 000

Seis sabores para
o seu deleite

A Nintendo resolveu
colocar um pouco de cor
no cinzento console Nin-
tendo 64 com o lanca-
mento da Série Multi Sa-

bores. Agora o N64 sera transparente e ter4 seis cores drferentes Os nomes

dos modelos sao bem sugestivos: Kiwi, Aniz, Tangerina, Uva, Jaboticaba e
Cereja, cada um acompanhado de um Controller na cor correspondente. O
lancamento destas delicias esta previsto para o comeco de abril por agui.

Segure o apetite!

Adriana € a lutadora brasileira que vai tro-
- car sopapos com os marmanjos em Fight-
- er’s Destiny 2. Entre suas especialidades
_ estdo a capoeira e 0 samba no pé (isso sem
contar seus dotes fisicos avantajados). Na

proxima Nintendo World a gente conta mais
sobre este langamento.




game. ou agenda eletronlca?

T — S et

( Enquanto o diretor John Woo da os toques finais em Missio: |

Game Boy Color ganha sua versao do primeiro iil. O jogo em si ndo é nenhuma { ¥
! maravilha, mas o cartucho traz dentro dele tudo o que um agente secreto como ‘xmm.‘-,“._,
| Ethan Hunt precisa. Bem... nem tudo, mas com uma calculadora, uma agenda .|
| eletrénica que guarda nomes, enderecos, telefones e datas de aniversario ja d

para quebrar o galho.

i Aidéia da Rebellion — a empresa que desenvolveu o cartucho - é bem legal e da |

| novos usos ao cada vez mais versatil Game Boy. Além de armazenar todos estes

tipos de dados, é possivel imprimi-los também com o uso da Game Boy Printer.
Agora, se vocé for uma pessoa de muitos segredos, pode trocar mensagens atra- |
I vés do sensor infravermelho com outro carinha que também tenha o cartucho.

Uma outra coisa ninguém vai acreditar é que dé para transformar o GB em um | |
controle-remoto universal. E s6 colocar o portatil na frente de um controle de TV,
videocassete, aparelho de som ou miniparabdlica e escolher as seis fungoes de |
cada um destes aparelhos que vocé quer que ele aprenda. E, sinal dos tempos!
! Logo, logo o Game Boy vai estar lavando os pratos, levando o cachorro pra pas-
! sear, colocando o lixo pra fora...

Chegou a hara de voce eleger quais os methares gamés deste ano que passou. Vote em tadas as categcmas abmx
: cada uma md;camos quatra games. Vocé pade escolher um deles ou qualquer outro que :

~ MAISINOVADOR  MELHOR MULTIPLAY.ER' -
| PokémonSnap | MarioParty
_| Roclet: Robot onWheels | Super Smash Bros. -
| SuperSmash.Bros __| MonsterTruck MadneSsM o
| HybridHeaven | The NewTetris -
“louroQual___|OuroQual

. ISINOVADOR  MELHOR MULTIPLAYE__
| Jet Force Gemini | DonkeyKong
| DonkeyKong6d | Leon (Resident Evi
Star Wars: Episodio | - Racer N Rayman
| SuperSmashBros, | Duke Nukem

FEVERETIRD Ninten
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: | COMEGCOU A
! PARA A AVENTURA!
i : : | ¢ Gire, pule ¢ dé satos mortais em 15 ‘
..ﬁNo p_jnpel do heroi espacial Buzz Lightyear, vpcé tera muito \} coloridas fases cheias de agdo. j
/ rubélho, Seu melhor amigo, Woody, foi seqiiestrado por um =
ganuncloso colecionador de brmquedos, e vai ler uma corrida |
»« ’a
| fcontra o tempo para salva lo. Agora é com VOCé...
I Buzz nghtyear em agdio!
: :
Curta a rapida e divertida jugubiliéudesb
com seus personagens favoritos do filme!
>
Descubruﬁ brindu;dus especiais para
~ completar suas missoes, como por
‘ exemplo as bacanas botas a jato.

Buzz Lightyear
em Acéio!

Visite o nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligtie: BIT - Banco de Informegac Totat
(A(endlrnenla ao Con'sumtdor) OXX (11) 814.8234. -
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o 7] ACTIVE Nintendo, Nintende, o selo eficial. Nintendo 64 ¢ ¢ logo "N” sao marcas

X registradas da Nintenda of America Inc. & 1996 Nintendo of Amarica Inc.
L. Ac ISION [ O ieone dd eensurs ¢ marea registrada da Interactive Digital Software.
AN 9 Assaciation, Todos os direitos ruervudos. Todas as outras marens 3
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‘Agora vocé pode
fazer macaquices

no Nintendo 64e |~

ZlEo Burnett

Nade com crocodilos, balance em
cipos e surfe nas arvores para salvar
sua familia de macacos de Clayton,

.. [ e ' mcolor! ador

jogo do sistema Nintendo 64.

Experimente mais de uma dizia de
movimentos legais, como Tarzan
Jovem, Tarzan Adulto, Jane ou Terk,
0 macaco amigo de Tarzan.

Explore I3 fases, além de 12 estagios
de bénus, usande suas habilidades
de macaco e instinto animal.

Disponivel para

en



A CARTA DO MES

 0l3, galera da NW. A rewsta esta
- 6tima e melhorando a cada més a
olhos vistos. Tenho consoles de

~melhor revista de games do Bra-
sil. Mas minha questdo é outra:
por que a Gradiente ndo traduz os
jogos que lanca no Brasil? Até
~agora 50 tlvemos South Park e
_ nala Gradle_n.te lam;a vanos g_ames
que claramente ficariam melhores
se fossem traduzidos. Exemplos?
EGoldenEye Zelda 64, Turok 2,
Rogue Squadron, entre outros.
 Isso sem dizer que seria um exce-
 lente apelo na hora das vendas.

‘Na verdade, ndo consigo enten-
der por que ndo rola traducdo dos
_jogos. Se pegarmos o exemplo do
- -ado de PCs no Brasil, vamos
- ver que eles estao se esforcando

eca. Isso porque @ Obvio que se
m game sai traduzido vende mui-
to mais. Seria 6timo se isso acon-
tecesse com a Nintendo e ndo falo

~de menu por nao saber o que esta

-..:qua{ fo} objetwo em determinada
fase. Entdo, gostaria imensamen-
te que as pessoas na Gradiente e

:esta questao pra

' R ! ato s. .P1rels'
ff_Rm de Jane1ro/ RJ

0 carnaval esta chegando e é hora de skindo-skindd. Tudo bem se vocé nao curte sa1r na avemda, porg _':_e quem
~ tem um N64 ou Game Boy ndo tem com o que se preocupar. E s6 colocar aque[e CD que voce curte e p plugar seu
' __cartucho preferido no seu console amado. Mas vamos trabalhar porque tem multas perguntas pra responder.

_outras empresas e leio outras re-
vistas de videogame, mas nao da
para negar que vocés fazem a

- cada vez mais para'que isso acon-

50 apenas por mim. Pelo menos
‘eu sei um pouco de inglés e con-
igo me virar bem, mas tenho um -
'5'0”fﬁeri0r que tem diﬁcUlda— .
- a Copa do Mundo de 1994 com base no

; que coloca opc;oes erradas o tela  game Tony Meolla’s Sidekicks Soccer.

_escrito ou mesmo porgue ndo sabe

_ vocés da Nintendo World lessem
i_esta carta com atencéo e se der

FE NESRE TR ©

Desenho de fundo: Darhng Melany de Carvalho Madnd Gmama/GO

Esta sua duwda_ & compartilhada com
muitos fas da Nintendo, Renatdo. 0
que acontece é que nao da pra com-
parar um jogo de PC, onde a midia
utilizada é o CD, com um cartucho
de N64. Os CDs possuem muito mais
capacidade de armazenamento, dai
fica mais facil fazer o jogo com mui-
tos idiomas disponiveis. Alguns car-
tuchos mais “possantes” até tém.va-
rias op¢es de idioma. E o caso de
Rayman 2: The Great Escape 1 no qual
0 jogador pode escolher entretngles
alemdo, francés, italiano e espanhol
“E por que ndo portugués”, vocé per-
gunta? Porque, meu amigo, infeliz-
mente nosso idioma nao é um dos mais
falados no. mundo. Entdo por isso, as
Softhouses nao preparam de antemao
0s jogos com nosso idioma. E na mai-
oria das vezes, essas empresas tém
prazos muito restritos a cumprir, o
que acaba dificultando um processo
de traducdo especifico para o Brasil.
Mas vocé pode ter certeza de que a = |
Gradiente esta trabalhando para que
esse cenario mude e n6s tenhamos
cada vez mais jogos em portugués.

Uma curiosidade: South Park e
Shadow Man nao foram os Gnicos ti-
tulos langados em portugués pela Gra-
diente. Se vocé é um gamemaniaco das
antigas, vai se lembrar de Super Copa,
um jogo de Super NES (ancado durante

Tarcisio Souza Dlas - Sorocaba/SP

.E}uvw%az; cruéis
Alg, galera da Nintendo World. Sera que com
a chegada do Dolphin o N64 vai ser abando-
issim como aconteceu com 0. SNES & m
ga)énento do N64? Estou louco para

Fala;Brundo. Secjm >
bela vida atil pela frente, mds com {); lanca-"

a mais antiga tenha menos lancamentos
gradativamente, £ como computador: quan-
do sai um novo, o mais antigo comeca
a perder valor. Nao tem jeito isso. Mas
ainda leva um bom tempo até a
Nintendo parar de lancar games para o
N64. 0 ano de 2000, por exemplo, é
onde veremas alguns dos melhores jo-
gos feitos para o sistema. 0 caso do

ainda tem um hom tempo para ser lan-
¢ado (a data prevista é 1° de novem-
bro), enquanto que o Game Boy Color
esta ai cheio de jogos duca! Ai é vocé
quem tem de decidir. E duro, nés sabe-
mos, mas é a vida.

Edilson Alves Soares — Campo Grande/MS

=

mento de uma plataforma nova, & normatigue

Game Boy & a mesma coisa: 0 GB =
Advance & mais moderndo e tal, mas.




. Cadé o Mario?

0i, galera da Nintendo World! Na NW ni-
mero 13 (edicdo especial de um ano) saiu
uma matéria dizendo que o Mario apareceu

-em The Legend of Zelda: Ocarina of Time.

~ Ja zerei o0 jogo e gost&ﬁa de saber onde ele
# apareceu! Beijos pfa todo o pessoal daf!
Thais (via e-mail)
n(J'-

0 Mario aparece mesimo t em Zelda 64, thais
{ﬁna[mente uma garota). Ele esta no caste-
lo, num quadro afixado na parede. S6 da pra

ver através de uma das janelas do lugar.

il Helton N. do Nascimento — Sio Gongalo/R3

b &
013, pessoal da NW. Sem bancar o puxa-saco,
esta revista esta otima. Agora vamos as per-
guntas: é verdade que o novo Game Boy ro-
dara cartuchos do SNES com a CPU de 32
bits?-@uantos poligonos o Dolphin ira pro-
“cessar por sequndo? Por que vocés nio fa-
zem uma ficha completissima sobre ele? Meu
. Controller do 64; 0 icone do analdgico esta
‘meio balangando como se tivesse sofrido um
desgaste, queria saber se isso & normal e se
temjeito de arruma-lo.

José Eduardo Siqueira
- Assis/SP

Resolveu perguntar tudo de ua vez, hem zée?
E pouco provavel que o Game Bo,y-ﬁAdvance
rode jogos de SNES porgue a entrada d

tuchos é diferente. O que pode acontecer, a
exemplo do que rola atualmente com o Game
Boy Color, é os programadores aproveitarem
0 codigo dos jogos ja lancados para SNES e
fazerem adaptacdes para o Game Boy Advance
utilizando o maior poder da CPU.

N&o ha dvidas de que o Dolphin vai ser pg=
deroso pra dedéu, mas até o fechamento des-
ta edicdo, a Nintendo ainda ndo havia divul-
gado asﬁs @iﬁga{;oes finais do Vo conso-

5, mas tambern e pura es-
 parte e ndo e_stamos con-

onunciamento oficial
‘meados de janeiro. Nao

o tempo e o uso extesswo, ela fica desgastada
mesmo e ai 6jeito & levar em uma assisténcia
técnica para dar uma geral ou comprar outro
Controller se a coisa estiver muito ruim.

Cara curioso

Caros caras da NW: o codigo do MissingNo
56 funciona nas versoes americanas? Eu posso
pegar dois Yoshis pretos e dois Yoshis bran-
cos de uma s6 vez? Vocés l&em todas as car-
tas que chegam ai?

Fernando Chan

Jandira/SP

E af Fernando? Por acaso, vocé é primo do
Jackie Chan? Vamos as suas respostas: tes-
tamos o MissingNo apenas nos cartuchos
americanos, mas teoricamente este trugue
pode funcionar sim nos Carts japoneses, ja
que isso envolve apenas agoes feitas duran-
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J0sé Luiz Vanz — Curitiba/PR

0 Z¢é Luiz consequiu juntar dois grandes simbolos
da Nintendo num sé desenhao. E ficou bem bonito
mesmo. Sai mais um cartucho quentinho.

te 0 jogo e ndo uma espécie de senha a ser
inserida. Quanto aos Yoshis (presumindo que
voceé esteja falando de Yoshi's Story, ja que
o dinossauro ndo deu as caras nos cartuchos
Pokémon), vocé sé pode pegar um de‘cada
cor. A gente L& tudo o gue chega, mas infe-
lizmente ainda.ndo. conseguimos responder
a todo mundo porgue Vbce néo param nur:
ca de escrever.fAinda bem‘

Lom I,.E‘vs‘,ﬂ‘ 15
Eu ja terrn1ne1 0 Pokernon Silver e agora
estou com aLgumas ddvidas: 1) Se eu tiver
um Pokémon japonés e comprar Pokémon
Stadium e um Transfer Pak americano, vou
conseguir transferir meus Pokémon pro N64?
2) Posso transferir os novos Pokémon do Gold
e Silver pro Stadium? 3) Da pra jogar as
versdes Yellow, Red e Blue no Stadium sem
precisar da fita do Game Boy? Se der, o jogo
fica tridimensional? E que nio entendi o
modo de jogo GB Building que vocés falaram
na NW 16, se puderem responder.

Rafael e Felipe Lopes Marins
Campinas/SP

1) Nao, a versaoame
com a japanesa. 2}
nido, mas provavelm
Stadium (Pokémo
foi Langado bem antes de Silver e Gold e eles
nio sio compatwe& 3) Stadium tem uma
espécie de emulador para 8s jogos Pokémon
do Game Boy, mas para usa-lo vocé tem que
possuir um carttehe de Game Bay

2e0oo0ao
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perguntanto para as pessoas:
Game Boy?” A resposta & um S
‘menos: jogos legais sao lancade:
em qualquer lugar, a qualquer it
aquela disputinha em dupia co
 [1or isso e muito mais que fo
i hid um hom tempo e compze
yiver sem um Game Boy.
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cara é simplesmente a

maior lenda do Motocross
mundial. Quer ver por qué? Nos
ultimos sete campeonatos do
mundo, ele foi campedo “s6”
sete vezes. Bobagem. E é
exatamente por isso gue ele
tem um titulo de videogame
com seu nome e vocé vai poder
sentir um pouco da habilidade
do menindo.
O grande lance é que McGrath
serviu de consultor para a
producao do jogo, tudo para dar
um realismo total na hora de
jogar. Além de todos os toques
que ele deu pra equipe, o piloto
também serviu na captacdo de
movimentos. Entao, tudo o gue
vocé vai ver na tela, de alguma
maneira saiu da mente e do
corpo de McGrath.
Sdo vinte pistas oficiais
escolhidas a dedo pelo campesdo
e elas acontecem em oito
arenas. O realismo promete ser
o maior atrativo do jogo porque
ele vem com um programa
chamado RC-Revolt, que além
de melhorar os graficos, gera
uma capacidade impressionante
de rodar milhdes de poligonos
por segundo e pode criar rotinas
de game totalmente inéditas. O
nivel de realidade é tio grande
que até a chuva e a neblina vao
interferir no jeito de pilotar.
Jeremy McGrath Supercross
2000 ainda terd um modo para
duas pessocas jogarem ao
mesmo tempo, serda compativel
com o Cartucho de Expansédo de
Memoria e vem com opcdo para
criar um piloto. Nesta altima
L e N o 7 opcdo vai dar pra escolher a cor
AETMERRS i e S e N, ol e do uniforme, o tipo de dculos e

y

My R - e e e por ai vai. E a jogabilidade?

Num game como este ela é
imprescindivel e obviamente
nao foi esquecida. Jeremy
também testou tudo para deixar
os controles bem préximos do
real e pra ndo atrapalhar
ninguém na hora da diversio.
Pelo jeito muita lama na cara,
tombos e
escoriagdes
esperam
VOCé.
Prepare-se.

.f'_&n”-_' EB FEVEREIRO 2000
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Muita gente acha que Ridge Racer esta entre as
melhores séries de games de corrida da historia.
Até agora, s6 quem tinha Playstation podia
comprovar 1550, mas chegou sua vez de tirar a
prova dos nove.

A versio que esta chegando agora é um pouco
diferente das outras porgue vai ser mais ou
menos uma mistura dos dois primeiros Ridge
Racer com o Ridge Racer Revolution. Tsso
garante uma imensa variedade de curvas, pistas
e melhor do que isso: Ridge Racer 64 vem com
trés pistas inteiramente novas. Outra novidade
interessante & que nas antigas versoes havia
areas que sb dava pra ver, mas naoc pra correr.
Entdo adivinha: isso mesmo, agora da pra botar
a caranga nestes lugares e sair acelerando forte
feito um alucinado.

0 jogo vem com mais de vinte carros, mas s6 05
primeiros veiculos podem ser escolhidos a
qualquer hora, o resto so conforme a sua posu;ao
no campeonato. 0 principal modo de jogo &
mesmo o Grand Prix, no qual vocé corre contra
um monte de rivais. O outro modo é o Car Battle
e & uma batalha contra o computador.

RR 64 ainda vem com o infalivel modo para
guatro jogadores, mas quem preferir pode jogar
ne modo cooperativo para dois jogadores.

0 visual do game & excelente, com um cendrio
bem caprichado. 0 melhor é que nao ha falhas

Estes dois ja tiveram dois filmes (o
primeiro é divertido, o segundo mais
ou menos) e faziam de tudo:
cantavam, dancavam, entravam em
brigas e ajudavam pessoas. A histéria
deste game se baseia no segundo
longa. A historia comega quando
Elwood Blues ~ um dos irmaos - deixa
a cadeia e descobre que seu irmao
Jake ja partiu desta para melhor. Isso
traz um problema gigantesco: nao da
mais pra fazer a banda. Mas Elwood
ndo esta nem al e sai, junto com seu
amigo Mack, pelo mundo para criar
um novo grupo. O jogo € todo em trés
dimensdes e tem um monte de coisas
pra vocé fazer. Olha s6: quebra-
cabecas musicais, quatro mundos
com varios subniveis, chefes e
subchefes a dar com pau, entre
outros lances divertidos.

Blues Brothers 2000 tem muitas
variagbes ao longo da disputa e num
momento vocé podera estar

CARROS,
PISTAS E
OPCOES
PRA
NINGUEM
BOTAR
DEFEITO

nos graficos e nem tranguinhos, o que irrita
bastante. Os carros também tém um “visu” bem
feito e ninguém vai reclamar disso. Isso tudo
sem usar o Cartucho de Expansdo de Memoria, ja
gue RR64 nao é compativel. A jogabilidade &
exatamente a mesma do outro console e quem ja
esta acostumado com os games de corrida do
Nb4 nao tera nenhuma dificuldade para sair
acelerando na maior.

Eenera Corrida

0 ntendo Software Tecnology
Mumem de jogadores: 1a 4 ;

Console: Nintendo 64
Previsao de Iancamentu Feuerenrn

3&%@&”
enfrentando um inimigo normal com
uma arminha qualquer e no outro
estar frente a frente com uma aranha
descomunalmente grande.

Até onde pudemos ver, o visual de BB
2000 esta legalzinho e sem nenhuma
grande surpresa ou novidade. Nao da
pra esperar nenhuma grande surpresa
no cartucho, mas as musicas originais
do filme e os personagens
carismaticos devem ser suficientes
para garantir a diversao.

i

Produtora: Titus

Numero de Jogadores: 1

Previsao de Langamento: Marco il
Plataforma: Nintendo 64 Bh
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0 Multiplayer pra
- Voce e sua urma-

: ,’” - ! (: ) 2 q A
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Joshua H reseell unltau O maiorindioc
do munto dos games ndo quetr tirar
férias e volta num game So de Multiplayer.
E sdo varios modos diferentes com um montede
variacdes pra fazer voce se divertir adoidado.
Anova aventura comeca com uma historiameio
sem pé nem cabeca. E assim: umnovo planetaTerra
_ foicriado a partir do caos e desde entao Turok man-
~tém o equilibrio entre o bem e 0 mal. Riém dissoo
indio controla o Light Burden, um vaso sagrado gque
guarda a iltima fonte de energia pura. E quem con-
trolar este vaso tera o poder da criagao. E claro que
tem um monte de biche feio atras to ohjeto e Turok
tem que dar um trampo para manter as
coisas certinhas Acompanhe tudo
~ aolado de lvan Cordon.
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L que vooh ganha_a

 AYTAIRED (S FRAGKIH § MINUTES

FFEVERETRO 2000




Shofgon

'Ts': n’* sshow

Scorpion Launcher
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'ﬁmare gun .
- Funcao primaria: Tfmﬂsrﬁe

Funcao primaria: Rai
Ferimentos: 5 pentos
ungao secundaria; Escu

Ferimentos:20 pontos |
Funcdo secundaria: Tiro Rosa,
{Ferimentos: Constantes |

(Boomerang

Funcdo primaria: Arremesso
Ferimentos: 35 pontos

Funcdo secundaria: Aremesso [ento
\Ferimentos: 35 pontos /

Funcao primdria: Tiro Normal T
Ferimentos: 7 pontos

.| um pequ :malf&n
Funcdo secundaria: Tiro carregauo g
\Ferimentos: 65 pontos .i

4

o
‘Emaciator &
E

inflator
Etmg:ﬁs priméria: Inchaco
12

1
ransaammna Bolhia Congelante Ju ahlhdade 5

. \Ferimentos: 0 pontos Diversao Il
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'O game se passa em um

] ‘I l} 1! B i) J

U-J,-‘ I |1' ‘

A primeira coisa que
salta aos olhos nolinicio
do game (além do
idioma japonés) é o
novo personagem rin-'\
cipal. Nosso velho \\

dando lugar ao garoto
Shyujinku (ainda se
nome em inglés).
ambiente também mudou:. |

mundo totalmente novo,
com cidades diferentes, novos

‘mestres de gindsio e também

novas insignias.

O inicio e idéntico ao de
Pokémon Red & Blue. O

cartucho tem um relégio
interno que marca o tempo
real de jogo, entdo vocé
poderd marcar no inicio a hora

. exata e o dia da semana que

comecar a jogar. Depois de
conversar com sua mde e
ganhar sua nova Pokéagenda
incrementada, vocé deve

- seguir até o Laboratério do

Professor Utsugi (até o Profes-
sor & novo!) para buscar seu
primeiro Pokémon. De cara, a

conhecido Ash Ketchun
ficou de fora desta vez, \
N

 ANTES DE COMECAR,

= .rg AMOS A UMA RAPIDA

VERMELHO E AZUI. so QUE A VERSAO AZUL QUE FOI

LANCADA POR AQUI NAO E A MESMA QUE A DE LA: O

NOSSO CARTUCHO AZUL E O VERDE DO JAPAO. JA O

CARTUCHO AZUL DE LA NAO TEM UMA VERSAO AQUI.
ENTENDEU ALGUMA COISA? NAO? TUDO BEM, ISSO E O
QUE MENOS IMPORTA. O QUE INTERESSA AGORA

SAO OS5 DOIS NOVOS JOGOS QUE FORAM LANCADOS

EM NOVEMBRO NO JAPAO: POKEMON GOLD E
SILYER (OURO E PRATA), QUE, ENTRE OUTRAS

COISAS, APRESENTAM CEM NOVOS

novudade- vocé

terd que escolher_entre um
Pokémon de Fogo, Agua ou
Planta... que ndo sdo
Charmander, Squirtle e
Bulbasaur! Os Pokémon a sua
disposicdo tém uns nominhos
bem estranhos: Hinoarashi
(um dragdaozinho com fogo
saindo das costas), Waninoko
(um jacaré nanico) e Chicolita
(uma plantinha bastante
simpdtica). Da até pra fazer
uma relagdo direta com os
monstros iniciais de Pokémon

ESE VS EERIESTHR0

SAIU pou' ].‘“n _ B’iu’: tAzun. E ANOS MAIS
TARDE, O YVEL o%mnnﬁ) AQUI NO OCIDENTE,

‘mesmos tipos de poderes e

. e se transformar no maior

um monte de inovacoes legais.

1 i T

\ P 7 ' /
\\_\ POKEMON, NOVOS TREINADORES E g
" UMA ESTRUTURA DE JOGO s i
.. TOTAMENTE RENOVADA. 2

AN > // /,

& Red & Blue ’|a que cada
um tem exatamente os

fraquezas do trio anterior.

O resto do game é o velho
esquemdo de sempre. O
objetivo & rodar por todo o
mapa, fucar em tudo e
capturar’Pokémon selvagens,
enfrentar os lideres de gindasio

treinador Pokémon do mundo.
Nada que vocé ndo esteja
cansado de fazer, mas com




A tecnologia se dese-
nvolveu absurdamente
nesta vers@o. Muitas coisas
permaneceram das mes-
mas, mas surgiram alguns
acessorios novos que serdo
um mdo na roda em
situacdes dificeis. Veja so:

intercomunicador

o mapa da cidade ndo é mais
um item, mas sim uma janela
separada que também
permite vocé wusar um
intercomunicador (uma
espécie de walkie-talkie) para
se comunicar com pessoas de
outras cidades, com o Profes-
sor Utsugui e com sua mde.
Tombém da para depositar o
dinheiro ganho em disputas
com outros treinadores. E so
conversar com a mamde pelo
telefone ?'aro guardar seu rico
dinheirinho. i

agora muito mais completa e
incrementada, funciona como *
uma agenda eletronica de
Ultima geracdo, armazenando
muito mais dados.

chicolita

uma espécie de fruta que
pode curar paralisia, sono e
confusdo. Elas também
podem ser equipadas ao
Pokémon para serem acio-
nadas automaticamente
quando vocé estiver com a
energia baixa.

PEnRLT

Fo TR~

VARA DE PESCAR:

este item continua servindo
para capturar Pokémon
aquaticos e ja estd na sua
mochila desde o comeco do
jogo. Outros modelos poderao
ser comprados no decorrer da
jornada.

CICLETAS:
algumas cidades t&m Bike
Shops (Lojas de Bicicleta),
onde vocé pode comprar
.uma magrela novinha para
se locomover  mais
rapidamente.

os computadores funcionam
da mesma maneira de antes,
mas agora eles contém
opgoes especiais que facilitam
ainda mais a troca de itens e
Pokémon. O sistema de cura
da Enfermeira Joy também
estd a mesma coisa, tratando
de seis Pokémon de cada vez. '
O Cable Club fica agora no
segundo andar e esta muito
mais equipado. £

ap P y
T (TE

CHINES)

Yol

~as velhas técnicas especiais

(Surf, Fly, Cut e Strenght)
continuam existindo. Os TM
também, entre novas e
antigas habilidades.

MOCHILA:

os itens coletados ficam
divididos por categorias e
armazenados em peguenas
mochilas, assim vocé ndo
precisa ficar rolando uma lista
enorme de bugigangas. Por
exemplo, as Pokébolas
{existem até novos tipos de
pokébolas!) ficam em um
compartimento, os TM e HM
ficam em outros etc.

EEERVIREIRIE ST R0 i) 5] S




Outra coisa: agora, todos os Pokémon

‘reproduc@io para gerar as “pré-
“ evolugdes” de alguns Pokémon (veja | -‘

Agora o que realmente interessa: os
novos Pokémon. No total, sdo cem
monstrinhos fazendo sua estréia,
espalhados entre os dois cartuchos. Sdo
desde evolucdes de Pokémon conhe-
cidos, pré-evolucoes bebés de outros e
até criaturas novissimas que ndo se
parecem com nenhum monstro j& visto.
Como jaG acontecia anteriormente,
existem Pokémon que s6 podem ser
encontrados na versdo Ouro e uns que’
s0 existem na Prata.

Mas os velhos Pokémon ndo foram
esquecidos. A maioria deles podera ser
encontrada pelo jogo, mas para achar
certos bichos especiais vocé tera de fazer
as tradicionais trocas. Por exemplo,
Squirtle, Charmander e Bulbasaur, devem
ser trocados dos games anteriores
(somente com os cartuchos japoneses!).
Uma das maiores novidades é o |
surgimento de dois novos tipos de
Pokemon que juntam-se aos quinze ja
conhecidos: os nofurnos e os metdlicos.

terdo definicdo de sexo. Vocé saberd se
o Pokémon é macho (¢¥1) ou fémea (QA)
pelo simbolo ao lado de seu nome:

maior utilidade disto é poder induzir a

quadro abaixo). B
O esquema de evolu¢des também teve | |
algumas modificagées. Os Pokémon | |
antigos evoluem da mesma maneira de |
antes: alcancando o Level necessério.
Agora, para evolui-los para suas novas
formas, é preciso equipar um certo item
no Pokémon e depois troca-lo com outro
Game Boy. Por exemplo, para conseguir
o Hanegeru (a evolugGo do Onix), junte o

Kikgou | Hayato | Asa

‘ Hiwata. Tsulwshi Inseto
1 Kogane fikane Regular
‘ Enju Matsuba Fantasma
‘ Taban Tsuduma Choque
Asagi Mikan ﬂcln
Choju Yanagui Gelo
Fusube Ibuki
: Itsuki - Psiquico
Koga Uenenoso
Bruno Lutador | }
Harin Aleatdrio |
Wataru Dragao
_ [Lance)

[hiniondo 8

WORLD
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71/ 72

= lendarios

Huchiba
Yamabuki
Hanada
Tamamushi
Sekichiku
Nivi
Guren

4 Tokiwa

| k. Shirogane |

FEVERETIRD 191959

"Machisu [Lt. Surge]

“Natsume [Sabrina] Ouro
Kasumi [Misty] Azul
Erika [Erica] Arco-Iris
Anju . Rosa
Takeshi [Brock] Cinza
Ratsura [Blaine] Creme
Shigeau IE(i:-lrg]- Uerde
S —

ma séo os da versio japonesa e estdo sujeitos d alteragéo. /

Onix com o item Metal Coat e troque-o
no Cable Club. O Slowbro deve ser
equipado com um item especial e frocado
para evoluir para Slowking. A mesma
coisa para conseguir a Kireihana: é sé fro- .
car o Gloom com um amigo. 8
E claro que ndo poderiam faltar os
chamados Pokémon dificeis. Se vocé
estiver jogando a versdo Ouro, terd uma
Unica chance para capturar o rarissimo
passaro Houou. Se estiver jogando a
Prata, poderd capturar o nGo menos raro
Lugia, um superpokémon.
E por falar em passaros lendarios, agera: .
existem os “cdes lenddrios”, Pokémon.
caninos muito raros gue, assim como os.
péssaros, aparecem muito raramente em
locais completamente aleatérios, cada
| hora em um ponto do mapa. A boa noficia
| é ctje a localizacdo deles aparece em sua
Pokéagenda. A md noficia é que é quase
impossivel capturd-los, pois eles fogem
assim que a luta comegar. Para pegar um
deles, vocé devera usar a Master Ball,
-Para pegar os outros? Adivinhe: fazendo
trocas com seus amigos.
Quer mais surpresas? Em um deter-
minado momento do jogo, vocé receberd
.de presente um ovo. Se aguardar
algumas horas, ele chocara e se
transformara no jG famoso Togepi. As
esquisitices ndo param por ai, amigos: ha
também um estranho Pokémon com 26
formas diferentes (cada uma repre-
sentando uma letra do alfabeto) chamado
Annon. Sem falar do Serebii, 0 Pokémon
de nOmero 251, que ninguém ainda sabe
se existe dentro dos cartuchos ou se
-devera ser ganho em algum evento
promovido pela Nintendo.

4

um dos caes

Laranja
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No geral, Pokémon Gold & Silver inova 4
em quase tudo e deve ser considerado

muito mais do que uma simples
confinvacdo. Certos fatores, como_a
passagem de tempo real com dia e noite,

permitem que certos Pokémon s6 possam

ser capturados de dia, enquanto outros
s6 surgirdo a noife. E no escuro, d jornada

& mais dificil: os Pokémon selvagens o
atacardo até mesmo quando vocé estiver

andando fora das dreas gramadas. As
bugigangas novas, como o inf_er—,
comunicador, facilitam bastante a vida.

A todo momento, o Professor Utsugi ira

telefonar para contar novidades ou pedir
sua ajuda. Nao poderia faltar um rival, e

ele se revela tdo chato como Gary» |
Carvalho. Tanto ele quanto os treinadores | |
adversarios sdo muito mais espertos que

os antigos. Alguns irdo esperar vocé
passar na frente antes de desafid-lo, mas
a maioria ird

chegar perto.
E as surpresas ndo acabam nem depois
do final do jogo. Apds derrotar o Elite Four,
ha uma segunda jornada a ser cumprida

com mais oito insignias, agora repre- 4

sentadas por cores e alguns treinadores
bem conhecidos (até o Ash dé as caras!).
E se vocé ndo tem o Game Boy Color, fique

frio: os cartuchos servem em qualquer /
modelo de Game Boy, seja no Classic,

Pocket ou Color. E por essas e por outras
que Pokémon Gold & Silver da de dez nas
versbes antigas. Como o cartucho em
inglés s serd lancado no segundo
semestre (nos EUA), o Unico jeito serd vocé
sentar e esperar. Ou torcer para o tempo.
passar mais rapido.

PABLO MIYAZAWA -

persegui-lo assim que vocé |
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| Navidadas o mais mavidades

complexidade
50 se define na Ultima rodada. G
no jogo original, as partidas sao
o a ter uma duracdo minima
> uma hora!
te sonora e
nservam as mesmas
primeiro M ;
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ssblurante o jogo, vocé tema oportumdade de
i ser fnmto utEIs S6 da para usar up

E(ICI BE“ (disponivel no Item:-minigame)

oponentes, use este item. Um fantasminha vai até o

~ der, para voce, é claro!

(EOWSQI‘ Suit (disponivel no Item minigame)
| Usando este item, seus amigos vao confundi-lo com
Lo Bowser ¢ entregarao vinte moedas sem hesitar.

: \

- : 7
Dueling Glave (preco L)
* Com esta luva, vocé pode escolher qualguer um dos |
competidores para um duelo em um minigame.

- =
Muashraam (oreco };; x 10) _
Este fungo é util quando é preciso andar mais de €
dez casas. Vocé joga os dados duas vezes e cami-
nha muito mais.

. Golden Mashraam (preco li;v‘ x:20)

¥ Se um cogumelo normalija é legal, imagine um dou-

Bin
Espaca Azl e Vormelha

Caindo no espaco azul, vocé ganha trés moedas e, se
o Bonus estiver habilitado, da para ganhar moedas
e estrelas, dependendo da sua sorte. No espaco ver-
melho vocé nao ganha nada, apenas perde trés mo-
edas. Nas Ultimas cinco voltas estas duas casas valem
o dobro, ou seja, ganhe ou perca seis moedas.

Exelamagao
Nesta casa vocé é convidado para participar de um
jogo de sorte (Chance Time) para um Gnico jogador)

= =)
Interragacaa
Esta casa pode ser boa ou ruim. Tudo vai depender

Se vocé quiser rolibar algumas moedas de um de seus |

rival escolhido pegar o maximo.de moedas que pu- |

Mﬂglt lamp (preca 2&}, x 30) : -
Um dos melhores itens do jogo para guem tem mais de
vinte moedas. A lampada midgica pode leva-lo d:reta-
| mente ao encontro do pequeno Toad.

Warp Blﬂt‘( (preco w x 15)
Quando vocé estiver em'im-trecho ruim.do cenaruo
4 use este item e deixe o seu amlgo passar na. frente

rado! Com este item vocé pode jogar os.dados trés |. J Corte caminho, abrindo portas localizadas em pon- [

vezes. Com sorte, da para andar até trinta'espacos! |

gan’har alguns (no Itém Shop e no ltem Space, respectivamente) itens que podem
maioria pode ser ativada antes de vocé jogar o dado, apertando o botéo B.

Banser Bamb (dispenivel no ltem minigame)
Esta bomba faz com que o Baby Bowser cresca e saia |
J andando pelo tabuleiro. O vildo joga trés dados segui- |

-

Pluhde!' (}hest (pret;o g@) x 15) ‘
Consegue roubar um item de um dos seus rivais. Nao

da para escolher de quem vocé vai pegar, mas as
chances de Ser coisa boa € grande.

tos estratégicos do tabuleiro.

} Cair neste espaco ndo é nada legal. Vocé vaitirar a sorte |

R
<

Bau
Aqui vocé tem a oportunidade de participar de um |
jogo (Item Game) para tentar ganhar um item. Nao é |
preciso desembolsar nenhuma moeda e o resultado |
pode ser excelente. '

Bawser Spaca

para ver se o prejuizo sera grande ou nao. Boa sortel

Kaapa Bank
Na maioria das vezes, quando vocé passa por este |
banco, é obrigado a fazer um depésito de cinco mo- |
edas. Os seus rivais fardo o mesmo. Mas s vezes da |
para ganhar tudo o que foi depositado. i

\ Prepare-se para enfrentar seus amigos em um dos |

do tabuleiro que vocé estd jogando.

Raia

joguinhos do Battle Game, onde é cada um por si par

ganhar as moedas.

PRV R e 0 e AR




to de interrogacao, um canhao vai atingi-lo e seu pers
em sera arremessado de volta ao comeco do tabuleijro.

ue cruzam 0 seu cammho (a taxa aumenta a medida que os
pagando) No =

: pode p
patico tut C
bom camlnho Isso p“ofde ser bem
Gtil rmopalmente se o Toad

: X
O Velho Oeste americano é o tema des-

te tabuleiro. Vocé vai caminhar por esta
~ cidade fantasma tentando colecionar as
Sals que encontra pelo camlnho Se um trem estlver

ima voltinha com a locomotiva. DA para atropelar todo mun-
que estlver no. cammho (repare que todo o cam:nho é

i do ;ogc Mas nao se esquega que os rivais podem fazero
mesmo com vocel Chegando na casa de Ie;te (Milk) e cfesem—

“ para prevemr que 05 oponentes
comprem uma estrela na sua
frente. Eles sao obrigades a vol-
® tar até 0 ponto que voceé esta.

Esta ﬂo%esta assombrada mais pareceum

Ve, | gran rque de@f.'ersoes abandona-
S do. A cada duas voltas pelo tabuleiro ou
quando um personagem cai na casa indicada com
interro @“o fo} d% trarg%orma em noite e vice-versa.
Isso faz com que haja mudé%i‘tas no ;ogo o Whomps vp@
exemplo nao pode mover—se durante a
Vo, & galdaruma )
da no trajeto que voc
zer. Como nos outros tabuleiros,
ara percorrer grandes espa-
= paganéf?f< dez moed
desta v%;bom a ajuda de um

gifg%dea lobo o%{

FEVERETIRO

Na plataforma espemal todos os perso-
nagens se vestem como astronautas para
explorar cada canto deste cenario. Quem

ical no espaco indicado com um ponto de interrogagido, é
jobrigado a correr pelo caminho de luzes verdes para escapar

da cacada da nave espacial alucinada. Evite essa correria toda
agando cinco moedas para a patrulha espacial, que vai con-
rolar o trafego das naves. No cruzamento do centro do ta-
uleiro, fique esperto: assim que um personagem passa por
sse trecho, o satélite de Bowser é atlvado Comega entdo
ma contagem regressiva, que :
vai se alterando conforme os ou-

“ltros jogadores vao passando.

Quando chegar no zero, o vildo
dispara um raio que transformar

-lem vapor todas as moedas de &8

guem esta na sua linha de tiro.

Explore quatro misteriosos espagos

tematicos e se desloque (pagando ape-

5 nas dez moedas) de um lado para o ou-

tro tdo rapldo como uma bomba. Aqui as casas identificadas
m ponto de interrogacde funcionam como maquinas

de teletransporte. Quando um personagem cai nesta casa'é
levado para outro ponto do tabuleiro. Sdo vdrias casas com
esta earacteristica e wocé vai viajar toda hara. Um jeito de
evitar esse problema’é ter uma Skeleton Key - pode ser com-
prada no Item Shop — na mao para desobstruir a passagem

Ydeixar seus rivais quietinhos,

tente parar na casmha verme-

para deixar seus rivais lentos
(eles'podem andar somente tres_

Estagio secrato:
BOWSER LAND

Depois de completar os cinco tabuleiros

# do jogo vocé é presenteado com um ta-

buleiro secreto: Bowser Land. O mundo

do vilao tem uma aparéncia ameagadora e

é onde os jogadores mais tém dificuldade de pegar

estrelas. Também é normal ganhar e perder moedas de uma

hora para a outra. A cada cinco voltas percorridas, aconte-

ce a Bowser Parade, um desfile com os aliados do maléfico,

que roubam o dinheiro de todos 0s que estiverem no cami-

nho. Figue de olho nos pezinhos vermelhos que estdo es-

palhados pelo caminho. Eles indicam a direcao que a para-

da vai tomar. Para nao ser atropelado, pague cinco moe-
das ou saia do caminho a tempo!




-

. Mario Party 2 tem uma infinidade de minijogos novos - ¢ tanta

coisa que nem toube nesta matéria! A seguir, vocé vé trés dos mais

.. dive

Jgos de itens

{Item Mimigames)

| dinheiro. Para cada tabuleiro ha um
minigame especifico.

Roll Dut the Barrals

dar bem neste jogo. Veja qual dos itens
mais lhe interessa e figue de olho em qual
barril ele vai ficar. Acompanhe o movimen-
to dos barris e espere eles voltarem para a
posicdo normal. Ai é sé dar um soco no
barril que guarda o item que voceé escolheu.
Boa sorte!

Give Mo a Braka!

Parar um trem da Western Land ndo € uma
coisa muito facil. Cada vagao carrega um
item. Para pega-lo, puxe a alavanca de

consegue parar imediatamente. Seu pre-

seta vermelha.

Hammer Slammer :
Mostre a sua forca e ganhe o prémio. Tudo
0 que vocé precisa fazer é dosar a potén-
cia na hora de bater com o martelo na ala-
vanca. Um poste mede o vigor da panca-
' da. Cada estagio corresponde a um prémio,
escolha o seul.

Nestes games vocé tem a oportunidade de | -

ganhar um item sem desembolsar nenhum | | (PRI € :
- | objetivo é estourar as bolas de gés dos ri-
| vais sem deixar o seu balado explodir.

Atencao é tudo o que vocé precisa para se |

freio. Mas ndo se esqueca que o trem nao |

mio vai ser aquele que ficar em frente al

(batalha

Todo mundoe perde uma parte (ou todo)
1 do dinheiro antes da competicdo. No final,

Novos Jogos de

Battle Mimigames)

todas as moedas sao divididas entre os pri-
meiro colocados.

| Sabar Swipes = Pirate Land

| Os jogadores pilotam carrinhos com lancas ‘
na parte dianteira e bexigas na traseira. O

Rakin® ‘om Inf
Comande um braco mecanico e jogue o
maximo de cogumelos que puder na sua
cesta. Ndo pegue os de cor roxa, que sao
venenosos.

Bawser’s Big Rlast
Este é um jogo de sorte. Aperte um dos
detonadores e tor¢a para que a bomba néo

' De frente para um grande caldeirao, os
" jogadores precisam misturar os ingredien-

|Rack, Papar, Maria = Bawser Lakd

1Sao trés personagens para escolher: Mario,

exploda. Quem sair ileso, é o vencedor.

B 4

I'tldOS joguinhos dIVIdIdOS por | modalldade

Jogos de Duglo

(Ducling Minigames)
Aqui vocé tem a chance de ganhar mais |
moedas do que o normal. Defina o valor |
do prémio e o dispute com seu rival. Agili- |
dade e raciocinio rapido sao fundamentais. |
Cada jogo corresponde a um tabuleiro. |

Aperte o5 botdes ha sequéncia indicada e
realize um auténtico duelo de espada com
seu oponente. Ninguém sai ferido, apenas
com mais moedas.

Mustraam Breow = Harrar land

es certos para criar um poderosa pocaoc.
E s6 apertar os botGes certos.

Peach ou Bowser. Um pode derrotar o ou- |

tro de acordo com as regras da brincadeira. §

FEVEREIRGO
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Rall Call

Nesta prova de me-
moria e matematica,

Sneak *n*Smare ; Diszy Dancing

A Unica maneira de se A galera quer a
livrar das garras do nota musical gue es-
vOCcé precisa contar Chomp € apertando o ta no centro do dis-
quantas bombas exis- #  botdovermelho e sain- L2 co, mas ele comeca
tem no comeco do jego e depois subtra|r do pela porta. Seja cuidadoso, faga isso a girar e deixa todo mundo tonto. Mes-
por aquelas que vao explodindoe. Dai é s6/  quando o inimigo estiver dormindo. Sua © mo com os comandos confusos, volte e

indicar a guantidade final. . Unica protegao é o barril. pegue a nota.

Dastraction Dust

Arregace as mangas
e destrua a estatua
; do Bowser o mais ra- na parte da fren-

: s __ para ver guem conse- pido que puder. Um N te. Entdo atraia o
gue cortar um tronco de arvore em menos  jeito legal de fazer isso @ subir na escultu-  maéaximo de moedas que puder. Nao
tempo: Capriche nosincronismo usandoos  rae atacar a parte de cima. Seu amigo pode  deixe o seu rival pega-las, s6 6 seu
botdes A e B. _ dar socos e pontapés embaixo. amigo.

Magnat Carta

Os carrinhos des-
te jogo tém imas

Tras cantr
Apesar de parecer covardia, este tipo de competicao pode até ser equilibrada. N&o se esqueca que um jogador sozinho é
vulneravel a um ataque multiplo. O personagem solitdrio s6 ganha o jogo se todos os outros competidares falharem.

trcker Rival | Shack, Drap ar Rall | Filet Relay
Neste divertido jogo [ Quem controla o rolo | Vocéicorre sozinho, en-
de’ arco-e-flecha, trés precisa fazer com que guantoos concorrentes |

dos participantes sao seus.adversarios caiam £ fazem uma prova de |
os alves. © objetivo do e levem choque. Mu- * Fo— revezamento. A linha L =
| arqueiro @ acertar todos eles antes que o dar a direcdo do cilindro rapldamente aju- . dechegada ¢ a mesma. Nao exagere na velcr

tempo se esgote. da bastante. cidade, ja que o gelo & bem escorregadio.
4

Vocé ja deu varias voltas pelo tabuleiro, ganhou muitas moedas e
comprou estrelas. Mas seus oponentes fizeram o mesmo, entdo,
quem vai ser o campedo? Sd0 cinco os critérios para ser um verda-
deiro Super Star. O vencedor de cada um, leva uma estrela. O resul-
tadofinal é a soma de todos os itens. Em caso de empate, a disputa
¢ definida nos dados. Quem tirar o nimero mais alto, é o campeéo.

Ig Numero total de estrelas acumuladas durante o tabuleiro.

V'I'pu dejog: Tahuleiro ‘ 2 Numero total de moedas no final do jogo
Poliicher: UL (Graficos 85
Desenvolvimento: Hudson Soft || I:—::snm 8.0
Cartucho de memdriai SRR W [ Jogahilidade 8.5 |I° 0 jogador que coletou mais moedas no tabuleiro

Tamanho: 256 megabits | WuTIER 95

Recomendado par. Todas as idades Repla 5o jogador que andou mais espacos no tabuleiro

30 O jogador que coletou mais moedas nos minigames

Quem & a Super Star?

%
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um role has fases mais dificeis do game e ainda de quebra fotogmfar _a _
elusrvas fadas-banana (FB) que garantem a 201° banana e o melhor final.
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FUNGI! FOREST(ingresso: 50 BDs)
A fase € acessada com o canhao que esta perto de um dos
hotoes “3", mas antes de entrar na Floresta dos Cogumelos
leve Diddy para dar um passeio aéreo e pegar duas bananas-
douradas (BD): uma logo na frente da entrada da fase e uma
dentro de um barril que leva ao minigame Peril Path Panic).

o cogumelo gue fica andando pelo teto (cada Kong acerta

Objetivos Principais

podem acionar os botdes com bordas azuis.

mais moleza que isso? Senta no pudim!

¢) Bananas Douradas

tiro cada em seus botoes
correspondentes, dentro do
‘cogumelo gigante. Trés canhoes
aparecerao. Acione o botdo e entre
no canhao mais baixo.

Termine o Barrel Blast nas
escadarias do lado de fora do
cogumelo gigante e entre no

minigame Peril Path Panic.

Abra caminho para as fadas na |

base da melancia. (BD11)

Entre na casa do moinho durante o
dia, guebre o caixote do canto e
acione o botao Donkey. Va até as
alavancas, observe as marcas nelas e

pegar a BD.

Agora o negocio é dentro da
cabana cercada por espinhos

_ gue so é acessada a noite. Para
isso, Donkey deve entrar no
barril de invencibilidade e
acionar o botac no meio dos
espinhos. Uma vez |a dentro,
guebre o caixote e acione o
botdo para revelar os cipos que

levam a0 minigame Minicart Mayhern Dois barris explosivos

vao perseguir vocé durante 45 segundos

EeE MIE R EETIR 0O

(Nintendo)

Dentro da cabana, mas fora da fase propriamente dita, fuzile

Chame todos os macacos para dar um .

faca a seqiéncia 2-1-1-3-2. Volte até o
relégio e mude o horario para poder

mostrando um botao Chunky que o gorila
revelar a Battle Arena, Forest Fracas (um |
ganhar a coroa), mas isso 50 depels'qUé eI_
Gone em Crystal Caves.

Ao entrar, fique esperto pois. existem luga .

acessar de dia ou a noite. Olhe o simbolo da |

diversas portas espalhadas pela fase e volte a
relogio para mudar o hordrio se necessario,

" a) Aprender o Super Simian Slam com Cranky: com este movimento, todos os Kongs ganham maior peder de esmagamento e

b) Comprar Municao Teleguiada com Funky: dé cinco moedas ao ex-surfista em troca da municdo que vai atras do alvo. Quer

Suba com Diddy voador até o barril
de minigame Teetering Turtle
Trouble, na parte mais alta do

cogumelo gigante. Nao deixe as

tartarugas cairem!

| jacarezadal

Use o superpulo a noite em uma

das cabanas perto da casa do
momhe Dentro da sala, toque
' guitarra para ser -guiado em meio
escuridao até a B

2000

aneis que ela deixa
depois entre no mi
Barrel Barrage. A




 Acione o botdo Lanky no topo
do cogumelo gigante e entre
por uma das portas que se
abriram. Use os cogumelo-mola
para chegar até a BD.

Acione o botdo Tiny dentro do.
§ cogumelo gigante e entre no
8 minigame Speedy Swing Sortie.
Pegue as catorze moedas em cima
 das copas das arvores em 44
segundos.

Repita a operacdo da primeiraBD e §
entre pela outra porta. Observe o
guadro na parede e esmague o0s

: cogumelos coloridos na ordem
. correspondente com os Kongs da figura
(amarelo, vermelho, roxe, verde e azul).
Termine o minigame Krazy Kong
Klamour acertando apenas as bananas.

Na area da coruja, procure o
- barril encolhedor e entre nele.
Suba na plataforma musical e
chame Squawks para levar vocé
ate o topo da arvore. Entre no
* buraco e mande granadas em
todos os Klaptraps para ganhar
uma BD e uma semente.

Transforme-se em baldo do
lado da casa do moinho e entre
na janela noturna. Acione o
botdo e mate todos os
mMorcegos.

Leve a semente para aquele pedago -
 de solo fértil cercado. Depois que a
planta esquisita crescer, entre no
barril de encolhimento e toque sax
para ser levado até a BD. :

Acorde
» coelho (de dia) tocando trombone na
- orelha dele e o desafiando para uma
- corrida. Alias: uma nao, duas; ja que
0cé 56 ganha esta BD depois de vence-
lo duas vezes. E vocé s6 conseguira

vencer a segunda vez depois de
prender o Orangstand Sprint na fase
Crystal Caves.

Entre pelo buraco da casa do
~_moinho & noite (depois que §
Chunky quebrar os caixotes 1a
de dentro) e procure a sala da
aranha. Destrua os trés filhotes

que ela joga e dé um tiro na
cara dela. Cinco tiros certeiros e
ela descera paraa briga. Acabe
- comelaeaBDesua

W Arrombe a porta da casa do
‘moinho durante o dia, quebre
0s caixotes e togue o triangulo
para rodar o moinho. Pegue o

tonel dessa sala e leve para a
outra. Cologue-o, juntamente
com 0s outros dois, na esteira
rolante. '

Ajude a larva que esta sendo ‘
‘ameacada pelos tomates-assassinos,
esmagando-os e depois levando-a
até um local com uma planta
desenhada no chao, perto da arvore
do relégio. .

| Quebre a grade do poco e dirija
v bem o carrinho de mina para
. pegar cinglenta moedas e
_ganhar umaBD. :
Acione o botao perto do topo
cogumelo gigante, entre na |
la, acio‘ne outro e monte o

Nm‘ﬁ‘&nd@ )
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Donke' ao lado da cabana cercada por espinhos
Diddy: dentro do cogumelo gigante.

Tiny: nas escadarias do cogumelo gigante.
anky: embaixo da arvore da coruja.

Chunky: saia do cogumelo gtgante por uma porta noturna

E_'.) Desafio K. Rool: a Battle Arena Kamikaze Kremllngs na parte externa do cogumelo gtgante 50 pode ser acessada 4 noite. A coroa
de quem aglentar um minuto la dentro.

f) Chefe: Dogadon (300 bananas)
@ monstro alado retorna e desta vez é Chunky quem segura a bronca Desvie de suas bolas de fogo e atire 2
barris quando tiver a oportunidade. Depois de alguns safandes, ele vai ficar nervoso e fara o chao comecar
a afundar. Continue fugindo e  jogando barris até um barril de crescimento aparecer. Entre nele para poder
acertar o gigante na cara. Caminhe até ele e ndo tenha do. Depms de algumas surras ele same pra sempre

Depois de Jevar a chave para K. Lumsy, um canhdo aparecera Aproveite tambeém que voce ja aprendeu o Super Simian Slam
tras de sua ilha e a entrada para esta fase sera revelada. Tiny &  na fase anterior e volte até a entrada da fase Gloomy Galleon
mais indicada para chegar la por causa de seu penteado Acione o botao Chunky e faca Tiny entrar no barril de
-heltcnptero As cavernas sao ferritorio perigoso para os encolhimento. Passe pela abertura na parede e pegue uma BD.
macacos Preste atencao na musica quando ela ficar sinistra de ;
repente - isso indica que um bombardem de estalactites. esté
para comecar.

Antes de entrar, use Chunky para guebrar as paredes de gelo na
parte de baixo. Depois, pegue um pedaco da planta de Snide
com Lanky, use o barril de invencibilidade para levar Donkey até
uma BD e voe com Diddy até o botdo musical. Solte algumas

Objetwos Principais

:a) Aprender novos movimentos com Cranky: Orangstand Sprint para Lanky; Gorilla Gone para Chunky e Monkeyport para Tiny.
b) Comprar o segundo Cinto de Municio com Funky: com isso, todos os Kongs passam a ter duzentos tiros.

¢) Comprar a ultima melancia de energia e o Upgrade 2 com Candy: energia nunca é demais. Dé sete moedas para a macaca
e vocé ficara mais forte, além de seus instrumentos musicais passarem a contar com vinte unidades de energia musical.

' d) Bananraf. Doqradas

- "2" tocando uma batucada. Resolva
o Puzzle batendo nos quadrados de
- cores iguais. Para fazer a parede
girar, bundada no botao azul.

Termine o Barrel Blast perto da ca-
bana de Cranky para ter acesso ao
minigame Busy Barrel Barrage.

Batuque em frente ao iglu. L4
ntro vocé deve seguir a trllha -
de bananas dentro de um

.:"Eo' ue .ben 0 perto da cabana |
4 Ngo b labirinto movel de pontas de

de Candy e destrua todos os |
inimigos da sala que abrir.




de Cranky, passe
ertura a direita e voe
do s:mbolc DK ara.

_Entre no barril de Jetpack ao Iado
da cabana de Cranky e voe até
barril de minigame Mad Maze
Maul, gue esta no meioda
cachoeira. Ache o final do labirir
e detone sete inimigos no caminh

ogue a guitarra em frente a
- uma das portas naguela

: rugao perto da cabana de
ndy. Depois de entrar pela
e se abre, voce tera 49

os mqmentos mals
~ dificejs do jogo.

Em frente a outra porta nessa
mesma construcdo, a guitarra deve
soar novamente, Entre, livre-se

inimigo, pule no barril de Jetpack e

acenda a trivella, digo, as trés v

r'ég:ompen-sa.;

Acione o botéo atras do castelo &
sua torre se abrira. Va até laem
forma de baldo e venca a corrida
contra a tartaruga, pegando
cmquen’ra moedas.

Togue o sax em frente a uma

das portas perto da cabana de
Candy. Detone os Klaptraps la
de dentro com granadas. =

Desga a direita do Barrel Blast de Don-
key. passe pela peguena abertura na

: parede e acerte as bananas no
minigame Krazy Kong Klamour.

8 Abra a porta do iglu tocando
sax. Livre-se do inimigo antes:
dele transformar vocé em puré
de macaco, acione o botdo em
forma de alvo e continue
pulando nele enquanto ele se
move.

Samdo da loja de armas de Funky, siga
_em frente e pule para o barril de
encolhimento a direita. Passe pelo
buraco no final do caminho e use o
Menkeyport dentro dessa sala, néo se
-esquecendo de acionar o botdo ‘47
neste processo. ((( BD42 )))

-Toque o trombone no iglu. Aniquile
0s inimigos e va subindo feito um
baldo ateé a BD.
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- _Quebre a parede de gelo perto
_da entrada e use o Gorilla Gone.

hamas de expiodlr toj cottadmho do
coeihmho bon-r-’fm-ho

Toque o triangulo no botao musical - o .. - # Pegue a peare
perto da cabana de Candy. La dentro, § = o '

acione os trés alvos sem ser iluminads
pelas luminarias moveis, acione o -
botdo Chunky para ficar invisivel e
entre no minigame Searchlight Seek.
Acerte oito Klaptraps no escuro. —

Nesta fase, 0 QG de Snide esta protegsdo por uma pare ie -de' Qélo. Nada que um bom soco de Chun‘k'y haﬁ-dé c'onita-.' .
Donkey atras do castelo. '
iddy: pule em um barril de Jetpack e voe até uma dos botoes U Tny tem de ter acionado o outro. botao para Diddy poder

eleportar-se. :
[iny: perto de um dos botdes “27.
Lanky: em um dos botoes “5”, gue inicialmente é acmnado por Dlddy e seu }etpack

unky: em cima do iglu com as plataformas musicais.

1) Desafio K. Rool: Setenta segundos sobrevivendo a ataques sucessivos de Kremlmgs e K[aspats em Pllnth Pamc 540 suf;c;entes
'para ganhar uma coroa.

q) Chefe: Army Dlllo (350 hananas}
K. Rool dé mais uma chance a Army Dillo, que agora vem equipado com canhdes laterais. Pen_
inteligéncia dele ndo esta nem um pouquinho methor em relacdo a primeira vez em que ele aparece. Para dar
cabo dele, € so desviar das bo as de fogo e m|55e15 e jogar bams em seu focmho quandc sur i a-; oportumdade

CREEPY CASTLE (mgresso. 80 BDsl _ .
Para chegar ao Castelo Assombrado, use o canhao atrés do cativeiro de K Lumsy Antes de entrar,
levante a rocha com Chunky e faca Lanky virar um baldo para alcangar 0 minige

Seek. Abra também o caminho para o pedaco da planta de Diddy usando Don _y pars dar um tiro
no botao de coco.

Objetivos Principais
a) Aprender o Super Duper Simian Slam com Cranky: o Gltimo movimento do velho Cranky faz com gue os Kongs possam Ty
- acionar os botoes de solo vermelhos. 4

b) Comprar a mira telescopica com Funky: Sete moedas & um preco muito baixo para esta maravilha da tecnologia primata.

¢) Comprar o ultimo Upgrade com Candy: a macaquinha pode aumentar o poder de seu instrumento pela bagatela de sete
moedas. A energia musical atinge o maximo em 25 unidades.

d) Bananas Douradas
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Abra a boca da caveira na a rea
da loja de armas. Entre e sag
caminho da e_s_que_.rda. No fina
do corredor, atire no botao-
amendoim e depoisdé
cabecadas nos botoes de 1a 4

ine o Barrel Blast para

passagem na arvore.

: a ate o grande lago. |
Usea mira telescopica para
; acertar os alvos.

Abra a boca da caveira na area da
loja de armas. Va até o botao coco
na parede e abra a porta. Observe
os desenhos na parede e puxe
apenas as alavancas que
_correspondem as marcas _
assinaladas. Com o carrinho de
_mma pegue 25 moedas

Entre no barril de Jetpack perto de
um dos botoes “2" e voe até a torre
mals alta para entrar no minigame
Big Bug Bash.

Acione o botao vermelho n
mesmo lugar da BD3 de Dol
key. Atire com a mira
telescopica no botao
amendoim e use as correntes
para chegar a BD.

Entre na biblioteca (Library)
acionando o botao vermelho u
pouco a frente dela. Mate todo
inimigos para que um botéo
vermelho apareca. Acioneo, entre
no barril de invencibilidade e
caminhe tranquilamente até a BD.

=ntre no saldo de baile (Ballroom),
_elimine os elementos indesejaveis,
ntre no barril de Jetpack e acenda
as trés velas para poder entrar no
_minigame Minecart Mayhem,

Entre no salao de baile (Diddy

Entre no pequeno prédio perto da
cabana de Funky. Acione o bo
vermelho no final de um dos

eve abrir a porta) e use o botao
' de Monkeyport, Suba no telhado,
- encolha e passe belo buraco.

Termine duas voltas da corrida em

corredores e pegue a BD.
o : ‘primeiro lugar com dez moedas.

ela porta quebrada

um dos botoes “1 e
nrimeira a :es‘querda

se o abismo para girar
artarugas no minigame
 Teetering Turtle Trouble.

Lanky
Entre no pequeno prédio perto da
cabana de Funky. Acione o botao
_uva para abrir a grade mais
_ adiante e use o barril para correr
até [a. Togue o trombone e va.
pulando até a BD.

_Encolha perto de um dos botees
“4” e use 0 cogumelo para pular
até o buraguinho. Toque o sax para.
8 acabar logo com todos os inimigos
§l dasala e por as maos em mais uma
BD. : -

Acione o batao vermelho no
mesmo |ugar da BD3 de Don-
key. Togue o sax e va flutuando
até o minigame Kremling Kosh.




Acione o botao vermelho perto de
um dos botoes “4" para entrar na

estufa. Seu prémio esta no fim do

labirinto.

€ na caveira da area da 101a
ﬁde armas. Va até o botao
‘abacaxi, entre na sala, suba no
caixao e faca-o afundar. Alguns |
- fantasmas e esqueletos
'ap recerao Dé cabo deles e

Entre no museu, sogue os escudos
gigantes da parede, pegue a pedra e
cologue-a em cima da mesinha.

Achar as plantas de Snide
onke ey: dentro da arvore perto do Barrel Blast.
y: na drea perto da cabana de Funky

Ima ’norda de |mm|gos durante oitenta segundos.

' ) Chefe. Falso K Rool (400 bananas)
_proximo Kong e convocado.
"HIDEOUT HELM (ingresso: 100 BDs)

Asstm gue a Sétjma chave gira nas fechaduras de K.Lumsy, a
_ porta se abre para o esconderijo daguele escamoso do K. Rool.

Iha DK e acabar com tudo. Enquanto todas as outras fases
_permitiam que vocé as explorasse sem se preocupar com o
_tempo, aqui vocé deve correr para que o patife ndo dé o tiro
fatal. Seu limite de tempo dependera de quantos pedacos da

* se ainda faltar alguma, é melhor pegar antes de entrar aqui.

Para chegar a esta fase, Tiny deve usar o Monkeyport num botao

 gueestana parte mans balxa da riha movel do cracod !0
: -.Chegando la _e

{
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destrua os caixges encostados na
parede. Entre no barril de minigame e
acabe com os Klaptraps.

] Desaflo K. Rool Lanky pode acessar a Pinnacle Palaver quando entrar na estufa. Esta arena de batalha coioca o

': que atwa no Iugar onde ele estd. A cada tres tiros certe!ros uma parte de seu corpo cai. Se voce errar o tu‘o e passar no Vam_

Preste. atengao poxs a parttr de determinado momento aparecerao dois K. Rools falsos e sé um & Verdadelro Compi&cade" En

0 némesis da familia Kong pretende disparar o Blast- O-Matic na

planta de Snide vocé encontrou e devolveu ao fuinha, portanto

Suba até o topo do castelo e acione
o botao vermelho. Extermine os
inimigos, use a mira para acertar os
botoes-uva e se transforme em balao
para alcancar o minigame Beaver
Bother. E hora de finger-se de
malvado e afugentar as marmotas
para o buraco. |

Quebre a porta da cabana perto de

um dos botoes “4", arrebente o
caixote da sala e esmigalhe todos os
inimigos.

| Entre na arvore, arreben

BD e fazer surgir um barril Chunky ao lado da iltha da Fada Ba-
nana. Volte com' (e go’ri'la até la, entre no barril par'a ficar _
local para reveiar uma BD dentro de uma rocha.
Volte para a ante-sala do Hideout Helm, chame Dcvnkey e déum
tiro com mira telescopica no botao de coco do outro lado do
fosso de lava. Isso abrira caminho até o |n1mlgo que segura a
pedago da planta de Donkey. _
Va com Chunky ate o botdo de tnws;bihdade e e-0,
fazendo surgir alguns cip6s que garantem a chegada segura
a entrada da fase e também a mais.uma BD no mlmgame
Kremllng Kosh. S . ;
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Objetivos principais

‘a) Desligar a maquina de K. Rool
Os Kongs devem se revezar para chegar até a maquina. Entdo:
suba a ladeira com Lanky.

abra a porta com Chunky.

entre pelo cano com Tiny.

puxe a alavanca com Donkey

voe pelos simbolos DK com Diddy
“derrube as grades com Chunky.

Depois disso, Donkey Kong deve
tocar seu instrumento em frente a
uma das portas para entrar em dois
minigames. Vencendo, uma das
partes da maquina € desligada.
Repita o procedimento com todos
0s outros macacos para frustrar de
vez os planos do rei dos répteis.

nutos do melhor final de DK64. Tmy 5
hefe, na I[ha da Fada do Mun

Fada Na entrad de ranti
'Factory, Chunky_de '

fadas aparecera Donkey deve arrebentar um caixote dentré da
~ cabana noturna cercada por espinhos para fotografar a outra.

 Candy. Ti Tny faz a outra dar as caras depo:s de pegar aBDd
' 'do ighu.

b) Desafio K. Roo Diddy deve usar o Jetback para' chegar ate
a Arena de Batalha Shockwave Showdown e ganhar a dltima
coroa, aguentando o bando de Kremlings durante um minuto e
meio.

c) Pegar a ultima chave de K. Lumsy

Depois de desligar a maquina, continue o caminho até dar de
cara com uma porta com os simbolos da Moeda Nintendo e da
Moeda Rare, que s6 se abre se vocé as tiver em seu poder. Vocé
as tem, nao tem? Como?!?! Nao tem?!?! Por acaso voce perdeu
algum ntmero da NW? T4 bom! | :
Ta bom! Vamos refrescar a sua
memo@ria... a Moeda Nintendo
vocé ganha vencendo o arcade
DK pela segunda vez na fase
Frantic Factory; e a Moeda Rare
é conseguida com 5000 pontos
no Arcade Jetpack de Cranky
Kong.

Frantic Factory - Encontre
uma FB na frente da cabana
de Funky e a outra num cor-
redor superior que sai da sala
‘om blocos de bringuedo.

Gloomy Galleon - Dentro de
um dos batis que Chunky que-
bra na porrada e dentro do
galedo afundado com Tiny.

Fungi Forest - Depois qu
" Diddy pegar a BD dentro da
cabana que esta perto da casa
i do moinho, & noite, uma das

Crystal Caves - Uma FB apa-
¢ recera depois que Diddy pe-
" gar uma BD dentro de uma |
das salas da grande constru-
4 (Ao perto da cabana de

Creepy Castle - No lago den
tro da arvore e na sala depois @8
 que Tiny usar o Monkeyport no
~ salao de baile.

'Hldeout Helm - As duas estao perto da 0|tava =
chave de K. Lumsy :

013 de eternizar todas elas em fr!me v_olte' B
._ate a Ilha da Fada para ganhar uma BD.

FiEV ERE.TR 0 R0 00




Daquele tamanho e mais medroso gue
uma galinha...

Antes que vocé pudesse alcanca-lo no
Hideout Helm, K. Rool se pirulita numa
nave de fuga e fica dando voltas na
Ilha DK. Leve a Gltima chave p'ara K.
Lumsy e nosso amigo perseguira a
nave de K. Root fazendo-a cair e dando acesso a ultima batalha.
Todos os Kongs devem participar dessa treta, ndo importando
com guem voce inicialmente entre na nave destruida.

O cenario € um ringue de boxe e K. Rool esta caracterizado
como um misto de Maguila com bolsa de crocodilo. Nao ha
juizes nessa luta, apenas dois encarregados de fazer soar o
gongo quando os rounds terminam: Nem é preciso dizer que .
estes sujeitos sBo “super-honestos” e vAo contar o tempo
direitinho. .

Donkey Kong - O primeiro
primata a enfrentar o gigante
verde é Donkey. Desvie de K.
ool e de suas ondas de
nergia ate aparecerem barris
nos guatro cantos do ringue.
Suba na juncao das cordas,
2ntre no barril e espere o
convencido erguer suas maos
para o apupo da platéia.
Quatro sapecadas no meio da fuca e o gigante vai a lona.

 Diddy Kong - Os “1mparcna|s
kremlings tocam o gongo no oitavo
segundo da contagem aberta de K.
Rool, e Diddy tem de entrar em cena.
Figue fugindo até que um barril de
Jetpack apareca. Voe ate o alto e atire
nos alvos que seguram os refletores.
Derrube guatro deles na cabega de K.
Rool para nocautea-lo novamente.

Lanky Kong - K. Rool esta
apanhando gue nem ladrdo,
mas nem com um refletor
entalado_na cabeca ele desiste.
riando das cegas

as do crocodilo até que
'a_r_et;am botdes enumerados
do Jado de fora do ringue. o ot :
Soque esses botdes, pegue os \
barrls gue aparecem e jogue para perto de um botao musical.
pere ele ficar na sua reta e togue o saxofone. O velho trugue
da casca de banana... (((RO4)))

EIRO

'Tihy Kong - 05. Kremlings

* se: é necessario ter as vinte Fadas-banana. Se vocé tiver
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conseguiram tirar o refletor da
cabeca de K. Rool e agora ele esta
mais furioso do que nunca! Mas o
que é aguilo em seu sapato? Um
buraco... grande o suficiente para
que a pequena Tiny entre por ali.
Espere o gigante ficar com o
traseiro doendo de tanto bater no
chao e um barril encolhedor aparecera. Entre no sapato, fique
desviando de seus dedos e atire penas quando um deles se
levantar.

‘Chunky Kong - Agora a briga
& de cachorro grande! K: Rool
# ndo vai parar de se movimentar.

| pelo ringue. E o que é pior: ele
comeca invisivel! Desvie de sua
sombra e auone o botao

de invisibilidade aparecam.
Inverta os papéis em um dos botoes, pule no barril de
crescimento e espere 0 momento certo para desferir um
supersoco no desgramado. Quatro porradas € a vitoria € sual

O final que vocé vai assistir dependera dos itens pegos durante o
jogo. Para ver o melhor (e que conta inclusive com uma
segliéncia muito engracada que menciona o futuro console
Dolphin), é preciso ter as 201 BDs e as dez coroas. Mas lembre-

acompanhado bem nossa série de matérias sobre DK, n3o vai ter.
dificuldade nenhuma. Agora, se vocé é leitor de outra revista.




Vocé encontra os nimeros atrasados da-NW nas bancas mais legais do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-4949. Voce tambem pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!

 Asegunda e iittima parte da aventura

de Banjo-Kazooie Imyussﬂsle

A primeira parte do passo a passo = Poster demeLegen#n‘fItﬂda

de Mission: Impossible Lo Dcarina of Time.

*Todas as piS‘:S de F=1 World Grand J gEJ GAG!:!]; i o Turok, o g{mmn‘n Il]lﬁgﬂﬁa que
Prix e 0s melhores ajustes 04 i =®  Veio para fetonar dinossauros

* Velocidade maxima em F-Zero X ‘5 perguntas e respostas de

* Dicas de Mission: Imposihle, Banjo- Super Metroid, classico do SNES
Kazooie, Donkey Kong Country, ;

#Dicas imperdivais

entre outras

1999 dicas, truques e codigos
* 0s dez melhores jogos de 1978
*a segunda parte de The Legend of
¢ ZTelda: Ocarina of Time

© As frés primeiras fases de Turok 2:
% Seeds of Evil
© 15 perguntas e respostas do mais

© () nowo fusca chega aa Né&
em um jogo exclusivo
Ofinal do passo-a-passo de
Castlevania
© Saiba como ganhar todas as
medalhas de ouro em Rogue
¢ Sguadron

o A iiltima parte do detonado
e Turok 2
Zelda 64: pegue todos os pés-de-
| feijdo, as mascaras, as Skulltulas de
lahirintos e mais
* Dicas exclusivas

# Star Wars: Episodio 1 — Racer, 0.
novissimo jogo de Guerm nas
Estrelas e furlo sobire o filme :
Tadas as pisias de As Aventuras
o Fiisca.
As garotas que jogam videogame
* Totlos os segredos de Vigitante §
# 0s golpes de Super Smash Bros.

« Aprendaaocar musicas com a
Dearina de Link
Micro Machines, Lode Runner 30,
California Speed

© Todos os jogos de Mega Man

® As novissimas aventuras de
Pokémon e o comeco do debulhado
ta versdo do Game Boy

0 novo jogo do Superman para
Nintendo 64

 World Driver Championship é o

* melhor jogo de corridas do Né4. inuag
Conheca a inica universidade de i ! Pokémon no Game Boy

ideagames do mundo g e-lalt, Rugrats, jogos te Game Boy
®As pistas de Star Wars: Episodio 1 I ommand & Conguer

- Racer i :
Gratis: exclusiva agenda para
| anotar codigos

° Shadw: Man & o jogo mais
e do ano

CONRAD
EDITORA




inalmente
‘chegamos ao

Use o urso e volte ac Temple of Life. Troque os Cadeaux por pontos de
energia e volte ao inicio da fase usando o pedestal do Baton. Siga pelo
caminho de lava, atris do pedestal, entre a direita e suba na plataforma.
Atravesse a sala e caia na lava novamente. Siga por ela até esta entrada,
pule no lago de acido e pegue a Dark Soul.

Use o urso novamente e vi para Bayon Paradise. Saia da igreja e use o
Calabash nesta placa. No final do corredor vocé encontrara a Dark Soul.

Agora va até o Temple of | Volte ao Temple of Prophecy e siga &
Fire, entre nele e use o i em frente descendo as escadas.Use . ; : Detone os inimigos e entre nes-
Calabash no simbolo. Entre o Calabash em cima do quadrado e ta torre para recolher alguns
pela passagem e siga pelo pegue a Darl Soul. Szia do temploe 4 & - itens. Siga em diregio ao ca-
corredor empurrando os atravesse a ponte, suba nas platafor- P T minho escuro e use o Flambeau
blocos de fogo até encon- % mas e abra o portal com nove sim- : para iluminar o local. Seguindo
trar a Darl Soul Explore bolos. Siga em frente e passe pela em frente ha um lugar onde a
melhor esta fase para pe- [# ponte.Vocé chegard ao Asylum: tela estard anexada ao urso de
gar outro itens. @  Under City. peltcia.

- .
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pela porta.Atravesse a sala e pegue os
itens, volte e salte nas plataforma que
estio a esquerda. Salte em direcio do
cano e depois na plataforma i frente.
Entre pela porta e atravesse a sala. de-
. tone os guardas e acione o console com a Engineer’s Key.

S Bt e e i e e

| S———

i
i

Entre nesta passagem e siga até a sala
com os espinhos girando. Entre na
sala 4 esquerda e acione o console.

s s )

Volte a sala onde estavam os espi-
nhos girando e desca. Pegue a Dark
Soul nesta sala.Volte até a segunda
sala com as plataformas girando e
pegue a entrada no ponto mais alto
da sala.Siga pelo corredor e detone
os guardas, desga e va por outro corredor até chegar a
Dark Soul.

Suba na plataforma da direita e entre

Escale por este computador e suba
na plataforma. Des¢a na grade e va
seguindo pelas plataformas até che-
gar a uma entrada. Siga pelo corre-
dor e encontre outra sala com mais
uma maquina giratoria.Volte subin-
do pelas plataformas e pegando os itens.

Va pela sala a esquerda, siga por ela
até uma sala grande com uma esca-
daria no centro. No final da escada-
ria pewue o Retractor.

Pule a grade e ao sair da sala, salte
para a plataforma i frente. Pegue
os itens e entre pela porta. Use a
chave no computador, entre na
outra sala e acione o outro con-
; sole. Volte a sala grande e use o
cano para atravessa-la, entre na sala e detone o mons-

tro gigante.
© -

Siga pelo corredor até encontrar
uma sala com o Prison Card. Use-
o na rlquLlIn"l P'H a 'ibl’lr oS POI [Oes

{ Vi pelo corredor até encontrar
[ outra maquina. Use o cartio nela,
siga em frente e entre no corredor.
'\ Depois da primeira grade, vire a di-
‘ reita e siga pelo corredor. Na sala,

vire d esquerda para pegar os itens,
| volte 4 sala e suba a escada. Encontre outra sala e acione
. 0 console com o cartio.

Use o ursinho e vi para a C'u:hedml of Pain. Detone os guws‘d'\s e siga pela porta que esta a f| ente. Use
o Retractor no cor po pendundo e use o botio de acao.Vocé sera levado p'lr:l G-udelle City Jail: Tex1s

D1 sala pr |nc;p1| va para a direita e siga pe!o corredor até uma s1h chem de
cehs Entre na ceh que estd aberta e passe peh p1551gem na p:uede

Volte ao corredor principal e conti-

Volte 3 sala com as celas e pegue ou-
tro corredor. Detone o helicoptero,
suba a escada e pegue os itens den-
tro da casa.Volte e desca as escadas.

nue seguindo em frente. Quando
chegar a uma area aberta um malu-
co com uma pistola desafia vocé. Es-
conda-se atras das caixas para evitar
os tiros do inimigo e carregue o po- .
der da Shadow Gun. Saia e acerte o cara. Faca isso até
derrota-lo e pegue a Dark Soul.
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Suba as escadas e pegue a metralhadora. Desca pela

Volte ao local onde vocé detonou o heli-

outra escada e acione outro console. Entre na cozi- coptero e suba as escadas.Vire a esquer-
nha e detone os guardas, va até o final da tela e suba | da e desca outra escada. Siga em frente
na caixa. Siga pelo corredor, des¢a para o pitio e aci- . em diregio a uma sala com uma luz azul

one o console. piscando.

Enfrente outro maniaco,agora um com
uma supermetralhadora. Para detonar
. o cara, fique abaixado atrds da caixa e
quando ele nio estiver atirando, de-
_tone-o com a Shadow Gun.

Entre no corredor e va seguindo
até uma porta com um cadeado.
Atire no cadeado e entre para pe-
gar o Accumulator. Vocé precisa
encontrar pelo menos trés destes
itens para pegar a arma mais im-
portante do jogo.

Saia da igreja e siga pela direita até
achar uma escada. Desca por ela e

Volte e suba a escada. Ache | Entre nas salas e pegue os . siga em frente, vire a direita e pe-
um buraco no chio e entre . itens, depois suba as esca- - gue outra Shot Gun. Saia e va para
nele, va até o final do corre- ¢ das, entre na sala e va para 2 i 3 a esquerda até achar um cara sen-

dor e desga no fosso do ele- o corredor. Siga por ele até . tado em uma cadeira elétrica. Detone-o e pegue a
vador.Siga pelo corredor ate L Dark Soul e um Prisma.Use o cartio no console e

chegar ao console.Use o car- siga pelo corredor. Ponha o prisma no altar. Atra-
tdo, volte e entre no corre- vesse o portal e siga o detonado da fase Engine
dor que se abriu. Blocl, pistio 4, que estd no texto mais a frente.

chegar a igreja e pegue ou-
tro Accumulator. Entre na
sala e acione o console.

Entre no corredor a esquerda e
suba na plataforma para entrar no
corredor. Siga pelo caminho da es-
querda, entre pela porta. Depois da
~  animagido siga para a esquerda e
entre no corredor escuro, no final dele vocé
ira encontrar uma lanterna.

Entre no corredor com este simbo-
lo e use o Retractor no corpo.Va
para Mordant Street, Queens, NY.

Volte 2 sala principal, entre no outro Destrua as caixas para seguir em fren- i Vi pelo corredor até uma
corredor e siga até uma porta com te,atravesse a sala e no corredor siga i porta com umas tabuas fe-
um cadeado. Destrua-o e va até o fi- para a direita, continue indo em fren- chando sua entrada. Que-
nal do corredor. Empurre a caixa e te e cuidado com o chio, ele se que- 1 bre-as e siga a esquerda
na sala atire nas tabuas. Siga pelo cor- bra. Continue pelo corredor e siga a ‘ até achar o gerador de
redor, veja um teto destruido, suba e direita até achar umas caixas atrapa- _ energia,acione-a e volte a
continue indo em frente. Ihando a passagem, destrua-as. ‘ _ sala principal.

4l
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Volte a Cathedral of Pain usando
O urso e entre no corredor com
o simbolo de uma faca vermelha.
Suba a escada, use o Retractor no
corpo e va para Down Street

~ Station: London.

Saia da dgua e siga pelo corredor,
encontre outro tanque, mergulhe
e atravesse para o outro. Suba até
a passagem e siga por ela. Vocé
vai dar de cara com ack,

Estripador. Derrote-o e pegue a Dark Soul e

mais um Prisma.

Use o elevador para chegar no se-
gundo andar, ao sair dele siga para a
direita e pule o buraco. Entre pela
porta e va para a esquerda, por um
longo corredor. No final dele entre
adireitae pegue outro Accumulator.

Mergulhe e encontre uma passagem -
no final do tanque, passe por ela e
encontre outro tanque. Quando es-
tiver subindo tome cuidado com a
lamina giratoéria.

- B 5
ST e e
; Fi)

Pistao 1

Vi para a fase Asy-
lum:Cageway e detone
o guarda. Entre no bon-
de vermelho e chegue
em Engine Block.

AT ST

&?J 19 ¢

Desca pelo corredor
e siga a direita.

Nesta fase vocé
pode fazer dois
caminhos. Um

muito longo e

outro mais curto.

E bom vasculhar

a fase atras de itens,
principalmente os
Cadeaux. Seguiremos

Logo na tela em que vocé
aparecer, pegue o livro so-
bre a mesa. Ele dara dicas
importantes sobre a fase
Engine Block.

2k L
¥ B e

o caminho mais curto.

Siga pelo corredor até um cami-
nho de sangue, vire a esquerda, es-
cale a parede e vd pelo corredor
até achar o mestre. Detone-o e
pegue a Dark Soul e o Prisma, en-
tre no corredor e va até o final
dele, use o Prisma no pedestal.

Atravesse o portal e siga o detonado da fase Engine
Block, pistio 3.

Siga pelo corredor até
achar uma entrada, con-
tinue seguindo em frente
até um lago com uma
agua verde.

Saia da 4gua e entre no elevador,
aperte o botio de acdo para
aciona-lo. Ao sair do elevador en-
tre na sala da esquerda, com outro
lado e um monte de liminas gira-
torias. Mergulhe e entre em uma

sala 2 esquerda, acione o computador e desligue as |i-
minas, pegue alguns Cadeaux embaixo delas.

Entre no corredor da direita e siga por ele até uma sala com
enormes blocos. Encontre a saida desta sala e siga pelo corre-

dor indo em frente e passando direto pela sala. Encontre o

pedestal e coloque o Prisma nele. Atravesse o portal e siga o

detonado na fase Engine Block, pistdo 2.

Saia do vagio e desca,
suba pelas rampas e
siga pelo corredor até
chegar a sala com os
pistdes. Neste ponto a ?
tela estard anexadaao
urso Ted.

chegar

Siga 4 esquerda e entre
na sala,atravesse-a ,a0

com a corda esticada de
lado a lado, desga, deto-
ne os guardas e pegue
os itens.
sala pela corda.

na sala maior,

Atravesse a

“FENVERETRO: 200

Siga pela direita e atra-
vesse as salas até che-
gar a estes tubos. Use
a Engineer's Key de for-

' ma que todos os tubos
figuem com o liquido
ha quinta marca. O pis-
tio estara desligado.



Desca a rampa e acabe com os guardas. En- Siga pelo corredor e no final dele use a chave no conso-
tre na sala da esquerda e use a chave no . le.Vd em direcdo a lava, siga pelo cano e use a platafor-
console.Volte 4 rampa e salte em direcio a | ma movel para chegar ao outre lado, detone os guardas
passagem que se abriu. e entre pela passagem na parede.

2\
V4 pelo corredor até uma sala |
enorme, desca e detone o mons-
tro para pegar a Dark Soul. Para |
soltar o bicho da sela aciohe a ala-

Saia da sala e atravesse um pequeno corre- | Suba pelos canos até uma abertura. Siga pelo %
dor. Enfrente outro monstro e pegue outra . corredor até uma sala com um pilar no centro e
- Dark Soul. Passe pela porta e siga até outra atravesse outras salas para chegar aos tubos.
* sala com mais um monstro. Use o compu- | Deixe-os nesta segiiéncia. O da esquerda com ?
tador que estd atrds da jaula para solta-lo. um, o do meio com dois e o Ultimo com quatro.

:

Use o urso e va para o Asylum: Playroom. Detone o guarda e entre no corredor a direita. Entre na
primeira porta 3 esquerda, siga pelo corredor até uma enorme sala, entre na primeira porta e detone
o guarda. Use os Accumulators na méquina central e pegue o Violator. N3o se preocupe com as
muniges, vocé vai comegar a encontra-las nas fases seguintes, dentro de caixas ou de barris.

Logo ao passar pelo portal fique
esperto e enfrente os guardas. Suba
na plataforma da direita e acione a
alavanca, atravesse a corda e entre
na passagem.

Ao chegar na outra sala, detone os
guardas e um mostro, pegue a Darlk
Soul, acione o console com a cha-
ve e detone outro mMonstro.

Est.a area é acessada pelo portal da faflt.‘}g Gardelle Prisqn:Te‘xJ .

Saia da sala e passe pelo corredor
com grades. Entre na passagem da
parede e atravesse algumas salas
para chegar aos tubos de controle
do pistdo. Deixe-os nesta seqiién-
cia:o primeiro da esquerda, com trés, o segundo
com um e o terceiro com dois.

Ao sair do portal detone os guardas
e acione os consoles com a chave.
Assim vocé abre a porta de metal
que esta trancada.




Vi pelo caminho que se abriu e ao
chegar a outra porta entre no cor-
redor da direita. Siga por ele até
uma sala grande com virios com-
putadores, Acione a alavanca para
: libertar os monstros.Vocé terd de
enfrentar dois de uma so vez, tome cuidado.

Recolha as Dark Souls e no final
do corredor use a chave no con-
sole para abrir uma passagem na
parede. Suba nas caixas e va sal-
tando pelas jaulas até chegar i en-
trada na parede.

Vd pelo corredor.encontre outra sala, |
enfrente mais um inimigo gigante e |
pegue outra Dark Soul. Entre na sala
de comandos e acione a alavanca para
* chamar um elevador de cargas.

Siga pelo corredor até uma sala com
um suporte cheio de laminas giran-
do. Suba no suporte e atravesse a
sala, acione outro console e entre
na passagem.

VA na direcio do elevador e atras dele vocé
encontrara uma sala.Atravesse-a e pegue as duas
Dark Souls.

Use o elevador e vé para a outra sala. Suba a rampa
e entre na sala, acione a alavanca e volte para en-
frentar o monstro e pegar outra Dark Soul.

1B 7 B w
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Volte & sala do elevador e suba a rampa. Entre na passagem e siga até a sala dos tubos de comandos. Deixe-
os nesta ordem: o da esquerda com dois, o do meio com quatro e o dltimo com cinco.

S W =

Volte par:

Use o urso e va para Marrow Gates. |
Escale a cachoeira, logo no inicio da fase,
abra o portal e pegue outro Viclator.

Depois de desligar os quatro pistdes,
siga pelo corredor central do motor e
suba pelas rampas.Vocé chegara a uma
sala onde Luke estd sentado em uma
cadeira. Depois da animacdo, enfrente
a forma humana do Legido. Para derrota-lo use a
Shadow Gun em uma mao e o Violator na outra.

Depois de ser derrotado em sua forma humana, Legiio se trans-
forma em um monstro voador. Nio tenha do e use as duasViolator
para tirar o maximo de energia do bicho se a municio acabar. Use
a Shadow Gun e cuidado para nio cair da ponte. Beleza, acabou!




COMANDOS

Metralhadora

Botdo B - Foguete

“anzaﬂ@]-un;r} " o A

Botéo R - Voar para direita

Se vocé @ um gamemaniaco das
IaNEs 0 Nota antigas ¢ é fa de um jogo de

_ helicoptero, deve ter boas lembrancas sé

Jogahilidade 1 pelo fato de ter visto 0 nome deste novo game para

Diversao 7 N64. Nuclear Strike 64 é a terceira seqiiéncia de um grande

Repla ] classico: Desert Strike: Return To The Gulf, que foi lancado pouco depois
da Guerra do Golfo para o SNES. ;
Nas versoes seguintes o jogo manteve a mesma base, sempre simulando sifuacoes
vida real. Desta vez a ameaca é nuclear. Vocé faz parte de uma unidade de operacoes
especiais que tem por objetivo acabar com o ferrorismo com armas nucleares. As prims
rolam a bordo de um helicoptero Apache, mas no decorrer do jogo novas aeronaves
Sdo quinze ao todo, incluindo cagas Harrier, Hovercrafts, tanques de guerra, enire ouiros,

consegue enxergar os objefos lateralmer

ndo da para vé-lo por inteiro, entao & se

para habilitar o mapa do esk?ﬂo Com ele,
objetivos e todos os inimigos ssdo, além
sobrevivéncia do jogo: combustivel, b r
podem ser acumulados).

engradados e esperar um cd

Tipo de jogo: ficdo As missdes acontecem em
Publisher: SR BT T normail ter de ir de um
Desenvolvimento: Pacific Power & Light Co. (& : meta. Os objetivos envolvem
Cartucho de memoria: sim | : = . destruicdo de instalacoes m
Tamanho: S ? : . i cara com um inimigo e ndo
Recomendado para: Todas as idades ) i@ ares. Atire em tudo o que:

. w dentro de um alvo vermelho),

s@o superlimitadas.

Nuclear Sirike tem graficos muito mais captichy
antecessores do SNES, claro. Os efeitos de luz
bem realistas e em determinadas partes do ¢
até a poeira subindo, como quando o helic
_um morro, por exemplo. O visual & bem detalh
: composto por vdrios tipos de

coes is, terrenos irregulares e

diversos tons de coloracdo da dgua.

S as o som fica devendo. Quando o
helicoptero pousa o barutho das hélices ndo vai T
diminuindo como se estivessem parando. As ;
explosdes e os disparos da artilharia também séio
fraquinhos. Sorfe que o nivel de dificuldade @
elevado com inimigos inteligentes [reagem de
acordo com o seu desempenho, atacando col
maior ou menor intensidade) e vocé pode
divertir em mais de dez missoes.
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Classico, classico, classico! Todo mundo que tem uma
ligacdo minima com %ames sabe que este jogo € um dos
mais importantes da historia e a chance de poder joga-lo
no N64 e uma verdadeira bencdo dos deuses. Ele retorna
mais de vinte anos depois de seu lancamento em Arcade e
é totalmente fiel. .

O jogo é simples: vocé comanda uma nave e tem de
acabar com os alienigenas movimentando-se de um lado
para o outro. Nao deixe os intrusos alcancarem o solo.
Esta versao esta parecidissima com a original, mas ha
melhorias nos efeitos de som e gréaficos que estio mais
elaborados. Os cenarios de fundo ganharam profundidade
e as naves estao poligonais com aparéncia tridimensional.
Ao todo sdo catorze tipos diferentes de inimigos, entre
novos e classicos. -

S&o cem fases no total e ainda ha um modo cooperativo

Tipo de jogo: Acio
Publisher: Activision
Desenvolvimento: Z-Axis
Cartucho de meména: Sim

Tamanho: 64 megahits
Recomendado para: Todas as idades

para dois jogadores. Outra novidade é que vocé conta com : Hata
armas especiais, que ficam disponiveis sempre qgue quatro J“’" T
inimigos de uma mesma cor sio abatidos. Vale para

1
recordar o passado.e ser um futuro fa. [Diverséio_______ 810]

Tipo de jogo: Esporte / Pescaria
Publisher: THQ

: Desenvolvimento: Mass Media
b FEE e e : Cartucho de memaria: No
- e A b 5 . . Tamanho: 96 megahits
Um belo domingo de manha vocé acorda cedo liga o | Recomendado para: Todas as idades
seu Nintendo 64 e resolve ir pescar!? Pois era isso e e,
mesmo gue a THQ queria fazer quando comegou a i T
desenvolver Bassmasters 2000 o segundo game . COMANDOS
neste estilo para o console. A empresa procurou a
Associacdo Americana de Pescaria Esportiva para dar
a maxima sensacao de realismo comecando pela
escolha das iscas, anzois, barcos, motores e do famoso
Fish Finder gue encontra peixes em altas
profundidades. O jogador pode até examinar

Contrale direcional -

detalhadamente as condicoes do tempo nos lagos motor de arrasto

onde rola a pescaria e vocé ainda pode criar o seu BotioZ-

proprio pescador alterando. o nome e a fisionomia. puxa alinka / b
No modo Exhibition vocé passa um dia pescandoe e médiu B4k
também da para enfrentar os melhores pescadores Botio 0+~ move cmera

do mundo no Tournament. Além destes ainda temo : L Y TR ARl
g 5 otao G T - camera harco/isca
speed fishing onde o tempo é quem comanda a : Batan £ - camera sub auitica
pescaria e o treino no lancamento de iscas.
O game possui graficos simples, mas com angulos de
camera muito bons e pouca musica. A jogabilidade é
boa, mas exige um certo treino para nao deixar os
escamosos escapar. Entdo o lance é escolher uma vara
legal, uma boa linha e ter paciéncia.

I [Grafioos 50 IS
Jouahilidade 2.0

Renato Sigueira
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banana Fairies com sua maquina fotografica para conseguir o
| Jetpack a qualguer momento no jogo. Apenas va até
Menu para encontrar esta opcao.

is0 noturna (nght Vision Goggles} £ voc
borrdo. Basta retird-los quando 0s efeitos
acabarem, '

Na tela de abertutra pressmﬁé C‘* entao segure Z_e: Be press:one
rapldamente R1. Este codrgo dara invencibil {dade ao personagem

NINTENDOS4

‘.{

Forca maxima :
Com este truque vocé vai ter todas as armas do jogo com municdo infinita. Na tela de Press Start {aperte Start) “
pressione rapidamente C, C€, C=2, C&, C4, CT,.C¥, CT, segure o botdo L e pressione Start. Se o trugue N
funcgonar Voce ouvird um som de tlro

FEVEREIR‘O 2000

Voce tera primeiro gue completar o DK’s Barrel
Blast dentro do Frantic Factory e uma alavanca ira
aparecer. Mova-a na frente do Arcade Donkey Kong
para joga-lo. Agora voceé precisa vencer todos 0s
estagios (quatro ao todo), depois venca 0 game mais
Uma vez para pegar a moeda Nintendo. Agora tire fotos
de seis banana Fairies com sua maguina. Depois,
retornando ao menu principal, acesse o Mistery Menu e
voce podera jogar a primeira versdo de Donkey Kong &
guando quiser.

HUETHATHITHIHHHn

Pole Position

Desarmando inimigos

Inicie a corrida com marcha lenta. Espere alguns
segundos até alcancar 160 km/h ou mais. Entao
pressione R para mudar de marcha.

NINTENDOS*




CES

The Talisman of Fate

Jogue com Despair
No menu principal pressione =2, 2, €, €, 2, €, = depois faca
C€,C>,C€,C> para usar Despair. Um som ira confirmar o trugue.

Jogue com o coelhinho Despair
Pressione =, =, €, €, 3, €, C&, C1, C3, C¥ no menu principal.
Um som confirmara o truque. Selecione Despair e ele aparecera com
roupa de coelho.

Titan mode

No menu principal pressione =, 2, €, €, =2, €, =, Se a dica
funcionar vocé ouvird um som. Entdo para acessar este modo de
jogo dificllimo pressione: C*, C¥, C1, Ci.

Lute com Gabrielle em vez de Hope

Pressione 2, 2, €, €, 2, €, 2 e C€ quatro vezes no menu principal.
Um som confirmard o trugue.

I NINTENDOS*

Para acessar o me
cedtgas secretos (

:Superpulos MOON -
Pulos com mola ALLJUMP =

s FET e ek

tras - BAC‘KWARD
H

- NOBUNDLE
frente - FRONTS
animado - THUNK

EREIRDO

Codigos para o Tonight's Matchup

Na tela do Tonight's Match Up faca os codigos
com os botdes de Turbo Shoot e passe (Pass)
apertando quantas vezes precisar € utilizande o
direcionat ou analogico na drre*g: o ndlcada

Tournament Mcde .
1-1-1 Baixo

Mostrar a porcentagem de la
0-0-1 baaxc

Mostrar Hotspet .
—0~0 baxxo -

Sem Hctspotl

(O outro jog'adé

2-0-1 cima

Modo cab '
2-0-0 direita

Uniforme do

4-3-0 direita

Uniforme Mldway
4-0-1 direita

Uniforme ti'me da casa (Home)
4-1-0 direita

Uniforme time visitante

4-2-0 direita

Bioie Go

# Abandonar a fase :
. Segure Select e aperte A + B durante o jogo.

M‘;.(.. | moon-on

(1’,2 g‘é NODUNDLE. ON
_THUNR-OH

2000
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Locacdo - Vendas - Animagio de
Festas ¢/ Videogames
e-mail: podium@sti.

HTER COODE QP AL M= « -« = et O b 35 The Gathering

* Locacao, vendas e trocas
 frabalhamos com todos os tipos de
videogames

EntradasecretaemClownylslcmd = S : J * Jogos e videogames usados com garantia

* Enviamos para todo o Brasil

* Assisténcia tecnica especializada

e Animacao de festas e eventos com
videogames e karaoké

Va para dentro das dunas e depois
_desca a rampa para a direita. Vocé
rd um bastio com abelhas E s6
ir em direcao a ela.

" MINTENDOS

Supercédigo Game Locadora

' Pause 0 jogo € na tela de Enter L e
| Cheat, digite o supercadigo para

| selecdo de fases, municdo infinita, . j;filt__'sgs e
_ invencibilidade e muito mais: Tel: (011) 37439021

. NTHGTHDGDCRTDTRK. Titt's 3

S Av. Jabaquara, 1469 - Ij. 21 - Saiide - SP
Truque para vidas infinitas Tel: (011) 55833468
Primeiro entregue a orelha ao Sr. Cabeca de Batata e : _ fiit’sg
“pegue o Cosmic Shield. Entdo va para Al's Penthouse. | Av. Liberdade, 363 - If. 32 - Térreo ~ Liberdade

; Plaza - 5P

Corra com o escudo para o local que esta pegando fogo e : {m%m Skt sﬁ'ﬁ 2

pegue a vida extra. Saia e entre novamente no Al’s AUl vocfmébum 0. ULTIMOS W;mmfm f
Penthouse e repita o processo para pegar quantas vidas

extras quiser.

57,
produtos aﬁdau‘\f
FONE/VAN: (0XX11) 3721-9045
A, REGENTE LEON NAMNISFSKY, 456 MORUMB! -5P
g et e i
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NBA COURTSIDE 2 FEATURING KOBE BRYANT

Cédigos

Para ativar o Secret Room aperte C e CV simultaneamente no menu principal.
Depois de habhilitar a area secreta use qualquer uma das sequiéncias a seguir.
Vocé pode ativar apenas uma combinag&o por vez.

NINTENDOS*

Pegue Michael Jorc!a:_i

Pescocdo - C1, C1, C¥, C¥, Ct, cd ; como Free Agent
iTime da casa fininho - C1, C¥ b Entre no Game
‘s Time visitante fininho - C1, C=> Setup e no modo
Ambos fininhos - c-cima, C2, C¥ de jogo escolha
Time da casa cabecdo - C*, CT, C¥ Michael Jordan in 1
Time visitante cabecdo - C?1, Ct, C¥, Ce, C=2 ou 1 e derrote-o
Ambos cabecudos - Ct, C*, C¥, C=2, Cd para que ele entre
' ; na lista Free Agent.

Encontre Isiah Thoma

e _ Vocé tem que fazer
ANTI-MORTE PERMANENTE B . @8l quinze roubadas

Termine o game para receber o Anti-Death. Este : de bola no Super- ;
item permite que vocé roube energia da Morte star Level. '
(Death).

TRANSFORME A MORTE EM COMIDA

Se vocé souber onde a Morte esta escondida, ndo ;
abra o container. Em vez disso use um Potion perto dela e ouga
um grito. Abra o barril ou o bau para pegar uma fruta.

JOGUE COM FALCONESS

V@ até o estédgio de bonus de Castle World. Pegue cinglienta NINTENDOS
moedas para liberar o Falconess na tela de selecdo de

personagens. Ela tem os mesmos ataques turbo da Valkyrie. ‘ le “ll nf
MATANDO A MORTE : ge

A Morte (Death) morrera quando tiver 100 HP ou for atingida por
Iellla'

0 MACHRDO DE GELO DE UNTAR l_“ll(’

Da pra encontrar o Ice Axe of Untar no Treasury Level do
Valkyrie's Castle. Esta arma é (til para derrotar o Red Dragon na

Warrior's Mountain. . nwakenmg
A CIMITARRA DE RASHA
A Scimitar of Rasha pode ser encontrada na fase das cavernas da

Warrior’s Mountain. Esta arma € util para derrotar a Chimera no
Valkyrie's Castle.

A CHAMA DE TARKANA

A Flame of Tarkana pode ser encontrada no Spire Level da cidade
Skytown. Util para derrotar Yeti em Ice Domain.

ESTOCANDO VIDA

Se vocé esta andando por ai com pouca vida retorne a
primeira fase Mountain Kingdom. Jogue esta fase :
repetidamente até pegar aproximadamente 500 health/5
Potions. Se vocé pegar itens e salva-los pressionando R
podera vendé-los depois e pegar mais Gold para comprar
Power-ups e mais Health. O segundo nivel da Mountain
Kingdom € um bom lugar para pegar 2000 Gold. No entanto
é uma fase mais dificil que a primeira.

BV E REERTERE0 =) g (1l




Turok: Dinosaur Hunter

Giuliana Luzzi Sao Paulo/SP

Como pegar a peca do Chronoscepter no
Level 3?

No Level 3, olhe para 0 segundo Save Point. Vire para a direita
e siga até chegar em uma area com diversas plataformas.
Cuidadosamente, pule de plataforma em plataforma até ter
a opgdo de seguir em frente, ir para a esquerda ou para a
direita. Pegue a esquerda. Continue pulando de plataforma
em plataforma, descendo pelo lado esquerdo da area. Quando
chegar embaixo, olhe para a esquerda: vocé vera algumas
trepadeiras. Corra e pule na diregdo destas trepadeiras e
escale até o topo da montanha. Ande para frente para pegar
a terceira peca do Chronoscepter.

The Legend of Zelda: Link's Awakening
Mara da Silva Rocha Fortaleza/CE
Como encontro a chave do Level 7 (Blrd
Key)?

Depois de localizar o galo (Rooster) em Mabe Village, va
para nordeste para localizar a Tal Tal Mountain Range. Ao
'f'z j\\,‘\’A }{EI\ chegar nas montanhas, suba até a cachoeira gue vocé desceu
: para encontrar o Level 4#, Da cachoeira, siga para a direita
e suba uma longa escada. Depois, va para a esquerda para
localizar a Hen House. Entre na caverna gue fica logo abaix'o
da Hen House. Siga o caminho com o galo até localizar o
bal com a chave do Level 7# (Bird Key). -

FEVERETR
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