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O novo site da Nintendo estd no ar: dicas de jogos, downloads incriveis, TOP 10 dos melhores jogos,

comunidade para vocé saber mais do que ninguém sébre Nintendo. E o que é mais legal, tudo isso rapidinho,




Leo Burnett

.NINTENDO.COM.BR

lancamentos, desafios, recordes, promog¢des, Férum, enfim uma verdadeira - .

g o = : Ninfendo
on-line para vocé. Ndo deixe de nos visitar, agorda mesmo: www.nintendo.com.br. -
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Esperamos sinceramente que
vocé também pense assim. :




Um estadio lotadace, com
latirao. Falantdo assim e
voceé logo acha que o
hola na redle. Mas nao, a
esta lotadao sob pra ver
de Pokémon do
dimensdes e cheio ¢

i
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Visite nosso site:
www.nintendo.com.br
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+ TODAS AS IDADES

IC‘%
Rayman, o herdi sem pescoco, bracos e pernas agora vai atacar na sua casa em "Rayman 2

" Leo Burnett

The Great Escape’. Uma aventura emocionante com os melhores gréficos ja feitos para o

Nintendo 64. Para libertar seu planeta das garras de ternveis piratas robos, além de usar toda
sua ag;l;dade Rayman vai premsar de mais uma m '
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%..Qu NST para os intimos,

A grande maioria dos personagens-simbolo da Nintendo, como Mario, Link, Samus
e Yoshi, foi criada no Japdo. Agora, nossos amigos do outro lado do mundo vao
ter uma forte coricorréncia ho hemisfério ocidental. :

Os primeiros trabalhos da NST ndo sao exatamente jogos originais, mas versdes
aprimoradas de games classicos. Eles acabaram de finalizar Bionic Commando
para Game Boy Color (anteriormente lancado para NES, GB e Arcade) e Ridge.
Racer 64 (ex-exclusivo de PlayStation). O proximo que também ja esta na boca
do forno é Crystalis (RPG/Aventura classico do NES).

E ndo para por ail A NST tem vérios outros projetos em desenvolvimento, mas
como todo mundo que esté diretamente ligado & Nintendo, tem a boca mais
fechada que uma ostra. Nesta matéria especial, vocé fica sabendo um pouco mais
sobre a NST, as manhas para se produzir um game, e alguns segredinhos que
conseguimos arrancar deles.

1] O VASCIMENTO 2] PROLESSO OE
udo comecou com um jantar. Minor A
Lrak.‘:s\fa ='(chefao mdja tNini}tﬂand(;j ERIAMU

Criar um game é mais dificil do que
muita gente imagina. O complexo
processo envolve dezenas de pessoas, e
quando os Designers da NST comecaram

a trabalhar, era necessario um plano
completo. A Vice-Presidente de
Engenharia e Pesquisa e Desenvolvimento,
Prassana Ghali, afirma que “muitas vezes, a

americana) convidou Scott Tsumura —
um veterano da industria dos games
responsavel, entre outros, pelo classico
Moon Patrol - e Claude Comair,
fundador da Universidade de videogames
DigiPen, para uma boca-livre em sua casa.
Depois da comilanca, Mr. Arakawa propoe:
“Que tal se a gente fundasse um estidio de

desenvolvimento de games nos EUA que levasse o programacao € um meio para se atingir um fim,
poderoso nome da Nintendo e ainda contasse com todo e ndo um fim propriamente dito. A menos que
0 apoio do Japao?” vocé tenha algo bom no papel, nada vai
Os dois nem pestanejaram e concordaram logo de cara, funcionar”, e que todos os aspectos de um game
especialmente Tsumura que sempre foi fa da Nintendo e agoravia precisam inicialmente estar no papel, numa
a oportunidade de trampar diretamente para a companhia. Logo espécie de fluxograma. Os Designers mapeiam
foi contratado um terceiro membro: Andy Hieke, outro veterano meticulosamente o game antes que a
que ficou encarregado de chefiar o desenvolvimento de produto. programacao comece. Cada ponto no fluxograma
A empresa comegou humildemente com um pequeno escritério transforma-se em um fluxograma independente,
dentro do préprio prédio da NOA (a Nintendo americana), com até gue os menores detalhes sejam

apenas um telefone e a missao de produzir quatro games. Sem compreendidos. Ai entao é hora de

perder tempo, eles contrataram alguns programadores experientes montar o esqueleto.
e sangue hovo saido diretamente da Digipen. ;
Enquanto trabalhavam nos trés games citados no comeco da
matéria e mais Panel de Pon (quebra-cabeca que saira apenas no
Japdo), fizeram a mudanca para um prédio independente, logo ao
lado da Universidade DigiPen. Hoje eles contam com um quadro
de funcionarios de aproximadamente 75 pessoas e com o valioso
apoio de génios como Shigeru Miyamoto.
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4] 05 TOOLES FINAIS

Quando as partes programadas de um
game se juntam, nao quer dizer que é hora
de colocar os pés pra cima e relaxar. As
vezes, as fisicas de objetos precisam ser
ajustadas ou uma missao precisa ser
simplificada. Todo game, antes de ser
considerado finalizado, precisa passar por
um processo no qual eliminam-se todos os
Bugs (defeitas).

Grande parte desse trabalho é feito nos
préprios escritorios dos Designers, ja que
os criadores jogam os games até a exaustdo.
Se as fisicas de colisdo de Ridge Racer 64
estao deixando o game muito dificil, os
engenheiros devem voltar ao trabalho e
repensar a maneira que dois carros colidem.
Quanta velocidade o carro do jogador deve
perder? O gue acontece se o jogador atingir
a lateral do adversario, em vez da traseira?
Eles devem perguntar e responder centenas
de questdes como essas, pois se nao forem
cuidadosos, os jogadores poderdo enxergar
0s problemas. E ai pega mal, né?!

5] 0 FUTURO

3] JUNTA DADUI, ACOPLA DE LA

Ghali compara a producdo de um game com a engenheria genética: "A principio, criamos um esqueleto.
Depois, cada integrante da equipe vai colocando suas partes para formar o corpo inteiro.”

O esqueleto é na verdade uma ferramenta, ou programa, feito para criar um determinado game, Como
as pessoas que trabalham em um game tém diferentes areas de especializacdo - arte, programacao,
efeitos sonoros e tal - os engenheiros criam essas ferramentas para que todo mundo possa trabalhar em
conjunto. A estrutura basica de um jogo esta na ferramenta, mas s2o os especialistas que deixam o lago
azul e fazem os inimigos mais faceis, por exemplo. Em outras palavras, a ferramenta é o game antes que
o conteudo seja acrescentado.

No caso de Bionic Commando, Abou-Samra disse que a equipe conseguiu incorporar movimentos
humanos estilo Nintendo 64 no formato Game Boy. Isso significa que os soldados exibem guinze quadros

de movimentacdo engquanto que o tipico personagem de
um jogo de Game Boy exibe trés. Um exemplo é o cabelo da
soldado feminina, gue mexe enguanto ela corre.

Em Ridge Racer 64, Ghali e o Diretor de Projetos A J.
Redmer iniciaram com o codigo fonte de jogos anteriores, e
depois experimentaram novas maneiras de deixar o game
mais divertido. Os carros rivais foram programados para
atormentar os jogadores, permitindo até uma ultrapassagem
antes de fazer o jogador comer poeira, Pequenos detalhes
como avibes no céu ou um campista na beira da estrada
acrescentam mais personalidade ao jogo.

m&#fgiu&%{,ﬁ“ﬁ -{

A NST esta sempre desenvolvendo novos jogos, mas o trabalho deles é mantido
em segredo até que o produto esteja quase pronto. Tivemos de tortura-los para
que admitissem estar trabalhando em pelo menos mais dois titulos de N64 (a
serem lancados até o final do ano) e outro de Dolphin. Eles também levantaram
a possibilidade de usar um personagem ja existente em um de seus jogos.

Além de criar games, os membros da equipe passam muito tempo com pesguisa

- desenvolvimento. Eles criam novas ferramentas de programacao para aperfeicoar

os games do futuro e imaginando novas maneiras de fazer o som e as imagens

cada vez mais realistas.

Talvez o mais importante trabalho sendo desenvolvido na NST € também o mais

secreto, mas pode ficar tranquilo que a Nintendo World vai trabalhar de Sherlock

Holmes e dar todos os detalhes pra vocé a medida em que eles forem revelados.
Eduardo Trivella
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Vem ai dois games
dos maiores herois
| da Marvel

Varias edicoes atras dissemos

que a Actvision estava produ-

zindo um game de luta dos X-

Men para o N64. Depois de um

siléncio que ja durava guase

um ano, a empresa finalmen-

te voltou a falar no assunto. E

a surpresa foi total: além do

jogo de luta, a Activision deve-

ra langar outro titulo ainda no ano 2000. Pouca coisa foi dita sobre
este segundo lancamento e a maior especulacao & que deve ser ba-
seado totalmente no longa-metragem para cinema (gue estréia este
ano). Isso ainda nao é certeza, mas com dois games dos X-Men no
mesmo ano, realmente ndo da pra reclamar!

-
-~ N

também esta chegando

: e 7 S . y . Outro game que estava meio escon-
OUESTIUVIARIU) ; . dido volta a dar as caras, com data

_ L ; F ooy 3 &*¢ ¥ marcada e tudo mais. O jogo d&Ho-
| swa'm __ >~ mem-Aranha (Spiderman) deve che-
; Al Al ;i & : ; e gar depois do meio do ano. A empre-
wmmﬂ | | il A sa que esta fazendo é a Edge of
| i ‘ T S Reality, que j& produziu Monster Truck
: ! A 4E / Madness e Tony Hawk’s Pro Skater
B NINTENDO WU_RLD _ s 2 (que deve estar saindo ainda este
3 Postal ‘ més). Alias, o jogo do aracnideo vai
rodar sobre a mesma estrutura de
Tony Hawk’s e o gue se tem ouvido
por al € gue o game sera excelente. A
NW viu uma prévia do jogo na E3
guando os graficos j& eram bem feitos
e tudo deve ter melhorado ainda mais
de 99 para ca.

- Futuro console da Nintendo contin

ua a pleno vapor

Boas noticias do novissimo console da Nintendo comegam a estourar.
E, amigos, acreditem: o negécio vai ser bom mesmo. Numa feira de
brinquedos que rolou na Europa no final de fevereiro, o pessoal da
Nintendo européia disse que o console sera aproximadamente 33%
mais veloz que o Playstation 2 e duas vezes mais rapido que o
Dreamcast. E esta totalmente confirmado: no lugar dos cartuchos en-
_tram os DVDs. Mais pra frente a gente revela alguns outros segredinhos.




: ; " 0S GAMES MAIS

| JOGADOS NA

| REDACAO EM

| FEVEREIRO DE 2000

054 W

. Todo mundo aqui da NW sabe que vocés ja ficaram bravos so6 de ler este titulo,
{ mas a vida é dura. A Rare adiou em um més o langamento de Perfect Dark. A
| nova data e 22 de maio deste ano. A justificativa € que tanto a Nintendo quanto
| a Rare querem lancar o game apenas quando ele estiver ndo menos do que |

perfeito para chegar as lojas. Entao todo mundo pode ficar calmo e continuar
| roendo as unhas. A hora de por as maos em Joanna chegard em breve.

:‘-‘-JQ\A“.

souveriine

|05 J0GOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM JANEIRO DE 2000

POKENION/GAME BOY

N

GAME BOY ADVANCE

QUAL GAME DE NINTENDO 64 VOCE
GOSTARIA DE VER NO GAME BOY COLOR?

M ACREG RO ol



Manobras radicais
AirBoardin’ USA em Stunt Racer 3000
Blues Brothers 2000

Wydrothunder - Stunt Racer 3000 (carinhosamente conhe- |
- cido como SR3K) € uma espécie de corrida |

futurista com gréficos radicais e jogabilidade
realista. Quem esta produzindo & a Boss
Game, a mesma empresa que desenvolveu
World Driver Championship (inclusive
ambos 0s games usam a mesma estrutura
de jogo). O game segue a formula consa-
grada dos games de corridas tradicionais. A
medida que avanca, vocé ganha novas ma-
guinas e abre novas pistas. Mas o principal |
lance do jogo, como o proprio nome diz, é a |
possibilidade de realizar acrobacias dignas |
de um dublé para ganhar posi¢bes. Sera lan-
¢ado no primeiro semestre nos EUA.

 Major League Soccer
PEA European Tnur

lnmrag:&as bacanas
em San Francisco
Rush 2049

O terceiro game da série Rush desembar-
ca no N64 trazendo novidades de montao.
San Francisco Rush 2049 iraz os carrées
- para alturas nunca antes imaginadas. Isso
guer dizer que agora as maquinas podem ate flutuar, gragas a um par de
asas que podem ser acionadas a qualquer momento. Da ate para dar
giradas no ar sem problemas. Além disso, havera um modo de batalha
em arenas e um Multiplayer nervoso para até quatro pessoas. Quem viu
garante que este sera o melhor game da serie. Esta previsto ainda para
este més nos EUA.

amento nos Estados Unidos e sao fomecidas pelas empresas gue desenvolvem os games, pddenda ser alteradas sem previo aviso,

s datas dizem respeiio ao lay

G-AME Bo;ﬁvwm | I\l.'l' EN




Mais uma promeciio que vai
dar o que falar: vocé vai fer a
oportunidade de concorrer a
nada mais nada menos do que
111 prémios! E que prémios:

um videogame N64 colorido = e

fransparente -, dez carfuchos

Pokémon Stadivm para N64 e
dezenas e dezenas de fitas de
video estreladas pelo astre da

Ninmdo, Donkey Kong. Iml, ja

a |gmll’-' E tem mais:

er o yma pergunta bem
ﬂms, escrevé=la em um cartéo-

postal ¢ mondar para a redacéo

da revista Nintendo World.

Quais as vantagens disso? Vocé

fem a oporfunidade de mostrar
um pouco da sua cidade e a
gente monta uma coleciio de
postais... brincadeirinha, nossa

revista o pmsonie:a com o que e

DO 2= AO 102
COLOCADOS:

1 Cariucho Pokémon
Stadium para N64 com
Transfer Pak.

1 Fita de video do
desenho Donkey Kong.

cipar, vocé 56 fem que

ORED

MANDE SEU CARTAO-POSTAL
COM A RESPOSTA PARA:

RUA MARACAI, 185

ACLIMACAO - SAD PAULD /SP

CEP: 01 534-030

A NINTENDO WORLD VAR

ACEITAR OS CARTOES

POSTADOS ATE © DIA 25 DE
ABRIL DE 2000. CRUZE OS

DEBGS E BOA SORTE?

12 COLOCADO
1 Console Nintendo 64
série multisabores (cor
verde) com um game
indeterminado.

1 Cartucho Pokémon
Stadium para N64 com
Transfer Pak.

1 Fita de video do
desenho Donkey Kong.

exclusiva da revista. O resultade née

REGULAMENTO:
o fAs respostas incorretas para o
pergunta da promocae estaréo
aviomaticamente desclassificadas.
¢ Somentfe ser@io aceitos carides-

, pos!nls e a resposta deve vir escrita

Nlmiremllo)

ne sev verso.

den!ro de envelope seréio
sumariamente desclassificados.
* O cariéio=postal deve conter as
seguinfes infermacoes: nome,
endereco complefo e telefone para
contato.

* S6 seréio aceilos os cartdes
postados até 25/04/2000.

* Todes es cartées-postais seréio de
propriedade da Conrad Editora e nio
serdio devolvides.

s Os participantes pedem enviar
guantos carfées-postais quiserem.

¢ Todos os carides-postais enviados
participaréio de um sorieio. A ordem
dos premiados acontecera de forma
¢rescente;, ou seja, do 1° ao 100°
lugar, e sera de responsabilidade

poderé ser questionadeo em hipétese
alguma.
* $6 poderfio-participanda promogéio

pu

varige
sulelhs

'Al“ T
serd feife Bo
~ * Os prén

DO 11 AO 100°
COLOCADOS:
1 Fita de video do
desenho Donkey Kong.

s Cartées-postals gue chegarem




Leo Burnett

| COMEGOUA

i Cire, pule e dé saltos mortais em I5
1 coloridas fases cheias de acdo.

rabélho. Seu melhor amigo, Woody, {1 sequestrado por um
ganancloso colecionador de brmquedos e vai &er uma corrida

|

|

1 i

| J!, 4

} i ‘fcontra o tempo para salva lo. Agora é com VOcé...
|

| Buzz L;ghtyeur em agéio!

i
e

Curta a rapida e divertida jogabilidade 3D
com seus personagens favoritos do filme!

Descubra brinquedos especiais para
completar suas missées, como por
exemplo as bacanas botas a jato.

Visite o nosso site: www. nintenﬂo com br '

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banm de’ Enfmrﬂaganmtaf
(Aten fheﬂ\‘u ao C’cnsumlcio%:} 0XX {11} 8148234

©Disney @ Disney/Pixar, Todos os direites reservados. Dasonvelvide por
%pr Traveller’s Tales. Publicada e distribuido pela Activision. Ine, Activision &
r INTER marca registrada da Activision, Inc. € 1999 Activision, Inc. Licenciada pela
ACTIVE HNintendo. Nintende, o selo oficial, Nintende 64 ¢ 0 logo "N” 540 marcas
L RRL registradas da Nintende of Amariea Ine. & 1996 Nintende of America Ine.
L. c sloN @ A R 0 fcone da censura é marca registrada da Interactive Digital Software
i H Asseciation. Tedes os direitos reservados. Todas as outras mareas ¢
JANITRES 0F & ANDS IW @gradlente nemes registrades sde de propriedade de seus respectivos dones,




Agora vocé pode
fazer macaquices

no Nintendo 64 e

Nade com crocodilos, balance em
cipés e surfe nas arvores para salvar
sua familia de macacos de Clayton,
o cacador.

o do sistema Nintendo 64.

Telas de jo

Experimente mais de uma duzia de
movimentos legais, como Tarzan
Jovem, Tarzan Adulto, Jane ou Terk,
o 'macaco amigo de Tarzan.

Explore I3 fases, além de 12 estagios
de bénus, usando suas habilidades
de macaco e instinto animal.

Disponivel para

 Vislte o nosso site: www.nin
{Atendimento




Eu odeio Pokémon. Nio sei se
vocés perceberam mas nas Gltimas

edicoes vocés so tém falado de

Pokémon pra ca, Pokémon pra la
- @ nao prestam mais atencdo em
~outras coisas importantes que
acontecem no mundo do 'games.

1a consciéncia. Se a gente for
contar o niimero de paginas que a
revista ja publicou com os bichos,
veremos que ha um espaco enorme
para eles. E eu pergunto onde fica

ao o0gos? Eu por
nada de
Boy e nem
te}; EntaO'

esperéim éwdamente por Perfect
Dark, Daikatana e outras coisas
realmente legais. Esta é a minha

reclamacdo, e nao estou querendo =~

hato s6 falo isso porque
~a NW a melhor revista

_ Flonandpoh'_ /s¢

ir ai, Leonaxdo Eo segumtE'

~ entendemos muito a sua reclamacao,
. mas veja bem, algumas coisas tém
: _"iie ser ditas. Pokémon é algo que a

~ maior parte de nossos leitores quer
~ver na revista de qualquer jeito.

- Enquanto ha pessoas como vocé, que
reclamam da guantidade de paginas

~ para as criaturas, ha outras que
qu.ére':m que a NW. s:ej'é.xintei ra dos

(Nmmiﬂ&md@ ),

\Jcﬁu T

3 p.;f}'r' favor, coloquem a mao

e .
N - m a I | “ : | i V: :
Desenho de fundo: Hilario Valentim de Gliveira - SBC/SP

~ Chegou a hora de cair de vez nas aulas, estudar e mandar ver. Mas tudo com mndera§§o, claro, afinal nao da par.
‘esquecer dos games favoritos e nem da sua amada revista. Entdo maos a obra por
< linhas ja estamos na correria para preparar a proxima edicdo. Até o més que vem

~ Pokémon. Como di pra ver € aquela

velha historia: se ficar o bicho pega,
se correr o bicho come. Entéo, nesses
casos d que a gente faz é balancear
a revista para que ela atenda a todo
mundo. Repare s6 nas dltimas
ed coes: a gente tem matérias de
Pokémon mas nio deixamos de dar o
detﬁna,do de Donkey Kong 64, nem
0 de Resident, nem as. 2000 dicas,
Nemm o passo-a-passo de Jet Force e

nem todas as novidades que surgiram.

~Quer-dizer, realmente tentamos
~ atender 'eodo mundo na medida do
possivel. E'dificil, mas estamos nos
esforcando Ebastante.

Avalanche de perguntas

Gostaria de parabeniza-los pelo 6timo
trabalho ciesempeﬁhado, pena que sdo
poucas paginas em relagdo a EGM

(americana) que chega a 300 paginas com

muita estratégia para poucos langamentns
Tenho algumas dividas:

1) Existe ou existira o cartucho de Donkey
Kong sem o Expansion Pak?

2) Vi em outra revista que a memoria do
Resident Evil 2 é de 64MB. Agora est‘eu

em dividas entre bits e bytes. :
3) Cadé o Formula 1 World Grand an 2"’ -

‘monte de respostas canso

enguanto vocé lé esta

David Vasconcelo Machado - Mamanguape/PB

mcg}ndo (1 :panswon ou Transfer Pak)?
5) ¢ @uand‘o Saird o préximo International 5.5,
Soc cer'-'w }. ? !

6) Voces q;sseram gue teria Star Wars — The

__Pham;pm Menace para N64 (ed. n® 8). Por

que nao-saiu?
Leandro de Almeida Rocco

- Fortaleza/CE

Leandro, amigdo: antes de comparar o
nimera de paginas da Nintendo World e da
EGM, primeiro vocé tem de comparar os dois
mercados. 0 mercado americano de games é
infinitamente maior que o brasileiro e roda
uma quantidade absurda de dinheiro. A gente
aqui no Brasil ainda € pobrezinho, mas da
um tempo que um dia a gente chega la. Suas
respostas: 1) O cartucha nao roda sem o
Cartucho de Expansao, por isso a Nintendo o
langou juntamente com o acessério. Por
enquanto, nao ha planos de vender o
cartucho separadamente. 2) Matematica pura
e simples: 1 megabyte & igual a 8 megabits;
logo, 512 megabits é igual a 64 megabytes.
3) 0 F-1 World Grand Prix 2 foi lancado
apenas na Europa e vocé ndo é o lnico que
reclamou disso. O pessoa aqui da redagéo

. também ficou louco pra dar uma jogada. Mas

se serve de consolo, o game é bem parecido
com g original, ndc mudou quase nada. 4)
Negative. 5) 0 novo game da sensacional
série da Kenami ndo levard o nome ISS. A
previsao de lancamento é abril, ele é baseado
na liga profissional americana e tem 0 nome

de Major League Seccer. 6) S6 a LucasArts
sabe. Como_ninguém fala déle ha bastante
tempo, eve estar perdido em algum canto
 dos estudios de George Lucas. Desconfiamos

ué tenha virado “vaporw

, IHds a empresa -
nem confirma nem desm

1550, Ufa, esse

|
el e ¥




 _Amarelando
_Gente da NW, escrevo para que vocés me
respondam algumas perguntas sobre o
cartuch do Pokémon, E preciso um nimero
certo ﬁe insignias pra poder voar? Onde
: passﬁ eﬂcon’srar alguma revista que me ajude
er o Pokémon Amarelo pra Game
hgum Pokémon meu usar a técnica
destruicdo ele morre?

---"Saa _ifia/SP

Suas __r__espnst'as: Sim, pra voar vocé precisa
encontrar um item chamado HMO02,
encontrado na rota 16. Na Nintendo World
Especial 2 vocé encontra tudo o que precisa
para desenvolver o Pokémon Amarelo. Se
usar esta técnica ele desmaia (Pokémon
nunca morre) mesmo e machuca o adversario.

José Biti da Silva Jr - Maranguape/PB

A mulherada sumiu...

Gostaria de elogiar a NW 17 que ficou D+
com mais de 2000 dicas‘ Mas apesar da NW
ser a minha revista. pred;leta quero fazer um
reclamacao: vocés nunca publicam cartas de
meninas!! Percebi isso porgue resolvi dar uma
arrumada na? rumhav coLe;ao e ﬁq_ue1 lendo

falem que menina ndo manda carta que sff

sei que muitas mandam!
Cynthia Laus :
Sdo Paulo/SP

Cynth1a vocé ndo sabe como a gente gosta

de receber carta de garotas. Porque a redagao ;

da NW é composta basicamente por homens
“ e ninguém aglienta ficar Le_ndo;_icarta de
macho por muito tempo. Entdo, a gente curte
quando pinta uma carta como a sua. 0

problema das garotas aqui é o seguinte: os _

meninos escrevem muito mais, até porque
tem mais homem que mulher jogando
videogame, entde é meio natural que

publiquemos cartas deles. Mas dé uma olhada~ @ § |

na edu;ao anterior e VGCQ vai ver que tem

uma garota la, agora tem vocé aqui e assim

vai aumentando a participagdo feminina.

Vereador ndo deixa, deputado
nao quer

Meu nome é Sidney, tenho 13 anos e possuo
uma fita Duke Nukem: Zero Hour. Ouvi falar
sobre a proibicao de alguns jogos de
videogame e gostaria de saber se a fita que
tenho & uma das proibidas. Agqueles gue
possuem jogos proibidos o que devem fazer?
Reclamar nas lojas que os venderam? Vocés
pretendem fazer um passo-a-passo da fita
que eu tenho? O Transfer Pak vai ou ndo ser
vendido na mesma embalagem que o
cartucho Perfect Dark?

Sidney F. da Silva

Rio de Janeiro/R]

Problemae este seu, hein Sidney? E o
sequinte: Duke Nukem estd realmente na
lzsta negra dos games e foi prmbld@, Mas a

sticada? Nao é 50 sair p
¢ e até agora nde ha nada
Outra coisa: a proibicio se

faz um tempinho. Mas guem sabe em uma
ei:hgao especial.

D Transfer Pak vira incluido com Pokémon

Stadium, mas futuramente vocé podera
compra-lo separadamente.

Zumbi amigo
E ai pessoal da NW? Essa é a primeira vez

~que escrevo, mas acompanho a melhor
revista de games do mundo faz tempo. A

pergunta é: joguei Resident Evil 2 no Leon
A e B-e na Claire A € B, vocés disseram gue
para zerar 0 jogo era preciso jogar com um

utn encantra de titas set a menaor lj!l,’lfj-:‘ Tada

4 galer Maria e Pikachu ¢ sua turma, (Quem

unid batalha deste tipo?

quarto personagem. Como 550 se eu'sd achei
o cenario A e B de cada um?

Ricardo H. Guandolini

Ribeirao Preto/SP

Ricardo, é o seguinte: na edicdo em que

. apresentamos Resident Evil 2, dissemos que

para abrir 0 jogo do Quarto Sobrevivente vocé
teria de terminar o game trés vezes com i_eon
trés vezes com €laire. Mas na verdade séo :
duas vezes com cada um deles, ou seja,
quatro vezes. Mas a explicacao total esta na
matéria de Res%dent desta edicdo.
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POKEMON E CONTAMOS COM
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A garotadua se esfmidu nos forneios Pokemon
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AMERICANA
EXCLUSIVIDADE
‘A PARADA.

D R O

~ om certeza vocé sabe que Pokémon
. & uma mania das grandes no Brasil,
que o desenho animado é lider de
audiéncia, que os games vendem
igual piiozinho quente e tudo mais.
S0 que em matéria de fanatismo,
nos perdemos feio para os ameri-
canos. Quer um exemplo? Vocé sabia que existe uma
convenciio oficial de fis nos Estados Unidos? Pokémon
2000 Stadium Tour é o nome do evento organizado
pela Nintendo, que acontece nos EUA, cada semana
“em uma cidade diferente. Os pokéfiis se rednem em
lugares amplos para jogar os games, trocar Cards,
ganhar brindes, encontrar o Pikachu em pessoa, ga-
nhar o Mew e participar de campeonatos.
E esta é a parte mais agitada da convengio, quando
centenas de “treinadores” medem forcas em bata-
lhas virtuais de Game Boy. O torneio & aberto aos
primeiros mil jogadores que aparecem no evento com
um Game Boy e os cartuchos Vermelho, Amarelo ou
Azul de Pokémon. Para participar nio é preciso pa-
_ o i e gar nada. Os jogadores tém de apenas saber como
A B gn B jogar o game. E so chegar no estande principal do
PE G AM u s 0 | torneio e pegar uma ficha com o horario das parti-

dus. E neste momento que o treinador deverd esco-
N ESTES E“E NT“ s lher qual dos trés torneios ira encarar. Sdo trés copas
| diferentes, cada uma com seu nivel tle dificuldade.

{Nintendo ]
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: - s trés torneios tém nomes bem familiares para quem ji conhece
‘ ' | Pokémon Stadium: Pika Cup, Poké Cup e Prime Cup. Cada torneio

- tem duas lutas Pokémon. Os jogadores sio reunidos em grandes
= | mesas, de dois em dois (aleatoriamente), um de frente para o

* outro. Cada um liga o sev Game Boy com cartucho Pokémon ao
(uho Link (fornecidos pelo torneio), escolhe os trés Pokémon que quiser usar
e a brign comeca. Quem vencer ganha uma Insignia de Pedra. Depois,
perdedores enfrentam perdedores e ganhadores pegam ganhadores. Quem
gunhar pela sequnda vez leva a Insignia de Cascata. Conheca agora em todos
os detalhes os trés torneios:

Pika Cup: Esta é para quem & iniciante no jogo. Para parficipar, a mai-
oriu dos Pokémon deve estar em nivel de experiéncia entre quinze e
vinte. A soma do nivel dos trés Pokémon participantes deveru ser

lgl.lﬂl a (IIIqUEI'If(‘l 0U menor. o

- menos tmqueniu horas de jogo. Os Pokémon devem estar entre os

_ niveis cingienta e 55 de experiéncia, e a soma das trés ndo poderd
ultrapassar 155. Aqui, algumas regras devem ser seguidas, mas as partidas
siio menos ferradas que na Prime Cup.

|Prime Cup: Esta drea  para jogadores experientes. Se vocé se consi-
era o melhor treinador do pedaco, este seria o sev torneio. Vocé tem
e ter pelo menos trés Pokémon com nivel de experiéncia maior que
setenta e o soma das trés experiéncias niio pode ser maior que 300.

<0 QUE PODE, 0 OUE NAO PODE

Como todo torneio de verdade, ha um regulumento bem rigido a ser sequido.
Estas siio as regras:

1. E terminantemente proibido usar qualguer Pokémon que tenha sido altera-
do ou “turbinado” por qualquer tipo de acessério nio licenciado. Fazer isso
pode resultar no malfuncionamento do cartucho e também podera desqualificar
o partidipante na horo.
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Pablo sorri ao trivnfar frente a garotada americana

2. No inicio do torneio, cada jogador devera entrar em um Pokémon Center,
selecionar seis Pokémon para a batalha e mostra-los para o adversario.

~ Na Pika Cup, todos os Pokémon mostrados deverio ter um nivel de expe-
riéncio entre quinze e vinte.

THREA S RGO 20 0. 4@
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— Na Poké Cup, todos os Pokémon mostrados deveriio ter um nivel de expe-
riéncia entre cingiienta e 55.

— Nu Prime Cup, todos os Pokémon mostrados deverdo ter um nivel de expe-
riéncia até cem (Level setenta ou mais é recomendado).

3. Dos seis Pokémon que vocé mostrar ao adversario, escolha trés para o
batalha. No mostre estes trés Pokémon para o sev oponente.

— Na Pika Cup, a soma dos Levels dos trés Pokemon que vocé escolher deve-
ra ser igual o cingiienta ou menor.

— Na Poké Cup, a soma dos Levels dos trés Pokemon que vocé escolher
devera ser igual a 155 ou menor.

— Na Prime Cup, a soma dos Levels dos trés Pokémon que vocé escolher
devera ser igual a 300 ou menor.

4. Deposite os trés Pokémon que sobrarem de volta no seu PC.

5. Ambos os jogadores devem entrar no Colosseum para a disputa comecar.
Ainda ha algumas coisas que ndo podem de jeito nenhum. Dé so uma olhada:
= Vocé so poderd usar as técnicas Sleep (dormir) ou Freeze (congelar) em
apenas um Pokemon por vez. Por exemplo, se colocar um Pokémon para
dormir, vacé niio podera adormecer outro enquanto o primeiro ainda estiver
dormindo. Da mesma maneira, se vocé congelar um Pokémon adversario, nio
podera congelar outro enquanto o primeiro ginda estiver paralisado. Apesar

 disto, vocé podera congelar um e colocar outro para dormir no mesmo perio-

do de tempo.

- proibido usar a técnica Metronome (Metrénomo).

—f proibido usar as técnicas Selfdestruct (Auto-Destruiciio) e Explosion (Ex-
plostio) com seu ultimo Pokémon.

Se alguma destas regras forem quebradas, o participante é automaticamente
desqualificado do campeonato.

<E 0 OUE EU GANHO COM 1SS0?

Qualquer um que estiver na Convenciio Pokémon podera entrar quanias ve-
zes quiser nos torneios. Cada participac@o vale uma Insignia oficial da
Nintendo. Se ganhar as duas partidas que partidpar, o treinador ganha
mais duas insignias.

Esta vem dentro do kit que vocé ganha o se inscrever em algum
torneio ov ao pegar o Mew.

insign i ition 8(‘{.&‘?3‘

~ dendo. Ela & a prova que vocé competiu em um torneio oficial.

ig le Pedra)
\No desenho, esta é a insignia do Ginasio de Pewter, que Ash ga-
'nha quando derrota Brock. Aqui, so é prediso vencer uma das duas

partidas para ganhar esta insignio.

Arln5|gn|u do Ginasio de (eruléun que Ash ganha ao derrotar
Misty. No torneio, é so ganhar dvas batalhas seguidus para

recebe-lo no moral.

:t*

Ao final das lutas, rola um sorteio em cada um dos trés torneios. Os
escolhidos ganham passes que permitem a eles enfrentar um Treinador
da Nintendo em um torneio de Pokémon Stadium, vsendo os mesmos
Pokémon vsados nos batalhas do Game Boy. Com o Transfer Pak, seus
trés Pokémon sio transferidos para o cartucho do N64 e a briga comeca,
com uma grande platéia torcendo como em um estadio de verdade. Pode-
se dizer que ¢ emocionante.

Esta vocé ganha ao participar du competiciio, ganhando ou per- -




| Se vocé pensa que sd criancas par-
- ticipam destes torneios, estd mui-
o enganado. Pokémon nos Esta-
dos Unidos & coisa tdo séria que
@ contaminou até os adultos. Néo
era dificil ver um quarentio meio
careca duelando com um garotinho
i de nove anos de idade. E o que é
pior, jogando de igual para igual!
E interessante notar como os jo-
¥ gadores americanos levam os tor-
' neios o sério. Além de saber aper-
" tar botaes, eles também manjam bas-
f tante de teoria, como verdadeiros pro-
fissionais do assunto. Todos entendem
bem sobre os tipos de Pokémon, qual espécie

R RN G N SR S e e W

ara muitos, esta provavelmente seria a melhor parte do evento:

a hora de copturar o Mew. E uma das grandes vantagens de

~* participar de uma convencio oficial de Pokémon. Todos que com-
parecerem ao evento com um cartucho Pokémon tém o direito de

oL goanhor o Mew e dinda um certificado com o nimero de série,
que & a garantia da avtenticidode do Pokémon.

Vale lembrar que esta & mesmo o gnica chance de obter o Mew, ja que ele
nio pode ser encontrado em nenhum cartucho de Pokémon existente no
mercado. Se vocé ja gastou horas e horas tentando capturar tedos os
monstrinhos no Game Boy, sabe muito bem o que isso significa.

No fila, os monitores lembram para cada um deixar um espaco vazio na
Pokédex. Dai, & so entregar o cartucho para o cara do balcao. O processo

o : e S e BT, nio demora nem dez segundos.

0 cartucho é encaixado em uma

maquina especial, alguns botdes

sdo pressionados e-pronto: o

Mew ja esta inteiro em seuv

. Game Boy. Ele ainda esta bem

s fraquinho (no nivel cinco e ape-

. nas com a habilidade Pound),

3 mas com um pouco de treina-

mento ele poderd aprender al-
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RESULTADO...

se da bem contro a outra, qual é mais fraco, qual golpe usar antes,
qual técnica usar em um momento dificil. Para ajudar, existe uma
infinidade de livros e manuais que ensinam us melhores técnicas de
treinamento e tdticas de batalha.

Estou dizendo isso tudo para usar como desculpa pela minha
performance lamentavel no torneio. Joguei quatro vezes na Prime
Cupe e apanhei de diversos treinadores com pelo menos dez anos a
menos que ev. Por pura sorte, ganhei algumas poucas lutas, o que
garantiv aljumas medalhinhas para a minha colecdo. Nao cheguei
nem perto das quase trinta insignias que vi penduradas nos Gome
Boys de alguns garotos, mas até que para vma primeira atvacio em
um torneio oficial, fiquei satisfeito. Na proxima vez estarei melhor
preparado, garanto.

PABLO MIYAZAWA

LB W

guns golpes poderosos, como o Transform e o Metronome.

Agora a parte ruim de toda esta histéria: por enquanto, a distribui-
¢do do Mew é mesmo limitada ds pessoas que visitam estes eventos
nos Estados Unidos. Quer dizer: nada de Mew no Brasil.
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Ao lado, a |
maquing
que foz a
transferéncia
do Mew para
o Game Boy; _

a esquerda, °
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0 ano de 2455,
e descobre uma espada lendaria que tem o poder de controlar o
tempo ¢ o espago. Claro que uma descoberta dessas gera um olho
grande daqueles bem gigantescos. O resultado € que Ebihara é mor-
0 por um assistente que pega a arma e pretende voltar no Lempo
para conseguir fama ¢ fortuna roubando descobertas de outros ci-
entistas. B exatamente ai que vocé entra na histéria controlando
Hiro Miyamoto (o sobrenome é uma clara homenagem ao criador
de Zelda), o neto de Ebihara. © herdi tem de vencer o vildo e pra
* isso também tem de viajar no tempo para deté-lo.
Daikatana ¢

elementos de RPG e um enredo Eegai Vocé terd de viajar por qua-
tro eras distintas: a Sdo Francisco atual, Grécia Antiga, a era dos
Vikings e ainda um Japéo futurista. J& d4 pra ver que a diversida-
de de inimigos ¢ gigantesca e vai de robos dssassinos a guerreiros

- esqueletos. Mas o lance ¢é que os adversarios nae vao encontrar

-um “Zé Man¢” pela frente e sim um rapazinho cheio de amor pra
dar. Principalmente porg
inveja ao Rambo, com mais de 25 armas ¢ itens. Seu armamento

varia de acordo com a época em que estiver jogando. Entdo, na

or Toshiro Ebihara é um arqueologista

¢ cria de John Romero, criador de Wolfenstein ¢
Qualke. A idéia do sujeito é usar este game para renovar s jogos
~ de tiro e para isso ele mistura um grande modo Multiplayer com

océ conta com um arsenal de meter

era Vlkmg, por exemplo, seu perso—

nagem lutara com arco-e-flecha e
no futuro surgem umas metrancas
nervosas. O nosso amigo Miyamoto
ainda recebe ajuda da guerreira
Mikiko e do fortao Superily. Hd um

- monte de quebra-cabecas (os famo-
- s0s Puzzles) pra resolver e os inimi-
~ gos estao espalhados por todos os

" Genéro:
Nimero de jogadores:

cantos. Os graficos sio bons e usam

‘¢ abusam dos eleitos de luz e de mu-

dancas climdticas durante o game.
E 0 que ¢ melhor: Daikatana é
compativel com o Cartucho de Ex-
pansdo de Meméria, o que deixa os
graficos ainda mais irados.

Produtora : Kemco
| Desenvolvimento:
Agdo

Ton Storm

Lancamento:  Abril
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uma pedra In
nhoj, g '

detaihado feito até hoje; usa 2.000 Frames
'NW'IT, noticiamo necamente os
ionic Commando — ]
1.500), 0 que torna a movimentagio extrema-’
nte realista, a mais perfeita que jd aparecen
ste console. Além disso, 0 game possui voz

digitalizada, efeitos de luz e traz anima-
¢oes entre as fases, 0 gue parece estar
tornando-se uma constante nos
novos jogos do Game Boy Color.

A conversdo dos graficos de

3D para 2D tornaram a joga- -

bilidade muito parecida com

o cldssico para Super NES,

The Prince of Persia. Ou

seja: as inovagdes de Tomb

Raider prometem uma

das experitncias mais

& incriveis jd vistas em

Produtora : Eidos :

Desenvolvimento:  Core

Genéro:  Acdo

Nimero de jogadores: 1
Abril (EUA)
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Il tuchos sem se perder em

saber de descanso e ataca no Game Boy

ao quer

* tem ainda outros pe

i habitantes da Trib

@ ucm curtiu The
Legend of Zelda: Link’s
Awakening deve estar
ansioso por este game que
traz Link em uma nova
aventura no reino de
Hyrule. O mais curioso é
que 0 jogo tera trés partes
como os trés triangulos que
formam a TriForce (Poder,
Sabedoria e Coragem). O §
jogador poderd col ;
em qualquer un

um jogo, mfluenciarao os
outros. Como isso aconie-
cerd, amda nao foi levela-

cheia de seg

assim que ele:

gente diz pra voces.

A histéria do primeiro jogo,
batizado nos EUA de Tale
of Power (Conto do Po-
der) € conhecida: a prin

sa Zelda ¢é raptada nova-
mente por Ganon e Link sai
em sua jornada para

Mistério que vivem na ou-
tra dimensao para onde o
cajado foi enviado. Até
hoje, todos os games da
séric foram feitos pela
Nintendo mas Zelda: ToP
quebra um protocolo de
mais de uma década
e esta sendo desen- |
volvido pelo estidio
Flagship, da Capcom,
com supervisao da
Big N. Por isso, em- |
bora a jogabilidade |
s¢jaa mesma de The
Legend of Zelda:
Link's Awakening ¢s-
pera-se um jogo muito di-
ferente dos produzidos
pela empresa. O primeiro
game deve ser lancado em
julho nos EUA e cada ca-
pitulo serd langado seis se-
manas depois do antcnor

deuses € quebrada em oito

pedacos e o Cajado das

Quatro Bstagoes, responsa
- velpor controlar 0 d]ma na

que dparece repenuna-
¢ mente durante oj

D Produtora : Nintendo

Genéro: Aventura/RPG

Lancamento: Nao Definido
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Desenvolvimento:  Nintendo/Flagship
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O jogo de Pokémon mais esperado do novo milénio chegou em nossa
e contamos tudo em detalhes absolutamente exclusivos pra vocé. E




redacao e ndo perdemos tempo. Testamos, jogamos, viramos do avesso
ortesia de Rogerio Motoda

COMANDOS

mostramos como funciona o Transfer Pak.

cho de Pokémon para 'G'ame Boy,

Stadlum e aprove;tar ao maximo es
maravilha da tecnologia.

Entendeu alguma coisa? Se a resposta -

€ negativa, ndo precisa esquentar a ca-
beca. E que este novo game vem acom

panhado de um acessorio inédito no
hemisfério ocidental: o erigenhoso““
Transfﬂr Pak capaz de transportar os

I ¥ cance W Chaok

T
1 OO

-graf:ca do garﬁe

~ que mantém as caracteristicas originais.
- Até a mus;qumha é idéntica. Diz aij, e

um senhor acessorio!

novidades nao param por ai. Em' :

”mon Stadium vocé pode parti-

p' 'd batalhas e duelos nunca antes

sistiul Pokemon O Fil-

’ bichos do Game.,

~cio é caprichar e
: dtferentﬁs do tra

_ As batalhas acontec _
no formato de pokeboia e mantém o |
_estilo RPG do ga

transferir.

: ‘,Todos os biChl;
legue um cartu—

_ridos para de-
. pois guarda-los

para a pasten-

ma moleza, o negéd-

ngulos de camera

jog! versées do Game Boy,
sabe que os jogos de Pokémon tém

- muita con\rersagao Isso absolutamen-
_te ndo rola em Pokémon Stadium, ou

seja: é pauleira que rola do comeco ao
fim. O que mais chama a atenc¢do no
jogo e a oportunidade de viver lutas

__ineéditas no desenho animado. Voce

consegue xmagmar oMo seria um du-
elo entre o dorminhoco Snorlax e o es-

ho Omastar? Que poderes eles usa-
riam? Dificil imaginar, ndo é? Para des-
_ cobrir, s6 jogando mesmo. E isso vaie___

para todos 0s personagens
mem '

enquanto um a

defender. F’ara fazerisso, & necessérm'f

“ringues”

inal, ou seja,

Direcional -
MOVE 0 cursor

Alavanca de Gontrole -

controla os Pokémon no =

Kids Club

Botao L - Voltar para a tela
de selecao de estrategia

Gaficos

Batao B - Trocar
de Pokemon

Botao C-cima, esquerda,
direita e haixo - golpes

Botao R - selecionar
movimentos disponiveis

RUMBLE PAK

Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvolvimento:
Cartucho de memaria:
Rumble Pak:
Tamanho:
Recomendado para:

Luta

Nintendo

HAL Laboratories
Nao.

Sim

256 megahits
Todas as idades




Trocando Pokémon

Para enfrentar as batalhas usando
seus Pokémon do Game Boy, €
preciso que o Transfer Pak esteja
conectado ao seu Controller. Vocé
também pode deixar alguns times
preparados para usar em cada uma
das competicoes. Eles estardo a sua
disposicao sempre que forem
| 4 registrados. Para fazer isso, entre
1a delas apertando qu em Register e forme um grupo
botdes C. Aj é s6 esp am. : com seis participantes.

G 0 gL : | Se o seu amigo quiser jogar com os
| bichinhos dele, mas s6 houver um
| Transfer Pak disponivel, siga os
seguintes passos:

_ primeira, nao
ha necessndade :

ideogame, entre em
_ , selecione
;recgsa pensar em uma (= | usar e dEleS

como nuncal 1 ~ legibiteos

Iisando 0 'I'ransfer I'ak

“Por que nado inventaram isso antes”, muitos devem se perguntar. O Transfer Pak
¢ realmente uma traguitana muite bacana. Por enquanto o acessorio s6 pode ser
usado no Pokémon Stadium e com o cartucho Pokémon para
Game Boy conectado. Mas logo, logo vai ser compativel com e
Perfect Dark para N64. Veja o passo-a-passo de como ligar o
Transfer Pak no Nmtendo 64

rte transparente do Tra nsfer Pa
a fmnha com a frente wrada para 013&3

cinio, apos cada ataque |
seqiiéncia animada su
chada. A preocupacio
detalhes é-téo_gr'and




_Pollemon eertena hora certa

10 passo é desligar o
> fazer a mesma coisa com
o de Game Boy do -

de.reg;strarl Agora é s vo!tar
para Free Battle e escolher seu
time preferido.

Quem assiste o desenho Pokémon
ja deve ter ouvido isso umas vinte
vezes: "Para conseguir a vitoria,
vocé deve antes prestar atencdo no
seu inimigo.” E voce se
pergunta: “por qué”?
Entao imagine a cena:

Outro recurso legal é que com o
aparelho vocé pode transportar os
personagens que nao esta usando
para as caixas (boxes) do N64. O
inverso também esta valendo. Isso
libera a memoria do cartuchinho de
Game Boy, que fica com mais espaco
para guardar as coisas.

O Transfer Pak ainda
substitui o Cabo Game
Link, aquele que vocé
usa para trocar
criaturinhas com os
amigos. Mas a

¥ barganha so6 é

¥ realizada se as duas
partes tiverem seus
respectivos acessorios

e cartuchos.

vocé vai lutar contra o
grandalhao Charizard, e
tem de escolher um de
seus tres Pokemon. Pois
bem, voceé olha para ¢
lado e vé seu lindo e
inocente Oddish, o
assustador Scyther e o
malvado Gyarados.
Quem vocé escolhe?

De cara descarte o |
Oddish, que vai espalhar |
polem em outro canto. Fica entre o
Scyther e o Gyarados. “Ah! Vou
escolher o Scyther, que s6 a cara de
mal ja basta para espantar o
Charizard!”

Pois dificilmente voce vai conseguir
vencer um Pokémon de Fogo (como

o Charizard) usando um tlpo Inseto
(como o Scyther). Pobre Scyther,
pode ter certeza de que a coisa vai
literalmente pegar fogo! A melhor
escolha seria o Gyarados, | |
{ afinal contra fogo nada -
como um balde d'agua!
Entendeu porgue é
importante observar o
inimigo? E fundamental
| conhecer o tipo do
| Pokémon adversario, para
poder escolher entre os
seus Pokémon qual vai se
sair melhor na luta. As
regras sao basicas: contra
fogo use agua ou pedra,
contra dgua tente elétrico
ou planta, ja contra
elétrico o negocio é usar planta ou
dragio etc. Ndo fique desesperado
tentando decorar quais tipos podem
ser melhores ou piores que outros!!
E 50 usar a tabela abaixo e chegar a
vitéria. N3o tem erro! :
L1|an Maruyama

|® oTimo |
FRACO

_AguA

ELETRICO

10_
LUTADOR |

 TIPO DE pﬂi{fﬂou i NO ATAQUE




- |'I'odos os modos de jogo
Battle Now

Este € um modo
de jogo para
guem nao quer

i perder tempo
escolhendo os
melhores
bichinhos para
lutar. Os times de
Pokémon ja estao formados. No maximo,
vocé pode escolher as trés criaturinhas

Exclusivo para dois jogadores. E necessario
gue ambos tenham Transfer Pak e
_|cartucho de Pokémon para Game Boy.
|Com isso, da para enfrentar o adversario
usando os seis bichinhos gue vocé esta
carregando no momento. As regras da
batalha e a duracao (de cinco a noventa
Iminutos) sao definidos por vocé. Se o
tempo terminar e os dois treinadores
estiverem com a mesma quantidade de

maior quantidade de HP.

Pokémon, leva a melhor aguele que tiver a

Esta e uma
competicao de
“sobrevivencia®.
Seu objetivo é

: chegar até o
lider de Ginasio do Castelo Pokémon. Mas
para isso vocé devera enfrentar todos os
treinadores e lideres de ginasio que
encontrar pelo caminho (os mesmos de
Pokémon Vermelho, Azul e Amarelo),
incluindo Brock e Misty. Eles representam
a cidade de Pewter, Cerulean, Ver-
milion, Celadon, Fuchsia, Safron, Cin- &
nabar e Viridian. Cada vitdria rende &
uma insignia. Esta modalidade de
jogo é apenas para um jogador e
nao ha restricdes quanto ao nivel
dos Pokémaon.

GB Tower
Aqui voce joga Pokémon para Game Boy
no seu N64. Ligue o Transfer Pak e espere |
0 jogo carregar. Se a tela do seu portatil e

em preto-e-

Free Battles

0 jogo é para até
quatro jogadores.
Vocé pode
desafiar ou
formar uma
equipe com
seus amigos.

branco, seu
joguinho vai
ganhar algumas
cores. Antes de

1| desligar o game,
va para o |
Pokémon Center efi

Os Pokemon do
Game Boy podem ser
usados e as regras ficam

Quando um Pokémon vence o
campeonato do modo Stadium ou
|derrota o lider do castelo, ele
automaticamente € presenteado com

~ luma belissima estatua. Ela fica exposta e
- Ipode ser idolatrada a qualquer hora.

grave o jogo.

~

aparelhos:

‘Pokémon Lab
No laboratorio do professor Carvalho,
vocé pode organizar todos os seus

Pokémon e os itens salvos no cartucho de !
Game Boy. O lugar tem quatro tipos de

P€ - Para usar o computador, as in-
formac&es de jogo precisam ter sido
gravadas no Pokémon Center. Se vocé
nao fez isso, va para GB Building e
grave o jogo. Também da para ver
quais Pokémon podem participar dos
diferentes campeonatos.

Itens = Aqui é
possivel re-
organizar
os itens
| que es-
f tdo sen-
do usados
= no jogo,
moveé- Ios para o cartucho de N64
ou trazé-los de volta para o Game
Boy. Vocé consegue ver tudo o que
estda carregando e tem a possibilidade
de organizar os itens do jeito que
quiser. Também da para escolher gol-
pes novos para o Pokémon usar: bas-
ta selecionar um golpe e guarda-lo
na caixa Items Held.
Ao contrario do Game Boy, é possivel ver o §
nome do ataque, eficacia, chance de acerto =
(ACCURACY), forca (PWR) e tipo (PP). Fora
isso, voce também descobre a utilidade de
cada item, como o Silph Scope, que deixa 0s
fantasmas claramente visiveis.

Boxes
Reorganize os
hoxes (caixas),
mova o box

| do Game Boy
! para o N64

| ou traga de
volta as caixas
para o portatil. Os monstrinhos podem
ficar dentro das caixas de Pokémon
Stadium durante o tempo que

vocé quiser.




B See List - £ o
melhor lugar
para conhecer
os Pokémon.
Vocé confere a
lista completa
dos bichinhos
gue possui, in-
cluindo os niveis
e itens como HMs e TMs. As informa-
¢Oes técnicas sdo detalhadas e da
para aprender tudo sobre os movi-
mentos de cada Pokémon. Vocé fica
sabendo, por exemplo, quantos por
cento de chance um determinado
golpe tem para funcionar
ou gue a defesa tal é mais
eficiente. Se a sua

AbG: HABH

é |a muito boa de briga,
pelo menos pode aprender
novos ataques. Selecione o

Pokémon e veja qual golpe ele
pode assimilar.

criaturinha preferida nao |

Petit Cup

1 - S6 participam

P ,

=4 0s Pokémon com

a altura maxima

de seis polegadas

il e oito pés, e até

% 44 libras de peso;
: Ss e | 0 nivel dos bi-

chinhos tem de estar entre 25 e 30;

- A combinagao do nivel dos Pokémon

nao pode ser superior a oitenta;

- Mew nao pode participar.

Dispute os quatro campeonatos: Pika
Cup, Petit Cup, Poké Cup e Prime Cup.
Estas duas Ultimas sdo divididas em
subtorneios. Use os Pokémon que es-
tdo no N64 ou pegue os do Game Boy.
Regras basicas dos campeonatos:

|- O treinador deve carregar seis

| Pokémon;

- O jogador s6 pode levar trés Pokémon
para a batalha;

|- O primeiro treinador que derrotar os
Pokémon do adversario é o vencedor;

|1 - Quem vencer todas as batalhas é o

] grande campedo;

POKEMON STADLUN

|- Durante o duelo, vocé ndo pode fa- - Todos 05
bl zer dois Pokémon adversarios dormi- Pokémon estdo
rem e nem congelarem. O que da para no nivel cem.

N&o ha limite de

entrada para os

monstrinhos;

Y - O nivel de difi-
culdade deste modo é quatro;

- Nao ha limites quanto aos niveis dos

Pokémon;

- Mew pode participar.

fazer é botar um bichinho para dormir
e deixar o outro congelado; ]
- Nenhum jogador pode usar um golpe [+
| de Explosao (Explosion) ou o de
| Autodestruicao (Selfdestruct) contra o ul-
timo Pokémon adversério (se o treinador
néo respeitar esta regra ele simplesmente
1 é desclassificado).

Regras das competigoes
do modo Stadium

i Poké Cup
- E o torneio
1 oficial da Liga

{ Pokémon;
I - Podem partici-
par os bichinhos
do nivel 50 ao 55;
- Os niveis de
batalha somados ndo podem ser maiores
do que 155;
- Mew nao pode participar;
- O campeonato esta no nivel quatro
de dificuldade.

J Pika €up
- A participacdo é limitada aos
Pokémon do nivel 15 ao 20;

- O nivel dos trés Pokémon
combinados nunca pode ser
maior do que 50;

- Mew ndo pode participar.




CLEFAIRY SAYS
Siga o mestre,
quer dizer, o pro-
fessor Clefairy.
Preste atencao nos
movimentos que
ele faz, memorize
0s comandos e
tente fazer a licdo direitinho. Quem erra
um movimento leva uma martelada na
cabeca e fica com menos chance de ven-

Vocé gostou dos minigames de Mario
Party? Sim? Entao vai poder relaxar um
pouco em nove divertidos jogos. Nao es-
queca de convidar os amigos!

! MAGIKARP' §

Mostre que seu
Magikarp é &gil o
bastante para sal-
tar e tocar uma

peixe cair no chao e s6 entao faga-o
pular novamente.

Aqui vocé precisa
correr desenfrea-
damente em uma
esteira rolante.
Mas nao é sé

= apertar o botdo A
rapldamente € necessario saltar obstacu-
los usando o direcional do Controller.

" | SNORE WAR

Q feitico pode
voltar-se contra
o feiticeiro neste [#=
minigame. No
comando
de um

" Drowzee,
vocé deve usar os poderes p5|qU|cos
para fazer os oponentes dormir. O mo-
mento exato em que o poder deve ser
liberado é quando o péndulo passa sobre
a marca vermelha no centro da esfera.

THUNDERING
DYNAMO
Preste atencao
as cores que
aparecem no
gerador. Elas in-
dicam qual bo-
tao deve ser
apertado para que o Pokémon recarregue
a energia da maquina. Quem contribuir
mais, ganha o jogo e se livra de um

» belo choque!

: campainha o mai-  cer o jogo. mais caros.
e or nimero de ve-
zes. Para ndo perder tempo, aperte o F e g .| RUN, RATTATA, EKANS HOOP
botdo A cadenciadamente: espere o : RUN HURL

terrestres vocé conseguir acertar,

" SUSHI-Go-
ROUND

Neste apeti-
toso
minigame, o
objetivo € fa-
zer com que
0 seu
Lickitung devore o maior nimero de sushi
que puder. E ndo é sé comer tudo o que
aparecer ha frente, é preciso degustar os

Ekans enrola seu
corpo e transfor-
ma-se em argola
para conseguir
capturar os
Digletts. Quanto
mais Pokémon

melhor. Para isso, mire bem o alvo
e controle a for¢a com a Alavanca
de Controle.

ROCKH
HARDEN
Kakunas e
Metapods se en-
frentam neste
minigame. Seu
Pokémon gsta sen-
do atacado com _
pedras e o Unico jeito de sobreviver é
usando a habilidade de endurecimento.
Repare na sombra das rochas e aperte o
| botdo A somente quando o perigo es-
tiver por perto.

" BIG! DIG! BIG!
Aperte

4 alternadamente
os botdes Le R
para seu
Sandshrew cavar
um poco. S6 pare
de furar o solo
quando a 4gua comegar a jorrar.

.#’




€onven¢io americana

INa convencao Pokémon gque atu-
almente esta rodando os Estados
Unidos, o grande destaque é o
estande reservado ao Pokémon
Stadium. O momento maior
Jocorre gquando os participantes
ldos torneios de Pokémon do
Game Boy (que vocé viu na pagi-
1a dezoito) ganham o direito de
entrar em uma supercompeticao
: de Stadium.

Funciona assim: ao
final de cada roda-
da do campeona-
to, uma pessoa
é sorteada. Os

que o feli-
torneio sao
transferidos

para o cartucho
de Nintendo
64. Dai, sao se-
guldas as regras do game: o jo-
gador seleciona trés destes seis
Pokeémon (até o Mew pode ser
usado, ja que todo mundo gue
ai ao evento ganha um) e se
|prepara para uma luta contra as
criaturas bem freinadas dos
monitores da Nintendo. Se ga-
{nhar, o treinador leva o titulo de
“verdadeiro mestre Pokémon”, o
gue ndo € pouca coisa.
' O interessan-
te e no-

seis Pokemon

zardo usou no

‘do Game Boy

tar que a luta que acontece no
Nintendo 64 tem o mesmo clima
das lutas do torneio de Game
Boy, com a diferenca obvia dos
graficos tridimensionais e da ani-
macao. Fora isso, a sensacdo é
exatamente a mesma de uma
luta no portatil. Se vocé é daque-
les que curte ligar o Cabo Link e
enfrentar os amigos, Pokémon
Stadium é uma necessi-
dade de primeiro grau.

Pablo Miyazawa j
de Orlando ¢

Nq convencéo Pokémon é assim: a |ogahna rola solta e todo
mundo fica querendo ganhar insignias verdadeiras




As sequéncta de Vlgllante 8 acaba de chegar \
para o Nintendo 64 e com ele retorna um
dos estilos mais legais de jogo, a batalha |
i automobilistica. Pegue varios carangos
| completamente diferentes dos que costuma
ver em jogos de corrida como caminhées de |
lixo, 6nibus e um carro espacial armados até
| os dentes, misture com personagens
completamente aloprados, junte trés amigos

e coloque tudo isso em uma arena. ‘
O clima “década de 70" foi mantido nesta
| nova versdo,alguns personagens antigos estio

| de volra e outros fazem sua primeira aparicao | |

/ em um total de dezoito participantes. O jogo

traz heréis, como John Torque e seu V8, e |

vilBes que fazem do solo americano um lugar |
completamente inabitavel. |
' Second Offense é um dos Unicos games |
com uma histéria que quebra a tipica linha |
destruicdo em massa sem o minimo sentido
com a presenca de um série de missdes e
objetivos. Ainda foram acrescentados
1 novissimos elementos, como armas mais
| nervosas e outras engenhocas divertidas.

' Embora seja muito semelhante ac anterior o |
visual ficou bem melhor, com efeitos de qu ‘
nos carros e a arquitetura das arenas é

|
|

com cenarios gelados, pralas desertos e
cidades devastadas com varios caminhos
alternativos e passagens secretas que elevam

| o desafio. © motorista pade ainda usar os |

objetos do cenario para destruir os
adversdrios, como fazer uma rosquinha
gigante rolar sobre o rival. A trilha sonora
tenta manter um pouco do clima setentista
com muitos ritmos misturados como msica

| latina e uns superfunks.

Vocé comega o game com Nove carros e
conforme vai detonando os chefes de fase
no modo Quest, novos veiculos vio sendo
liberados. Até uma cépia do modelo usado |
no filme De Volta Para o Futuro esta
secretamente colocada no game. Se vocé |

: jogou a versao anterior va sem medo porque

| Second Offense é diversio em dobro.

bastante compiexa Sdo no total doze fases

MSTAT SR G
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M“itns mnllns este modo com dois jogadores.Ai ninguém | © e sELECT PLAVER
segura! Se vocé nio se lembrar dos objeti- | ¢ ! =

Nio falta variedade pra quem quer se  vos, basta pausar o game, escolher

divertir sozinho, em dupla ou até com  Objectives e dar uma lembrada..

trés ou quatro amigos. Fora os modos  Survival: Este modo é idéntico ao Arcade,

| normais. D& uma olhada: mas desta vez vocé nao pode escolher os

' carros que tera de enfrentar. Como no

Arcade: Neste modo da para comegar por  Arcade, o Unico objetivo é detonar tudo

qualquer fase e ir detonando os inimigos  pela frente.

na ordem que quiser. Vocé escolhe o ni- = Cooperative: Vocé e um camarada deto-

mero e o tipo dos adversdrios que vai en- nando os carros inimigos.

frentar. E uma boa pedida para.treinar os  Versus: Um contra legal para mostrar

combos e escolher um veiculo favorito. quem é o melhor na demolicdo.

Quest: Vocé precisa terminar todas as mis-  Brawl: No modo Multiplayer é cada um

T ~~1sbes completando to-  por si, entio escolha quatro amigos e de-

CONIANDOS |

SELECT PLAYER
4Dakota Stunt Cyota )

Insert Bumble Pak. orpresy £5 1o Hant..

|dos os objetivos. O  tone tudo pela frente.

| trajeto é pré-determi-  Team: Aqui vocé forma duas duplas e se

. nado e existe um en-  enfrentam até os carros ficarem completa-
‘redo diferente para mente destruidos.

cada personagem. E  Smears: Semelhante ac Brawl mas quan-

~ possivel completar  do dois personagens saem o game acaba.

SELECT PLAYER
4 Bl Quisrere »

- " =

: 3 i o R
= = B - { sELECT PLAYER
Botao A: Aceleradr | O nos comho {1 iy T
LR | [B Cada arma do jogo possui uma série de combos que podem ser : -
¢ dirgita’ Seciuna p—— ativados com um certo nimero de munigoes. Para nao deixar vocé ; ; | .7 ,
(RS T EREG T PETEETICH O | 8 na mao preparamos uma bela listinha das combinacées para detonar 3 L 1 & e o |
PREDLITN |8 o inimigos. Eles vo se dar mal na sua méo.

C- cima: Visao traseira ||
IR Nl Interceptor Missiles Bruiser Cannon o
| Halo Decoy Cow Puncher 7 smf:“f""ﬁfff
cima + cima + baixo + Z (Vocé baixo+ cima + baixo + Z (Vocé
precisa de: 2 misseis) precisa de: 2 Shells)
Afterburner Buckshot
cima +cima + cima + Z (Vocé baixo +cima + cima + Z (Vocé
precisa de:2 misseis) precisa de: 2-6 Shells)
Multi Missile Bounceshot
cima +cima + direita + Z (Vocé baixo + cima + direita + Z
precisa de; 2-4 misseis) (Vocé precisa de: 2 Shells)
Bull’s Eye Rockets Roadkill Mines ;
Road Runner Bear Hug
cima + baixo + baixo + Z esquerda + direita + baixo + Z
(Vocé precisa de: 2 foguetes) (Vocé precisa de: 2 minas)
Stampede Cactus Patch
cima + baixo +cima + Z (Vocé esquerda + direita + cima + Z
precisa de: 2-5 foguetes) (Yocé precisa de: 2-6 minas) szi.#cv ,mﬂ&'
Nome nao divulgado Floating Mine ; £
cima + baixo + direita + Z esquerda+ direita + direita + | /
(Vocé precisa de:?2 foguetes) Z (Vocé precisa de:2 minas)
Sky Hammer Mortar Brimstone Burner
; i Turtle Turnover Hot Foot
BUMBLE PR ' : baixo+ baixo + baixo + Z direita + esquerda + cima + Z
(Vocé precisa de: 2 Shells) (Vocé precisa de: 10 galdes)
Crater Maker Firewall
baixo + baixo +cima + Z (Vocé direita + esquerda + baixo + Z

|
i

Frryadm

| Tipo de jogo: Agin precisa de: 2-5 shells) (Vocé precisa de:2-16 galoes)
Publisher: Activision Flat Maker Oil Slick
i Desenvolvimento: LuxofluxCorp. baixo + baixo + direita + Z direita + esquerda + direita +
Cartucho de memria: LU Vocé precisa de: 2 Shells Z (Vocé precisa de:5 galées)
Rumble Pak: Sim SR S e R R R e e
Tamanho: Nao disponivel
Recomendars para: Acima de 13 anos
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daqueias aventuras de
dimensoes? Entao pode fit

nteractive e a Actwts:on duas empresas que e
assunto. Terceiro, € um game de plataforma daqueles que
az'ha muito tempo Ee dlvemcio pacas

'roughs na decada de 20 ¢
Versas versoes para cine
 Mas o heroi andava bem e

locks, jeitao
surflsta b

| vida, este
T

) neste estilo. Em
trtdrmens:onats .

amesma manewaque em Yoshi’s Story

~ para Super Nintendo? Entdo vai rela
que automaticamente. O estilo de Ta

_ palmente ao lemhrarmos gue a histori
-ade Tarzan coma dlferenga qu




Desenvolvido pela Eurocom, Tarzan € puro capricho. Os graficos
tém aguela qualidade Disney com a gual estamos todos mais do
gue acostumados e certamente estao entre os mais bonitos que.
jaapareceram noN64. O visual é bem paremdo com os do desenho
ammado eo mowmento dos personagens e bem reahsta Mas o

>, 0 que aumenta o realismo. O her6i fala aigumas
das no dec@rrer do jogo, e tambem da o berro
car i balancando pelos cipos.
O--Hemem-Macacetern um monte de habilidades e movimentos,
inclusive aquele surfe sobre as anvores que ja entrou paraa h|stor|a.
como uma das melhores cena um desenho Disney. Além disse,
Tarzan deve coletar:itens, pular obstaculos, dependurar-se em
008, pegar impulse em animais bonzinhos, nadar e se arrastar
No total sAotreze fases cheias de agan que se passam No COragan
da selva e mais doze de bonus,

Para tirar um

il, atemesmo para 0S NAo I
ao relativamente curtas e nao apresentam g
mesmo no nivel de dificuldade Hard. Fica clar
destinado ao publico infantil, mas isso nao quer di
marmanjos nao irdo ter um belo lazer com o cartucho.

CARTUCHO DE EXPANSAD

G- dnena Enlpem com arma (forte)
G- haixo - Arremessa frutas rapido
C- cima - Golpeia com arma

COMIANDOS

Tipo de jogo: Acao
Publisher: Activision Graficos
Desenvolvimento: Eurocom

Género: Acan sSom —
Gartucho de memoria: Sim J_qgahllldade
Rumble Pak: Ll | Diversao

¢ Tamanho: 96 megahits
Recomendado para Todas as idades ﬂieplav




T
& em outros
na, o estidio de des

omo Gaiaxnan xﬁ‘% )

1é mesmo a eferr
ﬁ\lagase faz sua ap

: cada fase sd0 50
pontos para as col al o piloto com m
numero de
Primeiro luga
egundo s

do Nintendo 64. Aquit oder
e concorrer em duplas. pode monta
) igo e arrepiar a viz




§ Tipo de jogo: Corrida

| Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: NST
Cartucho de memaria: Nao
Tamanho: Nao disponivel
Recomendado para: Todas as idades

I Como fazer uma curva bem feita |

I Uma das grandes dificuldades é fazer curvas ja g
que os carros tendem a derrapar bastante. Mas

I para vocé nao se descontrolar e dominar essa I ‘ i -

I téenica vital, ai viio mais algumas dicas dteis: I [ i DAl ) | SooL- _ Botio 8 - Breque

Diminui marcha

Botao L - ~ Botan O~ Camera/
Diminui marcha Botao C€ - Mostra mapa/

Botéo 04 - Retrovisor

Botao R - Aumenta marcha

o Em curvas semifechadas, basta apertar
o acelerador e o freio simultaneamente.
Assim a velocidade do carro diminuird um

I pouco, permitindo uma curva mais tranqiiila.

[ = Para fazer curvas fechadas existem duas

[ maneiras. A primeira é aproximar-se da curva

I rapidamente soltar e segurar o acelerador,

 virando totalmente a dire¢do e fazendo o carro :
derrapar. A segunda maneira é comegara - e : 2l Replay
curva, soltar o acelerador e apertar os freios, I Ridge Racer Clas e
voltando a acelerar novamente logo depois para | 8 (00 CE I8

i tirar proveito da derrapada. Saindo da curva, | | dirigibilidade.

I solte o acelerador por uma fragdo de segundo. | | Ridge Racer 64:ar contra a concarrén

BH e

Diversaon
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50RVVOCE TEMOE SEVIRAR
OMO PUDER PARE SAIR VIV

o

GULA DE SOBREVIVENCIE

'Para jogar com Hunk é preciso cumprir certos requisitos

do jogo para alcangar o Rank A, no final da partida.

Vocé precisa jogar no modo normal; terminar o game |
usando no maximo seis Saves; ndo usar nenhum First Aid |
(apenas as ervas); ndo usar nenhuma arma especial e
terminar o jogo em menos de trés horas. ‘
Inicie uma partida com qualquer personagem. Ao chegar

' no final do jogo no Rank A, vocé ganha um novo Save

para comegar com o outro personagem. Use este Save,

| termine novamente e consiga outro Rank A.
| Se terminar 0 game em menos de 2h30, basta jogar duas

vezes. Se ultrapassar (chegando a trés horas), sera ne-

! cessdrio terminar duas vezes com cada personagem.

INICIANDO 0 4050

i Logo no inicio, Hunk recebe um recado pelo radio e tem

de chegar ao local onde o helicoptero caiu. Nao é facill O
modo 42 Sobrevivente é dificilimo, e é necessario muito
braco para termina-lo. Voc& comeca com alguns itens e
nado ha outros para reposicdo, entdo o negécio é
economizar tudo. Para ajudar, vamos dar os toques das
coisas que devem ser feitas em cada tela.

O jogo

Sala 37 — Sewer

Inimigos: Nenhum

Arma: Nenhuma

Suba as escadas e va para a sala 32.
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Sala 32 — Septic Room

| Inimigos: 5 zumbis
| Arma: Handgun

Detone um zumbi e desvie dos outros. Saia para a
esquerda e desvie novamente dos zumbis. A saida esta |
do lado direito.

'Sala 31 — Septic Tunnel Hall

Inimigos: 5 zumbis

| Arma: Handgun
' Nao desperdice muni¢des nos zumbis desta sala. Apenas |
desvie. ' -

Sludge Tunnel
Inimigos: 2 aranhas gigantes
Arma: Nenhuma

As aranhas s&o lerdas e faceis de serem enganadas. Nao |
. se assuste com elas e siga em frente.

Sala 30 — Canil

' Inimigos: 3 cachorros

Arma: Nenhuma

Assim que sair do cano, nao perca tempo e corra. Vire e
siga em direcdo a porta. Se achar dificil desviar dos caes, |
use a Handgun para acabar com eles. |

Sala 28 — Jail Cell Hall
Inimigos: 6 zumbis

Arma: Shotgun

Assim que entrar nesta
sala, dé dois passos para
frente e use a Shotgun
para acertar os caras
caidos. Corra para a porta
e desvie de mais dois
zumbis. :

Estacionamento

Inimigos: 3 caes

Arma: Shotgun

Corra pela sala para evitar o ataque dos cies. Para desviar
melhor, assim que entrar na sala, va para a drea aberta e
depois volte.

Sala 26 — Basement Hall

Inimigos: Muitos corvos

Arma: Nenhuma

Atravesse o corredor rapidamente e ndo ligue para os
COrvos.




"Sala 25 ' Night Watchman Hallway
Inimigos: 3 caes
Arma: Handgun

Assim que entrar na sala, vocé ouvira passos de cachorros.

. Tente desviar ou use a pistola.

| Sala 10— Detectives’ Office-
Inimigos: 6 zumbis
Arma: Shotgun
Detone o guarda, entre na
| sala e siga pela esquerda.
Quando os zumbis esti-
| verem alinhados, atire com
a Shotgun. Corra e abra a
porta azul.

{ Sala 2 — Lounge

' Inimigos: 6 zumbis

| Arma: Shotgun

' Fase dificilima: todos os zumbis virdo para cima de vocé

' prontos para apavorar. Use a Shotgun para detonar o zumbi
a sua frente e depois detone os trés proximos da porta.

i Siga para a sala principal.

(' Sala principal

| Inimigos: Nenhum

. Arma: Nenhuma

- Este & um ponto neutro no jogo. Recarregue as armas e a

- energia se necessario. Nao se esqueca que nao ha itens
| para pegar.

' Sala 6 — Receptionists’
| Room
Inimigos: 2

| gigantes

- Arma: Nenhuma
: Desvie das aranhas e siga
‘paraasala’?.

aranhas

('Sala 7 - File Room Hallway
! Inimigos: 3 lickers
Arma: Shotgun ou Magnum

' O melhor & detonar os Lickers. Mas se vocé néao for

corajoso tente dr:bla—ios e correr.

"Sala 8 — Boarded Up Hall-
| way
!mmlgos 2 lvies (plantas)
| Arma: Handgun
| As plantas sdo resistentes, |
Imas & quase impossivel
| passar sem destrui-las. Use
{a Handgun e prepare-se:
| s&o dezesseis tiros para de-
\tonar cada uma. ‘

('Sala 10 - Staircase Hall
i Inimigos: 2 Ivies
| Arma: Magnum/Shotgun/Handgun

| Entre na sala, corra rapidamente para um lugar seguro e |

___de_tone as plantas. Use a Magnum e a Shotgun.

(Sala 15 - Library

| legal e detone-a. Ande um pouco e encontre a segunda |
| lvy. Recarregue a arma e acabe com ela. Siga para a sala
| de espera.

‘Sala de espera
| Inimigos: 8 zumbis

| Arma: Shotgun |
| Asala mais dificil do jogo: € peguena e nac da para escapar |
| dos zumbis. O esquema € atirar em tudo gque se mexer. |

/Sala 18 — Crow Hall
| Inimigos: T-103

(‘Sala 19 — The End!
¢ Inimigos: Nenhum |

M

' Sala 14 — Second Floor
| Lounge

| Inimigos: 3 Ma3 Assassins
| Arma: Magnum/Shotgun
| Nesta sala vocé enfrenta
. trés superlickers. Tente fu-

. detona-los.

(Sala 17 - Crashed Helicopter Hallway

Sala 11 — Statue Hall
Inimigos: T-103
Arma: Nenhuma |
Apenas desvie do Tyrant |
103. Siga pelo corredor e
entre pela porta depois da
estatua.

Sala 12 S TA Fl S Ol“flce Hallway

Inimigos: 7 zumbis caidos

Arma: Handgun

' Todos os zumbis neste corredor estao caidos.
' todos mesmo assim.

Atire em

i

gir deles, mas o melhor & |

{ Inimigos: Nenhum
- Arma: Nenhuma
Outro ponto neutro doj jogo. Recarregueras armas.

Saia 16 Maln HaII Balcony

| Inimigos: 2 lvies

| Arma: Handgun |
| Ao entrar nesta sala, flque esperto com a Ivy andando |
| perto da escada de emergéncia. Fique a uma distancia |

deado se um unico zumb; grudar em voce Ja era.

Inimigos: 7 zumbis
Arma: Shotgun _
Tome cuidado antes de entrar nesta sala. Se estiver com |
pouca energia, use a erva para se recuperar. Entre e detone |
0 zumbi no canto esquerdo, depois vire-se e acabe com

osoutros.

. Arma: Qualquer uma que tenha munigao
- Neste corredor vocé enfrenta Tyrant ou foge dele (o bicho
é Iento ciemals) Detone -0 com todas as armas que tiver.

. Arma: Nenhuma I
| Missao completa! Agora & sé curtir a animacdo final do |
game e ser mais um mestre em Resadent Evul 2 /!_.
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h Mais um game pra vocé acabar com 0s
malvados alienigenas

Botao A -
Normaliza visao
/ Muda arma

Butan 1-Tiro

Direcional
-> - Aproxima visao /
coloca aculos
€ - Seleciona arma anterior

- Ahaixa
1 - Recarrega

Botao B - Freio

BotaoC - Anda

Botao L: Aparece mensagem

que aconteceria se misturassem aquele filme bagaceira Tropas
Estelares (Starship Troopers, no original) com o game Turok 27 Com
certeza vocé nunca fez essa perguntinha ridicula, mas alguém fez. E o
resultado é o mais novo game de tiro em primeira pessoa.
Em Armorines vocé faz parte de uma forca especial, responsavel por conter
a‘invasdo de terriveis insetos gigantes alienigenas (qualquer semelhanca
com o filme acima citado, ndo é mera coincidéncia).
Agao é um ponto forte do jogo. Daqueles que para se divertir basta saber
correr, sacar a arma, e atirar. O resto vai acontecendo naturalmente. E se
vocé é fa das aventuras do indio cacador de dinossauros, entdo pode ir de nAnﬂs
olhos fechados que esta tudo garantido.
Pra evoluir, o jogador deve cumprir certas missdes em cada fase, assim JOGADORES
como em GoldenEye 007, com a diferenca que aqui da para escolher | &
. entre um homem e uma mulher. Ambos usam armaduras saradas, que
apesar de bonitas sdo meio fracas, mas seu arsenal é farto.

(BELD VISUAL

Como ja é de praxe nos games do estilo, 0 modo Multiplayer faz a cabeca de quem
joga. Embora nao seja la dos melhores, é possivel tirar um contra sossegado. Em
compensacdo o Cooperative Mode salva o jogo, e sem ele, provavelmente o quesito
diversdo ia ser bem fraquinho.

Os gréficos ndo deixam nada a desejar. Nem |4 no fundo das cavernas, nem no topo

b CARTUCHO DE EXPANSAD

RUMBLE PAK

das montanhas, todos os cenérios sdo muito bem definidos. A iluminacdo é bacana, e El‘l’;[iig:“" R ————f—ﬁnéﬂf?“[:
faz um clima sombno.guenprepara o0 espirito pra topar de frente com os insetos B8 pocenvolvimento: Acclain Stunios Lonflor
sanguinolentos, que alias sdo de meter medo. Quando menos se espera pula algum Cartucho de memaria: _ Sim
no seu pescoco. A jogabilidade é bem estranha, complicada e confunde o jogador em Tamanho: Nao disponivel

Recomendado uara;- * Maiores de 13 anos

varios momentos, ou seja, ndo é nada muito caprichada.
; : CLEITON CAMPOS
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 Viocé encontra os ndmeros atrasadas da NW nas hancas mais legals do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865 4949, Voce também pude comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!

TR BB Wi i v 2 by o0 E © Asegundae dttimaparte da aventura [ |

de Banjo-Kazooie

A primeira parte do passo a passo

de Mission: Impossible
Todas as pistas de F-1 World Grand 056 ﬂ_
Prixe os melhores ajustes

o Velocidade méxima em F-Zero X

@ Dicas de Mission: Imposible, Banjo-
Kazooie, Donkey Kong Country.
enire outras

*1999 dicas. fruques e codigos ; o As onze fases finais e Star Wars: .

% © Os dez melhores jogos de 1998
% *a sequnda parte de The Legend of
Zelda: Ocarina of Time
o As trés primeiras fases de Tumk 2:
Seeds of Evil
=15 perguntas e respostas do mais
que perfeito GoldenEye 007

7. *0now fusca chega ao N6&
em um jogo exclusivo
0 final do passo-a-passo de
Castlevania
= Saiba como ganhar todas as
§ medalhas de ouro em Rogue
& Squadron
* A iiltima parte do detonado
de Turok 2
7elda 84: peque todos os pés-de-
| feijao, as mascaras, as Skulttulas de
labirintes e mais
* Dicas exclusivas

*® As novissimas aventuras de
Pokémon e o comeco do debulhado
da versao do Game Boy
* 0 novo jogo do Superman para
Nintendo 64
* World Driver Championship € o
melhor jogo de corridas do N6&.
= Conheca a dnica universidade de
. videogames do mundo
*As pistas de Star Wars: Episodio 1
- Racer
J eGratis: exclusiva agenda para
anolar codigos

 CONRAD
 EDITORA




Como as tmtlicionﬁis continuacdes da Elec-

tronic Aris, NBA Live 2000 chega ao cendrio

dos jogos esportivos como um dos games
muais legais de basquete j& Iung.ndos para o
Nintendo 64.

0 game possui as mesmas caracteristicas do

anterior como replays alucinantes e
estratégias de ataque pra ld de realistas.
Além dos modos de jogo tradicionais como
Arcade, Exhibition, Season (femporada de
28, 56 ou 82 jogos), Playoffs € a
competiciio de arremessos de trés pontos,
“existe um modo exclusivo chamado Michael
Jordan 1 on 1. Aqui vocé terd de encarar o

maior jogador americano em uma quadra de

rua bem ao estilo Street Ball.
No jogo, os passes e enterradas mais

inucreditaveis correm o risco de fazer o bola

pegar fogo ou congelar detonando com o

aro e a tabela. O controle tem resposta bem

rapida e a jogabilidade permite dribles e
passes de hola que viio deixar qualquer um
de boca aberta. O replay com oito éngulos
de ciimera e zoom garante a viséo radical

COMANDOS

BotanZ -
Arremesso direto
{ defende hola

muda jogadar

Aremessa / enterra

Botao C T - Double team
Botéo C¢=- Corre

Botdo C—>- Empurra
Botéo G J - Defende hola / rouha

Botdo R - Passe direto / anda

RVALIAGAO

Graficos &1 Nota final

-} Botdo L -
“}l Defende hola

50
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das melhores enterradas.
No modo Multiplayer a diverstio aumenta
consideravelmente e permite que até quatro
jogadores se enfrentem simultaneamente ou

. formem um fime para acabar com o
_ compuiador.

 Visual no capricho
. Os grdficos séio muito bonitos, com étimos
_ efeitos tridimensionais e movimentagiio
- excelente dos personagens. Alids, esta parte
~ dos Jjogadores foi feita peln empresa NuFX,
_ responsével pelo desenvolvimento do game.
* Ficou hom porque tudo foi feito através da
. captura de movimentos reais dos atletas. Os
 efeitos sonoros séio simples e formados

basicumente por gritos da torcida euférica e
a narractio das partidas em inglés. A tritha
sonora é bem legal e foi produzida e cantada
por alguns dos maiores Ruppers americunos

como George Clinton, Run DMC e Naughty by

Nature. Vocé ainda pode criar o seu proprio
jogador colocando nome, escolhendo times,
caracteristicas, trocando de roupa e

mudando a cara. Depois escolha um time ou

 faga um cara-a-cara com Michael Jordan. Os
. basqueteiros vio curtir.

Renato Siqueira

DADOS

JOGADORES

CARTUCHO DE EXPANSAO

o ST
Tipo de jogo: Esporte / hasquete
Publisher: . EA Sports
Desenvolvimento: NuFX
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: 128 megahits

Recomendado para: Todas as idades
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UM ﬁ gc@ da
;vMa no Campo

Lembra de quando seus avos contavam
istorias de sua juventude? Das
ras na fazenda, da plantacdo, da
u avo tentando conquistar
a da epoca e fazendo de tudo

- pai da mocga? Pois &, ja
. que vocé nao teve chance de viver tudo

- _rsso o jerto eape!ar para o vrdeogame

N64 mantendo todas as caracteristicas

Othando de primeira pode parecer
mefo sem graca, mas é so se acostumar

@ divertido. Basta entrar no clima pra
se divértin Néao se assuste com o visual,
mesmo porque a idéia do game é

NES, entao é tudo meio tosquinho. Mas

a jogabilidade € boa, simples e dé pra
pegar as manhas logo no comeco.

Teabothamdo tire

conferir a previsdo do tempo, e saber

das ultimas HOHCIBS Sao dapenas canais

rurais que sempre ddo um toque do
que fazer como plantar, como treinar
valos e tal. O problema é que

:-'?(N]ilm —

PWeEIEL

Harvest Moon & L ielassico do SNES
e foi um dos ultimos lancamentos para
o console. E agora esta de volta para
tla série. Este € um RPG muito bacana.

com a brincadeira para ver que o game

manter o jeitdo que tinha no Super

Comeca o dia. Vocé vé a televisio pra

manjar um pouco do idioma.

Depois de uma boa assistida, € hora de i
_pegar no pesado: limpar a roca, arara_
terra, comprar sementes, plantar, regar,
esperar crescer, colher e tentar vender.
- E avida no campo é mais dura do que
v par9ce e a todo momento surgem
complicagées. O mato, por exemplo,
fica nascendo o tempo todo e tem de
ser cortado. O terreno tem de ser arado

com freqi]éncr'a e por aj vai. Com estas

variacdes, vocé pode ter sucesso ou
dendo do cfima, assim como

na vida real. Alids, a semefhanga como

mundo real é um grande atrativo. No

comeco, o jogador escolhe seu nome,
o do seu cachorro, da fazenda e a
estacdo do ano. O melhor mesmo é
comecara producao na primavera, uma
época bem amena.

Mas nem 56 de trabalho vive o homem

Nas folgas, vocé pode passear pelo

mprar um docinho ou ir até
eber uma cerva. Ou melhor
ainda, dar uma paquerada nas festas

_que rolam na pracinha. E ndo é por

falta de mulher que a sua vida ndo vai
pra frente — so depende da sua
capacidade de conquistador, tendo que
dar presentinhos e ser gentil pra
ganhar o coracao da gatinha.

CLEITON CAMPOS

esta tudo em inglés e vocé tem dé'

CARTUCHO DE EXPANSAO

JOGADORES

RUMBLE PAK

Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvolnimento:
Cartucho de memona:
Tamanho: 128 megahits

Todas as idades

Recomendade para:
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43 SEGLINDOS MA/S TARDE, 550
METROS ALIMA DE HIROSHIMA,
A BUMEBA AT CMICA EXPLODIH
COM LMA LUZ BRANGE £ GLUENTE.

ERAM METRALHADOS, ,.

HM TERRIVEL DESTING
ESTAVA RESERVAPG

PARA A CIPADE

DE HIROSHIMA.
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FOI COMO SE LM MILHAD DE

PES DESCALCOS

UMA HISTORIA EM HIROSHIMA

NAS LIVRARIAS
ou
PELO TELEFONE

(011) 831-6500

Pés Descalcos
Uma histéria de Hiroskima

CONRAD
LIVROS
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Conpative o Game Boy Gssic? W
[ Compative com Game By Prnter? e

s - Episodio 1 - Racer,
c nJad‘ fcsse tesmda atéo

_ qualquer uma das pistas do ploneta {um novo
_Em fartelro 0 [090 1em uma série de pistas  menu de opgdes surge apenas com o lendario
s em alguns cusosl, mas pen'm’re campedo). Se conseguir vencé-lojoqueéuma
tarefa dificilima) em qualguer uma delas, vocé
| de um erro do tmpeﬂo de vira dono do personagem. Além de ser muito
1o e ndo. Ass;m comoa  mais rapide, eie 1em uma agilidade mcnvel e i

AVALIAGAOD
Graficos 8.0
| Som 8.0
[ Jogahilidade 6,0
Diversao 9,0
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Aniversarie das garetars )
Aniversario da Ann = Summer 14 (Verdo)
Aniversario da Popuri = Spring 15 (Primavera)
Aniversario da Karen = Winter 29 (Inverno)

Elli gosta de peixe, ovos e leite. D& um destes itens para ei .
todos os dias e logo a moga comegaré a gostar de vocé,

_ @eme pegar garrafas vazias 0 " cara de bandana roxa na cabeca. Na primavera (Spring) &

0 linico lugar onde vocé pode comprar garrafas. vazias & no Outono (Fall), procure por uvas selvagens (Wild Gm;m_)

- com Rick no Festival das Flores. Com a garrafa vocé pode e entreguie-as para 0 pai e para ela todo o tempo. Visite-

. comprar remedms ou guardar liquidos. i no bar quando estiver aberto e quando Karen estiver
T a casa de Ann pegue a pena azul com o Rick e usi

A em:untrara um mapa dentro

Medalha.r Faeel.r)

Salve o game um dia antes da cortida de cavalos e aposte '
todo o seu dinheiro em a!guem Veja quem € o vencedor,
recomece 0 jogo e aposte nele. Com as medalhas pode se

fazer boas melhoras e ganhar presentes _ melhorando P lelte eala )

Lelte. Se a vaca der pouco leite (100G) “esque '-a” de ahmenta -la
{ o por um dia. No proximo dia ela estara doente. ¢ )re Um édio
ara g'anh_ar as corridas de cac-horro e = do Rancher ou do Potionman e dé para ¢
0 seguinte: constria uma cerca, calogue [ s _ produzar Mednum M:Ik (150 G) Faga 0|
seu cdo dentro dela e assobie. Ele ficara € :
correndo e ficara bem treinado.

' Nez poderosa )
Para prevenir-se de doen@;’as 'c&.usad_a_s' pela chuva, jog‘i.pe..um :
peixinho na lagoa proxima a barraca dos pescadores. Se vo-
cé fizer corretamente, um diabinho das dguas ird aparecer.

Jegande vegetair )

Jogue qualguer vegetal dentro da lagoa proxima a casa dos
carpinteiros, um espirito aparecerd e lhe dara um desejo.
Escolha entre Forga, Amor e Clima.

eere_ja podero.ra)

A lagoa proxima a barraca dos pescadores congela du-
rante o inverno. Com o martele de ouro ande pela lagoa
congelada e quebre a pedra com 0 golpe mals poderoso.
Dentro da rocha esta a Power Berry. -




Narrvest Maam

it

Qua omecar 0 game, vascuthe ||
0 armario para encontrar $ 1000.

‘Espere ate quie um:
avo diretamente ne
transforma
tera ovos

Pegue um ovo de uma de suas
na incubadora. E ;
opcao Sell
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Mickey’s Racing
Adventures

fiudando oS personagens & LI %" 0
Se vocé estiver com Mic- | |
key e quiser mudar para
Pluto ou Minnie, va para as
corridas e saia. Quando
retornar a cidade, va até a
| casa da Minnie. Para esco-
lher Pluto va até a casinha
de cachorro. Vocé pode
usa-lo para encontrar fases |
escondidas e dinheiro.

0 JOGO CLASSICO
Apenas termine o game

no Normal Mode. A opcdo
estara do lado do 1 :
Player no menu principal.

7 NINTENDOS*




[ !ﬂ"‘&é B

rack tr uf
R s,

Geancal  Omain maenu

PASWORDS ANIMAIS ' . b " HABILITAR
e o BOOGIE

|-Eixos gran_drgs.___

.S_e_mf_ gravidede  No_GRaviTY  fENE | | L HABILITAR
EELD S DRIV ONLY 8 , LORD CLYDE
A e B
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HABILITAR
OBAKE

MAIS DANDS"" o
Quando usar u aque aperte e segure o
botdo A gquando a descricéo do golpe aparecer.
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~11) 814-8044




Colete cem cabecas de insetos para habilitar o modo Rainbow.
Se ligado, o sangue dos insetos ficara multicolorido!

Junte duzets cabegas de insetos para habilitar 0 modo Kids:
0s trés herdis ficardo do tamanho de criancinhas.

Colete 300 cabecas d insetos para habilitar este modo: os
| insetos ficardo vestidos com calgas!

MONSTER TRUCK

M Ab“l‘ 5 5 JOGAR SEMPRE COM 0 JATO — et :
e No menu principal aperte L+R+ os ‘Gilobal Assault '

quatro botoes C, entdo comece '

‘uma fase e voce podera voar. AUMENTAR A FORCA _DAS ARMAS

| MODO TURBO ; UM JOGADOR -
Entre com a Password CEENYN Pegue quinze Power-ups da mesma arma.

- L . Mire em um oponente e pressrone A+B para
IMISSEIS ILTMITADOS SR Ui T

_ Entre com a Password Y-WNT-T canaiOisg o e e
disparar o Laser).

MULTIPLAYER -

Faca a mesma coisa da dica anterior, mas
mire em um oponente e atire com A+B+Z
para atirar com uma versao mais poderosa da
arma {Obs.: o trugue nao funciona com
granadas).

FASE SECRETA

Entre com o cédigo wrdrb NINTENDOS

EFEITO DE NEVOA NO REPLAY
Durante o replay vocé pode ligar ou desligar
um efeito de névoa no jogo simplesmente
apertando o botdo C>.

Para ativar as dicas vocé
precisa renomear qualquer
personagem usando 0s nomes
abaixo. Se a dica funcionar,
uma voz dird Congratulations.




emineo CareerMode com
Balls Mahoney.

Enquanto vocé estwer no menu principal (mos- O GRA S
trando 1 Player Trial Mode, 2 Player Trial Mode, ermine o Career Mode com Jason
etc.), pressione o botdo Z para acessar o menu | g
de trugques do jogo com municao infinita, to-
_ das as armas, Extra Modes, etc. O nimero de
b truques disponiveis é baseado no total de mor-
tes que seu oponente teve. Por exemplo, se
vocé usou dois personagens e combinou um
total de 2000 mortes, todos os quatro truques
estarao disponiveis, mas se tiver apenas cem,
um Unico truque sera aberto.

Crie um personagem e salve. Faca 500 Career
Kills e copie este personagem para 0s outros
trés Slots. Dé um Load nos quatro persona-
gens que juntos fardo um total de 2000 mor-
tes. Agora no menu principal aperte Z e todos
os truques estaréao disponiveis.

Termine o Career Mode com Rhino

Bastille: Complete Raptor, Mantid Drone e o Guardian’s Trial.

Syra: Complete Campaigner, Lord of the Dead e 0

Juggernaut Trials.

Symbiont: Complete Fireborn, Mantld Mites e

Oblivian Spawn Trials. —

Tal'Set: Complete Mantid Soldier’s Trial. 30 N SELECAO DE
; ' 27 8 FASES

‘0 J0GO c_l,gggyzo
Na tela de Passwords coloque
CLSS1281999DBM e vocé poderd jogar

a versdo original de Space Invaders.

Marfe fase 46;
2WZ4VCLNAWB1V?

Jupiter fase 61:
RSSN3QJ78?GIMC

Saturno fase 76:
WSPZMSOBN?HBNF

Urano fase 91:
CV1?QwkgI3X8R5

Netuno fase 106:
HV27RW1GN3YORY

Plutdo fase 121:
MV7HRCIHS3ZSR9 ;

o S




FABRICA DE
QUADRINHOS

. FABRIA E (AT
LTy E LIMA ESCOLA
' - COM UMA | EQUIPE DE PROFISSIONAIS [*
COM VASTA EXPERIENCIA NA
PRODUCACOE
ENSIND NAS ARTES GRAFICAS,
HOJE DISPONIBILIZANDO
VARIOS CLIRSDS.
LSANDO UM EONCEITD INOVADOR
ONDE O ALLING PARTICIPA
D0 PROCESSD LIE CRIACAD.
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Roger Cruz,
Octavia Cariello,
Marcelo Campos
e Rogerio Vilela.

ESCOLA DE ARTES

rua novo horizonte, 311
higienopolis - 01244-020
saopaulo-sp

fone: [OXXI] 231.0731
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