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# Acima e além de qualguer expectativa. Assim foi a -
recepcéo a Nintendo World n? 1. De todos os cantos do Brasil, (| WORL D*
®  choveram telefonemas, faxes e e-mails. Jornaleiros de todos 0s cantos o
P #  comemoraram junto o sucesso da revista. Na Nintendo Of America, na | = 7‘; :
‘Gradiente, no mercado editorial e pubhcitarto, foi um dilavio de elogios & | Amdre Farastiert
nossa estréia. §| CODRDENADORA DO PROJETO
| Regi Macedo
O que podemos dizer? Obrigado, pessoal. Foi um ano de esforgo para desenvolver a revista e : e‘gm 5 !
estamos felizes de constatar que o publico aprovou o nosso trabatho. ] ,,‘,1,,".:;,},; t%:;,",;m

Mas ndo tem jeito. Trabalho com revista desde 1990 e, sinceramente,.nunca fiquei totalmente i caRe
satisfeito com uma revista que editei. Quando a revista volta da grafica, sempre vejo pnmelro 35| | Fdiaveo 1'{,.,'.,.3,,, o
coisas que me incomodam. Sempre acho que'da para meihorar sempre acho que a promma aque B
vai ficar perfe«ta | Pablo Miyazawa

Uma das coisas mais importantes.que aprendi durante estes anos é que o melhor amigo do editor "ﬂgﬁl"ﬂ Motoda

¢ o leitor. A conexdo com o leitor; aprender a ouvir seus elogios, sugestoese crificas, é a chave para | | Al B
fazer uma revista bem-sucedida. Isso significa também que o leitor nunca pode ficar sem resposta. ﬂfmﬂmm ot
Por isso, decidi tentar responder neste editorial algumas das questGes mais dificeis que apareceram

| por aqui no primeiro més da Nintendo World. :
& 0 Gilberto, de Fortaleza, ligou perguntando: "Porque vocés gastam espago com jogos velhos de
- Super NES?" A razdo é que muita gente tem Su- :
perNESe ainda hoje o console vende bastante. | ';-;"'EX R
| Infelizmente, ndo estdo saindo novos jogos, | | Cassiano Barbosa
 entdo o gue podemos fazeré reservar algumas = | Zeca Resendes
. paginas para abordar com mais profundidade il coori E I
i grandes classicos.
' Por esmail, a Alessandra, de Porto Alegre, nos i
§ questionou: “A Gradiente lanca uma parte ”,;ﬂﬂ:nfm?n‘;m '
_muito pequena dos games lancados pela
intendo japonesa. Vocés vao falar sé dos
ames lancados aqui?” Nao, vamos falar de
todos os games que a Nintendo lancar. E lagico
que alguns merecerdo maior destaque, | -
dependendo de serem melhores, mais populares | &
- & mais faceis de achar, tambem.
o Y Qutro que ligou foi 6 Wladimir, aqui de Sao
O vt g A s e Bal iy Poulo-Eecontou e tem 18.anos e faia coleczo
Rogério Yzo Matoda e Pablo Miyazawa Rocha.. ' de uma outra revista de videogames. Agora, diz |
g T que vai fazer da Nintendo World, porque a gente POWERLINE (DICAS):
| chegou ”arrasando com a concorréncia®, o que Vérias outras pessoas disseram. | 55 05-4460
Olha, nés vemos isso de outra'maneira. Primeiro, porque somos a primeira e (nica revista brasileira
' autorizada pela Nintendo internacional. Porisso ndo temos concorrentes, Segundo; nosso ob;etwo ndo
{ € arrasar com nmguem Temos amigos que sdo grandes proﬂsmo’nals que trabalham em outras revistas.
~ Nossa diferenca € que as outras revistas cobrem tudo que é sistema, e por isso elas tém que fazer
matérias mais curtas e trazem no maximo 15 pagmas por edlgao para jogos Nintendo. Nos somos
100% Nintendo e'por isso podemos dedicar muito mais paginas a cada jogo, explorando muito mais
s | 30d NovVo lancamento.

PLBLI

T & a o)
- (o111} 574-5234

_ Assim, quem tem outros consoles vai |, =
\ continuar lendo as outras revistas, E quem | Andre Forastieri -

tem Nintendo tende naturalmente aoptar | Begéria de Campas
pela Nintendo World. Claro que a gente ' |

(] NANCAS 1
; posta guea Nintendo vai aumentar cada | i Cristiane Monti ¢ ‘
vez mais sua Inderanga no universo dos' :
' videogames - e assim com o tempo vamos X - glL’ENR;_HESS
ganhar cada vez mais lejtores. hie DINAP

ANDRE Fomsnem ‘

Nada gue aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido
no total ou parcialmente sem autorizacao expressa e escrita da
" Nintendo Of America Inc., dona dos copyrights. Nintendo & marca
: N registrada da Nintendo Of America Inc. TM, ®, © séo propriedades
de seus respectives donos.

..e 0s feras dominando as a

na arte da L)'
José Carlos Assumpedo (ac:ma)

e Eurico Kenji Sakamoto (ao lado) | |

St R e R L A e U ! " Gostou da (Als | #1? Esperamos que esta edicdo esteja do seu agrado também, mas caso vocé ainda | -
‘ ; - | estejaquerendo melhorar sua revista de games favorita, mande sua carta imediatamente, ou envie um e-mail opinando |
‘ o o e forma que @ | 11 4=l :|possa superar-se a cada niimero, OK? Um abraco da equipe Nintendo.
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Hot Shots 0s noves games de luta+ langamentos pelando
QuestioMario Prove que vocé entende de Banjo-Kazooie

Preview: Zelda 0 game mais esperado de todos os tempos

Preview: Castlevania Sangue, terror e chicotadas

Mission: Impossible  As primeiras fases destrinchadas

Banjo-Kazooie A procura pelas pecas continua
; %
Velocidade Maxima 0s gyames mais rapidos do momento

Bomberman 0 herdi estouradinho esta de volta

Nt

Quest 64 Finalmente o primeiro RPG para N64

Pokémon A mania japonesa invade o Brasil

Donkey Kong Country A histdria completa do classico

Mogli 0 Menino Lobo em perigo no Super Nintendo

Top Secret Dicas estritamente confidenciais

Pergunte aos Pilotos Tudo o que vocé quer saber
N-Mail & Hot Paint Suas cartas + a sua obra de arte

Meu Nintendo Soninha da MTV detona no SNES em familia

ovidades na Nintendo World!
A partir do proximo nimero,

- muitas surpresas para voce.
Paginas e mais paginas com o que existe de
no Universo Nintendo. Aguarde 11!




Com os acessorios da Interact,
sara Nintendo 64, vocé obtém o

¥3 RACING WHEEL ' MINI UOLANTE ULTRA RACER

. SU 38 cdD. pP3s4
cOD. SU 380
PARR NINTENDO 64 SRR PARN HIKTENDO 64
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Exija a garantia BEMA
(011) 5585.0076

A venda nas seguintes lojas: PB KIDS (011)3061-9942 « WWW Softwares e Games (011)866-6913
Music Store (011)263-6122
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_ R$ 249;00 A VISTA

J TOTAL A PRAZO R$ 273,80

POR APENAS
4x¢
R$

Na compra do I.B-100
pela Direct Shopping
vocé leva 3 CDs
exclusivos Gradiente,
com as melhores
coletdncas de
Reggae, Musica

Brasileira e Jazz.

A  Gradiente, sinénimo de sucesso em dudio,
apresenta o Laser Boy LB-100. Desigh moderno e
arrojado, alto falantes multidirecionais com o som e
a qualidade que s6 a Gradiente é capaz de oferecer.

LIGUE JA: 0800 130 500 lIRECTSHOPPING

LIGACAO GRATUITA RECEBA EM CASA ~ COMPRE PELA INTERNET: www.dshop.com




Programacao para 20 faixas
REPEAT - ONE / ALL
SHUFFLE - reproducdo aleatoria das faixas do CD

SCAN - reprodugao dos 8 segundos
iniciais de cada faixa do CD

MULTI DIRECTION SPEAKERS

gradiente

O Primeiro Mundo no Brasil.
www.gradiente.com.br




N64 GANHA PACOTAO DE JOGOS DE LUTA
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RESPOSTA RAPIDA EM VARIAS OPCOES

Depois do sucesso explosivo de Mortal Kombat 4, comeca
a pintar uma multidao de games de combate para o
superconsole da Nintendo. E briga no ringue, na arena e até
no meio da rua. ' :

Entre os principais lancamentos esta Flying Dragon, da
softhouse Natsume. Nele, vocé podera optar entre dois
modos de jogos diferentes: combate singular e outro em
que, a cada luta vencida, vocé acumula pontos que poderdo
| ser trocados por truques especiais de defesa ou ataque.

| O jogador também podera optar por usar os personagens

- adultos (Virtual Fighting) ou por suas respectivas versdes
superdeformadas (SD Kids Fighting) — que parecem criangas.
A jogabilidade do cartucho é muito boa, com uma resposta
rapida que ndo deixa seu adversario sequer respirar um
minuto. Os graficos também ndo deixam a desejar.

E a diverséo de Flying Dragon nio para por ai. Ainda ha
varias outras opcoes de combates para vocé sair na mao com
alguns-dos caras mais durbes do videogame.

Y AAR < CRIE SEU COMBATENTE E MANDE VER
A Konami também entrou de cabeca no mundo da porrada com Deadly Arts. Lancado [ ;
no Japdo com o nome G.A.S.P., este € mais um game no estilo luta de arena, onde o [l g
que vale é derrubar o maior nimero de advers s possivel em lutas seguidas.
O que faz este game sobressair-se aos demais é do gue possibilita criar um lutador, B
parecido com o existente em WWEF: War Zone e Fighters Destiny. Ele permite juntar
os atributos dos lutadores que quiser e salva-los no Cartucho de Meméria. Depois disto,
vocé podera levar o seu proprio lutador na casa de um amigo para jogar com ele. Vai
sen A malolipancadaria. o e S R ' : ~
Inventar seu proprio personagem é mesmo
existentes no game sdo pouco originais, apesa
Isso ndo prejudica o desempenho de Deadly A

elhor idéia. Os doze personagens “Russ
e bem feitos graficamente .

Os graficos de Deadly Arts |
séo incriveis, mas o grande |

barato do jogo é poder criar seu

OUTUBRO L9198
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|REALISMO MAXIMO NO RINGUE

| owl

Os maiotes nomes da lutallivrel amernicana entram! nol ringue' paral mais Um dlvertldo

jogo de porirada esportiva. Mais realista que WEW) vs!NWO: World Tour, lancadoine

ano' passade pela THE, WWWE: War Zone! traz todes ositradicienais gelpes sujesigue
fizeram) da lutal livre Um! dos esportes de'maion sucesso mos EWA:

A Acclaimiconseguill captan perfeltamente os movimentos particulareside cadalum

dos lutadones: Nao tem! golpes impossivels, tude & extremamente neal. D& até para

sentir o cheiro de suer dos'grandalhoes. A narracdo e al gnitaria dal platéia animam

ainda mais al coisa.

Halalopcao de lutalemijallas de metal el tambeml uma revellcienania opcac de

criacaoide [utador, onde e possivel inventar um tregledita completo; incluindoiaté as
roupas e acessonos! Que tal um' lutader com & sla cana, o' conpoe’ do!Stallone; mascara
preta e cueca de zebrinha?

E em outubre: os asties dol ningue veltamia ; T LA FNY el
brilhar noiseu T - -
lancamento! de!

WCEW vs NWWO

Revenge. E

mele ou guer

mais?

Esse gordo ao lado é bem
vaitoso. Saca sd a
indumentaria que vai
compor o uniforme te
hatalha

¢CUTUBRO 19928
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NFL BLITZ

OEADLY ARTS
CRUIS'N WORLD

FLYING DRAGON

NEL QUARTERBACK CLUB ‘99

~ INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER ‘98

6T 64 CHAMPIONSHIP EDITION
TUROK 2: SEEDS OF EVIL

B |

i,

Ui sl
~ F-IEROX
BODY HARVEST
EXTREME-62
BUCK BUMBLE
TOP GEAR OVERDRIVE
WCW/NWO REVENGE

NBA JAM 99
SLARS.

FIGHTING FORCE

KNIFE EDGE: NOSE GUNNER

SPACE STATION: SILICON VALLEY

=

VL

[ l BN L &
Depoisdese se tornar um sucesso no Super NES Earthwon'n Jim3D promete entrar para a
historia dos 64 bits. A extravagante minhoca vive uma aventura que se desenrola dentro de sua |
propria cabeca, desde horriveis pesadelos até os sonhos mais viajantes.
b T o Destavez, Jimdivideo

" jogo com novos
personagens, como o
alienigena gorducho
Fatty Roswell. A
liberdade de
@ | Movimentos é total,
“4 | no estilo Super
| Mario 64 e Diddy
Kong Racing. As
fases sdo as mais
hilarias possiveis: um
mundo que lembra os
antigos filmes de
horror, a realizacdo do
sonho de ser vagueiro,
entre outras doideiras.

N

0. B

B R

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME

TONIC TROUBLE

 TWISTED EDGE snnwanmmus

SURVIVOR: DAY 1
FIFA99

Manis-AsmoLmss .

WIPEQUT 64
AV E
 BATTLETANX
 NASCAR 99
RAYMAN 2

uésmzcu CRYSTAL uREAMs“
SHiAD

OWMAN
SUPERMAN

desenho Os Simpsons).

— Alnterplay, responsével
por Earthworm Jim 3D, promete uma trilha sonora arrasadora e muitos dialogos, que serdo
interpretados por Dan Castellaneta (que faz a voz original em inglés do Homer no

D

E T e

BR

WIN'BACK
WCW NITRO

BV AN Bl RO

CASTLEVANIA
CAESARS PALACE 64

9

Ve R
LOONEY TUNES: SPACE RACE

RUGRATS

TASMANIAN EXPRESS

S b Yy

SHADOWGATE 64: THE TRIALS OF THE FOUR TOWERS
TWELVE TALES: CONKER 64

TRl M e S TR

0BS: As datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos
e sao fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games,
podendo ser alteradas sem prévio aviso.

Le

OUTUBRO,
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KEMCO A TODA

nca hovo showboarding e mai Gear
ka ca a8 9 st Top Sucesso total! Os leitores da Nintendo

World entraram de cabeca na promocao
do Questiomario. Recebemos cartas de
todos os lugares do pais. Todos
querendo colocar as maos no Nintendo
64 zero bala que sorteamos entre a
galera que acertou as cinco perguntas.
Parahéns para Ricardo Ferreira Prata, de
Santo André/SP. Ele acertou as questoes
sobre Diddy Kong Racing e acabou
sorteado. O Ricardo vai levar pra casa
um Né4 novinho.

E vocé que nao ganhou seu
superconsole da Nintendo, nao desista!
A promocao continua nesta edicdo. So
que agora vace deve responder as
seguintes perguntas sobre o supergame
Banjo-Kazooie. Mas se liga: s valerao
as cartas com postagem até o dia 30 de
outubro de 98. Entao nao perca mais
tempo. Mande ja a sua carta para o
endereco abaixo:

Velocidade total nos langamentos da Kemco para o final de ano. Vem ai mais
adrenalina na neve com Twisted Edge Snowboarding, que pretende desbancar o
concorrente 1080° Snowboarding em termos de realismo e velocidade. Twisted
Edge tera, além de sete pistas e oito pilotos, a op¢do para dois jogadores com a
tela dividida ao meio, no sentido vertical. O game estd sendo desenvolvido pela
Boss Game Studio, a mesma empresa que criou Top Gear Rally.

E por falar nisso, a Kemco também est4 langando mais uma sequéncia da famesa
série. Top Gear Overdrive chega no final do ano, prometendo ser o game de
corrida com o multiplayer mais rapido.

Como nas versdes anteriores, sua maquina podera ser turbinada
comprando equipamentos. A parte mais legal é que sera possivel
trapacear para ganhar a corrida (oba!). Vale tudo, desde cones e barris
de 6leo no caminho, até jogar o adversario para fora da pista. A Kemco
estd confiante que Top Gear Overdrive sera o melhor jogo de corrida para N64
de todos os tempos. Seré&?

E CA MPEAO

Nintendo 64 papa prémios no Oscar dos wdeogames

O Nintendo 64 teve sua consagracao definitiva na ceriménia do . ; |

1° Prémio de Realizacdo Interativa (Interactive Achievement : . _ ou[‘uaﬂ onome!dolivro de fgiﬁ;ggea
ﬁv;;rg:é,s rgeaarlrllzeic(ijae?r;g?tlanta durante a E3, que premiou os | . qu:als- sApios trds {ruguesigueiele
O grande vencedor foi GoldenEye 007, que ganhou os prémios ) - e gnsina?

de melhor game interativo do ano, melhor game do ano para o

console, melhor game de acdo para console e realizagdo
excepcional em desenvolvimento de software.

WCW Vs NWO: World Tour, International Superstar Soccer )
e Diddy Kong Racing ganharam os prémios de melhor game de luta, esportes e |

corrida, respectivamente. Além disso tudo, nosso grande mestre Shigeru Miyamoto 4 4 ]
também levou um prémio especial da Academia de Artes e Ciéncias Interativas, “u i OBG, guessoire/olursoipolar na fase!

como foi mostrado na Nintendo World ot i Freezeezy/Peak e oique fazer para

RGRRTIRAVEOLTAY>, . QU

Gex 64 vai de Pernalonga e James Bond oﬂ‘quw osJ’injbs-fazem para.
Os reptms mostram sua forca em Gex 64: Enter The R e e Lt o
Gecko, lancamento da Midway para N64 que deve chegar ; 3 : chamarr a_'latencao’de' BanjoJe
por aqui ainda este ano. Y e Kazooie?
Todo em 3D e com enorme flexibilidade visual (a cAmera syl Bt
pode ser movida para todos os lados), o game agradara em @ oy} T : 5 T
| cheio os fas de jogos de plataforma, estilo Banjo-Kazooie e R o (uatoinome doimuno; que
Super Mario 64. s _ aparece.nal futo abalxu?
Gex é uma lagartixa aficcionada por programas de televisdo, que entra ) i :
' no mundo da telinha para enfrentar seu arquiinimigo Rez. Suas armas sao bem eficientes: |
| chicotadas superafiadas com a cauda, voadoras de caraté e linguadas bem doloridas.
' Todos os estagios satirizam programas de televisdo e filmes famosos, o que torna o
| game muito engragado. Com isso, 0 heréi (?) também escala tetos e paredes e usa disfarces,
como roupa de agente secreto, quimono de kung fu e até equipamento de astronauta.

0 Quantosicaldsiroes mag|cos
existem em todoio/jogo?

Mr. Miyamotog

OUTUBRZ®

RRERE W [iniendo )
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NEY TUNES AGORA EM 3D

05 JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
JE EM AGOSTO DE 98

'] Depois de fazer a alegria de criancas e marmanjos por seis
| [ldécadas, os personagens da Warner Bros. ganharam nova
 forca nos anos 90 com a explosdo dos produtos com sua marca,
de camisetas a novos desenhos, como Space Jam.
¥ Agora, quem tem a honra de receber os carisméticos astros é
- 7 o Nintendo 64. Para comecar com o maior gas, chega
Looney Tunes Space Race, game de corrida multiplayer,
pilotado por Pernalonga, Patolino e outros personagens da
turma de alopados.
Outro que arrebenta a boca do baldo € o endiabrado Taz, em Tazmania
' Express, jogo de plataforma 3D. E para completar o pacote,
" 0 pato Daffy Duck (ninguém menos que o Patolino dando uma
" de herdi) e o marciano Marvin estrelam juntos Duck Dodgers
in the 3/12 Dementia, também em 3D.
O povo aqui da revista agora torce por novos games com outros
personagens da Warner como Animaniacs e Pinky e
e Yo Ceérebro. Mas por enquanto é sé, pessoal!
BANJO- KAZOOIE -
SUPER MARIO 64
GOLDENEYE 007
MISSION: IMPOSSIBLE
MORTAL KOMBAT 4
MORTAL KOMBAT TRILOGY
TUROK:DINOSAUR HUNTER
DIDDY KONG RACING
STAR FOX 64
STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE

m_. x"{ { ] &3 \‘-\;_;
ﬁf ~ JAMES BOND 007
=3 DONKEY KONG LAND 2
e SUPER MARIO LAND

SUPER MARIO LAND 2: SIX GOLDEN COINS
WARIO LAND: SUPER MARIO LAND 3

COUTUBRO 1998
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Vocé que é aficcionado por animes
(vulgo desenhos japoneses) e esta
louco para viver as aventuras de
seus personagens favoritos no
console de seu videogame, ndo se
desespere. Procure direito na sua
locadora. Ha vérios cartuchos para
Super NES estrelados pelos heréis
de Dragon Ball Z, Yu Yu Hakusho e
Speed Racer, entre outros.

COUTUBRO® 19198



Quem é do tempo do Nintendinho de 8 bits
certamente se lembra de Shadowgate,
aventura fantastica de terror lancada em
1989, que se passava-em um enorme e
sombrio castelo. A mesma equipe de
programadores deste classico foi chamada
para criar sua sequéncia para 64 bits. E que
sequéncial Shadowgate 64: Trials of the
Four Towers vem cheio de criaturas
horripilantes, quebra-cabecas e armadilhas,
com uma incrivel visdo 3D em primeira
pessoa. A Kemco promete o lancamento
deste game de 128 mega para o inicio do
ano que vem.

TERROR NA TELA

O RETORNO DE UM CLASSICO

Quem curtia videogame na década
de 80 nunca esquecera o classico
Pitfall, um dos primeiros jogos de
aventura. E que aventura!

O personagem principal, que levava
o nome do game, era uma espécie
de Indiana Jones virtual e
enfrentava os maiores perigos para
tentar salvar uma garota.
Atravessava pantanos usando cipos,
escapava de avalanches de pedras e
até ousava usar jacarés como ponte.
Pois agora chega a versao de Pit-
fall para 64 bits! Ja foi anunciada
pela Activision e estd marcada para
sair no Japao até o final deste ano.
O game serd todo em 3D e, com
toda certeza, traréd desafios muito
maiores. Dessa vez é Pitfall Harry
Jr., filho do lendario personagem,
quem estrela o game. Vai ter muito
neguinho de 30 anos comprando o
N64 s6 para lembrar os tempos de
moleque.

OUTUBRY

0S PRIMEIROS JOBOS DO

COLORIDO

Na edigdo anterior, trouxemos em primeira mio
o langamento do Game Boy Color, versio de 56
cores do portatil. Ja se sabe que seis jogos serdo
lancados inicialmente, mas ainda nenhum nome
esta realmente confirmado.
Fontes ndo-oficiais especulam que logo
veremos na telinha colorida titulos como Gex,
NHL Hockey, uma versdo de Pokémon, uma
nova aventura do Mario e uma novissima
versdo de Tetris. A Kemco deve lancar Top
Gear Pocket e Shadowgate Classic, ambos
também em cores.

O lancamento nos EUA do Game Boy Color
esta previsto para o mesmo dia que o
esperadissimo The Legend Of Zelda: Ocarina
of Time, 23 de novembro.
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PARTICIPE E CONCORRA A UM KIT ARCADE COM TV,
NINTENDO 64, DEZ CARTUCHOS E UM MONTE DE ACESSORIOS
PARA VOCE MONTAR UM ARCADE NA SUA CASA!

E o sonho de todo mundo que é fera em videogames: ter seu proprio arcade.
Agora, o melhor jogador de Super Mario 64 vai realizar este sonho.
Quem provar que é o melhor vai levar para casa um Kit Arcade com TV,
Né4 e mais uma batelada de games, acessdrios e prémios exclusivos.
E o 1° DESAFIO NINTENDO WORLD, que vai escolher o jogador
mais rapido, habilidoso e criativo do Brasil.

Para o primeiro desafio, escolhemos um game tradicional que
todo jogador de N64 conhece bem, para dar chance para todos.
Para participar é bem facil. Para ganhar é bem dificil!

Vocé terd que nos enviar trés fotografias
tiradas do Super Mario 64:

1. Mario junto com o Yoshi, em cima
do castelo.

3.A careta mais maluca e engracada
{ do Mario na tela de abertura.

Leva para casa o prémio o jogador que
cumprir o primeiro quesito, atingir @ menor
marca ho escorregador e fizer a careta mais
criativa do Mario na tela de abertura.

Em caso de empate nos primeiros dois
quesitos, o desempate serd feito pela redagdo
da revista Nintendo World, que escolherd a
melhor careta do Mario.

COMO TIRAR
UMA BOA FOTO

* Diminua as luzes do ambiente
* Coloque a cdmera em uma
superficie plana

* Néo use flash

* Regule o contraste e o brilho
de suaTV

* Enquadre somente a tela de
sua TV na foto

* Escreva seu nome, endereco,
idade e telefone no verso de
cada foto

AV
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Vocé sempre diz que sabe tudo de N64? Entédo agora vai provar para o Brasil inteiro - e ainda deixar o

CARETA DO MARIO
Para fazer as caretas no Mario, pressione
o botdo A na tela “Press Start”, segure o
botao R e use a maozinha para fazer as
alteragGes que quiser.

O vencedor ganharad:

* Um televisor Gradiente

* Um Nintendo 64

* Um Rumble Pak

* 10 cartuchos diferentes para N64 da
Nintendo by Gradiente

* Um Game Boy Colors

* Um kit de acessérios da Interact incluindo
Mako Pad, Shark Pad Pro 64 e Super Pad 64
* Um relégio Nintendo

* Um boné exclusivo da Nintendo World

* Um ano de Nintendo World (doze edigées)

ATENCAO!

oF imprescindivel o envio das trés
fotos para participar.

® A escolha da redagéo é definitiva.

® Nio adianta mandar um monte de
cartas com as mesmas fotos, porque
nao-& sorteio.

® S6 valerdo as cartas postadas até o
dia 20 de novembro de 1998.A
escolha do vencedor sera feita no dia
5 de dezembro de 1998. O vencedor
serd avisado por telefone e telegrama.
O nome do vencedor serd publicado
na edigdo de janeiro da revista
Nintendo VYorld.

® Caso o morador more na Grande
Sdo Paulo, devera retirar o prémio na
sede da Conrad Editora. Caso
contrario, o prémio sera entregue por
correio na residéncia do ganhador.

resto do pais morrendo com inveja do seu Kit Arcade! Nosso endereco estd na pagina 4!

Promocio de cunho cultural. Nao é necessario fazer nenhuma compra.é proibida a p:

de funciondrios da Conrad Editora ou Gradiente Entertainment,

ipagao




Desde seu surgimento, ha quase 10 anos, o Game Boy enfrenta
um problema de dificil solucdo: é praticamente impossivel
utiliza-lo em lugares pouco iluminados. Ndo é muito chato
quando vocé esta em uma longa e entediante viagem de énibus
com vontade de jogar e a coroa ao seu lado pede para vocé
apagar a luz porque quer dormir?

Foi pensando em problemas como este que a Nintendo resolveu
lancar (por enguanto, somente no Japio) o Game Boy Light.
De tamanho idéntico a um Game Boy Pocket (com a diferenca
do compartimento de pilhas ser maior), ele traz mais uma
inovacdo ao portatil.

O Game Boy Light tem uma fonte de luz interna saida
diretamente da tela de cristal liquido, similar aquelas usadas
em relogios digitais esportivos. A luz, de cor azulada/

Para jgar dentro de cavernas, no fundo do pogo.

ocasido, mesmo que ndo exista
nenhuma iluminacéao.

Outra diferenca é que a chave
Power (liga/desliga) tem trés
posicbes ao invés de duas: a
primeira, para desligar o GB; a
segunda para liga-lo e a terceira
para acender a luz.

Nas cores dourado e prata, o GB
Light usa duas pilhas AA, ao
contrario das 2 pilhas AAA que o
Game Boy Pocket usa. Ainda nao
ha previsdo de lancamento deste
produto nos EUA ou por aqui, mas
com certeza sera muito bem-vindo!

. Sabe aquela tampinha que fica em
» cima do Nintendo 64, onde esta
escrito “Memory Expansion”?
/Quem é curioso ja fugou ali para
ver o que tem dentro e acabou
dando de cara com o Jumper Pak,
_que muita gente nem sabe pra que
serve.

Esse espaco esta reservado
para uma expansao de
/ memoéria RAM. Tempos atras,
foi anunciada a inclusio de um
cartucho de expansdo de memédria
RAM de 4 MB junto com o Nintendo 64
Disk Drive. Como o lancamento desse

i

esverdeada, permite a visualizacdo do jogo em qualquer

periférico continua envolto em
mistério, a Nintendo resolveu
lancar o cartuchinho — que vocé
conectara direto no seu Jumper
Pak — antes mesmo do 64DD. Com
esse upgrade, o N64 dobrara sua
memoria RAM, passando a ter 8 MB
(gquatro vezes mais que a concor-
réncial).

O cartucho, previsto para estar nas
lojas norte-americanas a partir do dia
24 de novembro, permitira graficos de
alta definicdo, mas nio sera im-
prescindivel para o funcionamento de
games que o utilizam. O primeiro jogo a

apresentar compatibilidade é o
superaguardado Turok 2: Seeds
of Evil (que sai j& no dia 10 de
novembro). O expansor de
memoria tem data de lancamento
prevista para novembro e, ao
contrario do Rumble Pak — que
veio num pacote junto com Star
Fox 64 -, serda vendido sepa-
radamente. Essa decisdo foi toma-
da para dar a opgao aos jogadores
de querer ou nao as vantagens
graficas proporcionadas pelos 4MB
a mais. Serd que existe alguém
neste planeta que ndo quer isso?

GUNDAM NO NG44

Ao completar 20 anos, o mais famoso robé espacial ganha uma aventura animal para o N64

O UTUBRY?

L

Gundam e outros populares robés da animacéo japonesa estrelam Super Robot Battle, a versio americana de Super Robot Spirits. O jogo
possibilitaao gamemaniaco utilizar uma série de golpes diferentes durante combates de estremecer o universo. Vocé podera optar em jogar com
o robé de sua preferéncia, seja com o Shinning Gundam —da série G Gundam — como o supermecha Volt V.
Pena que ficaram de fora os mechas dos animes Neon Genesis Evangelion ¢ Mobile Police Patlabor. E por que nao também a versio atual
do Robé Gigante? Com certeza Super Robot Battle ganharia um tempero todo especial.
O lancamento de Super Robot Battle faz parte do plano da Bandai, uma das maiores fabricantes de brinquedos do mundo,
de popularizar ao maximo os Gundams nos States. Além de jogos para videogame, os animes que contam a saga dos supermechas
iniciada em 1979 também estéo sendo langados no mercado de video norte-americano, acomecar pela primeira série Mobile Suit Gundam.
Super Robot Battle esta previsto para chegar as lojas norte-americanas até o préximo Natal.







ESPECI A

Aproxima-se o
lancamento de A
» Lenda de Zelda: A

Ocarina do Tempo.
Com isso, mais detalhes
Y sobreojogo esua historia vao

sendo revelados per Shigeru
i~ Miyamoto e sua equipe de progra-
A\ madores - mas exclusivamente para
A a Nintendo World, claro!

UMA SAGA ANTERIOR
Ja se sabe que o novo game se
passara em uma época anterior a
Zelda III. E como a nova trilogia
de Guerra nas Estrelas, que
contard o que aconteceu antes dos
filmes que conhecemos.
Os jogadores vdo controlar o heroi Link,
um ancestral do Link que aparece nas
versoes do Super NES, Game Boy e NES. E
o mais legal: o personagem envelhece du-
rante a historia! Isso mesmo! Vocé inicia o

0 herdi Link tera que comer o pao
fque o diaho amassou para
conseguir recolher as trés

pedras sagrailas e encontrar o

esconderijo da Triforce

OUTUBRDO

game controlando um garotinho e, no fi-
nal, ele estara quase um adulto.

No inicio da historia, Link se prepara para
a cerimbénia de chegada da sua
maioridade. Na tradicdo da raca dos
Hilyans, as criancas recebem uma fada da
Arvore das Fadas quando atingem a idade
adulta. Ela torna-se uma companhia
constante da pessoa, acompanhando-a
para sempre, como um “anjo da guarda”.
Mas parece que a cerimodnia de Link ndo
estd destinada a ser das melhores...

A Arvore das Fadas, fonte dos espiritos
guardides, foi capturada por uma
estranha criatura das profundezas da
floresta. Link esta disposto a encontrar
Navie, seu espirito guardido, e, com a sua
ajuda, derrotar a tal “criatura”. Ai entra
nosso ja conhecido vildo, Gannon.
Zelda conta uma antiga histéria de
Hyrule, quando Gannon era conhecido
apenas como Gannondorf Dragmire, o
“Rei dos Ladrdes”, e ndo a poderosa
criatura do mal que ele se tornou nos
outros jogos da série. Gannondorf
desejava o poder da Triforce e procurava
em Hyrule um lugar para descansar. Como

o vilao vagava pela floresta de seu povo,-

Link sabia que estava em grande perigo.
Ele pegou a pedra da Arvore das Fadas e
rumou para o Castelo de Hyrule, capital

do povo Hyruliano.

Ao entrar no Castelo, Link recebeu as boas-
vindas da jovem Princesa Zelda (sempre
elal). Ela estava bem a par da crise que
afetava a terra de Hyrule. Zelda conta
maiores detalhes sobre o esconderijo da
Triforce, dizendo que Link precisava achar
as trés pedras sagradas que encaixavam em
uma Ocarina (uma espécie de flauta
antiga) magica. Este instrumento serviria
como chave para um mundo escondido. E
ai que a corrida de Link contra o maligno
Gannondorf para achar as trés pedras
sagradas e o esconderijo da Triforce
comegou!

RESPEITO A TRADICAO

Zelda talvez seja a série mais consagrada
dentre os games de RPG. Portanto, faz todo
sentido que alguns elementos tradicionais
das aventuras anteriores tenham perma-
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necidos idénticos nesta versdo.
Link usa as mesmas armas, entre elas o arco
e flecha, o bumerangue e a espada. Como
no Super NES, € possivel segurar o botdo A
para aumentar o poder da espada. O
gancho também promete ser um das
acessorios mais legais de Zelda. Quando
atirado, a tela faz um zoom e vocé sente
como se estivesse sendo puxado junto com
Link. O efeito & impressionante.

O heroi também precisara andar a cavalo
para alcancar lugares mais distantes. Sera
possivel chicotear o animal para ir mais
rapido. O numero de chicotadas permitidas
ird depender da quantidade de cenouras
que vocé tem disponivel para alimentar o
cavalo.

Como o game é totalmente em 3D e os
movimentos dos personagens sdo bem
livres, seguir o inimige com a espada pode

/{XTRA! EXTRA!

ser bem dificil. Por causa disto, um novo
movimento foi adicionado para permitir
que o adversario nunca saia de seu campo
de visdo. Se o botdo Z for segurado du-
rante uma briga, vocé sempre estara
encarando o inimigo, ndo importa em qual
direcdo vocé mova o direcional. A luta nao
chega a ficar facil, mas também néo fica
impossivel.

IMERSAO ABSOLUTA
Neste auténtico RPG, a historia se
desenrola em um mundo em 3D
realista. A profundidade dos cenarios,
0s angulos de camera dramaticos, os
objetos e a animagdo unem-se para
criar uma das experiéncias mais
imersivas de videogame de todos os
tempos. E como se vocé realmente
estivesse ao lado de Link em sua jorna-
da!

Embora o estilo de jogo tenha sido
projetado para agradar criancas e
adultos, a aventura traz verda- g“
deiros desafios. Imaginem so: </
256 mega de pura adrenalina em {2
ambientes 3D e vozes digitalizadas! g
Aguarde mais detalhes sobre este
incrivel jogo nas préximas edi¢bes 4
da Nintendo World. Noés g
também ndo aguentamos mais
esperar...

Para gue Link néo se canse ao percorrer grandes
distancias foi criada uma montaria especial

Fontes nao-oficiais garantem: a galera norte-americanos que reservar nas lojas o

cartucho The Legend of Zelda: Ocarina of Time do dia 14 de outubro até 22 de

novembro vao ter direito a uma edicao limitadissima de cartuchos totalmente dourado

do jogo. A promogado 56 é valida neste periodo. Depois disto, apenas o cartucho da cor

tradicional (cinza) estara a venda. S6 um porém: isso s6 vale nos States. Por enquanto
nada esta decidido sobre essa promocao aqui no Brasil ou em outros paises.

¢CUTUBRO¢ 1998
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~ Pegue seu cruci-
S fixo, estacas,
alglns litros de
agua benta e muitos
dentes de alho. O
Conde Drécula e as
forcas do mal vao
se infiltrar no
« Nintendo 64 em
5§ Castlevania.
" Depois do sucesso
: das aventuras
N g dos Belmont
: ~ .« desde os
tempos do
Nintendinho,
a Konami promete muito terror e acdo em
3D num cartucho de 96 mega de meméria.
Em Castlevania, o jogador podera
escolher entre dois personagens. A
conhecida familia caga-vampiros Belmont
estard representada pelo jovem Schneider.
Como seus antepassados, ele usara um
poderoso chicote, que desta vez possui um
eficiente sistema de mira. Toda vez que
um inimigo surgir na sua frente, um alvo
verde ira aparecer. ;
A outra personagem é Carrie Eastfield, uma
jovem especialista em magia. Cada um dos
personagens tem sua propria historia e
multiplas rotas possiveis para seguir, além
de seu préprio final. Vocé s6 conseguira
conhecer todas estas diferencas se terminar
0 jogo com um deles de cada vez.

i B 1)
De dia, as coisas ficam bem mais faceis para o

nosso heroi. Ja a noite...ndo vai ser moleza!

Como nos jogos anteriores dos consoles
Nintendo, Dracula, o Rei dos vampiros, e
seus capangas estdo novamente

espreitando a terra de Castlevania. Ja que
sao criaturas da noite, os sanguessugas do

inferno escondem-se durante o dia, mas

Ll
¥
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ganham forca ao anoitecer.

TEMPO REAL MESMO

A nova versao de Castle-
-vania é jogada toda em
tempo real, obrigando vocé
a alterar sua estratégia de
exploracdo, dependendo da
hora do dia. Uma variedade

de efeitos de luz serdo
usados para simular a
passagem do tempo.

Também havera um relégio, |
que ira indicar que horas
sao, para vocé planejar

melhor sua jornada.
Durante o dia, a

exploracdo é segura, mas

nem tanto. Os sugadores de
sangue irdo ataca-lo em
regides com muitas sombras.},
Um método de derrota-los é
atrair os chupdes para a luz
Eles literalmente ficardo “sol

o po”.

Quando cai a noite, todo

cuidado é pouco! Os
inimigos saem dos

esconderijos e ficam bem
mais violentos e fortes. Se
um vampiro sugar muito
seu sangue, voceé se tornara
um morto-vivo também!
Durante a noite, seu campo
de visdo estara limitado, e

il

|
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muitos vampiros irdo
aparecer. Exploracdo é a
' chave do sucesso em
|| Castlevania. Existem
quilos de segredos
escondidos nos sinistros
castelos e sera preciso
encontrar todos para
continuar sua missao.
O game traz muitas
sequéncias cinemato-
gréficas, que aparecem
. em diversos momentos
do jogo. As cenas sdo
assustadoras de verdade.
Se vocé é do tlpo gue

que nao jogue 0 game
durante a noite. Cada
inimigo foi criado para
ser o mais horrivel
possivel. Espere todo tipo
de criatura, desde
esqueletos ambulantes
até mulheres-tarantula;
Além destes monstros,
vocé terd ainda que
derrotar ninguém mais
ninguém menos que
Dracula em pessoa, e em
trés periodos diferentes.
Castlevania contém 28
areas distintas de
exploracdo, além de oito

"3 & Desca a lenha,
. ”‘.f ou melhor,
" a chicotada!

esta gata" Sera a

- quando vocé estiver fraguinho.

itens fundamentais para enfrentar as forcas
malignas. Entre eles, a “deliciosa” e
“suculenta” carne (ou pery, ou frango nao
|mportal) que recarrega suas energlas

experiéncias mais arrepiantes do universo
dos games. A Konami prevé o langamento
do jogo para ¢'inverno americano (o nosso
verdo). Nas proximas edicdes da Nintendo

Quem reclamava da falta de jogos de !
terror para N64 ja pode ir se preparando. - -
Castlevania promete ser uma das

World, mais:novidades sobre este jogaco!
- Até la; tome cuidado ao sair & noite. Os
vampiros podem estar a espreita!
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ESPIONAGEM E ESTRATEGIA 'NA PONTA DOS

Demorou, mas chegou. Anunciado desde 1996, s6 agora Mission: Impossible da as caras no Nintendo 64. E j4 \
B chega gerando po]emlca |
. Quem esperava um jogo parecido com GoldenEye 007 se desapontou Mission: Impossible é mmto mais um

' game de espionagem e estrategla do que de tirotejo. Para cumprlr os objetivos ndo basta ma
- estiver na frente, € preciso usar a inteligéncia e também muita imaginagao. Mas isso nao quer dize que o
game nao tenha agao de sobra. Tem, e muita!

més DECADAS EM PRODUCAO
Mission: Impgsslble comecou como um seriado para a TV em 66, permanecendo no ar até meados dos ane:s 70.
 Naguele tempo, o grupo IMF (Impossible Mission Force) era liderado pelo agente Jim Phelps, que tinha a sua
 disposicao uma equipe com os melhores profissionais da érea da espionagem. Depois disso, a série retornou nos anos
' 80, ficando no ar por mais duas temporadas.
Finalmente Hollywood se rendeu a série. Em 96, foi lancado o longa-metragem, com o astro Tom Cruise no papel
principal. Foi um grande sucesso nos cinemas do Brasil e de todo o mundo, que ja tem continuagdo prometida para
julho do ano que vem, desta vez sob direcao do mestre dos filmes de acao, John Woo (A Outra Face).
Com tudc isso, Mlssao Impossivel era um material mais do que 6bvio para |nsp1rar um game de espionagem. -

Ice Hit

Sua missao se inicia na neve, no meio de uma base inimiga fortemente armada. Ninguém sabe
que vocé esta |, entao faca tudo silenciosamente: é preciso se disfarcar, encontrar seus aliados
e sabotar os planos dos inimigos. Se vocé for cuidadoso, é possivel cumprir as missoes sem
tomar nenhum tiro.

1. Pule as caixas e a grade. Siga para a esquerda até
chegar na primeira cabana. Espere o soldado entrar
e siga atras. Cuidado para nao ser visto por
ninguém! Discricéo é fundamental.

2. La dentro, mate o oficial e use o item £
(acessorio que serve para copiar a identi
pessoas) sobre seu corpo estendido. Nao se assuste! Sua iden
mudar, mas & por uma boa causa. Pegue o envelope que est

sUa nova ide

1d COMm
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SEUS DEDOS

FIDELIDADE TOTAL

No game, inspirado no filme, vocé é o agente Ethan Hunt e tera que enfrentar
missGes medonhas. O clima cinematogréfico esta presente. Segure o dedo e hdo
pressione Start até a apresentacdo de cada missdo acabar. Além das dicas
necessarias para completar os objetivos, vocé ainda pode conferir as fantasticas
sequéncias de animagdo. A sensacdo é de se estar assistindo ao préprio filme!

N&o faltou nem a velha frase: “esta gravacio se auto destruira em 5
segundos...”. Demais! A classica trilha sonora de Lalo Schifrin, rﬂgravada para o
 filme por Larry Mullen & Adam Clayton do U2, aumenta ainda mais o realismo.
Existem dois niveis de dificuldade, Possivel e Impossivel, sendo o primelro {clarol)
mais facil que o segundo. A diferenca é que o Modo Impossivel tem mais
objetivos a serem cumpridos, além dos inimigos ficarem mais resistentes aos tircs.
A Nintendo World da agora as dicas de como cumprir todos os objetivos das seis
primeiras missdes no modo Impossivel. Mais facil que isso, 56 se os nossos
experts forem na sua casa jogar pra vocé! i

ouUTU
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| RECOVER NOC LIST

Nesta missao, vocé esté infiltrado em uma festa da alta sociedade na
Embaixada Russa, em Praga. Além de todos estarem desconfiados de vocé,
uma assassina profissional esté vigiando todos os seus passos. Por isso &
preciso agir com muito cuidado, como um auténtico agente secreto. Vocé
estara praticamente desarmado, apenas com um Blow Pipe (uma zarabatana)
e 6 Smoke Generators (geradores de fumaca) nos bolsos.

1. Converse com o casal que esta em frente ao vaso de porcelana.

Espere o homem sair e fale discretamente com a mulher (ela é sua

aliada). Ela lhe dara o Facemaker. Cuidado! Ninguém podera vé-
Ios durante a negoaagao Se vocés forem surpreendidos por

' . algum guarda, ganhardo uma viagem

direto para Sibéria, sem escalas...

se esqueca que ninguém podera vé-lo fazendo isso.

dlsfargado Ele Ihe dard um copo de bebida e p6 par.

converse com o pianista. Ele dird que precisa de
| poder tocar a musica favorita do embaixado
- ele quer: saia do saldo, converse com o casi
. sentado no sofa e pegue a partitura (score

4. Volte para o saldo e entregue a
partitura para o pianista. Assim
' gque ele comecar a tocar a
| musica, o embaixador ird

' descer. Converse com ele

- enquanto escuta sua
. ' musica favorita.

Afaste-se um pouco do embaixador, vire-se de

costas e use o copo de bebidas quando o garcom
estiver proximo. Vocé ird propor um brinde ao
‘embaixador. Ele provara a bebida com po de
enjoo e saira correndo para o banheiro.

OUTUBRO 39198

2. Siga direto para o salao principal da embaixada. No caminho, use os -
seus Smoke Generators nas cinco saidas de ventilacdo que existem nos
\corredores. Existe uma na sala inicial, uma proxima ao corredor do

banheiro, uma ao lado de uma poltrona e duas no saldo principal. Nao

3. Ja no saldo, converse com o barman, que também é um agente
njoo. Depois,




5. Siga 0 embaixador até o banheiro, e |3, nocauteie-o com um soco. Use
0 Facemaker para assumir sua identidade e saia como se nada tivesse
acontecido. Nao esqueca de fechar a porta do toalete antes de sair!

6. Na pele do embaixador, procure uma mulher toda vestida de
vermelho. Sim, ela é a assassina que est4 atras de vocé. Ela correra para o banheiro e
.descobrira o corpo do verdadeiro embaixador. .
Siga-a e derrube-a rapidamentecom o Blow
Pipe ou com seus punhos. Se vocé demorar,
| ela o matara primeiro. '

7. Sua missdo esta quase terminada. Volte

ara o saldo e suba as escadas. Vire para
‘esquerda e use o.ultimo Smoke Generator na
'saida de ventilacdo. Yolte, siga reto e passe

: ‘pelo guarda para acessar a area restrita e
B s completar o Ultimo objetivo.

1. Vocé ainda estara na identidade do embaixador.
Derrube o guarda, pegue sua arma e atire cinco vezes
em uma das caixas que bloqueia a entrada. A
passagem ficara aberta, mas gas toxico sera liberado.
Seja répido para nao sufocar! Vocé podera
recarregar um pouco da energia nas caixas de
primeiros socorros gue estdo escondidas. Atire em
todos os soldados para acumular municao.

2. Va destruindo as caixas para abrir seu caminho. Nao atire muito
de perto para ndo ser afetado pela explosdo. Cuidado para ndo
cair nas piscinas de acido verde! Com a roupa anti-gases ficara
mais facil completar a missao.
Ela esta dentro de um caixote
com um desenho diferente.
Destrua a caixa e respire
aliviado.

3. Percebeu um caixote
amarelado meio
esquisito? Destrua-o
para descobrir um
estranho artefato, o K-
30 P. Procure outros
quatro caixotes iguais e destrua-os também. O seu radar
vai indicar a localizacao.

. 4. Falta encontrar a chave (key). Ela esta com um soldado
que esta escondido atras de uma
parede de caixas. Atire no inimigo e
pegue a chave no chao.

5. A saida da fase se encontra atras de
guatro caixas, ao lado do Ultimo
pedaco de K-30 P. Destrua as caixas e use a
chave na porta para encerrar a missao.
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Missao 3:
K.G.B HQ

1. Assim que
comecar a fase,
guarde a arma e comporte-se: 0s soldados
irdo ataca-lo se vocé fizer qualquer
movimento suspeito. Nao ataque ninguém
e entre na porta no final do corredor. Vocé
.encontrara o agente Robert Barnes. Fale
com ele e escute suas Gltimas palavras...

2. Siga pelo primeiro
corredor e entre na sala de
video. Procure um Beeper
sobre o painel. Saia desta sala e siga até a sala da prisdo, onde
vocé sera abordado pelo carcereiro mal encarado. Espere ele
virar de costas e pegue o Video Freezer que esta sobre a mesa.

3. Procure uma porta com um guarda na frente. Ele impedira
sua passagem, entdo use o Beeper na parede do corredor. Isso
atrairéd a atencdo do guarda e vocé podera entrar na sala de
tintas. OFacemaker estara sobre uma prateleira. Pegue-o e saia
rapidamente antes que
alguem te veja.

4. Agora é preciso entrar no gabinete
do chefe de seqguranca. E a porta dupla
vermelha com um guarda na frente.
l Converse com o chefe de

seguranca e, quando ele ndo
estiver vendo, pegue a Dart
Gun {arma de dardos) que
esta sobre a mesa.
Quando ele estiver de
costas, atire um dardo e ponha-o para dormir. Depois de
esconder o corpo do chefe de seguranga use o Face,

G helly
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5. Procure em uma das estantes uma pequena taca dourada. Mexa nela para revelar um
botao secreto. Pressione este botdo para abrir uma passagem
para a sala de seguranca. Entre na sala e ponha os dois
guardas para dormir (atire dardos nas costas deles). Pegue o
o balcdo e use o Video Freezer na aparelhagem ao lado do

Passcard sobre
grande monitor. Pronto: vocé sabotou a conexao com a Rssia!

6. Saia desta sala (ndo esqueca de guardar a arma!) e va para a sala de video.
Converse com o homem e ele lhe dara aTransfer Order (ordem de
transferéncia). k 56 isso que faltava para libertar sua parceira, Candice
Parker.

7.Va para a sala da prisdo e entregue a ordem de transferéncia para o
carcereiro desconfiado. Ele ira libertar Candice. Revele a ela sua verdadeira identidade e saiam juntos
da sala em direcao a entrada da fase.

8. Lembra daquela porta grande que nao abria de jeito nenhum? Esta € a sua saida! Use o Passcard no
painel de controles ao lado da porta e corra com Candice para a liberdade. Mais uma missdo
cumprida. n

1. Nesta fase, habilidade e
paciéncia irao contar
mais do que qualquer
coisa. E preciso
atravessar com
seguranca por cinco longos corredores. O probléma é
que o piso é eletrificado em varios pontos {os quadrados
vermelhos). Pise somente nos azuis. Cuidado, porque
além do choque, ds vezes vocé podera cair sobre uma
mina explosiva.E melhor caminhar pelos cantos do que
dar longos saltos.

2. Use sua arma de dardos para dar conta dos soldados.
Seja rapido na travessia, pois se vocé ficar
muito tempo parado, todo o piso ficara azul
e vocé ndo tera como distinguir o caminho
seguro. Depois de passar pelos corredores,
tudo o que vocé precisa fazer é pressionar
um botdo na parede. Facil, facil.

“mais algumas missoes impossiveis.
Ate o meés que vem!
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A BUSCA POR

atravessar os quatro primeiros mundos do
legitimo sucessor de Super Mario 64. Agora
chegou a hora de acabar com os terriveis

bruxa Grunttida e :mpec{fr que a
 uma mocréia horrenda

© Nintendo/Rare. Jogo criado por Rare

FREEZEEZY PEAK

1 - Destrua todos |
0s bonecos de
neve com o
mergulho de
Kazooie. A peca
aparecera no
topo da cabeca
do boneco de
neve gigante.

- Logo na entrada vocé ja fica sabendo

que esse mundo é uma gelada, mas

com certeza, as baixas temperaturas
naovao conseguir esfriar seu animo..
Quase congelando em seu iglu,
Mumbo Jumbo transformara vocé em
ledo marinho em troca de alguns
Simbolos-Mumbo. Tome cuidado com
os bonecos de neve: a 1A (Inteligéncia
Arti T[ﬂal) deles é tanta que eles
chegam a jagar bolas de neve na sua
frente el Mquanto vocé corre.

3 - Use o trenod e caia em cima do urso
2 - Dentro do CaCh]mbO do bonecao. que esta com dor de barriga.

4 - Ajude os dez enfeites a chegarem
na arvore de Natal. Depois, dé uns
tiros no botdo que ira aparecer no
vaso, voe trés vezes por dentro da
estrela no topo da arvore e entre nela
para descolar mais uma peca.

‘ época de Natal em Freezeezy
' Peak. Banque o Papai Noel e distribua
© 0s presentes para 0s peguenos ursos.

7 - Vire ledo marinho e aposte uma 8 - Ainda como ledo marinho, converse
corrida com o urso. com Wooza.

9 - Vencga mais uma vez esse urso
tartaruga (esta peca so é conseguida
depois de aprender a usar os ténis na
fase Gobi's Valley).

OUTUBRO 19194&
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TOOTY CONTINUA

Na Nintendo World N° 1 vocé aprendeu como




GOBI'S VALLEV

Apesar do sol gostoso que esta fazendo
nesse mundo, nem pense em pa
para pegar um bronze, pois To
prestes a trocar de cara com a baranga
da Gruntilda. Figue esperto: a maldlgao
dos farads pode cair sobre voce,
Cuidado com a grande quantidade de
mumias loucas para te grudar um
pouco de esparadrapo. Também nesta
fase ficamos conhecendo o camelo
Gobi — um personagem que ajudara
VOCE a consequir varias pecas durante o
game.

1- Jegue ovos nas narinas de Jinxy, a esfinge.
Entre nela e pegue a peca [d em cima.’

2- Vioe por entre os arcos dos antigos 3- Acerte este alvo e entre na
faracs piramide. Jogue trés ovos dentro da
e - cesta da serpente Histup.

4- Pegue os ténis, pise neste simbolo e
seja ligeiro para entrar na piramide.

5- Novamente com os ténis, roube o i - e&

doce da mao da crianca. . b Vocé jogava "Bozo Memoria”?
1 : Entdo ndo vai ter problemas para
pegar essa peca.

. 7- Mande bala na boca dessas cabegas
. de cachorro. Vai surgir uma pirdmide m
onde vocé deve passar por um e
labirinto. 8- Liberte o camelo Gobi.

9- D& uma bicada no camelo para
refrescar a arvore,
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2- Entre pela chaminé e caminhe na
ponta dos pés para nao acordar o
fantasma.

am problemas com as almas
2sgueletos e outras

8 para virar uma abdbora e assim poder
" explorar os lugares mais insolitos.

1- Dé uma de bebum e abra os tonéis de
vinho do porao.

6- E vocé pensou gue era impossivel
-nadar dentro de um balde?

Y

4
» % CREETINGS, © SOLID ONEI
ﬁ VM TUMBLAR

7- A velha brincadeira do copo. Escreva
(adivinha) BANJO- KAZOOIE.

5- Pratique as licdes de piano do mestre
Motzand. ez

Ahhh, nada como um cruzeiro pelos
mares do sul... pena que vocé nado vai
poder curtir esse barato. O navio desta
viagem nao passa de uma barca furada
lotada com os capangas de Grunty.
Cuidado ao mergulhar: a agua é toxica e
voce tera menos oxigénio.

1- Retarde as engrenagens entrando por
uma das escotilhas da proa do navio e
depois siga para a sala das maquinas.

6- Esta ¢ a Unica vidraca quebravel da
fase. A peca esta la dentro.

5- Derrote o caixotdo com bicadas
certeiras ou ovadas a distancia.

OUTUBRO 191968
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| 4- Se vocé tem medo de altura, € melhor
ndo vir aqui.

3- Encha os vasos com ovos para colher
tulipas, orquideas, rosas e... mais uma pega!

8- Viire abdhora e entre pelo cano, digo,
caia pela calha, digo... ahh, tanto faz!

W UAPPY LANDINGS, LWTLE
onet o5 L

9- Ainda como abdbora, entre dentro
| i da privada (ARGH!!1). Isso ndo esta me
cheirando bem...

2- Use os dois botdes da sala das

maquinas para fazer parar os motores do
navio durante 65 segundos. Sebo nas
canelas!

3- Faca o codigo 312-111 com bicadas.

8- Empurre aste botdo e pegue a peca
embaixo da jaula.

8 9- Quebre uma das escotilhas e entre no
wem Quarto dos marinheiros.

7- Coitadinho do peixinho... ficou
s preso! Ajude-o a ganhar novamente a
liberdade entrando pelo

compartimento da ancora.

RN Nintendo )
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CLICK CLOCK WOOD

Esse mundo é do tipo 4 em 1. Isso

porque sao quatro fases distintas,

1- Entre por uma porta |a no alto da fase
passe pelo meio dessas raizes nervosas
(primavera)

al r um passaro faminto
alval. Preste atencao nas sutis
- diferencas das fases proporcionadas
pelas condi¢des climaticas.

6- Quebre a rocha que esta obstruindo
a entrada da casa de Gnawty, o castor
(verao), e depois entre nadando para
receber o pagamento (outono)

GRUNTILDA'S LAIR .
3-Suba na “fachada” de navio

1- Essa ndo da pra nao ver. ‘ : que esta proxima a entrada de
Estd logo no inico do jogo ‘ 1 Treasure Ti Cove
i e oh conun L apre

Esse é o mundo principal
onde todos os outros estdo
situados. Como explicado
na edicdo anterior, voce
deve conseguir pecas de
guebra-cabecas e notas
musicais para ir
progredindo pelo game. As
pecas do moco da feiticeira
aparecem quando vocé 2- Saia de Mumbo's Moun-

aciona os botbes-bruxa em o - . tain como cupim e suba a ‘ i
cada um dos mundos. : ' ortnh 1

7- Use a plataforma para chegar até a
peca dentro do sarcofago.

6- Em cima da entrada de Freezeezy Peak,
existe um botdo que aciona uma
plataforma de véo. Dé uma bicada no
botéo, corra até a plataforma e volte
voando.

8- Repita o procediment da peca seis e
m=  quebre o olho direito da estatua da
bruxa.
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4- Entre na colméia e extermine as
abelhas. Para ficar mais mel na chupeta

2- \lire abelha e voe até onde as outras A : e 2
ainda, use a invencibilidade (verdo)

das sua espécie ndo se atrevem a ir
{primavera)

o

3- Suba pela trilha de folhas (verao)

8- Ache todas as seis avelas do esquilo
Nabnut (outono)

9- Quebre o ovo gigante {primavera),
alimente o passaro Eyrie com cinco
¢ e e taturanas (verao) e depois mais 10
7- logue ovos dentro do buraco para : (outono). Ele vai ficar com o bucho tao
"= semear a planta (primavera) e a regue s . : cheio que vai ter gue... humm... fazer
dando bicadas no camelo (verdo e s suas necessidades (inverno). Ainda bem
outono) 0 e que la de dentro so sai uma peca...

5- Use esta plataforma giratoria para
pular dentro do vaso,

GRUNTY'S FUR-
NACE FUN

| E chegérda a hora de testar
todas as habilidades que

4- Amasse os dois olhos desse “ Mosaico
Gruntilda”

e B ! vocé aprendeu ao longo do
S z ! jogo. Voceé sera testado de
9- Nesse piscinde perto da porta musical b
450. ! imagindveis e inimaginaveis
- e ai, a gente aqui da

" Nintendo World nao vai

¢ entregar o ouro, se nao

i perde a graca.

¢ S0 avisamos que Gruntilda

¢ esta te aguardando para

' um combate mano a mario

" (se é que d4 pra acreditar

._ S T | nisso). Capriche: Tooty esta
S . ® contando com vocé...

10- Saia de Click Clock Wood como abelha : :

e voe até essa abertura na arvore.

OUTUBRO 1998 Nin‘i@mﬂ@g
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la muito tempo um jogo de corrlda com tanta emocao nao era lancado. Graficos sensacionais e uma jogabilidade
~ que de tao animal da a impressao que se esta, de fato, dentro do cockpit de um carro de Formula 1.
F-1 Grand Prix é isso e muito mais. E de pirar!!! A seguir, vocé fica sabendo de todas as manhas de cada uma

das 17 pistas que compoem o jogo. E ainda preparamos a melhor configuracao para vocé detonar com
a Ferrari de Michael Schumacher em cada um dos circuitos da temporada. O pddio espera por vocél

WOR UIL")

3s acentuadas para direita e
do das curvas para direita é frear
Ue apenas por um momento, entao

océ poder acelerar nuvamente
_;lralilemas ‘

: ,é\rm rre 0 |1scn da sa l:nnﬂlndn: :

0O UTUBRO

uhrlgam (] plinm areduzira
angira de dnmmar a plsta e

19194

 Interlagos mistura retdes com cur\rqs de haunssmla velo

: paml:ularmeﬂte comnlmaﬁa \l’nné tera que reduzir multj

Gear: SL
Susp: MH
§Stegnng. 24

Suzuka

 Ponto critico é a entrada dos hoxes. KEduza para
. menos de '.ill m||h :

R-Wing: 20

Susp:MH
 Steering: 2 :

Interlagos

dela uma das pistas mais dificeis do l:ampuunatn

As curvas em “S” préximas aos hoxes 540 Sinuosas
rellullrada Tente tamllem Ewlar a grﬂma na liltlma t:ul‘va

Ajustes llo carro recnmandadlls
F-Wing: 30 2
R-Wing: 25

Amaioria dos trechos sinuosos de Suzuka podem
ser dirigidos em alta velocidade, mas existem y
alguns locais onde é preciso ser cauteloso. 4

Cuidado com a curva antes da passarela. Parece  /
simples, mas sera necessario reduzir a marcha
e a velocidade para menos de 100 mph. Butro

A|ustes do carro renumendadns
F-Wing:20 ~

Gear: MD




OUTUBRO 199




s
. SCHUMATHIR €5 BIBS.AE ¥
nes ke (6) 1 e

;. BEHUMACHIR £ = AT
texa an (B)

s 8 ufﬁi
i o

. L]
M, SERUMAERIR € ﬁ::z&:! L}

winuar (@) B : s : m@,w.'

QEUST LSRR 0 Rl S A




erporada de 87,
:Iais' turm curtas

0O UTUBRO 1998




Velocidade

Rock’'n’roll embala corrida nas pistas ovais

Nascar (National Associ-
ation for Stock Car Auto
Racing) é a modalidade
de corrida mais popular
dos Estados Unidos. E tio
adorada que até ja fo-
ram feitos filmes sobre o
tema, como Dias de Tro-
vao - aquele com o Tom
Cruise.

Nesta categoria, carros
modelo stock-car cor-
rem e derrapam em pis-
tas circulares, passando
rente ao muro de pro-
te¢do. Manobras arroja-
das que exigem choques
entre os carros, conheci-
das como trading paint
(algo como “troca de
tintas”, em inglés) sdo muito comuns.
. Agora é a hora dessa emocdo chegar ao
~ Nintendo 64 com Nascar 99.

D MURO E O LIMITE

O visual de Nascar 99 é bem realista e
transmite a verdadeira sensacdo de cor-
rer nesse estilo de competicdo. A maioria
das pistas sdo em formato oval - caracteris-
tico da modalidade — mas existem outras
com tracados diferentes. Sao 17 pistas,
sendo que em uma delas a prova é reali-
'zada a noite. Os graficos sdo limpos e bem
déta‘“lhados Quando o carro sai da pista e
vég« iag?a a grama, por exemplo, uma nu-
vem de po ¢ formada.

Todos cgs 31 carros estdo pintados como
os originais, inclusive com os patrocinios
da temporada. Nascar 99 tem trés mo-
dos de jogo: Quick Race, uma espécie de
minicampeonam; Single Race, em que
vocé escolhe qualquer uma das pistas para
e Champﬁ;?ms‘hfp ‘0 campeonato ofi-

¢CUTUBRO

cial. Além disso, existe o modo para dois
jogadores, onde o que vale ndo é che-
gar em primeiro, mas sim mandar o ad-
versario para a parede.

O game conta ainda com visdes de jogo
variadas. Entre elas, uma do interior do
carro, que mostra a movimentacdo do
piloto e o painel. A trilha sonora inclui
musicas dos guitarristas Stevie Ray
Vaughan (“Scuttle Buttin'”) e Joe Satri-
ani ("Surfing with The Alien”), o que da
um clima “rock’n roll” ao game.

Como nos outros jogos dé corrida vocé
pode configurar o carro como bem en-
tender. Com o tempo, vocé conseguira
aproveitar ao maximo o desempenho de
cada veiculo.

Para garantir mais emogéo, nao deixe de
experimentar o Rumble Pak. Em Nascar
99, ele funciona muito bem, colaboran-
do no realismo - principalmente nos mo-
mentos em que vocé raspa o carro no
muro. Chegou a hora de ralar pra valer!

AL L

O visual de Nascar 99 é tao
realista que da pra se sentir em
uma corrida de verdade
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O visual de Extreme G 2 esté
bem melhor que no primeiro
game, principalmente o dos
veiculos. Ja a velocidade, di-
minuiu um pouco

Antes de Uma op¢éio muito louca de XG2 é correr usando os pré
fecharmos
esta edi¢do da NW recebemos o protétipo
de Extreme G 2 e tivemos chance de
testar o danado. O jogo anterior
agradou muito aos fanaticos por jogos

prios pilotos (!)

pistas sdo confusas e a trilha é um pouco
repetitiva. Pior de tudo: ficamos com a
impressaoc que a velocidade do jogo foi
estranhamente diminuida. Esses problemas
de corrida devido a sua velocidade tiram a emocgdo do jogo, que ficou mais
estonteante e graficos de deixar parecendo uma imitacdo de Forsaken 64 do que
qualquer um alucinado, o que levava  qualquer outra coisa.
a se esperar gue sua sequéncia De curioso ainda
trouxesse grandes novidades.
Infelizmente isso ndo aconteceu. O
pessoal da Acclaim utilizou a
tecnologia Real Frame Mode nos
gréficos, que ganharam uma
qualidade violenta. Mas
Extreme G 2 fica por ai. As

usa as supermotos turbinadas,
pilotos! Isso mesmo, os car
feito loucos. :
Vamos esperar para
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Um dos maiores classicos
do Super Nintendo retor-
na com forca total no™”
Nintendo 64. Quando foi
lancado em 1991, F-Zero
representou uma verda-
deira revolugdo. Era um
auténtico game de corri-
da em 3D, algo total-
mente novo para a época.
Um jogo bem trabalhado
graficamente, com uma
trilha sonora arrasadora e,
o melhor, uma velocidade
estonteante. Foi uma ver-
dadeira febre entre os
gamemaniacos de todo o
mundo.

Agora, os corredores espa-
ciais vao gelar seu sangue
em 64 bits. F-Zero X apa-
vora e ja pode ser considera-
do um dos games mais po-
derosos para N64.

ADRENALINA ASSOIVBROSA

F-Zero X ressuscita trazendo as
mesmas carac-teristicas da
versdao anterior, mas com grafi-
cos dignos de um cartucho com
128 mega de memoria. O esque-
ma de jogo é semelhante: vocé
corre em diversos percursos bi-
zarros ao lado dos pilotos mais
sujos do universo e ainda conta
com a ajuda dos boosters (tur-
bos) e das velhas setas amarelas,
que ddo a sua nave uma super-

«

aceleracdo.

A velocidade continua absurda,
uma das mais incriveis entre os
jogos de corrida. Para se ter uma
idéia, as naves atingem veloci-
dades superiores a 1.000 km/h,
mais que o dobro da aceleracao
da versdo do Super NES. A sen-
sacao chega a ser assustadora, de
tao realista. Vocé corre em pis-
tas estreitas, desafia a gravidade
em loopings e percorre os cam-
inhos mais surreais.

Em determinadas corridas, as

naves pratica-
mente voam, gracas a aceleracao
dos veiculos. Por isso, tome mui-
to cuidado para ndo bater emal-
gum prédio ou ser atirado para
fora da pista, por exemplo. Se
isso acontecer, vocé ao menos
pode admirar o belissimo
cogumelo formado pela ex-
plosdo de sua nave.
A parte sonora também ndo de-
cepciona. Além dos efeitos ser-
em bem realistas, a trilha musi-
cal é demais. Muito parecida
com a_versdo anterior, ela torna

0
game ainda mais
emocionante. E de derreter o
som da sua TV.

A jogabilidade é perfeita e tem
que ser mesmo, senao seria prat-
icamente impossivel controlar
uma nave a mais de mil por hora.
E mesmo assim, vocé ainda corre
o risco de bater nos muros (ndo
se esqueca de recarregar suas en-
ergias nas esteiras rosadas).
Para se dar bem em F-Zero X é
preciso estudar o trajeto das pis-
tas e aprender a dosar ao maxi-
mo o seu nivel de energia. Se
vocé usar o turbo muitas vezes

s y
ToORLD
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A versdo para o N64 (acima) melhorou
em100% o otimo game do SNES (ahaixo)

Abaixo, alyuns momentos de muita emagdo
e altissima velocidade em F-Zero X

. —
: P o Ll PN T

0 multiplayer & a maior adrenalina. Chame seus amigos e parta pra “pega pra capa”. Depois da vitdria, é so curtir o belo visual

antes de recarregar, sua nave fi-
cara mais vulneravel. Mas tam-
bém ndo adianta economizar e
cruzar a linha de chegada com
metade da forca.

VARIOS MODOS DE CORRIDA
F-Zero X tem muitas opcdes de
jogo: Practice, para quem ainda
ndo conhece o percurso e quer
se aprimorar; Death Race, em
que vocé deve jogar seus opo-
nentes para fora da pista; GP
Race, uma competicdo com trin-
ta naves; Time Attack, para vocé
baixar o tempo de cada voltaeVs
Battle, modo em que as provas
podem ser disputadas com até
quatro amigos. Sdo trés com-
peticdes, cada uma com seis pis-
tas diferentes, mais duas novas
competicdes, que so se abrem
se vocé destrinchar completa-
mente as trés primeiras.

O ndmero de veiculos também
aumentou: passou de quatro, da
primeira versdo, para 30 no car-
tucho de N64. D& até para esco-
lher a cor da nave. Optar pela
maquina certa é fundamental
para garantir uma boa colo-
cacao. Existem naves frageis, re-
sis- tentes, rapidas, lentas, leves
e pesadas. Como sempre, a mais
equilibrada é que leva a melhor.
Para os iniciantes, recomenda-
mos usar a Blue Falcon. Além de
ser bem rapida e leve, é a nave
mais equilibrada de todas, torn-

ando o aprendizado de pilota-  os efeitos do game.
gem mais facil. Se vocé nac tem  E se depois de jogar vocé sentir
o Rumble Pak, esta aquiumaboa que os outros games séo lentos
razao para comprar: so com ele  demais, ndo estranhe: isso é F-
vocé aproveita ao maximo todos  Zero X!

Agui esta uma lista com notas para todos os 30 pilotos
de F-Zero X. As notas sao dadas de 1 a 5. A escolha é sual

Piloto Carroceria Turbo Aderéncia

Sonic Phantom 2 5 3
_ BlackBull 5 1P
" Green Panther 2

Mighty Typhoon 2 5 3
_ SpaceAngler 5. PR
~ Mighty Hurricane 4

; iranha 4 3

* Red Gazelle

" Fire Stingray
ild Goose
~ Golden Fox

0O UTUBRDEO
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(Velocidade Maxim|i)

ruis’n USA, um dos"
iores sucessos do
N84, finalmente
ganha sua sequéncia.
Sucesso dos arcades,
Cruis’'n World promete
agradar em cheio os fas da
Nintendo. Depois
queimar o asfalt
pelas estr
agora é a ve
pelos diversos
do mundo.

AGORA FICOU MELHOR
Depois de
criticas ao
Cruis'n USA,
que na
opinido dos
gamemania-
cos era meio
fraco grafica-
mente,
Cruis'n
World
romete mudar a histéria.
original foi espe-
ente desenvolvido

a os arcades, tanto que
xplora ao maximo
tod6s os recursos de seu
processador.

A versao doméstica ficou
bem parecida. Os 96 mega
do cartucho foram mais do
gue suficientes. Os graficos
estdo de cair o gueixo e a
textura é de altissima
qualidade.

As pistas estdo muito mais
complexas, com varias rotas
alternativas e cheias de
detalhes. Nem o céu, as
iezes carregado de nuvens,
fBi esquecido.

ELAPSEDTIME

ELAPSEDTIME

MULTIPLAS OPCO ES
Agora vocé tera muito
mais veiculos para escolher.
Que tal, por exemplo,
correr com um Hummer,
uma espécie de jipe todo
camuflado e equipado com
uma metralhadora gi-
ratoria? Se vocé nao gostar,
pode dar um ralo com um
fusca ou com um poderoso

Cruzando o mundo
sem preocupacdes,
vocé podera sentir a
liberdade de pilotar pelas
mais gxtravagantes pistas,
em total de 14 percur-

@S paisagens,
nte americano
i era pelos templos
N eXige e pela
metropolé de New York; no
europeu, por Paris, a
cidade luz; no asiatico, pela
Grande Muralha da China e
no africano, vocé fara um
tour pelas piramides do
Egito.

Cruis'n World estad muito
mais competitivo, rapido e
divertido, principalmente
com as animacgdes que
foram incluidas. Além dos
incriveis saltos, agora vocé
correra o risco de atropelar
0s animais que cruzam o
seu caminho. Isso mesmo!
Se algum bicho entrar na
sua frente, prepare-se para
ver costelas voando na sua
tela. A parte sonora
também foi aperfeicoada,
mostrando a verdadeira
forca dos 64 bits.

Como todos os jogos
atuais, Cruis'n World é
compativel com o Rumble
Pak, que cada vez mais
torna-se indispensavel.

As corridas podem ser
disputadas com até quatro
jogadores. Serad que um dia
vocé se imaginou correndo
com seus amigos em plena
Muralha da China? Nado?
Entdo prepare-se!

COUTUBROC 191928

Acompanhe esta sequéncia
arrasadora pelos mais
exoticos paises do mundo

o



Muito

GT 64 Championship
Edition, o mais novo
lancamento da Ocean,
jé chega acelerando
para Nintendo 64. A
primeira vista, GT 64
parece muito uma
versao (ou continuacao)
- do joge.de corrida
anterior da Ocean,
Multi Racing Champi-
onship.

Mas embora ambos
sejam compativeis com
o Rumble Pak e tenham trés
pistas cada (GT 64 tem seis, ~
mas trés delas sdo apenas
variagdes mais longas das
normais), GT 64 se destaca
por dar mais énfase ao estilo
corrida-simulagdo. Com uma
dirigibilidade perfeita, o
game proporciona sensacoes
realisticas de pilotagem, que
agradarao desde os
iniciantes até os fas de MRC.
Diferente da maioria dos
jogos de corrida, em GT 64
é possivel escolher entre 12
carros de verdade e mais
dois bénus. As equipes da
Toyota, Acura e Nissan estao

la, todas
representadas por
seus pilotos e co-
pilotos oficiais.
Como todos os
carros sdo bem
parecidos em
dirigibilidade e
velocidade, seu
sUCesso nas
corridas ira
depender de
como vocé regula
sua maquina.

MODOS DE JOGO
Em GT 64 vocé podera
escolher trés modos de
corrida: Champion-
ship, onde os pilotos
terdo seis pistas, que
sdo versdes longas e
 curtas dos percursos de
Toquio, Estados Unidos
4| (@ambos bem

N “urbanos”) e Europa
(estilo mais rali/rural);

N Time Trial, para bater
os recordes das pistas e
il Battle, onde a tela se

' divide em duas para

| vocé competir contra
algum amigo ou o

uma sequéncia de

-

: computador.
Vocé tamhém pode
escolher a duracao da

. corrida (de trés, seis, 12
| ou 24 voltas), alterar as
condigées do clima e
ainda salvar o jogo no
Cartucho de Membria.
GT 64 comprova que [ o
os amantes da ;
velocidade do N64
podem realmente ficar
tranquilos. Ao que
parece, estamos

Isso nos leva a crer que
programadores estdo
mesmo aproveitando todas
as vantagens do poderoso
processador do Nintendo 64.
Ainda bem!

testemunhando uma onda
de dtimos games de corrida,
divertidos, com excelentes

graficos e muita velocidade.

oaL

i eus adversirios
10 vAcuo nas pistas
loucas do planeta
~ Em GT 64 0 negdcio
12 tahua sem olhar
trs




os”bo‘r“’é?r;aes‘_
" e aventura podem<, -
comemorar. O super:—herm
mais “estourado” dos
games estd de volta em
Bomberman Hero para e
Nlntendo 64

pert em bombas
"7 “embarca-emuma aventura
-~ 3D com total mobﬂmlade‘
Pular, agarrar-se em muros;
Bomberman vai precisar usar tudo
que estiver ao seu alcance. Este
sera o seu maior desafio!

BOMBEHMAI\I
ES'I'A ‘DE VOLTA
sk EM SIIA MAIOR
Quandoum glgantesco‘emlster}oso’__ G ' A“ENT“BA :

OVN

. dar Bomberman a de
dlsquete de computador que invasores alienigenas e reestal _ ale . :
foi pego pela paz entre esses dois planetas. 0 muito legais, mas com
Princesa 2 : a o0 mais radical de todos é o Bom
| Millian, 0 JOGO Slide, que é uma espécie de snowboard -,
herdeira do Bomberman Hero tem uma enorme - que permitira ue Bomberman animalize
Hiredaol quantidade de elementos de quebra- nas ladeiras do jogo.
Es‘trenl‘a A cabeca e exploragdo, O pequeno, mas _‘ A
0s Garadens ‘podereso Bomberman néo tem a As FASES _ =
: capacidade de carregar umacarga. ... Para completar essa avenfura de71
infinita, entao ONOMize estagios.(sdo cinco planetas mais a base
'esteia —

nal de truques de

= Pibote Nitr;ss fara : L t ' -~ Bo an.Ea dwersao néo acaba
bl T mais — para recuperar

versao. Durante o} perlodo em g
fora de atividade, Bomberman
desenvolveu diversas. ”
habilidades novase
equipamentos especiais. Em
suas aventuras aqu

OUTUBRO L9498
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|EOVIBERNIAN

| Maxime protetor do planeta Bomher Star, o
herei tera que utilizar seus poderes para

~ | conseguir salvar a Princesa Millian do

Esse pequeno robd € o ajudante
pessoal da Princesa Millian. E

NITROS
Este & o inimigo de Bomberman no jogo e
usara todo seu conhecimento e técnica

* em artes marciais para reconguistar o

PRINCESA
MILLIAN

| maléfico lmpérigle Garaden.

ele quem carrega o disquete

ue Nitros precisa para
_ camjiletar sua missao. foir

o.exército e

A herdeira do trono do
Planeta Primus Star

disyuete do Império Garaden.

fofTaptatarands :
ComfiTEmeTals————

araten. esperanio

ser resgatada, ela

esté fazendo de tudo

Earaliens nnlle estd

. disquete de dados. -

Pﬁaneta Bomber
j0g0, ontde Bomberman tera gue

enfrentar pela primeira vez os soldados Garaden.

Em um ambiente selvagem, o herdi tera-yue ir. -
destde a Base Bomber — onde ele terd que passar
por sua primeira série de treinos — até as

* Montanhas Pacificas. E nelas tjue vocé encarara
Nittos e o rohii Endol, amhos armados até os
dentes com seus raios elétricos.

Planeta Primus
nﬂalezas Proihitlas do Planeta
fortes e estranhas.

ahertura sdo ntlmns para des Vo
técnicas de explosies para as hatalhas mai
 [ue aparecerﬁn pela frente.

Planeta Kanatm
aneta jerman atravessara desile
'tuhns tle lava prmes e confusas lahirintos,
yue tarao a assustador Dark Maze

Planeta Mazone

tera ajuda

eguindo avante em sua aventura, Bomherman,
-terd nue atravessar exuberantes selvas e moites .

cobertos de neve do'planeta Mazone, onde elé
uma criatura nhainada Louie.

ério de ﬁm‘aaﬂen
|pada e poderosa hase do emrmtn de
imo e iiliimo passo de

 ITENS ey
~Um jogo do I!ombennan naé.
Bomberman se néo tiver uma quantldalle ramave!l

de itens. E Bomherman Hero nido é excecao, multn
pelo contrario, ele conta com a

_ maior variedate de itens vista até

agora na série. Veja as funcdes dos
principais itens contirlos no jogo.

Single= Bomb Ups: item classico,

aumenta'em um nimero as hombas.

Freeze Bomb: uma arma tipica de J‘
guerra fria, ela congela

;s tempnriariamente suas vitimas.

Bumha de Sal: sua nuvem salina vai machul:ar
snmente as lesmas nojentas.

jtla série, 0 controle remoto ativa
‘tistincia.
istais Azuls apanhe 200 destes e vocé
nmentara sua harra de

vale por §

Diamante de
equivale a agradaveis
pontos de bonus.

-l}ha\re de Cristal: pegue 4

6 UTUBREO

"fédagns para ahrir uma purta de cristal.
Chave llunrada s ela pode ahrlr nnﬂas de
nlmputatlnt

Disquete de ‘dados; ohjeto de desejo do Imperln
Earaden que fara de tudo para recupera-lo.

: nmh as Especiais: ache totlas para ter acesso a

Gnragan e Vida: pmencinera um pedago de harra
e enargla de Bomberman.

| Recarregador maximo

tle vitla: preenche a

_ | energia e Bomherman
/| ate o talo.

Vitla: extremamente
rara, este item fomece
‘| mais uma ulianwau

| nosso harﬁl.
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REVIEWS )

Depois de quase dois anos de ansiosa espera,
finalmente os gamemaniacos poderao se
deleitar com o primeiro RPG para Nintendo
64. E Quest 64, game de
96 inegas de memoria
_relaborado pela Ima-
gineer, mesma empresa
gue produziu os games
de corrida MRC e GT 64.
~Enquanto o mais que
esperado A Lenda de
Zelda: A Ocarina do
“Tempo nao chega, osfas
fé dos Role Playing Games
“podem ir se divertindo
' 'com esta saga medieval
‘em trés dimensoes. Para
‘quem nao esta habitua-
do com RPGs, é uma
% otimamaneira de se iniciar
% no estilo.

‘A aventura se passa na bela
- e pacata ilha de Celtland,
“ uma terra protegida por
. Domadores de Espiritos,
guardites magicos que
.« tém um acordo com o6s

Espirites da Natureza.

CUTUBRO©O

Todos os segredos magicos destes espiritos
estao escritos no Livro de Eletale. Os
Domadores sdo os Unicos que tém a
permissao de ler essas escrituras sagradas. O
problema comeca guando uma criatura
maligna rouba o livro dos Domadores de
Espirito. A partir dai, tudo comeca a dar
errado em Celtland. A paz é quebrada, os
habitantes estdo apreensivos e a terra
afunda no caes e na miséria.

Neste ponto entra o heréi da histéria,
Brian, um jovem aprendiz de Domador.
Quando seu pai, o demador Lord
Bartholomy, desaparece enguanto tentava
recuperar o livro, Brian decide sair do
monastério em que vivia para resolver a
situacao. Sua missao é salvar seu pai,
recuperar o livro sagrado e restabelecer a
paz em Celtland.

Por dentro de Quest

Quest 64 certamente ira agradar aos fas do
género. Ele combina todos os elementos
essenciais para um bom RPG: labirintos,
magias, inimigos horrendos e, principalmente,
interatividade. Neste fator, Quest 64 destaca-
se em relacao aos games do estilo. Enguanto
nos RPGs tradicienais a movimentacae do jogo

évista por cima, em Quest 64 o ponto de vista
é inteiramente em terceira pessoa, como € em
Super Mario 64.

No jogo, vocé tem total controle sobre a
‘movimentacao de seu personagem dentro
do ambiente, como se realmente estivesse
no game. Desta forma, & possivel circular
liviemente pelo cenario do jogo e explora—
lo por completo. Para facilitar sua visao, a
camera pode ser girada em 360 gra' s,
dando a perfeita sensacdo de terceira
dimensao.

Infelizmente, nao é posswel mexer nos
objetos que compoem os cenarios. Alem
disso, as cidades e casas encontradas no
decorrer do jogo sao todas muito parecidas,

‘0 que pode deixa-lo um pouco repetitivo.

Também ndo serd ainda desta vez que
veremos um RPG falado, com vozes di-
gitalizadas: todos os diadlogos do jogo séo
escritos na tela, em inglés.

Os programadores nao descuidaram da

e
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parte musical. Preste atencao a bela trilha
sonora no estile medieval - ela ajuda a
entrar no clima de aventura.

'Entre na arena!

Quest 64 apresenta também uma inovacao

o estilo de lutas para RPG. No momento do

conflite, os personagens se encontram dentro
- de dois campos de forca em fermaloctogoenal.

O maior deles representa todo o territrio da
luta. @ menor, o espaco no gual é permitido o

personagern se movimentar durante seu

atague. Assim é preciso se aproximar do
inimige antes de poder ataca-lo pela primeira
vez. Quando o vilao estiver ao alcance de seu
atague, um icone ira avisa-lo disto. Vocé tera
duas opcoes: acerta-lo com seu cajado ou usar
umas dlas muitas magias espirituiais disponiveis,
representadas pelos elementos Agua, Fogo,
Terra e Vento. E preciso acumular estes
elementos durante o joge para aumentar o
poder de sua magica (veja a tabela com todas

asmagias disponiveis).

E bomn o jogador se acostumar com o estilo
dalluta: em certos locais, nde se pede dartrés
passos sem ser atacadao por algumimonstre.
Os brasileiros poderao curtir esta aventura,
que esta sendo langada per aqui, somente
em inglés. Se vocé nao dominar o idioma,
naose preocupe! Quest 64 ¢ um game bem
facil de ser entendido ate por quem nao esta
habituado com RPGs. Mesmo assim, um
dicionario de.inglés sera um item que
ajudara bastante.

Tambem nao se esqueca de encaixar um
cartucho de memgria no joystick antes de
comecar a aventura. Quest 64 nao contém
bateriainterna e como se trata de um game
bem longo (es progamadores estimam um
minimo de 15 horas de jogo para termina-
lo), sua gravacao sera essencial. Com Gtimas
graficos e uma boea dose de desafio, Quest
64 & um belo aperitive até o langamento de
Zelda 64. Entre sem medo nesta aventura!

Domando os espiritns

Usando magias, Voce invecara os espiritos da
Terra, Fogo, Agua e Vento. Para aumentar
seus poderes magicos, € preciso juntar os
Elementos de Espirito necessarios. Eles padem
ser conseguidos apos as batalhas e recolhidos
pelos cantos do jogo. Sempre gue Brian
encontrar um espirito, um ponto de
interrogacao ira aparecer sobre sua cabeca.
Vocé podera escolher gual dos quatro
elementos ira adquirit; pressionando a tecla
C correspondente. Acompanhe na listaabaixo
o home e a funcao de cada uma das magias:

Magias de Fogo (Fire)

{Tecla C superior)

Fire Ball:arremessa umaintensa bola de fogo explosiva.
Antes de lancar, mire com a alavanca de controle.

Fire Bomb: joga uma bomba de fogo.

Homing Arrow: flechas mortais teleguiadas. Mas mire
antes de lancar a magia.

Hot Steam: cozinha os malvados.

Fire Pillar: manda um paredéo de chamas para cima do
inimigo.

Extinction: o nome ja diz tudo. Destruic3o fotal!
Compression: encolhe o monstrengo, enfraquecendo seu
ataque.

Power Staff: aumenta o poder do seu cajado.
Vampire's Touch: seus pontos de forca aumentam cada
vez que vocé bater no inimigo com o cajado. Também
atira uma hola de chamas.

Magias de Terra (Earth)

{Tecla C esquerda)

Rock: arremessa uma pedra, Mire antes de lancar a
magia.

Rolling Rock: joga uma pedra gigantescae afiada. Quanto
maior seu nivel de forca, maior a pedra (e o estrago
causado).

Elemental Armor: € pedra pra todo lado.

Rack Shower: um tiroteio de pedras.

Magnet Rack: lanca uma rocha enorme que é afraida
pelos monstros.

"OQUTUBRO

Weakness: enfraquece a defesa do inimigo.

Wealc All: enfraquece toda a defesa inimiga.

Magic Barrier: protecao contra os atagues.

Avalanche: vocé ficara louco da vida e mais resistente
aos atagues.

Confusion: quando o inimigo atacar, a quantidade de
pantos de ferimento é transformada em pontos de magia
para vocg.

Maias de Vento (Wind)

(Tecla C direita)

Wind Cutter: rajadas de vento cortante.

Large Cutter: mais forte e violento que o Wind Cutter.
Resfriction: o monstro é domesticado e fica mansinho,
mansinho.

Silence: amonstro fica quietinho e no lanca magias.
Cyclone: uma mini tempestade desaba sobre o inimigo.
Mire antes de lancar.

Slow Enemy: diminue a velocidade do inimigo. Chegue
bem perto antes de usar.

Evade: melhora sua agilidade, 0 simbolo de Agilidade
Aumentada aparece sobre sua cabega.

Ultimate Wind: uma ventania martal que atinge todos os
inimigos.

Wind Bormb: uma onda de chogue pra todos os lados.

Magias de Agua (Water)

(Tecta C Baixo)

Soul Searcher: permite ver as estatisticas dos inimigos.
Water Piltar: afoga os monstros com uma coluna de dgua.
Quanto mais perto voce langar. melhor:

Walking Wafer: idéntico ao anterior, mas atinge maior
distancia. Mire para obter maior resultado.

lee Wall: Uma névoa de vapor congelado.

Ice Knife: liminas de gelo que furam o oponente.

Drain Magic: rouba os pontos de magia do inimigo para
Voce.

" Invalidity: anula o efeito de qualquer magia congelante.
Healing: recupera seus pontos de forca (energia). Com
certeza serd sua magia mais usada. ‘
Escape: parafugirde uma luta. Ideal para quandoa coisa
ficar feia para o seu lado.

Exit: permite vocé voltar para o comeco da drea.
Refurn: permite voce voltar para o comego do andar em
que esfiver.

_ DICA: Acumule primeirn elementos de Agua, pois estes
contém as magias mais fortes de ataque ecura, alémda
\ essencial Drain Magic.

1998




FEBRE MONSTRUOSA
O Japéo esta sendo invadido por
monstros. Nao, eles nao estao
escalando arranha-ceus ou
esmagando tangues do exército, mas
sim conquistando os coragoes dos
gamemaniacos.

Eles sdo os Pokémon (também
conhecidos como Pocket Monsters —
Monstros de Bolso — no Japéao). Nos
ultimos dois anos, nenhum japonés
esteve a salvo de seu feroz charme.
Suas carinhas bonitinhas estao
praticamente em todo tipo imaginavel
de produto, incluindo livros,
brinquedos, games, roupas, CDs de
musica e até salgadinhos. Ao todo,
mais de 600 produtos Pokémon estao
disponiveis atualmente no Japao, e a
febre nao da sinais de gue vai abaixar.
E agora em outubro, Pokémon chega
com tudo aos Estados Unidos!

T JAP/i0, 0S MONSTRINHOS
JA VENDERAM MAIS DE 8
MILHOES DE COPIAS EM APENAS
DOIS ANOS.

VERMELHO E AZUL

Mas de onde vieram os Pokémon?
Eles nado sairam do nada e aparece-
ram nas capas dos cadernos da
molecada. Na realidade, toda a febre

OR LD

( Niimfendo )IRE - T E

comecou com o RPG Pokémon para
Game Boy. Agora a Nintendo pre-
para-se para lancar duas versdes do
jogo: a edigao Vermelha e a edigéo
Azul.

Por que duas versoes? Para res-
ponder essa pergunta, teremos que
comecar com os elementos basicos
do jogo.

LUTE, CAPTURE, PERSONALIZE
O objetivo principal em Pokémon é
encontrar, capturar e treinar varios
monstros. O objetivo é se tornar o
maior treinador de Pokémon do
mundo. Vocé poderd escolher um
entre trés monstros domesticados
logo no inicio do game para ajuda-
lo a capturar outros.

A ACADEMIA PARA QUE ELE

EVOLUINDO SEMPRE
Para capturar um Pokémon selvagem,
VOceé tera que cansa-lo durante a batalha
e depois aprisiona-lo em um aparelho
chamado Monster Ball. Ao invés de vocé
mesmo entrar em batalha, seu Pokémon
fara isso, ganhando experiéncia e
aprendendo novas habilidades com o
passar do tempo.

EVE SEU MONSTRINHO PARA

CRESGA FORTE E SAUDAVEL.

Os monstrinhos tém potencial para
dominar todo tipo de habilidades, como
soltar fogo pela boca, invocar tornados,
hipnotizar inimigos e assim por diante.
Ja que vocé podera escolher quais
habilidades seu Pokémon de bolso ira
aprender, podera até “personaliza-
los” de acordo com seu gosto.

Com o devido cuidado e treinamento,
seus monstros ficarao mais fortes,
aprenderao novas habilidades e até
poderdo transformar-se em criaturas
totalmente diferentes.

O MESTRE DOS MONSTROS

Ao todo séo 150 Pokémons diferentes
no jogo. Cada um que vocé capturar
sera gravado automaticamente em
seu diario. Mesmo se vocé nao
conseguir capturar sua presa, o



computador registrara a batalha em
um arquivo. Ao procurar por novos
monstros, vocé também encontrara
treinadores rivais e membros da
famosa Team Rocket, uma sociedade
de viloes determinada a conquistar o
mundo.

Embora vocé nao possa capturar os
Pokémon de seu rivais, lutar contra
eles dard experiéncia de combate a
seus monstros. Depois de derrotar
todos seus inimigos, vocé ganhara o
cobicado titulo de Pokémon Master.
Obviamente, isso é um fator
importante do jogo, mas o maior
desfaio sera encontrar todos os 150
Pokémons. Embora seja impossivel
encontrar todos os monstros da

primeira vez, seu diario ficara.

armazenado na memoria.

TROCA-TROCA

O que é mais legal é o fato de que
vocé podera trocar monstros com
outros jogadores com o uso do cabo
Game Link. E aqui que as duas
edicoes do jogo, Vermelha e Azul,
entram. Para deixar a cagcada mais
interessante e desafiadora, as duas
edices apresentardo o mesmo jogo,
mas nao 0s mesmaos Monstros.

MONSTROS, E ESSENCIAL A
TROCA ENTRE AS DURS VERSOES.

Embora um monstro possa ser
comum e facil de encontrar na edigdo
Vermelha, pode ser que na edigéo
Azul ele seja raro e dificil de encontrar.
Por isso, se vocé ndo conseguir
localizar um Pokémon especifico em
seu cartucho, tera que recorrer a outro
jogador com uma edigao diferente do
jogo para encontra-lo. Assumindo, é
claro, que vocé tenha um monstro
gque o outro
" jogador
deseje.

Esteé o
Pokémon
Pikachu,
0 nova
hicho
virtual

Para sua sorte, vocé podera apanhar
mais de um monstro de cada espécie
e guardar os extras em um banco de
monstros. Ai entdo, vocé podera usar
esses monstros extras para
negociagao sem se preccupar em

® ExisTE MTE UMA SERIE DE
ANIMAGO DO JAPAO QUE AJUDA
A COLOCAR UM TEMPERO A MAIS

NA HISTORIA DO GAME.

gastar sua colecao.

UMA MAO LAVA A OUTRA
Outro incentivo para a troca é o fato
de que a maioria dos Pokémon irao
desenvolver-se mais rapidamente
depois que forem trocados.

Na verdade, alguns tipos de Pokémon
nao evoluirdo completamente a
menaos que tenham sido trocados. Se
eles forem mantidos no cartucho de
origem, nunca alcancardo seu poder
total. Isso pode ser muito interes-
sante, se vocé possuir um monstro
que esta encalhado. Para trocé-lo
vocé tera que achar alguém que o
pegue e depois devolva-o. E claro que
o outro jogador vai querer algo em

Pikkachu é o
monstro mais
popular de todos,
ja ganhou ate
desenho
animado

troca por tal
favor.
DUELANDO
cCoM O
GAME LINK
Além de poderf
efetuar trocas, os \_
jogadores também
poderao desafiar os I
monstros dos outros através do
Game Link.

E possivel caolocar um ou mais de seus
monstros contra um nimero equiva-
lente de criaturas adversarias em uma
arena de combate virtual.

Embora nao seja possivel capturar
monstros através desse tipo de
combate, o vencedor levara para casa
pontos de experiéncia.

Esses duelos monstruosos tornaram-
se um passatempo tdo popular no

P lrems
S, om——————
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Depois de alguma
horas de malhago,
o monstra estara pronto!
paraa hatalha




NASCE UMA ESTRELA

Os trés games da série Donkey Kong
Country sao um capitulo a parte na
historia do Super NES. O proprio Mario
deve seu sucesso ao personagem Donkey
Kong. Explica-se: o primeiro game em
que Mario apareceu foi Donkey Kong,
de 1981. Nessa época, o encanador era
conhecido apenas como “Jumping Man"
(saltador), e o gorila era o vilao que
havia raptado a princesinha.

3 &
A REVOLUCAO 1€
- » = Treze anos depois, a Nintendo
¥ »7@.;,&\ resolve ressuscitar o velho
\ & persor_nsgen; naquele que seria
., considerado o game mais
% revolucionario do Super NES —
'\ Donkey Kong Country.
' . Paraseteruma
4. " idéia, DKC foi
¥ 4 |ancado logo no
~+" comeco da era dos
32-Bit, e mesmo sendo um jogo
» W original de um sistema de 16-Bit,
. " deu uma lavada em toda a
. concorréncia em termos de
© ., | graficos e jogabilidade.

K

Passando de bandido a heroi, Donkey
ganhou destaque num game s6 seu. Ops, .
s6 seu, nao. Ele divide a cena com um
pequeno chimpanzé chamado Diddy,
considerado por muitos como o Kong de
melhor controle até hoje. DKC foi criado
pela Rare no mais avancado esttdio de
desenvolvimento de games do mundo, A
fera foi capturada em computadores
Silicon Graphics, com o uso da tecnologia
ACM (Advanced Computer Modeling ou
Modelagem Avancada por Computador)
resultando no primeiro game do mundo
totalmente renderizado.

Além dos dois simios principais, foram
apresentados ao mundo outros
personagens da familia Kong como
Candy, a namorada de Donkey
responsavel pela gravacdo do jogo; Funky,
um macaco surfista muito louco
encarregado dos transportes na ilha DK; e
Cranky, o gorila do arcade original que
agora curte uma aposentadoria dando
conselhos aos jovens Kong.

DKC2: DIDDY PROCURA DONKEY
Em Donkey Kong Country 2: Diddy’s
Kong Quest, Donkey é raptado pelos

Kremlings (os vildes da série) e .‘ ﬁ y
Diddy acaba assumindo o papel =« & vt
principal. Mas ele ndo esta sozinho

nesta empreitada: a nova heroina Dixie
aparece com seu rabo-de-cavalo para dar
aquela forca na busca do gorildao sumido.

O cartucho, lancado em 1995,

apresentava um mundo de jogo
aproxidamente 50% maior do que o da
primeira aventura, € os graficos também
voltaram fortes. Indo além da:

texturizacao e sombreamento, a Rare
conseguiu que os personagens e cenarios

de fundo brilhassem em niveis variados

com o reflexo da luz, da mesma maneira

gue acontece com objetos na vida real. A
trilha e os efeitos sonores também

receberam tratamento especial, fazendo

com que se tivesse a impressao de estar

no mar de verdade quando as ondas

batiam no navio e o faziam balancar. Os
novos integrantes do cla que pintaram

neste capitulo sao Wrinkly, a diretora da
escola e esposa de Cranky responsavel /
pela gravacao; e Swanky, um macaco f
boa pinta que dirige uma espécie de |
cassino onde os jogadores apostam suas
moedas bananas para ganhar mais vidas.

il Y
S WOoRE A
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/ DKe3:

personagens centrais e alterado. Em

DONKEY KONG COUNTRY |

Iniciar o jogo com 50 vidas

Antes de comecar o jogo, va para a tela Game
Select. [lumine a palavra Erase e pressione: B, A,
R R. A. L. Escotha um dos arquivas e vocé
uumegara 0 |ugu com 50 vidas!

Praticar as fases de Bonus

Escolha um dos 3 arquivos, jogue em
uma fase que voce ja completou e
perca todas as vidas. Aperte qualquer
hotdo para sair da tela Game Over.
Assim gue o Cranky Kong aparecer na
tela. pressione: para haixe, Y, para
haixo, para haixo, Y. Yocé entrard em
fases de hanus, Pegue quantas vidas
quiser. Para sair, pressione Start,
depois Select

show e deve resgatar seus amigos Donkeye  Qualguer um dos titulos dessa

* ENCRENCA EM Diddy que cairam prisioneiros dos perversos  trilogia peluda pode ser Nk

_— # e DOBRO PARA DIXIE Kremlings. Fora isso, ela deve bancar a considerado obra-prima, e sem .
Mais uma vez o duo de baba de Kiddy, que apesar de ser bastante ddvida nenhuma, proporcionara J

forte, ndo passa de um bebé. Novamente,a  haoras e horas de muita diversao.

Donkey Kong Country 3: Dixie Kong’s Rare superou as expectativas e aperfeicoou E para que vocé curta ainda mais
Y p q

Double Trouble, Diddy cai fora e & ainda mais a tecnologia ACM, criando um tudo isso, a Nintendo World preparou
substituido pelo gorducho Kiddy. No mais game com graficos incriveis e um grande uma batelada de dicas para sua vida ficar
recente titulo da série, Dixie comanda o numero de fases. mais facil.

dicas quentes

DONKEY KONG COUNTRY 2:
DIDDY’S KONG QUEST

Cadigos do “Cheat Mode”

Para ambos os codigos vocé terd que
cOmecar um jogo novo, apertar varias
vezes para haixo na tela onde esta .
escrito 1-Player/2-Player e iluminara |
palavra Cheat Mode: '

Para remover todos os barris DK do jogo.
pressione B, A, direita, direita, A,
esquerda, Ae X

Para comecar o joga com 50 vidas,

pressione Y. A, Select, A, para baixo, Esquerda, A para haixo.

Ao acionar amhos os cadigos, voce controlara Diddy e Dixie (mesmo
se tiver perditdo algum dos dois antes) quando comecar um estagio
novo {exceto estgios de chefe), ou voltar de uma fase de honus.

0bs.: Ao apertar algumas vezes o direcional para baixo, antes de
aparecer a opcao Cheat Mode vocé verd a opcdo Music Test, onde
pudera ouvir toda atrilha sonora do jogo.

Antes de comecar 0 jogo, va paraa o,
tela Game Select., llumine a palavra . !
Erase e pressione: para baixo, A, R, B, i

Y. para haixo, A, Y. Se funcionar, vocé quue das 75 Krem-moedas
podera selecionar o som que quiser :

ouyir com o botao Select. 1.No primeiro mundo, entre na cabine da fase Pirate Panic e saia sem

pegar o balao de vida.

e ; ; 2.Pule por cima das duas primeiras hananas e pegue o praximo cache,
SELEST AannE que fica em cima de alguns barris.

e ‘ 3.Ainda desviando do primeiro par de bananas. retorne a cabine e

sl N pegue o halao. |
i : : 4 Repita o passo n’ 2 e volte para a cahine, ainda desviando do primeiro |
par de hananas.
Se vocé fizer cerfinha todos os passos, vocé recebera na cabine um
prémio equivalente a 75 Krem-moedas, podendo entao explorar todas

_as fases do mundo perdido! &

" OUTUBRO 1998
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Quem é fa dos desenhos animados da
Disney com certeza ira curtir Mogli —
© Menino Lobo. Baseado na historia
classica, o jogo tem toda a animagdo e a
magia de um auténtico desenho animado

START GAME
OPTIONS

Disney. Como uma boa
adaptacdo, o game
segue fielmente a
histéria do Livro das
Selvas. Vocé é Mogli,
um garoto abando-
nado no meio da flo-
resta e criado por lo-
bos.Todos viviam tran-
quilamente nas
florestas da India,até o
retorno do malvado tigre Jangal Khan.
Conhecido pelo seu odio pelos seres
humanos, Jangal Khan quer acabar com
Mogli de qualquer jeito. Sua missao é
atravessar a selva para a seguranca da
aldeia dos homens. Nao vai ser moleza!
A perigosa travessia de Mogli pela selva
dura || estigios. No caminho, vocé
encontrard todo o tipo de criaturas,
amigas e inimigas. A maioria dos
personagens do desenho est4 [4: o amigo-
urso Balu, o orangotango Rei Lu e a
serpente hipnotizadora Casca. Sem

0 menino das selvas hate de fren
mais uma aventura s‘uzper‘ammada: o

| S

's The Jungle Book

te com Jangal Khan em

esquecer, é claro, das araras, corujas,
camaledes, abutres, libélulas e cascavéis. S6
faltou a pantera Baguera,

Mogli tem diversas habilidades: ele se
pendura em cipos,empurra pedras pesadas,
pilota papagaios e também mostra seus
dotes artisticos, Se voce deixa-lo parado
por muito tempo, ele ficara entediado e
comecara a fazer malabarismo com bananas
e apresentara uma danga primitiva estilo
“break™. MNa hora de se defender, uma
verdadeira salada de frutas. Mogli arremessa
bananas, mamoes, cbcos e mangas em quem
aparecer no caminho. Os itens encontrados
no trajeto também sdo relacionados a selva:
a méscara do curandeiro dé invencibilidade
e os f{dolos dio acessos a lugares
escondidos. Para conseguir as fases de
bénus e os*‘continues”,
procure as pedras
preciosas:as vermelhas
servem para ganhar
um “continue” extra e
as verdes levam para as
fases de bénus.
Graficamente, a versao
de Mogli € uma das
mais bonitas disponi-
veis para SNES. A
grande variedade de
animagoes usadas pelo
Menino Lobo e os outros personagens é
fantéstica. Os programadores do game

(j;%“’ ¥

 seu arsenal de

lﬁés confra 3 ei

que o pequeno heréi anda, escala,
empurra, pula e arremessa. Os
movimentos sao reais e dinamicos,como
no desenho animado. A tritha sonora
também € a original do desenho, com
vozes digitalizadas e sons vindos
diretamente da selva! A jogabilidade pode
tornar o game dificil em certos
momentos, pois os controles sdo um
pouco dificies de se acostumar. Para isso
existe o modo “Practice”, onde é possivel
treinar nas trés primeiras fases do jogo.
Existem dois niveis de dificuldade (Nor-
mal e Hard), o que garante a diversdo para
todos. Vale a pena conferir. Mogli - O
Menino Lobo é um étimo jogo para as
criancas, mas também uma grande
aventura para a turma mais experiente
gracas a seu nivel de desafio.

conseguiram captar exatamente a maneira \




Para saber tudo sobre Chiquititas, gatos da TV, dicas
- de gatinhas famosas, bla, bla, é s0 seguir a seta

CONRAD|
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BONUS TRACK

Corra no Hawaii

Va para o modo "Exibition” e
selecione o piloto “Driver
Williams”. Usandoaé?avanca
de controle, mude o ultimo
nome (sobrenome) para “Va-
cation”. Agora va para a tela
inicial e entre novamente no
modo “Exibition”. Entre na
tela de selecdo de pistas e pro-
cure "Hawaii Track”, que esta
logo apds a pista "European
Grand Prix". E animall Até
vulcdes em erupgdo aparecem
nesta pista.

 Piloto Dourado

Va para o modo "Exibition”
e selecione o piloto “Driver
Williams”. - Usando a
alavanca de controle, mude
o ultimo nome (sobrenome)
para “Pyrite”. Agora va
para a tela inicial e entre
novamente no modoe
"Exibition”. Verifique a tela
de selecdo de pilotos e
repare que o piloto
dourado esté disponivel nos
modos “Time Trial” e para
dois jogadores.

B NINTENDOS

. Piloto Prateado

Vé para o modo “Exibition”
e selecione o piloto “Driver
Williams”. Usando a
alavanca de controle, mude

o ultimo nome (sobrenome) -

para “Chrome”. Agora va
para a tela inicial e entre
novamente no modo
“Exibition”. Verifique a tela
de selecdo de pilotos e
repare que o piloto
prateado esta disponivel nos
modos “Time Trial” e para

- dois jogadores.

II\I'I'ERNA'I'IOI\IAI. SI.IPERS'I'AH

SOCCER DELUXE

Transforme os juizes

em caes:

Para jogar com os juizes

| tranformados em déceis ca-

8 chorrinhos, digite esta
| sequéncia na tela titulo com

o segundo controle: para

cima, para cima, para baixo,
| para baixo, para esquerda,
| para direita, para esquerda,
para direita, B, A. Se ouvir
um latido, deu certo.

Pontos de habilidade
extras:

Depois de escolher seu time,
selecione a opgdo “Edit Play-
ers Skills”. Distribua todos os
pontos de habilidades entre
seus jogadores. Quando vocé
tiver zero ponto (0), se-
lecione a palavra "Cancel”e
pressione o botdo Y. Agora,
vocé terd mais. pontos de
habilidade para distribuir
entre seus jogadores (exa-
tamente a mesma quan-
tidade que vocé comecou).

"QUTUBRG 19894

SUPER NINTENDD

WENTERTLIINNENT SFSTEN

~ Times All Star:
- Para jogar com os times All

Star no "Open Game",
digite na tela titulo, com o
segundo conftrole: R, para
cima, para baixo, L, X, B,

 para esquerda, A, para

direita, Y. Se ouvir um
latido, deu certo: seis
novissimos times aparecerdo

~ para voé escolher. Lembre-
. se gque s6 é possivel jogar
. com estas equipes no modo
- “Open Game”. No cam-
' peonato ndo vale!

MINTENDO?




MISSION:

TMPOSSIBLE

Estes cddigos devem ser dlgltados depons de escolher um nivel de dificuldade (Possivel ou Impossivel) e antes de escolher a missdo. Se
0s trugues derem certo, vocé ouvira a voz de Ethan dizendo: "Ah, that's better”.

1.Comece com a pistola 7.65 mm e um pente de 20

| tiros:

| Pressione os botdes: C-cima, L, C-direita, C-esquerda e C-cima.

. 2.Comece com a pistola 9 mm e um pente de 30 tiros:

. Pressione os hotdes:

R, L, C-baixo, C-cima e C-cima.

~ 3.Comece com a metralhadora Uzi e mais 30 tiros:
. Pressione os botdes: C-direita, C-esquerda, C-direita, C-baixo e R.

. 4.Comece com um mini lancador de foguetes e mais

- 30 tiros:

Pressione os botdes: R, L, C-esquerda, C-direita e C-baixo.

ENRRETERAAE

SFERERSERAA]

Jogue com o robd Rohert:
- Entre no modo “Fastest
- Mode" e derrote todos os
lutadores em menos de um

~minuto. Robert estard

disponivel na tela de selecio
de personagens. :
OBS: Para fazer este trugue,
yocé tera que usar um lutador
com estrela. Esta estrela é
conguistada quando vocé
termina o jogo.

Jogue com a v:aaa Ushi:
Entre no modo "Rodeo Mode”

e fique vivo pekﬁ Menos um

minuto. A mimosa estara
disponivel na tela de selecdo

de personagens. Existem o{uas :

cores diferentes: marrom e
malhada.
OBS; Para fazer este truque

com estrela, Esta estrela s6
pode ser conquistada
terminando o jogo,

5.Personagens nanicos:

Pressione os botdes: C-baixo, C-cima, R, Le Z.

6.Tudo mais rapido (inclusive a trilha misica!):

Pressione os botdes: C-cima, Z, C-cima, Z e C-cima.

7.Todo mundo com os pés grandes:

Pressione os botoes: C-baixo, R,

8.Cabecudos:

Z, C-direita e C-esquerda.

Pressione os botdes: C-baixo, R, C-cima, L e C-esquerda.

.Iogue com Joker- .
E dificil, mas se vocé quer

mesmo lutar com Joker,

derrote todos o5 100 lt_kta'cfores

na opgdoc “Survival Mode”. O
palhaco estara disponivel na

tela de selecao de
personagens.

 vocé terd que usar um lutador =

NINTENDOS §

HY LU
E&ﬁéﬂ-ﬁm‘w
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 Jogue com Master:

Entre no modo "Master

Challenge”, escolha qualquer
~ personagem e derrote todos
_ os lutadores. Depais disto,

‘vocé poderéd jogar com o

Master. Seja pamen’te e miosa |
cbra i

OUTUBRO 191928
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Mude as texturas:

Este codigo altera um pouco os graficos, deixando
todas as texturas meio prejudicadas. Durante a
corrida, pressione B, para esquerda, para direita,
para cima, para esquerda, Z e para direita. Quase
nao da para perceber a diferenca. Digite o mesmo
codigo para voltar ao normal.

Carro-espelho:
ol Durante a corrida, pressione
para direita, para cima, para
esquerda, C-baixo, C-baixo, A,
‘ para direita e Z. Agora saia
; @ o e da corrida e inicie uma nova.
: Na tela “Decal” (a dltima tela
de opgoes antes da corrida
comecar), pressione C-baixo
para seu carro ficar com uma
0 BAL pimtura toda espelhada. Ficou
mais legal, ndo ficou?

NINTENDO!

NINTENDOS4

Presilacing
181.88

ﬁlse a r,abe;a!

Entre na modalidade Freestyle
Aerial. Comece a competicao e
ndo pressione nenhum dos botoes
enguanto o esquiador desce a

montanha. Assim que sair da

rampa, pressione repetidamente o

botdo B até vocé pousar. Se fizer
na hora certa, seu esquiador
descera toda a montanha de
cabeca para baixo. Vocé nao ira
ganhar nenhum ponto com isso,
mas que é engragado isso é!

NINTENDOS*

Durante a corrida, pressione C-baixo, Z, B, para cima,
para cima e para direita. A tela ficara toda colorida,
deixando a corrida muito doida. 56 nao jogue muito
desta maneira ou vocé ficarad com dor de cabeca!
Digite o mesmo codigo para voltar ao normal.

| Quando foi?
' Quer saber o dia

j termmado? Entao

| pressione

| simultaneamente os
| quatro botoes C

| (amarelos) na tela
titulo. A data
aparecera na parte
| decimadatela.

v 4”}' ms SAWEF
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| NINTENDOS*

BANJO-KAZOOIE

Codigos de quebrar a cabeca:

Para estes codigos funcionarem, é necessario que vocé
complete uma série de quebra-cabegas que ficam na casa de
Banjo. Para acessa-los, figue em cima do tapete verde e olhe
(aperte C-cima para usar a visio de Banjo) para o quadro de
Bottles (a marmota). Depois de completar cada quebra-cabeca
e receber um codigo, faca-o no Castelo de Areia na fase
Treasure Trove Cove, usando a bicada da Kazooie nas letras
que ficam no chao. Estes cédigos ndo podem ser gravados e
precisam ser reconquistados cada vez que vocé liga o jogo.

Codigos “Cheat™:

Na fase Treasure Trove Cove, dentro do Castelo de Areia, use a
bicada da Kazooie para escrever a palavra “CHEAT”. Digite as
seguintes combinacdes para acessar varios trugues diferentes.
Ndo se esqueca que para todo codigo que vocé for digitar, é
preciso escrever “CHEAT" antes:

ZWR LEAKY PATGHED UP, NOW
o Mp;f‘v WATER FOR BEARI

hmanybanjos:  Vidasinfinitas|

~ Energia méxima |

~ Véoinfinito |

~ Ovosinfinitos |

‘Mumbo tokens infinitos |

Penas vermelhas infinitas| .

Observacao: Vocé ndo pode jogar os quebra-cabecas enquanto
nao chegar no Castelo de Areia, na fase Treasure Trove Cove.

Cadigos que aparecem apos completar os quebra-
cabecas:

Chega de conversa mole!

Para avancar o texto (a conversa dos personagens) que ja
foram lidos, pressione L, R e B simultaneamente ou
simplesmente pressione o botdo B para apenas acelerar.

bottleshonusone (Banjo cabecudo)
bottlesbonustwo (Banjo com patas grandes)
bottleshonusthree (Kazooie cabecuda)
bottlesbonusfour (Banjo magreldo)
bottlesbonusfive (Banjo granddo com cabecinha)
bighottlesbonus (Banjo grandao e cabecudo)
nobonus (volta ao normal) =

- Entre novaniente na casa do Banjo e olhe para o
. yuadro de Bottles para revelar um novo quebra-
. cabeca e este cadigo:

- wishywashyBanjo (Banjo vira uma méaquina de lavar roupas)

ou - |_| B_._Rn..ror.. 1. q”q ,1_:, G




MINTENDOS?

FORSAKEN 64

Mude as cores de fundo:
Na tela onde esta escrito
"PRESS START” , pressicne
A, R, para esquerda, para
direita, para baixo, C-cima,
C-esquerda e C-baixo. Vocé
ouvira um ruido de
confirmacéo.

Nitro ilimitado:
Pressione B, B, R, para cima,
para.esquerda, para baixo,

FNRGRAKEN

TUI ZY
C-cima e C-esquerda na tela ey
onde estd escrito “PRESS ;
START". Vocé ficara com = - PRess 5
nitros infinitos até o final C
do jogo. .
Invencibilidade:
Para ficar invencivel, faca o n Q E H H [ "
seguinte cddigo também na b < ek
tela "PRESS START”: A, Z, Z,
para cima, para esquerda,

S s1pgt oo
C-esquerda, C-esquerda e C- B

baixo.

1080° Snowhoarding

- Faca todas as manobras facilmente:
NINTENDOS . . o e
No menu principal, acesse a op¢ao “Training”. Agora,
* escolha seu surfista e a prancha. Durante o percurso
de treino, escolha uma manobra bem facil na Trick
List (como o Lien Air, por exemplo). Quando pular da
rampa, faca a manobra. Enquanto vocé ainda estiver no ar,
pressione C-direita duas vezes. |sso trara a lista de man'obras na
tela novamente. Agora, escolha uma manobra que vocé ainda ndo
executou (como o 1080 Air) e termine o Lien Air. O computador
ira pensar que vocé acabou de executar um 1080 Air e lhe dara o
crédito por isto!

SIM CITY Rl

rf’m

Muita grana:

1. Gaste todo seu dinheiro em departamentos de policia ou
de bombeiros.

2. Entre na tela de impostos e abaixe o “funding levels” e
“tax rate” para 0%.

3. Espere 0 ano acabar e a tela de taxas aparecer. Nesta
tela, segure L e volte para a tela do jogo. N&o solte o L até o
codigo terminar!

4. Aperte X duas vezes para o més mudar de dezembro
para janeiro.

1‘301 JNN

EENESRIEIE ) § 555558¢

5. Aumente o “funding levels”
para 100%. A partir deste
momento, o seu “Current
Funds” deve estar negativo.
6. Saia da tela de impostos e
solte o botdo L. Vocé tera US$
9.999.999 para gastar. Grana
facill
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Codigos:
Faca estas sequéncias
na tela “Start/Options”:

Kool Stuff: para direita, para cima, B, B,A,
para baixo, para cima, B, para baixo, para cima,
B

Kooler Stuff: para cima, B, A, para

esguerda, para baixo, Y. ‘
Scott’s Stuff: B, A, para baixo, para baixo,
para esquerda, A, X, B, A, B, Y. A
Sound Test: para esquerda, para baixo, Y, Y.
Tournament Mode: Segure L + R e pressione
Start quando a luta comegar. |

™
o
L o
-]
Q

escolha o
Smoke robd e
deixe apertado
para tras + soco
alto + soco
baixo + blogueio -

= + corrida até a
luta comecar.




A equipe do BIT e
da Powerline: da
esq. p/ dir. Rodrigo,
Kristiane, Patricia,
Roger, Rodrigéo,
Cassiano e Renato.

g S NINTENDOS

BAI\IJO- KAZOOIE W

Como faco para acessar o modo Banjo-Tooie sobre qual

o Mumbeo falou guando terminei o jogo?

Alexandre Leite Duarte

Cacapava - SP

R. Nao existe um modo Banjo-Tooie em Banjo-Kazooie. Banjo-

Tooie é o provavel nome da sequéncia deste game, que deve ser
lan¢ado no ano que vem. Segundo
a Rare, fabricante do game, todas
aquelas coisas secretas mostradas
por Mumbo (como a chave de gelo
na caverna de Wozza e a ilha
Sharkfood) sé poderdo ser

acessadas quando vocé jogar
Banjo-Tooie. Sera que algumas

Como faco para encontrar o mundo de Krematoa?
Samuel Ledo da Costa

Tonantins - AM

Va até as quatro pedras que estdo na agua, no mapa principal.
Com o Turbo Ski, gire, no sentido do relégio, em volta das quatro
pedras (segure o botdo Y :

para ndo bater). Se fizer
certo, um vulcdo vai
levantar da agua: é o
mundo  perdide de
Krematoa! Para jogar em

das fases do primeiro game vao
aparecer na sequéncia? Sera que

havera um meio de Banjo-
Kazooie ser conectado ao Banjo-Tooie (pelo 64 DD talvez?)? Ou
serd gue é apenas mais uma brincadeira dos safadinhos da Rare?
As respostas ainda estdo envoltas em muito mistério. Vamos
aguardar mais novidades no préximo ano.

suas fases, vocé precisa de
todas as moedas de bonus
do jogo. Sdo 85 no total (no
minimo 2 por fase), entao é
s6 procurar! i

NINTENDOS*
Como fago para passar da décima fase (Statue Park)? *
Marcus Vinicius de Morais Zuppo

Séao Paulo - SP

R. Depois de encontrar com Valentim, siga para esquerda até achar uma pequena montanha com uma estatua de
um homem de bragos levantados (Lenin). Fique ao lado da estatua e guarde as armas (fique sem nada nas maos).
Trevelian e uma gangue de homens de preto irdo aparecer. Converse com eles para o objetivo B ser concluido.
Depois, corra de volta até o inicio da fase e salve a Natalia, que esta amarrada no chdo. O helicc’)ptero ird explodir e
o Flight Recorder ira voar longe. Procure-o proximo as primeiras estatuas da fase (¢ uma caixa alaranjada). Apés
encontra-lo, volte para o portao inicial. Natalia estard sob a mira de bandidos. Nio tente salva-la. Atravesse o
portao sem atirar em ninguém. Missées cumpridas. Na proxima fase vocé salva a mocinha...
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CAPA DIFERENTE?
Por que a capa da Nintendo World 1 é diferente daguela

gue vocés anunciaram antes, que era branca e tinha o §

Mario? Euqueria que vocés avaliassem os jogos comnotas,

5 pela jogahilidade, graficos, som e desafios. Eu também

| gostaria de uma matéria sobre Fighters Destiny, comtodos
| 0s personagens secretos. Obrigado pela atencao.
‘ Paulo Eduardo, Carapicuiba - SP

Paulo, a capa diferente que vocé se refere era da edico

' niimero zero da revista, que nunca chegou air ashancas.
As suas sugestdes estao anotadas. Pra terminar, vocé jd
deuuma olhada na secao Top Secret? Entéo, 8! Asdicas

de Fighters Destiny estao todas 4. Diviria-se!

DESAFIO .

0la pessoal da Revista Nintendo World. Estou escrevendo
porque figuei sahendo do campeonato de International Su-
perstar Soceer, que rolou em Sao Paulo. 0 Marcelo Henrigue
| Tonisi foi 0 campedo com uma tética muito fraca. Eu queria
ter a honra de me confrontar com ele, frente a frente, para
§ ver quem é o melhor. Eu nunca participei de um

campeonato, mas aposto que se participar eu ganho.
| Antes que eu me esqueca, a primeira edicao da Nintendo

World esta demais. Um abrago!

Ivanderson da Costa Vieira, Sao Gongalo - RJ

Ih, o cara zoou! O bicho vai pegar! Quem vencerd o duelo?

0 Marcelo ou o Ivanderson? Fagam suas apostas!

OBRIGADO, OBRIGADO!
E ai gente! Eu comprei a revista porque possuo um N6k
Adorei a n® 1 e sempre vou adorar. De agora em diante,
nao vou perder nenhuma. Yocés estdo de nota 10.
Ciro da Silva Macedo, Sorocaha - SP

Meu Deus, é um sonho! Foi isso que veio na minha cabega
quando vi esta revista na banca. Tenho 16 anos e sou
fanatico por vocgs desde o Nintendo 8 bits. Vocés ndo fazem
nem idéia da paixao gue sinto por voceés. Nao estou nem
acreditando que estou podendo me comunicar com a

empresa que tantas vezes fez — e faz — milhares de £

pessoas no mundo vibrar. Sou muito grato por vocés

AT,
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As cartas estdo abarrotando nossa redacéo. Continue participando. Sua
| opinido é importante para que a ||

ifi11/}111: seja cada vez melhor. Na |

i proxima edicao a revista ja vai ter novidades sugeridas por vocé!

existirem! i
Alexandre Liicio de Souza Pereira, Juiz de Fora - MG

Desde muito tempo eu esperava por uma revista assim.
Pelo primeire nimerao, ja percebe-se que ela tem futuro
e 6 apenas a n° 1. §6 acho que vocés deveriam julgar

§ mais 0s jogos por seus ponitos fortes e fracos, para que

assim possamos escolher os melhores.

Bruno Schiavo, Valinhos - SP |

emocionados! E pode deixar, Brun, quando algum jogo

 OH, DOVIDAS CRUEIS!
Realmente chegou no mercado brasileiro a revista que

| estava faltando, com cara de americana, mas com jeitinho
bem brasileiro. Sem duvidas, a Nintendo World sera a |
methor revista do Brasil. Eu gostaria de fazer algumas |

perguntas:
1. Cade 0 64DD? Quando saird e quanto custara no Brasil?

2. Por queaNinfendo brasileira ndotraduz jogos de N64? |

3. Quando saira 007 Tomorrow Never Dies?

4. Quando a Capcom vai acordar para o N64?

5. Como fago para assinar a Nintendo World? Como
consigo uma camiseta exclusiva da revista?

6. Qual o segredo da NW para arrasar as outras j& na

primeira edi¢ao?

7. Yacés vao publicar minha carta ou véo deixé-la num [

quartinho escuro para as tragas?

Jiilio Cesar de Jesus, Sorocaba - SP §

Jilio, nbrigadio pela puxacdo. Eis as suas respostas:

ao lado.

2. Porque ninguém da Nintendo brasileira sabe falar
 inglés. Nao, brincaleira. Existem projetos paraissoeé
bem provavel que pinte alguma novidade logo. 0

Valeumesmo pelos elogios, pessoal! Ficamos deveras

problemaé que‘u custo é alfo, enfdo s6 compensara para

jogos que realmente tenham muita procura, |
3. Provavelmente nunca. Mas se o que realmente interessa
pravoce é um novo jogo na linha de GoldenEye (e tdo hom
quanto). pode preparar-se para Perfect Dark, que serd

lancado ano em 1999.

4. A Capcom ja anunciou um game de puzzle (quebra-
caheca) chamado Magical Tetris Starring Mickey Mouse.

Também estamos aguardando possiveis surpresas parao
ano gue vem.

~ 5. Ligue paranossa Central de Atendimento ao Leitor: (011) -

. B31-6500. Camiseta exclusiva? Humm...& uma boa idéial

nao agradar a gente, vamos descer a lenha semdd | .
(claro. se merecer, né véia?!).

6. Como € segredo, ndo podemos te contar!
7. As duas coisas.

CADE AS MINAS?
Esta é a primeira vez fjue escrevo para uma revista de
videogame. Claro! Nao poderia deixar passar em branco
arevista oficial da Nintendo no Brasil. A Nintendo é a
tinica empresa gque realmente mostra a evolugo de
seus jogos e conserva a qualidade dos games que
fizeram historia. Ufal Agora umas perguntinhas:
1) A Rare & uma empresa independente ou uma
ramificagdo da Nintendo?

§ 2) Shigeru Miyamato € designer exclusivo da Nintendo

ou pode fazer jogos para outras companhias? &
3) Quando serao tancados Metroid 64 e Donkey Kong 647 (=
&) E verdade que a Nintendo j4 est4 produzindo um ‘

console para o ano 2.000?

f 5) Ha alguma mulher ai na redagao?

Marcelo M. de Franca, Recife - PE & :

Marcelo, o pessoal da redac&o agradece 4 sua carta e

| aos seus elogios. Agora vamos as respostas:
1. Leia sobre o 64KD, opa, 640D na resposta da pégina

1) Digamos que o pessoal da Rare é unha e carne com
a galera da Nintendo.

2) Voce acha que o mestre Miyamato faria um game
para outra empresa?!

3) Esses dois personagens classicos ainda nao tém
previsao de lancamento para o Né4. Talvez em 992




0 Etamos quase o inal de 98 o Nintendo 6 acahou
* | e entrar em sua segunda geracao de software, entdo é
meio precipitado falar em um novo console para o ano

| 2,000, jé que o N&4 serd o foca da Nintendo por umbom

tempo ainda. Por outra ladlo, a Nintendo ja iniciou
trabalhos com a empresa Art-X para o hardware de
| proxima geracao (ainda sem data para langameniu)

5) Nés. aqui da redagdo, estamos cercados pelas mais

belas mulheres Acredite.

E0 64007

". E ai pessoal da Nintendo World! Tudo DK? Achei demais |8

| ter uma revista so sobre Nintendo. Gostaria que vocas me
£ explicassem melhor o que € o &4 DD {Nintendo &4 Disk
| Drive).

. Recehemus muitas cartas perluntandu suhre 0 64DD; Ele

| serd o primeiro acessdrio regravavel para videogames, e

| funcionard corma um leitor de disquetes para o Nintendo
| 66. Com ele, sera possivel gravar

" UMA FA DE CARTEIRINHA

i Como vai, rapaziada da Nintendo World??!! Sou ligadona
| em videagame e crague no Mortal Kembat. Tamhém gosto
i muito do Super Mario. Meu irméo, Aldileno, é assinante da
| Nintendo World, assim néo vou erder nem uma edico.
j Nos ja somos fas de carteirinha da revistal Um abraczio

ra todos vocés!

Ate que enfim uma gatinha escrevendo para a nossa

revistal Valeu pelos confetes. Luciney. E garotas de todo.
0 Brasil: sigam o exemplo da Luciney. Mostrem que vocés
tamhém detonam nos games. Estamos esperando as.

cartas!

Fellpe Leme de Godoy, Jardlmlndependencaa sp 8

Luciney Miranda dos Reis, Breves - PA

et el s L AR et e B R ]

A galera resolveu mostrar o arlista que existe dentro de cada um pravaler. Recehemus\\\\%;
gy Uma sacalada de desenhos, um mais animal do que o outro. Foi a maior dificuldade

pra selecionar os melhores para essa edico. 0 leitor Alisson Pereira Santos, de |
Varginha - MG, levou a melhor desta vez e ganhou um supercartucho para Nés. Seu
desenho com o Mario vestido de Raiden — ao lado do préprio — foi o preferido da
mogada da Nintendo World. E vocg que ndo teve seu desenho publicado, continuea
enviar suas criages para a gente. Ndo perca mais tempo: mos namassal!! Sondo ||
esquecade colocar porfora do envelope Nintendo World - Hot Paint. Q nossoendereco. |
¢ Av. Lacerda Franco, 1742 - Vl.Mariana - So Paulo CEP: 01536-000

‘& armazenar informagtes, como
as eslatlstlcas de um jogo de

futehol, ou fodos os defathes |
 possiveis e um game de aventura

ou RPG. Além disso, o 64DD
‘também poderd ser usado na
| atualizacaodejogosjd existentes,
| onde novas fases o personagens
- poderao ser adicionados. Seu
| lancamento estd anunciade para
"0 ano que vem, no Japao. Por
‘enquanto, sem previsdo de

' lancamento ou preco no mundo

“ocidental

Beloforzonte - M6y o NG
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 Mas elas seguem mais ou menos
‘minhalinha.

anos, Sara de 11 e |
Soninha revela em
Nintendo World su

COmMecoy a se

teressar por
ridengames? ; ;
[Desde a época do Telejogo. Mas era

um sonh de nsumo impossivel

frensasse ser so
praisso. Ndoers, ldgico! Quando
T e S apareceu o Atari entdo, era um
,ﬁg@%&gﬂﬁ. Guerra nas Estrelas é leg absurdo, um senho. Mas era um
daqueles {[e ¥oce tem que ter o conty . Creio que até porisso figuei meio
afira. As vezes, a gente faz umas hala de game. Comecei a viciar um pouco mais
Retlne uma galera pede umas pszzas '

Além da TV,
ouvindo mush
Gosto sim.

b, néu.l\in!ll
3

em casa. Até acaho jagandue

de Dinossauro. Na casa dos amigos, ;ogu 0 quie eles tiverem.
Mas prefiro os antigos.
Sou dos classicos.

coisa! Nao consigo parar. Me
afraso pro trahalho e tudo. Por

que seja muito diferente do que eu ouga normalmente. Acho Jogo Donkey Kung e iS$0 jogo mais a noite.
que Chico Science é uma coisa que rola hastante. Gastn de
|ugarouwntie ceisas mais rapldas E com que

frequéncia vocé
costuma jogar?
Diariamente?

Vocé costuma Nao chega a tanto. Duas ou.

Nao! Elas jogam muito

perco todas as vidas em cinco
jogar com elas, gosto de jog gjsmo fue o med.
s gostam tamheém
_desses do fipo Donkey Kong e asse;ﬂe[hadus Tem um do
ickey que:é parecido, uns dos Smurfs, essas coisas. Eu ndo

~‘seinem o nome dos games, sdo glas que vao atrds mesmo,

B R0 g8

trés vezes por semana, no

maximo. Quando comeco,

vou longe. Sempre me

arrependo. Acordo as seis,

entdo jogar até duas da i

manh3 € harra. Mas & a hora que eu gosto. Prefiro quando ja
foi todo mundo dormir. Alids, é a melhor hora!

Alex Menotti



‘0s Viloes Estao Com Os Dias Contados:
Chegou o CD-ROM Dos Herois

senada continy
NN de peag
continuam oads
se Seully &, na
saberse Scully
namorada, e ma
MEZES RS
nada de girado
pars ela. Vace g
praia, descaloa
-~ cashets e, det

s quadrinhos, da tev
ames pela primeira
101
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will Rebinson
idem
astronauls
humano
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[ocos tinhay s, - ™ mundo dos super-
' & - ! herdis.
: j 4 4 - Vocé nunca viu
Lo — nada igual.
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incdito traz ainda 40
importantes criadores

PG/MAC

Configuragio Minima:

PLILFORY
MULTIMIIA

A venda nos Hipermercados: Carrefour (Pinheiros. Interlagos, Raposo Tavares, Butanta, Tamboré, adigdo Windows®: Processador 486, Monitor SVGA 256
Osasco, Limio, Tieté, Imigrantes, Santo André, Sio Caetano do Sul, Sdo Bernardo do Campo, Aricanduva, P F cores, Microsoft® Windows® 3.1 (ou superior),
Tatuapé, Sao Vicente, Giovanni Gronchi. Ribeirfio Preto, 840 José dos Campos), Extra Hipermercados, m UBLI OLHA 12Mb RAM, Drive de CD-ROM 4X, 9Mb
Supermercados Eldorado. Lojas de Informatica: Brasoftware, Plug&Use, Infobox {Recife ), R2V2 (BH), d"‘ oy di oid ; Pl % i

CTIS (Brasilia). Tech Shop (RJ). Magazines: Mappin. Mesbla Lojas de Departamentos S.A. Livrarias: desenvolvimento ISTONIC LRI IROD e

Siciliano, Saraiva, Livro Téenico (Fortaleza), Curitiba (Curitiba). Acaiaca (BH) e Civilizacao Brasileira
(Salvador), Bancas, Argnmento Telemarketing {Recife), ARS Comunicagoes (Fortaleza), Agéncia Prioste
(Pres. Prudente), Book Yille (Alphaville}. Agéncia Riccio (B.H.) ou pelo telefone: 0S00-140{90.

MULTIM iD IA Macintosh®: CPU 68040, Sistema 7.0, $¥b de

RAM disponiveis, Drive de CD-ROM 4x. 9Mb
www.publifolha.com.br disponivel em disco rigido.




~ www.nintendo.com.br




" NINTENDOS?

Licenciado exclusivamente para Nintendo. Produtos produzidos na Zona Franca de Manaus.
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