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do Pablo fazer sua estréia. Partlclpar de um aconteclmentl como.

bsse € bem. mteressante para quem I:rabalha na area parque cla

|

dcaring ofTime, Star B eaf.e
, game da Rare que .ainda nao foi lancado. No ano sség_uintecinguzei%x
ot I , 84, -Jet Force ‘Gemini e também vi a fe'hre

Pokemon, com um monte de fas ensandemdns AE3éassimea cada ano que -

paissa o euent.u aumem:a ainda mals,‘ja que a mdustrla dus games so cresce

- sem parar E na prmnma edlcao cuntaremos tudo o que mlnu no mundu

* Nintendo, em t.odo:-‘. 0s cfet.alhes com todus os |agos para Nmtendo 64, para

o Game Bpg as novidades do Dnlphm e dn Game:Boy .Qduanr.:e
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Pode se preparar pﬂrque o Pablo j ia esta elahorando a matéria e ndo
= N :
val deu(ar pedra sobre pedra \loce vai curt.u- .
- e : ST ‘Odair Braz Junior
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A mocoila chegou! Bonita, vestida de negro, com
curvas estonteantes, Joanna Dark vem para destruir,
aniquilar, inutilizar tudo o que achar de errado pela
frente. Mas nao se preocupe, se vocé esta do lado do

bem e da justica, nao tem o que temer. E se for
honzinho mesmao, pode até chama-la de Jo.
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Nosso critério de avaliagao
Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores e ¥
texturas dos cendrios e 2 movimentacao dos personagens.
Jogahilidade-E a resposta do controle aos seus comandos, os modos
de visao e dngulos de cadmera. ]

Som - S&o as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
Diversao- E 0 prazer que o game proporciona para guem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se 6 jogo enjoa
k logo de cara ou é viciante.
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POKEMON TRADING CARD GAME

COLOCA VOCE EM UMA ALUCINANTE AVENTURA
ATRAVES DE UM EXOTICO MUNDO, EQUIPADD
COM UM MDDESTO DECK E 0S SABIDS

§ CONSELHOS DO DR. MASON.

HAROE
{{INO-HO! HORT VOU OUEL HE T0
TEST VEUR DECK?

@ CONSTRUA D DECK DDS SONHOS B

ANTES DE ENTRAR NO MISTERIOSO POKEMON
DOME, LAR D0S QUATRO MAIORES MESTRES DE
POKEMON TRADING CARD GAME. ELES ESTAQ
PROCURANDO POR UM CORAJOSO NGVATOD.

CRRD POR!
[SCONTIRUE FROH DIRRY
HEN GRNE

iF MARK FIRE CLUE
HRSTER HEOALS HOK =

@ POKEMGON TRADING CARD GAME TRAZ

MUITOS DOS FAMOSOS CARDS POKEMON, ALEM
DE CARDS EXCLUSIVOS NAO ENCONTRADOS EM §
NENKUM OUTRO LUGAR. AD TODO. SAD MAIS
DE 200 CARDS.
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Saiba todas as novidades do

No dia 10 de abril, rolou em Seattle a Game Boy Advance Developers Conference. 0 evento, promovido pela propria
Nintendo of America, divulgou as softhouses (empresas que desenvoluem jogos) todos os segredos e possibilidades
do futuro console portatil da empresa, que serd lancado no ano que vem. Muita coisa boa foi finalmente revelada,
e nés apresentamos agora um resuminho rdpido do que esperar quando esta beleza chegar a suas maos:

\Graficos de 16 hits

O Game Boy Advance tera a capacidade de
rodar graficos tdo bons, e talvez até melho-
res que os do Super Nintendo. Antes da con-
feréncia, dizia-se que seria exibido um demo
de uma versao de Yoshi’s Island, do Super NES.
A Big N acabou fazendo melhor do que isso:
apresentou um demo de Yoshi’s Story (aque-
le do N64), que é um game 2D com cenarios
de fundo 3D. Foi exibida apenas a primeira
fase do jogo, montada um pouco diferente
da versao original, mas com todos os mesmos
detalhes graficos e até com a musica de aber-
tura! Foi mostrada também uma sequéncia

Multiplayer turbinado

Jogar em grupo ja virou mania mundial, por
isso, a Nintendo quer estimular as empre-
sas a0 maximo a produzirem games para
varios jogadores simultaneos. A exemplo do
Game Boy Color, o Game Boy Advance tra-
ra uma entrada para o Cabo Game Link. Os
antigos cabos servirdao no novo aparelho,
mas internamente o hardware foi projeta-

do para fazer a transferéncia de dados bem

mais rapidamente. A diferenca maior é que
sera possivel “linkar” até quatro sistemas
simultaneamente, com um deles servindo
de “hospedeiro” para os outros, que usa-
rdo um cabo especial com trés saidas em
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animada em tela cheia para demonstrar as
capacidades do sistema de rodar FMV (Full
Motion Video). Durante a demonstracéo, o
jogador usou e abusou de um zoom para
afastar e aproximar a cena, demonstrando
assim as capacidades de trabalhar com esca-
las do GBA. E como o hardware é mais pode-
roso do que o Super NES, é provavel que se-
jam lancadasvarias versoes de classicos do 16
bit. Além desses efeitos tridimensionais, o
portatil sera também capaz de fazer efeitos
combinados em Mode 7 (Zoom) e Rotation
(objetos que giram na tela).

uma das extremidades. Isso ja aconteceu de
uma forma meio parecida nas outras ver-
soes de Game Boy, mas era necessario um
adaptador especial e quatro cabos.
Estranhamente, ndo havera aquela porta
de comunicag¢des infravermelha como a que
existe no Game Boy Color. Mas se ele é com-
pativel com todos os jogos de GB lancados
até hoje, como seriam essas funcdes em jo-
gos que a apresentam? E pensando nisso
gue a Nintendo também esta desenvolven-
do um acessorio que permitira a transfe-
réncia de dados através do infravermelho
do Game Boy Color.



futuro porta til da

‘Formato hnnmntal £ mais llBIBBS

'O design do console ainda ndo esta defi-
nido, entdo ndo ha nenhuma imagem do
seu visual. Mas é certo que o formato do
portatil sera bem diferente do Game Boy.
Desta vez, o GBA sera carregado na ho-
rizontal.

| Eogue mais?

Alguns cartuchos continuario trazendo a
opgao Rumble, que faz o console vibrar de-
pendendo de suas a¢des no jogo. Mas o
Rumble também podera ser lancado no mer-
cado como um acessério a parte, e ai os jo-
gos que apresentarem compatibilidade s6

vibrardo se este “Rumble” (ou qualquer.que

seja 0 nome) estiver conectado ao sistema.
O som sera muito melhor do que existe hoje
para qualquer sistema portatil. A empresa
Factor 5 (que trabalhou no audio de Star
Wars: Rogue Squadron — um dos jogos com

melhor tr_ilha e efeitos sonoros do N64) esta

Quais 530 05 games? Quem | |ra nmduz!-losﬂ

Mais de 70 empresas compareceramao even-
to e a NOA espera que mais de 130 compa-
nhias em todo o planeta desenvolvam games
para o console, A intencao é lancar apenas
games “de qualidade” para esse novo con-
sole. Quer dizer, nada daqueles games pelos
quais ninguém se interessa. Os nomes dos

principais titulos serdo divulgados apenas na-

Space World, feira de games que rola em
agosto no Japdo. A data de lancamento do
Game Boy Advance estd marcada para o meio
do ano no Japdo, mas somente no ano que

A tela serd retangular, o
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Nln tendo

direcional ficara do lado esquerdo e dois
botdes ficardo do lado direito, além dos
botdes de Start e Select. Na parte de
cima, havera mais dois botdes, bem no
estilo dos botdes L e R dos controllersdo |
SNES e N64. Da para ter uma vaga idéia? |

desenvolvendo as ferramentas de dudio do
GBA. Serdo dois chips — um idéntico ao que
é usado hoje no Game Boy Color e outro
com maiores capacidades. Sera possivel aos
programadores mixarem até 32 canais de
audio, e o sistema sera capaz de processar
som estéreo e até Dolby-Surround através
da saida de fone de ouvido. Apesar de
tudo isso, ainda ndo foi revelada a tal
camera digital que sera acoplada ao sis-
tema e nem como serd exatamente a co-
nexdo entre o GBA e um aparelho de te-

Iefoma celular para acesso a Internet.

vem nos EUA e no resto do mundo. Por que
nao lancar este ano vocé deve estar se per-
guntando. A explicacao para o adiamento sdo
as otimas vendas do Game Boy Color e seus
cartuchos. Segundo a propria Nintendo, as
vendas do GBC representam 20 centavos de
cada dolar gasto com games, nos EUA. Lan-
car o GBA agora seria, portanto, uma falha e
uma precipitaco. E por isso que a Nintendo
pretende aproveitar esse bom momento e ex-
plorar ainda mais o sucesso do portatil.

Pablo Miyazawa (colaborou Eduardo Trivella)
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Megore’s Mash ¢
langado no Japdo -

.

o pobre Link tem um problema atrds do outro

O novo Zelda para N64 foi lancado
no ultimo dia 27 no lapao. Apesar
de ser uma continuacao, a histéria
de Majora’s Mask tem pouca liga-
¢d0 com o game anterior. Sente s6
o drama: Link da de cara com um
Skull Kid bem safado, que rouba
sua ocarina e ainda o transforma
em um Deku Scrub (um daqueles
seres horriveis que cuspiam uns
cocos no primeiro game). Link vai
atras do ladrdo e entra num mun-
do paralelo. Para piorar, uma des-
graca: em trés dias, a lua caira do
céu e destruira toda a humanidade
e cada dia no game vale por mais
ou menos doze minutos reais. En-
tdo é claro que vocé ndo consegui-
r4 fazer tudo neste prazo. E por isso
gue sera necessario voltar muitas e

[(OSEC CULLLLE

nkey Kong
Quando foi lancado em
1994, Donkey Kong
Country representou a
total revitalizacdo do
Super NES e a consa-
gracao da Rare como
uma das melhores cri-
adoras de games do
mundo. E eles nos sur-
preenderam mais uma
vez, anunciando a versao

. deste classico para o Game Boy

Color. Pelo gue vimos, esta prome-
tendo. DKC tera todas as fases do
game original, inclusive as fases de

muitas vezes para o inicio do dia, o
gue so sera possivel quando recu-
perar sua ocarina. Dai, é s6 tocar a
Cancao do Tempo para o dia reco-
mecar as seis da manha. Mas néo
se engane: apesar de durar “ape-
nas” trés dias, o game sera tao lon-
go ou mais do que Ocarina of Time.
Majora's Mask esta em fase de tra-
ducdo para o inglés e devera ser
lancado no mercado ocidental até
o final do ano. Até |4, a NW ira lhe
contando aos poucos outras novi-
dades sobre o game. Agora um pe-
dido de desculpas: o jogo ja mu-
dou de nome tantas vezes que ate
nos fizemos confusao. O certo é
Majora’s Mask, e ndo Mujora,
como saiu escrito na Nintendo
World 20. Foi mal!

il LU0

bénus e as areas secretas.
Quer dizer, quem ja curtia,
tera a chance de relem-
brar. Quem ndo conhe-
cia, terd achance de jo-
gar um dos melhores
games de plataforma
da histérial E nao vai
parar por ai. Futura-
mente, a Rare tam-
bém planeja lancar
DKC2 e 3! O game saira no
dia 28 de agosto nos Estados
Unidos e funcionara somente no
Game Boy Color.

%
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Se vocé é leitor assiduo da NW, ja - Nintendo World foi la e fugou to-
ouviu falar da E3 (Electronic dos os cantinhos do evento. Vocé
Entertainment Expo), a maior fei- vera todas as grandes surpresas e
ra americana de games e diver- novidades (e olha que sdo muitas!)
sao gue é a verdadeiravitrinedos na proxima edi¢do. S6 para ter um
grandes lancamentos do ano. A gostinho, veja abaixo alguns dos
festa rolou entre os dias 11 e 13 principais games que vimos por la.
deste més em Los Angeles, na E acompanhe nossa cobertura com-
California, e & claro que a equipe  pleta na préxima edicao!

The Legend of Zelda: Majora’s Mask (Nintendo)R e e s e s eSS EES R EEH
Conker'sBadFurDay(Rare) e e e e RS R S S NS E S S S NSNS S EENEEN
Pokémon Gold & Silver/GBC(Nintendo)® e s s R e S s eSS S SSEEESSH
CruissnExotica(Midway) s s s e e e e i s S S B ENENEESSNEEEEEEN
The World is Not Enough (ElectronicArts) R @ s s S S EEESEEEEEEES =B
MegaManb64(Capcom) s E E RN E R EEEENNFRSEEEEEEENNEEEAR
HeyYou,PiI(achu!(Nintendo)ssnansﬂnu&ﬁ!lasuunnsmnxgsu
X-Men Mutant Academy (Activision)S e e E RS R E S SR EEEEESEEAEE
Turok 3: Shadow of Oblivion(Acclaim) s e e e e s e e s s s RN S S E NS SN
ResidentEvilZero(Capcom) ® e s e e s s s N EESE N NS S S EENESENS
DinosaurPlanet(Rare)  E E E R R S E S EE U E S SN SN ENENEENEEENE
Star Wars: Episode | — The Battle for Naboo (LucasArts)E S e R EEEE R E S E ®
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber (Atlus)s s s s s e ssssssssmx
Super MarioAdventure(Nintendo) R s s e s e R E S EESREEEEEEESEN
Eternal Darkness (SiliconKnights) s s e e s s s s e s s RS E S SN EREENE
Ready2Rumble2(Midway)e s s s s B s S S EN RS S S S ESSESNEENE
Rush2049(Midway)nnnw&mumsmmsmuxnxuﬁaaﬁmuu:unﬂa
NBAShOWtimezom(Midway)nmnﬁummnnxugu!nﬂuulxx!sxau
ScoobyDoo(THQ) R e e E N EE EE S EENENRESNENEERERERER
Aidyn Chronicles: TheFirst Mage(THQ)®E e s s s s E S e E S ESESEEEESEN
Rugratsinparis(THQ)lmunnﬁ&unwslsigiasnﬁguslluuuul

Power Rangers Lightspeed Rescue (THQ) " s S N R S EREEENEEEEEN =X

PokémonAttack(Nintendo)s e s e s s e e S E N EE S S EEESREENER
DonkeyKongCountry(Rare)s e s e e s s e s e RS S EERENEENEEER
PerfectDark(Rare)E R e E S R S S NS U S EE SIS SENNNSEEEEEEN
Warioland3(Nintendo)s R e s s E SR E N E R E NN EEERSSREEEEEER
Zelda:Tri-ForceSeries(Capcom) e s e S N R E R E SN EE NN NN EESESEN
Mickey'sSpeedway USA(Rare)E E R E E R RN E SN S ESESENEENENSEN
Dincsaur(UbiSoft) s e m s e s s e s s s e s E E RSN E R EESEEEEEEES
ElDorado(UbiSoft) e s e s s me e e i s N EE S E N EEE S SR EENENG
MegaManX(Capcom) s s s e e S B E S E S E N ENEN SN EEEERNNNED
Kirby's Tilt'/n' Tumble/GBC(Nintendo) s i s s s e s e S S E S RE NS ESEEEE




Direto do Japao
mmemm 2000

A0 Winks : \ = O primeiro game para N64 onde a“‘bolinha

AirBoardin® USA rosa” mais simpdtica do planeta Terra esta

: Banln-ramg no papel principal, jé saiu no japﬁa: Kirby 64:
Bomberman &4: The Second Altack! The Crystal Shards apresenta o velho e consagrado
Carmageddon 64 estilo de sempre e que todos curtem: plataforma em

* Fighter Destiny 2 2 e 3 dimensBes, com muitas fases, inimigos e badulaques para

coletar. Nas proximas edicdes, vocé lerd nossa matéria mais

. International Track and Field 2000 &
detalhada sobre o game.A propésito, ainda néo descobrimos o que

Kirby 84: The Crystal Shards

DO 64

- NHE Blades of Steet 2000 diabos € um Kirby. Alguém tem alguma sugestao?
PGA Edropean Tour
 Rally Challenge 2000 2 e
o Stareraft 3 :
i}l Banjo-ToOi€ a foda:
| )

agostuisetemhrn

~ Aidyn Chronicles: The First Mage Data confirmada e mais telinhas dd ja classico game da Rare

 Army Men- Air Combat
_ Blitz 2001 A espera esté chegando ao fim.
Blues Brothers 2000 i
. E1 Racing Championsmp v data conﬁrmad’u 3
";I-Iercules The Legendary Journeys de lancamento: 24 de julho (nos
Iy Racing 2000 EUA). A maior curiosidade do

ooney Tunes: Duck Dodgers Starrmg Béffy Duck
Ogre | Battle &4: Person of Lordly Caliber

pessoal é saber se finalmente
conseguiremos decifrar os

Sptder—Man - segredos que apareceram no
Shlnt Racer 3000 final do primeiro game. Mais
_ SuperBowling informacées na préxima edicdo!
~ Sydney 2000
Iu_r(:k 3: Shadow of Obtivion
World League Soccer 2000

I\I?II\ITEI\I

X—Men ant Anademy

ma unhul'ulhu

s & sao fornecidas pelas empresas gue desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

As datas dizem respeiiﬁ ao lancamento nos Estados

GAME BOY




Esta chegando o game de corrida definitivo

A VideoSystem e a UBI Soft

uniram-se para criar aqaefe Breaiic . BA

que promete ser o melhor ‘ Mgge

game de Férmula [ de todos

ostempos.

> nurtodosos

pilotos e equipes oficiais
(brinde da VideoSystem) da

| temporada de 1999 ¢ a '

| jogabilidade, visual, som e
todo o resto é da UBI Soft. A
empresa francesa usou a
mesma estrutura de seu

Ve a2t lancado

ano passado e que impressio-
nou os fas de corrida. Na
préxima edicdo vamos dar

. um belo Preview para seu

| deleite. Aguarde se puder!




A escuridao é
o N64

Eternal Darkness sai da tumba

/ A

5 EVISE NINIEND WONG - MICIOSOR INEMMET EXPIOIST

Ao Edle Ebe Fvedor Fanenss Aida = : e | : E

Begu/ACeD

Mot Shoe Para ter acesso a r. a area de e ento, [ lngi n ]

entre com seu usudno a senha:

Agelide: Pebla

Piaviews

Aeviews

nunidade
0

Mande ver no férum do nosso site!

Finalmente o novo site da Nintendo World estd no ar. E desde ja, é um sucesso absoluto. Além de poder conferir o que rola antes
na revista, ler as melhores matérias ja publicadas e conferir um monte de secées legais, vocé encontra tambem o Férum, um
espaco exclusivo para dar o seu recado, opiniées e conhecer outros leitores da revista.. Visite . .. endowc agora
mesmo e bote a boca no trombone (no bom sentido, é claro!).




Leonardo Esmeraldo de

Marcos Flavio de Otiveira

Mariana Hymans Sanchez |
' Mitton Herrera Fuentes

"11° ao 100° Colocados:
1 Fita de video do desenho Donkey Kon

Gustave Cesar Mazutti/Guarulhos
=80 -
Henrigue Alves Malhelms -
Tolentino/Belo Horizante — MG
Henrigue Ramos Paival
Lavras—MG6

Herhert de Oliveira Coelho .ir.!
Brasflia~0F .
Hugo Didgenes de Oliveira Paiva/
Natal—RN
lan Henderson do Earmo Ribeiro/
Manaus - AM

Jakson PereiralJoinvitle — SC
Janaina Regina Saldanhal
Petropolis—RJ

Jeffersan da Silval ; i
Séio Paulo—SP Indaiatuba-SP
Jesse James Guimaraes Silval Mauricio Fachinil.
' heriandia - MG Sag Carlos-SP-
José Khabir! j
Brasilia—DF

Konrado F Neto/
Cambariz—SC

Larissa Amy Nakamural
Sao Paglo - SP

Leandro Bubast/

Niteroi - RJ

Leandro @ Woityno/

Sao Paulo ~ SP

Leonardo Christol

Rio das Ostras—RJ
Larenzo Rabellof

Ria de Janeiro — Rl
Lueas Bezerta Lerlanf

\fortalera-CE




Enqguanto vocé |é este texto, a dupla Mlyazawaanvella ja foi e voltou da E3. E o que
vocé tem a ver com isso? Tudo. Na préoxima edic&o surgirdo novidades inenarraveis
e vamos contar tudo pra vocé. Por enquanto, respondemos suas perguntas, certin?

Carta do més
Bem, antes de mais nada, ja vou avisan-

do gue nao dou a minima se vocés vao

publicar esta carta. O que me interessa
poder dizer o que acho da revista em si:
e a verdade & que eu acho uma
MERD&(#//. Isso mesmo que Vocés ouvi-
ram, nao vou fazer como outros leitores
que falam uma coisa e depois desmen-
tem e pedem desculpas. Tudo que eu
escrevi representa meu desgosto para
com essa revista gue chegou com a bola

toda e depois pisou nelal

. Eu, um fiel leitor como qualguer outro,

_ quero também meu espaco. Comeceien-
viando perguntas simples e objetivas, mas

de interesse geral e ndo to dificeis de
responder assim. Mas, como sempre, 0
. pessoal da redagao nem ac menos teve
a coragem de procurar as respostas ou
_informa-las na propria revista, dentro de
outras cartas ou reportagens. Foram cer-
ca de 10 cartas e nada. Mesmo com a
garganta atravessada, continuei com-
prando a NVV. Ate que, em determinado
momento, decidi escrever de novo, so gue
nao de uma forma comum. Afinal, vocés
ndo respondem cartas comuns, nao &
iss0? Resolvi enviar de graca (devia ter
cobrado) todos os segredos que eu des-
cobri do jogo The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, jogando horas a fio na
esperanga de, no minimo, receber em tro-
ca um obrigado! Mas, nédo; como eu fui
. ingénuo! Entdo, desde ja guero deixar
| bem claro: OS MALDITOS TRUQUES DO

| ZELDA64 QUE ENVIEIANTERIORMEN-

TE FUNCIONAM, E SO TESTAR, SEUS
. MOLENGASI

1 Agora, indo direto para o caso de Donkey

. Kong 64: por que continuam insistindo em
. dizer que ele € o melhor jogo de 99! Isso
| & mentira! Muitos, eu dige MUITOS jogos
sdo melhores do que ele: RE2 e Jet For-
ce Gemini, so para citar. O DKB84 mais

parece uma copia descarada de Banjo-
- Kazooie com algumas modificagoes! A

| Rare pisou legal e mais ainda a Nintendo

| World por querer promover o jogo a todo

custo, falando que € o melhor, s6 para

' ajudar nas vendas! Os outros leitores gue
' me desculpem mas isto & uma carta do

! més, nao agueles comentarios elogiando
a revista com perguntas idiotas. Ta na
cara que vocés nunca vao publicar isso,

porgue a moral da revista cai ou (havia

~ me esquecido) porque ndo tem espago,

* pois ndo se pode deixar de publicar as

W OR{0)

cartas dos filhos dos redatores. Mesmo
com raiva pairando na minha cabega, eu,

um cara decente e honesto, me proponho

a enviar os segredos gue descobri de Zelda |
64 novamente, numa esperanca inttil de
algum dia publicarem ou testarem. Afinal
de contas, essa é a Ultima carta que escre- °

‘vo para a NV,
Anderson Drumon
Sao Bernardo do Campo/SP

omo diria Paulo Francis: uaaaaaaau! Se-
uinte, Anderson: voeé anda putinho da
ida e acha que a-reyista é ruim, para nédo
sar aguela expresséozinha feia novamen-
€, s6 porque ndo publicamos suas cartas
suas dicas. Nao se pode confundir uma
oisa com outra:enguanto voceé fala que a
evista é um lixo, 95% das cartas dos ou-
ros |eitores (que nao sdo poucos) dizem
xatamente o contrario. Nao deixamos de
esponder suas cartas por desleixo, mas
im porque o espaco € pequeno e porque,
e uma maneira ou de outra, as respostas
parecem ao longo das edigées, sejam na
orma de respostas a leitores ou mesmo
e matérias e reportagens. Quanto a suas
icas, € 0 seguinte: na verdade, elas nada
ais séo do que Bugs (pequenos defei-
0s) de Zelda 64 e ndo resolvem muito a
ida de guem quer chegar ao final do game.
or isso preferimos ndo publica-las. E mais
ma coisa: uns trés ou quatro leitores tam-
em enviaram as mesmas dicas, vocé nao
0 © Unico caso.

.om relagao ao Donkey Kong 64, fizemos
ma votacao na redacéo e deu Donkey em
rimeiro lugar. O gue vocé quer que faga-
0s? Que mudemos o nosso voto para um
ogo mais Cool como Resident? Nao da,
e? E outra: DK64 foi eleito pelos proprios
eitores, em voto espontaneo, como o0 me-
hor do ano. Entdo ndo somos o0s tnicos
‘culpados”, concorda? Esperamos gue
ossa resposta tenha esclarecido algumas
Uvidas suas e de outros leitores-na mes-
a situacdo. Também gqueremos mostrar
ue publicamos cartas de pessoas xingan-
o a revista, sim. O problema & que esse
ipo de carta ndo aparece com fregliéncia.
Jitima coisa: os redatores da Nintendo
orld ndo publicam as cartas dos filhos,
esmo porque o tnico gue tem uma filhi-
ha aqui € o Gustavo.Ela tem apenas 1
Lno e ainda nao sabe escrever.

Roberto Cordeiro Miashita
Registrol/SP

' um fim de semana ai em Angra dos Re

Mauro Bicalho
Belo Horizonte/MG

Garotas, garotas e mais garotas

Caro pe ssoa! da NW: estou de acordo ce
Leonarda (NW 19), ndo d4 mais para v
‘Bsse negdcio j4 esta enchende
Como pode! Doze pagmas 50 &
bre" F’okemon quando poderiam ter cois:
sobre novos games, sobre o Dolphin, quet
dos estdo esperando, e coisa e tal. Adore
carta da Cyntia reclamando de vocés ndo g

. blicarem cartas de meninas. Para falar a ve

dade, eu s6 estava esperando uma meni

. mandar uma carta; pois estava com verg

nha de mandar. So uma carta de menina
todas as outras de meninos pega malza
BEIJINHOS E_BEIJOCAS para todos vocé
Giovana T. Lima: i
Angra dos Reis/RJ §

Qi, Giovana. Que tal conwdararedac,‘aop

hein?! Seria heeeem legal. Mas, como ja
semos anteriormente, QUEREMOS A P
TICIPACAO DE TOPAS AS GAROTAS Qu
JOGAM VIDEO GAME NESTE PAIS. Ente
maos a obral!




Marcia Elizabete dos
Santos - Sao Paulo/SP

([)rganizagéo

Ol3, pessoal da NW. Quero parabeniza-los
pela excelente revista que, como vocés
mesmos dizem, ndo estd perfeita, mas esta
acima de qualquer outra concorrente. An-
tes de perguntar alguma coisa, quero pe-
dir para vocés organizarem um indice re-
missivo da sessdo Top Secret, pondo as
dicas em ordem alfabética. Assim n&o vou
perder tempo procurando pelas paginas de
todas as revistas por um jego. Também
quero dizer que deveria ter promogoes para
0s assinantes. Até hoje vi apenas aquela
coisa pobre “amigo da onca”.

Umas duvidas: com o Transfer Pak é pos-
sivel jogar qualguer jogo do Game Boy no

Harvest?
Everton Corréa

Curitiba/PR

Como vocé pode ver na edigio passada,
Everton, ja fizemos o que vocé pediu. O
Transfer Pak serve como uma ponte entre
0 GB e N64 de um mesmo jogo, por exem-
plo, Pokémon e Pokémon Stadium. Mas s6
se eles forem programados para isso. Por-

\u;\te_GB_no N64., Tudo bem?

tanie, vocé ndo pode usar qualquer jogo

647 Tem chances de sair um segundo Body | {| L

Jodo Ricardo da Silva e Michael Francis
RancharialSP

Desenho de fundo
Rudson Aureo da Costa
Belem/PA

Fabic; Kredsch
Sao José/SP

11 Pokémon aqm noe Brasil? 2) © game Super

Mario Adventure saira para o SNES? 3) Na
tela de golpes do Pokemon Stadiup tem fo-
das as habilidades dos Pokémon? 4) Qual o

e Prata? Respondam as minhas perguntas,
redatores da NW!

Filipe J. M. de Souza

Sao Gongalo/RJ

Respostas saindo do forno: 1) No Brasil ain-
da nédo rolou uma convencio oficial de
Pokémon, mas deve acontecer em breve.
2) Ndo ha mais langamentos para Stuper
NES, Filipdo. 3) Na tela de Pokémon
Stadium aparecem todos os golpes que
vocé pode usar com determinado perso-
nagem. 4) Ha um nove inimigo nas verstes
Ouro e Prata, mas ele ainda ndo tem um
nome ocidental. Belezura?!

(i Pokegeller

Antes de lerem esta carta leiam primeiro o

trecho de um jornal: “A Nintendo esta dan-

do a volta ao mundo gragas aesset famo-
so desenho animado Pokémon, mas néo
Ihe faltam problemas deséncadeados pelo

sucesso de seus jogos. O primeiro deles |
fol deflagrado pelo médium lsraelense Uri
Geller, que processou a Nintendo em

US$100 milhdes por danos e prejuizos. A
Nintendo supostamente teria usado a ima-
gem de Geller no filme de Pokémon que,
segundo ele, inspira-se em sua figura. O
monstro do jogo aparece com duas colhe-
res retorcidas nas maos, um detalhe que
lembra o médium, que ficou.famoso nos
anos 70 pela habilidade de dobrar talhe-
res através da telecinésia.”

Bem, agora que voceés ja leram este artigo
do jornal de Campinas, Diario do Povo, do
dia 06/02, ai vai minha opinido: gue cara
otario este tal de Uri Geller! Quer proces-
sar a mega Nintendo pelo Pokémon das

colheres, o Alakazam. Qualquer pokemon :

€ melhor que esse caral

| Wellington L. Caetano
. Campinas/SP

S6é rindo mesmo desta situagdo, digamos,
patetica. O Uri Geller s6 esta tentando le-
vantar uma grana em cima da Nintendo, ja
que e um daqueles médiuns desacredita-
dos ha milénios. Provavelmente ndo con-
siga nada, mas que € engracado, isso.&.

nome do rival que aparece nas versoes Ouro Phce— -

N ./

CuritibalPR
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Vamos bater ufn futiba?!
A mais nova versao do classico
da Konami j& esta saindo do forno

Os cruzamentos podem ser
mortais nesta versao

s cabecadas tém quase a
poténcia de um chute

de apreciar uma
ral dos estadios

Existem onze reservas
para vocé escolher

_utebol é a alegria do povo, ainda mais

no nosso pais. Ndo tem jeito: o brasileiro
ndo pode ver uma bolinha rolando que ja
vai logo atras. E como a Konami ndo é boba
nem nada ja esta para Iangar mals uma
versao do ! aticnal Superstar Sog¢
E depois de dons anos sem ganhar uma
atualizacdo, vocé tera a chance de colocar
as maos naguele que, para muitos é o
melhor game de futebol do mundo.
Jogamos um protoétipo e adiantamos, em
primeira mao, o que vem por ai. As

"alteracbes sao poucas e ndo vao

acrescentar muita coisa para quem ja
jogou os dois titulos anteriores, mas
quem ainda ndo teve contato vai sentir
toda a potenua da série.

nternationa Superstar g

chega com poucas novidades, mas da uma
afinada geral na jogabilidade e apresenta
algumas novas jogadas. Na esséncia, o
jogo é o mesmo: a maior parte das
movimentacdes esta la, os dribles sao
quase idénticos e as opgdes se mantém
praticamente intactas. Isso é bom e ruim
ao mesmo tempo. Bom porque © que ja era
legal, continua sendo e ruim porgue quem
quer inovagoes, vai ficar meio na mao.

Entdo o que é que muda de verdade?
Apenas alguns detalhes, mas que dao
aquele ar de novidade. As cabecadas em
cruzamentos estdo mais precisas e
realistas. Dependendo do cruzamento,
vocé pode usar a cabeca do seu atleta de
um jeito que parece estar dando um
chute forte. E quase indefensavel e, se vocé
pegar a manha, vira uma jogada mortal. O
resultado pode ser um belo gol ou um

tipo de jogada (da defesa adversaria)
inédita até agora: o goleiro rebate

praticamente em cima da linha e o
zagueiro da um chutdo para fren-

te, evitando o gol.

Além desta jogada, outras de ataque
também inovam a brincadeira. Os goleiros
estdo mais espertos, saem mais do gol,
dando um soco na bola e também largam
a gorducha apos um chute forte. Eles vao
atras dela logo na seqiiéncia, mas se tiver
l4 um jogador seu, é so colocar pra dentro.
As jogadas estao levemente mais velozes,
mas a movimentacao dos jogadores nao
mudou em quase nada. A Unica grande
diferenca real rola nas divididas de bola.
Nas outras versdes os atletas davam um
carrinho e saiam com a pelota dominada,
agora ela espirra e pode sobrar tanto para
o seu time quanto para o dos adversarios.
As comemoracdes dos gols ganharam
algumas inovacdes e gracinhas, tem uma

até que imita o Edmundo num gol que

ele fez jogando pelo Vasco.

O resultado final vocé vai poder conferir em
julho, quando International Superstar Soccer
2000 sera lancado. Se vocé é um boleiro de
verdade, ndo vai conseguir fugir.

BroiutoragNintcndon
NEMETOENDUAUDIES 3
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Salve os Winks dos
malvados e durma feliz

i ) epois de muitas brincadeiras, a hora
L 'de dormir é a parte mais chata do dia
para as criangas. Os pequenos Ruff e
Tumble ouvem da mamé&e uma historia
sobre os Winks, guardides do sono que
cuidam para que as pessoas tenham
'sonhos maravilhosos. O que eles nao
sabem é que Nitekap, um velho
rabugento que ndo consegue dormir,
pretende, sob o comando dos terriveis
HoodWinks e do ursinho Threadbear,
dominar o mundo dos sonhos.

Agora é com vocé! Todos os Winks foram
raptados e precisam ser resgatados ou
ninguém mais terd sonhos tranquilos.
Escolha um dos garotos e saia pela casa
a procura de uma entrada para a terra
do sono. O reloginho Wakey Wakey
lhe dara os conselhos nas partes.
mais dificeis do game.

Ninjas e Robd

Para salvar as criaturinhas escondidas,
vocé precisa vasculhar a fase inteira,
enfrentar zumbis, lobisomens e outros
monstros para, no final, detonar aquele
tradicional cheféo. Para ajudar, além dos
golpes e do berro para espantar as
assombracées, vocé pode entrar nas
caixinhas de musica para que os garotos
ganhem superpoderes e adquiram
habilidades diferentes. O ninja faz os
golpes ficarem mais rapidos e o robd

permite ao jogador levantar objetos mais
pesados e soltar raios laser. Para manter-
se vivo, basta pegar os itens "Z"
espalhados pelo jogo.

Mas ndo pense que, por causa da histéria
meio fofolete, o game é& facil. A
dificuldade aumenta e é bem dificil
encontrar todos os Winks.

Tentando entrar no ritmo de outros
sucessos, a jogabilidade de 40 Winks
lembra muito jogos como Banjo-Kazooie
ou Mario 64. O visual é bonitdo, com
cenarios tri-dimensionais e detalhados
gue podem ainda ser melhorados com o
uso do cartucho de expansao. Além disso,
uma das coisas mais legais & po-
der jogar com os dois personagens
simultaneamente. O Unico problema é
que a tela fica menor e acaba ficando
chato tentar observar alguns objetos. Com’
catorze fases e subfases, 40Winks é aquele
jogdo plataforma bem divertido e
desencanado, mas com pouca inovacio.

PG Ninenipby
Pronitora:Eilnieraclive)
DESENVOIVIMEN|O DO
BENErD P atainnn N
NiimErpiiERDUANDYES )
ancamento:3inh)
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Voce esta convocado

para mais uma guerra
cde br'lncaclelra |

~ uem nunca brincou com aqueles
‘_-_ soldadinhos verdes de plastico? Pois
é. Depois de ganhar vida em Army Men:
Sarge Heroes, o exército verde retorna
ao Nintendo 64, mas desta vez a bata-
lha ndo € terrestre.
Air Combat & o tipico jogo de bombardeio
aéreo no mesmo estilo de Nuclear Strike,
no qual vocé pilota quatro tipos de helicop-
teros de brinquedo. Destrua as bases ini-
migas e use toda sua habilidade estratégi-
ca para cumprir as missdes. S8o dezesseis
fases de explosdes, tiroteios e muita
adrenalina para os fds de uma boa
guerrinha. E aqueles cendrios do game
anterior que simulavam o mundo real ndo
foram deixados de lado porque o combate
rola em castelos de areia e jardins.
Os soldados castanhos estédo com ar-
mamento muito mais pesado e desta vez
usam gizes de cera, latas de refri-
gerante e até insetos.
A jogabilidade confunde um pouco na hora
de controlar a aeronave e atirar, mas nada

| AL exeress
Diabo da Tasmania
ataca de entregadory

1
;ﬁ

—az é o bicho mais furioso de toda a turma

_ da Warner mas desta vez vai passar por
poucas e boas. O menindo tera muitos
problemas porgque a Senhora Taz cansou de
ver seu marido puxando um ronco e
assistindo futebol na TV, principalmente
porque a grana esta curta. Ai, o negocio vira
aquela combinagdo explosiva: falta de
dinheiro + mulher irada = trabalho em dobro.
Como garoto de entregas, o diabdo tera de
levar pacotes de um lado para o outro em
seis enormes fases, cada uma com cinco
estagios normais e mais alguns secretos. Para
atrapalhar, outros personagens como o Coiote,
o marciano Marvin e Eufrazino tentardo de

- todas as formas roubar seus embrulhos.

jogador ndo
domine rapidin
Ainda existem quatro jogumhos diferentes
nos modos para Multiplayer e alguns
deles sdo jogos cooperativos, nos qua-
is vocé e um amigo podem enfren-
tar juntos os inimigos.

Se vocé curtiu a versdo anterior prepare-
se para detonar as tropas do Sargento |
Plastro e impedir que os bronzeados do-

minem todo o parquinho.

Cetaluues o6l |
m;[j_mgﬁ@ i

8}3@

Taz pode comer e cuspir objetos, andar de
patins, pular em plataformas e muitas outras
coisas para resolver os diversos puzzles
espalhados pelo game. Os cenarios
tridimensionais sdo muito bonitos e a agao
nao para nunca. A jogabilidade € muito boa
e o Rumble Pak estd presente para vocé
sentir toda a furia do rapaz.




Encarne Ash e treine

- no grito - o Pokémon
mais conhecido do mundo

criatividade da Nintendo nao tem

limites, sempre inovando e criando
novos jogos e acessérios para nossa
diversdao. Com a febre dos monstros de
bolso e o sucesso do ratinho elétrico, a
empresa, com a ajuda de outras como
Marigul, Creatures e Game Freak langou
para o 64-bits no Japdo um game
chamado Pikachu Genki Dechu (em
japonés, algo como “Pikachu estd numa
boa!"). A grande novidade é que ele € o
Unico game no mundoe a utilizar um
sistema chamado Moice Recognition
System (ou VRS), que reconhece a voz das
pessoas. Por isso, com a ajuda de um fone
de ouvido e um microfone (que acom-
panham a embalagem) que sdo acoplados
ao Controller do N64, é possivel trocar
uma idéia com o Pikachu. A Nintendo
americana planeja lancar o game nos EUA
agora no meio do ano, aproveitando o a
carona do segundo filme dos Pokémon,
Rey gia. A versao ocidental
f01 chamada primeiramente de Pikachu

S (uma referéncia ao nome do
s;stema) e logo depois de FHey You,
chu! ("Fala ai, Pikachu!"”).
A jogabilidade é bem diferente dos
games Pokémon. Usando o Controller,
vocé muda os angulos de visdo, e com os
botoes mexe nos itens. Assim que
encontrar o Pikachu, é sé chama-lo pelo
nome com o microfone que ele atendera
rapidinho. A partir dai vocé precisa
ganhar a confianca do Pokémon,
deixando-o sempre feliz e confortével. A
presenca dos outros monstros é guase
obrigatodria e com certeza os fas da série
terdo boas surpresas.

Parecendo um cachorrinho

Pikachu tem todas as reacdes de um bicho
de estimacao normal. Fica bravo, triste,
com fome, e precisa de sua ajuda para
fazer praticamente tudo. Por exemplo,
guando estiver faminto, basta ajuda-lo a
encontrar comida nos galhos de algumas
arvores. Mas nao pense que € s passear
por ai e dar uma de mestre. Ainda existem
muitos Puzzles e diversos itens escondidos
para serem desvendados.

O visual é muito legal e recria todo o

-mundo dos Pokémon em forma de

graficos tridimensionais. Os bichinhos
ficaram tao fofinhos quanto nos desenhos
animados. Os efeitos sonoros dos
ambientes procuram imitar todos os sons
da floresta. Ainda ndo sabemos quantas
palavras o ratinho podera entender, mas
esperamos gue sejam muitas.

Hey You Pikachul € um game inevador e
deixara nos jogadores aguela sensacdo de
ser um verdadeiro treinador Pokémon. O
problema é gue o cartucho sé entendera
comandos falados em inglés. Entdo para
conseguir tirar um lazer com o Pikachu,
s6 mesmo entendendo um pouco do
idioma. Tai um bom estimulo para vocé
continuar aquelas aulinhas que sua mae
o obrigava a frequentar.




Seu mundo vai mudar
qguando ela entrar
em seu bolso

— sse negdcio de produzir uma versao 64 bits
___ e outra portatil vem se tornando uma
tradicao entre os games Nintendo. O
novissimo Perfect Dark ndo foge a regra.
O enredo segue uma Imha bem diferente

verdadeira historia de Joanna Dark,
desde o final de seu treinamento no
Carrington lInstitute a origem do

codinome Perfect Dark, além de seu
envolvimento com a empresa datadyne.
Tudo comeca quando Joanna € enviada
para a América do Sul com a missao
de destruir uma fabrica que produz
ciborgues ilegais.

As sete fases do jogo vém cheias de
Puzzles e muitos inimigos para detonar.
Para isso, a heroina tem um imenso

arsenal a disposicao. Pelas telinhas, nota-
se que os graficos estdo bem bonitos e
detalhados. Para melhorar, estao
prometidas sequéncias de animagéo
entre cada fase. Digamos que a Rare
esteja caprichande na producdo e
promete uma das experiéncias mais
interativas que um game desse estilo

~ uem nao se lembra das risadinhas do
- Muttley? Do Coupé assombrado da
Quadrilha de Morte ou da Penélope
Charmosa? Wacky Races ou Corrida
Maluca, @ mesmo um dos grandes
cIassrcos dos desenhos animados, criacdo
da Hanna-Barbera. Sao quatro modos de
jogo e nove pistas cheias de armadilhas
deixadas por Dick Vigarista. :
Cada corredor possui carros com
habilidades diferentes, tudoe igual ao
desenho. A grande inovacao esta no
visual: foi usado um efeito grafico de
rotacdo de cores parecido com o Mode 7
no Super NES, o gue da a idéia de que
tudo é tridimensional.

cartucho

da versao do N64. Nele vocé conhecerd a

ja teve. O

utilizara toda
a tecnologia do ;
GB, como a opcdo Rumble, que faz o
cartucho tremer, e conexdo com a Game
Boy Printer. Sera possivel jogar em dupla
através do Cabo Link e transmitir
informacdes entre os consoles com o
sensor infravermelho. O Transfer Pak
também sera utilizado para manter um
elo entre o game do N64 e o portatil.
Como o cartucho é dedicado, ou seja, so
funciona no Game Boy Color, aqui vai
um conselho: comece a juntar grana ja.
Dezembro esta ai!

cky Races traz todos os elementos
engragados que fizeram sucesso no
desenho, além de uma jogabilidade
jamais vista em uma corrida portatil. Va
sem preconceito porque, se nao fosse
bom, com certeza Peter Perfeito nao
teria trabalhado nele.

esenunimmama 83
nml
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O NOME £ DARK...
JOANNA DARK

A espera fina
terminou. Pe
Dark ja esta nam
e, amigos, '
é de arrepiar. Quem
conta é Trivella,
Eduardo Trivella

[ Nintendo J



Perfeicdo € o minimo que esperamos de um jogo da
Rare. Foi assim com GoldenEye, Banjo-Kazooie e
Donkey Kong 64. Ninguém se decepcionou e, com
um jogo que tem “Perfect” no nome, ndo poderia
ser diferente. Perfect Dark acaba de sair g, se vocé ja
teve a chance de pega-lo, sabe gque ndo estamos
mentindo: o game é tudo aquilo que ja haviamos
alardeado aos quatro ventos (tudo bem, mudaram
alguns detalhes) e contamos (praticamente) tudo
nesta edicdo. Entdo, sente-se e curta a viagem.

R BN WA
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“No meio de toda essa bagunca, os Skedar e os Maian, duas

Daqui a 23 anos, a Terra seré bem parecida com o gue existe
hoje: caos, destruicao, poluicdo, governos carruptos,
corporacdes maléficas, homens se matando enfim, um
6timo lugar para se viver.

racas ahemgenas extremamente avangadas tem estado de
milénios a fio e estdo dispostos a travar uma sangrenta
batalha por um elemento misterioso, que aparentemente
encontra-se no fundo de nossos oceanos.

Mas nem todos os humanos ignoram essa vigilia. Um dos
cabecas do conceituado Carrington Institute, Daniel
Carrington, suspeita que o meteorico avanco da dataDyne
Corporation, uma empresa que supostamente trabalha com
tecnologia, seja o resultado de uma corporacao que esta
tomando um caminho obscuro para estabelecer um contato
imediato com os aliens — um caminho que aparentemente
passa por grandes 6rgdos governamentais.

Se suas suspeitas tém fundamento ou ndo, ninguém sabe. O
fato é que muitos eventos, como a abducao de pessoas e a
mutilagcdo de animais, levam a essa conclusao. Alguem no
espaco infinito deseja desesperadamente algo que acredita-
se estar em nosso poder, e Carrington suspeita que ha algo de
podre no reino da Dinamarca. Talvez seja o bacalhau da
Noruega. Ou talvez seja algo mais complexo do que sugerem
os recentes incidentes. Usando todos os seus recursos, o
Instituto resolve matar essa charada antes que o feijdo azede.
Depois de muitos planejamentos, o Instituto consegue a
primeira chance real de mergulhar fundo nessa conspiracdo:
um tal de Dr. Caroll envia mensagens de dentro dos quartéis
generais da dataDyne, implorando por socorro antes que as
ameacas a sua vida sejam levadas a cabo.

Joanna Dark, a superagente secreta formada com louvor no
Carrington Institute (razdo de seu codinome Perfect Dark), é
convocada para investigar as atividades da dataDyne, sem
saber que se envolvera em uma trama que levara a varias
conspiracoes, fraudes governamentais, tentativas de
assassinato, aliancas alienigenas e um tiroteio sem fim. Sua
primeira missdo é penetrar no arranha-céu da dataDyne,
resgatar o Dr. Caroll e trazé-lo de volta sdo e salvo. Com todo
_ esse mistério envolvido, as informacgdes que o
doutor possui podem decidir o destino da
humanidade. Que responsa, hein?!

| Como ja deu pra perceber, a “seqUéncia” de
GoldenEye 007 n3o traz nosso velho amigo

| James Bond. Mas ninguém sentira sua falta,
pois o papel principal pertence a Joanna

| Dark, uma irada e vitaminada personagem

| original criada pela Rare que ndo economiza

| balas e que ja estd com um lugar garantido
no pantedo das musas do videogame.

I Nintendo)
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IGRAFICO JRAO RARE]

“Foi difici a tentacdo de intitular este tépico
"Graficos perfeitos”. Mas se fizesse isso,
provavelmente teria que seguir o padrdo e ai veriamos
também “Jogabilidade perfeita”, “Som perfeito”,
“Multiplayer perfeito” e outros “Perfeitos”. Pois s6 hj
uma palavra para descrever PD: perfeito! E como a NW
preza o fato de ser criativa e ndo repetitiva,
resolvemos dar outros titulos aos tépicos da matéria.
Vamos comecar pelos “gréficos perfeitos”.

Nem é preciso dizer que Joanna é bem mais bonita
que James Bond (bem, depende do ponto de vista).

Apesar desse ser um jogo com visdo em primeira

segiiéncias animadas, vestindo diversas roupas
diferentes. Essas seqliéncias servirdo para colocar o
jogador dentro da trama do game e ainda para exibir
o que o Hardware do N64 é capaz de fazer com uma
programacao adequada.

Com os quase trés anos que separam o jogo de 007
desta maravilha que é PD, ndo é de se espantar que os
programadores da Rare tenham alcangado resultados
magnificos com os graficos do jogo. Quem nao se
lembra de algumas fases externas de GoldenEye na
qual uma névoa escondia boa parte da visdo de quem
jogava? Como a estrutura de jogo foi remodelada e
aperfeicoada, isso foi completamente resolvido e
agora teremos um melhor campo de visao, tanto em
ambientes fechados como abertos.

, Outra coisa que

| todos vio babar

| 530 as animacgoes

' de morte dos
inimigos. Além de
seus corpos ficarem
estatelados no
chdo durante um
bom tempo apos a
morte (alguns
deles nem chegam
a desaparecer),
existem diferentes
tipos de
falecimento. Se

| vocé atirar num
vigia que esta
fazendo uma

| tocaia num andar
superior ao que

| vocé se encontra,

' ele caira devido ao
disparo fatal, e
provavelmente
batera em
gualguer coisa que
estiver no caminho,
quebrando vérios

| 0S50S NO Processo.
| Atire no... huh...
nas partes “baixas”
de um inimigo e

pessoa, a agente aparece em varios momentos durante _

ele levara as maos
até ali,
caracterizando a
profunda dor e a
agonia. Uuuuiii.

Os cenarios séo
bastante variados e
vao desde planetas
alienigenas e o
fundo do mar até
ambientes dentro
do Air Force 1
(aviao presidencial
amerlcano) e Area
51 (suposto local
onde os EUA
escondem
experimentos
alienigenas).

E o design das fases
é inteligentissimo!
Como a Rare
desenvolveu PD com
varios niveis de dificuldade e diferentes objstivos em
cada nivel, os jogadores podem jogar cada fase trés
vezes (em niveis diferentes) e encontrar 2lgo novo a
cada jogada. Existem fases onde a acZo rola durante o
dia e outras a noite, e para essas Gltimas wvoce podera
usar oculos de visdo noturna, que deixam os graficos
esverdeados e proporciona uma incrivel sensac3o de
ser um espido de verdade.

Os efeitos de luz em tempo real s30 de estourar a
tanga da menina dos seus olhos. Em umaz sala
iluminada, por exemplo, se vocé ztirar em um

lumindria, a sala ficara um pouco mais escura, masse ™~ -

houver outra fonte de luz em zlgum outro lugar, a
drea ainda estara iluminada. So depois de destruir
todas as lampadas a sala ficara em escuridZo total.

JOANMNA FALA ALTO

A Rare sempre deu atenc3o especial ao
departamento sonoro e é logico gue PD n3o poderia
ser uma excecao. A empresa tem um acordo com 0s
Laboratorios Dolby para lancar todos os ssus jogos
com sistema de som Dolby-Surround_ Isso significa
que se houver um Home Theater (traducso:
equipamento irado) conectado = seu NS4, voce ficara
ainda mais envolvido pela sensac3o que o jogo
proporciona. O sistema Dolby & excelent= porgue
divide os canais de som, tornando possivel ouvir os
mais detalhados ruidos vindos de todos os lados. Isso
é especialmente util, pois havera momentos em que
vocé ouvira ruidos provocados pelos inimigos e, com
isso, conseguird identificar onde est3o. Mas, se vocé
nao tiver um Home Theater, recomendamos
configurar a saida de som para estéreo. mono ou
fones de ouvido e colocar o volume no tzlo para
aproveitar tudo o que PD tem a oferecer nesse
aspecto. H& muita coisa acontecendo a0 mesmo
tempo em vérias partes do jodo e voce deve estar de
ouvidos bem atentos para regisirar tudinho.

\
|




Os personagens trocam idéias com vocé durante o
jogo inteiro e ddo muitas informacdes vitais para o
sucesso da missdo. Um dos caras que faz isso
freqiientemente, especialmente nas Gltimas fases, €
Elvis, rei do Rock and Roll e um dos aliens que joga
no time dos mocinhos. Ha momentos em que vocé
deve segurar a onda, eliminando os inimigos
enquanto ele faz coisas que so6 ele pode fazer em
determinadas fases. E a digitalizacdo das vozes foi
tdo bem feita que mesmo sem ver a cara do
personagem vocé podera identificar quem é o dono
da voz. Joanna também é bem tagarela. Quando esta
no Carrington Institute, que € apenas um lugar que
serve de introducdo ao jogo, ela chega ate a
cumprimentar os funcionarios de la.

O detalhamento sonoro chega a ser absurdo em uma
fase que se passa em Chicago enguanto chove. Mesmo
depois de entrar em um edificio, vocé continuara
ouvindo a dgua caindo |a fora, ac mesmo tempo em
que ouve também os sons de seus passos e dos passos
inimigos. Os sons das balas que passam zunindo perto
de sua cabeca e a barulheira das explosoes também
sdo dignos de aplauso.

E acabando com mais um tabu da Nintendo, vocé
ouvira os inimigos xingando Joanna quando estiverem
morrendo, com frases como “you bitch!” (sua putal) e
“holy shit!" (puta merdal). Ha, inclusive, uns que
chegam depois que vocé ja matou alguns pobres
coitados e dizem “you killed my best friend” (vocé
matou meu melhor amigo) ou “I1 never did like him”
(eu nunca gostei dele).

Com o aperfeicoamento de um aspecto chamado
inteligéncia artificial (I1A), comecamos a nos
acostumar com inimigos gque pensam
estrategicamente, fazem emboscadas e chamam
reforcos quande a situacdo fica preta. Daqui a pouco
os Jogadores poderao em‘rentar 550 novamente em

: @ PD, so que tudo

' muito mais

Nervoso.

A IA dos inimigos

| em PD chega a

assustar. Como

em todo jogo de

espionagem, O

melhor a fazer é

manter a

 discricao e tentar

| ser visto o menos
| possivel. Se vocé

| for do tipo que

| faz estardalhaco,
terd muito
trabalho: os
inimigos
percebem sua
presenca ao
menor ruido e,

| com certeza,

jogadores. Quem €&

chamarao reforcos que
nio virdo para bater
papo. Eles também
podem comunicar-se
por radio e nem
precisam fugir para
conseguir esse reforco.
Os bandidos de
GoldenEye tinham
rotinas de movimentos
gue logo ficaram
manjadas pelos

crague no game pode
distinguir com
facilidade quando eles
estao morrendo ou
guando precisam de
mais uma saraivada de
balas para bater as
botas. Em algumas
ocasides ficavam de pé,
trocando tiros com
vocé até que um dos dois caisse. As coisas ndo serao
mais tdo “faceis” assim.

Em PD, os inimigos fazem de tudo para permanecer
no mundo dos vivos. Podem
atacar, agachar para desviar
das balas, aguardar reforcos
e atacar novamente. Eles
nao ficam dando mole na
sua frente, a menos que
estejam em supericridade
numérica. Se vocé estiver
carregando uma arma mais
poderosa que a dele, um
inimigo pode bater em
retirada se vocé acerta-lo
com um tiro ndo fatal. Se
por acaso voceé acertar a
mao dele e derrubar a arma,
ele correra para apanha-la
de volta. Vocé pode ser mais
rapido e pega-la. Quando
vocé pensa gque ele esta
indefeso e se coloca em
posicdo para dar o tiro de
misericérdia, o filho-da-mae
se agacha como se estivesse
morrendo de medo. Ledo
engano: ele apenas pegou
uma pistola sabe-se |a de
onde para responder aos
seus tiros. Safado!

Com toda a variedade que o
jogo oferece, juntamente
com esse elevado nivel de
Inteligéncia Artificial, pode
ter certeza de que vocé tera
trabalho por muito, mas
muito tempo mesmo.

—
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vanedade E ndo é por me
que a maior parte do tem
Quer saber mais  sobre alg;

DY357 Magnum quem é fa de Clint Eatwood
| conhece essa belezoca. Dirty Harry dizia que ndo
f existe nada me]hor para estourar a cara de um

| RC-P120 - versdo aperfeicoada da RC-P90 encontrada

em GoldenEye. Ainda continua rapida e poderosa, mas

é fac1|mente sueradaelos outros canhoesde PD.

Dragon — arma automatica. Em sua fungao
secundaria, pode ser transformada em uma mina de
proximidade e largada no chdo. O legal é que, mesmo
i como mina, a aparéncia continua sendo a de um rifle.
£ Sera que seu amigo vai se atrever a pega-la em uma
partida Multiplayer? Tomara.

SuperDragon —

i Shotgun - basicamente o mesmo rifle de GoldenEye,

mas com maior poder de fogo.

K7 Avenger — Upgrade da metralhadora KF7 de

i Arco e flecha — uma das armas nio-letais mas boas de |
rregamento. |

 usar apenas para ver a seqgliéncia de re

MagSec 4 - a heroina é Joanna Dark num game que é
uma espécie de sequéncia do jogo do James Bond, mas |

essa arma parece mais a cara do Robocop. Possui uma
rajada tripla como fungéo secundéria.

Phoenix — arma allenlgena antes conhemda como
Pistola Maia. Outra que tem uma embasbacante
animagdo de recarregamento.

Callisto — versido mais irada da Phoenix, com
aparéncia de rifle.

Rifle Sniper - indicada para derrubar aqueles
desgracados que ficam atirando em vocé de longe. O
legal é que, para usa-la, vocé deve controlar a
respiracdo e a tremedeira das m&os de Joanna.

AR-3 camava-se A—3em Golnye e, com
excecdo do numero, quase nada mudou.

Cyclone - arma alienigena com um cabo que se
enrola no braco. A funcdo secundaria faz o pente
esvaziar-se com apenas um aperto no gatilho.

Falcon 2 - equivalente a PP7 de James Bond, nas
versdes normal, com silenciador e com mira.

|gualzmha a Dragon apenas "super

ro Jogo de tiro possw essa

nal de contas acabamos de falar que o game € de tiro, e vocé pode estar certo de
em PD sera sentando o) dedo nos bandldos

Facas —sempre é bom ter no que conﬁar quando a

municdo acabar.

Farsight XR20 - uma das maiores inovacdes de PD.

Consegue mirar através de paredes, mas em

| compensacao e lenta e vocé ndo consegue

movimentar-se enquanto a usa. Especialmente

lindicada contra aqueles pentelhos que cismam em
fazer emboscadas contra vocé no Multlplayer

Tranqmllzante — em sua funcao prlmarla, éo

suficiente para deixar um mastodonte mais tonto que
um bébado. Na secundaria, desfere uma injecéo letal,
mas deve ser usada a curta dlstancna

Minas de tempo ﬁjogue no chao ou nas paredes e
conte os segundos até seu inimigo ter uma
surpresmha

|Minas de proximidade - uma das armas mais
populares de GoldenEye retorna em grande estilo.

Laptop Gun - doidera. Um computador laptop que se

transforma em arma. A fung¢3o secundaria faz dela
uma metralhadora automatica que pode ser colocada

- e recolocada — onde vocé quiser.

|Reaper - gigantesca metralhadora alienigena de trés

tambores giratérios extremamente imprecisa, mas que
causa um verdadeiro estrago com suas rajadas. Vocé
vai se sentir o préprio Rambo! A func¢ido secundaria é
ideal se vocé ficar sem balas: os tambores continuam
glrando e func1onam como se fossem uma serra.

Devastator - lanca-granadas com uma interessante
fungao secundaria: as granadas grudam na parede

Langa-m|sse|s — mais estiloso e poeroso do que o de
GoldenEye. E ainda tem uma mira automatica na

8 funcio secundaria.

Slayer - tdao poderosa e devastadora quanto a banda
de heavy-metal. Um langa-misseis que, na funcao
secundaria, proporciona uma visao em primeira pessoa
do missil teleguiado, permitindo-lhe acelerar ou
diminuir a velocidade a vontade.

Algumas dessas armas podem ser carregadas em
dupla para causar o dobro de estragos. E ainda
existem muitas mais, mas temos que falar de
outras coisas. Além disso, ndo queremos parecer
tao violentos e malvaddes ass;m . vames em
frente! :




| Quem tem um

| Nintendo 64 e

| nunca tirou uma
 partidinha

| Multiplayer de
GoldenEye, ainda
ndo viveu. Quem ja
fez isso, vem

| sonhando com o

| Multiplayer de PD
desde gque o game
foi anunciado. Esta
na hora de parar de
sonhar e encarar a
realidade!

| A Rare pegou tudo
aquilo que fez do
Multiplayer de
GoldenEye 007 um

| grande sucesso e

- acrescentou maior
variedade, mais opcdes divertidas e um melhor
controle, o que resultou na melhor matanca amigavel
de que se tem noticia no mundo dos games.

Um aspecto que nao existia em GoldenEye e que sera
sentido com bastante intensidade em PD,
especialmente nos modos Multiplayer, onde a a¢ao
tende a ser mais frenética, é a possibilidade de cair
em buracos e abismos. Isso, sem divida nenhuma,
acrescentard muito mais estratégia as partidas.

56 a quantidade de opgdes customizaveis (possiveis de
ajustes) nos modos Multiplayer de PD j& é o suficiente
para fazer o queixo raspar o chao. Antes de cada
partida, os jogadores devem escolher detalhadamente
suas preferéncias. Em primeiro lugar, escolhem-se os
personagens. No comeco, apenas alguns estarao
disponiveis, porém mais deles irdo juntar-se a lista
conforme vocé

| avancar pelas

| fases do modo

| para um
jogador. O legal
@ gue vocé ndo
 precisa escolher
o personagem
do jeitinho que
ele esta
 representado.
Se quiser, pode
escolher o
corpinho de

' Joanna e a ge-

| nial cabeca de
Shigeru
Miyamoto
(acredite! Ele é
um entre os
mais de cem
personagens!)

_ mas isso ndo os impede de

ou inameras
varia¢des que lhe der
na telha.

Depois é hora de
escolher os Handi-
caps (personagens
mais rapidos, mais
lentos etc.), os
critérios para a
vitéria (tempo,
mortes etc), a arena
(inclusive Temple e
Facility de
GoldenEye) e quais
armas serao usadas. E
a novidade quanto a
escolha de armas é
que agora vocé nao
estara limitado a
conjuntos de armas,
como Power
Weapons, por
exemplo. E possivel
fazer a prépria
selecdo escolhendo varias armas de espécies
diferentes e combina-las para montar seu arsenal
personalizado. E tudo isso pode ser gravado no
Cartucho de Memoria!

E uma das coisas mais
bacanas que os caras da Rare
fizeram a gentiliza de
inventar para nos sao os
Simulants — personagens
controlados pelo
computador gque podem
jogar a seu favor ou contra
vocé. E possivel colocar em
jogo até oito desses, em
qualquer variagao
imaginavel — quatro
jogadores contra oito
Simulants; todos contra
todos, sendo um ou dois
Simulants para cada jogador
etc etc etc...

Além disso, os Simulants
possuem personalidades
customizaveis. Um Simulant
Vendetta cacara sem do nem
piedade o jogador que o
matou pela primeira vez, até
o final da partida. Simulants
Covardes (Coward) fogem da
raia quando vocé chega
perto e Simulants Pacifistas
(Pacifist) ndo usam armas, a
nao ser os proprios punhos,

roubar as armas destinadas
aos jogadores s6 para torrar o
saco.

WORLD




| Afora o modo

' Multiplayer, onde

§ ficam todos numa
arena dando tiro pra
 tudo quanto é lado,
 foram incluidos dois
| novos modos. Um

;e)ugldo pelo fas de
]ogos de tiro em

um bom tempo: um
modo cooperativo no
[ qual dois jogadores
avangam juntos pelas
fases normais do
jogo, trabalhando em
| conjunto para atingir
'l os objetivos mais
rapidamente. A tela é
“dividida
horizontalmente e um jogador controla Joanna
enquanto o outro controla aquela que parece ser sua
irma gémea.

Agora, o que ninguém esperava era um modo de
jogo nesses moldes, mas com uma enorme diferenca.
Temos o orgulho de
apresentar a todos vocés, o
modo Contra-operativo de
Perfect Dark!

Este € um modo de jogo no
qual dois jogadores
competem entre si ndo em
uma arena, mas nas proprias
fases do jogo. Um deles é
Joanna Dark, com uma série
de objetivos a cumprir. O
outro jogador é um
personagem inimigo,
decidido a impedir que
Joanna cumpra sua meta.

E bem provavel que vocé
tenha assistido a um dos
melhores filmes do ano
passado: Matrix. Entdo, saca
s6 isso aqui! Se o jogador 2,
aguele que esta no papel do
inimigo, for baleado e
morrer, ele sera transferido
para o corpo de outro
personagem inimigo para
continuar a atrapalhar a vida
de Joanna.

A melhor maneira de
descrever o modo Contra-
operativo é imagina-lo
como o modo normal para
um jogador, exceto pelo
fato de gue um dos inimigos

tem a inteligéncia de um humano. E o pior é que .
vocé ndo sabe guem é esse inimigo! Vocé tera que
ficar esperto com os inimigos normais do jogo e
ainda esquentar a cuca tentando descobrir onde o
seu "amigo” estad preparando a préoxima emboscada.

VEITAMENTO |
Todos sabem que PD comecou a ser desenvolvido
mais ou menos na mesma época em que os
dinossauros desapareceram da face da Terra. Opcdes
como o mapamento de seu préprio rosto nos
personagens Multiplayer com o auxilio da Game Boy
Camera foram eliminadas, enquanto outras, como o
modo Contra-operativo descrito acima foram
acrescentadas ao longo do desenvolvimento. Muita
coisa aconteceu durante esse tempo todo em que a
Rare carregava esse “Perfect Baby” na barriga. E
como o jogo ficou monstruoso de grande, nao é de
se espantar que ele precise do Cartucho de Expansao
de Meméria para que o jogador aproveite tudo o
gue o game tem a oferecer. Observe na tabela
abaixo o que pode ser feito com e sem o uso do
Cartucho de Expansdo:

CARTUCHO DE EXPANSAO: OPGOES DISPONIVEIS
A B n g
B S i o e e o U it T g s v

| ~SiM com

[ DesafiosMultiplayer [ v [ ¢« |
1 | —
] L v Il v |
l Y| T AT

[ Coor orativo 1-21 B R BT
L I:umra-o perativo 21 i el ol
|| Até oito Simulants A A
% ll’ﬂﬂll |!A .I lﬂﬁﬂ nlspﬂﬂiﬂl_ F ; 35% 1ﬂ||%

Agora que vocé ja
viu do que PD €
capaz, va atras do
cartucho rapidinho.,
Compre ou alugue,
mas explore todas
as possibilidades do
game. Caso tenha
alguma dificuldade
—sim, elas virdo —
estaremos aqui no
més que vem para
tirar todas as
davidas gue
surgirem pelo
caminho. Até 13!
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~ skate sem
quebrar
nenhum osso

Por Palb_ld Miyazawa

¢ ue a verdade seja dita:

; € um dos melhores - para nao dizer o
melhor — games de esporte ja lancados para
o Nintendo 64. Ta certo, vocé pode nao concordar
por muitos motivos. Talvez porque prefira futebol.
Ou automobilismo. Ou ainda porque acha que
skate ndo é esporte coisa nenhuma. Ou todas essas
coisas juntas. Mas que o game é bacana, bem feito
e divertido, isso nao da pra negar.

Em primeiro lugar, vocé nao precisa saber andar de
skate para curtir Tony Hawk’s. Qualquer um que
tenha uma minima familiaridade com o Controller
conseguira tirar um lazer dos grandes com o
cartucho. Tudo é caprichado, do visual super-
realista a trilha sonora, que conta com algumas das
bandas americanas favoritas entre os praticantes. A
sonzeira rola solta e da o clima ideal para o joga-

dor/skatista soltar toda a adrenalina e criatividade
que tem nas veias. O nivel de Replay é altissimo, ja
que é possivel jogar horas e horas sem cansar. E a
jogabilidade é tao perfeita que a sensacao de fazer
manobras malucas € quase real. Com uma vanta-
gem: vocé pode se esborrachar no chao sem o risco
de quebrar nenhum osso do corpo.

Para fechar com chave de ouro, temos a presenca
do skatista Bob Burnquist, que, apesar do nome
estrangeiro, é carioca. S6 para vocé ter uma idéia,
o cara é o atual campedo mundial e é considerado
por especialistas como um dos melhores de todos
os tempos. No game, ele é o segundo melhor
personagem disarado, ficando atras somente do
prépric Tony Hawk, que é uma espécie de Pelé do
skate mundial (o cara € bom mesmo). Olha ai mais
um esportista brasileiro se dando bem!




GCOMOo FRZERr MNANOBRAS=" b
E muito mais facil do que na vida real. Para pegar velocidade, é sé manter o botdo C-baixo pressionado o tempo todo. As acrobacias
sao feitas com a Alavanca de Controle (ou o direcional, se vocé preferir) em combinacdo com os trés botdes C (CT, C& e C2). Quer
dizer, se vocé pressionar qualquer uma das oito direcoes (inclusive as diagonais) junto com um dos trés botées C, uma manobra
diferente sera feita. Preste atencdo também na hora de pousar: caia sempre com o skate reto, na vertical. Se sua prancha estiver
virada um pouguinho que seja, o tombo é quase certo.
Para ganhar pontos, o que importa é variar o maximo possivel. Nao adianta ficar repetindo a mesma combinacao o tempo todo,

_ porgue o numero de pontos ganhos é menor cada vez que uma manobra é repetida. Procure fazer muitas acrobacias diferentes e

" misture-as conforme sua criatividade. Estes “combos” podem valer muitos pontos a mais. Veja todas as combinacGes possiveis:

:
Kickflip to Indy) " W (Hardfip/Fingerfip) ~ (Madonna) 3 ¥

| (Kickflip '. .i Heelflip (Method) [ Indy Nosebone Boardslide ) | Boardslide) |
Sex Change/ | 8 « B [ 360 Flip/Front Foot/ y 3 -
Kickflip/Varial | _ : [Impossible J (Stalefish ) " (Benihana ) ( Smith Grind ) —®  (Smith Grind)
& Impossible (Tail Grab) (5-0 Grind )
+ | + -
Ce c- ct
OUTRAS MANOBRINHNS.:

Pressione C¥ e mantenha: Crouch (correr).

Pressione C¥, depois solte: Ollie.

Segure C¥, pressione para cima, depois solte Cd: Nollie.

Segure C¥, pressione duas vezes para cima, depois solte Cd: Fastplant.

Pressione C1 proximo a uma beirada, trilho ou plataforma: 50-50 Grind (deslizar).

( Crooked Grif@gz_ -

Pressione L ou R: girar o corpo durante as manobras. : ‘/J _
ESTES SIHNTISTRS MNLUGOS € SUNS PRANCHNAS MNARNRIMALHOSNS §} 2
ada dos de 2 do game te aracte as d as € manobras especia que SO cada hode fazer. Para & }
exe d-ld d Dd d UE pe dl develd e d d difeid (O Odd 2id Para O dCO gce exe e dNoplrd d dCd “
Qua O d O 2 O G ere = e d pe d Ooce ara. Da e SO pedgad d 210 dade d all e

Dd € exXe d d

TONY HRLIFKK
Estados Unidos }

p { Dark Slide [ | 360° Rewind Shove It
. €201 '

(CHIRD MUSIKN),

40° Board Varia

002 Flip to

(BUEKY LASEeN

Pe Estados Unidos

- (OB BURNOUIST Varial Heel Flip Judo ez
: = O b mice  Estados Unidos )

o Kick Flip Under Flip
Finger Flip Air Walk ~ € €106
1+ T4+ Co

One Footed Smith
= 5 et
. B Casper Slide
f Kick Flip McTwist 1 t 4 +Ch
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Tony Hawk’s tem quatro modos de jogo que garantem a diversao por muito

tempo. Todos eles estdo aqui.

|E 0 modo principal, no qual é preciso
cumprir objetivos para passar as fases
seguintes. Tudo sem sair de cima! Do
skate, é claro.

SINCGLE SESSIoN

Para um lazer desencanado. Vocé tem
dois minutos para fazer as manobras

E mais radicais e acumular pontos.

" O modo de dois jogadores é um dos
! grandes achados. Sao trés modalida-
des: no Graffiti, cada jogador tem de
“pintar” as rampas fazendo acro-
bacias. O Trick Attack &€ um concurso
© de pontuagdo e no Horse, cada um
& tem que imitar a manobra do outro.
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Este modo ensina as manobras basicas

de cada um dos competidores. Dé uma

passada agui antes de aventurar-se
pelo Career Mode.
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Nem s6 de manobras e tombaos vive
Tony Hawk'’s Pro Skater. O modo
principal de jogo (Career Mode) e
formado por seis fases, cada uma com
cinco objetivos a cumprir. Cada vez que
concluir um, vocé leva de presente uma
fita de videocassete (Tapes). Quanto
mais fitas acumular, mais fases novas e
novos modelos de skate vao ficando a
disposicao. Belezal

Os objetivos sdo praticamente os
mesmos em todos os estagios: fazer
uma pontuacde minima, destruir ou
encontrar cinco itens especificos, juntar
as letras que formam a palavra
“SKATE", procurar uma fita escondida
e, por ultimo, alcancar uma pontuacao
bem alta. Além destas seis fases, ha
ainda trés competicdes especiais contra
os outros nove skatistas, no gual ganha
medalhas guem fizer mais pontos. E
para fazer pontos, s6 mesmo executan-
do muitas manobras radicais.
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A Equipe NW reuniu-se em peso e detonou o Career Mode inteirinho para vocé. Siga estas
d!cas para comp]etar os trinta objetwos e ndo ser cons&derado o] prego" da turma.
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© deposito € o lugar ideal para vocé

¢ aprender e treinar suas manobras, ja que
| a drea é bastante compacta e cheia de
& objetos que podem virar obstaculos.

( Objetivos:
Fazer 5 000 pontos

§ Esta provavelmente sera a primeira
fita que vocé conseguird. E so variar
nas manobras que sera moleza chegar
& pontuacdo.

Destruir cinco caixas

Esta é moleza: atropelar cinco caixotes
de madeira. O primeiro esté ao lado
do inicio e os outros quatro estdao em
plataformas mais altas, mas faceis de
serem alcancadas.

Pegar as letras S-K-A-T-E

Como esta fase é pequena, as letras
nio estido longe. O S estd entre duas
rampinhas, do lado esquerdo; o K esta
bem alto, acima de uma rampa; o A
esta flutuando acima do taxi; o T
também estd alto, flutuando sobre o

Half Pipe e o E esta em uma platafor-
ma ao lado da rampa inicial.

Encontrar a fita escondida
Esta ja pode ser pega
™ logo no inicio de sua
' volta. Pegue velocida-
§ de na primeira
descida (a do lado
direito) e dé um
grande salto por cima do Half Pipe. A fita
esta dentro da pequena salinha secreta
toda envidracada que esta bem no alto.

Fazer 15 000 pontos
Uma boa maneira
® de ganhar pontos
é usando a mesma
sala envidracada
do objetivo
anterior. Desca a
rampa, salte por cima do Half Pipe,
destrua a sala de vidro, faca algumas ,
manobras no ar e tente pousar direitinho |
do outro lado. Se conseguir, com certeza
sera bem recompensado.




Quem nunca quis andar de skate na
escola? Chegou a hora de realizar
este sonho. Se for rapido, talvez
sobre um tempo para entrar no
ginasio e bater uma bolinha.

@ E possivel garantir
_ esta fita logo no
inicio. No primeiro
salto, faca uma
manobra legal e
tente cair deslizan-
do em cima da laje. Logo depois,
aproveite que seu Special esta cheio e
use a rampa logo a frente para
executar alguma manobra especial.

Deslizar em cinco mesas
As cinco mesas de lanche estdo bem
espalhadas pelo patio da escola, mas

vOCé nao terd
- problemas em
| encontra-las. O
» mais dificil &
| deslizar direitinho
por cima dos
bancos. Faca o seguinte: corra em
direcéo a mesa e pressione o botéo
C-cima somente quando estiver bem
préximo.

Pegar as letras S-K-A-T-E

Sem dificuldades, amigos. A letra S
estd sobre um corrimao; o K esta
flutuando entre duas rampas; para
encontrar o A, basta seguir em linha
reta; o T esta flutuando acimada
regido do Half Pipe e o E esta entre
as duas piscinas vazias.

Encontrar a fita escondida

Do inicio, dé a volta e suba a rampa
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O agito agora rola dentro de um
Shopping Center chique de Nova
York. Aqui sera um pouco mais dificil
ganhar pontos em manobras, ja que
hé poucas rampas disponiveis.

(Objetivos:

Fazer 10 000 pontos

Aproveite a descida em alta velocida-
| de pelas duas grandes rampas para
i fazer manobras dificeis. Outra chance
i € sempre deslizar por qualquer
: beiradinha que aparecer e dai

emendar com um “ollie” (solte o C¥).

| Destruir cinco placas
Aqui também ndo ha muitos segre-
= @ dos. Destrua as
placas de vidro
simplesmente
atropelando-as
com o skate. Todas

sao faceis de encontrar, com excecéo
da segunda, que fica um pouco fora
do caminho. Depois de quebrar a
grande vidraca do inicio, suba a
rampa e tente saltar todos os buracos
da fonte. Se nao conseguir, é sé subir
pela rampa seguinte e voltar.

Pegar as letras S-K-A-T-E

Nada muito escondido. O S esta logo
no inicio, em uma descida; o K esta
em um canteiro do lado direito, na
parte de baixo; o A estd no meio de
uma fonte de agua; o T esta no meio
de uma "escultura” e o E esta na
parte de fora, acima de um pegueno
poco. Tranguilo.

Encontrar a fita
escondida

" Esta é a missao
mais dificil. Faca
manobras até sua

para chegar ao telhado do ginasio de
esportes. Suba na primeira casinha e
deslize pela tabua estreita (pressione
C—cima) até chegar ao outro lado. E s6 |
seguir em frente para encontrar a fita. &

Fazer 25 000 pontos

o :  Existem diversas
- chances de fazer uma |
{ alta pontuacdo por |
| aqui. Uma alternativa

| & tentar saltarde uma &

' piscina para outra e
executar umas
I manobrinhas no ar.
B Outraidéiaéa
grande escadaria do
inicio. Comece
deslizando pela laje do lado esquerdo, dai &
salte e escorregue pelo corrimao até o final. |
Emende com uma deslizada na beirada ou
com um safto na rampa.

barra Special ficar cheia, dai salte da
rampa mais alta e tente pousar (com &
o C¥) na plataforma branca acima do |

poco de agua. Deslize por toda a
plataforma para encontrar a fita
escondida no final.

Fazer 30 000 pontos
: Como as rampas
. SA0 escassas,
aproveite para
ganhar pontos
executando saltos
impossiveis. Por
exemplo, encha sua barra de Special
e tente saltar todos os dezesseis
degraus da escadaria. Se conseguir, o
bénus sera polpudo.

WORED
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A vida noturna de Minneapolis é

¢ lotada de areas abertas, quinas,
rampas e taxistas malucos cheios de
vontade de atropelar vocé e sua
“pranchinha”. Salte por cima deles
para ganhar 1 000 pontinhos extras.

Fazer 15 500 pontos

& Como no Shopping, vocé pode

‘ganhar muitos pontos logo na
entrada da fase. Salte da primeira
rampinha e caia deslizando pela
‘beirada do lado direito. Na sequién-
cia, pule e continue deslizando pelo
corrimao seguinte. Se conseguir
pousar sem cair, ganhara uma bela
pontuacao.

Quebrar cinco placas “Proibido

" andar de skate”

£ O gue significam estas placas? Nem
| tente descobrir: passe logo por

t cima! A primeira esta na entrada da
| praca da fonte, enquanto a segun-

. da e a terceira estao nos arredores

da praca; a quarta esta na frente de
uma placa da Neversoft e a dltima
esta na calcada, logo abaixo da
letra E.

Pegar as letras S-K-A-T-E
O S esta bem préximo ao inicio: é s6
deslizar pelo corrimao da parede e
saltar. A letra K esta exatamente em
cima da fonte; 0 A
esta no alto, na
parede ao lado da
placa Neversoft; o
T esta dentro de
uma passarela de
vidro bem no alto e o E esta acima
do ponto inicial. E preciso encher o
Special, pular a rampa e deslizar
pelo cano.

Encontrar a fita escondida
Suba a rampa
f que esta em
& cima do cami-
" nhdo estaciona-
# do para destruir

uma vidraca e

entrar em um

corredor secreto

(que da acesso a

passarela de

vidro). Siga até
chegar aos telhados do prédio.
Faca bastante manobras até
encher sua barra Special e salte
do telhado em direcao ac outro
prédio. A fita secreta esta flutu-
ando logo ali.

Fazer 40 000 pontos
Rampas e espacgo
ndo faltam nas
ruas de
Minneapolis. Use
bastante variacdo
e nao deixe de E
tentar acrobacias a todo momento.
Uma chance de ganhar muitos
pontos é saltar por cima da passa-
rela envidracada. Encha sua barra
Special e use a rampa para ganhar
aquele |mpulso necessario.
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' Como diz o dito popular: “Pra baixo
todo santo ajuda!”. Downhill (como

. 0 nome ja diz) é totalmente formado
por descidas. Aqui estdo algumas das
missoes mais dificeis de todo o jogo.
Paciéncia (e um pouco de habilidade)
é a chave para se dar bem.

Objetivos:
Fazer 20 000 pontos
Use a primeira rampa para saltar alto
e deslize pelos canos. Na hora de
descer, faca uma manobra no ar e
caia deslizando em cima da borda

il estreita. SO isso devera garantir uma
alta pontuacdo e mais uma fitinha.

Abrir cmco valvulas
E moleza: é s6
passar por cima
delas. Encontrar
todas é mais
complicado. A
primeira esta logo
na primeira rampa. Salte alto e
deslize pelas duas barras até o final.
A segunda encontra-se em uma
rampa logo a frente. A terceira esta
| acima da letra K, no meio de uma

'tabua fmmha na qual vocé devera

deslizar. A quarta valvula esta em
uma plataforma bem alta, que vocé
s6 alcancaréa se usar as descidas para
ganhar velocidade. A ultima é bico:
esta na parede da descida final.

B Pegar as letras

S-K-A-T-E

Trabalho duro

nesta missao. O Se

o K estao logo no

inicio: & s6 usar as
rampas para alcanca-los. O A da mais
trabalho. Suba pela rampa a esquerda
do K e deslize pela plataforma estreita
(C—cima) até o outro lado. O T esta
proximo ao final, apés uma seqiéncia
de subidas e descidas. O E é o mais
dificil. Um pouco antes da descida que
leva ao final, tome velocidade e suba
a parede do lado direito. Quando
estiver bem alto e préoximo a platafor-
ma superior, pressione C—ima para
deslizar pelo corrimao.

Encontrar a fita escondida

E preciso muita paciéncia para
conseguir esta fita. Siga o mesmo
caminho que voceé fez para pegar a

_I_gtra A. Na saida, dg;li_z_e__pela plata-

forma estreita bem
comprida até o
" outro lado. Use a
parede para passar
pelo buraco, siga
em frente e pule
! para a plataforma
superior. Siga, use a
parede mais uma
§ vez para saltar o
' outro buraco e
continue em
frente. No final, dé &
m longo salto até
! a grande platafor-
SEEES ma solitaria que
esta adlante A flta esta ali.

Fazer 40 000 pontos

Garanta 10 000 pontos logo de cara,
saltando da rampa por cima do
grande poco de dgua. Saltar por cima
do grande cartaz publicitario (ou
deslizar por ele) também vale
bastante, assim como saltar de
corrimdo em corrimao perto da reta
final.




Bem vindo a California, o paraiso dos
skatistas. Aqui vocé podera mostrar
toda a habilidade que adquiriu
durante todo o jogo. Capriche: esta é a
tltima fase!

Uma boa chance de acumular ponti-
nhos é aproveitar a série de corrimaos
do inicio. Quebre a vidraca, deslize
pelo cano e pule para escorregar no
andar de baixo. Se conseguir deslizar
elos quatro canos em seqliéncia
| ganhara muitos pontos.

| Detonar cinco viaturas de policia
1 Na vida real isso é
um crime dos
grandes, mas aqui
em Tony Hawk’s,
! quebrar viaturas é
bem legal. Os
;cmco carros de policia estdo estacio-

nados em locais visiveis nas calcadas.
E s6 dar uma volta completa na fase
para encontra-los. Dai, use o C1 para
dar aquela detonada.

Pegar as letras S-K-A-T-E

Esta fase é enorme e

suas letras estao

bem escondidas.

Para encontrar o S,

siga a esquerda e

suba a primeira

rampa. O K esta

i atras de uma
vidraga, ao lado do
¢ Gltimo corrimao

% proximo ao inicio. O
A esta no final da linha do bonde, no
meio de duas rampas. O T ja esta mais
escondido: passe pelas duas viaturas que
estao juntas e deslize pela beirada acima
dos canteiros. Quebre o vidro no final
para encontrar a letra dentro de uma
sala. O E esta dentro de um saldo enorme.

Use a rampa para quebrar a vidraca,
entre e pegue a letra bem no alto.

Em:ontrar a flta escondida
~ Saberonde esta a
fita é facil. Dificil &
= chegar ate |a. Suba
a rampa da fonte
(no meio da fase),
tome velocidade e
; salte para o prédio
i do outro lado. Siga
pela beirada e salte
para o outro
prédio. Contorne e
suba até o telhado. Use a rampa para
saltar no topo do coreto.

50 000 pontos

Aqui vale a criatividade. Use tudo o que
aprendeu nas fases anteriores e capriche
em todas as rampas que encontrar.
Quanto mais variar, mais pontos conse-
guira. Esta € a hora da superacao!

COMPreTicoes |

Além destas seis fases, existem trés competicdes nas quais vocé deve enfrentar os outros nove skatistas do circuito. Cada uma é compos-
ta por trés baterias e vocé tem um minuto para caprichar nas manobras e fazer bonito na frente dos juizes. Vocé receberd cinco notas,
das quais serdo descontadas a melhor e a pior avaliacdo. No final das trés baterias, seu pior desempenho sera descartado. Quem tiver a
melhor medla € o vencedor e leva a medalha de ouro. Os segundo e terceiros colocados levam a prata e o bronze, respectlvamente
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! Este estagio é bem
parecido com a fase
do armazém.
Capriche nas
manobras impossi-

1 veis no Half Pipe e
finalize sua
performance
dentro da piscina.
Abuse de especiais,
Handplants e

giratorias no ar para conquistar os
juizes. Se vocé souber pelo menos meia
duizia de manobras, sera ouro na certa.
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Portland € o palco
de uma das
principais provas
§ do skate mundial e
| esta representada
muito fielmente
no cartucho. Um
dos melhores
lugares para
ganhar pontos é a
piscina com um
grande olho no fundo e a parede quase
a 90°, o que permite saltos bem
malucos. Use a imaginacao e radicalize!
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Esta fase recria o
caso dos extraterres-
tres capturados pela
NASA em 1949, com
direito até a autopsia
de um E.T. e discos
voadores. Sera dificil |
ganhar uma boa
nota, por isso sua
performance devera |
ser perfeita. Varie as manobras, saltede
uma rampa para outra e ndo caia. Se vocé
CONSeguir o oure, & porgue manja mesmo
do negocio! |




E claro que as
surpresas nao
poderiam faltar.
Se vocé conse-
guir ganhar
| todas as trinta
fitas, um perso-
nagem secreto
se tornara
disponivel. E o
Official Dick, um
policial gordi-
nho e desajeita-
do, mas que
manja muito das
manhas do
skate. Tentar pegar todas as fitas
com ele é um desafio a parte.
Sera que vocé consegue? Tem
mais: o game estéa lotado de
codigos e segredos que facilitarao
! (ou nao) sua performance. Dé

E
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& Lma olhadinha na secdo Top

t| Secret desta edicao.

Trés bandas que estd@o no
jogo: Dead Kennedys, Primus
e Suicidal Tendencies

aficos 9

Jogahilidade
iversao
epla

9,5
10
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JOGADORES

CARTUCHO DE EXPANSAD

RUMBLE PAK

Tipo de jogo: Esporte (skate)
Puhlisher: Activision
Desenvolvimento: Edge of Reality
Género: Acéo
Gartucho de memdria: Sim
Tamanhao: 96 megahits
Recomendado para: Todas as idades
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(I TRINBEM € CULTURR!

Skate e musica sempre fizeram um par perfeito, desde o surgimento do

| esporte, na década de 70. Para nossa sorte, Tony Hawk’s Pro Skater nao fica
devendo em nada neste quesito.
Hardcore e Punk Rock estdo entre os estilos musicais favoritos dos praticantes
e estao muito bem representados por varias bandas californianas, muitas delas
cultuadas entre os skatistas. Se vocé curte um pouco de musica (e skate) deve
ter reconhecido as barulheiras que rolam na trilha sonora do game. Curiosida-
de: certas musicas aparecem em versao instrumental (sem vocal) porgque o
contetido das letras era, por assim dizer, muito "pesado” para os padrdes
Nintendo. Conhega os nomes das bandas e os sons que cada uma toca:

Goldfinger — “Superman”
R ———
Speedealer — “Screamer”

'@ Primus - “Jerry was a Race Car Driver”
[Unsane - "Committed”

Suicidal Tendencies — “Cyco Vision” 6
The Suicidal Machines — “New Girl”
Dead Kennedys — “Police Truck” @
The Ernies — “"Here & Now” =




A LINHA COMPLETA
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FIUE ATENTO: TEM UM GAME
RECHEADD DE RCAD, AVENTURR
E INTRIGAS NA 5UR ESPREITA!

TONY HAWK'S
_PRO SKATER

S -

CAmo Vace 58 Sentiria se soubesse gue Foi observado e estudado durante toda a sua vida?
Essa & a premissa por tras de Perfect Dark - duas ragas alienigenas, Skedar e Maians, tem observado

110550 planeta 1 te cima durante milénios e agora preparam-5e para travar uma bataiha por algo ] ; R -
muite misteriosa e valioso gue 5 encontra no Fundo de nos&ns oceangs. 0 game trard 17 Fases principais e T E
distribuidas em 8 missaes. 0s cenarios misturam ambientes Fechados e abertos, Como o avido : ; L .COMMAND

o presidente dos EUR, planetas afiznigenas, cidades Futuristas e até a Area 51. As Fases tém diferentes = , - & CONQUER

misses para cada nive! de dificuldade e, dependendo do nivel escolhido, até mudam em design.
PODER DE FOBD. Perfect Dark traz mais de vinte armas inéditas! E todas elas com Fungao secundarial
Em jogos multiplayer iasn tem um sabor especial: @ Dragon, por exemplo, Funciona como uma arma
normal, mas em sua Funcao secundaria pode ser abandonada no chao como 5e Fosse um item e guando
5Bl afversario pegar aguilo que ele pensa ser uma poderosa arma, a Oragon explodird, matando-o
Dutra que Fara o maior Gucessa é a Pistola Trangiilizante, que injeta drogas que alteram a visao
da jogador e tornam @ movimentagao extremamente dificil. SEMPRE INOVANDD. Perfect Dark traz -
a mais gratificante experiéncia multipiayer de que se tem noticia. 5ao mais de 30 mapas para tiroteios
*Com até quatro jogadores e oito “simulants”, personagens m jogar contra 0u a
- tos jogatores humans, 1 que possibilita indmeras variagaes? dem recener
~ hater em retirata, perseguir um determinado inimiga, BN{TE DU
CODPerativ g Contra-nperativ para dois jogadores. Mo primeiro, um jogador controla Joanna e outro
* controla 3 irma dela, numa série de missdes com ambientes interativos e muitas bugigangas.
Nl sequndo, um jogador deve cumprir uma determinada missau e o outra deve Fazer de tudn para
 atrapalhd-Io, assumindo a Forma de um inimigo qualguer. A todos 53 mais de 100 personagens diferentes.
0 game & uma obra-prima na parte grafica, sonora e em extensan de jogo, tao grande e detalhado,
{Ue 0 5i5tema necessitard do uso do Cartucho de Expansao para total aproveitamento do game.
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4 UM VERDADES

DOMIRA A ARTE

RO MESTRE PONEMON
0 TRADING CARD.

*Versao,em,video, game,
de, Pokemon‘jradmg;Card i

e

*Jogo, sumu!taneoépara

L
}ogadores com,0,uso,do,

Cab*B"”G'Zme Link!:

53;

»Mais de,200;cards;,
alguns deles, exduswos‘

*Compativel com,Game,Boy,

Color, Game,Boy,Pocket;
e Game B%Ciassuc'r
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Voce encontra os nimeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca
para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3863-4949. Voce também pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!

] eAsegundae ttimaparte daaventura [, ; o A sequnda parte de Mission:
. e Banjo-Kazooie : Impossible
* A primeira pare do passo a passo £ & *Pister de The Legend of Zelda:
de Mission: Impossible ; o Ocarina of Time
= Todas as pistas de F-1 World Grand #Turok, o guerreiro indigena gue

Prix e os melhores ajustes I [E] A mff% Veio para detonar dinossauras
* Velocidade méxima em F-Zero X & : =15 perguntas ¢ respostas de
;. Dicas de Mission: Imposible. Banjo- {8 . i Super Metroid. classico do SNES

Kazooie, Donkey Kong Country, » Dicas imperdiveis
enire ouiras

1999 dicas, frugues e cddigos = As onze fases finais de Star Wars:

* (s dez melhores jogos de 1998 - > Rogue Squadron

2 segunda parte de The Legend of » Atiltima & sensacional do detonado de

§  Zelda: Ocarina of Time st Ieldads o

® A frés primeiras fases de Turok 2: =Fifa 99 & a comparagao com Interna-
Seeds of Evil fional Superstar Soccer 98°

i * 15 perguntas e respostas do mais 7 B * Todos os segretas do motlo

que perfeito GoldenEye 007 j - multiplayer de Turok 2

' » Novos jogos: Nba Live 99, Nightmare

Creatures, S.C. AR 5., Battlatanx. Buck i

Bumble & mais ;

* 0 nowo fusca chega ao Né4

: : = Star Wars: Episodio 1 — Racer. o
em um jogo exclusiva 2

= novissima jogo de Guerra nas
J4 0 final do passo-a-passo de Estrelas e tudo sobre o filme
Castlevania * Todas as pistas de As Aventuras :
* Saiba como ganhar todas as do Fusca. : i
& medalhas de ouro em Rogue = As garotas que jogam videogame |

Snuadron

= A diltima parte do detonado

de Turok 2

o7elda 6 pegue todos os pés-de-

« Todos os seqredos de Vigilante 8
s 0s golpes de Super Smash Bros. ;
= Aprenda atocar misicas coma ol

b 7 Ocarina de Link
feq:m_), as masc‘aras, as Skulltulas de » Micro Machines, Lode Runner 30,
!‘agfrmlus e mais Calfornia Speed
RS o Todos os jogos de Mega Man
F i :
F * As novissimas aventuras de » Shadow Man ¢ o joga mais {0
‘ Pokémon e o comeco do debulhado apavorante do ano |
| da versao do Game Boy 4 * Totlas as pistas de World Driver
| § 0 novo jogo do Superman para Championship
Nintendo 64 * Shadowgate 64 totalmente detonado
World Driver Championship é o * Quake 2 e seus monstros
melhor jogo de corridas do Né4. =Continuacdo do debulhado de
= Conheca a dnica universidade de : Pokemon no Game Boy i
videagames do mundo Re-Yolt. Rugrats, jogos de Game Bay
e)s pistas de Star Wars: Episédio 1 » Estratégias de Command & Conquer
® - Racer = Galeras que jogam em turma

J *bréfis: exclusiva agenda para

; = = Gratis: adesivo Nintendo World
iiz| anotar codigos o :

CONRAD
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€ uma mania mﬂnés ta

que vocé sabe qual'é o@e iva

que faz mais sucéss% em‘todo o pl neta?

Errou feio quem sponcLeu gamesyou
 desenho amma /O maior }ufgssg
smo!) da febre Pokemon &0 jogo de-

cartinfigs'e iaturas, #gahﬁzldo simples-
mente omo%%rﬁ"ﬁ??ﬁ

Entdo, gis que surgiu uma idéia de mestre:

.se os Cars-sdo-populares e os games
: ‘ czige Indo jun do em um

“Brodutos6? Dai nasceu Pokéman Trading

RULBASAUR LU13
L-TUvaAlUR LuZE
CATERPIE L13
HETHPOD LERL
HIDORAN? LU13
eg,,

& como-todo game de
ma ser. Se vocé ndo tem

¢ m as regras, aqu: VBIM,

d Games € um jogo
Mﬁf‘e@&éam‘ dois jogadares que usa
cartas para-representar duelos entre os
Pokémon. Cada carta representa um

Pokémon, uma acdo a ser realizada pelo

einador ou energias que devem se

. sefem executados, Cada jogador-usa ‘;5
yoprio baralho e ataca e fende em
rodadas, sucessivas. O pn earma %errotar

as criatufas do outrg,(ou ‘ganhar tadas os
"prémios”\do adverSério), venc OJogo
S

[=5ERD CARD
BECETUE CRRO
SERD DECK DESIGE
RECEIUE DECH DESIGH
EAIT

BLAVED,

ib aralhando a cabeca

Se vocé conhecia os Cards e SempT%QUIS =

jprender a jogar, TCG vem bem a calhar. O

\game é bastante fiel a realidade, com *

“regras e cartas idénticas as verdadeiras.
E%%N'&%ador tem um Deck, ou baralho,
formade por 60 cartas. Os Decks sdo

e
E%?Eas)[ﬂhados e cada um,compra sete

, escathe o
Pokémon que sera
ativo na brigae 0s_
outros que ficarao
de prontidao.

Mas nae é so sair
dando as ordens
de bﬁfa'lha.”Para
atacar, é preciso

apexar Cartas'de »

hfusdo ou adormemmen“io, e outros |tens?;.
€ permitem comprar mais cartas -

iais qgh
ec0|sa§do po. Com tudo isso, sera preciso |
criar estraté ias'de batalha bem mais *

complexas para chegara vitria.

“~Achou coﬁphgadgﬂ Realmente, TCG parece

; %
: CLEe
| UHAT CHR T DD FoR You?

THIS POUER CHK'T BE USED
E ggg%{iﬂﬂ'ﬁ 15 HSLEEP. CONFUSED.

nergla as cartas dqs seus Pokemon Além ; i
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expllcadmho logo no mlClo com va
spartidas de, treinamento’ parawoce sac
bem como funciona. As instrucées serio

repetidas tantas vezes seguidas ‘que vocé |

acabara aprendendo na marra. Esse modo
tutorial da uma forga e até |he ensina coma

vencer uma partida, mas a “malicia” do

jogo vocé s6 pega mesmo praticando. E
chances para isso nédo vao faltar. Sao oito
gindsios,e em cada um vocé terd que
enfrentar, no minimo, quatro treinadores.
Algumas poucas jogadas serao suficientes
para vocé se familiarizar com os botdes e
com a seqiéncia de jogadas.

Toda vez que vocé derrotar um adversario,
ganhara de presente um-ou dois boosters
com novas cartas para adicionar a sua

colecdo. Algumas

sorte de conseguir
uma carta bem rara
7

parte mais intere

sante: juntar% o
cionar cartas par
elaborar o melhor baralhe possivel. Se
sucesso. nas partidas dependera Unica e
exclusivamente dessa combinacdo de cartas.
Para isso ndo ha dica: vocé devers saber
balancear e'escolher bem os elementos que
vdo compor seu Deck, mais ou menos como
um treinador de Pokemon de verdade (se

-eles realmente ex;stlssem)

vezes vocé tera a.-

para_ trocar’ *«g_osm}
algum. outro cole- |
cionador. Estd i a |

- envelopes com cartas. Assim, v6cé expande

.m %okémon Verm _g_ho A

-d€ ginasio e ganhar
wfim, tornar-se o maior

oke&'ron do mundo. Ja em
TCG, o objéﬂVQ & tornar-se um grande
colecionador de cartas de Pokémon. A

Q\nfreptar Hder

sutua\g?o € quase idéntica, com a diférenca..

queaqui. nao existem Pokémon de verdade ;

fconhecd a jomad& de Ash e Plkachy :
ou

g
ue usarma; cnaturas de esti’magao para

Ronald, seu rival

As batalhas $0 tqdas simuladas e pingU
se machuca. N6 comeco, voc
escolher ent
Charmander
tipo Fogo), do Squirtle- {tipo Agua) ed
Bulbasaur,(:cj 0 Planta) Daf, -seré pr
rodar por-oito ginasios (aqui os Poké
“tém apenas seistiposiAgua, Fogo, Elé
Planta, Lutad’orePsuqunco}, enfrent ~cara:
cheios-de.vontade de le de vencer e de&b

lider de cada clube, _para ganha,r Las-oitg
-medqi'has—mestre Durmmjfe“e‘af-j@r Y

0 defn'frentar 0¢ quatra, maiores
especialistaspassunto. Ao fim, inda tem
uma disput r¢com-Renald, seu | pival que esta
:mpre, o desafiando peio prazer de
cher o'saco, So,dépojs : ¢

16 Boy TesoIveT]

gasta na procura pore§tas raridades. Ja qui
05 jogadores reais conseguem.as’carta

e
is uPT~, F’

ganha “‘a \

| miaie emas doj jogo de verdade, que
~~5§0'a procura pelas carja;.dlf’ celseagrana’

apenas trocando com os amigos e /)

comprando os boosters (envelopmho&
onze cartas), muito dinheiro é gasto'na
brincadeira . Na versao dlgltal "0 esquéma

é bem mais fécil (e barato): é séencer as

* batalhas. Cada vez que vocé 6errotér um
adversario, sera premiado com dprs 6u mais

sua colecdo sem gastar uenhum tostdo.
No melhor estilo Pokémon, este é mais um
dosj Jogos ideais para quem gosta de duelar
com amigos. E s6 ter dois cartuchos e um
f(fabo Link para detonar sem parar no
| carteado. -Depois de horas € horas jogando
sem‘parar cheguel a trés certezas absolutas:
guanto mais vocé jogay, mais cartas
ganhars;. mais podergso 4eu baralho ira
~ficard; e mais viciado fo jogo vocé se
tornara. Podevacreditar/’
~— /  Pablo Miyazawa

Se voce ficou interessado em
conhecer mais sabre o Card A

Game de verdade, fique
esperto. A Devir Livraria
langou as cartinhas aqui no
Brasil, traduzidas e vendidas
com o nome de Estampas
llustradas. Para comprar ou
obter mais informacaes, é
simples: ligue para o
Pokéfene da Devir ( 0XK11)
33414163 ou viste o site
www.devir.com.hr.

Tipo de jogo: estraténia

Publisher:

| Desenvolvimento:

Salva?:
Tamanho:
Recomendado para:
Jogadores
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8§ Megahits
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aeer ¢ sbestruindo tudo | .

batalhas sem & menor No modo Agcgde ja da pra tirar aqt&le lazer mais
pieddde num planeta desencangdo. Aqui seu objetivo é sair destruindo

desconhecido. todos os inimigos que surgiren™ela frente. Vocé
Battlezone é mais ou pode gscolher se -quer jogar no time #os , o
-‘fhgnos isso. N3o® un® . americanos, dos russos ou dos Black Dags.

dos jog® mais - Durante as batalhas, #@da vez que vocé destréi-um
divertidos doN64e - inimigo, surge flutuando no ar um suprimento gue

deve passar meio recarrega sua arma (de cor azuf} ou seu escudo (de

batido porque&méo‘. cor verde). Caso sua nave seja destzuidg, ainda festa

traz ngga de muito uma chance: o piloto ggi de déntro dela & sai
instigante. - cac,anﬁo os ad¥ersarios a pe mesmo. Bom, af o bicho
Basicamente, o que *p#ga porque, obviamente, o carinha esta Muito 4

rola aqui sao batalhas mais vulneravel e pode ser enviado desta par,

por territorios €pela % 1 Mhor com apenas um misero d®paro. #sorteé

sobrevivéndl. Ha dois  que a todo momento da par@recarregar seu es-
dos basicos: © cudo, o que permitg que vocé use a nave durante

primeiro tem histériae  muito temgo e ai a'cofisa fica faci.

aqui o negdcio é mais Os g;é%os 530 bem fracotes, com cendrios pouco

complicado. Vigeé tam detalhados e a movimentacéo g pikpto qugndo

missOg§ para cumprir fora daggave é para dar ggada — parece um pedaco
em cada fase, alemde  de pedra correndo. A jogabilidade é meio lentaem
ter de se preocupar alguns momentos, mas da pra se virar bem com !
com 0s inimigos. um ptﬁco de treino. O gom também ndo é d
i Realmente ndo é " ntelhores. A chance deste Batt/®&one pegar poeira
«  mulofacie nas pygteleiras das locadoras é grande! .

E Ddair Braiz Junior
& R
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RUMBLE PAK

sm 6| =

- Desenvolvimento: Crave Entertainment
J? [ ahljldﬂﬂe 0 | Cartucho de memria: sim
Diversao Tamanho: 128 Megahits

6
enlay 6.0 * Recomendada para: maiores de 17 anos
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-ardcore Revolution =

. mais violento do momento

3s a verdade e € sensacdo nos Estados Unidos e por aqui  relagdo a dezena de titulos que ja existem,
ivre, o esporte  a foi coqueluche nos anos 80. Aencenacdo  mas tem algumas qualidades g cisam
existe, Estetrpodeevento dos brutamontes é até engracada, mas ser ditas. Para comecar, é de :
. quando € transportada para dentro do  mais violentos do estilo. Afgumas!utas sao
videogame, a coisa muda para pior. Fica 180 sangrentas que o cartucho é indicado
. forcada demais, como acontece em ECW somente para maiores de 17 anos - é o
. Hardcore Revolution. Unico da categoria com esta classificacao.
Este game nao muda muita coisa com O visual dos lutadores é bom: no lugar dos
cortes retos na regiao das articulacoes e das

DADOS

musculos, o que se vé é uma aparéncia mais
JOGADORES

proxima do natural. A variedade de opcoes

€ grande, guinze ao todo. Vocé pode

participar de uma luta simples ou arriscar

uma peleja no modo Death Match, na qual

_ vale tudo, até socar o rival usando uma
delicada maleta.

Tambem da para criar seu préprio bracuty,

scolhendo do corte de cabelo ao tipo de

ha. A maior atragao d CW € mesmo

RUMBLE PAK

Tipo de joge: Esporte (Luta-Livre]
Publisher: Acclaim
Desenvalvimento: Studios West
Cartucho de meméria: Sim
Rumhle Pack Sim

256 megahits
Benumenda o para: maiores de 17 anos

Top Gear Hyperbi"ﬁf
Outro game de moto meio sonolento - -

Esta safra de games de moto para N64 atravessar objetos que deveriam derrubar :
realmente ndo esta de bem com a vida. O  vocé. Enfim, os fis verdadeiros de um bom
cartucho do J. McGrath foi bem fraguinho motoacf:smo ainda estdo orfaos.
e este Hyperbike vai pelo mesmo caminho. 1
_ E tudo arrumadinho: as motos parecem-se

om as de verdade, os pilotos fazem
acrobacias, o cenario tem uns matmhos

RUMBLE PAK

Graficos E:I_d; jogo: Esporte {mntucicll(ismu}

ublisher: emco
AP Desenvalvimente: _Snowhlind
J_pgglu!ldade - Cartucha de memdria: Nio
Diversao Tamanho: Néo disponivel
Replay Recomendado para: Todas as idades

L= -0) 2
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Acabe com Arturus
e restaure

maiores classicos ja iangados mNm’tenﬂmhe, Agora, depois de muito tempc)"
o jogo volta em uma nova versdo arrasadora para o Game Boy Caior
produzida pela Nmtendo Scftware Technlogy

bionicas do remo e Karlma e precisa deter 0 tlrano ‘Arturus de Avar
antes que ele mns a dominar o mundo com um proleto maligno

hos revelam dlferengas ao longo da partida.

E tudo bem feito

S0 Jogo ¢ bem simples e ndo exige muito do ;ogador basta apenas
cumprir as fases corretamente e ter o dominio na hora de movimentar
0s sotd los. Nas Communlcataon Room§ voce tem acesso a um@gqueno :

um realism mpressmnante e da para dize ue este é um dos jogos mals
coloridos do Game Boy

o de pulo, por isso, cada um dos personagens possui uma
g‘arra na méo direita que é utilizada para escalar plataformas e algu mas vezes

Bionic Co nmando equilibra em doses hdmebpatmas diversos e[ementos dbs'
elhores jogos de acdo e aventura F‘ode—se

Tipo de joge: acao
Puhlisher: nintendo

nintendo
sim

Tamanho: 16 Megahit

Recomendado para: todas as ldades

Jogadores 1




(& Aventuras Eletricas de Fik
o 5 S

As #weﬁtu ras E #ﬁrisag

de Pikachu!

Pars Colecionarlll
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O pessoal deve ter én!ouquecido ao ver
aquele trailler de cinema no qual Tom Cruise
guase cai de uma m@)ntanha, recebe sua
missdao atraves_de um par-de.oculos
transadissimo e dequis aparece pilota
uma.moto envenenada em meio a tiroteios e
explosdes. E as véspergs da estréia de Missao
Impossivel 2 nos cinemas, a Nintendo
surpreende os fas com o langamento de um
jogo para Game Boy inspirado {olha o atraso)
~po filmeeriginal” Mas muita gente deve ficar
. decepcionada_com as aventuras do agente

secreto Ethan %unt no portatil.

Antes de qualquer andlise, é preciso entende

acana de M:I, entretanto, nagéo
- jogo em si. Na-verdade, o game oferece
em interes

i TSN
UiIvos secmtg‘: N\

y

ntes.

uma coisa: 0 Game Boy tem limitacoes que
- acabam ficando mais evidentes quando um
jogo ja foi lancado para outre console; como
o N64. E covardia comparar as duasversoes.

alguns recursos inédit

‘Quando vocé liga o Game:
entre 0 jogo ou uma “agenda
Nesta opcao, existem os
(Arquivos Secretos) — nos quais

’

escolhe
iao".

“Secret Files”

q‘od;‘i} b

de novo no Front.
Logo no inicio, o pr

i

s30 Outro problen?a é qu
e vez'enrquandoe; sao-bastal

porta se abre).

~caminho que

rapidamente. T-grl!hal paciéncia.~

AVALIACAO

N\

\.\

(Nintendo)

[

encontrar um determinado lugar, vocé perde
uma eternidade tentando entrar em cada
uma das casas ou edificios (apenas uma Unica

Feito exclusivamente para o Game Boy Color,
Missdo: Impossivel utiliza bem as cores, som,
graficos e possui uma boa jogabilidade. O
problema estd no estilo do jogo: caretdo
demais. Vocé anda, corre, atira e s&t.. Nada,_ para imprimir (caso vocé tenha a

chavao “...esta mensagem se autodestruira
em cinco segundos” foi completamente
esquecido. As instrucdes simplesmente
aparecem e pronto! Vocé ja deve sair
correndo feito um alucinado para cumprir sua
: e as instrucdes

E preciso ainda tomar alguns cuidados para o
wqi_g‘g‘o ndo acabar cedo: Se voce for acertado
por um tnico-tire,ja.era~Dai a fase comeca
de novo até suas vidas terminarem. Para cada
"vildo” morto, um alarme soa. Isso significa
que o proximo estara melhor preparado para
enfrenta-lo. O melhor mesmo é evitar
confrontos diretos: basta nao ficar no

les nem perceberdo sua-= spelar para assistir a se
presenica: Asfases sdo curtas, mas isso nao
... significa que .vocé terminara tudo

“" Tipo dejogo:

gravar endereges, mensagens e angtacoes
— e até uma calculadora(si mas algo
curioso de se encontrar em um Q?}%

Como se ndo bastasse, hd até uma opcdo .

imgressora especial para o portétig).
.‘ i'd@ ’,o.-w e.,—mgl_ r R
remoto (para TV, video, aparelho de som

etd) que utiliza a quase esquecida porta

de comunicacdo infravermelha. E sabe da "
maior? Funciona mesmo! Basta
controle remoto origipakpara o Game Boy

e relacionar-alguns comandos com os p
controles do console. Algumas fu
podem nao ser aceitas (dependen
moége[o do aparelho), mas nac xa de
ser engracado e divertido.controlar a TV
com seu portatil. o 5
Em resumo: Missao: Impossivel nao
de ser um bom game, mas a expe
era tao grande que néo da para esconder
uma certa decepcdo. Mesmo assim, vale
pelos recursos extras. Se bem que, dé

poj
de um tempo, a curicsidade acaba egl

podera ficar-erfjoado de ter o GB namao
vs;srginﬁfputar nenhum jogo. O'jeito é
quéncia nos éjn 4

s e torcer para > a proximas
adaptacéo seja bem M%or. rg?f
] " Ricardo Matsug‘é@:

\

%
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i

__ acag
Infogames
Rehellion

sim

8 Megabhits

; __todas as Idades
1 [ou 2, nas opgoes especiais]

P

Publisher: =
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E impossivel negar que o
Game Boy Color passa por
um de seus melhores mo-
mentos, com uma bate-lada
de novos jogos explorando
ao maximo sua capacidade.
O lancamento de Street
Fighter Alpha, um dos mais
conhecidos jogos de |uta da
Capcom, apenas ajuda a
confirmar essa boa fase. Isso
porgue Alpha {que também
ficou conhecido no Brasil
como Street Fighter Zero)
representa uma verdadeira
evolucao nos jogos de luta e
também porque revela
alguns grandes segredos dos
personagens do Street

~ Fighter 2 original.

Se vocé esta acostumado a
aqueles jogos de luta de
bolso nos quais os perso-
nagens sao sempre engra-
gadinhos, cabecudos e com
jogabilidade esquisita, pre-

pare-se: aqui o negoécio é

diferente, Os lutadores tém
movimentacdo realista e
todos os golpes classicos

estao presentes, incluindo
combos e magias especiais.

No total, sdo dez perso-
nagens selecionaveis e mais
trés secretos. No inicio, o
computador escolhe um ri-
val para vocé e o ultimo
inimigo dependera da
historia de cada lutador.

O cartucho tem apenas 8
megabits de memoria, mas
isso nao limita os cenarios
nem a trilha sonora, que sao
bem caprichados. A
jogabilidade é uma das
inovacoes mais signi-
ficativas, pois vocé tera que
gastar os dedos para domi-
nar os comandos compli-
cados. Ficam faltando ape-

¢ STREET FIGHTER ALPHA WARRIORS DREAMS

0s lutadores de rua estdo de volta neste verdadeiro arcade em miniatura

09 ALPHA COUNTERS
Alpha Counters siio confragolpes que
permitem que qualguer porrada do
udversdrio sej anulada e rehatida
no mesimo insante. Mas para isso
acontecer, um botdo deverd ser
pressionado no mormento do aloque

| inimigo e vocé deverd fer pelo menos

~um nivel cheio em sua barra Super
- Comho Gouge. Cada personagem fem

um botia para arrebeniar um Alpha

- Counter. Confira na fabelinha abaixo:

RYU $0cCo
CHARLIE  $0€0
KEN S0C0

aly CHUTE

nas efeitos sonoros me- | BIRPIE $0C0

fhores e uma opc¢do para

dois jogadores com Cabo
Game Link. Mesmo assim,
nao é dificil dizer que esta é

-uma das melhores con-

versdes ja vistas em um
portatil. E certeza de calos
enormes no ded3o.

Renato Sigueira

AVALIACAOD

8.5
10

Graficos
Som
Jogahilidade
Diversdo

Tipo de jogo:
Publisher: -
Desenvolvimento:

Replay

S0POM  50€0
ADON CHUTE

ROSE 50C0

SAGAT CHUTE

DAN CHUTE

AKUMA  CHUTE
BISON  50€0

~ Capcom
_ Grawfish
sim
i 8 Meqahits
13 anos

1




Complete o jogo com 102% ao lado da macacada. Por Ed Garden

Os Kongs podem considerar-se macacos  quase tdo boa quanto a criginal: DKC
de sorte. Desde que apareceram pela 2: Diddy Kong's Quest. A maior dife-
primeira vez, no inicio dos anos 80, renca esta nos personagens principais:
todos os games com integrantes desta o pequeno Diddy continua na a¢do,
familia sao sindbnimo de sucesso garan- mas o velho Donkey Kong da espaco a
tido. Isso ficou mais evidente no Super Dixie, uma macaquinha loira cheia de
NES. Donkey Kong Country, lancado simpatia. O objetivo, desta vez, é salvar
em 1994, deixou o mundo inteiro de o pobre gorilao, sequestrado pelo gro-
boca aberta. Um ano depois, a Rare tesco Capitao K-Rool. Para aumentar a
voltou a atacar com uma seqéncia diversao, ha um outro desafio: desven-

(o rinoceront
'.Moeda DK' {

Hainbraee !Iayhem o
Boénus 1: Logo no inicio, va para a direita e flutue com a lete até o canto dlrelto All VOCé en-
contrara uma escada de corda de onde dd para alcan ar o bonus

fase de bonus

dar todos os segredos e completar o
game com a porcentagem maxima de
102%. A sua amiga de sempre NW |he
da aquela forcinha, indicando a locali-
zacao de todas as fases de bonus (que
lhe dao as 75 moedas Kremcoins) e das

_quarenta moedas DK necessarias para

chegar a essa porcentagem. Confira
mundo por mundo, fase a fase, onde

estao as valiosas moedas.

: Bonus 3: Apos o canhao ha uma escada de corda Suba ate chegar a proxima escada de / 5

s (S




N oeda DK: No i inicio, suba no barril que esta !ogo abaixo da fase de bénus. Com a Dme pule par
direita para encontrar um gancho. Saite para o gancho segumte e depors pa oeda D

Bonus 1: Antes do segundo barril DK, hd um buraco no piso onde voce encontrara 0 Enuarde
(o eme-esada) egue-o. Antes de chegar ao barril DK, suba seguindo a trilha de bananas até |
chegar a um monte de bananas formando a Ietra A Bata com for a no caixote (com o nanz do

S 2' Depous ‘do marcador de fase, vo
_es_cada da esquerda. Vocé enco

éa escada de corda da dlrerta '
a moeda. -

2° Mundo: €rocodile €auldron
13 Kremcoins, 5 Moedas DK

Bonus 2: Pouco antes da Ietra G, suba usando a Squrcter (a aranha).
Bonus 3: Antes do sinal de “Proibide Squitter”, suba usando as teias da aranha.
Moeda DK: Assim que pegar a Sqwtter suba usando a teia para pegar a moeda.

Hannon’s Kilaim
Bonus 1: Do inicio, siga em frente e ndo pule. Quando a plataforma terminar, salte para a direita
(com a Dixie) para encontrar o barril de bénus.
Bonus 2: Depois do marcador de meio de fase, siga para a esquerda, passando por varios
barris até chegar em uma plataforma. Vocé sera atacado por um Neek. V& para a proxima
plataforma (com o barril DK e dois Neeks) e salte para a esquerda.
Bonus 3: Da plataforma onde vocé encontrar um bat com a letra G, caia para a direita para encon-
| trar o barril de bénus.
= Moeda DK: Dentro da primeira fase de bonus, use a Dixie para flutuar totalmente para o lado direito.
Lava I.asoon
Bonus 1: Exatamente na frente do sinal de “Proibido Enguarde” ha uma banana apontando para
um caixote. Leve um barril até |a e use-o para abrir a parede.
Moeda DK: Depois do sinal de “Proibido Enguarde”, vocé passara por dois Clappers
(as focas). O sequndo estd virado para a direita: desca na frente dele para encontrar °
uma passagem secreta, onde ha um barril de invencibilidade e, na segiiéncia, a DK.




| Red-Hot¢ Ride
" Bénus 1: Antes da placa de "Proibido Rambi”, use o rinoceronte
para destruir a base esquerda do morro.
Bénus 2: Depois da placa “Proibido Rambi”, suba no primeiro baldo azul e va para a esquerda
até encontrar o bonus.
Moeda DK. Pule por cima do N usando os dois macacos para encontrar a DK.

Squawk’s Shaft
Banus 1: Suba até a plataforma com dois Krooks. Derrote o que estd mais em cima e pule para

o canto direito, para cair dentro do bénus.
Bonus 2: Exatamente a esquerda do marcador de meio de fase ha um

barril-estrela que leva até o bénus, Para entrar, use os dois macacos para pular até a.
Bénus 3: Depois de pegar o Squawks (o papagaio), suba e passe pela letra N. Vocé encontrara um
grupo de Krooks, um de frente para o outro. Derrote-os siga para a direita para encontrar o bonus.
Moeda DK: Esta exatamente na frente do terceiro barril de bonus.

Kieever’s Kiln

Derrote o inimigo para ganhar a Kremcoin.

Barrel Bayou -
B&nus 1: Depois de passar pela placa de “Proibido Rambi”, espere o Kloak jogar trés barris,
depois volte e acompanhe-o. Pegue a bola de ferro e coloque-a no canhdo para entrar no bo-

nus. j
. Bonus 2: Depois da letra G, faca a Dixie subir em cima do

Diddy para alcancar o barril de bonus. - ;
Moeda DK: Leve o Rambi até a placa de "Proibido Rambi”. Ele se transformara na moeda DK.

Glimmer’s Galieon
Bénus 1: Exatamente do ponto inicial, suba e siga o rastro de bananas.
Bénus 2: Depois do marcador de meio de fase, ha uma seta de bananas apontando para a es-
guerda. Continue em frente até encontrar uma seta apontando para a direita. Siga, de-
pois desca e pegue o outro caminho de baixo para encontrar a trilha de bananas que
leva diretamente até a fase de bonus. . _
Moeda DK: Exatamente acima e a direita da primeira fase de bonus ha uma passagem
Talsa que leva a uma sala com o numero 3 formado por bananas. Ao chegar 13,
force o teto para chegar a uma sala com o numero 4 formado por bananas e a DK. _

Krockhead Kiamber

Bénus 1: Pouco depois da placa “Proibido 5g uitter”

no Diddy e salte para alcancar o barril de bénus. [& L i
Moeda DK: No inicio, volte o caminho para a esquerda até encontrar um bad. Quebre-o quatro
vezes para a DK aparecer. ; - : .

Rattie Battle [
Banus 1: Bem no inicio da fase, faca a Dixie subir no Diddy e arremesse-a ate o barril que o
' _  levara até o barril de bonus.
Bonus 2 Antes da letra O, ha uma rachadura no navio. Caia nela e va para a esquerda para encontrar 0 bonus.
epois da letra N, ha uma seta de bananas apontando para cima.
: Pule bem alto com a Rattly para encontrar o bénus.
Moeda DK: Anites do marcador de meio de fase, ha uma rachadura no casco do navio.
Pule nela, forgando para a direita, para ser arremessado na DK




Slime €limb -
Bénus 1: Logo a direita do marcador de meio de fase, ha um barril de invencibilidade (atras do
Kannon). Pegue-o ¢ caia na d4gua. Exatamente abaixo dele esta a fase de bénus.

Bénus 28 No final da fase, pegue a bola de ferro e leve-a até o canhao.

Moeda DK: A DK esta abaixo do final da fase. Pegue o barril de invencibilidade e nade até |a.

| Bramble Blast
Bénus 1: Suba no barril que esta acima e a direita da letra O. Agora, siga as seguintes directes: cima+esquerda, baixo+esquerda,
cima+esquerda, até parar em um barril com uma abelha voando para cima e para baixo. Atire-se para baixo+esquerda, desvian-
do da abelha. Siga estas direcoes: baixo+esquerda, baixo+esquerda, cima+esquerda, baixo+esquerda, cima+esquerda,
baixo+esquerda e esquerda. Vocé sera atirado para um no vo conjunto de barris {havera um barril com uma seta branca acima e
‘a direita de vocé). Dali, siga: cima+esquerda, cima+direita, cima+direita, baixo+direita, cima+direita, cima+esquerda,
_cima+esquerda. Vocé sera atirado em uma linha de bananas. Depois, siga: cima+esquerda,
§ baixo+esquerda, e vocé caira em um barril com uma seta branca, que o atirara automaticamente
. para baixo+esquerda mais uma vez. Por Ultimo, desca para baixo+esquerda, baixo+direita,
baixo+esquerda. Vocé caira em um barril que o disparara automaticamente para o bonus.
Bénus 2: Ao chegar ao final da fase, volte usando a Dixie e caia no buraco de espinhos. Vocé
encontrara um barril que o levara até o Squawks. Voe para a esquerda, para cima, depois para
a extrema direita e desca até o barril que o levara a uma fase de bonus.
Moeda DK: Depois de pegar o Squawks, siga para a esquerda e para cima.
; A DK esta no canto superior esquerdo.

Kudgel’s Kontest

Derrote o inimigo para levar uma Kremcoin.

o

W Hornet Hole : -
8 Para encontrar a Squitter, observe: pouco antes do marcador de meio de fase ha um gancho
invisivel. Pule nele, depois pule no mel da parede para chegar até a aranha.
| Bonus 1: Do inicio, pule para a esquerda e use o gancho e o mel da parede para chegar até o
topo dela. V& para a direita e entre pela rachadura.
Bénus 2: Saia da primeira fase de bonus, faca a Dixie subir no Diddy e arremesse-a para entrar no bonus.
“Bénus 3: Depois da letra N, suba até o canto sup rior direito para encontrar o barril.
Moeda DK: Caia no buraco antes da letra N.

Target Terror
Bénus 1: Depois da letra K, passe por trés barris verdes e um vermelho até encontrar uma
descida. Logo apos, pule para encontrar o bonus.
Bénus 2: Apos a letra N, ha uma falha no trilho. Desca por ela para encontrar o boénus.
Moeda DK: Ha um galpao comprido de madeira logo apos a letra N. Pule.
dentro dele para encontrar a moeda DK.

Bramble Scramble

Bonus 1: Do inicio, va para a esquerda e use a corda para subir até uma plataforma. Ali ha um
barril de invencibilidade. Pegue-o, caia dentro do proximo buraco e siga em frente.

Moeda DK: Ha uma parede falsa a direita do marcador de meio de fase. Atravesse-a e use o
Diddy para encontrar a Squitter. Depois, entre na parede falsa da esquerda, indicada por uma
banana no meio dela.




mekety Race

Do come.-o, da _fase, fa aa D-iiixie su,bi'r'-'n Didd

Hudhole Marsh

' Bonus ‘[ ‘Ha um

Bénus 2: Pegue a bola de ferro que esta no meio cfo camlnho e Eeve -a ate o canhao
Moeda DK: No final da fase, ndo destrua o inimigo que arremessa barris. Siga até o final e
pule no barril para ganhar distancia e alcancar a moeda DK.

] Bonus 2: Antes da placa "Pro:bldo Rambi”, corra na direcio da parede e quebre-a para entrar
| na fase de bonus.

! Moeda DK: Transforme-se em Rambi. Depois, corra e pule na parede de mel para a[cangar a

| moeda DK.

King Zing Sting

Derrote a abelha para ganhar uma Kremcoin.

is da seunda fase de bonus ha u
rremessam voce ara cnma No flnal desta serle voc
contrar a DK.




Parrot €hute Panic _
s 1: Depois que o primeiro Squawks azul de
‘e jogue-o contra a parede de baixo (@
S e
O

dade na
eda DK: Bem no i

I e A L
Bonus 2: Faga igual ao p 1us, s6 que antes da placa “Proi _
Moeda;,DK:'Np.fihal' da e 0 alvo quando a moeda DK aparecer.

ontrar o ba 6nus (esta marcado por banan: = :
Bénus 2; Apos a letra G, o nivel de agua descera. Siga até o primeiro buraco, dai va para a direi-
ta e atravesse uma parede para encontrar o bonus. e
Moeda DK: Depois do marcador de meio de fase, va para a esquerda e suba até o topo. Depois,
corra com o Enguarde para a direita enquanto o nivel de agua descer para encontrar a DK.

-

ito lev uindo para a esquerda até encont
Bonus 2: Ha uma plataforma bem abaixo do final da fase. Caia nela, atraia o Kiobber para a
ponta e use seu barril para derrotar o Kuttlas, abrindo assim o caminho para o barril de bonus.
Moeda DK: Depois de pegar a letra N, vocé passara por dois Krooks até chegar a uma platafor-
ma. Corra para a direita (sem pular) para encontrar a DK.

& Bonus 1: Depois de pegar o Rambi, continue subindo até encontrar uma seta de bananas. Use a _
corrida do Rambi para atravessar essa parede .
3 or d de fi

| O pr A A ! 3 ) < 3 = 5 s
Moeda DK: Assim que pegar o Squawks, voe rapidamente para tomar distancia. Ao chegara
. letra N, desca para encontrar a DK. : ' :
Clapper’s €avern _
Bénus 1: Do inicio, volte para a esquerda e pule para encontrar um gancho escondido. Suba
por ele para encontrar a entrada do bonus. _
onus 2: Depois de pegar o Enguarde, va para a direita e suba. Antes da placa “Proibido
Enguarde”, ha uma passagem para a esquerda. Pegue esse caminho até o final, onde vocé en-
contrara um Puftup, uma moeda banana e uma banana. Corra com o Enguarde em direcao a
parede da banana para entrar ne bonus. :

3 D] 'S¢ = @




: Siga até encontrar algumas correntes verticais (e uma chuva de balas de
canhao alternadas). Entre na parede falsa a direita da area marcada

e B e S e S A S A R e e e A I e i

72 Mundo: The Flying Krock

2 Kremecoins, | Moeda DK

Screech’s Sprint

Bonus 1: Antes do marcador de meio de fase, va para o canto superior direito

(cologue a Dixie nas costas do Diddy e arremesse-a). La vocé encontrara uma

bala de canhao e, logo depois, o canhéo.

Moeda DK: Durante a corrida, vocé vera a DK a direita da seta de bananas que aponta para
baixo. Siga por cima e dé a volta para pegar a DK.

K-Rool Duel
Derrote o K-Rool para ganhar uma Kremcoin.

Para abrir cada fase do mundo perdido, vocé devera pagar 15 Kremcoins para o jacaré em cada um dos “Klubba’s Kiosk”. Em
cada uma das fases do Lost World, ha apenas um barril de Bénus que nao Ihe da uma Kremcoin, mas sim uma moeda DK.
Vlocé devera terminar estas cinco fases para abrir o desafio final contra K-Rool. Se derrota-lo, vocé levara a 40.° e Gltima DK,
totalizando 102% no jogo!. Parabéns, vocé € mesmo o numero um!

Jungle lmx
i DK: Antes do marcador de meio de fase ha um chao de espmhos Pule para a esguerda, depcns




Black lce Bat¢le

DK: Depois da letra N, vocé passara por cinco abelhas e caira em um desflladelro Force para a
direita para entrar em uma plataforma, onde vocé encontraré (atras de duas abelhas) um bad
com uma bola de ferro. Leve esta bola ate o canhao que esta a direita da letra G para entrar

no barril de bénus. Complete o desafio para ganhar a moeda DK.

Kiobber Karnage

DK: No final da fase, use o Diddy e entre no barril com a cara dele. Vocé sera arremessado para
um barril giratorio. Depois, use este barril para ser arremessado na banana do canto superior
direito e ser mandado a fase de bénus. Complete o desafio para ganhar a moeda DK.

Flery Furnace
£ DK: Na plataforma antes do final da fase ha um Cat-0’-9-Tails (gato de nove rabos). Faca a

Dixie subir no Diddy e arremesse-a para a outra trilha de bananas, para chegar ao barril de
bénus. Complete o desafio para ganhar a moeda DK.

Animal Antics
DK: Depois de transformar-se em Squitter, ndo entre no barril com a seta. Pule por cima dele e
continue indo para a direita para encontrar o barril de bénus. Complete o desafio para ganhar

a moeda D

Krocodile Kore
Derrote o K-Rool para ganhar a
40.2 moeda DK e vencer o jogo.

§ ~wall VocEEo |
el Y MAIORALY!




NINTENDOS*

Invencibilidade e municao infinita
Na tela principal, entre na opcéo Load Game e faca as seqiiéncias abaixo:

Invencibilidade
Faca no Direcional: baixo, baixo, ba|xo, baixo, esquerda, esquerda,
esquerda, esquerda, L, R, R, L, CT,C V.

Municao infinita
. Faga no Direcional: cima, cima, cima, cima, direita, direita, direita,
\direita, L,R,L,R,C>,Ce.

Rochket

Robot on Uheels

HINTENDOS*

Personagens extras - Nireesc)

Montes de truques ; : : Jogue com Alien

| Para ativar as dicas, basta pausar a qualquer momento durante | Escolha qualquer modo e selecione qualquer
0 jogo e fazer as sequiéncias. Se funcionar, vocé ouvird um som. personagem. No modo de edicéo de personagens,
Faca os comandos no Direcional. coloque o nome Ufo.

Jogue com Kimmi
. Todgs °§‘ I-!t’ elcurzos i o & Escolha qualquer modo e selecione qual
cima, baixo, Z, R, esquerda, cima, baixo, esquerda, baixo, baixo. 1| personagem. No modo de edigéo de personagens,

coloque 0 nome Rapper

Supervelocidade -
Z, direita, baixo, cima, baixo, R, cima, baixo, esquerda, cima. . i ke oA Jogue com Starr

: Escolha qualquer modo e

Pouca gravidade
Z R, Z, R, baixo, R, R, direita, direita, R.

Foguetes mais pesados
| cima, direita, direita, R, direita, R, Z, R, R, cima.

| Super-raio de tracio
R, R, direita, cima, Z, esquerda, R, Z, esquerda, cima.

Superagarrao (permite agarrar objetos maié pesados) 5 u p E r c r u 5 5

baixo, esquerda, direita, Z, baixo, direita, baixo, baixo, baixo,

Pouca friccao
cima, R, R, esquerda, Z, Z, haixo, esquerda, cima, direita. Tela de cédigos secretos

Na tela Select Event, pressione o botdo C-Cima para a tela de codigos
aparecer. Dai é s6 escrever uma das senhas abaixo.

-7 Sem hater: NOCR4SH Corredores sem cabeca: H34DL3SS Gravidade de Netuno: N3PTVN3
" Novas visdes: MOR3C4MS Sem corredores: NOR1D3RS - Gravidade de Plutdo: PLVTD
"' Botdo de Hop extra: HOP Gravidade da lua: MOON 5
i Cancelar Off Track Reset: NOOFFTR4CK Gravidade de Vénus: V3NVS
o Cancelar Skipping Track Reset: SKIPP1INGOK Gravidade de Marte: M4RS
*| Motocdo: BIGB1K3S Gravidade de Mercurio: M3RCVRY
| Muita poeira: B1GSPR4Y Gravidade de Jupiter: JVP1T3R
| Motogueiros bloqueadores: BLOCKM3 Gravidade de Saturno: S4TVRN
" Corredores gigantes: G14NTS Gravidade de Urano: VRANVS

Nintendo

WORLD
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Codigos bhatutas

A qualguer momento do jogo, no Career Mode,
pressione o botdo Start para dar pausa. Dai, se-
gure o botdo L e pressione uma das seqiiénci-
as abaixo. Se o truque funcionar, a imagem da
tela tremera.

Pontos de manobras multipli-
cados por dez
Baixo, direita, cima, direita, cima, esquerda, C

Todas as fitas de uma vez so
- C-, esquerda, cima, C', direita, baixo, cima.

Jogo mais rapido
Direita, cima, baixo duas vezes, cima, baixo.

Trilhas do Baseball
Entre com o codigo WLDWLDWST

Grenade Baseball
Entre com o codigo BCHBLKTPTY

Graficos com névoa
Entre com o codigo MYEYES

Escuro
Enire com o codigo WTOTL

TONY HRIVIC'S

NINTENDGS*

Estes codigos devem ser inseridos na tela de Passwords (Pay-Per-View Passwords):
Crie um superlutador: MKSPRCWS :
Escolha o mesmo lutador no modo 1P vs 2P: DPLGNGRS

NINTENDOS®

NINTENDOS

Manobras bem mais rapidas
C*, esquerda, C¥ duas vezes, cima, baixo, di-
reita.

Equilibrio perfeito
C?, €, esquerda, C-, direita, cima, baixo.

Camera lenta
Baixo duas vezes, C1, C-2, esquerda.

Diminuindo as quedas
C1,C~, esquerda, C=, direita, cima, baixo.

Jogue com Private Carrera
Comece o jogo em qualquer modo com o
Officer Dick. Pause o jogo, segure L e pressio-

All Star Baseball 2001

Jogadores voadores
Entre com o codigo FLYAWAY

Jogadores pequenos
Entre com o codigo TOMTHUMB

Tacos de Aluminio
Entre com o cddigo HOLLOWBATS

it remregrsrr &

1 e parrar |

ne a segiiéncia:
Ce,Cd,C2.CY,
cima, direita, es-
querda. A tela nao
tremerd desta vez. Saia do jogo e retorne para a
tela de selecao de personagens. Ao invés do
Officer Dick, aparecera uma garota com todos
os atributos elevados ao maximo: é a Private
Carrera! :

Ver as manohras especiais
de todos os Skatistas

Use qualquer personagem para pegar ouro nas
trés competicoes. Depois, selecione a opcao Trick
Tutorial no menu para ver todos os especiais.

HINTENDOS?

" Nintendo

WORLD



A qualquer momento do jogo,
~ aperte Start para dar Pause e
digite a seqiiéncia: A, direita, B,

cima, A, esquerda, B, baixo, A, direita,

B, cima, A, esquerda, B.

Selecdo de fase
Pause o game e faca a sequéncia A, esquerda, A, es-

querda, A, B, direita, B, cima, B, A, esquerda, A, baixo, A.
¢ Jogue com

Quando a tela mudar ande com Rayman pelo mapa e
selecione a fase que quiser.

- Encher a vida sembre' que quiéer
- Pause 0 game e faca a sequéncia B, direita, A, Cima,
\B, esquerda,A balxo, B, direita.

& comecar com dez vi- i
| das. - L+C>

" Pressione o botdo

9 Continues

V4 até a tela de opcoes e cologue o cursor sobre a palavra “Rest”. No controle 2
pressione: cima, X, esquerda, Y, baixo, B, direita, A, cima e X. Se a dica funcionar,
voce ouvira um som diferente quando apertar o X pe!a segunda vez.

Vidas extras

Va4 até a tela de opgoese ¢ e o cursor sobre “Rest”. No controle 2 pressione
cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita, esquerda, direita, B, A para ouvir um
som. Use o primeiro controle para selecionar até 9 vidas.

Na edicao 20 publicamos os 43 codi-
gos exclusivos de GoldenEye 007.
Acabamos ficando tao empolgados
com os truques que deixamos passar -
dois errinhos. Um na senha de Todas
as Armas e o outro na FASE 1 Bunker
1. Confira os trugues corretos abaixo:

Todas as armas
L+R+ ¥
L+Ce
L+C>
L+R+Ce&
L + baixo
L+C¥
R+ Ce
L+R+C=>
R +cima
L+Ce

Super Mario
Bros. Deluxe

Comece com
10 vidas

Antes de comecar o
jogo, entre na opcao
Toy Box e fale com o
vidente. Fique selecio-
nando as cartas até
conseguir a carta
Extremely Lucky. De-
pois, inicie o jogo para

Fase Bunker 1
L+C¥
R+=>

R+Ce&

L+C¥
L+R+€
L+C> .
L+R+1D =
R+C=>.

L+ 1

Luigi

&
Select na tela do mapa. Giiiiiiuii bl il




Excitebike [
3D NES Excitebike : . 5

Termine em primeiro lugar no Challenge
Round do Pro Season.

? Para acessar o Menu de truques
Para ativar os codigos vocé precisa primeiro acessar o cheat menu. Para
isso segure os hotdes L, C», C* e A no menu principal.

Stunt Bonus
Escreva SHOWOFF no Cheat Menu.

= Todos os motoqueiros invi-
o _ siveis
- Escreva INVISRIDER no cheat menu.

Habilite Hill Climb
Termine o primeiro no Gold Round do
Amateur Season.

Habilite o Excite Bike do Nintendinho
Termine o Tutorial Mode completando todos os Stunt para jogar o cléssico.

Habilitar Soccer :
Termine em primeiro no Silver Round do Novice Season.

Passwords:
Primeira Jornada .
yragdo K Coracao Coracdo Coracdo B L :
0 Zero M Coragdo Coracdo CoragdolH 9a-rd_s de energia
vel 4: P S5 Coragdo 7 Coragdo B 4 infinitos

Level 5: T J R Coracac 7 Coragdo 2 Coracéo Vi até o laboratdrio do Dr. Mason e lute
Level 6: J JT Coragdo 7 Coragao 7 L . contra Aaron. A cada vitoria, vocé ganhard
Chefe final: K D C Coracao H Coracdo S H Co ‘K ’  dois Boosters cheios de cards de energia.

o S—

Passwords
Fase Password
P PBPP

e |- 1
(7 W
8

9 BP!




GAMES NINTENDO QUE PARTICIPOU

The Legend of.Zelda- Li'nk's Awakening
Super Mano RPG Leg d of Seven Status
 The Legend of Zelda: Ocarma ob T1me

The Legend of Zelda. Lmk’s Awakemng DX

Super Smash Bros




FABRICA DE
QUADRINHOS

FABRIA TE (LALRIVHIS "11

LIt E UMA ESCOLA |

COM UMA [ EQUIPE DE PROFISSIONAIG |* |

COM VASTA EXPERIENCIA NA |

PROOUCAOE |
ENSINDG NAS ARTES GRAFICAS,

HOUE DISPONIBILIZANDOO
VARIOS CLRSOS,

USANDO UM CONCETD INOVADDR i

ONDOE O ALUND PARTICIPA ;

00 PROCESSD DE CRIACADL 1

ca 00

desenho

-
\1'
L)

artes
plasticas

ilustracao
publicitaria

design
grafico

~
s

animacao

computagao
grafica

e

histérias
em quadrinhos

v
\\
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>
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>
[r]
@

e

Roger Cruz,
Octavio Carielio,
Marcelo Campos
e Rogério Vilela.

ESLOLA DE ARTES

rua nova horizante, 31
] " higienopalis - 01244-020
F[ : = sao paulo « sp
| | FARTiCA fone: [DXX1] 231.0731 )
{ dF QUAArIiThos -
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