| %) EXCISIV0: FIVANIDT0 08 SEGREDOS DD

HOUO/ZEUDAY

CONRAD
EDITORA

DLURVIITS Voo

9008



o
g
i
=
g
=
(2]
2
=
o
®
=
E
2
2
‘g
=z
5
El
2
E
o
(=]
ki
=
=
5
o
=]
2
H
s]

o
=
=
m
o
=
o
o)
Qo
=
@
£
<)
3
o
b3
&
)
m
i
@
]
=
£
<]
£
[}
o
£
=
H
3
a
E
=]
5]

Compativel
com cartucho
de expansdo.

J

=]

Compativel
com cartuche
de memdria.
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com Rumble
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Jogadores/
simultaneos.
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Quem disse que dentro de casa nao é lugar de moto?
Chegou Excitebike.

Ninfendo,
by @ gradiente
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Esta edicdo da l\linﬁenrln World vai deixar muita gente de boca aberta.
_ Afinal, é surpresa atras de surpresa, comecando pela capa. Sera que

umdia vocé imaginou ver Solid Snake e Joanna Dark juntinhos? Este encontro

inusitadu;l foi possivel gracas ao trampo de noss: ipe de colaboradores. O pessoal
da Virtﬁal ink criou a bela ilustracdo da capa, enquanto nossos pilotos deram o sangue

| e detana'i‘;am Metal Gear Solid do Game Boy, destrincharam todo o Muiltiplayer de
Perfect Dark e ainda fizeram um servico completo no RPG Chronoe Trigger.
Este ultimo & a maior prova de que o conteddo da revista & mesmo feito por vocé.
Depois de centenas de pedidos por e-mails, cartas e ligacdes, finalmente estamos
fazendo o passo a passo desse classico do Super NES. Como o game é enorme,
dividimos a matéria em duasr';‘:artes. O comeco esta aqui, e o resto, com todos as
treze finais, vocé vera na proxima edicdo. Esperamos que goste.
E as novidades ndo param. No fim de agosto acontece mais um mega-evento do mun-
do dos games: a Space World, uma feira organizada pela I\linfendu japonesa com tudo
o que ha de novidade para o resto da temporada e para o ano seguinte. ﬁessa t;éz, 0
evento tera um sabor todo especial, ja que & I§~qu§ serdo exibidos pela primeira vez o
Dnlphh; e 0o Game Boy Advance, os dois nwosnn?isnles da proxima geracdo. E é por

: isso gue estamos inaugurando, nesta ediqﬁn, uma noua‘ secao chamada Futuro N, que
trara _a’i:enas informacdes sobre os projetos futuros da Nintendo. Pode ler sem medo
que sﬁ-i:em noticia boa. E aproveite para dar uma olhada na entrevista com o mestre
Shigeru Miyamoto, que revelou pra gente detalhes bem interessantes do novo Zelda.
Para terminar, uma colher de cha. Como ja estamﬁs cansados de receber cartas de
leitores mandando beijos e pedinda fotos das menir_;a:s da redac3o, resolvemos, enfim,

atender aos seus desejos e mostrar a cara de 'gi;dssas garotas. Mas nio é para

acostumar, hein? Um abraco e até o més que vem!

Pablo Miyazawa
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apareceu nesse n
edicdes. Mas o ¢

e a gata ai ao lado

0 lugar ha algum:
sodemos fazer se

(além de ser um mulherio) é

protagonista do melhor ga

a surgir por essas hand

“ua Corra ja para a pagin;

- 26 e aprecie mais poses

exclusivas de nossa musa

i Nosso rigoroso critério de avaliagdo

Y Graficos - £ o visual do game, os efeitos de huz e Sombra, as cores e
¥ texturas dos cenarios e a movimentacao dos persanagens.
‘Jogahilidade - E a resposta do coritrole aos seus comandos, 0s modaos
de visdo e angulos de camera.

. Som -~ Sap as miisicas, 05 efeitos soneres, as vozes e ruidos.
Diversao~E 0 prazer gug o game proporciona para quem estajogando. -
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se 0 jogo enjoa -
lego de cara ou @ viciante.

Carla um desses quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nds, da Nintendo World,
achamos que Diversao e Replay 53 os critérios mais imgortantes (251), seguidos de Jogabilidads &
Braficos (20%. Por tiltimo. vem o Som (10%. A nota finel & resultado da soma dos cinco guesitos

{eada ym muttiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos gor dez. Belé?
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Chegou Kirby 64. .
0 heroi que copia e combina as
habilidades e armas dos inimigos
~ usando para o bem.
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primeiro longa-metragem dos monstrinhos
de bolso. Nas primeiras semanas de

histéria do cinema nacional.

Primeiro, o de maior abertura de uma pro-
ducdo infantil, e depois a terceira melhor
bilheteria de um filme da Warner Bros no

2 milhdes de pessoas aos cinemas.

do lancado simultaneamente com os Estados
Unidos, dia 21 de julho, o que indica que a
Warner brasileira espera muito mais das
criaturinhas. A empresa trabalhou duro e con-
seguiu trazer a copia antes da data prevista no
inicio do ano, setembro. Ainda bem!

o

m Umeros do sucesso Pokémon: sete de
: ianeiro de 2000, estréia no Brasil o

exibicdo, o desenho bateu dois recordes na

pais. Além disso, a animacéo levou cerca de

Agora, apos apenas seis meses, chega a vez de
Pokémon — O Filme 2000 superar o feito da |
aventura anterior. Dessa vez o longa esta sen- |

A exemplo do que aconteceu no verdo pas-
sado, os fas devem comparecer em massa, ja
que é o periodo de férias escolares. O mo-
mento é também favoravel porque o publi-
co da série japonesa aguarda impaciente a
chegada da terceira temporada, programa-
da para a virada deste ano.

Para comportar todas essas pessoas, Pokémon
- O Filme 2000 ganhou nada menos que tre-
zentas salas para exibicdo, numero muito su-
perior ao reservado para Titan A. E. e Fanta-
sia 2000, superproducdes animadas feitas pela
Fox e pelos Estddios Disney, respectivamente.
O melhor de tudo: quem comprar o ingresso
para assistir ao desenho dos bichinhos vai
ganhar de brinde uma Estampa Ilustrada ex-
clusiva. A quantidade de Cards é impressio-
nante, apesar de ser limitada: 1, 2 milhGes de
unidades. Sdo trés personagens diferentes:
Moltres, Zapdos e Articuno.

Seguindo o padrao do primeiro filme, sera exibido um epi-
sodio especial com, aproximadamente, 22 minutos de du-
racao antes da atracao principal. Na historinha, os Treina-
dores Pokémon nao tém vez. Pikachu e seus amigos é que
comandam a festa.

Logo no comego, as coisas se complicam para o ratinho
elétrico: Togepi, o bichinho da Misty, aproveita o momen-
to de descanso da turma de Pokémon e sai saltitando pela
floresta. E claro que ele acaba se perdendo e as criaturas
vdo tentar encontréa-lo.

- Todos pegam carona com um grupo de Ledybas (joaninhas
~ gigantes) e vao parar numa floresta desconhecida. L4, Pikachu

¥
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é recebido pelo elétrico Elekid (pré-evolucido do
Electabuzz), que se torna o guia da galerinha e ndo mede
esforcos para encontrar o Pokémon bebé. No meio das fo-
Ihagens, surgem varias espécies de novos bichinhos (que
aparecem nos games Pokémon Gold & Silver, que serdo
lancados em outubro), entre elas HootHoot (corujinha que
vive apoiada sobre uma perna) e Bellossom (florzinha com
saia de folhas, forma evoluida do Vileplume).

Depois de muito caminhar, os Pokémon acabam encontran-
do Togepi num ninho de Exeggcutes. Tudo parece estar
resolvido, mas uma tempestade chega para atrapalhar o
salvamento. Os bichinhos mobilizam-se para proteger os
ninhos de ovos e até o dorminhoco Snorlax dé sua colabo-
racdo. No final, Togepi volta para os bracos de Pikachu sao
e salvo, para a alegria dos novos amigos!

o

A historia fica mais séria logo a seguir, no filme que tem 75 mi-
nutos duragdo. A paz do planeta estd ameacada por um ambici-
0s0 colecionador de bichinhos raros que quer, a qualquer custo,
capturar os passaros lendarios Moltres, Zapdos e Articuno— cada
um protetor de uma ilha sagrada. Mas o maior objetivo do vilao
é colocar as m3os na mais poderosa de todas as aves, o lendario
deus dos mares, Lugia, o astro do filme.

0 problema é gue a ambicao do colecionador desafia uma antiga
lenda: segundo ela, quando os passaros forem importunados, o
guardido das dguas surgira, e a partir dai o mundo correra perigo.
Ash é o Ginico que pode deter os planos do colecionador. Na ver-
dade, o garoto € obrigado a dar uma de heroi. Convidado por
um povo nativo para participar de uma festa em homenagem
aos Pokémon, ele é convocado para uma missao muito impor-
tante: encontrar trés esferas de energia e deposité-las com sequ-
ranca num velho altar, vigiado de perto pelo sabio Slowking (evo-
lucdo final do Slowbro). Essa é a maneira de trazer a tranqilida-
de de volta ao mundo. E veja que ndo serd nada facil!

A desgraca tem inicio quando o esconderijo de Moltres & desco-
berto. O Pokémon sagrado, representante do elemento Fogo,
fica furioso e passa a disparar chamas na ilha de ‘Articuno, que
acaba com suas geleiras derretidas. Em seguida, a ave é aprisio-
nada numa gaiola, indo parar na nave do vildo.

Pouco a pouco, o clima da Terra entra em colapso. A pré-
xima vitima é o passaro do Trovao. Zapdos também é cap-
turado, juntamente com os herdis, que entram na forta-
leza voadora por acidente.

Dai para a frente a emogdo toma conta do longa. Ao contrario
da primeira aventura, ndo ha nenhum tipo de duelo, como aque-
les realizados em arenas. A trama concentra-se na ira das aves
lendérias, no esfor¢o de Lugia e dos companheiros de Ash para
contornar os obstaculos.

Mais uma vez, o personagem principal da historia, Ash, mostra
porque Pokémon continua fazendo sucesso: um adolescente de-
terminado, que consegue sozinho salvar o planeta da destrui-
cao. Exagero ou ndo, é o maximo!
Rogerio Motoda




Yamos comegar esta secdio
com uma boa noticia: o nome
@ do vencedor do Questiomario
Jet Force Gemini. O felizardo
€ o Felipe Tofoli, de JundiailSP.
Ele acertou as cinco perguntas
e foi sorteado. Como prémio,
o Felipe levou o portatil mais
tchan do mundo (o Game Boy
Coler, claro!) com um cartucho.
Parabéns, garatdo!
Para este més, continuamos
cofn nossas questdes sobre
Donkey Kong para o Nintendo
64. Leia nossas edicées anteri-
ores da NW, dé mais uma
jogadinha e procure pelas res-
postas. Esta facil, facil.
$6 para vocé néo esquecer (e
ficar com vontade de partici-
par), o prémio deste més con-
tinua sendo um Game Boy
Color com um cartucho. A
—umygmy data foi prorrogada: agora
vocé tem até o dia /0 de agos-
to para mandar suas cartas!
sl Responda as cinco perguntas
e mande para a gente. O en-
dereco é esse ai embaixo!

1. Cite o nome dos deis

nado usam nenhum
acessorio na cabega.

macacos seleciondveis que 1

2. Em qual fase
Chunky aprende a
técnica Gorilla Gane?
3. Donkey Kong é um
gorila. Diddy Kong &

um chimpanzé. Lanky
Kong é um...?

4. Qual & o niimero
minimo de bananas
douradas que vocé deve
ter para poder entrar na
fase Creepy Castle?

5. Qual é a raca do
personagem que abre a
porta da primeira fase
do game [Jungle Japes]?

Respostas do Questiomario Jet

i Farce Gemini: 1. Vela; 2.
Guatro veiculos; 3. Rith Essa;

4, Gimlet; 5. Chave vermelha

Nintendo -

DATAS TROCADAS

Mario Tennis é adiantado;
Banjo-Tooie é mandado para a frente

A Nintendo of America
acaba de divulgar as no-
vas datas de lancamento
de seus games. De acordo
com elas, Mario Tennis foi
antecipado para o final
do més de agosto, exata-
mente o dia para o qual
estava previsto Banjo-
Tooie. Com isso, a seqUén-
cia de Banjo-Kazooie foi
adiada para fevereiro
do ano que vem. Os ou-
tros games permane-
cem com as datas quase
inalteradas.

Veja as
datas
abaixo:

Datas de lancamento dos games para N64

(nos Estados Unidos):

Mario Tennis:

28 de agosto
Pokémon Puzzle League:

25 de setembro
Eternal Darkness:

30 de outubro
Hey You, Pikachu!:.

6 de novembro

The Legend of Zelda: Majora‘s Mask:

20 de novembro

Mickey Speedway USA:
4 de dezembro
Paper Mario:
26 de dezembro
Conker's Bad Fur Day:
22 de janeiro
Banjo-Tooie:
5 de fevereiro
Dinosaur Planet:

primeiro trimestre/2001




NINTENDO
JAPONESA
DISTRIBUI

POKEMON

RARO

Serebii sera
exclusividade de
cem mil fas

sortudos

Se vocé estd por dentro da
mania Pokémon, deve saber
que ha uma nova criatura rara
que ndo pode ser encontrada
de forma nenhuma em
Pokémon Gold & Silver. Seu
nome é Serebii, mais conheci-
do como o Pokémon nimero
251. Ele funciona mais ou me-
nos com o Mew nos games an-
teriores, s6 podendo ser con-
seguido em eventos especiais
organizados pela Nintendo. A
Nintendo do Japéao resolveu
distribuir o Serebii para os fas
que visitarem a Nintendo
Space World 2000, 56 que nem
todos os visitantes levardo o
bicho para casa. Quem real-
mente quiser pegar o mons-
trinho tem que preencher um
cadastro antes do evento e de-
pois rezar para ser um dos
cem mil sorteados. E esta
chance é Unica mesmo. Ndo ha
previsdo de outra distribuicdo
desse Pokémon no Japdo.
Aqui no ocidente, também
nao ha informacao de quan-
do isso acontecera.

. Ho. 251
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FUTURO|

SO NOTICIAS DA °
PROXIMA GERACAO

ESTRANHAS
PARCERIAS

Possivel cruzamento
entre golfinho e porco-
espinho agita mundo
dos games

A Sonic Team, uma das mais conheci-
das equipes de desenvolvimento exclu-
sivas da Sega, estd se separando da
empresa e analisa as possibilidades de
criar games para outros sistemas. Nas
palavras de Yuji Naka, um dos bam-
bam-bans da Softhouse, "o foco prin-
cipal do Sonic Team é o Dreamcast, mas
como estamos nos separando da Sega,
tudo é possivel”.

Quando perguntado para qual conso-
le gostaria de desenvolver, Naka res-
pondeu: “eu ndo tenho o PlayStation 2
em alta avaliacdo. Ja houve muitos pro-
blemas com ele. Entretanto, com o
Dolphin e o X-Box, ha uma possibilida-
de. Quem sabe? Se eu decidir fazer algo
que ndo seja para o Dreamcast, estou
mais inclinado a seguir essa dire¢do”.
A noticia é boa ou nao é?

OUEBRANDO
PARADIGMAS

Infogrames une forcas
para criar games para
o Dolphin

A Softhouse Infogrames, conhecida
por desenvolver Duke Nukem 64 e Taz
Express, agora é a dona da empresa
americana Paradigm Entertainment.
Com esta fusdo, a companhia preten-
de focar seus projetos exclusivamen-
te em consoles de préxima geragao,
como o Dolphin. Para quem nao se
lembra, a Paradigm esteve por tras de
games legais para N64, como As Aven-
turas do Fusca e Pilotwings 64. Mas
que bela parceria!

GAME BOY COLOR
ONLINE?

Navegue na Internet
com o portatil

Enguanto a Space World ndo acon-

tece (serd no final de agosto), a

Nintendo permanece de labios cer-
rados quanto aos planos de

conectividade entre o Dolphin e o

Game Boy Advance. Mas isso ndo
quer dizer que eles também estao
de segredinhos com o Game Boy
Color. Quando for inverno no he-
misfério Norte, a Nintendo preten-
de lancar no Japdo um acessorio
para que os proprietarios do por-

tatil possam ficar online no calor

de seus lares. Ainda nao foram re-
velados os servicos que essa
conectividade oferecerd, mas pre-
vemos que e-mail, noticias e, é 16-
gico, games em rede sejam algu-
mas das comodidades.

O PRIMEIRO GAME
PARA 0 GBA

Producao esta por
conta de ex-membros
da Square Soft

A Nintendo do Japdo anunciou,
oficialmente, no més passado o
nome do primeiro titulo em pro-
ducdo para o Game Boy Advance.
Magical Vacation, é, segundo a
empresa, uma tentativa de evoluir
ainda mais a idéia da comunicagdo
entre dois portateis, que ficou fa-
mosa em Pokéman. E por isso que
0 game esta sendo chamado de
“RPG de comunicacao” (que foi ci-
tado por Shigeru Miyamoto na en-
trevista desta edicdo). O projeto
esta por conta de uma empresa re-
cém-inaugurada chamada Brownie
Brown, formada por feras japone-
sas da criacdo de RPGs, entre eles
guatro ex-membros do Staff da
Square Soft (que também partici-
param da producdo de Secret of
Mana, do Super NES). O enredo ain-
da néo foi divulgado e a data de
lancamento nao foi definida.

Quer um desses? Va para o Japdo!

wok I.h



HOT SHOTS

TODOS JUNTOS POR
EARTHBOUND 64

Fas assinam embaixo pelo

lancamento do game

Depois de mais de trés anos de desen-
volvimento, o game Earthbound 64
(¢ %, no Japao) é assunto nova-
mente: diversos boatos rolaram dizen-
do que o titulo teria sido cancelado
para langamento fora do Jap&do. Ou-
tros garantiram que o game seria pro-
duzido para o Dolphin, e ndo mais
para o N64. Como nada disso havia
sido confirmado, alguns fas america-
nos criaram um abaixo-assinado para
conseguir o lancamento do game no
mercado ocidental. A intencdo é ob-
ter pelo menos 10.000 assinaturas, de-
pois enviar copias da peticdo para as
sedes da Nintendo japonesa e ameri-
cana. Se quiser colaborar com o proje-
to, entre no seguinte endereco:
http://www.starmen.net/pet/. Uma
boa acdo que nao custa nada.

KIRBY BATE E VOLTA

Gordinho retorna ao
Game Boy

Aproveitando o sucesso e a populari-
dade de Kirby, vem ai um novo game
da bolota cor-de-rosa para o Game Boy
Color. Kirby's Tiit ‘n* Tumble sera um
game de acdo recheado de quebra-ca-
becas e cenarios coloridos, tudo com o
toque malvado do inimigo Rei Dedede.
A grande novidade é que o cartucho
vem com um sistema que percebe
guando o Game Boy Color esta sen-
do inclinado e faz o Kirby rolar na
direcdo apropriada. Que mais
falta inventar?A previsdo
de lancamento é fim do
ano nos EUA.

4 o
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Ele € ou
ndo é uma

BRIGA DE
GATO E RATO

Tom e Jerry quebram
tudo no N64

Mais um desenho animado de sucesso
vira game de N64. Tom & Jerry foi
anunciado alguns dias antes da E3, mas
ndo deu as caras na feira. Produzido
pela NewKidCo, a mesma empresa que
produziu os games educativos da série
Vila Sésamo para o N64, o game nao
é de plataforma como se imaginava,
mas de luta. Além de Tom e Jerry, é
possivel controlar todos os outros per-
sonagens do universo do desenho em
ambientes tridimensionais e ainda
usar qualqguer objeto da tela. Previsto
para o préximo trimestre.

Tom e Jerry
brigam feito
gato e rato




olverine ficou
tima arara ¢om e

0 NOVO N64

Console vem com
Pikachu e pokébola

A Nintendo japonesa acabou de lancar
um novo modelo de video game. Antes
que vocé comece a babar, saiba que é
apenas um novo modelo de Nintendo
64, baseado nos Pokémon, é claro. A
mudanca é apenas visual: um design um
pouco mais arrojado, em duas cores (la-
ranja e azul), decorado com um enor-
me Pikachu. O botao liga/desliga foi
substituido por uma Pokébola, os pés
do camundongo elétrico funcionam
como o botdo Reset e suas bochechas
se acendem quando o console esta li-
gado. Os consoles sairdo em julho e cus-
tardo por volta de 14.000 ienes (mais

ou menos R$250). A previsao é que se-

jam lancados nos EUA no fim do ano.
Por aqui ainda ndo ha data definida.

MUTANTES FORAM
PARA O BREJO

X-Men: Mutant
Academy cancelado

Logo apos o fechamento da edi-
cdo 22, tivemos a noticia que a
Activision simplesmente cancelou
a versdo de Nintendo 64 do game
de luta dos X-Men (Mt

Ac . Por enquanto, sé é cer-
to que a empresa langara neste
més a versao para o Game Boy
Color, com Wolverine, Tempestade,
Ciclope, Gambit, Magneto, entre
outros. Para matar a vontade, as-
sista ao filme dos mutantes, que
deverd estrear no dia 11 de agosto
em muitas salas de cinema do pais.

=

O novo Né64:

os pokémaniacos

vao babar

05 GAMES MAIS JOGADOS
NA REDACAO EM

JUNHO DE 2000
( fﬁﬁﬁ[atfmsuuniﬁnzﬁuvl
(CHROND TRIGEER/SUPERNES

NINTENDOS?

L

THE LEGEND OF ZELOA: MAJ

ORA'S MASK/NGA
PRO SKATER/NGA|

STRRCRAFT 64/NG4

3 ¥

il

. i iy
- ]
DAERE

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM ABRIL DE 2000

L B SR S e
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME/NGA

8 PURLL D

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES E
PELA REDACAO DA NW
S R TR

THE LEGEND OF 2ELDA: MAJORA'S MASK/NG4

QUAL E O PERSONAGEM QUE ESTA
SUMIDO E MERECIA REAPARECER NO N64?




| junho/julho

HOT 5HOTS

'NINTENDO 64

| julho / agosto
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MARIO E O
NOSSO GUGA!

E vice-versa

Para a alegria de todos os “guga-
maniacos”, tenistas e atletas de
plantdo, Mario is teve sua
data de lancamento antecipada
para o final do més de agosto.
Para comemorar, garantimos uma
bela matéria com o game na pré-
xima edicdo. Além de uma bela
estratégia, vocé vai conhecer
todos os novos persona-

gens, como Waluigi e

Birdo (um dos &
inimigos de &S

uper Mario 9

Bros

A SPACE WORLD VEM Ai:®

Feira marca estréia do Dolphin e GBA

Vocé sabe o que é a Space
World? Ndo? E uma mega-
convencao de games orga-
nizada pela Nintendo.
Pode-se dizer que é uma es-
pécie de E3 japonesa e é |3
que serdo finalmente exibi-
dos o Dolphin e 0 Game
Boy Advance, os novos con-
soles da empresa. O even-
to vai rolar entre os dias 24
e 26 de agosto, na cidade
de Chiba, préxima a Té-
quio. E claro que a nossa
equipe estara |a para trazer
a cobertura mais completa
sobre o evento. E vamaos
contar tudinho para vocé!

Mapa do pavilhdo da Space World




FABRICA DE
QUADORINHOS

FALNA LIE L AR S
E UMA ESCOLA
LOM UMA [ EQUIPE DE PROFISSIONAIS [*
COM VASTA EXPERIENCIA NA
PRODUCAOE
ENSIND NAS ARTES GRAFICAS,
HOJE DISPONIBILIZANDO
VARIOS CURSOS,
LISANOC UM CONCEITO INOVADOR
ONDE 0 ALLIND PARTICIPA
00 PROCESS( DE CRIACAD.

=
3

desenho

-
\‘
b

artes
plasticas

ilustracdo
publicitaria

ca 06

design
grafico

T

animacdo

computacao
grafica

e

histérias
em quadrinhos

4

v
a

dE QUAGrINhD

Roger Cruz,
Octavio Carielio,
Marcelo Campos
e Rogerio Vilela.

ESCOLA DE ARTES

rua novo horizonte, 3N
higienopaolis - 01244-0120
sdao paulo © sp

fABRrica fone: [OXX11] 231.0731
dF QUALTINEOS




Estou achando "very good, beautifull
and great” a revista. Espero que pu-
bliquem esta carta para que os demais
leitores sintam a mesma revolta e in-
dignacao que eu.
Segumte por mais que eu nao s _

i f0| @«;mnha revolta e
£Zﬁ.le ignorantes, fas-

os tais bichinhos pela Internet. Tal aber—
racao pode ser conferida no site:
www.landoverbaptist.org/news1099/

pokemon.html, onde selé que ate'F0| ita __deva ser levado tdo a sério. Existem sitg
L= .
uma enorme fogueira: $de contr a%%e@g mas também ﬁm

itens e brlnquedpwté?naﬁncos tudo aos

‘ngtOS dos mﬁé”{lcos que diziam: “Quei- -

strua-os!”. H& uma figura do
hu com aspecto vampiresco e em-

u cito de s satanlstas mirins.”
%e querem lutar contfaig que realmente
destréi as familias, facam ¢a nhas e-

acoes contra drogas, alcool, prostgfﬁﬁébw4

infantil, corrupgao e criminalidade. Vio-

&;,%ﬁlenaa € fome, miséria e exploracdo do

rabalhador, tanto social, quanto moral
e‘é%rsallglosa Minha revolta nem é tanto
pe_é@ Pokémon, mas pela atitude.
Quantas rlangas que nao témcom o que

brincar ostarlam de ganhar um

/ Nintendomaniacos, aqui estamos outra vez
< prontos para responder suas questdes: Des-
de as mais delicadas até as mais cabeludas e
cavernosas aflnal trabalho é o nosso nome do meio. Entdo, leia agora nos-
sas respostas e mande mais perguntas. Esta secdo vive disso.

Jorge Luis Pereira da Silva
Rio de Janeiro/RJ

proibir os Pokémon, amanha proibiréo o
cinema, a TV.

'Fica aqui meu respeito aqueles que gos-
tam do Pokémon e minha |nd|gnagao se

E, Gésner. O negocio é o seguinte: acha-
mos que qualquer ato de violéncia, ar-
bitrariedade e coisas do tipo t&m de ser
vistas com atencdo. Claro que tudo que
é exagerado é exagerado, se é que vocé
nos entende. Mas esses sites na Internet
também tém um caréter de diversio,
coisa pra tirar sarro mesmo, nada que

contra um monte ¢ Buiras coisa# Mas -
seu protesto esta registradt :
50Mos contra exageros

| estlio Magic, s6 q@é bem melhor). Nag,
me arrependo' A»edlgao desse més esta |

Sdo Paulo/SP

Tiago Castro Marinho

que |ntei§preta a personagem do
mais psug@“dellco e até agora, o Uni-

gamé%ﬁag&ucesso pra caramba, tem op—
¢80 pra dms‘]“rﬁga ores, todos devem

Estou falando de Pokémeén..
rexiste-atalconventdo com
tnbu@ao do Mew. E aqui, nadaiMew, s6 | | nessa feira, acf'@ que vocés deVerFam tam
- em emulador. Torneios, s6 se chama al-i ' bem cobri-la. '
guns amigos que tenham o Game Boy.e |
0 jogo. Em Sdo Paulo, isso pode ser mai:
facil. Em Curitiba é diferente. No maxi- |
mo uma disputa a dois. Mas ndo ha como |
saber quem é o melhor do melhor.

O pior é que os norte-americanos falam |
que nado havera convencdo:por aqui. Por |
que isso? Lancam o jogo porque ganham
grana, mas os torneios, que sdo de inscri-

tariade comentar q}.le 0s |ngles S
neses sao |nf|n|tamente melho!

lado ‘jgg,gr&é@ %Q
i B o pet:@i@ﬁ]e Dlnbsaurs Planet nao

Pokémon. Por que a propna Gradiente
n&o faz umtorneio? E vocés, por que ndo?
Jodo Luis Mlchalzechen
CurltlbaIPR

porque del um trabalhao para fazer a
Pode ter certeza que ja estamos pen- | | Matéria. \FU comoﬁlnda tem um mon-
sando nessa hip6tese, Jodo. Ndo és6|  te de surpresas p_ara o N64?! Agora,
vocé que sente falta de uma conven-| | quanto a;;mg-le 5 e japoneses: 0s ca-
¢30 ou uma competicdo desse tipo. Fi-| | ras realmente detonam, mas ha mui-|
que esperto, entdo.

g
| tas empr sas aimericanas bem legais.
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Materiazinha escrota essa de Perfect Dark
na NYV 22. E vocés encheram QUATRO
paginas me dizendo tudo que eu sabia.
Além disso, duas destas quatro paginas
(se eu sei contar; a METADE!) foi s6 jogar
um pougquinho e explicar o be-a-ba do

jogo, achar uma fonte e traduzir os obje-
tivos. S6! Nada me ajudou. Quanto aos

Top Secrets de PD, muito obrigado, estes
sim me ajudaram. Aliés, as matérias de
consultar sao as melhores, pois aprovel- :
tamos muito. Outra coisa: quand
dizem gréficos. égﬁmﬁ%ﬁ
bragao{?gﬁ@‘é?él s especids

j J?E‘ . prgga@’?é‘é‘ revista, que aparente—

‘me pw%l paga para dizer isso (eu ndo

%@:Wo isso! S6 disse que parece). Minha ‘
s%gestao? Que tal arranjar um buraqui-  nificam aqueles C"s nos truque@d@‘ﬁ;ﬁy
nhe para um 9.7, ou algo quebradinho.  Hawk’s? 3) E verdade que 0 64DD foi lan-
Ago; se quiserem esquecer tudo o que - ¢ado no Japdo? 4) Tenho um Kadabra e

'minhare-  disse,! “por favor, s6 quero saber como  um Exeggcute no nivel 100 (Pokémon GB)

2 essa so-  mato a@uele lider Skedar! Sera que a e eles nao evoluiram. O que ha? 5) Por .

I. Agora  palavra D%onando nao cai bemnacapa  favor, respondam!

de uma NViifutura? Prefiro que publi- ' Conrado Rantm

quem uma N .especial, como em 007.. = S&0" arlo:

Abragos de um feitor fiel, mas*fiesmo
assim um pouco |nd%§g,g,

Alexandre Luiz Tsuchida
Mucuri/BA
Carolina Kineippe Vieira
Rio de Janeiro/RJ

E ai, ga&er Vou comecar do inicio: n

mbro de §,7 meu |rmgg‘ﬁfe

tar Fox64ej Into veig v’ém c@;ﬂ"
; &

o

e
Caro Conrado (belo nome') suas re?p%
tas: 1) A estratégia de Castlevania 64 en- {%%z%
contra-se na NVW 7 (Marco/99); 2) Aquilo
foi uma falha na diagramacdo. Os cc')di- o
=.gos corret fg{amgg@@gg%@? e 4
Sif 06400 foi las:
#%m breve faremosuma matena sobggé e
4) O Kadabra s6 evolui se for trggﬁﬁo com
outro Game Boy. Ja o Em@cute precisa
&l A entrar r.enm. mnﬁﬁ%‘& com a Leaf Stone;

€ o seguinte: na nossa materi
edicdo 22 a intengéo ndo era

ponta da lingua, quer dize of
1) Street ndo tem nenhumg  impossivel dar um dejghado dec :
ir para o N64, ja pargifo estamos pensandogiuma edicdo especi-

a histéri i ¢  al, pode aguarg . Quanto as notas, €
: assim: realmegrte achamos gue o jogo é

6 | perfeitoe Qﬁo tinhamos outra alternati-
. vaanao ggr dar essa nota. PD foi o Unico
game, rg:te agora, que mereceu dez, e
pode ﬁér certeza de que ndo recebemos

| Escreva paraa .
| Nintendo World /\/\/
¢ R. Maracai, 185 — Aclimacao
{ Sao Paulo - CEP 01534-030
: conradeditora@uol.com.br
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Lembrangas de GoldenEye: use
Kazooie como metralhadora e
cuspa ovos nos vildes

Um belo véo panoramico para
relaxar e curtir o visual

i e

Banjo se diverte com monstros
bem estranhos e coloridos

Isso deve doer... e muito

Phintondo)
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A dupla retorna.

para tentar derrotar
a bruxa Gruntilda

mais uma vez

Rare tira da manga mais uma
de suas armas secretas para
2000. Banjo-Tooie foi mostrado
para a imprensa na E3 deste ano
e tem tudo para superar o game
original. Todos os elementos que
fizeram de Banjo-Kazoocie um
sucesso estarao la, sé que agora
acrescidos de novos detalhes que
tornam a coisa toda mais diver-
tida. A curiosidade sobre Banjo-
Tooie ja é grande por parte dos fas
e, na verdade, nem é nova: quem
terminou a primeira versao viu la
gue ja se falava de Banjo-Toole,
mas foi s6 para instigar os gamers
mesmo. E, apesar de estarem
todos ansiosos para jogar, temos
de dar um aviso triste: o game foi
adiado. A data original de lanca-
mento era mesmo agosto de 2000,
depois foi adiado para setembro
e eis que a nova data é fevereiro
de 2001. Sim, € um grande azar,
todos sabemos, mas temos de dar
um desconto, afinal quem esta
fazendo e a Rare. Como vocé sabe,
a empresa também esta traba-
lhando em Dinosaur Planet,
Conker’s Bad Fur Day e acabaram
de lancar Perfect Dark. Nao
podem fazer milagre, ndo é?
Além do qué, ninguém quer um

jogo meia-boca e com esse tempo

a mais, a Rare garante que vai
deixa-lo sensacional!

2 00 0O
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Novos movimentos
O desafio maior da dupla
Banjo-Kazooie continua
sendo a bruxa Gruntilda, a
mesma vila do primeiro game.
De alguma forma bizarra, a
feiosa sobrevive e volta para
criar confusdo novamente.

A grande novidade, agora, é a
possibilidade de jogar tanto com
Banjo quanto Kazooie separa-
damente. Enquanto eles estao
juntos, muitos dos movimentos
sdao idénticos aos do
primeirc game, mas
quando eles se
separam... Ai sim,
tudo muda. Vocé
tera de aprender os
comandos novos de cada
um deles e, quando conseguir




O projeto inicial de Banjo-Tooie

incluia a possibilidade de algum

tipo de conexdo entre os dois
games, mas na E3 desse ano quase
nada foi dito a respeito do assunto.

Estao todos doidos pra saber como

essa conexdo sera feita, mas os

caras da
gl bico por nada des-

b se mundo.

O jogo vem
cheio de al-
ternativas,
como oito

mundos gi-
gantescos, pelo

menos um mini-
game por fase,

Novos personagens,

modos de jogo para

guatro jogadores, enfim, uma
infinidade de coisas batutas. E
como ainda tem um certo chao até
fevereiro de 2001, pode arrumar
um babador gigante.

iy

\

fazer isso, vera que sua vida
mudara bastante. Ambos os
herois ficam mais indepen-
dentes e podem fazer coisas
totalmente impossiveis no
% primeiro jogo. Outra novi-
dade é que Mumbo-Jumbo
também sera controlavel,
tudo para dar aquela for-
cinha amiga.

Plataforma:
Publisher:
Desenvolvimento:

Género:
NS de jogadores:
Lancamento:

J UL H 6

Rare ndo abrem o

2 00 0

For s = 3
Capricho nos minimos detalhes:
. cortesia da sua amiga Rare

g ‘5.,{& SRS F
Banjo e Kazooie estdo sempre
juntos nas dificuldades

_ Problemas, problemas e mais
| problemas para nossos herobis

WoRLD
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Cavaleiro sai em busca de. -
respostas neste RPG med

coisa vai muito bem para a area de

RPG do N64 esse ano. Um novo Zelda
vem ai, Ogre Battle 64 chegara com tudo
em setembro e o superaguardado Aldyn
Chronicles: The First Mage chega em :
agosto. O desenvolvimento é da
H20, empresa lider na criacdo de ;§
Puzzles e responsavel por
Tetrisphere e a nova versdo do

atris. O game recria todo o

clima de fantasia medieval,
gquando o choque das -
espadas, poc¢des e magia
resolviam todos os
problemas do mundo.
‘A historia mostra |
Alaron, um cara /
deixado no orfa-
nato quando pe-
gueno. Adotado.
pelo rei, foi treinado para
tornar-se um nobre cavaleiro e sair em
busca de sua verdadeira identidade. Para
isso ele atravessa montanhas, cavernas e
desertos, ganhando aliados e fatiando
montes de inimigos.
Serdo dez personagens controlaveis como
Brenna, Rheda, Becan e Baird. Eles ainda
ganham mais poderes, novas armas e magias
conforme evoluem nas batalhas. Também é
possivel formar grupos de guerreiros com seus
aliados, mas vai depender de vocé manter o
time equilibrado e vantajoso nas batalhas.

i

I’Iataioﬂiia;'

Genero:
N2 de ingiitl'ures:
Lancamento:

Jo 0 LH -0 2 00 0

Area de batalhas

A novidade é gue a histéria néo é
linear, o que permite varias situacoes
diferentes durante a aventura. A
jogabilidade € uma mistura de acdo em
tempo real bem diferente da maioria
dos RPGs conhecidos.

A darea de batalha é delimitada por
linhas imaginarias no chao e os
personagens precisam aproximar-se
para poderem atacar. Um esqguema
similar a este péde ser visto em Quest
64, lancado em 98 também pela THQ.
O visual de Aidyn Chronicles é tridimen-
sional e exigira o usc do Cartucho de
Expansdo de Memoria. Os personagens
sdo mais humanos e pouco caricaturais,
proporcionando bastante realismo. A
trilha sonora varia entre sons tribais
e musicas épicas. Quer dizer, ingredi-
entes para ser um bom game tem,
resta ver se vinga.




Voc_é deve até estar pensando: la
vem mais um game meia-boca
inspirado em desenhos animados. Mas
ai temos uma informag¢do nova para
dar: a grande diferenca em Toonsyl-
vania & gue o jogo é baseado numa
série de animacdo da Dreamworks,
empresa de Steven Spielberg e a
Publisher é a Ubi Soft, nossa conhecida
de outros carnavais.

A historia é assim: Igor, o ndo tao leal
aprendiz do doutor Vic Frankenstein,
explodiu o monstro de estimacdo da
familia aciden-talmente e os pedacos
espalharam-se pelo castelo. Agora ele
terad de encontrar todas as partes da
criatura para manter seu emprego.
Para isso, precisa atravessar cinco
mundos com mais de quinze fases
-diferentes, como um lago infestado de
monstros e um cemitério aterrorizante
cheio de zumbis. Uma outra novidade

E a sua vez de experimentar
esportes radicais com RPG

ma mistura de esportes radicais

com uma histéria divertida. Fin e
Guppi sao loucos por esportes. Um belo
dia, uma empresa de refrigerantes
chamada Extreme Cola Company
resolve fazer uma competicdo para
ajudar a promover sua bebida. A dupla
se inscreve e segue direto para uma
ilha chamada Xtreme Sports Island e
€ ai onde tudo comeca.
Esse é um dos primeiros games gue
reune dois estilos completamente
diferentes: o-RPG e o esporte. Vocé
precisa escolher entre os dais
‘personagens e, enquanto arrasa os
duzentos adversarios, precisa investigar
uma gangue chamada Bone Heads.
Entre os competidores ha varios
inimigos e alguns amigos que ajudam

SAIBEUE S G

Ajude lgor em mais
esse jogo da Ubi Soft

=]

divertida:
Toonsylvania
tem incor-
porado em seu .
c6digo o Ubi Soft Key ’ o
System, uma arti- N
manha que permite 4 -
que o game possa ser usado para abrir
fases secretas em Rayman e em outros
jogos da UbiSoft, através do cabo Game
Link. Mais tarde explicaremos como
funciona direitinho tudo isso.

Plataforma:

Kide iﬁgadnms:
Lancamente:

dando conselhos. Vocé pode desafiar
qualguer competidor e ganhar me-
dalhas nos seis esportes radicais, entre
eles quatro tipos de corrida, Skate
(Halfpipe), surf e Skysurfing. Xireme
Sports se parece um pouco com o
classico California Games do Super
NES e vai ajudar a matar a saudade
de muita gente.

Plataforma:
Publisher:
Desenvolvimento:

Genero: :
N* de jogaderes:
Lancamento:




Game Boy

game que redefiniu os

jogos de plataforma em duas
dimensoes e transformou a Rare
em sinénimo de perfeicdo esta de
_ volta—so6 que dessa vez na telinha
do Game Boy Color. Donkey Kong
Country GBC é a versao portatil
do game para Super NES,
lancado em 1994, com todas as
fases originais, elementos, joga-
bilidade e mais algumas no-
vidades. Para quem nao se
lembra, foi nesse game que Diddy
Kong fez sua estréia no universo
Nintendo. Além dele, os outros simios
da familia como Funky, Cranky e Candy
também aparecem. Algumas modifi-
cacdes tiveram que ser feitas. Por
exemplo, na nova versdo é permitido
apenas Um macaco por vez na tela,
diferentemente do Super NES, no qual
0s macacos sempre andavam juntos
(em fila). Quando é acertado poralgum
inimigo, o gorildo sai e Diddy Kong
surge do nada para continuar a fase ou
vice-versa. Fora isso, algumas fases de
bonus serdo diferentes e, as vezes, até
mais dificeis. O resto esta igualzinho.

Pencas de Donkey
DKC ndo é tdo bonito quanto ;
aversao para 16 bits, mas esta
mais do que perfeito na
telinha do portatil. As cores

;!g@@@@%ﬁ§yﬁ)

WOR LD

Um classico do Super
NES renovado para o

GBC )
sao vibrantes, os graficos estdo hem
detalhados e a jogabilidade é perfeita.
O estilo lembra vagamente os velhos
games da série Donkey Kong Land, s6
gue mais evoluidos. E o capricho néo
para por ai. Alguns novos elementos d3o
um colorido maior ao cartucho, como
minigames entre dois jogadores com o
Cabo Game Link e op¢des para imprimir
adesivos com a Game Boy Printer.

Para quem nao conhece, a historia € a
seguinte: a turma de macacos mais
bacana do mundo esta as voltas com
os Kremlings, uma gangue de répteis
especialistas em roubo de bananas.
Cabe a dupla DK/Diddy derrotar os
vildes e resgatar seu estoque de rango
roubado. E para fechar, quer uma
noticia boa? As aventuras de Donkey
ndo param por ai. A Nintendo ja
confirmou que pretende lancar,
futuramente, mais duas continuagdes
para o portatil: DKC 2 — Diddy Kon
Quest e DKC 3 - Dixie Kong's Double
Trouble. Tudo para o segundo semestre

até o inicio do ano que vem. Uma
trilogia definitiva.

Plataforma:
Publisher:
Desenvolvimento:
Género:

N: de joyadores:

lancamento:




A mulherada ‘c':alga

!

a chuteira

e corre para o abraco

utebol & coisa de mulher nos

Estados Unidos. As mogas nao dao
moleza para marmanjo e as americanas
sao até campeas do mundo nesse
esporte. Para aproveitar essa “febre”,
a SouthPeak langara o primeiro game
de futebol feminino para o Nintendo
64. Mia Hamm é uma das maiores
estrelas do esporte no mundo e, por
isso, foi a homenageada com esse jogo.
Graficamente o game é todo poligonal
e & baseado na mesma estrutura de
World League Soccer (lancado sé na
Europa). Os jogadores, antes homens,
foram simplesmente alterados para a
forma feminina. Desses, apenas o nome
de Mia Hamm é verdadeiro — os outros
sao todos inventados. Além da liga
feminina americana, existem os times
mundiais e & quase certo que o Brasil
estara entre eles.

Traz tudo o que um sadico
dos volantes precisa

A continuacdo de um dos .
games de corrida mais,
malucos de que ja se teve 3'% :
noticia esta chegando. Rush
2049, produzido pela Atari i
Games tem tudo para ser ainda *
mais pirado gue seus antecessores.

Ha muitas inovacdes, entre elas
dezenove pistas diferentes, treze carros
e sete novos modos de jogo. Desses,
dois chamam a atencao: o Stunt Mode,
feito para quem gosta de barbarizar na
estrada e o Battle Match, para aquele
Multiplayer sarado. Se o jogador quiser,
ainda pode personalizar seu préprio

carro, pintando e alterando toda a

lataria. O visual é bom e tem opcao
para quem gquiser jogar em alta
resolucdo com o Cartucho de Expansao
de Meméria. A jogabilidade se
“manteve a mesma e foi acrescentada
uma nova habilidade, que permite ao

SR

Plataforma:
Publisher:
Desenvoluimento:
género: G
N2 de jogadores:

' lancamento:

carro planar. As pistas futuristas tém
ainda mais caminhos e passagens
secretas do que nos primeiros games e
vocé podera rever e salvar todas as suas
esquisitices automobilisticas usando o
Replay e o Cartucho de Meméria.

Plataiorma:
Publisher:
Ilesemrulmmeme

Género:
Nede mg_a_lln'res:
Lancamento:
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he Legend of Zelda: Majora’s Mask, o processo de desenvolvimento?
continvatio do dassico Ocarina of Time, jié  SHIGERU MIYAMOTO: Eu tenho feito
um motivo de dor de cabeca para todos os jogos dessa maneira durante anos. E

fids: ofinal, ninguém mais consegue dormir apenas uma questao de quanto eu
de tanta ansiedade por colocar as méos na nova estou envolvido com o processo
obra-prima da Nintendo. O game foi lancado no final ~ diario. Nesse caso, trabalhei com Eiji
de abril no Jopéio e exibido para o piblico ocidental Aonuma para estabelecer os
na E3, que rolou hi dois meses em Los Angeles. 0 principios basicos do jogo e depois
jogo soi apenas em novembro nos Estados Unidese ~ deixei que ele os executasse. De certo
Brasil, mas demos uma adiantada no expediente e modo, € como
revelamos mais segredos diretamente da fonte.No  se construissemos uma mesa juntos e
meio du correria da E3, Shigeru Miyamoto, aiador e eu lhe desse a liberdade de colocar
produtor, e Eiji Aonuma, diretor de Majora’s Mask, suas proprias idéias em cima dela.
concederam uma entrevista excusiva para arevista ~ Contanto que a mesa esteja no final
Nintendo Power umericana. Além de falar sobre a do projeto, eu fico feliz.
nova aventura de Link, que esta em acelerado EA: NOs ja aprendemos tanto com
processo de ndaptactio e fraducdio, a dupla dew suis ~ Miyamoto que nio precisamos de
opinides sobre a Rare, o Dolphin e falou o que muita orientagdo.
podemos esperar da Nintendo para o ano que vem.
Leio, agora, os melhores trechos dessa conversa. Fale sobre o “Universo Paralelo”

encontrado em Majora’s Mask.

Considerando que The Legend of EA: Nesse jogo queriamos dar maior

Zelda: Ocarina of Time levou mais de  destaque a alguns personagens
dois anos para ser finalizado, parece secundarios encontrados em Ocarina

que Majora’s Mask foi produzido of Time. Demos aos jogadores uma
muito rapidamente. Como vocés melhor visdo dos velhos personagens
conseguiram isso? e ao mesmo tempo criamos alguns
ElJI AONUMA: Como Majora's Mask tipos novos.

usa a mesma estrutura de jogo de SM: Logo apos assistir a Toy Story 2
Ocarina of Time, o tempo de no cinema, percebi que Majora’s

producéo foi bastante reduzido. Na Mask usa uma técnica de sequéncia

eliinis parecida, j& que nesse

| Elii Ji0 1111111 B 9ame nos focamos mais
b em personagens menores
(secundarios) do game
original para “expandir” o
mundo.

Como a idéia de um game
com periodo limitado de
tempo se encaixa na
experiéncia de jogar
Majora's Mask?

SM: E como se o mundo do
game fosse um pequeno
jardim: o jogador precisa
explorar todos os cantos
desse jardim para
realmente conhec

€ |




“0 jogador sera obrigado
a conhecer todos os perso-
nagens e mascaras para
finalizar Majora's Mask .”

FALA TUDO
0 NOVO ZELDA

Shigeru Miyamoto

precisam saber mesmo onde e
quando tudo acontece.

Houve algo que nao foi possivel
realizar em Ocarina of Time e que
foi incluido em Majora’s Mask?
SM: Sim. Na verdade, foi por isso
que decidimos criar o jogo com
intervalos de trés dias. Isso permite
que os jogadores acompanhem
melhor as rotinas diarias dos
personagens com mais detalhes.
Dependendo do horario que o
jogador visitar um determinado
personagem, estara fazendo coisas
diferentes. Para terminar a
aventura, o jogador precisara
conhecer todos os personagens e
descobrir novas mascaras.

Vocé planeja criar seqiiéncias com
outros personagens Nintendo como
Mario e Star Fox?

SM: Estou até meio preocupado,
imaginando que a empresa possa
pedir que facamos isso para aumen-
tar a linha de produtos (risos).
Ocarina of Time foi mesmo um
otimo game, mas achamos que
poderiamos fazer coisas muito mais
incriveis com a estrutura do j Jogo
Em Star Fox 64, por e
exemplo, acredito que
alcancamos o0 maximo
possivel e, por isso, nao
estamos considerando a
hipotese de criar uma
seqliéncia para o Dolphin.
EA: Poderemos usar
bastante do que
aprendemos com a criacéo
de Majora’s Mask em
projetos para o Dolphin.
SM: Quem sabe no
Dolphin possamos pedir

 para fazer pelo menos
) uma segéncia?

o que vocé acha da Imha .
_de produtos mostrada na

esperamos terminar ainda nesse

diferentes estilos de jogabilidade.
Eles nos encorajam a criar novos
géneros de jogos diferentes das
aventuras em 3D.

A Rare esta causando polémica com
Conker’s Bad Fur Day. Vocé
pretende desenvolver jogos
direcionados a um publico adulto?
SM: E possivel que facamos alguns
jogos assim, mas eles

seriam diferentes de Conker’s.
Talvez, se tivéssemos

um novo diretor,

com um gosto levemente
diferente, isso

poderia acontecer.

Quais outros projetos em que vocés
estao trabalhando?
SM: Estamos finalizando Mother 3
(Earthbound 64) e Mario’s
Story (Paper Mario). Também
estou trabalhando em
games para o langamento
do Dolphin.
Um desses titulos é realmente um
novo género de jogo —
que estamos chamando de

“game de comunica¢do” - que

i Nintendo)



Destrinchamos tudo o que vocé precisa saber para se

divertir no modo Multiplayer de Perfect Dark

Cortesia de Eduardo Fidelis

WOoORLD

Inovagado é a palavra-chave

quando o assunto é Perfect
Dark. E no modo Multiplayer é
onde a Rare conseguiu superar
todos os seus limites. Aqui tudo
€ novo: o poder das armas, 0s
personagens, o visual, o jeito de
jogar. O Unico elewmento que
se mantém é a jogabilidade -
idéntica ao de GoldenEye.

O nUmero de armas disponiveis
agora é bem maior, séo 33 no
total e todas elas tém dupla |
funcdo. Agora ha muitos mo-
dos de batalha (Scenarios) que
vao do classico combate ao di-
vertido Pop a Cap - no qual um
jogador se transforma na bola
da vez, dependendo do mo-
mento. Os lugares (Arenas) sao
0s mais variados possiveis e
vocé pode sair arrebentando
entre canos ou imensas areas
abertas. Tudo isso chega num
total de treze labirintos.




Mas ndo é so selecionar as op-
¢des e sair cacando os adversa-
rios. Muitas das opcdes (as mais
emocionantes) estdo escondi-
das e s6 estardo disponiveis
depois que vocé passar pelos
desafios (Challenges), que vao
deixa-lo de cabelo em pé.
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Configurando

A primeira coisa a fazer, antes de co-
mecar a jogar, € criar seu persona-
gem. Na tela.de Combat Simulator,
-selecione Advanced Set Up e coloque
o direcional para o lado direito.
Agora vocé pode colocar seu nome,
escolher seu personagem (corpo e ca-
beca) e até fazer comque os itens bri-
Ilhem na tela para chamar sua aten-
¢do. Aqui vocé também pode optar
por jogar no modo Paintball.
‘Uma vez criado seu personagem e gra--
vado na memdria, 0 jogo passa a gerar
estatisticas do seu jogador, como o nu-
mero de mortes, medalhas e uma cate-
-goria, dependendo do seu desempenho.

Desafios

(Challenges)

Para comecar a abrir novas armas e
labirintos, vocé tem de cumprir alguns
desafios. No total, sdo trinta desafios
que podem ser encarados até por
quatro jogadores (o0 nimero de es-
trelas que aparecem), mas com mais

jogadores contra os desafiantes sera

bem mais dificil completar o objeti-

vo. Selecionando um desafio, o0 game

mostra o objetivo. Por isso, ndo é s6
sair matando. Complete a missao e

-ganhe novas opcées.

Situacdes

Combat ;
O verdadeiro mata-mata, ganha
quem eliminar mais inimigos e
for menos atingido. Basta en-
contrar o inimigo e mandar bala.
Cada morte vale 1 ponto. '

Hacker Central
Primeiro encontre o Data Uplink,
em seguida, o terminal de compu-
tador que é colocado aleatoriamen-
te em algum lugar do labirinto. Use

o Data Uplink e ganhe um ponto.

Detalhe: ao realizar essa operagao,
vocé estard totalmente vulneravel
€ nao podera usar armas.

(Scenarios)

Sdo seis situacdes de jogo: Combat,
Hold the Briefcase, Hacker Central,
‘King of Hill, Capture the Case e Pop
a Cap. Conhega sua missio, fique es-
perto no radar. Boa sorte!!! -

Hold the Briefcase
Aqui, existe uma maleta (Briefcase)
que estd em algum lugar do labirin-

to. Vocé deve localiza-la, pega-la-e

defendé-la. Quando pegar a maleta,
todos os'oponentes vao querer asua
cabeca. Quem permanecer por trin-

' ta segundos com a pasta ganha um .

ponto. O bom é que, mesmo de pos-
se da maleta, vocé pode usar qual-

‘quer arma para se defender.

)

King of the Hill -

Um local do labirinto estard com

uma cor diferente, Sua misséo é fi-

‘car ali por trinta segundos e.
‘defendé-lo a todo custo. Detone os

inimigos e ganhe um:ponto.

‘Popa Cap

- Capture the Case
-Agora sdo duas maletas, uma para .

cada equipe (no caso de duas equi-
pes). Capture a pasta do adversario
e volte para sua base (onde estd a -
sua maleta). Mesmo carregando a

‘pasta vocé pode atirar.

E 0 mais maluco dos modos. Prati-
camente igual ao Combat, cada

morte vale um ponto, sé que agora

o game escolherd aleatoriamente
um dos participantes (que vai mu-
dando durante o jogo) para ser a
presa. Quem pegar primeiro a viti-
ma selecionada ganha dois pontos.

2 0 0.0
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Agora vocé ndo precisa mais ficar de- |
pendendo dos seus amigos para jogar
o modo Multiplayer. Em Perfect Dark
vocé encontrarad muitos tipos de par-
ticipantes com diferentes caracteris-
ticas ajustaveis. Nem todos eles esta-
rdo disponiveis, num primeiro mo-
mento. E posswel selecionar duas ca-
racteristicas principais para cada um
deles: dificuldade e personalidade.

Dificuldades @

7~ .

MeatSim : o
.0 mais bobo dos Simulants. As
vezes pode ser encontrado

com alguma arma na méo.
A\ »,

EasySim
Outro bobo. Ele consegue descarregar
uma metralhadora em sua dlregao e
ndo acertar um unico tiro.

* NormalSim

E bem mais esperto que os anteriores
e pode chegar a dar bastante traba-
lho para um jogador novato.

HardSim .
Otima pontaria. 56 aparece quando es-
“tiver com a melhor arma do jogo e es-
cudo, quase um jogador humano com

' uma consideravel experiéncia.

PerfectSim
Esse ndo erra tiros. Se vocé estiver de-
sarmado n&o tera a minima chance.

DarkSim

.Os Dark Simulants séo mborgues
e, por isso, tém uma resisténcia
maior que a dos outros. E o
“mais esperto de todos.

Jne Ut 0

PeaceSim

Os Simulants pacificos nao matam
apenas pegam as armas que véem. .

ShieldSim

- Esses Simulants estao sempre com escudo.

RocketSim

Especialistas em armas exp!oswas

KazeSim : -
Suicidam-se para acabar com osinimigos. -

Fe.udSim

Escolhe umalvoe o persegue do inicio aofim.

FistSim

Totalmente inofensivo, sé aparece
para tomar suas armas e encher o saco.

SpeedSum

E o mais ligeiro dos Slmu!ants

mas ndao tem boa mira.

PreySim .

Ataca os oponentes mais fracos e

com armas menaos poderosas

-CowardSim :
‘Esta sempre fugindo da luta.

1

TurtleSim

Lento e com um escudo mais forte

que o normal.

VengeSim

Uma vez eliminado, tentara vingar-se,
correndo atras do jogador que o matou.

JudgeSim

Quem estiver ganhando o jogo

terad de entender-se com ele.

WGRI.D




A maior parte s6 podera ser acessada
depois que vocé completar um certo
numero de Challenges. Alguns labirin-
tos ja sdo conhecidos pelos fanaticos
por GoldenEye como Complex, Facility
(que agora se chama Felicity) e Temple.
Veja como abrir os labirintos que n&do
estao disponiveis no comeco:

O numero de armas e itens colocados
a disposicdo dos jogadores é imensa. -
E, pra variar, muita coisa ndo estard ao
seu alcance quando comecar a jogar.
Para conhecer todas as armas e suas
fungdes secundarias, dé& um pulo até o
estande de tiro do Instituto Carrington.
& Além de se habituar com tudo, com al-
| "W gumas medalhas adquiridas, vocé po-
N dera usar as armas de GoldenEye du-
rante o jogo normal.

Para conhecer os itens do game, vi-
site uma sala do Instituto Carrington
onde estdo dois cientistas. Eles pas-
sardo alguns testes onde vocé usara
todos os itens do game.

Complex

Venca um Desafiante (Challenge)

Warehouse

- Venca trés Desafiantes

Ravine
Venca cinco Desafiantes

Temple
Venca seis Desafiantes

GS Bulding
Venca nove Desafiantes

Grid
Venca onze Desafiantes

r
Felicity

Venga doze Desafiantes

. |

Venca catorze Desafiantes

Sewers ;
Venca dezesseis Desafiantes

iy

\

-
Car Park

Venca dezessete Desafiantes

-

Base
Venca dezoito Desafiantes

e

-

&

Fortress

Venga vinte Desafiantes

Ruins
Vengca vinte e dois Desafiantes




([Foeme e o aiao]

Fidélis é profissional no
Multiplayer. Quer desafi-lo?

Para quem jogou GoldenEye, ja é
meio caminho andado para se enten-
der com os controles. Quem néo jo-
gou, encontrard mais dificuldade
para se dar bem. Existem algumas di- -
cas que podem facilitar sua vida no
modo Multiplayer. D& uma olhada:

/ Tanto a Rc-P120 em sua segunda
funcdo ou o item Cloaking Device
podem tornar os adversarios tem-
porariamente invisiveis a olho nu,
Apenas com o IR Scanner sera pos-
sivel vé-los. Quem esta invisivel
também desaparece do radar.

/ Selecione sempre a segunda fungao do
fuzil Kf7 Avenger e explosivos para loca-
lizar armadilhas antes que seja tarde.

; -

- vocé ndo sera surpreendido e sabe-

/ Figque esperto no radar, s6 assim

ra onde estio seus companheiros.
Em muitos dos modos, s6 usando o
radar para saber a direcao correta.

i |

/ Deixando apertado o botao A
vocé selecionara bem mais rapido a
‘arma ou item que deseja.

‘alcance. Seja répido para usar ar-

" XR-20 e Slayer. Se estiver jogando

/ Procure um colete antes de atacar.
Sé assim vocé ficard em vantagem
sobre os mais desavisados.

/ Muitas armas de longo alcance
deixarao vocé vulnerdvel em curto

mas como a Sniper Rifle, Farsight -

em equipe, o ideal é que algum
companheiro faca a seguranga.-

.

/ Os botoes amarelos servem para an-
dar para os lados. Dominando esses bo-
tHes vocé andara bem mais rapido.

/ Muitos dos labirintos possu-
em varios andares com janelas.
Figue esperto para pegar seus
inimigos em outros niveis.:

-

/ Com uma arma mais fraca do que a
do seu oponente ou mesmo desarma-
do, é possivel desarmar o inimigo. Isso
é uma 6tima saida para emergéncias.

/ Em muitos dos modos de jogo,
trabalhar em equipe é funda-
mental. Fique ligado na tela dos
participantes para saber onde
eles estdo, quem estd com energia,
com armas fracas etc. ‘

/ Muitas das funcées secundarias po-
dem ser mais interessantes em deter-
minados momentos, como as fun¢des
da Lap Top Gun e do fuzil Dragon.
Ideais para armadilhas perto dos es-
cudos e dos principais acessos.

I/ Visite o Instituto Carrington

para adaptar-se aos controles.
Nele vocé aprendera todos os co-

mandos basicos e avangados.

/ Os Simulants ndo sdo jogadores hu-
manos e cometem muitas falhas. Mui-
tas vezes vocé podera andar atras de-
les sem que percebam sua presenca.

m

. / Granadas de gas (N-bomb) sdo mui-
to interessantes para aglomerados de
inimigos em ambientes fechados, ou
mesmo em sua segunda fungao, colo-

/ As minas explosivas, famosas em
GoldenEye, estao de volta. Sé que ago-
ra elas sdo bem mais visiveis e existem_
detectores de metal. O teto continua
sendo o melhor lugar em ambientes
fechados. Para ambientes abertos, co-
logue-as perto das armas. ‘

/L_:adas em locais estratégicos.

/| As Remote Mines podem ser aciona-
das a qualquer momento. Arremesse-
as em direcao ao alvo e pressione os
botdes A e B juntos. Boom!

.

/ Conhega bem os labirintos. Os itens
sempre aparecem no mesmo lugar, -
mas nem sempre sao 0s Mesmos.

; g

I A segunda funcdo da Lap Top Gun:
nao acerta jogadores do mesmo time, -
mas isso ja ndo acohtece com as
Proximty Mines. Comunicagdo € tudo
parase jogar em equipe.

/ Tanto a metralhadora CMP 150 quan-
to o Lanca-Foguetes (Rocket Launcher),
tém como segunda funcae a mira au-
tomaética, desde que a arma esteja.
apontada para o alvo. Preste atencao
para que a mira automatica nao esteja
num jogador da sua eguipe.

; =

/ Quando estiver desarmado e encon-
trar um aliado, combine para que ele °

~ deixe vocé pegar sua arma (quando ti-
ver mais do que uma arma, clarol).

/Nunca entre no meio da fumaca. Uma
vez dentro dela, o jogo fica lento e vocé
podera sentir-se totalmente perdido.

/ Em PD, além de agachar, vocé pode
rastejar e escurecer sua tela. Isso é
muito 0til quando alguém estiver
olhiando em sua tela e vocé estiver jo-
gando sem radar. Para abaixar-se, se-
. gure o botdo R e pressione o botao
amarelo para baixo. Quanto mais vocé
apertar o botao amarelo, mais aga-
chado seu personagem fica.

/ Granadas de mao em sua segunda
funcdo podem ser arremessadas aos
montes em ambientes fechados, pe-

.

/ Nao se deixe enganar pelo design
das armas. As pequenas sao muito
melhores em algumas.situacoes, -

gando de surpresa muitos inimigos. n como a sub-metralhadora Ciclone.

/ Todos os Simulants obedecem co-

mandeos. Eles podem atacar e de-
- fender, tanto no modo Multiplayer
_quanto no coperativo. %

S TG
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D mais versétil dos heréis engole de tudo em sua primeira aventura para o N64

Se vocé acompanha a Nmtendo ha um alguns anos, deve ter
notado que praticamente todos os grandes mascotes da
Nintendo viraram games para o N64. Mario, Link, Donkey
Kong, Yoshi, Bomberman, Fox McLoud, s6 para citar alguns,
todos foram protagonistas de grandes games com seus nomes.
Mas muita gente notou que um personagem essencial ficara

4 de fora dessa festa: o rosado, arredondado e cultuado Kirby.

-Kirby é fruto de uma das idéias mais criativas da historia dos
games: um personagem gue, ao engolir os inimigos, muda
de forma e adquire seus poderes. Baseado nessa habilidade,

' abolinha (Chiclete? Monstrinho? Alienigena?) brilhou em

6timos titulos para Super NES e Game Boy (como Kirby's
Super Star, Block Ball e Dream Course). Sua presenca no N64
estava prometida desde 1996, quando a Nintendo anunciou
Kirby's Air Ride, uma mistura de corrida com game de tabu-
leiro. Foi cancelado sem maiores explicagdes. Esta injustica
terminou s6 agora, com o Eangamento de Kirby 64 The
Crystal Shards. :
Nao se engane pelas aparéncias. Apesar do visual infantil e
colorido, Kirby 64 é muito mais complexo do que se possa
pensar. O game é claramente dirigido para criancas, mas
apresenta desafios que darao no na cabeca até dos mais ex-
perientes. Sua jogabilidade é simplificada e o estilo domi-
nante é plataforma em side-scrolling (visto de lado), mas em
diversos momentos ha elementos 2D e 2D e 1/2 (da mesma
forma que em Yoshi's Story)

Se Kirby ja era habilidoso e quase invencivel nos games ante-
riores, aqui ele esta ainda mais durao. Além de engolir, copiar
e cuspit, o gorducho também pode voar (por um curto perio-
do de tempo), saltitar e adquirir mais de 30 habilidades dife-
rentes. Nem Mario consegue ser tao prendado.

: - O herdi precisa, com sua marca registrada: en-
golir os inimigos numa bocada s6 e ganhar
as habilidades de cada um. Gracas a seu
fisico “avantajado”, ele pode se
empanturrar numa boa, sem risco
de indigest3o. O objetivo princi-
. pal &, como de costume nos games
- do género, procurar itens escondi-
dos (os pedacos de Cristal do titu-
Io do game} Kirby é gentil e ale-
. gre, mas vira bicho quando o
assunto € ajudar amigos em
apuros.

m@

Um planeta cristalino

A historia comeca em Ripple Star, um pacifico planeta
habitado somente por fadas. Um belo dia, uma miste-
riosa névoa escura envolveu todo o planeta. A nu-
vem, uma forca sinistra conhecida como Dark Matter,
veio em busca do tesouro secreto das fadas — um cris-
tal brilhante e poderoso. :
Um pouco antes do planeta ser tomado por comple-
to, uma fada chamada Ribbon pegou o cristal e fugiu
de Ripple Star. Durante a fuga, trés nuvens escuras
separaram-se de Dark Matter para persegui-la. Na ba-
gunca, o cristal das fadas despedacou-se em peque-
nas lascas, que cairam como estrelas cadentes em va-
rios planetas do sistema solar. Ainda segurando um
pedaco do cristal, a fada caiu no planeta Pop Star,
onde - talvez por destino, ou coincidéncia — acabou
atingindo Kirby. Depois de ou-

vir o pedido de ajuda desespe-

rado, Kirby resolve ajuda-ia a

recuperar todas as Lascas de

Cristal. Além da fadinha, Kirby

tem mais aliados, como o pe-

queno Waddle Dee e a artista

Adeleine. Até seu inimigo mais

tradicional, o Rei Dedede, tor-

nou-se amigo e da uma de

meio de transporte para o gor-

dinho.

Coletar as Lascas de Cristal é

obrigatério se vocé quiser ob-

ter o melhor final. O legal é

que € possivel ir e voltar nas .

fases sempre e quando quiser,

0 que aumenta em muito o

Replay. Os cristais estdo escon-

didas em buracos, passagens

secretas, cavernas, flutuando

ou surgem guando vocé derro-

ta algum inimigo de fase. Para

encontrar algumas, vocé tera

de ser criativo o suficiente para

combinar os poderes e usa-los

nos momentos certos.
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Aspirar, engolir, disparar!

A julgar pelo fisico, o hobby favorito de Kirhy nio é a ginastica, mas sim a comilanca desenfreada. Sua maior habilidade é po-

der engolir os inimigos e, assim, poder copiar o poder deles (sdo sete ao todo), o que o torna um dos personagens mais ver-

sateis da historia dos games. . . &
O procedimento é simples. Aperte o bot3o B para asp r um inimigo. Depois, pressione o direcional para baixo para engoliro ™
vildo. Se o monstro que vocé comeu tiver alguma habilidade especial, um dos sete icones de poder aparecera no canto direito

da tela. Para usar o poder, pressione B. Se quiser se livrar da habilidade, é s6 apertar L ou R e arremessar o poder longe.

Agulha Bomba Fagulha | | Cortador
(Needle) [Bomh]) : [Spark) __[[:utter]

No canto da tela ha espaco para duas habilidades simultaneas. Quer dizer, vocé
pode misturar dois poderes diferentes (ou mesmo iguais) para, assim, criar di-
versas combinacdes bem mais potentes. E possivel criar até 28 combinacoes.
Sao os chamados “Power Combos”.

O mais dificil é encontrar a comb;nag’ao mais eficaz na hora certa. Por isso, tudo
0 que vocé tem a fazer é tentar: va engolindo e misturando os poderes e veja
qual é o que melhor funciona. H& quatro maneiras de fazer os Power Combos.
Vocé pode:

{ Batio A : pula/voa/nada/escorrega 1+ Aspirar e engolir ao mesmo tempo dons inimigos com poderes especiais
[com o direcional para baixo) (iguais ou diferentes).

Bt B: arremessa itens/ 2¢ Aspirar um inimigo que tenha poder especial, cuspi-lo em cima de outro e

engole/cospe/ataca engolir a Estela de Combo que se formar.
Direcional: anda/corre/ | Batao R: levanta 3¢ Aspirar um inimigo que tenha poder especial, pressionar L ou R para le-
agacha/engole inimigos | e arremessa - vantar o inimigo e arremessa-lo em outro que também tenha um poder.

i 4+ Copiar o poder especial de um inimigo, pressionar L ou R para levantar a

Botio L: levanta e 3otio : Estrela de Forca do Poder copiado. Dai, joga-la em outro inimigo para eles vi-
arremessa inimigos inimi rarem uma Estrela de Combo e engoli-la.

Giaficos
Som
Jogabilidade
Diversao
Replay

¢ Tipo de joge: acao/plataforma
| Publisher: Nintendo
| Desenvolvimento: HAL Laboratories

¢ Cartucho de memadria: ndo
b Tamanho: 128 megahits
Recomendade para: todas as idades
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Power Gombos

: Uma bola de fogo poderosa gque des-
troi tudo (mesmo!) no caminho

Fogo Agulha

Um arco que atira trés flechas flame-

Fogo Pedra

Kirby vira um vulcdo em plena erup-
\950 e cospe rochas para o alto

Fogo Gelo

' | Uma combinacao bizarra: um cubo
. k:ie gelo flamejante e escorregadio

=

Fogo Bomba

Fogos de artificio psicodélicos. Além

Fogo Fagulha

| O que acontece se juntarmos fogo e

jantes em seqiiéncia

| de bonitos, causam estrago

eletricidade? Um raio em chamas

Fogo Cortador

‘Kirby ganha uma espada com uma
lamina de fogo bem afiada

Pedra Agulha

Uma broca afiada no melhor estilo
“tatuzao” nervoso

Kirby vira uma criatura de rocha, gi-

.
N
]

| Uma pedra congelada, que desliza e

.
‘:%Lgantesca e pesadona

kpetrifica os inimigos

Pedra Bomba

Kirby fica mais estourado do que di-

Camite e pode causar explosoes

}\

Pedra Fagulha

Uma enorme pedra eletrificada que é ata-
da a Kirby por uma corrente de energia

Pedra Cortador

Uma estranha criatura de pedra, que
muda de forma a cada golpe executado

Gelo

| De pequena bola rosa fofa para gi-

| gantesca bola de neve destruidora

p
Gelo Agulha

Um cubo de gelo cheio de pontas
afiadas




iy
| Gelo Bomba

Kirby torna-se um boneco de neve
explosivo e mal-educado

8 +

Gelo  Fagulha ¥

Kirby vira uma geladeira e pode cus-

. \pir rangos que recarregam a energia 5

| O heréi ganha um par de patins de
kgelo e sai deslizando nos inimigos

/ W VN 4§
Agulha  Agulha =

Um completissimo e versatil canivete
:| suico com mil e uma utilidades

‘| Uma bola de pregos explosiva que

| pode ser controlada
> - :

Aguth Fagulha

Kirby fica totalmente eletrificado e da

k:hoque.- em inimigos que estao ao redor

S

£
Z

A

R

@

Agulha Cortador &

Os bragos crescem e ganham dentes.
Imagine um abraco desses?

£

| Em vez de bombas, Kirby cospe trés
misseis teleguiados

rr

Bomba Fagulha

Outra transformacao estranha: uma
9

lampada poderosa e cheia de brilho

Bomba Cortador *

| Kirby fica equipado com uma estrela-
ninja, que explode quando arremessada

| Fagulha  Fagulha

| Um campo de forca eletrificado que

<

1:\;,L\gira ao redor de Kirby

Fagulha  Cortador

Dé uma de Darth Maul com este

sabre de luz de duas pontas

| Cortador  Gortador

& Um bumerangue tamanho familia
que arrebenta o que estiver na frente




Estratégia espacial

para alien nenhum

botar defeito

PorR-here

Cry Jr

a mm
Ui
Ui AU

|

0O aparecimento de jogos de PC's em conso-
les domeésticos esta cada vez mais freqliente.

A estréia foi com Doom e Quake, passando.

mais. tarde por Wolfenstein 3D e Hexen.
Eram, em sua maioria, jogos em primeira pes-
soa. Mas para a alegria dos fas de jogos de

estratégia, foi lancado o Command &

Conquer. Acompanhando essa tendéncia,
podemos conferir StarCraft no N64, desen-
volvido pela Blizzard (responsavel por games
como Diablo e Blackthorne).
Lancado em 1998, StarCraft é um classico da
estratégia para PC Agora ele esta disponivel
para o N64 com novidades. A versdo cartu-
cho vem com um elemento a mais chamado
BroodWar, que possui trés missées adicionais,
novas unidades e mapas. Isso sem contar as
missdes exclusivas, criadas especialmente para

- esta versao. No total sdo sessenta desafios.

. Qutra novidade é o multiplayer, onde é pos-
“sivel mover seus exércitos contra um amigo.
_Fxistem diversos cenarios possiveis, onde a
“telz se divide ao meio e vocé tem que deto-

nar o inimigo antes que ele faca o mesmo

romvocéd. No N64 o multiplayer é ainda mais

intenso, pois vacé pode ver o que seu inimi-

= go esta fazendo, ao contrario da versdo para
PC, onde vocé ndo tem essa moleza.

H 0 chsn i i)

espécie

| e outros jogos do

quantidade de

‘entre o time do

“amplas.

Es’c.dlhé
sua

A grande d.if.eren- '
ca entre StarCraft.

género éa
espécies (times)
que se pode ‘
controlar. Existem
trés racas diferen-
tes que também
sao modificadas
com o BroodWar.
No Command &
Conquer, por
exemplo, vocé sé
pode escolher

“bem” ou o do
“maltEm. =
StarCraft 64, as
opg¢oes sao mais

Estas sdo as trés
espécies:
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seres humanos evoluidos que foram
_banidos da Terra por crimes ou algum
outro ato maléfico. Esta é a espécie
escolhida pela maioria dos jogadores
por sua similaridade com outros jogos.

esta raca possui poderes psiquicos. Sua
tecnologia é muito mais avancada que
a dos Terrans, Eles também utilizam
sua forca psiquica nos combates. Seu
ponto fraco é a incapacidade de
reparar construgdes. )

constituida por diversas espécies, que -
-formam um misterioso e predatério”
grupo de terrores biologicos. Suas bases
e construgdes sao formadas por,
organismos vivos, As “Zerg Hatcheries”
produzem larva, que € necessaria a

espécie mais agressiva para as campa-
nhas, porém, a mais dificil de comandar.

- ber quais sdo

sobrevivéncia dos Zergs. E, sem duvida, a

A muitos anos-luz daqui

A histéria de Starcraft acontece numa ga-

laxia muito distante, conhecida como Se-

tor Koprulo. Para ter uma vaga idéia de
onde fica isso, esta a, mais ou menos, 60.000
anos-luz da Terra. E |4 onde as trés espeaes
lutam por sobrevivéncia.

Sua missdo, como lider militar de uma das

_trés racas, é consegun recursos para

incrementar suas tropas e derrotar o inimi-
go. Parece facil? Nem sempre. Criar pelo-
tdes e outras forcas sem qualquer estraté-
gia & muito perigoso para suas tropas. E
preciso estudar a missao e tragar um plano
de ataque para alcancar os objetivos. E por

isso mesmo que StarCraft é considerado um

game de estratégia.

Apesar de ser possivel jogar com qualquer.
uma das equipes logo no comeco do jogo,
é recomendavel que vocé siga a seqliéncia
das campanhas, porque sé é possivel en-
tender a historia do game se ela for joga-
da na ordem. Além disso, as missdes tém
nivel de dificuldade crescente. Por exem-
plo, se vocé ndo dominou todas as fungdes

dos Terrans, dificilmente conseguira jogar
e explorar todos os recursos com os Zergs.

»

E hora do combate

Os objetivos das missdes sdo os mais variados
possiveis. Vao desde salvar um personagem
até reforcar as tropas e aniquilar o inimigo.
Para criar novos soldados e construgdes, é
preciso obter um mineral que é parecido com
um cristal. Quem coleta esse material é o SVC,
uma espécie de pedreiro espacial que cons-
1roi, repara e coleta material. Ha também o
Vespen Gas, que é necessario para constru-
¢Oes mais avangadas, incluindo avies de com-

- bate e armamentos. Para obté-lo, vocé s pre-
_cisa construir uma refinaria em cima de uma

saida de gés. O SVC se encarrega do resto.
Um aspecto importante que pode decidir a
batalha é aevolugao tecnoiégica Certas cons-
trugdes possibilitam que v vocé aumente a ar-
madura de

seus soldados,

a mira e tam- [mnns
bém desenvol-
vad novas ar-
mas. Outras
s6 ficam dis-
poniveis se
vocé preen-
cher uma sé-
rie de requisi-
tos. Para sa-

CARTUCHO DE EXPANSAD

0s requisitos

JOGADORES '

Controlando
Mesmo gquem ja jogou o game na versao
PC pode se atrapalhar com os comandos.
Vale a pena entrar no “Boot Camp” e co-
nhecer todos os recursos, comandos de ata-
lho e outros artificios que sdo muito tteis
quando sua tropa esta em pleno comba-
te. Nessa hora, cada segundo vale ouro.
Apos passar pelo Boot Camp, vocé conhe-
cera diversos comandos que podem
enconomizar tempo. A combinacdo Z+R
disponibiliza o menu global. Para mover
suas tropas vocé utiliza o C-direita. Uma
_dica é mover as tropas com o botdo de ata-
que (B). Desta forma, suas tropas ataca-
rdo o inimigo caso ele esteja no meio do
caminho ou faca uma emboscada. O Boot
Camp esta disponivel no inicio da campa-
nha dos Terrans.
Apesar de nao ser Dolby Digital, o som ndo
desaponta. O visual também é caprichado.
Em muitas horas de jogo, ndo notamos ce-
nas travadas ou aquela lentiddo decorren-
~ te de muitos objetos na mesma cena, isso
mesmo com diversas tropas, avides, cons-
trugdes e 0 “pau comendo” na mesma tela.
Para quem pretende investir nesta jornada
Sci-Fi, sdo necessarias muita paciéncia e ho-
-ras de dedicacdo para compreender as re-
gras, como em qualquer bom jogo de es-
tratégia. E ndo é facil se dar bem. Como
néo ha tempo de pensar apos a jogada do
inimigo, sua reacdo devera ser imediata, ja
que nao existe “hold on". para que o inimi-
go faca seu movimento. Esta é a maior di-
versao de StarCraft: é um verdadeiro simu-
lador de combate em tempo real.

COMANDOS

Hictondo)

- Botao A : sele-
iona unidades
u estruturas/
ninas areas

Botao B: seleciona ou

e move unidades de atague

L: aciona o
e o Botoes C: seleciona dife-
mapavisao W rentes acdes das unidades

Botao R: seleciona
todas as unidades
visiveis na tela

.de cada cons-

trucdo e uni- Tipo de jogo: Estratégia Gaficos 7.0

dade, confira Puhlisher:l Nintendo _

a enciclopé- Desenvolvimento: Blizard I galulnladg

dia disponi- Cartucho de memoria: Nao ‘
Mnoktiieng pooon: - o ’

;?in:i?:al €Ny Eecomendato para: Acima de 13 anos |
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RS Snake s Revenge: Metal Gear 2,
' Eangado em 1990 para o NES 8 bits."
Mas nao pense que esta é apenas uma
conversao do game para Playstation
(langado em 1998). Apesar do nome, o
W titulo para GBC traz uma trama
comp!etamente diferente. Desta vez, o
| agente da Fox Hound, a elite do
servico secreto do exército norte-
8l americano, se vé as voltas com o
famigerado tanque bipede, Metal
Gear, reconstruido em Gindra, um
pequeno pais africano. Sob comando
de um grupo terrorista, o pais luta por
sua mdependen(:la e ameaca lancar as
ogva.s-;mucleares do tanque caso suas
> exiéncias ndo sejam cumpridas.
Snake s6 aceita a missao ap6s saber
quemdra ja foi, um dia, a fortaleza
Outer Heaven, palco de seu primeiro
confronto com o Metal Gear,
sete anos atras.
Como Metal Gear Solid apresenta uma
dificuldade acima da média, a sua
miga de sempre NW entrega o jogo
L para vocé chegar ao final, encarar a
Nl 3quina da destruicdo e salvar o
\\ mundo mais uma vez.

s
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©9 Apesar de contar com um vasto arsenal, evite

ao maximo os combates. Como a municao e os recuperadores
de vida sdo raros, discricdo é a lei. Cuide para que os inimigos
ndo o vejam e tome cuidado com as cameras.

S0 Quando vocé for avistado, um contador aparecera no
lugar de seu radar. Procure esconder-se até gue ele zere.

- N&o tente lutar, pois os soldados sao ilimitados e
vocé pode acabar se arrependendo.

OO (Caso sua energia esteja baixa, equipe as Rations.
Quando morrer, sua vida se enchera automaticamente.

©0 Os inimigos nao o véem através de grades. Por outro lado,
grades no chao e pocas d'agua fazem barulho se vocé passar
por elas correndo. Resolva isso rastejando por cima delas.

S Procure treinar em todas as VR Missions.
Elas trazem 6timas taticas para voceé se safar da maioria
dos perigos que encontrara durante sua missao.

buraco na cerca (C).
Desvie dos guardas e
entre pela porta
® marcada com
i um D, pegando o
R5 Rifle. Em
sequida, corra duas

MAPA: THE BAS

% Lol

ast & fiee e
2 2

i o 3
COAURY LIFE

PRTREE 0N @
A Suppressor |’
rF the m-

W ia :
Mutes firing;
i g

LR

entrando no patio (E). ;
Vocé tera de atravessar a .
porta escondida para chega
as escadas que dao
para os esgotos.




MAPA: THE TOWERS 1° ANDAR

f

municdo). Seu destino é o ponto C do
mapa. No caminho, ha uma sala com |
sensores infra-vermelhos. Ha a opcao
de ignora-los e correr diretamente
para a porta de cima (ndo se esqueca
de usar o ID Card Lv. 2), cessando
imediatamente os alarmes.

Siga sua parceira

até a sala marcada com a

letra D. Use a Cardboard

Box Y para passar pelas cameras

(se vocé ficar parado dentro

da caixa,

elas nao

vao disparar) e

& pegue as s

b Chaff Grenades. [t
Continue se-§

guindo

Chris até o primeiro andar.

Saia pela porta mais

ao norte (E).

Jenner despede-se e vocé encontra
um guebra-cabecas envolvendo j
portas. De cima para baixo,
acione o primeiro interruptor
uma vez, o segundo uma vez,

o terceiro trés vezes e novamente
o segundo,
uma vez.

Se errar, pressione o quarto in-
terruptor para reiniciar o processo.
Pela primeira vez, vocé encontrara
novos inimigos: caes e passaros.

apenas atraem
a atencao dos inimigos. Evite-os,
passando longe. :
Aqui, pegue o maior nimero

de granadas que puder. Na
bifurcacao, vocé podera seguir por s
gualquer uma das duas direcoes.

Prossiga até a saida de cima, onde surge o primeiro
chefe do jogo.

Chefe: Slasher Hawk

. Ele ataca com dois tipos de
bumerangues: um amarelo, que
voa em linha reta, e outro

verde, mais
raro,atingindo ¢
em zigue-
zague. Desvie-se e atire suas
granadas até ele comecar a usar
um falcdo para atingi-lo. Continue
disparando até que ele caia.




Recolha a Cardboard Box B e, mais
& uma vez, volte ao andar superior.

Dessa vez, a ordem das caixas é a
= seguinte: amarela, azul, amarela,
us azul, amarela. VVocé est4 na sala C,
aard -~ |E! onde devera descer pela

esteira que
esta no canto inferior direito, com
a caixa azul.
Passada a primeira checagem,
mude para a Cardboard
Box R. Pegue o Thermal Goggles e
encontre seu caminho para o
segundo andar.
Bem-vindo ao estagio mais Volte a sala C, mas em vez de sair pela esteira, siga
complexo do game. Primeiro, : para a sala escura a direita.
suba até o segundo andar e, com 1 = Use o Thermal Goggles para
a Cardboard Box | enxergar os sensores. i
Y (amarela), suba i l Tome cuidado para nao acionar
]

nas esteiras e percorra- o) 0 gas venenoso e dar adeus

_as, ate ser arremessado no . @ asuavidinha.

ST e Daqui, corra até o ponto “Jimmy"

indicado no mapa para encontrar

James Harkins, um dos engenheiros responsaveis pelo

Metal Gear. Depois, siga para D e pegue o C4.

V& mais uma vez para C, desca pela esteira do canto
inferior direito e caia na sala onde
vocé pegou os Thermal Goggles.

== Estoure a parede mais fina
(marcada com um E). Para
descobrir qual parede destruir,
bata nelas (pressione o botao A
encostado na parede) até escutar
um ruido diferente.

MAPA: BARRACKS 2° ANDAR |

MAPA: BARRACKS B1



ventilacdo. Siga
até asaida e,
em seguida, mais
duas telas
para a direita
para conseguir
o ID Card Lv. 4.
Suba ao segundo
andar (2F). Na
sala seguinte,
ande encostado
nas paredes até
chegar a porta do canto inferior esquerdo, seguindo a
indicacao verde no mapa. Corra até B, entre pelo duto e
alcance a Body Armor.
Retorne ao ponto B g, entéo, a
area dos blocos vermelhos. Seu
objetivo é a sala do canto superior
esquerdo (siga a linha vermelha) para
conseguir os Nikita Missiles. Com o
lancador nas maos, dispare um missil
28 até o painel indicado por C. Tome o
elevador. No primeiro andar, dispare
novamente o Nikita e atinja o painel (a linha verde indica a
trajetdria a ser seguida). Use a porta oo
ao sul e exploda a parede (D). Siga
duas telas para a esquerda e acabe
com o painel E. Passe por baixo das #
mesas para ndo ser detectado pelas
cameras. Entre pelo duto em F para
chegar a um novo painel. Exploda-o
e retorne a D. Corra para cima
até deparar-se com o ; —
terceiro membro da MAPA: USINA zg ANDAR

Black Chamber.

LB i

Chefe: Pyro Bison

Use Mines, C4 ou
disparos de Nikita
(apenas por tras, pois
ele os explodira
quando os vir).
Esconda-se atras

das caixas e use a Body
Armor para reduzir

os danos. Facil, facil.

[RE D)



mais alguma
municgo.
Depois
disso, |
prossiga para
enfrentar
os ultimos
chefes.

Jamals fique parado sobre
um guadrado brilhante no

| chdo. Use sua R5/5-7 ou
atire
granadas.
Use o
Body
Armor.

 FACILITY

Agora é a vez do Metal Gear!

Chefe: Metal Gear (Estagio 1)
Fique proximo a parte inferior e
escape das rajadas de fogo. Cologue
minas assim que a sombra do pé da
maguina parar de se mover. Seja
rapido. Uma boa estratégia é contar
cinco segundos a partir da aparicdo —
da sombra e plantar as minas. Faca isso até vence-lo.
Chefe: Metal Gear (Estagio 2)
Sdo trés os pontos-chave que vocé devera derrubar.
Primeiro, as duas metralhadoras do
topo: fique do lado de fora e
arremesse granadas. Néo fique
B proximo. Em seguida, atinja as
4 metralhadoras frontais com a lelta
Isso fard o lanca-
misseis de
suas costas se
abrir. Dispare uma Nikita atingindo-a
antes que ela se feche. Ele comecara
a soltar fogo pela “boca”. Mais
algumas granadas e j3 era.
Chefa Blaak Arts Viper
Vocé s6 tem um minuto e meio
para vencer Viper. Equipe-se com a
R5 e dispare quando puder,
e procurando anteopar 0s mowmentos
L2 dele. Todas as
| =} vezes que Viper
s o se teleportar,
corra para o lado oposto ao gue ele
estava. Repita até acabar com ele de
vez. Missao cumprida!
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Tipo de jogo:
Publisher:

Core
Salva? sim
Tamanho: 32 megahits
Nimero de jogadores: 1
Recomendado para: todas as idades




- SEMPRE EM APUROS
Lara é chamada a Moscou por seu antigo
professor. Como a beldade fala pouco e ati-
ra muito, logo pergunta ao velhinho qual é
a treta. Em seguida, ja estd mexendo em
uns manuscritos que mencionam um anti-
go artefato parecido com um cristal. $6 que
ndo é um cristal comum, mas uma pedra
gue segura um espirito - o espirito do dia-

bélico Rei Quaxet, que reinou na Ameérica

Central sobre os Incas, os Astecas e os Maias.
. O figura era tdo sangue ruim que sacrifica-
va seu proprio povo para aplacar a ira de
um deus que exigia oferendas sanguinari-
as. Esse reinado de terror durou por mais
de quatro décadas, até que a alta pajelan-
" .ca das trés tribos juntou suas forcas para
acabar com a festa de Quaxet.
O tempo fechou. Quaxet foi morto e seu
espirito condenado a permanecer eterna-
mente dentro da Pedra de Cristal. E s6 pra
se certificar que o safado ndo escaparia, os

sumo-sacerdotes selaram a pedra dentrode

um obelisco e enterraram tudo dentro das

muralhas de um templo. .

~ Para impedir que a pedra caia em maos er-
radas, Lara se manda para o templo que fica
nas floresta tropicais da Amazdnia (o que
vai ter de leitor amazonense procurando esse
templo...) onde liliat, um colega do profes-
sor, @ aguarda. La chegando, nem sinal do
tal de llliat, a ndo ser alguns sinais que suge-

“ rem que uma briga aconteceu ali. Sem pen-
sar duas vezes, nossa heroina mergulha sem
medo na escuriddo do templo para encon-

_ trar aquele vacildo do llliat e o tal do cristal.

MENINA BONITA

Pode até ser lugar-comum afirmar que
Lara Croft € maravilhosa, entdo TR néo
pode ficar atras da reputacdo.da menina.
E ele ndo decepciona mesmo! Facil, facil,
este € o game mais bonito lancado para o
portétil da Nintendo em todos os tempos.
E um dos mais legais de jogar também.
So'observar todas as rotinas de animagéo que
o pequeno corpo formado por sprites de Lara
é capaz de executar, ja € motivo suficiente para-
passar horas e horas jogando Tomb Raider.
Quando ela anda ou corre, vocé pode ver os
bragos e pernas movimentando-se individual-
mente. Dentro d'agua, o tronco dela se mexe.

Quando se pendura em cipés, escadas ou bei-

radas de plataformas, seu corpo fica balan¢an-
do e depois péra. Sao tantos os detalhes nes-
ses dois mil frames de animacdo que pode-

mos afirmar sem medo de errar que Lara é -

mais animada que muito personagem de mui-

to game marmanijo por ai.

Os cendrios sdo bastante diversificados e con-

tam até com elementos de fundo, como al-

guns morcegos voando na penumbra. Na apre- .
sentacdo e em momentos criticos do game,

acompanhamos a historia através de seqiién-

cias de cenas renderizadas e estaticas.

SILENCIO MORTAL

Como é caracteristico na série, Tomb Raider
quase ndo conta com uma trilha sonora. Na
maior parte do tempo, vocé estara dentro de
templos onde ndo se ouve quase nada. A musi-
ca toca s6 em momentos-chave, como se para
avisar que algo importante esta para aconte-
cer. A razao para isso € que TR é um game que
busca deixar o jogador em suspense. Como
estamos falando de um game que é jogado

“num sistema portétil, muito desse suspense ndo

consegue atingir o resultado esperado, pois o
jogador nio fica tdo imerso como se estivesse
jogando num console ligado em um televisor.
Os fatores externos acabam por desviar a aten-
cdodojogador. . ;

Os efeitos sonoros sdo tipicos do limitado
chip sonoro do GB e vocé nao encontrara
nada além dos tradicionais zoinks e ska-
blamms a que ja esta acostumado.

(I LA T )

'NA PALMA DE SUAS MAOS

Para que Lara obedeta a todos os seus coman- -

-dos, é preciso ficar intimo dela, ou seja, é me- -

Ihor pegar a manha rapidinho do esquema de
controle para nao ficar boiando na aventura.

- Para andar, basta pressionar o direcional para

os lados. Para pular em linha reta, pressione
para cima. Se o botdo B ficar apertado, Lara
corre quando vocé pde para os lados e pula
para a frente se vocé pressionar para cima. Para _
sacar e guardar a arma, é so apertar Select..
Para atirar, aperte A. E nem precisa se preocu-

- parem gastar municdo a toa poiselaéinfinita

e a mira ainda é automatica. Mas esses s30
apenas alguns dos movimentos basicos da
guria. Ela também pode agachar, subir esca-
das, dependurar-se em tudo quanto é coisa,.
dar cambalhotas, nadar... tudo isso com sim-
ples comandos gque ndo requerem muito da-

_queles que ja estdo acostumados com jogos

de plataformafaventura. :

A exploracdo também é bem incentivada nes-
se titulo. Diversas vezes vocé vera lugares ina-
cessiveis, a nao ser gue vocé puxe aquela mal-
dita alavanca que fica depois de uma enor-
me seqliéncia de pulos ou outros obstaculos.

PRA ENCERRAR...

...volto a dizer que TR & uma das experién-
cias mais gratificantes do Game Boy Color. O
jogo é lindo, divertido, intrigante e viciante.
S6 um recado para a molecada tarada pela
Lara Croft: ndo se empolguem demais, pois
ela é apenas virtual e ndo vai sair de dentro
do game para andar de m&os dadas com vocé
narua. Agora, com licenga que a Joanna Dark
ja esta me esperando para jantar.

Eduardo Trivella

AVALIAGAD
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irmao bizarro de Mario

ganha seu terceiro jogo e

vem mostrar que o Game
Boy é mesmo o substituto perfeito
do Nintendinho. Afinal, com games
cada vez mais complicados, como
Perfect Dark, nada como um joguinho
de plataforma simples e divertido.
A estrutura de jogo é bem parecida
com o anterior Wario Land 2 e com
todos os outros jogos do Mario no
Nintendinho. Sao 24 fases, divididas em
quatro areas (norte, sul, leste e oeste)
e com guatro estagios em cada uma
delas. Fazendo as contas, séo 96
estagios para voce se divertir.
O objetivo de cada nivel € abrir um bat
g, com o tesouro dentro dele, dar mais
poderes a Wario e abrir outras fases. A
grande novidade é que o herdi vai
aprendendo a nadar, dar cabecadas,
pular mais alto, conforme o jogo evolui.
Isso faz com que o game tenha uma
ordem gue obriga o jogador a voltar
varias vezes 3 mesma fase. Mas vocé s
vai descobrir que ordem é essa
prestando atencdo as animacdes que
rolam depois que os baus estiverem
abertos. Elas mosiram as fases que
foram abertas e aquelas gue sofreram
alguma modificacdo com o tesouro, ou
com 0 novo poder que estava no bad.
Seguindo a ordem, a cada cinco ou seis
estagios aparece um chefao.

Qutra novidade bem legal € 6 jogo
ter dia e noite. Se o céu estiver claro
guando vocé entrar numa fase,

2°0 00

- todos os inimigos estardo
bem acordados e, em algumas
fases, as passagens estarao abertas.
Se a fase for jogada a noite, alguns
inimigos estarao dormindo quando
vocé passa por eles e, ai, tudo fica
facil, facil. Ainda ha minigames
espalhados pelas fases e é preciso
se dar bem neles para completar os
niveis. Nesta nova aventura, o vildo
gue virou heréi transforma-se em
vampiro, vira um novelo de |3, uma
bola de neve, alem de bloco de
gelo, baldo, zumbi, fogo e bola de
futebol/basquete. Mas, apesar da
diversdo simples que o jogo
proporciona, € um game bem
longo, o que vai garantir pelo
menos alguns meses de diversao.
Mais um motivo para comecar a
ajudar Wario a descobrir os
tesouros desse universo bizarro.

Gustavo Vieira

Tipo de jogo: nnnus agao
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: Nintendo
Salva? i sim
Tamanho: 32 megabits
Numero de jogadores: 1

Recomendado para: todas as idades
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--_ucesso absoluto no N64 com um game pra
la de fantastico, Rayman ganha sua chance
" no Game Boy Color. E como Rayman € um
carinha meio louco da cabega a historia

| tambeém tem gue ser meio tantan.

¢ Tudo comeca quando nosso heréi rece-
. be uma estranha mensagem das fadas
_Tings, que lhe contam a historia de um
. misterioso ser que veio das sombras e
- raptou todos os Toons — seres de luz im-
.=, portantes para a prosperidade da terra
i Sl .+ emque vivem. Elas pedem sua ajuda para
- ' acabar com esse mal e libertar todos os
bichinhos que estao presos em jaulas sob
o poder do ser maligno.
Essa nova versdo portatil tem todoes os ele-
mentos bem equilibrados. O cartucho foi o
primeiro produzido com 32 mega de me-
moria, um numero bem alto para o
processador de 8 bits. Isso garante uma ri-
queza grafica e sonora impressionante, o
que torna o jogo dedicado, ou seja, 56 fun-
ciona no Game Boy Color.
Os graficos sdo em duas dimensdes e chei-
os de cores. A movimentacao dos persona-
gens é detalhada, tem uma taxa de frames
bastante alta e tudo isso lembra os melho-
res games de plataforma do Super NES.

- ~
Simples, mas de coracao
S&o cinco mundos para explorar e trinta fa-
ses, que incluem algumas de bénus. O con-
trole responde muito bem aos comandos,
mas a jogabilidade é simples. Com um bo-
td0 0 personagem pula e com o outro ata-
ca. Chegar ao final de uma fase é facil, mas
para que ela seja completa, tudo vai depen-
der da porcentagem de criaturinhas que o
jogador consequir libertar.

No decorrer do jogo, Rayman ganha novos
poderes e habilidades e precisa retornar em
algumas fases para chegar a locais antes
inacessiveis. O Unico modo de salvar e con-
tinuar de onde parou é anotar as Passwords
que aparecem no final de cada estagio.
O brilhantismo de Rayman esté no fato
de ser um game de plataforma sem com-
plicagoes e muito divertido. Todos os
elementos sao bem explorados e cada
novo mundo é totalmente diferente do
anterior. A Ubi Soft conseguiu trazer
para o portatil da Nintendo toda a sen-
sacao deixada pela excelente versao do
Nintendo 64. Sorte a nossa.

Renato Siqueira

Novas conexoes

Os novos cartuchos de Game Boy Color produzidos pela
Ubi Soft estdo chegando com um sistema revolucionério,
gue permite que dois jogos diferentes sejam ligados para
troca de informacgdes. O chamado Ubi Key System, que esta
presente no cartucho do Rayman,
permite que fases secretas sejam
liberadas se o game for conectado a
outro game especifico da empresa.

DADOS
Tipo de jogo: agdo
Publisher: Uhi Soft
Desenvolvimento: Uhi Soft Som
Salva? sim [Password)

T T—TTTT |
Nimero de jogadores: 1 iversao
Recomendado para: todas as idades Replay

|Graficas
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Em primeiro lugar, a trama com-

' plexa, que mistura viagem no
. tempo com elementos misticos e
- altos niveis de dramaticidade ¢,

milhares de fas devotos pér
todo o planeta. Tudo gracas|

o

i
g

|

melhores hastorlas ja escritas para
um game. Os treze finais drferen-

multiplicam infinitamente as

' possrbmdades de jogo. E claro,

nao podemos deixar de citar os
inesqueciveis personagens
criados por Akira Toriyama (o
mesmo da seérie Dragon Ball),
mais o toque de mestre de
Hironubu Sakaguchi (designer de

. Final Fantasy) e a trilha sonora,
' uma das melhores ja compostas

i
5
i

i

?&‘

bw

para o Super NES.

Vamos a um pouco de histéria. Ha
milhdes de anos, a destruicao veio
do espago na forma de uma
arrasadora chuva de meteoros,
dizimando a vida na Terra e
separando os continentes. Agora,
nos tempos atuais, o ahenlgena

.Zu_\ 5
- Lavos, responsavel pelos tais
. meteoros, cresceu e se fortaleceu,
: devorando as profundezas da

Terra. Em breve, Lavos saira dos

| subterraneos e devastara todo o

planeta. A tnica esperanca da
humanidade vive no passado. E

< um garoto poderoso chamado

Crono, que junto de seus grandes

¢ amigos de diferentes periodos,

. precisa viajar no tempo para

' reescrever a historia.

: Como todo RPG que se preze,

* Chrono Trigger tem uma histoéria
; nao-linear, gue permite ao jogador :
. agir e realizar objetivos na ordem
. que guiser. Atendendo a inimeros |
. pedidos, preparamos a estrategia

detalhada do game. Nesta edicdo,

/ vocé confere a primeira metade da
. aventura. Repare que, a cada
. periodo de tempo, ha uma lista

com os objetivos que vocé devera
cumprir e, ao lado, a frase de
referéncia que aparece cada vez

. que vocé salvar o jogo. Boa sorte! *
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lancamentos Nintendo. Pode comparar! Adauira os niimeros atrasados nas hams f

mais legais tio pais. Peca ao seu Jornaleiro! Se ele nao tiver, diga-lhe para

encomendar pelo telefone [OKN11) 3865-4949. Voce também pods comprar nelo
[OKK11) 3641-1408 mune correndo! '

%05 melhores games lllmanlin uelil!mnannlulﬁa ll% !
“Mais passe a nassn Jle Honkey l[lluﬂ li-l 8 D Iinal

. Eli.12—llmslalss :
_ *Danavorante Shatiow Man, malmame em portuguss
* Shadowgate 64, 0ass0 4 nasse a1é o final ‘
A l:nnher.a 0s monstros de Quake 2
 'Tedasas tlicas de World Driver Championship
_Asegunda parte do debulhatlo de Pokemon para o Game ilmv
" Restrategia de Command & Conguer :
- ‘Gratis: adesivo Nintendo World

Ed.19- Marco/2000
“Todos s seqredos de Pokémon Statinm para o Nintenrio 63
™ "Como usar o Transier Pak

“Ielda Tri Force Series, Metal Gear e Star Wars: Racer para o
Game Boy Color
"Ridge Racer 64: 0 cldssico da velocitiade finaimente no N64
Sila a uma convengdo americana e Pokémon
“NST: 0 novo estidio de desenvelvimento e jogos la Nintendo
"RE2: 0 passo a passo de Claire e do Quarto Sobirevivente
“Dicas dos melhores jogos para Nimiendo 64 ¢ Game Boy

Fl1d - Ilmullml!l!l

*JetForce Gemini:luno, Vela e Lupus num dos melhores games do ano
“Pokémon Rmarelo e as primeiras noticias sobre as novasversoes
Gold e Silver e 0s novos Pokémon

“Informacoes exclusivas sobre o novo Game Boy & o projeto Dolphin
“Comeco do detonado de Shadow Man para Nintendo 64
“Especial Rayman + entrevisia com 0s programatores o game
“Duke Nukem, Hybrid Heaven, All Star Tennis 99, Nascar 2000, Mo-
naco Grand Prix e muite mais

: ;*tan Senr'enasmcas mais quentes do mundo dos yames

C
EDITORA



All Star BasebaII72001 N64 T

TOP SECRET
VYarias novidades

All Star Baseball 2000 GBC Rastros: WLDWLDWST
Big: BCHBLKTPTY

Corredores das bases invisiveis
Quando um |ogl!t|or seu estiver numa base, pressione o hoiu‘o A por Irmi.u Modo escuro: WTOTL
segundos. Depois, segure para cima por freze segundos. Por dltimo, pressi-
one u seqiiéncia A, B, cima, baixo e Start.

Graficos borrados: MYEYES

Jogadores voadores: FLYAWAY
Time lagarto: acerte a placa Win a Lizard no Estadio Kaufmann.
Jogadores pequenos: TOMTHUMB

Metal Gear Solid GBC

. Mais missdes no Mission Select
nou avariast® W Primeiramente, abra o Mission Select Mode terminando o game —_——
STAGE SELECT D ¥ ;
@l na dificuldade Easy. Em seguida, termine novamente, dessa vez
i 8 no Normal. Agora vocé terd acesso ao Special Mode, com novas
@ missoes para gastar os dedos.

PECIAL ;s

menul !

Men in Black The Serles_GBC

vords
Babe and Friends GBC if: ﬁu"him ~ 9710
Fase Password Fase 3 - 1807
02 BOB Fase 4 - 0309
03 RN6 Fase 5 — 2705
04 G5M Fase 6 — 3107
05 RM1 Assista ao game Celebration: 1943
06 NoW Como voar
07 TYQ

Coloque a Password 0601. Uma mensagem de erro vai apare-
cer. Pressione Start e isso vai leva-lo a fela principal. Comece o
gume e, enquanto estiver jogando, pressione e segure Select +
cima para voar. No ar, pressione direita ou esquerda para mo-
ver-se e baixo ou Select para descer.

Hot Wheels Stunt Track Driver GBC
Passwords (Way Too Fast)
Fase Password :

direita, A, direita, B, esquerda, baixo Rats! GBC
baixo, direita, B, direita, baixo, B Passwords
direita, direita, baixo, A, baixo, A 2  WYHATEGRYJ
cima, A, A, baixo, esquerda, cima 5  CW6F2FBLPG
esquerda, cima, A, B, B, direita 10 MICSAYNKKW
inal  baixo, esquerda, cima, A, baixo, direita 15 Wy4M3FRQKD

20 VXXSTCRBD2

Para ganhar os carros venca os modos abaixo:
FIVE-Oh - Venca o Sports Cup.

Pick-up Mountain Dew — Venca a Heavy Cup.
Predator — Venca a Sports Cup com o carro Five-Oh.
Semi Truck — Venca u California Cup.

Squirrel = Venca Light Cup.

i i 5 : 25 CXCPSFMJ3G
Insect Car — Venca o Light Cup com o Squirrel Car.
B o de M Total Carnage SNES 30 BR5GGBMYSG

oUW N

Entre & esquerda no aquério pnru pegar um atalho. Yozes.secretas > - oS EIDER S
Atalho em Mt. Shasta Para ouvir as vozes secretas, vocé deverd 41 L1CWSWVMI5
Faca primeira curva, onde ha um espaco entre as drvo- b, 18 GieDIAT
res do ludo esquerdo e ganhe um tempo nas voltas fussuo onine 1000 6 2 DU pistos, Dopoly 33 SV KR oo
! o o i na tela de High Scores, entre com o nome 60 5QJ5FY179)
YAWDIM e pressione para a direita para 65 MZ36JXJMMS
abrir uma nova tela. Pressione os botdes A, 70 CVNJGDZIWS

B, X ou Y para ouvir as vozes malucas. 75 CQFTZFQ75G




Xena Warrior Princess: The Talisman qf‘ Fate N64

Lutadores poligonais

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direitq,
esquerda, direita, soco forte, soco forte, A durante a partida.

Lutador invisivel

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda,esquerda, direita,
esquerda, direita, chute forte trés vezes, chute fraco, Z durante a partida.
Nio levar dano

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita, es-
querda, direita, soco forte trés vezes, chute forte trés vezes, A durante a partida.
Levar pouco dano

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita, es-
querda, direita, soco forte trés vezes, chute fraco, trés vezes, Z durante a partida.
Um golpe mata

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita, es-
querda, direita, socn forte trés vezes, chute fraco frés vezes, R durante a partida.

Segure Ae pressmne no direcional direita, direita, esquerda, es querda, direi-
ta, esquerda, direita, Z durante a partida.

Modo “pezdc”

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita,
esquerda, direita, R durante a partida.

Fase escorregadia :

Sequre A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, es-
querda, direita, esquerda, direita, soco fraco trés vezes, chute fra-
co trés vezes, A durante a partida.

Modo neve

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita,
esquerda direita, soco forte duas vezes, Z durante a partida.

Mariz vermelho

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita,
esquerda, direita, soco fraco duas vezes, A durante a partida.

MNarviz pupura

Sequre A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita, es-
querda, direita, soco fraco duas vezes, Z durante a partida.

MNariz verde:

Segure A e pressione no direcional direita, direita, esquerda, esquerda, direita, es-
querda, direita, soco fraco duas vezes, R durante a partida.

Duke Nukem: Zero Hour N64

Faca os truques usando os codigos
Faca as seguintes gequenc:as guando aparecer na tela a frase Press Start:

Duke Nukem GBC

Action Nukem baixo, baixo, A, Z, Z, esquerdu, A Codigos batutas
Personagens do Multiployer  1-A, L, R, esquerda, B, baixo, cima Entre com as seguintes sequéncias na tela
2-B, A, AR L com o nome do jogo.
3-1, L, cima, baixo, R, B, A Invencibilidade
4-B, B, B, R, esquerda, A cima, baixo, baixo, baixo, esquerda, di-
5-direita, B, esquerda, L, A, Z reita, esquerda, cima e cima
Visiio em Primeira Pessoa baixo, cima, L, B, Z, esquerda, C-cima, C-direita, C-esquerda, Z. Selecido de fases
Freezethrower baixo, cima, A, L, R, Z. esquerda, direita, cima, cima, baixo,

Rifle C-cima, C-baixo, C-esquerda, C-direita, L, R cima, direita e esquerda.




0P SECRET Bomberman: The Second Attack

Movos personagens no Modo Battle

2 i Para conseguir novos personagens, segure Z e pressione o botdo A
Metaflght [ Qe {8 natelade selectio de personagens.

Passwords :
Estagio 1: E6C3D3KF

Estagio 2: EGD3D3KG Killer Instinct GB

Estagio 3: E7C3D3KH Jogue com EYEDOL Tela de truques

Estagio 4: E7D3D3KI Escolha qualquer-personagem-no Player - Para acessar o Cheat Menu:

Estagio 5: F6C3D3KQ Select Screen, entfio na teln de versus, se- pressione L, C-cima, C-cima, C-baixo,

Estagio 6: FGD3D3KR gure direita e pressione Select, Start, B e A. C-cima, C-baixo na tela principal. De-

Estagio 7: F7C3D3KU pois segure R e aperte os hotdes para

Estagio 8: F7D3D3KT os efeitos abaixo:

TURR'CAN GB Sem as méos nem os pés - Baixo e Z

invencibilidade Sem as mdos - Esquerda ou direita e Z
Starcraft N64 Na tela do menv pressione ABB ~ SIDE PRONE - cima e Z

Modo de construcdo ABA ABA ABA A. A palavra  Cancan- A
rapida Start mudara para Cheat. Redlinar - haixo e A
Paru construir suas instalacdes ra-  Pule fase Scorpion - cima e A

pidumente, aperte B diversas vezes. Depois de colocar o cédigo de Surfista - baixo e B

| invencibilidade, comece o jogo.  Salto mortal - cima e C-esquerda

| Yoda Stories ‘ (e]:{all No meio da partida, segure : oL e

| Select e pressione Start. Vocé
vai imediatamente para o come- &
¢o da proxima fase.

Passwords
Fase Password
2 XKJ
3 GJP
4 DM
5 WIM
6 BV
7

8

9

HEY. DIb 00 COLLECT THE NEDAELS?
= L

(4] [6
TGR
vDP

Pegue o Promo Card Slowpoke Lv.9
Pegue 59 dos seus Cards de energia, um Pokémon basi-

10 BFG = i co e faca um Deck com eles. Selecione o Deck com seu
11 FNP (LG TRV LT PR L (] Dueling Deck. Entiio v falar com um garoto no Fire Club.
12 STJ MNovo visual paraTiger Ele pedira todos os Cards usados. Coloque Yes para dar
13 FT1G Quando for dar nome ao personagem, mude-o para Prodigy.  os Cards e ganhar o Slowpoke.
14 BLP Habilite o Volcano Course
15 YSF Mude o nome do personagem para Sthelens.

. , SR
Boss Battle e Movie-mode ~ Hay : =

1
Pl

Para abrir o Movie Mode e o Boss Battle é so pegar todos os cristais do game. =
‘ Boarder Zone GBC
Matchbox Caterpillar Construction GBC Pista de Bonus

Selecio de fases Na tela de Password entre com a senha 020971,
CQlaque a Pussword BG6S. Uma mensagem na 'elﬂ mﬂﬁmﬂfﬁ 0 téd'igo.
Pocky and Rocky SNES
Novos truques Selecdo de fases
ELBICNIVNI: invencibilidade. Na tela titulo, pressione Start. Na fela de seleciio de jogado-
HI CEILING: deixa o carro mais leve. : res, sequre X e Y, entdo aperte A, A, A, A, B, B, B, B, A, B, A,
LLA DORTOH: da habilidades maximas para veiculos. B, A, B, A, B e vocé ouvird um som diferente. Escolha o

LLA KCOLNU: todos os personagens. ‘ personagem para depois entrar na tela de selecio de fases.




Mercenary Force GBC

Pressione cima + Select + A + B na tela do fitulo
para comecar com 50 000 yen.

Faca a dica para conseguir 50 000 yen e comece
o game. Quando aparecer Round 1, pressione
direita para selecionar a fase.

Vem;n todos os tré;-;;ércursos no Championship Mode para enfrentar o primeiro oponen-
te (Hannya) no Challenge Mode. Derrotando-o, vocé ganha o direito de enfrentar deus.
Acabe com ele nos trés percursos para acessar os Mirror Tracks e ganhar um carro.

Ridge Racer|N64

Quando estiver no Time Attack, en-
tre no Free Run e corra 99 voltas.

Detone a fase oito
§ no modo Grand Prix
e depois va para o
Car Attack. Basta
vencer a corrida com
a pista invertida.

Giovana Vigario Negrato - 0sasco/SP
Ele estd no mundo Gobi’s Valley. Siga as instrucges abaixo para localizd-lo:
* Do inicio, dé a volta pela lagoa em qualquer uma das dire-
coes e use Kazooie para subir a areia movedica.

» Continue em frente até a grande Esfinge (estdtua), vire d direita e suba m \
a areia movedica até uma estafua dovrada. rea'l:h of Fire _

® Passe por essa estatua e suba através da areia movedica pelo lado

esquerdo, até alcancar uma piramide pequena.

© Suba ao topo du pirdmide até encontrar um poste grande. Desca pelo

outro lado da piramide para chegar em numa parte de areia sdlida.

* Vire o esquerda e siga pela areia solida, passando por uma palmeira.

~ Continue em frente até encontrar um “montinho de terra” (foca da topeira
; Bottles). Agora, pressione o botéo B para chamar

Bottles. Feito isso, ele ensinard como usar o ténis.

Ana Maria Quina da Silva — Sdo Paulo/SP
Quando vocé alcancar a igreja de Evrai, tera de che-
gar até o topo para enfrentar o chefe. Vocé terd que
salvar o velho que esta aprisionado, portanto nao use
o poder do Dragdo. Em vez disso, mate apenas os
Olhos (Guardeyes) que estiio junto ao velho. Apés
salva-lo, vocés serio transportados de volta a
TownShip. Agora va para o poco que fica do lado di-
reito da cidade e fale com o Eichichi para que o velho
apareca e entre na maquina que faz a cidade voar.
Obs.: se vocé matou Ganer anteriormente, nio conse-
guird fazer a cidade voar.

Para comegar, equipe-se: as caixas que estdo dentro da cimara do inimigo estiio
cheias de municdo para vocé usar em sva nova Mavler. Mas aqui, sua melhor escolha
serd os exploswos Phoenix.

O Lider Skedar enviara soldados-monstros de dois iﬁmunhos em sua direcdo. Ele
também disparara foguetes Slayers em vocé e teletransportar-se-a pela sala para
ataca-lo diretamente. Sempre que niio estiver se defendendo, ataque o inimigo.
Continue detonando os inimigos menares e corra sempre que o lider se teleportar
pora perto de vocé. Atire nos misseis teleguiados quando eles estiverem no ar. Quando
vocé jd tiver acertado o lider muitas vezes, ele se moverd para debaixo da grande
estdtua e seu escudo ficara verde. E so disparar nas partes da estatua na ordem
recomendada (veja a figura) para fazé-la desabar. Assim que o dltimo pedaco cair, o
lider ira diretamente para o inferno e vocé terminard sua missdo (e o jogo).




|| Supe
|| Super NES

Criador: Hudson Soft
 Habitat naturak: Bomberwrorld, F

Buglgangas e acessorios: dwefsos tipos de bombas, mmas
o exploswos de controle-remoto, luvas

“ Habilidades ‘especiais: criacao de bombas e explosi
'.sabotagens e demollgoes
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