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Chegou Kirby 64. -
O heroi que copia e combina as
habilidades e armas dos inimigos
usando para o bem.
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WED Nosso rigoroso critério de avaha;an
Wehsite Nintendo do Brasil:

z Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra as cores e
www.nintendo.com.hr

texturas dos cenarios e a movimentacao dos personagens.
VY ¢ ey 1 L e Jogabilidade - £ a resposta do contrale ags seus comandos, 0s modos
Wehsite Nintendo World: ; . ol de visao e angulos de camera. .
www.nintendowerld.com.br ;;“ " i S ! Som - S&o0 as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
"4 Diversao-E o prazer que 0 game proporciona para quem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa
logo de cara ou é viciante.

Cata um tesses quesitos fem o valor determinado peta sua importancia. Nds, da Nintendo World,
achamos que Diverso e Replay s os critérios mais importantes (257, sequidos de Jogahilidade e
Braficos (20%). Por afimo. vem ¢ Som (107, A nota final 6 resuliado da soma dos cinco quesitos
{cadaum multiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos por dez. Belé?
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Compativel
com cartucho
de expansao.

o

Compativel
com cartucho
de memoria.

Compativel
com Rumble
Pak.

v

1-4
Jogadoras/
simultaneos.

Leo Burnett
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Visite nosso site: www.nintendo.com.b




Quem disse que dentro de casa ndo é lugar de moto?
Chegou Excitebike.
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Novo Stadium,
versao Ouro e
Prata a caminho,
nova temporada

do desenho e
mais um filme no
final do ano...

a faz mais de um ano que o

Brasil foi invadido pela

Pokémania. Seja na forma de

desenho animado, games
Nintendo, revistas (a Pokémon Club,
€ claro), brinquedos e uma porcao
de bugigangas, a fixacao pelas
criaturas de bolso pegou nao s6 todo
o Brasil, mas o mundo inteiro, como
um arrastao. E ao que tudo indica,
nem a concorréncia ferrenha que
surge a todo momento (Digimon,
Monster Rancher e outras copias
descaradas), fard o sucesso da turma
do Pikachu diminuir.

Para a Nintendo, Pokémon ja é
uma marca de primeira grandeza e
maior aposta da empresa até o
nicio do ano que vem. A
pularidade de Pikachu ja se
quipara a de Mario, e hoje
m dia, os games com a
marca Pokémon sempre
ideram todas as listas
de mais vendidos em
odo o planeta. As
‘novidades que estdo
por vir ddo a
certeza de que

o primeiro posto no pédio sera
mantido por muito tempo. Sinta s6:
Pokémon Stadium Gold/Silver,
Pokémon Puzzle League, Hey You,
Pikachu! (N64) e Pokémon Gold &
Silver (Game Boy), todos previstos
para os proximos seis meses.

Porrada rolando solta e um

montao de novidades

No inicio deste ano, a Nintendo do
Japdo revelou que a sequéncia de
Pokémon Stadium 2 (que se chamou
somente Pokémon Stadium no resto do
mundo) estaria em desenvolvimento e
seria langado no final do ano 2000. O
projeto era chamado Pokémon
Stadium 3 e traria as cem novas
criaturas, que foram exibidas pela
primeira vez nos games Pokémon Gold
& Silver para o Game Boy. O nome
definitivo do game ja esta definido:
Pokémon Stadium Gold/Silver. As
primeiras imagens do g
foram mostradas num

Mms FORTE DO QUE N

trailer exibido antes do terceiro filme
dos Pokémon, Lord of the Unknown
Tower. Pelas telinhas, nota-se que o
game seguird a mesma esséncia da série
Stadium: todos os nhovos Pokémon se
espancando numa arena, com direito
a golpes especiais e tudo mais que os
aficcionados adoram. Ja se sabe que o
cartucho serd compativel com as
versdes Gold/Silver para Game Boy,
gracas ao uso do acessorio Transfer Pak.
A Nintendo do Japao espera lancar o
game por & no fim do ano.

Na area portatil, as criaturas
também arrasam. Os guatro games
Pokémon — as versdes Azul,

Vermelha, Amarela, Pokémon Pinball
— foram os responsaveis pelo
aumento de 142% nas vendas do
console Game Boy Color nos Estados
Unidos. Por isso, a expectativa em
cima do langamento de Pokémon
Gold & Silver é das maiores, tanto da
parte da Nintendo quanto do



Cartaz

promocional

do novo

| Vel filme, The
# Lord Of
@ Unknown

Tower

publico. A empresa espera
bater o recorde de venda
de cartuchos na histéria
(no Japdo, foram vendidos
mais de cinco milhodes de
unidades em pouco mais
de um maés). Ja os fas nao
véem a hora de colocar as
maos nas toneladas de
novidades e conferir a
estréia dos cem novos
monstros, como Pichu,
Lugia, Chicorita e Totodile.
A data de lancamento esta
confirmada e sera
simultdnea no Brasil
nos EUA: 16 de
outubro. Esta col
agua na boca?
Confira mais em
nosso Preview
mega-especial na
proxima edicdo.

Pablo Miyaz

- Apesar de nao exibir episodios inédito

A TSR

ha tempos, Pokémon continua
alcancando altos indices de audiéncia

na TV. Nos cinemas, a boa performance

dos monstrinhos de bolso também foi
comprovada recentemente com
Pokémon - O Filme 2000, o segundo
longa-metragem animado.

Como era esperado, as salas de
exibigao ficaram lotadas e muitas

E2 | cassdes esgotaram os ingressos. Até a

primeira semana de agosto, mais de
1,5 milhdes de pessoas tinham
assistido ao filme no Brasil. Esta
marca é inferior a do filme anterior
(lancado em janeiro), mas é suficente
para definir a forca da marca
liderada por Ash e Pikachu.

Nas filas que se formavam do lado
de fora dos cinemas, via-se
Pokémaniacos de todas as idades.
Desde os mais “velhinhos” até
agueles carregados no colo dos pais.
Isso mostra o pleno crescimento da
Pokémania nos Ultimaos tempos.
Criancas que, no ano passado
tinham dois ou trés anos e nao
entendiam sobre Pokémon, agora
entendem e tém uma infinidade de
aventuras pela frente.

- Enquanto isso, do outro lado do
mundo, os japoneses lotavam os
cinemas de seu pais para ver The Lord
of Unknown Tower, o terceiro longa-
metragem dos bichinhos.

A novissima aventura conta a histéria
da garotinha Mii, 6rfa, que herda um
Card especial e acaba atraindo o
Pokémon fantasma Annon, habitante
de uma misteriosa construcgo. A’
partir dai, o monstrinho que tem 26
formas diferentes, leva-a para dentro
de sua torre e passa a realizar todas as
suas vontades. Com o tempo, porém,
a menina perde a nocdo do que €
verdadeiro ou ndo, ja que Annon cria
um mundo perfeito para ela. Todos os
seus desejos materializam-se na forma
de cristal. A Warner, distribuidora de
Pokémon no Brasil, confirmou que
The Lord of U‘aé(‘nomn{Tower devera
estrear em dezembro nos cinemas.
Rogerio Motoda

iniondo 3

WOR LD




Até que enfim mais um
Questiomario pra vocés
racharem a cuca.A cada
@  dois meses é a mesma coisa:
todos os redatores se redinem |
para elaborar perguntas
cavernosas para esta secdo.
Nés sempre tentamos criar
questbes que facam nossos
leitores pensarem. Mas é claro
que, se vocé ndo jogou o game
em questdo, vai ficar pequeno
pra vocé! Mas ndo desista!
@ Quer um conselho? Leia os
exemplares anteriores da
Nintendo World!
E na préxima edicdo, vocé
ficara sabendo quem ganhou -
o Questiomario Donkey Kong 64.
—=ull{ gy Esse més, escolhemos um jogo
que a maioria dos Nintendo-
maniacos ja detonou muitas
vezes, E Pokémon Stadium que
chegou, arrasou e até hoje ainda
arrebata coracdes. S6 para vocé
S ficar com vontade de participar,
o prémio serd um Game Boy
Color com um cartucho
st (a nossa escolha). Mande ver!
As perguntas sdo faceis e esta-
mos esperando suas respostas
até o dia 30 de setembro. Mas dé
uma facilitada! Nédo deixe de
escrever por fora do enve!ope

“Q on
EEE POKéeMON

fum STADIUM

r 1. Segundo a tabela
de forcas e fraquezas

dos Pokémon [veja
r no manual ou na Nintendo

FUTURO

SO NOTICIAS DA |
PROXIMA GERACAO

DOLPHI
S RESP

o més de julho, o site da Nintendo na Suécia anunciou como

N certo o novo nome oficial do futuro console de préxima geracdo
da Nintendo: Star Cube - traduzindo, algo como “Cubo Estelar”.

Essa informacdo, que ndo é oficial nem foi confirmada pela Nintendo do |
Japdo ou Nintendo of America, estad correndo por toda a Internet e
deixando todo o mundo dos games com a pulga atras da orelha. Mas,

afinal, quanto ha de realidade nessa histéria toda?

A palavra final da Nintendo é apenas uma: a verdade s6 serd revelada no

dia 25 de agosto. Essa é a data de abertura da Space World, feira oficial |
da Nintendo que acontece anualmente no Japao. Enquanto nossa equipe |
nao volta de |4, vamos responder, com as informagdes disponiveis, a
algumas questdes mais freqlientes sobre os novos consoles da empresa.
Tenha em mente que grande parte das informacées é meramente
especulativa, e alguns dados poderdo ser desconfirmados a qualquer
momento. Na préxima edi¢ao, vocé lerd nossa matéria exclusiva sobre os
dados oficiais do Dolphin e do Game Boy Advance (ou seja la quais forem
seus nomes) e nossas impressdes sobre os consoles. Por enquanto, fique
com estas respostas e especule vocé mesmo.

MAS O QUE E O STAR CUBE, AFINAL?

Resposta: ha alguns meses, comecou a se cogitar gue o nome
“Star Cube” (ou “Cubo Estelar”) estava de alguma forma
relacionado ao novo console de préxima geragdo da
Nintendo (co-intitulado Dolphin). InvestigacGes
revelaram que o nome Star Cube fora
registrado pela Nintendo no servigco
americano de marcas e patentes,
e também como um dominio de
Internet (www.starcube.com).
Mais tarde, fontes desconhecidas
divulgaram gque a Nintendo
registrara a marca Star Cube de
trés formas diferentes: uma, com
descrigdes que lembram a de um
console de video game, outra
como uma espécie de servico de
rede (Games Network) e outra
como um adaptador ou acessorio
para video game. Idéias do que isso
poderia significar comecaram a
surgir por diversas publica¢des e
& Eﬁ;""mmoég'mm'gg pela Internet, mas nada foi
deve enfrentar? confirmado, ja que a Nintendo
3. Bual o tnico golpe jamais se pronunciou oficialmente

World 78], gual é o
tdnico tipo de Pokémon
qgue leva grande vantagem
S os Psiguicos?
2. Bual o nome

q”f,P"dei. acertar um sobre o assunto.
usanda‘:;gggnicas A Unica coisa certa € que a marca
Dig (cavar} ou Fly {voar}? “Star Cube” esta seriamente ligada

4. Uuem e o Treinador
incipal do Gindsio

da cidade de Viridian?

5. Bual é o nome do
unica Pokémon de
usada par ?

aos planos da Nintendo com seu
console doméstico de proxima geracgdo.

] A6, 8 T.00
10



E ADVANCE:
OSTAS QUE VOCE QUER

ENTAO, O STAR CUBE E OU NAO E O DOLPHIN?

Respeosta: embora muitas evidéncias apontem para isso, ndo é possivel ter certeza neste momento. Lembre-se

que o Nintendo 64 foi muito tempo conhecido como Ultra 64, até ter seu nome confirmado em definitivo. Por

outro lado, a Nintendo néo registraria uma marca se nao tivesse planos realmente importantes pra isso. Entao, é

bom todos comecarem a se acostumar com esse nome, porque é bem provavel que esteja ligado ao Dolphin de

alguma forma. A verdade s6 sera revelada no dia 25 de agosto, quando o novo console (ou pelo menos parte dele)

serd exibido na Space World. A Nintendo of America adiantou que o Dolphin ndo sera exibido em forma “jogavel”
. na feira, mas que ele estara presente de alguma forma (na forma de videos, talvez).

- COMO SERA 0 VISUAL DOS
A CONSOLES? POR QUE VOCES NUNCA |
PUBLICARAM FOTOS DELES?

Respeosta: nenhuma revista ou site do mundo jamais publicou uma imagem

do Game Boy Advance ou do Dolphin, simplesmente porque ainda nio existe

nenhuma imagem oficial dos consoles. Tudo o que foi publicado sdo somente suposi¢des

de como os consoles poderiam ser, mas nenhuma delas foi confirmada como verdadeira pela
Nintendo. Mais uma vez, o visual definitivo, ou ainda um projeto dele, sera exibido na Space World.

QUAL SERA 0 NOME VERDADEIRO DO
GAME BOY ADVANCE?

Resposta: até onde se sabe, Game Boy Advance (Advanced Game Boy, no Japao)

serd mesmo o home do futuro console portatil da Nintendo. A prépria

empresa se refere ao console por esse nome, mas é possivel que isso seja
alterado até a data de lancamento.

QUAIS JOGOS JA FORAM
ANUNCIADOS?

Resposta: nenhum game para o Dolphin foi confirmado em definitivo.
Em diversas entrevistas, Shigeru Miyamoto declarou que, certamente,
haveria um game de Mario e um de Zelda para o novo console, assim
como outras séries classicas. Quase todas as empresas ja tém em maos os
kits de desenvolvimento do Dolphin. A Rare esta confirmada como uma
das produtoras de games e acredita-se que trabalhara numa sequéncia de
Donkey Kong e Perfect Dark. A Retro Studios é outra que ja esta em
producéo e divulgou que estaria produzindo cinco games para o Dolphin,
sendo um de acdo em primeira pessoa e um de corrida. A Silicon Kinghts e
a Left Field, também second-parties da Nintendo, estariam produzindo
games e a NST, o estudio interno da Nintendo, esta trabalhando em pelo
menos um projeto. Além disso, outras empresas como a Acclaim, Capcom,
Midway Ubi Soft e Konami também demonstraram muito interesse em
desenvolver projetos ligados ao console. Recentemente, a LucasArts admitiu
a possibilidade de langar um RPG baseado no universo de Star Wars para o
futuro console. Ja para o Game Boy Advance, foi anunciada a producéo de
uma série de games, entre eles Mario Kart Advance (veja lista na pagina seguinte).

A6 S




NOVIDADES

Lista de lancamentos esta cheia de no

No final de julho, a Nintendo do Japdo e algumas boa parte da lista. Alguns titulos ja haviam sido
Softhouses anunciaram os nomes de alguns dos novos  mostrados na E3, outros sao pura novidade, como
games que serdo exibidos na Space World, feira da  Mario Tennis GB e Harvest Moon 3. Do lado do
Nintendo que acontece de 25 a 27 de agosto. Como  Nintendo 64, a grande novidade é Dance Dance
era esperado, os titulos para Game Boy Color dominam  Revolution, da Konami, e a terceira versdo de Mario

| 1 BLUF
* Donkey Kong Country Nintendo
= The Legend of Stafi Nintendo

* Pokémon Puzzle League GB Nintendo
Zonar, Mystery Man Ni

aNintendo
« Hamster “Ham-taro”: Operatlon “Be friend” Nintend
e Mario Tennis Nintendo

* Dance Dance Revolution GB2 Konami

* Pop'n Music GB Animation Melody Konami

= Pop'n Music GB Disney Tunes Konami

e AirForce Delta Konami

e Let's Play Mini Games Konami

« Beat Mania GB Gatcha Mix 2 Konami

* Puzzle Bobble Millennium Altron

¢ Grand Casino Altron

s Jet de Go! Altron

e Billiard Club Altron

@ Super Robot Pinball Media Factory
Fantasia:
« Pocket Klng Namco

¢ Pop’'n pop Jordan
 Hamster Club 2 Jordan
* Hamster Club: Awasete Chu Jordan
e Devil’s Children: Black Book Atlus

» Devil’s Children: Red Book Atlus

= Wizardry Ascii

= Wizardry Il: Legacy of Lylgamyn Ascii AM 7 gg == BT R = D
= Wizardry Ill: Knight of Diamond Ascii 2= 235 : H
= Star Ocean: Blue Sphere Enix 41 I

* The Legend of Doki Doki Enix

# Carrying Electronic Monster “Telefang”: Speed version Smile Soft
= Carrying Electronic Monster “Telefang”: Power version Smile Soft
¢ Let’s fight by Puzzle Kaga Tec

* My Camp Site Kaga Tec

= Koto Battle Alpha Star Soft

e Gimmick land Alpha Star Soft

e Pocket Cooking J Wing

» Go! Go! Hitchhiking 2 J Wing

» Silvania Family 2 Epoch

s Gonta's Easygoing Adventure Lay Up

= Boon Boon Kaboon Gaps

= Pocket Puyo Puyo-n Compile

= Brave Saga: New Chapter Astaria Takara

» Close Friend “Guru Guru” Sting i e e
» Daikatana GB Kotobuki Systems = b5
» Densha de Go! 2 Cyber Front L

W—PH=

. Solomon fTecroisi Sl
i | GE y Meets Girl victor Interactive
* New Century Evangehon Mahjong Game King Record w RN NuFRRES,
* The Black OnyxBPS SENBERC HLTHIE. ¥

+ Mega Man X: Cyber Mission Capcom
s Monster Collection GB Kadokawa Publishing



SPACE WORLD

vidades

Party. Para o Game Boy Advance, o destaque é uma  os de Game Boy Color) nem sejam lancados no mercado
nova versdo de Mario Kart {leia mais no quadro abaixo).  ocidental. Confira o listdo e fique com agua na boca.
Como j4 se desconfiava, nenhum sinal de jogo para o Vale lembrar que a grande parte dos nomes é uma
Dolphin. Mas ndo se engane pelo tamanho da lista: €  tradugéo literal dos titulos em japonés, e podem ser
possivel que boa parte desses games (principalmente  alterados até o lancamento.

GAME BOY ADVANCE

» Konami‘s Wacky Racing Konami
e Silent Hill AGB Konami

* Golf Master AGB Konami

= Mario Kart Advance Nintendo

® Kuru Kuru Kuru Rin Nintendo

» Golden Sun Nintendo

e Napoleon Nintendo

NINTENDO 64

e Dance Dance Revolution: Disney World Dancing Museum Konami
® Modern War Simulation: Ultimate War Media Factory
e Crime and Punishment: A Successor of the Earth Nintendo
e Mario Party 3 Nintendo
* Animal Forest Nintendo
* A stranger “Shiren” 2": Invasion of Ogre! Nintendo
a & Nintendo
° Mickey Speedway USA Nintendo
® Custom Robo V2 nintendo
¢ Leader of Animals Nintendo
® Echo Delta Nintendo

SuperlMario Kart

Esse bigodudo
esta em todas

I inrendo)
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Aidyn Chronicles: The First Mage
Blitz 2001

Blues Brothers 2000

F1 Racing Championship
Hercules: The Legendary Journeys
Indiana Jones and the Infernal Machine -
Looney Tunes: Duck Dodgers Starring Daffy Duck |
Madden NFL 2001

Mario Tennis

Ogre Battle 64: Person of Lcndly Caliber
Spider-Man

Stunt Racer 64

Super Bowling

Sydney 2000

Transformers: Beast Wars Transmetals

Turok 3: Shadow of Oblivion
Pokémon Puzzle League

outubro/novembro
Banjo e i
Big Mountain 2000
Disney’s Donald Duck
Dinosaur Planet
Hey You, Pikachu!
Mega Man 64
Mia Hamm Soccer 64
Mickey's Speedway USA
Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends
San Francisco Rush 2049
Scooby-Doo: Classic Creep Capers
Star Wars: Episode I: Battle for Nahoo
The Legend of Zelda: Majora’s Mask
The Warld Is Not Enough
WWF No Mercy

agosto/setembro |
Armada FX Racers
Army Men: Air Attack
Asterix
Austin Powers: Oh, Behave!
Blaster Master: Enemy Below
F-1 Racing Championship -
Jimmy White Cueball
Legend of the Sea King
Lil Monster
Major League Soccer
Mega Man X

NBA Live 2000

Perfect Dark

Pokémon Puzzle League

The: Little Mermaid II: Pinball Frenzy
Wacky Races

Xena: Warriar Princess

PROVE QUE VOCE E
UM TREINADOR DE
VERDADE!

Participe do ol
campeonato de  chuu”

Pokémon para
Game Boy

Vocé joga Pokémon do Game Boy
e se acha o maior Treinador da parada?
Entao estad na hora de mostrar ao mundo
que vocé é bom mesmo. A Livraria Devir esta
organizando o Primeiro Torneio brasileiro de
Pokémon para Game Boy. A competicao vai Lo
acontecer no Shopping West Plaza, em Sao Paulo, é ﬁ
gratuita e aberta a qualquer um que comparecer ao

evento com um Game Boy com cartucho Pokémon (versdes
Vermelha, Azul ou Amarela). Nao é preaso Ievar os Cabos Game Link (eles
serdo fornecidos pelo torneio). O
esquema de disputa é parecido com
0 gue acontece nas convengdes
americanas: cada jogador seleciona
seus Pokémon, conecta seu Game
Boy ao do adversario e parte para a
briga. Os jogadores podem ainda
fazer trocas de Pokémon entre si e
havera distribuicdo de brindes para
os vencedores. Confira ao lado as
datas e os horarios das competicdes.

0S PRIMEIROS GRADUADOS PELA DIGIPEI

% Faculdade de games forma

_Sua pnmeu’a turma

- A DigiPen Institute of Technology, Unica faculdade de
games do mundo, acabou de formar seus primeiros
profissionais desde sua criagdo, em 1998. A cerimdnia
rolou na prépria sede da Nintendo of America, em
Redmond. Os cinco graduados sdo os primeiros
“Bacharéis em Ciéncias de Simulacdo Interativa em
Tempo Real” do mundo. Com certeza, em breve
estardo trabalhando em Softhouses e, quem sabe,
criando games Nintendo pelo mundo afora.

Pose para a postendade.
os cinco formandos e um
ilustre desconhecido
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ﬂ%,gnm :

h &2 Entao esperarﬁ?% que sua mae
saiba qus E_e chegadong “mangua-

. estamos brmﬁgggdo, e Pablo e Triv 'Jchato, pelo contra-

: apenastomarar@} am&cen‘iﬁcawe;a rlo preocupagdo com a imagem da re- |
: aleu admiro muito), queria
delxar al nstoques Na NW 22, na par-
certo. Bnnzza- | tedas %;gs dos games, em vez de gra- |
05, nNa caneca de | ficos estag escrito “gaficos”. Apesarde |
i | | serum erro'pequeno, ndo é a primeira |
vez que aconf&:e e certamente preju- |
 dica um pouco a agem da rev@@%A ‘
| revista tem que ser’ O NoS a
| Joanna Dark: absolutan
| Everton Menor.
f Por e-mail

| Grande Evertonﬁgra ecemos seu |
olho vivo. Reaéé‘ﬁente essé. errinho | ¢
passou batidg? mas prometemgs ques
| n&o vai mgﬁ acontecer. Continue' nos. |
| alertand%’de nossas mancadas \faieu"

\f.@;

%«;

Queria dizer qu%:‘ U adoro a revistae :
======7 | que esta melhorandg cada vez mais. |
; &% | Ah, também gostei da“‘materla daks, |
.éf %ég que mostrou varios joﬁgﬁiegals i

|

eg;%gm para | “é%mo Majora’s Mask, Co s Bad §§§
F eiroque | | F ay, Cruis'n Exotica, porq @f
flem a NW desde a edlgﬁ n® 1. Sera:| ador uma corridinha’ maneira.
| que tem lugar para ﬂm cara por ai f | vocés &‘@g@em ter rachado o cranlo
| para ficar testandg” 0s games? Nao para fazer“%%a edicdo, que foi uma’
| sou muito exnger}fé s6é quero ganhar | | das melhores %e eu ja li.
por volta de R&‘TE 000,00. ae \ Denis C. L. de ‘Carvalho
" Eder Farlaﬂnvenclone | ‘  Sao Paulo/SP >
S & | Serra Ne‘fgralsp R ' '
L [ ‘ :\Valeu pelos e @%!OS Denis. A gen- |
w2 6xa, Eder, R$ 18,000,00 & mufto pou- | ‘| téise esforgg‘ #l bastante para fazer |
NS | co. Amédiada reé‘&@aoedezs 000,00 | | umas cobgftura completa da E3. |
o | pra cima. Todo mund’&uem trabalhagh, | Nao quéﬁamos deixar nada passar |
= de Audi, Porsche ou Fe&aﬂ e so/é‘ _batidg; e pelos elogios que recebe- |

José Lu

}ﬁlqﬁ'a‘te agora, acho que consegw-
S Ano gue vem tem mais show |
y ﬁg bé‘%a da sua NW : |

i

o
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| vista esta muito €ara para tao p@ﬁca pa-

ez

! jogagas olimpladas e quais esportes vio

| Porgue ndo existe nenhum jogo,
I Hgﬁdebol'-’ E, pelo amor de Deus:

| puxa-saco de ninguém.
| Viictor De Vico Pardini
| Sao Paulo/SP

| co ga‘me de Olimpiadas previsto é o

dﬁ" iXar que quando o game sair voce fica- |
#4 sabendo. E mais uma coisa: ninguém

! mos fazer?

ina. Voces també {gm qugﬁ%]ar mais |
@stou louco para saber s vai ter algum |

apareter hesse jogo. Vai ter Handeb{oﬂ%@*ﬁ ‘

4 ;ﬁEM DE PUXAR O SACO DO MALDITO f
# POKEMON. Ja enjoei desses malditos |
" | monstrinhos. Eu poderia mandar isso |
| aqui cheio de elogios, mas nio sou

._._.ai Recado dado, seu Victor. Pode deixar |
i sq,ue estamos pensando seriamente em |
co’f’a;ar mais paginas na revista. O Uni- |

Sydngg“ZOOO gue certamente naotea;gsf
. Hand’ebolentre suas modalidades. Po@’e &

| aqui é puxa-saco de Pokémon. 6 acha- :
| mos o Pikachu uma fofura, o que pode- |

e também pela revista, muito boa
| comparada as outras. Eu, particular-
mente compro a NW porque ndo ha

B

a o primeiro a comprar. Digo tudo
ustamente pela deficiéncia de RPGs

os velhos padrdes de niveis, pontos de
experlenaa etc. Muita satide e alegria.

X

Jesse James G.da Silva Jr.
‘Belo Horizonte/MG

| 0la, pessoal da '_NW! Gostaria de
| parabeniza-los pela maravilhosa re- |
| portagem da E3 que vocés fizeram

elagao nas outras, tudo que ve- |

Escreva paraa |\

| Nintendo World |:/\_’<\
R. Maracai, 185 — Aclimacdo
Sao Paulo — CEP 01534-030

& conradeditora@uol.com.br

- Carolina
via e-mail

- que dizemos isso, ndo. Vario
| NOssos amigos também nédo gosta
| ram, mas gosto & gosto e vice-ver-
i sa, né?l 2) Se serve de consolo, |
. Majora's Mask estd chegando. |
' 3) Preco: um cartucho de N64 cus- |
| ta, nos Estados Unidos, em média, |
1 US$ 50,00. Com o ddélar custando
R$ 1,80, s6 na conversdo o cartucho

%% ja
‘do N64 (um no mercado e dois em de- a
senvolvimento), pois Zelda ndo seque |

)

inveja de quem tem Playstation... 3) |
A vida é dura, mas os pregos dos |
jogos estdo abusivos, e vocés nédo §

nhas que

vai para R$ 90,00. Junte a isso
postos, importacado, traducdo, pa




pra brmcadewa

trmaos coragem Danielle Iava en-
guanto Joseph enxagua '

Joseph & :gualzmho ao avo: nao esta_

AGGSTO

clbs mdlos

Apos uma estréia che:a de moral em

1997 e trés games de sucesso, o indio
‘Turok pode ser considerado um dos

personagens mais requisitados do

N64. Com Turok 3: Shadow of
‘Oblivion, a série alcanca a incrivel
. marca de um titulo novo por ano. A -

produgdo ficou, mais uma vez, nas
- maos da equipe da Acclaim Austin
Studios (ex- Iguana) que abusou de
'toda a tecnologia do Nintendo 64 e

criou um game de acdo 3D, recheado

~ de missdes em primeira pessoa, que
‘da sinal de ser um dos melhores do
~género para o console.

Desta vez, serdo dois personagens
_principais: Joseph e Danielle, ambos
netos de Joshua Fireseed, o velho
‘Turok que todos nés conhecemos
bem. A possibilidade de escolher

entre dois personagens é a maior
novidade do game, ja que cada um

‘pode seguir um caminho diferente e

maneja armas de formas bem

distintas. Novas areas serdo abertas

com cada personagem, dependendo

:exciuswamente de suas habilidades,
~além de haver Iugares que s6 podem
‘ser acessados por um dos dois.
A histéria se passa duas geragdes -
-depois de Turok 2 — Seeds of Evil e
mostra Obll\non uma medonha
- criatura do espago sideral que engole
_tudo o que surge pelo seu amaldi-
coado camlnho - inclusive planetas
“inteiros, sem o menor dé das pobres

criaturas que neles vivem. Para a sorte

dos seres humanos e do nosso
- mundinho azul, o monstrio esta bem

preso numa dimensdo paralela.

B0 0.

morte dos UGltimos membros da

valente familia dos Turok represen-
tara o ressurgimento do bicho e o
fim da raga humana é claro

Diversdo acima de tudo

Que Turok 2 era tao dificil e longo
_que chegava a ser frustrante, ndo é

novidade para ninguém. Por isso
Shadow of Oblivion sera bem mais

curto (umas trinta horas de jogo) e
lotado de inimigos — ou seja, bem

Um sorriso meigo e carinhoso...

mais divertido. Mas ndo quer dizer
que seja mais simples. A inteligén-

cia artificial dos mais de quarenta
vildes sera elevada: eles serdo

imprevisiveis e nunca aparecerao

‘duas vezes no mesmo lugar. Para
' combaté-los, a dupla tera a dis-
posicdo 24 novas armas, um arsenal

de guerra capaz de destruir em
pedacinhos (bem pequenos).

E as movagoes nao param. Serao

guase cingiienta mapas no modo

~ Multiplayer e oito tipos de jogo, com |

sem medo |

,Encurtando um pouco a historia, a




os ja conhecidos Capture the Fiag.
Blood Lust e Monkey Tag. Os cena
de ;ogo serdo os mais ampi'

giram no Nintendo 64 Se
Austin, funcsonaréo )
“ambiente vivo”, o que
praticamente todo o cenaﬂ
constante movimento, mesmc
influéncia dos personagens.
efeitos de luz e sombra de ¢
gueixo e gue estavam em tod a
parte de Turok 2 também estar :
Até a trilha sonora, sempre meio
esquecida nos games anteriore:
estard caprichada. Nas cenas de
cinema - todas ultra-realistas e com
cilahagos em cada cena - os labios dos

agens movem-se conforme as
uem gosta de uma boa
cai como uma luva. O
otado de codigos, entre

Plataiorma:

Publisher:

Desenvelvimento:
Género: :
N’ de jogadores:
Lancamento:



Cuidado, Indy! Atrés de \{o'!

e esfarelar mandibula

minha chave?

5

- Os cendrios sdo de esmigalhar retinas

Onde foi mesmo que eu guardm

O maior heroi dos cinemas
estréia em grande estilo

Vocé pode vir e dizer assim: “ih,
um jogo de PC, com cara de Tomb
Raider apenas convertido para o N64. Sei,
sei”. Se vocé estad pensando assim, pode
tirar o cavalinho da chuva porque: 1) é
um game da LucasArts em parceria com
a Factor 5 e 2) tem Indiana Jones como
herdéi, personagem gue praticamente
dispensa qualquer tipo de apresentacdo.

~ Esses dois motivos ja sdo suficientes

para vocé ficar ansioso (como a

' gente aqui na redacédo) para colocar

as maos nesse cartucho.

E outra boa noticia: Indiana Jones and the

Infernal Machine ndo é uma simples
adaptacdo da versao de PC para o N64.
As equipes da LucasArts e da Factor 5

' trabalharam para melhorar os efeitos de
‘luz, a resolucdo dos gréaficos e todos os

movimentos dos personagens. Tudo para

~fazer com que os jogadores de N64 n&o
-sintam aquela ponta de inveja de quem
.tem um PC. E como se trata de um game
‘ do Indiana, pode-se imaginar que ha
..muitos quebra-cabecas e aventura
tresloucada. Pode ir apostando desde ja

gue é isso mesmo o que acontece. O heroi
enfrenta todo o tipo de inimigos e

. dificuldades: de monstros a exércitos,

passando por criaturas famintas,

. chegando a cobras e outros perigos.

Lugares diferentes de tudo o que vocé

‘javiutambém existem acs montes. Indy

viaja para varios lugares bizarros/
estranhos/exéticos, exatamente como
.nos filmes que todos nés amamos. Mas
vocé sabe que o heroi interpretado por

‘Harrison Ford nao é exatamente flor

gue se cheire. O cara se enfia em

confusdes, mas esta sempre cheio de

g 2 )

armas, como granadas, pistolas
automaticas, metralhadoras, bazucas e,
claro, o chicote e o revélver.

Procurando as pecas perdidas

A encrenca toda comeca quando Sophia
Hapgood, velha amiga (amiga, né?) de
Indy, diz ao arquedlogo que o fisico

. soviético Gennadi Volodnikov estd a

procura da Torre de Babel. Tudo porque

0s comunistas querem encontrar uma

arma, que segundo evidéncias, pode

abrir um portal para uma dimensao

paralela chamada Aetherium. O

problema é que, para montar amaquina,
a galera tem de encontrar os pedacos

dela, espalhados por todo o mundo. E ai

inicia-se toda a busca de Indiana.

Platatorma;
Publisher:
!lesemmlmmanm

Genero:
N tle jouadores:
Lancamento:




C apturar bandidos, pular de avibes,

carros velozes e explosdes para.

todos os lados. Ndo, leitor, nada disso.
Nos jogos da série Harvest Moon o

negdcio é cuidar de uma pacata fazenda.

Quem jogou a primeira versdo sabe que
Harvest Moon & um RPG bem divertido
e com a jogabilidade mais original dos
Ultimos tempos. Se cuidar de seu
pedacinho de terra j& ndo era féacil,
‘agora, com todas as novidades, ficou
mais complicado ainda. Na nova ver-
sdo existem diversos minigames e é
possivel trocar itens através do cabo
Game Link com o jogo Legend of the
River King, ou comum outro jogador
que esteja jogando Harvest Moon 2.

A fazenda ganhou novas pocées, flores,
ervas e animais. As lojas estao cheias de
itens inéditos e as cidades estdo lotadas
de pessoas para conhecer. O per-
sonagem ainda pode paquerar as
garotas e, se conseguir conquistar

: Bugiganga usa todas as suas
traquitanas contra o Dr. Garra

O cara é bem atrapalhado com suas
traquitanas tecnolégicas, mas é um
grande detetive e tem de vencer o Doutor
Garra, o maluco de plantao.

O vilao quer conquistar o mundo (putz,
mais um?!) usando o MadKaktus, mais
uma de suas criagbes bizarras. O que é
isso? E tudo o que vocé tera de descobrir
em cinco mundos, com quatro fases cada
uma. Para ajudar nosso herdi em sua
missdo, a pequena Penny e o cachorr
Cérebro ddo aquela forcinha. E, clar

alguma delas, é casamento na certa. E,
ser fazendeiro ndo é tdo duro assim.
Bom, depende do ponto de vista.

Plataforma:
Puhlisher:
Desenvolvimento:
Genero:

. N'de jogadores:
Lancamento:

Gadget - conhecido no Brasil como™

Inspetor Bugiganga — usa todos os seus
recursos, como supermolas para saltar,
bracos que esticam, chapéu de
helicoptero, entre outros. Caso vocé ndo

esteja reconhecendo, Bugiganga é um’

personagem que ja teve desenho
animado — que passou inclusive no Brasil

- e tem uma versdo para cinema da

Disney. Como filme ndo funciocnou muito
bem, mas em game a histéria é outra.

A6 0 ST

Plaiaforma:
Publisher:
Desenvelvimento:
Género:

N’ de jogadores:
Lancamento:




O azul maravilha
vem para fazer
miseéria no GBC

2

O azulzinho curte dar uns pulinhos

o
Mega Man: armado e perigoso

uem ndo conhece Mega Man? Ele
é um dos personagens mais legais
ja criados pela Capcom e fez miséria no
Nintendinho, no Game Boy e no Super

NES. Em Mega Man Extreme, o

personagem X surge pela primeira vez
no portatil colorido para acabar com
os robds de um Hacker chamado
Techno e impedi-lo de se infiltrar no
computador central do planeta.
Testamos uma versdo inacabada do
game na E3 e pudemos sentir todo o

- clima do jogo. A semelhanca com as

versoes anteriores é o que vai fazer de
Mega Man Extreme um sucesso. Como
em todas as versdes, controlando X o
jogador terd de escolher entre
diferentes fases e, chegando ao final
de uma delas, tera que derrotar um dos
rob6s mandados pela mente maligna.
O estilo é o classico plataforma. Mega
Man pode entrar em trajes mecanicos
gigantescos e usar golpes poderosos
para acabar com os inimigos. A cada
nivel vencido outro surge com mais
dificuldades. Para tornar o personagem
mais forte existem equipamentos e
diversas armas, escondidos sempre em
locais inacessiveis. Para acabar com os
inimigos e ter acesso a esses itens, X
tera de roubar as armas, destruindo os

- robds. Como sempre, cada um tem sua

fragueza baseada na arma do outro.

Tudo .do bom e'do melhor

A jogabilidade é caprichada e com

facilidade pode-se correr, pular e escalar
paredes. Comparando com outros
titulos do console, os graficos sao 6timos
e bem superiores as versdes dos jogos
de 8 bits. Diferentemente dos games
anteriores, os inimigos ndo irdo mais dar
moleza. Por isso, se vocé resolver fugir

‘de uma tela, prepare-se, pois eles vdo

persegui-lo, aonde quer que vocé va.
Uma novidade é a bateria e o sistema

T 0 2D DA

de salvamento automatico no cartucho,
que dispensa aquelas Passwords de
antigamente. Além de tudo isso, talvez
a Capcom libere mais algumas sur-

presinhas até o lancamento, em

‘outubro. Deve vir coisa boa por ai.

Mega-emocdo e diversdo em mais
uma mega-aventura :

Plataforma:
Publisher:
Desenvolvimento:
Giénero:

W' de jouatlores:
_Lancamento:




4 vem a Midway com mais um

classico de corrida para o N64.

Cruis'n Exotica é o substituto natural

dos 6timos Cruis'n USA e Cruis’n World. -

O desafio da empresa, desta vez, ndo
foi criar pistas realistas, mas ima-
ginarias. O jogo tem doze trajetos
diferentes de tudo que ja se viu por ai.
Em plena corrida, o jogador pode mudar
de um clima tropical de floresta para as
montanhas de gelo no Alasca. Vocé
escolhe entre um belo passeio pelas

ruinas de Atlantis ou, se quiser, pode dar’

uma voltinha pelo planeta Marte.

O visual & muito bom, apesar de man-

ter a mesma estrutura de seus an-

tecessores. Exotica traz uma série de

carros novos - desde esportivos, até um
movido a energia solar — e uma op¢ao
de jogo gque permite personalizar os
pilotos e seus carangos. :

O mais divertido é que a velocidade é
alucinante, bem superior aos an-

i Morfe no Nintendo 64

s Rangers nunca param de se

metamorfosear e agora o N64 é a
préxima base para as estrepulias da
gangue de herdis. Como é a historia?
Ah, isso nem interessa muito, o lance
aqui é pegar seu Ranger favorito e sair
detonando os monstros mais ridiculos
gue encontrar pela frente.
O desenvolvimento do game é da Mass
Media e o jogo é todo em terceira
pessoa, tridimensional, e vem com mais
de trinta frases para guem quiser
espancar criaturas do espaco sideral.
Vocé pode escolher fazer isso como um
Ranger normal (existe isso?) ou dentro
de um roboz&o gigante. Para manter
o clima, os personagens usam as vozes
dos atores da série e a trilha sonora
também é a original.
Para ajuda-lo a impedir que as criaturas

NGBS OB N HRaRD)

tecessores, e a jogabilidacde é a mesma.
Nas fases ainda foram acrescentadas
rampas € animais que invadem a
pista. Outro destaque sao os rivais, que
tém uma inteligéncia artificial tio
acentuada que vai complicar a vida
de quem tentar supera-los. Vocé
nunca tera tanto trabalho para fazer
uma ultrapassagem como neste
game. Pode apostar todas as fichas
que 0 negocio é quente mesmo.

Plataforina:
Publisher:
Desenvolvimento:
Génere:

N° de jogadores:
Llancamento:

do espaco dominem a terra, o cartucho
vem com um modo para dois joga-
dores, o que sempre da aquela re-
frescada. Uma coisa bacana sdo as
imagens que narram o enredo do jogo
entre uma fase e outra. A jogabilidade
e os graficos ficam devendo um pouco,
pelo menos na versdo que jogamos, e
nado deve ser um game fantastico, mas
serve para um lazerzinho amigo.

Plataforma:
Publisher:
Desenvolvimento:
Geénero:

N° de jogadores:
Lancamento:
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) @ vocé, por
' acaso, esteve
‘preso numa caverna
escura e sem
comunicacao com o
muncdo exterior
pelos ultimos sete
ou oito anos, saiba
gue a Internet
cdominou 0 mundo.
Na&ao estar ligado
na rede significa
praticamente o
mesmo que nao ter
uma televisao em

casa. E se vocé nao

esta aproveitando
as maravilhas da
Internet para
apurar as ultimas
- hovidades sobre o
' seu game favorito...
' ai seu caso € mais
grave! Para facilitar
sua vida,
' separamos alguns
' enderecos bacanas
' que levam o selo
. oficial da Nintendo.
' Ta esperando o qué
para correr para o
computador?

WUV, nmtendoworld.com.hr

O site oficial de sua revista favorita. Claro que
voce ja deve conhecé-lo, mas... la tem um
superpreview da edicdo atual da Nintendo Worid,
com tudo o que vocé vai encontrar na ;
revista. E vocé ainda pode discutir o assunto j
gue quiser num forum exclusivo. Basta se
cadastrar e participar.

www.nintendo.com.br ##

0 site oficial da Niintendo do Brasil @ bem
. completo e tem um conteudo até mais
. interessante que seu irmao americano. A
énfase sempre esta sobre os games lancados
no Brasil, com noticias, datas e outras coisas.
La vocé também encontra uma peguena
histéria da Nintendo no pais, aléem de muitas
| promocdes e uma lojinha para comprar
el produtos Nintendo on-line. Outra coisa bacana
mut 2 & um servico de atendimento ao cliente, além
de uma lista completissima de assisténcias
técnicas autorizadas, no Brasil inteiro. Nao
" deixe de visitar também o espaco da “Comuni-
i dade Nintendo”, onde vocé tera acesso a dicas,
ao servico de power line, desafios, listas de
top 10, e até alguns papéis de parede pra
enfeitar seu micro.

| www.perfectdari.com X

O site oficial do game mais
quente dos Gltimos tempos

continua recebendo novida-

des, mesmao apos o langa-
mento das aventuras de
Joanna Dark. Nele, vocé
encontra tudo sobre a
agente, alem de papéis de
parede e outras coisinhas
para download. Toda a
historia do jogo & contada em
detalhes. N&o deixe de
visitar outros dois sites
Ilgados a Perfect Dark: www.datadyne com e
wiw. carrigtoninstitute.com. Sao paginas muito legais, e
tratam as duas instituicoes como se fossem reais, com
histéria da empresa, objetivos profissionais, area de atua-
cd0... tem até um local oferecendo empregos!




em portugués

em inglés

www.nintendo.com L

O todo-poderoso site oficial da ol
Nintendo of America. Sempre
atualizado, é o melhor local para se
apurar as ultimas noticias. Da
sempre um destague muito grande
para os proximos lancamentos, com fotos e
informacdes sobre os novos games. De vez
em quando pinta uma promacio exclusiva,
quevalea
pena checar.
E tambem
uma
excelente
 fontede
| dicas:
possui
‘um banco
‘enorme
delas.

ilustracao: Alex Borges

Site novinho em folha, exclusivo para o e com
portatil. La vocé encontra um dossi@ ‘ ‘ . = _ﬂ em:lersgn ohﬂga-_
compieto sobre o Game Boy Color, com ‘ ‘ ; tario para os fas
especificacoes técnicas e mais um monte B de esportes.

“de detalhes. Ha também uma ficha bem _ Aqui vocé encon-

! completa do Game Boy Advance, com tudo i dezenas de

| © que vocé precisa saher sobre o portatil  titulos esportivos,
que promete arrebentar. Quer mais? : | com noticias,
| Experimente dar uma checada na lista de  dicas e prlnmpal«-
lancamentos, S3o mais de quinhentos | _ mente previews.

| jogos, além de noticias sempre atualizadas : Osite e a:uahzado
sobre novos titulos, com data de lancamen- regularmente

to nos Estados Unidos. Voce ainda pode pnrtantn 8 sempre Iega! dar uma passadinha para
cadastrar-se para receber notlclas sema- conferir as Gitimas de seu esporte favorito

nais par. e-mall

Praticamente todo game quente
lancado pela Nintendo ja tem o seu
site proprio na Internet algumas
semanas antes do cartucho chegar as - e
lojas. Também recheados de informa-
coes e contetido exclusivo, neles e
possivel encontrar dicas, codigos,

fichas dos personagens e mais um .
monte de coisas. Antes do game ser Como esses existem muitos outros, € so dar uma pesquisadinha pela net para encontra-los.

lancado, geralmente pintam telas novas Geralmente o gi:d:‘I‘ESD acaba sendo algo como www. NOMEDOJOGOTUDOJUNTO. com. |
toda semana. Dé uma checada nos
enderecos ao lado e saiba tudo sobre
seus games favoritos.

e




.4 é praxe: quando personagens de historias em quadrl- |
nhos aparecem em filmes, o resultado nao é dos me- I
Ihores. Batman (somente o primeiro), Superman, e agora |
l
l
I

os X-Men sao raras excecoes no meio de verdadeiras
“bombas” cinematograficas, como Spawn, Aco, Justiceiro
- e 0 Juiz (Judge Dredd). Nos games nao é diferente. Quan-
do se resolve transformar personagens de quadrinhos em
jogos, o resultado pode ser horrivel (Superman para N64
' é 0 caso). Mas essa experiéncia pode até render titulos |
excelentes, que se tornam verdadeiros classicos do género. l
l’] Separamos, aqui, seis das melhores transi¢coes dos quadri- |
nhos para os games Nintendo. E depois de ler, ndo deixe de

A Console: SUPER NES | . _
[ \ /| Datade lancamento: 1995 |/' -/"7
. O ser criado por Todd | /
Mcfarlane em 1992 ficou .
/ tao famoso que ganhow |
filme, desenho, bringie-

]

dos, e transformou seu ||
\ triador numa estrela de
\ primeira grandeza do
V¥ @0  mundo da HQ. O game
Al I\\i para Super NES é baseado
\\i lna primeira fase das his-

: térias do herdi e ndo tem

; ‘\\ | um visual t5o bonito como \_ s ;
\| nas revistas, . mas é um | [ S
W game de plataforma razoavel, Vale | i
\ \j mais pela estréia do “seldado do in- ] :
" ferno” nos consoles Nintendo, L e [ ;ﬁ il
- 3 @ SHADOW MAN-
' ' : Console: NINTENDO 64 .
1 Data de lancamento: 1999 i
;v{ Mais um personagem que tinha sua revista

/ publicada pela Acclaim Comics. Shadow Ma#t =
¢ ) é um cara sinistro, muito sinistro, que é ligado
4 magia negra e tem o poder de visitar o mun- 4 |
: Edo dos mortos. Suas historias eram bem har- !
B ra-pesada, cheias de palavrdes e contefido sa-
; tanico. Quer dizer, tinha mesmo que virar.
é ﬁ game. E para nossa sorte, virou um ]0gaw 1w
 { ralancou a rewsta “Shadow Man and Turok?, © &
| \com o encontro histérico entre os dois herms S

e — —_—

gt e

5 ey D
S e _.\




Console: NINTENDO 64
: Data de langamento: 1997 : |

Turok: Dinosaur Hunter foi lancado em 1997 e tornou-se sucesso instantaneo. |

Mas pouca gente sabia que a saga do velho indio teve inicio, originalmente, nos |

‘quadrinhos. Criado em 1954, Turok teve seu auge por volta de 1960, quando seu

gibi vendia horrores. Durou 130 nimeros e foi extinto em 1971. Mais tarde, a| ~~

| revista voltou a ser publicada, desta vez pela Acclaim Comics, afiliada a propria =

Acclaim. Dai foi um pulo para Turok sair do papel e destrocar dinos na tela da TV. |

sy s G e T T T
7,,’_'_ e Lo b 2 Thatvan _\
7 Fre o 1\ s Console: NES !

: . < Data de lancamento: 1989 1

-_ | Batman surgiu em 1939 e, cinqiien- |
| ta anos depois, ganhou uma ver-|
sdo para os cinemas. Apesar de
1\ E hoje termos nocdo de que o 'filrrneI A

Console: SUPER NES
Data de lancamento: 1996

_| Pancadaria de mont&0 com os persona- % lnéo era aquilo tudo. Batman dei-  \
7 {gens do universo Marvel. Homem-Ara- & = \Ixou—nos bal_)ando na época. U!-n N\
" | nha, Hulk, Wolverine e outros,-as vol- | = tempo depois, a Sunsoft produziu |

| |o game para o NES, que surpreen- |
. | deu pelo alto nivel de dificuldade, |
\jbonitas cenas de ani- 1

'_.!ta's com seus principais inimigos, com
Y 3 graficos no melhor estilo quadrinhos.
\".:] As tais gemas do titulo sdo pedras pre-

| ciosas que concentram os elementos que compdem | N : F i'magéo_ e pelo‘ visual (S
|° Universo, e que davam poderes infinitos aos he-l o . dark, fiel ao filme. Offs
| réis. O toque de mestre da Capcom é evidente. Foi, 1§ ‘| combate final com o

os para.o-Super NES. 1 § | coringa esté na memo-
ar: ¢ & ¢

um dos Ultimos games lancad 3 it :
& ,.._\‘_.ﬂ_..__ L " |ria de muito game- ). %

e

{\ i ] maniaco.

& L

e

" SPIDER-MAN: & VENON: MAXIMUM CARNAGE

s o - Console: SUPER NES - E
E T Data de lancamento: 1994 l
| O Homem-Aranha foi um dos heréis que mais vezes apareceu nos video games. Neste |
| titulo, o aracnideo une-se a Venom, seu inimigo mortal, para combater um alienigena |
] seboso e babdo chamado Carnage (Carnificina, aqui no Brasil). Os graficos estilizados =
lembram os quadrinhos, totalmente coloridos e com onomatopéias surgindo a cada
golpe. Ao invés de fases, o game é dividido em capitulos, e a acdo é continua, no estilo F 7
Final Fight. Foi lancado huma edicdo especial, com o cartucho todo vermelho.

e z . 5 ; Ry SmEsE
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Superstar Soccer 2000,
Tudo bem, o mar ndio estd pra peixe
para a Selecdo Brasileira - ganha-
mos da Argentina, mas o negocio
ta feio -, mas num futiba virtual
vocé pode muito bem sentar no

lugar do Luxemburgo (ou simples-
mente Luxd, para os intimos) e
montar o time do jeito que bem
entender. E o melhor: ndo tem um
estadio inteiro gritando que

vOocé é burro.

E se vocé estd chegando agora ao
mundo do futebol virtual, saiba que
ISS & a melhor série desse esporie
nos video games. Essa nova versao
ndo chega com grandes novidades
para quem ja conhece os dois
cartuchos anteriores de Né4,

mas para guem nuncd viu, vai

ser uma maravilha. :

A Konami (produtora do jogo) deu
uma refinada na jogabilidade e
aproveitou para deixar as partidas

menos “cerfinhas” e mais
imprevisiveis. Explicamos: nas
versoes anteriores, os passes e
lancamentos, quase sempre, saiam
perfeitos. Vocé praticamente nao
precisava olhar para mandar a bola

desmarcado. Se ndo fizer isso, vai
ser um festival de passes errados e

“a chance do adversdrio enfiar um

saco de gols no seu fime é enorme.
Na hora das divididas, também tem

novidade. Anteriormente, nesse tipo
' de jogada, se vocé dava um

carrinho no outro afleta, automati-
camente a bola ja saia grudada em
voceé. Isso fambém mudou: experi-
mente uma dividida. A bola vai
espirrar pdre gualquer lado e ficar
com quem for mais rapido e
esperto na jogada.

INTELIGENCIA ART

Para dar aquela complicada maior
na sua vida, os times adversérios
estdo muito, mas muito mais
espertos e inteligentes. Vocé vai
perceber isso claramente quando
estiver jogando no nivel mais dificil

(Top). E ai € bom voce ficar esperto
nas estratégias que vai usar, substitui-
coes e todo o resto, porque as ouiras

selecdes usam e abusam de fodas as

arfimanhas possiveis. Se seu time tem
um crague de bola, os rivais colo-
cam marcacao individual. Esfratégia
de jogo é outro recurso que seus
rivais gostam de usar. O exagero
deles é ftamanho que, por exemplo,
se estdo jogando num esquema fipo
4-4-2 e acontece umd falta d favor
deles préxima a sua dreq, o que eles
fazem? Na hora da cobranca,
mudam a formacdo e colocam,
digamos, um 1-4-5, 56 para ferem
mais atacantes nesse momento. E
depois voltam co esquema normal.

AGEOS T

SR

Isso aumenia bem a dificuldade
das partidas, o que faz com que
vocé tenha que ficar mais ligado
em todos os momentos do jogo. E
nao adianta ficar apelando para
as botinadas, porque os juizes
estdo bem rigorosos e qualguer
coisa é carta@o amarelo. E, na
seqliéncia, vem a expulsdo.

ISS 2000 tem opcdes que ndo
acabam mais. Tudo o que voce
pensar, existe. JG comeca a partir
do esquema tdtico: da para colo-
car seu time nas mais variadas ;
formacoes possiveis. Se vocé é do
fipo suicida, pode escolher um 1-4-
5; se for retranqueiro, é s6 apelar
para um 5-4-1. E, caso vocé ndo
esteja familiarizado com esse
linguajar futebolistico, veja as fotos
abaixo e aprenda o gue diabos é
esse negocio de numeros.

Além de todas as opgdes de
formacdo, vocé pode ajeitar a
posicao de cada atleta dentro de
campo. Pode deixd-lo mais
avancado ou mais retraido, mais
proximo de outro jogador e por ai

meio-campo, e 0.5 500 os de atague

vai. Para fazer isso, basta selecio-
nar o item desejado no menu de
opgoes e dlferar o que quiser.



O fufebol rola solfo em alguns
. modos basicos. Veja, agora,
quais sgo eles:

'parémd‘o com"&--cil:ie c ¢
Mundial, se o futebol tivesse isso.

linda é possivel armar estratégi-
as de ataque e defesa. Aqui
_I_lvoce pode fazer seu time agir
de maneiras diferentes quando a
bola é sug, e também quando esta
sem ela. Quando a gorducha esta

N&o é Copa do Mundo e é todos Adqui é o seguinte: existem vérias
contra fodes. E jogo que n@o acaba  situacoes complicadas pard vocé
mais, e o selecdo vitoriosa sai resolver e vocé tem de fazer isso
através de pontos corridos, mas rapidamente.

conta o saldo de gols fambém.

em seu poder, da para mandar
todo o lime para o ataque, e assim

Aprenda a fazer as jogadas basicas

[ ontrole ofenswo

E a prépria Copa do Mundo. Tema
fase classificatéria, oitavas, quartas,
semifinal e final.

que perdé-la, os atletas voltam para
suas posicoes originais. Isso
independe do esquema tatico no

Corrida: mantenha pressionado o
‘ I botdo C¥ gquando tiver a bola
MINI LEAGUE o ool

Neste modo, voce pode criar sua
propria Copa particular e colocar
apenas as selecoes que quiser.

qual sua equipe esté montada.
Desse jeito, ninguém precisd ser
técnico pra se dar bem!




Finta de corpo: parado, aperte
repefidamente o botéio C

Carrefilha: solte o direcional enquan-
fo cormre e aperte o botdo C&

Cruzamento: C€ para cruzamento
aéreo e C1 para jogada rasteira

Tomar a bola: direcional apertando
o botGo A

Bola alta: direcional apertando o

!_:btao Cce

COMANDOS

otao A : passar |

Botdo B: chutar

C-haixo — correr

CG-esguerda — carrinho [sem holal,
cruzamento (com holal

C-cima — passe longo

C-esquerda — tabelinha

Botda L: seleciona visdo

Botdo R : tiro

AVALIAGAD

raficos 8,7
Diversdo 9,

DADOS
JOGADORES

=% =

esporte [futehol)

artucho de memoria:
| Tamanho:
Recomendado para:

Konami
Konami
sim

nao disponivel
todas as idades




(1995) - Super NES

| Cotacdo NW: % % %
O primeiro game da série ganhou fas e apresen-
tou um estilo totalmente inovador de futebol em
video games. Detalhes como a jogabilidade
facilitada, a diversidade das equipes, a visdo
lateral, os graficos coloridos e detalhados fize-
ram de ISS um sucesso por aqui.

( 1995) Super NES
Cotacdo NW: % % % %

# O que era bom ficou ainda melhor. Alguns
poucos meses apds o lancamento do primeiro
International, a Konami pisou no acelerador e
preparou uma versao “de luxo” do primeiro
game. Tudo melhorado e com mais velocidade,!
| com direito a codigos para transformar o juize |

§ os bandeirinhas em cachorrinhos bem-
treinados. Classico absoluto. :

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64
(1997) - Nintendo 64

Cotagdo NW: % % % % %k
O primeiro grande game de esporte para o Nintendo 64. 1SS

64 foi lancado inicialmente no Japdao com os times da J-

| League (liga japonesa) e o nome Perfect Strike. S6 meses
mais tarde foi realizada uma vers@o com as selecoes
mundiais (sem os nomes originais dos jogadores, exclusivi- |
dade da série FIFA). As comemoracgoes, ainda mais realistas,;
até copiam os jogadores da selecdo brasileira. Nunca um  §
game de futebol havia sido téo realista.

A G 0 85 T ¢




(1998) - Game Boy
Cofacdo NW: % Y

O primeiro game da série parc: (o] porrahl ficou
! devendo muito para a versao da telona.

§ Os personagens sao pouco definidos, a
jogabilidade é lenta e as opgoes stio poucas.
Mas é futebol, entdo, vale a conferida.

[ INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCGER '98

(1998) - Nintendo 64

{ Cotacdo NW: % % % % %

! A maxima continua funcionando aqui: o que era bom
fornava-se ainda melhor. ISS 98 tem poucas diferencas na
jogabilidade e graficos, mas o nivel de divers@o continua
bem alto e recheado de novidades nas opcoes exiras.

O modo Create Player foi evoluido, possibilitando recriar
atletas quase iguais aos originais. Por essas e por outras, foi
eleito um dos cinco melhores games de todos os tempos,
em votacado realizada no ano passado pela Nintendo World.

I_IITEI'IIIATIIIII.AI Sll_I'EIISTAII .SGI:I:EII .'99

(2000) - Game Boy
Cotagdo NW: % % % %k
Apesar de ndo ser um game exclusivo para o Game Boy
Color (serve em todos os modelos do portatil), esta

nova versdo ficou bem melhor do que a anterior.
Inteligéncia artificial elevada, graficos detalhadissimos,
mais de trinta selecdes mundiais, taticas especiais e boa
jogabilidade. S6 o0 som ndo é Id essas coisas, mas é s6
diminuir o volume que fica tudo beleza. :
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epois de transformar um jogo chato como o golfe | ténis. E o maior nome brasileiro de todos os tempos nesse

(que me desculpem os f&s desse esporte) num esporte, Gustavo Kuerten, sai da quadra para dar lugar ao

game de categoria como Mario Golf, os caras da nao menos qualificado — pelo menos no que diz respeito a
Camelot atacam novamente. Dessa vez, o esporte escolhi- §| salvamento de princesas e pisoteamento de Kocpas —

do para ser transformado em diversao Multiplayer é Mario. E ele ndo veio so: resolveu trazer logo a turma
aquele no qual toda a platéia fica feito boba balancando toda junto com ele, além de algumas figuras novas e
a cabeca de um lado pro outro, atras de uma bolinha: outras que nao davam as caras ha bastante tempo.

b

' Simplicidade e genialidade Uma pequena aula

. Mais uma vez, a Camelot resol- - der do tempo que vocé segurar o | de ténis

- veu misturar bastante do m _ botdo e da altura que a bola " O ténis pode ser disputado na
realismo do esporte com \ estiver na hora modalidade simples (dois jogado-

 uma boa pitada daquelas . da rebatida. res, um contra o outro) ou em

| coisas impossiveis que so 0s Como cada duplas (quatro jogadores, dois
personagens de . personagem ! contra dois). Quando o jogo é na
video game '~ tem uma _simples, as partes paralelas da
conseguem g * altura diferen-  quadra nao sao utilizadas.
fazer. Quem e { 3 te, isso pode A pontuacdo é dividida em ponto,
fd da raquete g ) j B\ variar, e é interessante game e set. Os pontos sdo meio
vai adorar as g PO ¥ wwe® vOCE experimentar bastante . complicados: vocé comeca com 0

. diversas jogadas ~_/com todos os comandos para {ou “love”), o primeiro ponto vale

_caracteristicas recriadas i sedar bem. Se vocé estiver 15, o segundo vale 30, o terceiro
com perfeicdo, e quem é fa . andando para a frente na hora  vale 40 e o quarto da a vitoria ou o

. dos jogos de Mario & Cia. | ' da batida, isso também ajudard : empate com o adversaric que ja
vai adorar ver seus persona- ' | a deixar a raguetada muito estiver com 40 pontos. Em

' gens disputando partidas . mais forte. ¢ 2% caso de empate em 40, um

. emocionantes e executan- . “. Vocé ja deve ter repara- %% dos jogadores tem que
do jogadas do outro mun- 7w ' do gue o Gustavo marcar 2 pontos consecu-

 do. Imagine Baby Mario dando w./ Kuerten se da bem * tivos para ganhar o

- aguele mergulho para salvar uma em Roland Garros e game.

 bola que passou rasgando pela sempre perde em " E preciso ganhar 6 games
paralela! Wimbledon. Isso s ;& para vencer um set (em

- Mario Tennis € um game que nao porque ele & um M Mario Tennis, esse

- demora muito para deixar gual- - especialista em namero cai para 3). Em

quer um viciado. A jogabilidade é quadras mais duras
bem simples, pois sdo usados como as de saibro
.. apenas dois botées (além da  (terra batida), e ndo se
~ Alavanca de Controle) o - da bem em quadras mais
' tempo todo, praticamen- rapidas como as de gra-
te. Todas as jogadas ‘ma. Em Mario Tennis §
sdo executadas vocé encontrara quadras com uma vantagem
com combina-  f de todos os tipos: saibro, = 2BY  de, no minimo, 2
¢Oes diferentes ~ grama, cimento e grama pontos. O que quer |
desses dois botdes.  artificial, todas elas contribuindo dlzer que, se houver empateemba
A forca da ra-  para alterar velocidade e altura da j 6, 0 jogo continua até que alguém
quetada vai depen-  bola depois de bater no chao. | consiga essa vantagem de 2 pontos.

caso de empate em 5

gamesa5(2a2em

Mario Tennis), o jogo

_vai para o Tie Break,
e vence aquele gue

< marcar 7 pontos, mas

Da esquerda para a direita: Wulungl estréia em grande estilo; Mario e Luigi urrebenium nas duplas;
Yoshi manda bem na quadra de saibro; o modo Ring Shot e tudo zoneado no Bowser Stage

WOoR LD



resolveram acrescentar alguns modos meio diferen-
Entrando em quadl‘a tes, para dar um gosto especial. Os possiveis jogos e
Se existisse apenas o jogo do ténis puro e simples suas regras vao variar dependendo do nimero de
em MT, ja seria razdo suficiente para curtir muito pessoas participando, e se vocé escolher Jogar em
esse game. Mas o legal é que os programadores simples ou em duplas.

Exfibition | Ring Shot
(1 a4 jogadores) (1 a 4 ]ogadores)

O melhor game de
ténis da historia?
| Pode upostar

Piranha Challenge
(1 1ogador)

WUma partidinha de exibicao perfeita  Dispute a partuda de ténis tentando

~ para treinar os controles basicos. g jogar a bolinha através dos arcos que

. Indicada também para testar todos = surgem na tela. O nimero de arcos

. 0S personagens e ver agquele gue . atingidos sera somado e a pontua-

 mais se aproxima do seu estilo de . ¢do equivalente sera dada ao(s)

jogo. Pode ser disputado em 5|mp1es ~ jogador(es) que marcar(em) o ponto.

" ouem duplas - Se jogado em duplas, esse modo

_ pode ser cooperativo, onde os dois

~ acertam os arcos juntos; ou competi-
tivo, onde cada um mira em seus

proprios arcos.

Uma planta-piranha jogara
Bowser Stage cinglienta bolas em sua direcao e
i | vocé tera que devolver. Seria facil,

“ a 4 jogadores_) . se nao fosse pelo chato que fica do
outro lado da quadra tentando
rebater todas as suas bolas. Vocé
ndo marca pontos se o cara rebater
. ou se a bola cair fora da quadra.

Tournament
{1 jogador)

Uma partida pirada, onde é possivel
. usar os itens que ficaram famosos

em Mario Kart, como a casca de
. banana, os cascos vermelhos e

verdes, o cogumelo, a
~ estrela e o raio. Todos
- eles tém o mesmo

efeito que no jogo de
* corrida.

' Bolinha pra ¢
bolinha pru la...

O torneio tem trés copas distintas:
Mushroom Cup, Flower Cup e Star
Cup. Venca todas elas e ganhe o
direito de competir numa outra copa
mais dificil ainda. Se escolher jogar
em duplas, o computador controla o
outro personagem para vocé.




Gente nova na area acaba chamando todos os seus amigos. Dé uma olhada

Como nao poderia deixar de ser, sempre que Mario é em quem resolveu aparecer para participar desse
convidado para alguma festa ou evento esportivo, ele “Mushroom Wimbledon”,

Mario e Luigi
~ Como em todos os jogos de que participam, os
irmaos italianos sdo os personagens mais equilibra-
. dos entre os disponiveis. Eles tém velocidade, precisao
& forr_;a na medida certa.

Yoshi, Baby Mario e Birdo /:«
Os ligeirinhos da quadra. Até se consegue entender que um |
dinossauro e um dragdo (Birdo & aquela inimiga que ficava |
cuspmdo ovos em Super Mario Bros. 2 para NES) sejam
: rapidos, mas um bebé

Peach, Daisy, Toad e Waluigi
. Precisao é o forte desse grupo. Peach e Toad vocé j4 deve conhecer
, de outros jogos do Mario. As novidades ficam por conta de Daisy
que, provavelmente, tera seu Gnico momento de fama em Mario
Tennis, e de Waluigi, o alter-ego de Luigi, que tem toda a pinta de
que vai seguir carreira em futuros jogos.

Paratroopa 8 Boo

Experts em 1ogadas espemals Além de possuirem uma boa mobilidade, 4
esses aliados do Bowser podem voar pela quadra, o que facilita em muito =
as suas rebatidas.

g Donkey Kong Jr. e Shy Guy

Dohos de um estilo de jogo mtstenoso e m:ster:osos erm si, esses sao 0s persona-
r;como sao destravados.

Mans uma Vez, 0s pesos- pesados vao mostrar guem tem a forca.
Responder um saque de qualguer um deles pode se tornar um
desafio se vocé ndo estiver atento.

‘‘‘‘‘



Gaia na porrada com oS muta

poderosos da Terra

X-Men é o assunto do momen-
to. Os herdis mutantes da
Marvel, criados por Stan Lee e
Jack Kirby na década de 1960,
estao em todo lugar: nos cine-
mas, num filmaco de acao, em
novos gibis nas bancas e mui-
tos brinquedos legais. E é claro
que os games nao poderiam fi-
car de fora dessa. O game dos
herois para o N64 foi cancela-

(MiniTendo il S

WORLD

5

do pela Activision, mas a ver-
sao para Game Boy Color aca-
bou de ser lancada e superou
todas as expectativas. Primei-
ro, porque os X-Men estao
mais em alta do que nunca. E
segundo, porque é um game
de luta dos bons, e porrada
sempre é bem-vinda quando
o assunto é video game.

Mutant Academy é um game de

EEE 2 000

luta bem tradicional, cheio de
personagens (onze mutantes),
combinacdes de botoes, golpes
especiais e disputas acirradas. Os
graficos parecem ter saido di-
reto dos quadrinhos: os perso-
nagens sao animados e os cena-
rios, bem detalhados. Para
quem curte os herdis e um pou-
co de pancadaria, este game
esta no capricho.



1AM0MS nE lnan b

” : Tl'amlll!l | Para praticar os golpes (pressi
: para receber uma descricdo d

S0 para os mais fortes. Vocé devera en-
frentar um inimigo atras do outro, com
apenas uma barra de energia.

<

- = 's ~ Para dois jogadores. Porrada absoluta

~—— lembraPokémon Stadium. Cada umes- |
colhe trés personagens, e quem sobrar |
de pé no final é o vitorioso. =

= O modo principal. Derrote um
Qe mutante atras do outro para ganhar
o titulo de campedo da academia e li-
berar os personagens secretos

(Phoenix e Apocalypse).

s PANCADARIA MUTANTE

:'l':;li?lgg" Aetivi;?;: k| ; - _ No total, ha onze personagens, sendo

TR TNmOR: Erawfish Interactive 3 STORM  TME  PHIRO seis herois e cinco vildes. Dois deles

" Niimero de jogatores: Ta2 N N (Phoenix e Apacalypse) sé podem ser

: Salva? néio habilitados com codigos. Todos os

. Tamanho: 8 megahits mutantes possuem um golpe especial
Recomendado para: maiores de 13 anos

chamado Rage Attack (ataque furioso),
que pode ser executado toda vez que
a barra de energia (Rage) que esta na
parte de baixo da tela piscar. E s6 pres-
sionar os botdes A e B simultaneamen-
te. Para arremessar o adversario, o pro-
cedimento € igual para todos: cole no
e e e e inimigo e pressione A e para a frente

RS A ao mesmo tempo. Conhega, agora, as
—___/ R caracteristicas e todos os golpes espe-
= - . . cials dos onze personagens. =

R hintondo)

WOoOR LD

COMANDOS

Som 73]
Jogabilidade 18

T




Fénix (Phoenix)

Tempestade (Storm)

. Eye Beam {dusparos em zigue-zague): ¥, ¥, > +

t@wL

Ciclope (Cyclops) m )

WORLD

Eo mutante mais popular e o mais perigoso. Sua origem e descanheada até para ele

proprio. Sabe-se gue ele possui poder de regeneracao e seu esqueleto € todo revestido
com adamantium (o metal mais resistente do Universe). As garras que saem de suas | -
maos rasgam qualquer objeto. :
Tornado Attack (ataque frontal): ¥, 8, =2 + A

Blade Dance (ataque giratorio); ¥, ‘s > +B :
Rage Attack (seqiéncia de s0cos): A + B simultaneos, com a b&rra de Rage no maximo

4

Eo hder dos X-Men. Tem o poder de disparar raios oticos com grande poder de destrui
Tirando isso, & um ser humano normal. Ciclope é o brat;o esquerdo do professor Xawer

Rising Eye Attack (gancho seguido de ra:o) o 6— 2+ A 1
Rage Attack (rajada vermelha): A + B mmultaneos com a barra de Rage no maxnmo -

Personagem Secreto. Possui o poder da telecinésia {mover objetos com o pensa-
mento) e é telepata. Assim, ela consegue ler os pensamentos das pessoas. Para
habilita-la, termine o game com qualguer rnutante ‘do bem (0s herois).

Fire Blast (rajada de chamas): ¥, 8, = + A -

Power Kick (chutes repetidos): N, 2>+8B
Rage Attack (solta um péassaro de fogo) A + B szmultanE' s,

em'a barra de Rage no méximo

Ea subllder do grupo. Ela tem o poder de controlar 0s elementos e pode fazer chover,
usar trovoes, causar incéndios e tempestades. - . =
Lightining Storm (trovbes): &, N, = + A
Whirlwind Blast (furacoes): segure para tras por dois sequndos + A, A AfA
Rage Attack (aclones) A + B simultaneos, com a barra de Rage no max;mo

5

Consegue energizar objetos e Usa- Ios como armas. Usa especif;camente baralhos de
cartas e joga-os contra os inimigos. i
High Assault (bastdo giratério): ¥, N, = + A = :

Spin Assault (chute giratorio): aproxime-se do inimigo e pressaone tras, ¥, ¥, 8, 2+ B |
Rage Attack (baratho energ|zado) A + B simultaneos, com a barra de Rage no maxlmo j

Seu nome vem do grego e stgmflca fogo, calor. Ele’ tem o poder de controlar ¢ G fogo ou
de incendiar seu corpo.

Inferno Blast (bola de fogo): segure para tras por dois segundos, depois para a frente A
Fire Spirit (tocha humana): €, ¢, ¥, ¥ = +

Rage Attack {bola de fogo dupia) A+B stmulténeos ‘com a barra de Rage na maxlmc 1

.
i

VILOES

= Magnetd“

~ Mistica (Mystique)

- Dentes- de-Sabre (Sabretooth) =

- Groxo (Toad)

- Apocalipse (Apocalypse) h

2000



_X-Men é o filme do ano para

il

i

Acima: Wolverine da um “chega junto” em Jean Grey.
. Ao lado: Tempestade faz cara de anjo, enquanto
- Ciclope vé Wolverine com "outros olhos”

TR i
: i o

SRR

5,»

E o mais poderoso mutante da Terra Deseja gue a raca mutante dmmuné o p&aneta e para
" isso precisa enfrentar (o1 humanes normais. CQnsegué criar campos magheﬁcos e controlar
tudo o que é feito de metal. ;
Mago Wall (mao magnética): segure para Tiac por dms&segundos. depois para a 'Frente a A
Mago Beanl"n( ?;Inao magnetlca) segure para tras por dois segundos + A, A, A, A
ispato

g
| Head Rush (segiiéncia de sacos
——  Combo Kick (sequéncia de socos com um chute no final): *E- ¢, ¥, N >2+B
= B si

utante tem o corpo' _oda agul e pode ;Sassumrrcem perfeugao a forma de outras pessoas
m gancho no JN, D 1A /

ge At‘cacE (tn‘o de prstola lase uEtaneas, .com a barra de Rage no fnax”lmo

E um dos maiores inimigos dos X
encontram, o pau sempre quebra fe

i Ripping Claw (garras afiadas): ¥ >
—  Head Smash | (cabe%a as): &, w, S.p
] R_age Attack (sequ ﬁcra de socos) A

orca bruta mas pouca inteligéncia.

' 5,__-;:9_@ a barra de Rage no ”‘"ﬁ"‘iﬂmow

m s p" cisamente de Wolverme Quando os dOES se

e raio magneﬁm} A + B simultaneos, oma barfa de Rage no maxsmo

| Lembra um enorme sapo gord U o Possw grande habmdade para iutas corpo -
corpo. Adora distribuir golpes bem stijos {titeraimente) durante as lutas.
Poison Sting (gosma verde): segure € por dois segundos, depois = + A
=  Skeaky Hit ?soce com as duas maos); ¥, 2, ¥, 2 + A
Rage Attack (cospe uma gosma verd
de Rage no maxime_

no rosto do adversarlo) A+B simultaneos, com a barra

Personagu‘am Secreto. E um outro qrande inimigo XWen. Seus poderes permltem que

aumente seu tamanho diversas vezes, o que potenciai;za sua forca. Para habilita-lo, termine
— 0 game com qualguer mutante “do mal” (os mh’ies) e anote o codigo que aparecer.

Energy Blast (tiros triplos); ¥, 8, = + A

Apocalypse (cabecadas): ¥, N, >+8

| Rage Attack (sequénua de socos e chutes} A+ B s:muitaneos com a barra de Rage no maximo

i

NGO IS 0T e

=

Os quadrinhos finalmente ganham um filme que presta

guem curte super-herois, e ndo
tem pra ninguém. Se voceé cres-
ceu lendo gibi, vai se emocio-
nar pra valer com as batalhas
entre Wolverine e Dentes-de-
Sabre, professor Xavier e
Magneto, e outros grandes'mo-
mentos. O mais bacana é que,
para guem nao conhece os qua-
drinhos, nao vai fazer a menor
diferenca. Se vocé nunca leu X-

' Men na vida, pode ir tranquilo

porgue vai assistir a um grande
filme de ficcdo cientifica, cheio
de efeitos especiais e um clima
levemente sombrio.

Mas se vocé é leitor das antigas,
entao vai se esbaldar. Referén-
cias bem disfarcadas avarias fa- . |
ses da vida dos mutantes estdo
presentes: vocé vera citacdes a
saga da Fénix Negra, a Arma X
de Wolverine, além de outros
herdis que ficam andando pela
mansédo do professor Xavier.

E por que o filme funciona?
Porque o diretor Bryan Singer
nao fez uma adaptacao literal
do papel para as telas. E por
isso que os herois nao tém o

-uniforme idéntico ao dos gibis,

o que ficaria bem ridiculo, con-

-venhamos. A histéria é mais ou
.menos assim: o Senador Kelly

luta contra os mutantes, e por
isso passa a ser perseguido por
Magneto, que deseja que a
nova raca domine o planeta.
Professor Xavier, o lider dos
mutantes do bem, quer que
todos fiquem em paz, e ai sur-
ge o confronto. .

~ Todos os herois e vilGes da pro-
- ducdo vao aparecendo um a um,

de uma forma rapida e com mais
destaque para Wolverine, que
acaba sendo o personagem mais
carismatico, por razdes ébvias.

Os fas ja estdo esperando uma
seqgiiéncia, mas enquanto isso
ainda tém que se preocupar
com o préximo filme da Marvel
que vem ai: Homem-Aranha,
com Tobey Maguire como Peter
Parker. Estamos na ansiedade.
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expectatwas o

: - foi anunciado
ha meses e logo a comunida-
de Nintendo ficou na expectativa de
um game de luta realmente bom. A se-
quéncia chegou ao Nintendo 64, mas,
apesar da presenca de diversos novos
elementos, ndo empolga.
O game traz guinze novos personagens
de diversos paises, como Estados Uni-
dos, Japao, Inglaterra e o Brasil, repre-
sentado pela sambista Adriana. Alguns
personagens lembram gente famosa
como D-Dog, que é uma parodia do
jogador Dennis Rodman, e Dixon, que
€ a cara do vocalista da banda Tecno
Prodigy. O enredo hao existe: os lutado-
res simplesmente confrontam-se para
mostrar quem é o melhor.
A parte grafica foi esquecida e ficou
igualzinha a do primeiro jogo, lanca-
do em 1998. A movimentacao dos per-
sonagens é desengongada e pouco re-
alista. Percebe-se claramente que nao
se utilizou nenhum tipo de tecnologia
para copiar a movimentacao humana,
como se faz nos jogos tridimensionais.

Algumas opcoes

A pancadaria tem um periodo de tem-
po gue nao influencia a luta, pois tudo
vai depender do tipo e da forca dos
ataques. As estrelas abaixo da barra de
energia determinam o nimero de pon-
tos ganhos a cada golpe. Ao final de
cada round, um juiz virtual soma os
pontos e decide quem ganha a luta.
As inovacdes estdo concentradas nos
cinco modos de jogo. No Training
Mode, o lutador vai aumentar suas
habilidade no comando dos persona-
gens e ganhar novas técnicas. No
Record Attack vocé tera que vencer até
uma vaca (!) para se dar bem.

O Fighter's Arena é o modo mais signi-
ficativo, e se parece com um jogo de
tabuleiro. Gire a roleta e prepare-se
para pecorrer todos os quadrados lu-
tando a cada parada. A diversao me-
lhora jogando com um amigo, mas,

- apesar do esforco,

deixa muito a desejar.
Renato Siqueira

St e el

i l d
O que é que a
t{ brasileira nio tem?

A representante brazuca no game
chama-se Adriana, uma morena

 cheia de curvas, com um traje de
‘ sambista e um cocar, que lembra
- agueles usados em festivais da re-

gido norte do pais. Ela aprendeu |

- a lutar no carnaval, usando sua

danca para criar uma poderosa téc-
nica de luta - que nem de longe

' lembra capoeira. Para se ter uma |

idéia, um dos golpes da moga tem
o singelo nome "La la la Bamba".
Como em todos os jogos de video
game com personagens brasileiros,

- Adriana ¢ totalmente estereotipa-

da, cheia de caracteristicas e tre-
jeitos irreais que os gringos “ima-

- ginam” gue nods temos. Quando

isso vai acabar?

DADOS

RUMBLE PAK

Tipo de jogo: luta
Publisher: South Peak Interactive
Desenvolvimento: Imagineer
Cartucho de memeria: sim
Tamanho: : nao disponivel

Recomendado para: todas as idades

AVALIAGAD
NOTA
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_rida para casa. Mas, logo de cara, tem

Néo inova &m nada e/
MaD agroda inguiem

'magine a cena: vocé vai & locadora
e leva o ultimo lancamento de cor-

~_anitida sensacdo de que ja tinha joga-
do a "novidade”. Nao ha nada pior,
~ concorda? E com Rally Challenge 2000
_ acontece coisa parecida. .

¢ e 090G ODOBOES

- pocinhas de i
| Destagues, é possivel citar trés: o reflexo

: ~ chuva de barro gerada pelo atrito dos

 Os pegas rolam debaixo de chuva, Sol,
- no gelo e durante a noite. Vocé tam-

_carro e precisara treinar muito para

-cos perderam pontos por causa da ne-
- blina ndo intencional, mas estdo bem

_sejar e os efeitos sonoros sdo fraquis-

Para comecar, as corridas com os

| fora-de-estrada sdo mais que
/ manjadas, apesar da variedade de
circuitos (onze, incluindo uma pis-
ta em plena selva brasileira) e veiculos
(mais de dez, entre eles o Golf GTI, o
Subaru Impreza e o Toyota Corolla). Os
tracados nao apresentam nenhuma
inovaca curva para a direita,

 DADOS
JOGADORES

RUMBLE PAK

espelhado no vidro traseiro dos carros, a

 solo, e a opcao Vs. Mode Tipo de jogo: corrida

ro jogadores simultaneos. Publisher: South Pealt Interactive

Se vocé estiver sozinho, pode escolher Desenvolvimento: Imagineer
Cartucho de meméria: sim

entre trés modos: Arcade (corridas tni-

; o : 3 Tamanho:
cas), Championship e Practice.

Recomendado para:

ndo disponivel
todas as idades

‘bém vai poder fazer alguns acertos no

conseguir domar a maquina. Os grafi-

flSom 60
4| Jogahilidade 6,0
iversa 5,5

6,5

i {Replay

na meédia. A jogabilidade deixa a de-

AVALIAGAD
G

simos. Um desperdicio. _
i Rogerio Motoda

DADOS

..ll..'GO..O..CO.I....CC'O0.0C;.C‘@Oﬁ’....
Beast Wars € o nome daquele
desenho exibido no Cartoon

Network. A animacdo ndo é la grande
coisa. O game para N64, também nao.
O forte do show da TV é o visual,
tridimensional. O jogo ndo consegue ter
a mesma cara, Nnem nos personagens,
nem nos graficos, infelizmente.

Mas o cartucho tem la seus atrativos.
Afinal, sdo quatro modos diferentes:

Arcade, VS, Battle e Bonus Mode. Ne-

3

GARTUGHD DE EXPANSAQD

RUMBLE PAK

les vocé pode escolher qual-

guer um dos oito robds para
lutar. O melhor modo é o
Battle, no qual os combaten-
tes escolhem quatro robés e,
cada vez que um & abatido,
vem outro em seu lugar. A
jogabilidade & meio compli-
cada, pelo menos até vocé se
/ acostumar com cada fase de

900D OO0 099 OO G OCDPOOOGPOSOROGROSEPIOPOOROEDPOOSO®O

transformacdo. Ndo é neces-
sarioser fade Bendl : pra se divertir,
mas se for, melhor. Curiosidade: nos EUA,
Transmetals saiu apenas para locacdo.

Cleiton Campos

Tipo de jogo: luta
Publisher: BAM Entertainment
Desenvolvimento: Takara
Cartucho de memoria: nao

Tamanho:
Recomendado para:

AVALIAGAO

nao disponivel
maiores de 13 anos
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-0 estouradinho.estd devolta, num game™

que ¢ uma pompa (lireratmente)t

Verdade seja dita: o que
sempre cativou os jogadores e
fas da série Bomberman foi o
divertido moedo Multiplayer. Mas
desde a criacao dos jogos do
personagem para Nintendo 64,
.. parece gue a Hudson Soft
 ainda ndo se deu muita
conta desse fato. Bom-
berman 64: 2nd Attack é
a terceira tentativa da
empresa de lancar um
game de aventura para
um jogador realmente
. convincente com o0 NOSSO amigo
-~  cabecudo para 64 bits. Desta vez,
foram misturados elementos
= cldssicos dos jogos da
série Bomberman com
formulas consagradas de
games como Zelda: A Link

To The Past e Mega Man.
2nd Attack tem uma historia absurda,
daquelas gque s6 quem curte video
game entende. Os oito elementos do
Universo sao rarissimas pedras gue
concedem grandes poderes agqueles
que as possuirem. Apods o vilao

2000900000 ¢ 0@

Pedra Celestial, ele formou o exército
Black Hole Bang e escravizou os sete
planetas da galaxia para procurar os
elementos restantes. Porém, um desses
planetas era o Planeta Bomber, lar de
Bomberman. Certo dia, quando voltava
calmamente de uma jornada contra
Artile, ele foi sugado para dentro de
um buraco negro criado pela gangue.
Dentro de uma prisédo, fez amizade com
uma criatura chamada Pommy (que &
a cara do Kirby) e prometeu fugir da
escravidao e acabar com o vilao que
ameaca a paz do Universo.

Tudo novo e nada de novo

A jogabilidade é simples, porém nao
muito inovadora. Todos os controles
sao idénticos ao primeiro Bomberman
64, com a diferenca de que agora
existem diversos tipos de bombas, uma
perspectiva diferente, e pode-se contar
também com a ajuda de Pemmy, gue
oferece uma otima forca cooperativa
ao protagonista. Os graficos dao uma
sensacac inevitavel de nostalgia, com
todos os efeitos e defeitos da primeira
geracdo de games para N64. Com a

..QCO'000QD.I..'.I..‘...‘OCOO0.0.0.UO..........Q.QUQl“..’
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Rukifellth roubar uma delas, a grande

baixa quantidade de poligonos, “slow-
downs"” e inexpressivos efeitos de
explosae, vocé nem nota gue esta
jogando a seqiéncia de um jogo
lancado em 1996, mas ho ano 2000. A
perspectiva 2D, parecida com Zelda
para Super NES, também complementa
o ambiente retré do game.
Com isso, o resultado é pouco atrativo
para aqueles que procuram graficos de
encher os olhos e elementos de jogo
inovadores. Quase tudo o que se vé no
game ja foi visto em diversos outros do
passado (com excecdo de Pommy). E o
gue € pior: o modo Multiplayer parece
um Mario Party de segunda categoria.
Contando ainda com a tecnologia da
primeira geracdo de jogos para
Nintendo 64, este segundo ataque
pode até satisfazer os fas dos outros
dois games de Bomberman para o
console, mas jogadores mais exigentes
provavelmente véo preferir algo mais
forte ou inovador. Quem sabe, se a
Hudson Soft juntar seu simples e
divertido modo Multiplayer da época
do NES e Super NES as inovacoes
tecnologicas do N64, nao acerte da
proxima vez?

Cassiano Barbosa

DADOS

CARTUCHO DE EXPANSAD

RUNBLE PAK

Tipo de jogo: acao
Publisher: Vatical Entertainment
Desenvolvimento: Hudson Soft
CGartucho de memoria: sim
Tamanho: nao disponivel

Recomendado para: todas as idades

'AVALIAGAD

Graficos

pgahilidade
iversao
eplay




__ I RPG dos bons, mas
faltou desafio

omo todo RPG que se preze,
Crystalis tinha uma legido de fés
guando foi lancado para o NES, ha
alguns anos. Os jogadores trocavam

informacdes sigilosas sobre estratégias

e passagens secretas, como uma
misteriosa religido. O jogo seguia a
praia tradicional do género: a histéria
de herois que invadiam universos
paralelos para lutar contra monstros e
dragoes e salvar o mundo.

Na versdo para o GBC, quem ameaca o
planeta é um dos magos sobreviventes
do fim do mundo: o maléfico Dragonia,

que combina seu poder com a
tecnologia que havia no mundo antes
de ser destruido. O objetivo é encontrar
guatro espadas, gue representam os
elementos vento, fogo, terra e agua.
Juntas, elas formam a espada Crystalis,
a mais poderosa do Universo e a Unica
capaz de derrotar Dragonia. Uma
histéria muito complicada para um
jogo pouco divertido.

Crystalis foi desenvolvido pela
Nintendo Software Tecnology, por isso,
0 acabamento é impecavel, o dudio é
digital e os graficos séo caprichados.

DADOS

Tipo de jogo: RPG
Puhlisher: Nintendo
Desenvolvimento: NST
Salva? sim
Tamanho: 32 megahits
Niimero de jogadores: - 1
Recomendado para: todas as idades

AVALIAGAO

O maior defeito do jogo é ser facil
demais. Faltam desafios e nao ha
necessidade de estratégia. Durante o
jogo, um dos magos acompanha seus
passos e, a cada etapa vencida, lhe diz
qual sera a proxima missdo. Tudo tao
bem explicadinho gue insulta a
inteligéncia do jogador mais invocado.

Se nao fosse por alguns tigres, vampiros

e outros monstros mais duros de matar,

seria bem mais monétono. Detalhe: os

textos sao todos em inglés. :
Gustavo Vieira

aventura
Uhi Soft
Planet Interactive

Tipo de jogo: nnnns
Publisher:

Desenvolvimento:
Salva? sim
Tamanho: nao disponivel
Numero de jogadores: 1
Recomendado para: todas as idades

Diversao
Replay
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conhecidos por serem muito com

plicados, chatos e frustrantes para a :
maioria dos jogadores. Essa idéia anti-

ga tem a chance de ser modificada ago-

ra, gracas ao lancamento de Warlocked

para Game Boy Color. Produzido pela
Bits Studios, Warlocked traz os elemen-
tos mais tradicionais dos jogos de es-
tratégia, como Command & Conquer e
Starcraft, mas de uma maneira
simplificada e bem mais divertida.

época medieval, com a eterna disputa
entre o bem (os humanos, formados
pelos cavaleiros, os trabalhadores e a
realeza) e o mal (os monstros, deméni-
0s e outras criaturas). Como lider supre-
mo do reino, seus objetivos sdo diversos:
derrotar monstros selvagens, resgatar
magos (que podem ajuda-lo a qualquer
momento) e salvar a rainha. Obrigacdes
corriqueiras na vida de um heroi.

No inicio da fase, as missoes sao apre-
sentadas e vocé tem a disposicao alguns
personagens, uma ou outra construcao
e um terreno amplo. Com o cursor, vocé
deve dar ordens aos seus comandados,
no tradicional esquema “point & click”

{apontar e clicar). Parece complicado,

mas nao é, Warlocked funciona sem o
lenga-lenga tradicional que povoa os
jogos do género.

BPrincande de fﬁ@?&%

Tudo é facilitado: é s6 direcionar o
icone para o personagem gue vocé
guer que pratique alguma acao, depois
apontar o cursor para o local onde a
acdo deve ser praticada, e ele a execu-
tara automaticamente. Por exemplo, se
vocé colocar o cursor sobre um perso-
nagem e depois clicar em cima de uma
arvore, ele vai derruba-la com macha-
dadas, e com isso gerar combustivel. Se
apontar numa mina, ele ira garimpar
ouro. Eles também podem construir
castelos, gue darao origem a guerrei-

caetll U ar

Estratégio descomplicdda pam Levar na helso

Games de estratégia sempre foram

ros bem treinados, e por ai vai. Os co-
mandos sdo todos muito simples e intui-
tivos, e podem ser aprendidos em pou-
cos minutos. As primeiras fases ddo o
panorama do jogo e explicam o estilo

- para quem nao estd habituado. Como

sempre, saber inglés é uma boa, ja que
dicas escritas aparecem o tempo todo e
580 uma mao na roda.

Outro detalhe interessante € a possnbl-
lidade de jogar do lado dos humanos

ou dos monstros, ja gue os objetivos
A historia de Warlocked acontece na

sao totalmente diferentes. No total, sao

mais de vinte estagios, sendo dez com:

0s humanos, dez com 0s monstros e
oito fases Multiplayer, que devem ser
jogadas com o cabo Game Link. Desta-
qgue tambem para os efeitos sonoros,
acima da média. A musica tem o clima
medieval (apesar de repetitiva), e as vo-
zes digitalizadas, muito bem definidas
para o portatil, sdo um capricho a mais.
Warlocked é, sem exagero, um dos
melhores lancamentos para o Game
Boy Color do ano, e o motivo perfeito
para vocé viciar para sempre em games
de estratégia. Se vocé sempre teve pre-

conceito contra esse tipo de jogo, cer-
tamente vai mudar de idéia apos aigu--

mas horas de Warlocked na veia.
Pablo Miyazawa

DADOS

Tipo de jogo: estratégia/aventura
Publisher: Nintendo
Desenvalvimento: Bits Studios
Salva? sim
Tamanho: nao disponivel

1 a 2 simultaneos
todas as idades

Numero de jogadores:

Recomendado para:

AVALIAGAO
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Logo apos a
morte cruel de
"4 Crono, Schala
teletransporta
Seu grupo para
fora do Ocean

g‘%

=2 %] Palace e voce
g L ‘E tera que formar
| uma nova equipe de trés perscnagens
| (ndo deixe de colocar Ayla em seu
| grupo, porque mais tarde nao sera
possivel altera-lo). Va para Commons
| e fale com o
velho que esta
no topo. Dalton
aparecera para
prendé-lo e o
levara a bordo
do Blackbird.
Suba, entao,
pelo canto su-
perior esquer-
do para encon-
trar o aeroduto
e procure por
todos os baus,
porgue € neles
que estéo suas
armas e equi-
pamentos.
4 Olhando pelas
grades, vocé
B vai ver Dalton
§ modificando a
i nave Epoch.
¥ Siga até o can-
¥ to inferior es-
querdo da asa do Blackbird para en-
contrar o Golem Boss. Use apenas
golpes fisicos para destrui-lo. Logo
depois, Dalton surgira novamente
: para brigar (na
forma de Dal-
{ton Plus). Ele é
M bem facil de
| ser derrotado
(tem apenas
4 3.500 de HP),
J entao comece
a usar seus melhores atagues, como

0 Cube Toss ou Anttpocie 3, para uma
vitéria rapida. Depois de finalmente
exterminar Dalton :
€ o Blackbird, vocé G
podera pegar a

Epoch de volta.
Para sua surpresa,
agoraelatemaca-
pacidade de voar.
Apés a batalha, |
Seu grupo reapare- -
cera em Last Village. Slga até North
Cape para reencontrar Magus. Aqui
vocé devera optar entre enfrenta-lo ou
aceitda-lo em seu grupo. Se resolver
lutar, o feitico de Frog sera quebrado
(no final do game) e vocé nunca mais
vera Magus no game. Se preferir que
entre em seu grupo, ele se revelara
um personagem bastante util (mas
Frog sera eternamente um sapo,
Lembre-se que o gue vocé decidir
nesse momento tera bastante influen-
cia no final do game. Como a histéria
se div’ide neste

ponto, € uma boa §

ideia gravar o

game em duas ba-

terias, se voce re-

almente quiser ver

todos os finais.

Para derrotar o si-

nistro Magus, pres-

te atencao as indi- ¢

cacgtes durante a

luta: use sempre

golpes do mesmo

elemento ao qual o

vildo estiver vulne-

ravel. Por exemplo,

se ele usar golpes

de gelo, uma men-

sagem vai apare-

cer dizendo que ele

esta fraco com re-

lagéo a gelo. Dai, &

SO passar a usar a

lce Sword, e assim

por diante. ¢




'I'he Eml of ﬂme

(N-1-1-] A..Il. - Pt-esente

Enfrentan-do 0
velho Magus ou
o, ele o man-
ara ao The End

 Emba rqjﬂe

" Epoch e va para ©

ento, uma estrutura co-
lossal chamada Black Omen surgira
de dentro doo ;

'2300 A.D. - Futuro

»Converse

com Gaspar

| (0 Old Man)

lem The End

of Time para

f ganhar o va-

lioso item

' chamado
Chrono Tngger Depeis, va para
Keeper's Dome (2300A.D.) e fale com

uma criatura roxa chamada Belthasar.

Ele vai dizer que

precisara de um

clone idéntico a

Crono. Va para a

feira de Leene

Square (1000

A.D.) e entre na

“Tent of Horrors”. = :

Jogue o minigame no estilo “Faca o
gue o mestre mandar’ até conseguir

ganhar o boneco do Crono (Crono

Doll, idéntico ao original). O boneco

estard ao lado da cama na casa de
Crono (lembre-se que vocé é obriga-
do a falar com Gaspar antes de ten-
tar pegar o clone de Crono).

Vi até Keeper’s Dome para ativar o programa.
Escale o Death Peak e ressuscite Crono.

Com Chrono Trig'ger

e o clone de Crono

nas méaoes, retorne

ao Keeper’'s Dome

(2 300 A.D.) e fale

| novamente com Bel-

i ¥ thasar (ele esia na

ultima sala). Ele entdo, ativara o sis-

tema que permitira a seu grupo esca-
lar o Death Peak.

Comece correndo

(pressione o botao

B), depois posicio-

ne-se exatamente

atras de uma arvore

assim que o venio

comecar a so-

prar. Assim que

© vento parar,
"l continue subin-
do até chegar a
proxima arvore.
Quando chegar
a uma passarela de gelo estreita,
caminhe lentamente, porque, se es-
corregar, sera
obrigado a reco-
mecar todo o
percurso.No

direto para terminar o game, ou pode ainda estender a aventura e cumprir

_esta fai’gando, nzo deixe de visitar s‘emprieo Old M

.The‘-En_d of Time.

. determination brlngs a forest back to Ilfe”.

“Help someone close to you fast”.

vaso de planta em 12000 B.C. V&
para a Casa de Fionaem 600A.D. e
converse com a mulher. Depois, siga
ate o deserto proximo e entre no
Sunken Desert. La dentro, vocé en-
contrard uma criatura chamada

Spawn (hao o dos--

gibis!). O comba-

te sera finalizado

rapidamente se

vocé o golpear

somente na

beca. Depois d

luta, ele deixara para tras Seu casco
vazio: empurre-o para perto da esca-
da e use-o como egrau para sublr

ao momento
morte de Crono.

Na hora certa, tro-
gue o verdadeiro
Crono pelo bone

co e tenha um re-
encontro feliz con
mente Crono esta de
alegria da nagéo g

Retinite, que po- 4

dera ser derrota- §

da com magias

lce ou Waterf

(para abaixar a

defesa) e ataques

fisicos.

Servico feito, reto'

Fiona e deixe Robo ali para ajudar
no reflorestamento da regido.
Retorne a esse mesmao lugar no ano
1000 A.D. (que agora se chama
Fiona Shrine) para pegar Robo de




volta. Depois
disso, algu-
mas seqiién-
cias animadas
revelardo um
pouco sabre o
passado de
Lucca Assnm gque ela acordar, no

N\ Apos destruir

o Blackbird,

siga para o

ano 600 A.D.

Tente ir para la

com Magus

NOo grupo, por-

gue alem de ele ter contas para acer-
tar com Ozzie, € |a que estao escon-

didos seus melhores equipamentos. E

Com Frog no gru-

{ po, va aie o Cafe

(600 A.D.) e fale

com ¢ marceneiro

| que esta bebendo

no balcao. Em se-

guida, va direto

para o ano 1000 A.D. e entre em Cho-
ras Inn. Converse com o homem que
esld na mesa, depois va até a casa
dele e pegue algumas ferramentas

Com a Epoch, va

até Geno Dome,
aemi 2 300 AD
(Robo devera es-
tar na frente do

grupo para a por- §

ta se abrir). Algu-
| mas salas somente se abrirdo se
| vocé as energtzar por isso faque

meio da noite, siga para a dlrelta

para encontrar um portal. Entre por
ele para retornar a casa dela anos
atras, no exato momento do aciden-
te que deixou a mée de Lucca para-
litica. Para salva-la, corra até o pon-
to brilhante que esta numa maqui-
na e pressione o botao A. Dai, sera

hora de dar um

i fim & gangue,

gue surgira nu-

ma versao mui-

to mais podero-

sa: Flea Plus,

Super Slash e

Great Ozzie. Primeiro vocé pegara
Flea, depois Slash e, na segliéncia, o
trio todo junto. Para terminar, a briga

prec:lso digitar a
senha para a ma-
quina parar: aper-
te os seguintes
botbes, nesta or-
demzil- A R A
(que é o nome da
méae de Lucca).

el e
serd com Ozzie so-

zinho. Durante essa

luta, mova uma das

alavancas da pare-

de: vocé caira num |

buraco e voltara

para a tela anterior.

Retorne & sala e espere um gahnho
surgir do nada e mo- .

ver outra alavanca

que esta no canto. E

a vez de Ozzie cair

diretamente num & =

fosso para a morte =

certa. E o fim! §

(Tools) com sua
esposa. Volte
para 600 AD. e
entregue as fer-
ramentas ao
marceneiro.
Agora ele pode-
r4 consertar o castelo. Suba, entre em
Northern Ruins e destrua todos os
monstros que puder. Dai, saia, entre
na casa do marceneiro e pague-lhe

para consertar as

ruinas. Entre nelas

novamente para en-

contrar, no final, o

tamulo do cavaleiro §

Cyrus. Quando con- §

versar com o espi- -

rito, sua espada Masamune ganhara
mais poder e se tornara uma das me-
lhores armas do jogo e o ajudara a
se dar bem. Depois >

disso tudo, retorne

a casa do marce-

neiro e pague-o

mais uma vez para

ele terminar a refor-

ma em definitivo.

olhando como

0s robés agem

para fazer

igual: vocé de-

vera ativar as

alavancas

i (apenas a da

esquerda e a da direita) que estao
ao lado das portas, e depois se “car-

regar” de energia —
exatamente como
0s robds fazem. Al
é so levar rapida-
mente a energia
ate o carregador
que se abrir.

Ja no carregador
proximo a esteira,
VOoceé tera gue, pri-
meiro, inverter o
sentido dela. Para
isso, passe pela pa-
rede que se encon-




tra no topo da es-
teira (como fez o
robé que esta logo
atras dela). Quanto
f ao robd que nao
deixa vocé passar,
sera preciso fazer
com que um outro
rob6é parecido per-
siga vocé. Dal,
quando um ficar de
frente para o outro,
vocé tera espaco
para prosseguw

Entre no Café da
cidade de Choras
(600 A.D.) e con-
verse com Toma (o
velho bebendo no
balcao) para rece-
ber o item Toma’s
Pop. Depois, va para West Cape, em
1000 A.D. e visite o tumulo de Toma,
para abrir o cami-
nho para Giant’s
Claw, o local onde
a Rainbow Shell
esta escondida.
Va até Giant’s Claw
em 600 A.D. e ex-
plore o lugar até

i “ %) Siga para o Sun

Palace em 2 300
A.D. e enfrente o
Son of Sun. Equipe
seu grupo com
Red Vest/Mail ou
Ruby Armor para
absorver seus atagues. Comece ata-
cando com a magia de Magus, Black
Hole duas vezes,
para eliminar de
cara duas de suas
chamas. A seguir,
atagque as gue so-
brarem com golpes
fisicos. A melhor

Pelo caminho,

# vocé encontra-

ra duas peque-

@ nas criaturas

brancas cha-

madas “Figu-

rines”: nao dei-

xe de pega-las. O proximo inimigo,
Atropos XR, fara com que vocé
recarregue sua energia o tempo todo
e capriche nas téecnicas do Robo,
como Robo Tackle ou Uzi Punch.
Apos a luta, Robo ganhara um item,
e estara equ1 pado automaticamente.

encontrar o

monstro Rust

Tyrano. Para

-4 vence-lo, equi-

4 pe seu grupo

com Red Vest/

Mail ou Ruby

Armor e use ataques como Luminaire,
Ice Sword 2 ou Cube Toss. Apos a
briga, a Rain-

bow Shell sera

guardada co-

mo Tesouro

Nacional em

Guardian Cas-

tle. Entre no

castelo (em

estrategia e descobrir quais das cha-
mas que, quando atingidas, afetam
em cheio o nucleo do inimigo.

Ao final, vocé ganharé a lendaria Pe-
dra da Lua (Moon Stone). Leve-a ate
Sun Keep, em 65000000 B.C. e dei-
xe a pedra debaixo da luz do Sol. Vol-
te para 1000 A.D. e vocé vera que a
pedra nao se encontra mais no lugar
que estava. Siga para Snail Stop (na
cidade de Porre) e compre um item
chamado Jerky. Retorne para 600
A.D. e entregue o Jerky a mulher do
prefeito em Mayor’'s Manor. E preci-
so doar o Jerky e ndo vender, senao
o objetivo ndo podera ser cumprido.

Em seguida, dirija-

se ao canto supe-

rior esquerdo para j§

chegar a sala prin- !

cipal de Geno

Dome. Vocé tera

que posicionar os

dois pequenos seres peludos que ha-
via pego antes sobre 0s pontos ver-
des gue estao dos lados da porta. E
hora de enfrentar Mother Brain.
Primeiro destrua seus dois compu-
tadores, depois capriche nas teeni-
cas Max Cyclone e Uzi Punch.

1000 A.D.) com
Marle em seu gru-
po. Vocé vera o
Rei, gque estara
sendo julgado.
Desca ao poréo,
pegue um pedaco da Rainbow Shell
e va ao tribunal.
Yakra Xlll suge.
Use Luminaire, Ice B
Sword 2 e Cube
Toss para derrota-
lo com mais facili-
dade. Pegue a\
Yakra Key e abra o bau para i!beﬂar 0
Chanceler. Desca
novamente para
onde estd a Rain-
bow Shell. Fale com
Melchior para ele [&
criar algumas ar-
maduras para voce.

Va para 1000A.D.
e entre na mesma
casa. O prefeito
sera um cara ge-
neroso e lhe devol-

vera a
Stone.
Pegue a pedra e recologue-a em Sun
Keep. Para finali-

zar, siga até 2300

A.D. (com Lucca

no grupo) para pe-

gar a pedra, que

agora se chama

Sun Stone. Com a

pedra nas maos, retorne para 1000
A.D. e encontre Melchior — ele esta-
ra com a Rainbow Shell. Lucca e
Melchior farao otimos equipamentos
com a Sun Stone, inclusive a melhor
arma do Crono: a espada Rainbow:.

Moon o




|

Black

blt’d (o) glgantes-
co Black Omen
surge das aguas.
Vocé so6 entrara
la em trés perio-

floats in the sky

dos: 12 000
B.C., 600 A.D.
e 1000 AD.
Siga seu cami-
nho até encon-
trar a sala dos
mestres. Na

seqgiéencia, vocée
pegara os seguin-
tes vildes: :
Mega Mutant, Giga
Mutant, Terra Mu- §
tant, Lavos Spawn,
Zeal, Mammon Ma-
chine, Zeal's Face
e, enfim, Lavosg
(com isso, vocé con-
segue chegar ao fi-
nal nimero 2).

Na sala secreta de Kajar (em 12000 B.C.), quando vocé abrir os livros na seqiléncia certa: agua, vento e fogo.

Silver Roelk

Em Laruba Ruins, em 65000000 B.C. Apds ressuscitar Crono S|ga até as rumas e converse com Nu

Blue Rocik

Em Giant’s Claw, em 600 A.D. Procure pelo bau escondido.

Gold Rock

Em Denadoro Mountains, em 1000 A D. Apos a morte de Crono, siga para as montanhas e cologue Frog na frente d ?
grupo. Vocé recebera pedradas dos inimigos. Se tiver sorte, uma das pedras arremessadas sera a Gold Rock.

White Rock

Em Black Omen Entre na sala do Terra I\/Iutant e abra um bau que ha ali.

Em sua primeira

forma, Lavos repe-

tira os golpes e
Yprocedimentos

= 1 dos mestres ante-

Jriores do jogo.

¥ Derrote cada uma

dessas formas com 0s mesmos gol-
pes que vocé havia ufilizado para
derrota-los antes. Depois que ele pa-
rar de imitar os inimigos, use o0s po-

deres Luminaire e Final Kick na boca
| do monstro. A boca se abrira para
| vocé adentrar nas entranhas do vi-

|80,

Lavos vai adquirir
uma segunda for-
ma. Atague com o
Cube Toss e o
Luminaire, até
destruir seus bra-

Black Omen D
lher, vera um fir

gos. No final,

mande Lumi-

naire e Final

Kick na cabe-

ca, aproveitan-

do que suas

defesas ja fo-

ram todas eliminadas. A terceira e Ul-
tima forma do vilao chama-se Lavos
Core e € formada por um ser
humanoide e duas pequenas criatu-
ras voadoras (os Bits). O Gnico inimi-
go que vocé realmente tera que des-
trulr € o0 da dtre[ta (o da esquerda
: A pode ser igho-

rado). Mas an-

tes, & preciso

vencer a cria-

tura que esta

no meio, por-

gque e ela guem

serve de escudo 4

para o Bit. Use ma- §

gias poderosas,

como o Luminaire e &

Cube Toss paraf

destruir o corpo.

Dai, concentre os

seus poderes no

Bit da direita o mais

rapido que puder,

pois ele ficara total-

mente desguar-

necido. Use Lumi-

naire, Final Kick e

até ataques fisicos. Se ciemorar mui-
to para destrui-lo, o monstro do meio
voltara e reestabelecera o escudo de
Bit, obrigando vocé

a recomecartodo o

processo. Continue

seguindo este pro-

cedimento até des-

truir Lavos em de- &

finitivo.




I. Final principal (The
Fated Hour / The Final
Battle)

¢ 2. Final principal 2 (The
Fated Hour / The Final
Battle)

3. Final “Nu” (The Village
of Magic) - Somente no
New Game +

/4. Final dos programa-

dores (The Millennial
| Fair) ~ Somente no
New Game +

5. Final do Frog (We're

Back!) - Somente no
New Game +

6. Final do FrogVs.
Magus (The
Masamune!) - Somente
no New Game +

7.Final MagusVs. Lavos
(The Magic Kingdom) -
Somente no New Game +

.| 8.Final “Side-Show" (The
Magic Kingdom) —
Somente no New Game +

9. Final do Crono (The
Time Egg) ~ Somente
no New Game +

10. O melhor final (The
Time Egg) - Somente no
New Game +

1 1. Final dos répteis
(Unnatural Selection?) -
Somente no New Game +

12. Final dos coadjuvantes
(Footsteps! Follow!) —
Somente no New Game +

13. Final do Lavos (?)

] o,pelo Lavoi% , ”%ﬁu ¥
rilhante do ladn dm&i ﬂg

Derrote Magus (na s
uscite Cri

portal exatam _ nte
€ o final m -"f"







. Community Chest Card
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Abrir Itodos os Stunts
Pistas invertidas
Modo noturno

DRW(C i ' :
| FCOWH { ‘ Robert
GZXCV b . Liltiger (outro uniforme)
HLNRY L enu " 8 Liltiger (outro uniforme)
JYMNT odo invisive T - Marvin
KPLYQ tin e e - Motoqueiro
LLMMNN PG Dy . Fantasma Festus
- Kimmi
_ Tigre de Bengala
' Billy (outro uniforme)
: Bobby
 Fa de Tiger Woods
Cmdy
' Mark
| Tradi
| Will

A6 0 8 T 0 2 000




DARK TEWPLS
HOB0 ;im 4
LE; 5




Avra Whirl
Ice Sword
Ice Sword 2

. Mavrle . ..

Aura Whirl
Ice Sword
Ice Sword 2

Fire Whirl
Fire Sword
Fire Sword 2

Lucca

Frog .
X Strike

Sword Stream
Spire

_ Robo_

Rocket Roll
Max Cyclone
Super Volt

LYVICH

Drill Kick
Volt Bite
Falcon Hit

Antipode
Antipode 2
Antipode 3

lce Water
Glacier
Double Cure

Aura Beam
Ice Tackle
Cure Touch

Twin Chorm
Ice Toss
Cube Toss

Fire Whirl
Fire Sword
Fire Sword 2

Antipode
Antipode 2
Antipode 3

Red Pin
Line Bomh
Frog Flare

Fire Punch
Fire Tackle
Double Bomb

Flame Kick
Eire Whirl
Bluze Kick

X Strike
Sword Siream
Spire

lce Water
Glacier
Double Cure

Red Pin
Line Bomb
Frog Flare

Blade Toss
Bubble Snap
Cure Wave

Slurp Kiss
Bubble Hit
Drop Kick

Rocket Roll
Max Cydone
Super Volt

Aura Beam
Ice Tackle
Cure Touch

Fire Punch
Fire Tackle
Double Bomb

Blade Toss
Bubble Snap
Cure Wave

Boogie
Spin Kick
Beast Toss

Drill Kick
Volt Bite
Falcon Hit

Twin Charm
Ice Toss
Cube Toss

Flame Kick
Fire Whirl

Blaze Kick

Slurp Kiss
Bubble Hit

Drop Kick

rono + Frog + Ayla

arle + Lucca + Magus

Bdogie
Spin Kick
Beast Toss

ightning : lre2eW1er2
Lig| !nm 2 lteEeTn




a
Apos pegar a Crest Half B, desca as escadas e vi até a cerca de metal. Virea dlre:tu e siga pela cercaaté o portnorﬂbra-
a Thorn Key, destrua as tothus e pegue a Rose Brooch. Feito isso, va para a fonte que existe no comeco do estagio e fngun.
: pslur subir. Assim, vocé poderu cnlncar o Rose Brooch no Inpo du fonte e gunhnr 0 (rest Hﬁlf A

Donkey Kong 64 N6
Como eu pego as coroas na llha DK (Dl( Isle)?

prlmelru torou pode ser encnutrudu no Quartel do Snide. Levante a pedru para encontrar o Arena Pad. Para encontror

cé dever entrar no Teteporie 3 (Bananaporter). De frente para a agua, siga afé uma pequena ilha com um canho.
canhiio para chegar a uma érea gramada com uma tulnmn de madeira. Enre nela e atire no cagumelo que esti se mmmmlu pe
da cabana com os segumfes macacos (siga exatamente esta ordem): Diddy, Donkey, Lunky, Chunky e Tiny. Retarne pe
e use o Chunky Pad que aparecer para ficar invisivel e, assim, encontrar o Arena Pad.

C ORLD
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omenagem
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_____ Super Smash Bros.||Nintendo 64 _
Kirby 64: The Crystal Shards| | Nintendo 64
Kirby’s Tilt ©




Corra para
as Bancas!!!

-

A== _PARA COLECIONAR

- Em todas as Bancas do
Rio de Janeiro e Sdo Paulo

Laser Art Bureau (11) 4997.3345

Envelope com 2 Cartelas de Tatuagens
“ Unhas - Pulseira - Medalha "

+ 2 Display's Decorativos, entre na onda!!!

 itaipuedgrafica@uol.combr  Distribuido com exclusividade pela FERNANDO CHINAGLIA -

. FonefFax: (11) 42266615 R Teodoro da Silva, 907 - Cep 20563-900 - Rio de Janeiro - (0xx21) 879.7766
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