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O herol que copla e comblna as
' habilidades e armas dos inimigos

usando para o bem.
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1 . Arrume p'rel6gio ' ' ' . ' ' .;
i .' ''' Graçaszwoo'ck internodocartucho é possfvel progfea' 'amar a bora ' ' deira antes dejogacselecione u's't-t hora'è

. os minutos etarri-m o die da semana: os d.ldsxtJ sficarao grava .. 'kxkser. âo atualizadostoda vez qvocêlli:ar o Game Bte A bora nâo seré mantida -* eitamenle. mas I zà uma coisa. ..
ûc.. . 2 Estoli!a um no-' *' '..'- '' ' C. . . .=m 'v rj' Inv ' ' ' rlp+' me para seu personagem. voçl.>de seiecionar um dos qb'' trdixébniveis (GoIil -x &1
' ou l '- '. G r Ma& etc) ou escrever seu rô .%r)11 nome. sm . 1

I Bu:ibaifgas .1 d nàpokéagenda (Pokédex) que fkam gravadosùdœos seusdadossobre i;i Pokémon vistos ou capturados.
fada muito diferente da Pokéagenda antfga. Na. mochila. ficam seus itens.'iirrlo I'IMS, TM:, Pokébolas e '
outros acessôrios. A maior novidade é a Pokémlz Geaq o equipamento esrWif ' al que junta as funçötzs de
mapa, relögio. telefone celular e rédio. Na oleöWatch, você verifica as horas'è o'dia da semana. Em TownMap, você pode verificar os nomes e Itxalive 'das cidades. Na ppçao Cell Phonk você pode se comunicar 1
com sua mae, com o professor EIm e outrosTtelhadores. t posslvel armazenar nûpYosdetelefone para ligar a ' /e também receber Iigaçrhes. E em Radio. dé LparaRxouvir programas sobre Pokériei'em diversas estaçöes. -*' ::

.,t.
xg .Pokébolas i'

' *1 uer mestre Pokémon. Em Gold & silver, hé alguns novos mode- 1,: 22. iSâo acessôrios imponafrtes. na vida de 4- ,j : .Ios que facllitarâo sua Vjka. Confira: . 'X 'Y
Poké RaII: serve para pegar Pdkémon selvai-knsGreat 8a)l: captura Pokémon P'S'IZ is erlcientemente lwe a Poké Ball '''
Ultra Mall: captura Pokémon mâi; Geieiemente que a Great Ball J
Master Balll captura pokémon ez 1fœ% das 'tentativas O
Lure ba11: permite capturar Pokérrioq durante pescarias
Fast BaIi: permite capturar Pokélnoljkpq sempre escapam '

HM eTM
HM (Hidden Macbines) e TM Rechnical Machines) sâo itens que dâo habilidadej especiaig aos seus A
Pokémon. Em Pokémon G% apareè,!p algumas novas técnicas. que se juntam Vvelbas jé existentes t/
(1rt Fly. Cut e Strenght). 5âo elarJJ- k$,. J
Whirlpool: permite atravessar remoiiiliàfl -'-.. : 1i. .Waterfall; permi'te escalar cackleiray. .. ,. , . .zk.Rock Smash: explode pedras que egtâo niycarhinho.* jkzktl '
Dig: >ermite escapar de certos locais comoTcavernos.* ' ç 7 ''' . 

i . yHeadbutt faz um Pokémon aparecer quaqdjkjisado numa érvore.w . #.t. . . . . 
' 'k .* Podem também ser usadas em bnalhas ' l

Novos ambf#qftes -Além das jlittadicionais Iojas de departâm-entos tpokéMartl e Centro: Pokémon, agora hé espaço %*M
para alguns novos locais, como a Torre de Rédio (Radio Tower) que tem programas toqapdö 24
horas por dia e também promove concursos com os ntimeros de identif icaçâo de seus Pokémon.
Também é possi#el modif icar a decoraçao de seu prôprio quarto.

4j . . . ' '. t) ) . .
. a:.;t . :. .?rf;q èk ... , u s - -.. ..---. -.!

. . . r.uy.#:. u: kk. .a tsty. -.. ...w- . =t..'k-urtuw:..,ç..s. j> ., o:, . .) l .--...sus== - . e.n'. t'. kK !î' .. . . . 1% )â S 'rrJ'c''rr.x.s.txx' t y
o u. t a. i n . a a 'yj ) ( t2.1< z z ' jyl. ; . s u 4 . T s l t a* . .)r, . eqsosjou ssom, , .. u eEmv, k, yt. . . n , j $
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o t u Além de matà'i suas. sLt./,si. '.t
.g PY  ssor :Im jaudades, sua mae s c.,t ks
..e Um Cientista pW eré guardar uma

que dedicou pae .de seu dinheiro, v ' ''IWU t/ a vida ao estudo par ,W dias diffceis. L .
- - 7 izz.. .'N dos Pokémon. . '. -' . * -k . ..:z-ej 'v.u- c.. .' -L um discfpulo do ma * q *., .4.

professor Carva- , J '' vx . - vE= '' '.' '
. ,s... : . V.uf;- y . j n : jt o Isu Iho, e daré aquela ( - .zy( : . .

força para uozê em
toda a aventura.

#
Jj . . '' ' , ... . ( . .
C +  ,sl

L x*

.> r, h. o
1'Q2=> ' 2 '- PY  ssor'. '.': q.# . . @ L 'Selyrlvol t torvolho1. :. r@ï., 't''' 2ar ( ...tUm her6i pe p de q Fq<>' kocê jé wnhece. '.. y .. irf .

?.- um rival, . a ) de otttrosFra'jm. avais... j. J. ( .. u .: u. l;u .' j . ; . .' )
. aventklra r)e ' j ' Ainkgo de longa dataLbb .. egrap. Seu algoz su f ,'k dtpp' ro ' Ejm, é o
âtz ws' bgkb, jgir e pre sem avi 7. . . myor conhlcedor de. . ..x. ,. ,s ay .sar e iré desafié-lo. -s oze';. . é#)'k''' émon do mundo.yMostrea eIe quem 77 : (.,j1e quqm vai checar
tendedé Pokémon u)è pokèagenda paraen . .

'. lèdir rk.tl progra o.kti ''
j'lintendG ' ' ' . .I



inésio de violet . . 
i 
2.i . i1 '' G ' de todos osseus powmon. perm ' . ' .ç.o HM Flash, ... .

- -Insiqnia: zephyr Batetatrmenta o pederde ataqqe î
. ; . Il.o.l . r .. mesmofora da bata .Tipo de pokémpn taado: voador ' Lfder. Falkner

1 è ' ' '' Ginésio de Azalea . ' . ' r xr'' ''' I ': f '42 ê i i : Hive uadge (todos os Pokémon eté o Gy' et 30 obedecem você, mesmo que tenb -... Q' -t71ns gn a . ;
sido obtidoq em trocas. Permite usar o HM Cut, mesmo fora da batalha) ':> 1.... . . ;.jy, .

. Tipo de Pok:inon usado: Inseto .. rijy k xgsy ; ikézt .L ...#: .
Ainlsio de Goidenrod 9 '
Insignla: Plain Badge (aumenta a Velxidade de todœ os Seu: Pokémon. Permite usar o HM Streught

l mesmo fora da batalha) ' 5
Tipo de Pokémon u&ado: Normal . Lider: Whilney

+ 'Gin égo d e Ecrutea k - - . -* ti
.& ( lnsignia : Fo9 Badge (todos os Pokémon até o tevel 50 obedecem você, mesmo que tenham 'E. 96sido obtidos em trocas. Permite usar o HM surf mesmo fora da batalha)

Tipo de Pokémon usado: Fanlasma .*'' '
. uder: Morty oe f

G I nâsio de f:i a nwood =O. ji. :/. ' :. ., s j .rnsfgnia: Rorm Badge (lpdo: os Pokémon a1é o level 79 mesmo que tenham sido obtidos em trocas. u
' Permite klsar o HM Fly. fneeofora da batalhy)Tipo de Pokémon usado: ttrtador ' ''z Lfder: Chuck

Gpnésio de orivine - .-. - -. .. .- . . .
' Insignia: Mineral Ba-dge (aumenta a força dos poderes especiais de todos os seus Pokémon) N. l (
'npo cle pokemon usado: ElétricoN elélico j'

Lfder: Jasmine tk
xzGinrsio de uahogany t.. . .. . . . alnsfgnia'' Glacier Badge (aumenta o poder 2os a'taques e defesas especiais de todos os seus .' -=--

Pok4mon. Permi'te usar o HM whirlpool, mesmo fora da batalha)Tipo de pokémon usado; Gelo Lfder: Pryce

Ginésio de Blackthorn ' -.-. .-
Insfgnia: Rising Badge (todos os Pokémon obedecem você. Permite usar o HM Waterfall, %.
mesmo fora da batalha)
Tipo de Pokémon usado'. Dragao Lider; Clair

* e 2 œ . œ .. . '

. # . . . S. .
. * .'ç

* ' *. . * â .

. i 1 I I Nj. =1rt
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1. 7.@ mondo-thuva

da Nln:endo ol # #j :Amerlto 1olo #
sobre polphln,
Xelda, tonker, fplnosour Plone: e ls Y

planos d. em presa
poro * Ilnol do an*

JP*.r Eduardo Trivellu e. Poblo Mlyazowu
americano Ken Lobb é um cara . ' ' . - : Va mos começar tetido tâo pesado? Fale u m pouco so-
que muito gamemaniaco gosta. falando sobre o polêmico --- ..' F( .jo bre essa nova postura que a N intendo

ria de ser ou pelo menos conhecer. Isso . Em '. . - ., w'.i. ' Ta .2à (Ian- esta ad ota ndo ao la nça r g a mes
porque Lobb é nada mais nada me- çado para o Game Boy no ano passa- direcionados a um ptiblico mais aduko.j 'nos, que o gerente de anôl ise e desen- do) o esqu il inho estâ pacif ico e f el iz K L: Aq ueles primeiros jogadores que
volvimento da Treehouse o departa- muito diferente do Conker do game ' se apaixonaram por Mario quando ti-
mento responséve I pe Ios testes e pa ra N intendo 64. O que aconteceu nham seis anos estâo agora com
a provaçâ o dos novos produtos da com eIe daquele ano para cé? vi nte e tantos (ou aqueles
Nintendo. Entre outras coisas é eIe o K EN LOEI!3: Como recentes marcas de que se apaixonaram com
responsével pelos pronunciamentos entreten i me nto como ' 24 estâo com quase -
of iciais da empresa, assim como pelas . ' : . . e . demonstraram quarenta !). Ex embo- '
demonstraçöes d os f utu ros la nça- existe e sempre existiu um grande pû- ra a inda façamos '
mentos. E o melhor de tudo: ele pöe blico que curte aquele tipo de humor ôtimos games pa-
as mâos em todos os games Nintendo que emprega linguagem pesada e um ra o seg m ento
antes de todo mundo! Esse trabalho certo ''desrespeito'' à autoridade. Mui- m a is jove m, o I
'' chato '' jé ren deu a 1gu mas boi a. to: gamemaniecos (inclusive eu !) jo- pûblico cresceu . ' .. '
das pa ra Lobb. Por exem pIo em gam games desde o começo dos anos e agora precisa- ''
G t) I (Ik l .'. eIe foi homenageado 1980. Nös adoramos o visual dos tra- m os a bra ng er .com o nome de uma arma do game dicionais games de plataforma e aven- vérios gostos. j ' -F'
(quem nâo se lembra da *Klobb* ?). Jé tura, mas também f icamos velhos! Achamos que o 'hq);.#. ' ,
em Perfett . 1 I , também da Rare, seu Algo novo, com uma pitada de humor atual sistema de ); Q ï). .rcsto digitalizado podia ser v'is'to num mais adulto é uma idéia muito atraen- classif icaçao da - . .
dos soldados inimigos. No ano parusa- te para mim. Mas o lançamento desse indtistria é pedei- .
do. entrevisomos o cara (na ediç:p 9) game nâo reduz, de maneira tamente capaz de '' 'e descobrimos coisas bem baceas. nenhuma, o impacto da maioria de fazercomqueconker ;' ' **

- .%Hoje, pout'o mais de um ano delwis nossos softwares que sao mais acabe nas mâos dos jo- .

Lobb volta â #brir seu coraçao parfh diredonados ; toda a familia. gadoro qèrrl idpdq apro- ' .Nlrl t th I3dl: kvorls Em entrevib'ta exclu-. ' qriazqxfbmœ cuid qdoms para Q
'''' ' edidy' .& tsa E3 em Los :' FiW) A prlncipal mudança em Conkef'q lvgm' % 'r.t a aqltitljaçâo de taiq' .' j # tonE :4p ,.#( m . (k. . ' >1' . . . x.; .n .. x, -.. . , uou: . - .re os planos jvu. .g,,- o-y .que, aqora- e. ..u.- ., m.- , .-,..-. -. . l xo .,' . .. ..,,-. , .. -,. .-. .,..... q:,., ..- .... ..,. -....p; ww-ko x e.&,p.. èY U
- 'Aipkrà b Ym, aléree parà maiores de 17 anes. Vthçê . r. 1:+ ''#.prp.. ' '' w C'V Aku ' :' z .kk . ' L . ,. ar L.. 'z. h (... . ((Ji1 . .y ' ;. : u . . y . .J>.:'eêLs. '. k sl.ylpt+g 1 4s a mi'lk a1' iève enfrèntarao algum tipp dè.,k.:j , . #, .p'*1l . 'éb ' . ài'a t

ix.b%. . ..''.k .;k,. . ' , ,àiterlârqmg/mAtomum ' .k'. (i//ak 'ttpte: a- t
e.). jMl I jrjjqjrjjjj jrjj rjjj. gl)j z 4 : . . . : .;..qjàibt..(..n.L .Jy z?; 4ya..z.:.;. tt.; ;y<... ... t , vy.,. , ... .;..r, (qyy .. .. qj;&, tjy; . .jjt,..kg.q . è: .. . j' ',447':1: ' ..w. .fnr,#'h; éè :. 'yàh..' î'.'':ï''.?: h/ ?'q 'r'' 7 6.%. ' z ' ' ''3ï' ' '9:962'' ' 17'', J. . .. . 't

n' e'.! GvéjjièjqsbtnjjjL/' . ' #zkj$jp<'.h) =à Mé c ' .' sïjwi . ) %' up N.' . . . YJ S vViV'/' ltik4tktp'
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mo% a Internet de uma maneira alta- têm mais de 18 anos e resolvemos dar . . . . serà sem dlivida nenhu-
mente d irecion ada em demonstra- importância a isso. ma um dos mefhores games jé criados.
çöes ao vivo p3ra o rltibl ico e em ca-nais especff pcos de propaga nda Esse 2 Em '. . ' 5 :. . ..1-7 você foi home- Nths/! Em D tn oso ur 01 a net ludo impreG-
tipo de publ icidade restrita serâ pa. nageado com uma arma com seu nome. siona: os g igantescos am bientes, as
drëo para qualquer um Ele nossos pro. Agora em seu rosto foi constantes mudanças nas expressöes

dutos d i recionados ao ptibl ico mapeado num dos hn Imivos. Como gos- faciais dos personagens, os efeitos so-
mais adulto. tarra de ser representado se a Rare re. noros a trilha sonora épica... Qual foi

.=- 
solvesse inciui.lo naquela maluquice que o aspecto que vocè considerou mais d1.

' 
. u..J..': Por que a Rare re- è r '! . . '. ? f Icil de ser implementado no jogo?K 1 solveu mudar tanto o K L: Parece q ue a Ra re sempre dâ um KL7 Dinosaur Planet é o resuftado de

' conceito do jogo? jeito criativo de inclu i r piadas i nter- todo o conhocimento técnico que aEra medo do game nas relacionadas às pessoas q ue tra- Rare desenvolveu nos ti Itimos cinco
ficar muito pareci- balham nos gamesa por isso acho que anos. E1e realmente comqa a mostrar

' ' do com 3.a '' 1. .. tere; tptae aguardar! aonde estJo incjo tecnicamente e for-
' d Toore ou foi sim- ça o Nintendo 64 mais do que qualquer

' 
' plesmente von- 't '.'. Jé est:é determinado o tipo de outro game jemais farà. ! realmente

' ' ' ' tade de variar um relaçâo que os games L. . 'j < 8 2. , D ' s? uma obra-prima
''. xuco? e L' .; r I u -s c .: terao? Como aqueias

' ' KL; Nts simples- fases secretas que aparecem no f ina I Nbk : Fale um ouco sobre E; i e r nc, I
. t. . 

r.h
.. ' . mente pensamos do pri meiro game serâo ace%sadas 3 û rk r, ::s princlpalmente sobre er'se
. que um game co- no novo jogo? medidor de sanidade.' mo esseesuva pron- KL: Essa é a nossa surpresa para os KL: Esse é um dos games mais inovado-

' z to para ser felko. () gamers. Vocês terd'io quejoyar o game res jâ prodtzzido.ç para N64. o medidor
'' 

. mercado progrediu ao para ver como um se relacsona com o de sanidadepaz um elemento dejogo
. + ,.,/. ponto de incluir uma va- outro. Divirtam-sel totalmente novo e faz desse produto

'P . .xatku-x riedade degênerta e essa é n:o apenasum game, mastamblm urn
- Gv' a hora terla para um game c6 NW: shigeru Miyamoto dioe-nos que thriller psitol6gico. O enredovai xlg4- '

rnico que àgrade a urfl Xblico Inai: Majora's Mask * o melhor game da sé- Itr4pradentzxydojlygoe'tzlm.W.ae  '.. .E
adulto. lssoz.pnao sigriifiqa que a rie Zelda de todos os tempos. Você tomar cuidado quandpfpr. ''' .à'f!@I- 'Lk> /'' .;,.1z , . . z . .. ; . yj 2.Nlntendo vAl ' ' de Wlaejxoppara coniorda corn ele? ëor quê? te1 N4s emmos MUITQ: ' 1$.';4#!4:. .i' 'Ak' '
. todaafamllih > ap eerfiio KL: Difkll dizer. Todo game,tem suas o progresso que o aé . f. . . ...- nkb#0:i do'. '> - ' ' . dïfer.n<a,. Alas unva colsa * certa: ;e .>rR pp 1A@' '. ï'
t .t ,, i(. pu . I wf-lr,.t4piyy ,$ . t . - . . .' . . . . . ' ' . '- .ç . . . . . . .( .t. : ;. . .. , . p zwr .b.v:)yq v.b sj. ? . ;.. j . # I : jjj jnvjsnzj. o ir; .. :u. -J! ' - z. ,j1j: ?)!r ( ik ' : ':; ay. . .. . .' k. z' 4, . .' ., . a . . . .. o. >J t(jà'v ï .ït tr .. . .6$t44:. z . ..K.k.ai.: *g.' .r . ' '' ' .
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N b'.l'. Quando a Nintendo resolveu inves- K L'. M a j th r c? 's M a s k e D I ' 'sa a r P1 a n el que pudermos f azer para aj udar du-
tir na 5i licon Knig hts (produtora de exig irao a me mtjria extra mas os rante o processo nôs oferecemos mas
ëternal L)8 'xlness)? Aliés com essa estra. games Et;J r n a i D ..? r k ' i ' hs e M .t k ef 'S nunca ''ordenamos'' .
tégia de investir em second.parties pare. E; p (ae ql a'a .7 U 5/: serâo a penas com-
ce que a Nintendo esté assegurando que p a t ive îs . S u r p ree n d e n t e m e nte NW: 5âo mu rtos Jogos lançados e até
o Iançamento do Dolphin seja recheado zo n k ('r's tl (? c F t. r Da '. e - ) ' ' o -00 I o nbs mesmos nâo conseguimos joga r
de games logo no primeiro dia nas Iojas nâo usarao o Cartucho de Expanstio tudo até o final. Quantas horas vocë
diferentemente do Nintendo 64 que foi - tudo roda diretamenle do cartucho. joga video game por dia? Qual foi o
Iançado apenas com Su. per M ar 'o 64 e ti rtimo game que você terminou?
'i.rotbvl r't;s 64 e depois desencantou. C0- Nk''.P. O que aconteceu com a Riqa? Por KL: Eu jogo M U ITOS games, m uitos
mente um pouco sobre isso. acaso a Joanna ficou com ciumes e obri. dos me1 hores games de todas as pla-
KL: Com a chegada de quatro f abri- gou vocès a darem um sumiço nela 7 taf ormas se estou cu rti ndo entâo
cantes de console no ano que vem KL: Desculpe você vai ter q ue pew un . j ogo alte o f r a I . E u te rm ino mu itas
competindo pela atençâo dos gamers ta r isso pra Joanna (risos). , ez e5 tod os os 1 ogos nos qua is estou
tem que haver algum incentivo para tra ba1 hando e gosto de avaliar a qua-
que os jogadores escol ham um e nao Falando agora sobee c Game Boy: I I dade do game com base em cluanlo
oulro. Achamos que esse i ncentëvo é oara Ekwrler NES a inda me divirto com eIe qwando jogo
nosso conletido excl usivo E mpresas esta gaohanuo ur-na ver%o para GBC. E u ma versao f inal.
como Rare Silicon Kn ights Left Fleld os outros dois games (- <(: 2 ix D<C)3) es-
Pro d u ctio ns e R etro Stu dios cria m tâ o prevlxos para Ia nça m ento? -----J>>---E. - .games apena: para a Ni ntendo. Por- KL: mnda nâo temos nenhum plano mas
tanto, a iguns dos melhores games da estamos sempre buscando idéias novas.
r6xima geraçâo serâo Iançados ape- ' * 'p
nas pa ra o Do 1 p h i n . Você provavel - N W: Exi ste m m u it os c om e ntâ r i os a
mente poderl jogar M adden Footba I 1 respeito d o f ut u ro co ntro l 1 er d o ' . . . .
e f ranquias como essa em vérias pla- Dolph in. O que vocè pode nos adian- 1 '' 'N
taformas, mas se quiser jogar Ma F'o, tar de concreto sobre ele? I '

KL! Desculpe ainda nâo posso comen- .
tar sobre isso. Mas fiquem Iigados para ' ' '
novidades ainda esse ano. ..

............ . .. j
NW: Durante a coletiva de imprensa
da Nintendo na E3, você sempre se O ûltimo game que joguei até o fim
referia à Rare como * nfsn Qual a sua foi bj/o rlocked - terminei ontem no

' real participaçao no desenvolvimen- aviâo (eu adoro meu Game Boy. EIe
to dos games da Rare? Você chega a torna as viagens muito mais agradé-
dar sugestöes aos programadores? veis! ). Atualmenle estou jogando'w' ' . seu envolvimento também * o mes- Banjo.Tooie. Mickey's Speeciway USA' ' 4 Ia ao aos games das outras e muito pokémon Puzzle Leaguts paramo em re ç'Nn * d- arties, como Left Field e o meu prôprio bemlsecon p
Silicon Knights?

Zelda, Jerma Dark e Donkey yong, KL; Eu trabalho com a Rare tomo NW: Degde quando você 'trabalhaenuo o'X'lphln é sua respoitilv'. o principal contato deles com a'. ' parl a Nieendo of America? O quew. . avr .V.i.o' ' .-. '' :py'.;: Nintqndo. 0 nfvel de eiwoleimento v+'' ' 'slqp. para vpcê 'trabalhar ié?
Nw: Pocl 4 ' pr que pratlra ' 's-srip bastar-  'de atore' com a equi-f-r'Kuv com.à Mlfdendo hé sete è;

. r wd ' dps'>I4'Nj ' '': '# NyW' ylmynth' .>  Nftlbé : ' .,V. t ' ' ' ' 'iijtealerite adoro trabalhar i.. .., Rt . s 4)14 ?q!:E . . ;. . a. ;y; ul!t'qr x . . o . . .- . :,. .. x u . .. l .,.0,. .. .sr . . . ..s cr.....j . ' K. ï..;l e .'. . . ' 5 .. ... . . x . . q. . . . . ;...y%y ' DV . k . / '4 >. .# #recupam'O de
,.: . .. . / .' d do.A k.. . . . e Femes. .. .I% ' '; . . . . .. . t W , 9 .

i?'? lri!. ':. t3 ''.t.'
.. jjttjyk . Azy..j; . s c ')y . qky.:tn .. à ,1 'bT' ... î.#, 1 )(; . u . ... . . 2' .- . . rk ; 'c tj.: :N1n . ' . i' l . &. j; . yjk
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LL '' . ur@ lulele F a o s' ''' e
1 ê jé acompanbou duas (nâo é mui'to fécil se achar em T6- como EGM, Game Pro e mu ita genteoccoberturas seguidas da 63 qu io) e acabamos enlrando meio de sites especializados E! ra possivel

ne:ses tiltimos dois anos atrasados no trem. Durante o traje- sentir que todos estavam meio ten-aîravés da . Entâo to f icamos torcendo para que o sos para o começo da apresentaçâo.você sabe que nesse evento nâo entra evento desse uma a'trasadl nha afi- kntâo subi u ao palco Aysushi Asada
ninguém além de jornatistas ou seja naI nâo gueriamos perder nen h um vice-presidente executivo daa E3 nâo é aberta ao tiblico A Space detal he Para nossa sorte alrasou Nintendo do Japtio. (7 homem come.r.l . . ,World è totalmente dlferente. A feira mesmo e acabamos chegando em çou fatando um pouco da histôria da

' japonesa acontece num fim de sema- ci ma da hora . Nintendo e como estava a sltuaçào: na, mas na quinta-feira rola uma apre. O evento reuniu centenas de jorna- do Game Boy do Nintendo 64 e de
sentaçâo exclusiva para a imprensa. I istas do mundo inteiro vérios deles Pokemon - a Iijs as crialura: terâo
Para variar, como bons brasileiros de revistas of icias da Nintendo ao um espaço especial mais para a f ren-
estâvamos atrasados em meia hora redor do mundo outros de revistas te nesta reporlagem.

* ' !
. t ! ta ' .

E f oi Misler' &$ A s a d a q u e m
f alou especif ica. l .r '#1

î ( mente sobre o 6*îï G a m e B o y ' .Q' 'k . Advance o. . .
.:+ . portétil sucessor ,:' . 7*. '
;.v do Game Boy g g t:l v j. (J PU' ' 

. . y f.Y ,* . c o I o r . N o m o -.* # k; r. N mento em que o. '. à /. . ,.c aparetho surgiu no''' t Iâ todos come a. . . . . . . . . . . .e o, ç
'J ram a assobiar e a . . . . . : . . . .

aplaudir. A aprovaçào
foi imedia'ta pelo
menos do visual . O seja mais do que o Super N E5 os gréf icos sâo

. aparelho como você jô supercoloridos o som t! dtimo o visual bem detal hado epôde ver nas fotos tem um o melhor: é totalmente compativel com os cartuchos dos
f ormato mais horizontal do outros Game Boys. Além de todas essas boas qua Iidades

#. .. # que seu antecessor, e a ai nda é possivel jogar simultaneamente com mais trêssi mplicidade é o que de cara am igos. O G BA sai em março de 2001 no Japào acompa-*, ' < ,
,!? < chama a atençâo. EIe mantém o nhado de dez jogos. A Nintendo espera vender umZ contrope dig ital e os botöes A e B, milh3o de unidades 56 no primeiro mês. Nos Estado&

mas agora tem também duas novas Unidos (e no Brasil) serj pa nçado em ju Iho do ano queteclas na parte superior'. Left (esquerda) vem. Claro que essase Right (direita). Por enquanto, o GBA . . . datas sâo inlcials e
estarâ disponfvel nas cores cinza e abébora e . . . tudo poderé mudar.cinza e azui bem bonitas até mas isso é o que Se isso acontecer a

menos importa agora. gente avisa.
O que importa mesmo e () que você quer ver sâo os jogose a capacidade do meninao Bem nesse ponto temos de

j d izer o seg u inte '. a dece pçâo f oi tota I . O G BA é f ra q u i n ho ï
l ninguém vai fazer jogos para eIe e estl mesmo fadado aJ i AI uns dos. games. ' 91. fracasso. Calma, calma, tudo isso k mentira. Como esta / que sertio lançados/

matéria esté sendo feita do outro lado do mundo as junto com o G8Acoisas acabaram f icando meio de cabeça para baiyo. estavam dispon îveisl O GBA ti incrivelmente potente para um console do seu para jo a r em versâoI E!
tamanho. Tem nada menos que 32 bit de mem6ria ou beta (nao f i na lizada).

I
NinTendo* ' ' 'I '

1



' J $,$. . 1 .. . -..'.. Ià .. I .5 à
1

t ga 7 a'1..'â @,- :. .lae 6. ' ,.. -,Fc. r/., . ',,
i

j - - . - xome oficial GAME.BOY MX  'œ ' . . 'VTela Ref Iective TFT Co' 1or L'CD :
, ., . I I

i . Tamanho da tela 40,8 mm x 612 me  * il
- q. . z4() x 1 60 pixels

. Zapacidade fle :9*5 D.#X f* l 'wIQ... '
œ . 32 bit RISC-CPU + 8 bit CISGCPLI

i 1 l M e m (j r l a p. WRAM . . 'CQKMC A u) .
l u M (oa cpuj j . WRAM! f ... a, . . s . y yj Ny tj j: j:jjl t. j ). '') .

. v wi> .. ,unwot.,om Faiantedesom-entradaparafooes
Q R ) de ouvido

. . '' Funçao de comunicaçào Multiplayer pa .' . é puatm jps-
. ' #' ' ' . j.s4as. tom o ' hly A#y *

ctimrnunicwtionhhe
*' ' .  ' ' a,, Eneeia neteuéria. 2 pilhas alcalinas tamanho AA ou

t,.i.gp q bateria recarregével especial
-'*-  .. - . ouraçào da bateria 15 Imras (pilllaq.t akalinas) ou 1:Koras lbateq. wwi p*géve:jtw Cmnwmo aproximadamente 0,6 W

osks/ttyo :. . ' r t:.z' u * $ prllherllp) x J.#;5..*  lesp*sgural
.'. b%: )>  f*7ttKb9) aPrOX. 140 g' Cartucho m*ximo de 256 Megabil (Oment*

%'. tc .zQ* Game Boy Advvie); tompatfvel
.. .r m ouuajx < oam. aoyjsimeCO F

* G  Cllor : Gamèle  Advanr.e' 
preço p . ' 9.8* ienes (mais taxas)previsào de lançame' 'n' to' airo marw tle zœl

k .); ,; v x! (no Japào) t g:. : . .

p (nome provis6ri 0) é muito d iverti. os jogo: a ntigos, e isso vai f azer com q ue a Big N
do e esté sendo desenvolvido em cima da eslrutura de continue por muito tempo sem ver concorrentes nesse

do Super NES. Os g réf icos sâo ricos cam po. Pode ter certeza de que o GBA seré um dos seus
em detal hes, mu Ito coloridos e a diversâo é total . pr6xi mos objetos de desejo.
Oulro game bastante procu rado pelos jorna Iistas foii . O jogo é bem dif erente da versào para * . . . . . . . . .

' Piaystation' f ol tota I mente lransformado n u m kPG . A
maior parte das imagens sâo paradas e o zexto vaî
aparecendo na teia para vocé f azer sua opçào e cada
uma determi na um rumo dif erente para a h istdria .? Tudo bem que as imagens nào têm movimento, mas s:o .' '
de alta 9ual idade e você vai se impressponar ao vê-las v. ' ' '. éUm dos visitantes Tomoyu ki Kaneda de 23 anos jogou ' t, , , : 'w,e gostou do que viu . '' Mesmo sendo peq ueno, tem . . - Ijï .i m a (; em boa . F i q u e i i m p ressi o nado e a ch o q u e va i . ! .v e n d e r m u i t o b e m ' ' , d ï s s e . 1y3 :
De po is d e ver toda a a prese ntaça o e os ga m es q u e esta o 'fll' r .sendo desenvolvidos para o GBA f ica bem d If Ici I nzo q ' 1... . ''''%V'Y'', . yx ,. .. b
ac red ita r n u m s u cesso i med i ato pa ra o n ovo po rtàt i I d a ' h? '#.'' ' ' ' ..'i.N i nte n d o E I e k si m pl es ef I c i ente com pat ive I com todos 4.b ' ' ' ' ' ' 'Jt; R: k.t'''

: . i , 1 I xjnyenao.



Poucos games foram conf irmados para o GBA mas tudo o
que foi mostrado jé serviu para nos empolgar. Por
enquanto poucas informaçöes e imagefu foram revela.
das, e você saberé de tudo à medida que as novas infor-Game Boy Advançe Battery Pak/ maçöes forem sendo reveladas.

Game 8oy Advance Charger (bateria
recarregével e carregador)
Exclusivo para o Game Boy Advance. ' . 

' ec Mario Kart Advante'
..'' Su portd 1 0 ho ra s de jog o contin u o . A versâo de u m d os m a i ores' com apenas duas horas de carga. . C stlcessos do Super N ES, com

g réf icos e jogabilidade anos-
. Game @oy Advance Communication Itjz à f rente. Com o Ca bo-' 
'h. Cable (Cabo Game Link) LI n k, seré possivel jogar comK## ) Espécie de Cabo Game Link para o q uatro pessoas simultanea-

novo portélil. Agora seré possivel o mente em diversos ambien.
jogo para até quatro pessoas tes. Alèm da corrlda hé o la

.. s i m u Ita nea m e nte, U m a da ptad or trad ici ona 1 modo Battle O desenvol v! m e nto esta 5 O %
serl criôdo para permitir o uso dos completo e provavelmente serâ Iançedo em março, ao
cabos antigos mesmo tempo que o GBA.

Game Boy Advance Infrared Communication Adapter
(adaptador de comunicaçào Infra-vermelha)
Adaptador usado somente para o Game Boy Advanceparp jogo com a porta inf ra-vermelha. '

Cabo de ligaçâo entre o Game Boy
Advance e o Nintendo Gamecube
Com um cabo especia I o Adva nce

.. . poderé ser conectado à entrada doJ control Ier do Nintendo Gamecube
,'i J1 o que f arâ o portâtil f uncionar$

'

'- ' ' > *' ' >. écie de Joystlçk qom. . p I como uma eSp
- * i =' - * 1 Shi eru Miyamoto sugerlu que: @ : w te a. gessa opçao poderia ser usada num

jogo de f utebol americano para o Gamecube por exem-
plo, no q ual o5 jogadores poderiam traçar suas tâticas na
'telinha do GBA sem correr o risco do adversério '' pescar''
sua jogada.

Mobile Adapter GB (adaptador para
telefone celular)X. .- - Esse acessôrio foi desenvolvido origi.

. k nalmente para (Js modelos atuais de! !' I e  G a me B oy, mas como o (5 BA usa o

.:q I. . ., mesmo tipo de entradas dos portéteis''- t ' anteriores e1e ilern provavelmente
seré usado no Advance. Com o Mobz-
Ie Adapter seré possivel conectar o

Game Boy a um telefone celular para baixar arquivos
trocar inf ormaçöes (Pokémon por egemplo) e jogarMultiplayer erfl rede. O Mobi Ie Adapter é claramente
dirigido para o Japâo onde o uso de telefones ceI ulares e
muito mais dif undido que em qualqtler parte do planeta.

Y

1 #

'r a. #
J v'*

o ' !bjl' s ' ..

. ' ' Na poleon
.
' ' -' #>  Estraté gia d e g u erra e m te m-

. ' ' Ja po real voltada para o publi.
7* lr - co aduito. Vcxê controla um' . ' genera I no comando de bata-

- + 4 . 
' phas campa IS bem sangrentas.. > v -- . wk . , -. . ': ' ' ' yucjo em tempo real com'

' > alto nivel de detalhe grâfico' -- e sonoro 1 de impressionar
qua Iquer um. Torça para aparecer no ocidente

, ougon no Taiyou
. . - :

. (oolden sun)' '* *N  RPG desenvolvido pela
' .% œ camelot - mesma empresa
.. > que criou e. g .. . - entâ o d j pra

1 .:, esperar coisa boa. A
.'' ' E.- 9 N gntendo garante que as

cenas de Iuta serao de outro
mundo. Nào hé previsào de Iançamento no ocidente.

F-zero Advance
Game Boy Wars Advante
Tactic Ogre Gaiden
Fire Emblem: Dark shrine Maiden
Baketsu Daisakusen (Horseraiing CreaAing Derby)
Hanasaki Kasen
Magical Vacation
Wario Land 4

Wai Wai Racing Advanie
Game de corrida de Karts com os personagens ctéssi.
cos da Konam i. Idêntico a porta nto
n li o m e I h o r, 1.

' 1) k . ; .
As bugigangas que serâo lançadas com o Game Boy
Advance n:o diferem muito na essência daquelas gue jé
existem para o Game Boy Color. Dê uma olhada'



Silen' Hill
O jogaço de açâo (que fez Advanced Fire Pro Wrestling

* sucesso no Playstatîon) virou
. uma espécie de RPG para. j..

' dao no GaA. Deverâ ser sarwara Naga
Iànçado no ocidente.

super Black Bass 4 Advance

45 : n*' Golf Master' o nome jâ diz: um simula- Diqi-communiçalion. 1 117. . dor de golfe stl para quem
' ';' ama o esporêe. Segtle a .'' >>

mesma 11 nha de Dokapon
' , d a Ca me I ot .

@ j) q '
Doraemon

s'ar CommunicatorMail de Cu'e Hello Kitly Mirafle Colleuion
Monster Breeder
Akuma Jo Draiula: Cirile of :he Moon (Castlevania)

Matsumoto spate Hexcite X

I I Rockrnan EXE
l I , de uma maneira Boku wa Kouku Kanseikan

nunca antes vista. Em vez da
açào desenfrada de sempre,
1 esse game apresenta uma Muqen Kikou Zero Tourse *
espécie de RPG, no qual você

* * * * controla o azulzinho em cima
. de um labuleiro. Deveré winnin, post

- assustar os f às mais puristas.

Momotarou Malsuri. . ç Enlrada' Mals um RPG bem lracsiûko- Botâo L cabo Link
naI que provavelmente nâo Bo'â R:tllR '' . Sa i râ do J a pâ O .

. . direcional - -..-. -
2QQ ..' - . x ) Jy ......---9.
> JW '' . '*, Pinobii n/ Daib@uken Y**
' . . l J%. - . (Jm game de plataforma em, - ....< Botao A

. ' < 1 ' side.scrolling (visto de Iado) '- z7...''''''-. , , f . I o e r s o n a - - zzzzz'........-t. . bem &radiciona . p

.' 9em principal é uma abelhi-
q ' ..X' ,/ nha fofa que tem que colelar?L $t. A@..F.I

. , .v ' .. ilk.ï objetos e derrotar inimigos.. ..x ( saida de somf ' Os cenérios sâo bem bonitos& # . ' select# e parecem pintados è mào. Tela de cristal
liouido

Morita shogi Advanied Entrada do iartucho
Bornberman Mory %

.w
. A.

Tuidi to Mahou no Houseki '.Top Gear AI1 Japan GT - *
I <  N  .

. ' . p > compartimentoPockel GT Advance - ' ' @' .'>p de DilhasMinna to lssbo . ' b G' ''% >* >>

' 1 ' I N* *1K1
uàano
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A '.e ntendo fl- le pte.. G trou'+ are A
Tudo bem o Game Boy Advance é de 5e dissl par nesse momento.absoiulamente maravilhoso mas o A ca pacidade do console è. imensa onivel de ansiedade da platéla n:o I I mini.Dv

'

D tem grande segurança antl-baixou a n iveis aceitâveis até que se 0. - pirataria e memdria para muitose ou a falar do substituto do ' . ' .c - megabpts de d Iversào Depois dascom ç .Nintendo 64. Como você vem ?. ' 

explicaçöes técnlca6 (veja todas elasacompanbando através da mais t f rente) começaram a surgir as
nessts ûltimos meses moita - .. =- ' imagen& daquiso que o novo console

coisa tem sido dita a respeito do . '1 ' '' poderé fazec E, amigos, é de
projeto, que até aqora era conhecido ' 1 embasbacar, de deixar a mandibulaeIo npme :.D0, hln'' f' 'F ! f relada de derreter a retina e deP P . ... es a ,Arguns dias antes da feira sites estourar a tanga de qualquer um.soltaram a inf ormaçào de que o neme C) drama começou quande Samus
da nova méquina seria Starcute rrtaç porqu'tkse é extremamenl.e clifereme Xran, de , Stsrgitlagora todos vocês jsl sabem que o do Nintendo 64: quadradâo e muito Orrendo. atzranto saltando ludoconsole foi batizado de N intendo muito simples. Como n:o havia Sido num Visual pra Ié de matador. UbvioGamecube. Nem precisamos expl icar divulgada nenh uma imagem of icla I que 0S urros da platéia f izeram-semuilo o motivo desse nome af inal anteriofmente a sttrpresa realmente Ouvir. Dai pra frente foi sn delirio;basta olhar para o formato do foi total. E se havla a Ig uma dtivida Link enf rentando Ganondorf X-Wingsmeninâo e ver q ue eIe lembra sobre o que a Nintendo f aria para de voando Mario Luigi
adivinhem 56 um cubo. Para falar da enfrentar a concorrência ela acabava Wave Race Pokémon em imagens
criança, subiu ao pa pco Genyo Takeda impossiveis de def inir em palavras. S(')diretor de desenvolvf mento da vendo mesmo a magnitude do negbcio
Nintendo e um dos pais do projeto. Ao ' para acreditar e saber que nâoj . 'surgir pe a primeira vez no telâo o estamos exagerando.Gamecube causou um estardaùhaço. .Todo mundo ficou rneio perplexo

Alça para
transporte

Bouo
Iiaa/desliaa

Npte ' 1 .
Reset > ':..' Drive de DVD

' .. ' '
. u . . .#k.. . g

.-x:. t . : I: xc ) $j . j,
. agk. ... .r .

' 42. M.1.l. 4 ...L
. . .tj:, ). . ?...E trada do 7 - 7. ''?- Po'la derl ..:4. .

controllers .. ' v.-4 . . j Veptilacâo.. nz.fn.),x. -;! 
. ' -)A2 .:j.-z. . tt . (t ' ' 1:/. wj$,j.Entradas . x w: . âdos Diqicards vy @hn.i. i Botâo de abertura'.... 

' k da tampa do drive' j
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,rt.jtseu novo console , 5 1: , ,

Nome ofite. NINTENDO GAMKUBE '- ' '
MPU (tlnidade Microprocessadora) >J#M Power PC Y&OX -*% ' - ' '. ' 'krktt.

f Procesw de fa îecnologia de f ios de tobre de 0 18 mlcrons
Freqiiência de Clock :e  MHz &. . K ' 'W .
fapad-  da (:P@ 925 Dmips (Dhrystone 2,1)!

Precisào de dildos internos 'c.blt Ino r & $4. bit Y e-Kint 'Y. (vh aisg;
Transfeëncia 4e tie  exterRa 1,'6 GB/segundo (méximo) (endereçamento de 32 bit pacves ie 64 bit a

S. 202,5MHz)
Cache interno 'lâl:.instruW- 32 KB. dadxRl. (@ lias); tJJ 2*'cR+ )
system t$l 'zFlipper''

Processo de produqâo pxxeRso 0,1: mitxmg NEC DRAMhatlplada vr; J '-' u
Frequênda de Clock 202,5 MHz
Buffer de quadros apppximadamenle: MB de Iatêne sustewt- hjtrstt. '
fathe de texturas aproximadamente 1 MB de latêrdtia sustentével: 5 ns IIT-SRAMI

Transferènria de leittlra de texttlras 12 qW5 (mé=im@)
'rransfe/nti: de ' tenol 3,2 GB/segundo (méximo)' 

Color, Z Bufier œ: um tem 24 bits
F:1n4C> *. 4e ' - névoa, anti-aiiasing subpixelado, HW Light x 8, Alpha Blending, Design

> . toi.. ''e. virtual de texturas mapeamento multi.texturas/Bump/ma>amento de
' 0.. 'c ' ' ambientes MIPMAR f iltragem bilinear desçompressào ie texturas em

Outros ; . ' %  *1 d: 11* de Diplayyop<le  *
''1 411 q!!/1!r,... . . . u. .': .. . ...fr x'i

Prote-dor de som Specia; 16 bit DSP
I Memôria de instruçâo 8 KB RAM + : KB RfY ' t ''Ylty4-ar' .X-.QAVzz. =' ' . y.yc'%%: # %- >
1 Meméria de dados 8 KB RAM + 4 KB ROM
I Freqiiência de Clock 1:1,25 Ml'lz - - .- 'LJ Nlimeo rnâxirno de sons pxduzidos simultaneameno ApKM: 64 ch ' '
I Frequência de Sampling 4: KHz '4p't'..' Caparidad. aritmeira de 'Tlœing-poinr de sisteml 13 GFLOPS (màximo) (MPLI, egtrutura de geometria, iluminaçào total no HW)

çapacidade real de exibiçâo 6 a 12 milhœ  de pdigonesegurxlo lamlrnindo um ga- -. tmn
Memériq prinçipal do siMerna Gomplexidade de modelagem. textura:, etc)

A-Memory 24 M: de Ia/nda Malenlkel: 1: ns ou 1>  UTWRAM) ..
iisç Deive 16 MB (100 MHz DRAM)' Midia sis'tmna detempode attksso médio e e  tle!ra da dedade

. lnptlt/output CAV (velocidade angular constante) de 16 Mbps a 25 Mb' 'ps 128 m:
' disco NINTENDO GAMECUBE de 8 trn Eom tecnologia de disco btko da

' Matsusbita capatidade de aproximadamente ! 5 GB
entradas para Controller x 4
entradas para Digicard x 2
saida AV analdgita x1
saida AV disital x 1' porta serial de alta velocidade x 2

' porta paralela de alta velocidade x 1
j Alimentaçào adaptador AC X 12 V x 3,N A.1 Dimene  :50 mm (largura) x 1 10 mm (altura) x 161 mm (prof undidade)
' Prew estimado nâo 4eflnltlo

, . . I , , x j yanalgn



' Foi u nna festa pnas u nna festa
da Nintendo nunca é com.

shz'.n rJ?J.'.ï? , ''''- pieta se Shigeru Miyamoto
î).r:4g',: ' 'k. ' a té resente E o cara. n t) e5 p .

..rz ' ' ' ' ' subiu ao palco para apresen-
1ar o Controller do
Gamecube. Olhando para o
acessörio você pode até

achar meio esquisito e complicado' afinal porque eIe tem
dois Ricks analbgicoq? Mas bastava prestar atençao ao queMiyamoto mostrava e tudo tornava-se simples. Você veré as
informaçöes mais à frente mas jé adiantamos aqui que oanaiôgiqo amareto é um dispositivo gue se usa para mudar o
ângulo de visâo para qualquer lugar do jogo em tempo reale sem nenhum tipo de falha. Miyamoto exemplificou esse
novissimo îtem usanclo a versâo de (o
clipezinho exibido ao f inal de todo episddio de Pokémon no
Japào) para o Gamecube. A rapidez e a varledade de ângu-
Ios impressionam bastante. O Controffer vem ainda com A
B, X, Y um botâo Z na parte superior direita e botöes L e R
analbgicos quer dizer que remondem conforme a pressao
que você exerce sobre ehes N:o poderia faltar o Rumble
(dispositivo que faz o controiier vibrar) sô que dessa vez e1e
vern embutido no prciprio Controllen
E o show a parti r dai f icou mesmo por conta de
Miyamoto. E1e usou e abusou das imagens de Pokémon
para mostra r, nào sù o Joystick mas também a rlqueza
de imagens que o novo console pode gerar. fklel pa ra ter
uma idéia havia muitos e muitos personagens e m cenaao mesmo tempo, todos cantando e dançando. O colori-
do era perfeito todos cantave m com os movi mentos da
boca imitando as palavras reais e nâo havia Ientidào enenhum outro tipo de def eito perceptivel . Como se nâo
bastassem todas as proezas do novo Controller a
Nfntendo ainda vai lançar a v'ersëo sem fio. rssa verslo
viré com o Nintendo Gamecube Wireless Receiver (recep-
tor para controle sem f io) que o jogador deve coneclar
a uma das saidas do Gamecube. Seré possivel jogar a
uma distância de até dez metros da TV.

Q '%

. .(k'
ze ,

h

>

1e1
>@M3&

O Gamecube ainda poderà ter .
conexâo com a 1 nternet (()u uma .'Network interna) através do Z
NI ntendo Gamecube Modem 'Adapter e do Sroadband Adapter, uf '''
poderé ser conedado ao Gdme Boy
Adva nce (para o portétil f u ncionar *como uma espécie de ''Joystick com X
tela '') ter; uln Di icard (Certtlcho de f*- ' ' ' -' 'M ' *' 64Memôria) para transportar i nf orma- *  Gn
çöes, entre outraG su rpresa& (veja na rninieDvW,
pti g i n a ao I ado) . <OTY e* I

' Cvpvidat'b '
A.CI@l-

com tudo isso a festa# a-- '4. : - estava praticamente
completa. 56 estava mes-
mo f altando aquele nos-so bigodudo italiano boa

' praça de sempre. EMiyamoto nao se chamaria Miyamoto se deixasse de fora
da fesl:a uma de skl as maiores criaçöes. Foi com

(isso mesmo 1 1 28!) que o criador de alguns doS
maiores jogos da h Isto-' a deu o toq ue de genialidade. O
telâo mostrou nada mev J E t; u e :J8 Ma rlos brincando com
128 cubos (! ). Tudo em lempo rea I com todos na tela
movimentando-s.e icdependentemenle uns dos outros e
com uma riqueza de detalhes pra 1é de perfeita Os pe-
quenos Marios corriam pra téi e pra c,j pulavam rolak'am
tudo misturado com incriveis efeitos cle Iuz mudança de
cenérios efeitos de transparência e mudança de cores
tudo em altissima resoluçâo.Depois da apresenta%âo fomos conversar com Colin
Willianson correspondente do site !GN em T6quio. Colin
disse que ''foi tudo muito impressionante mas gostei
muito das imagens que vi ''. Também gostamos muito. 56
gue teremos que esperar. O Nintendo Gamecube sai em
julho de 2001 no Japâo e em outubro nos Estados Unidos
com cinco jogos (ainda nâo def inidos). A contagem re-
gressiva jé começou.

., k
TJW .4 ' ton.lz mnkk

ê
zeldo, Mxw'h's
Porfy kuigl'st
Monslon, Mepoid e
Marlo 12:) isso é s6
umo omoste'o do que
o Gornpcube é ttzpox
de foxer



i.
' A Nlntendo anunciou junto com o Nintendo Gamecube Voja o po:icionamenlo de cada botào no modernissimo

uma porçào de acess6rios para o novo console que sào de controller do Gamecube:
deixar qualquer um com âgua na boca. Por enquanto, os Start Botâo R
detalhes sào escassos mas você f icaré sabendo muito mais, , Botâo Lcom detalhes nos prdximos meses. Os acessdrios sâo:, .w  . sojxo z

.).y .. . eotâo X% .. NINTENDO GAMECUBE DigicardY/1 W . . ... . z. . ,.... ,xt (Carlucho de Memôria) r j ' 1 ONO Yj 
o l o cartucho de memtjria Ajavanca g '' ia 1 m e nte cri a do pa ra o d j ''<- Nj espec e contro eV N i n t e n d o G a m et u b e, q u e 0..0-O A

d d P '''af mazerlarl da 05 e arqtlivos e * -Bot o q
gravaçâo do jogo.

yecla Alavatwa
.- NINTENDO GAMECUBE so-oigitard* ' Adapter (Adaptador de cartucho de diretiqnp-i de câmera*
Memôria)Adaptador compatlvel com o 5D '.'<J Memory Card uma midia de gravaç:o ''Ah entâo quer dizer que com a nova geraçlo de conscles
de alta capacidade. Com eIe seré possivel eu com o meu N64 e meu Game Boy Color vou f Icar
alterar dados de jogo, no estilo do 64DD. chupando o dedo?'' Nlio, realmente nào vai. A produçdo de

yogos para esses dois consoles continua claro gue em ritmo
mais Iento à medida que o5 games dos novos consoles forem

. - NINTENDO GAMECUBE Wireless Control- surglndo, mas na prspria Space World, jé existiam novidades
' Ier Wavebird (Controller sem fio) que ainda vIo cbegar.Para N64 as maiore! novidades sâo e
I NINTENDO QAMECUBE Wireless . Isso mesmo, nessa nova versdo
* * i er (Fransmissor sem fio) vocé poderé jogar usando todoç os Pokérrlon que vtzcià%. Rece v

. , . Adaptador para o Conlrol ler sem #io treinou nas versöes e .
. 

z , .
' x < Ki do Nintendo 64. que possibi lita jogar a Tbdo num cartucho sd. (i pra arrebentar tudo mesmo (Ieia

! 0 metros de distância do console. mais no Hot Shots desta ediçâo).vem com setenta minigames (todos inéditos)
além cle um monte de novidades 9ue você vai conferir nas

NINTENDO GAMECUBE Modem prôximas ediçöes. Citamor apenas esses dois games para o
Adapter (Modem) N64 porque a Space World é um evento muito vollado para
Modem para conexâo em rede com 56 o mercado japonês e os outros jogcf presentesKbps tKbytes por segundo) provavelmente jamaks serèo Iançados no Ocidente.O Game Boy Color sim tinha muitas novidades que vIo

.,e * . interessar bastante os ocidentais. Aqu; destacamos quatro:
'...j.v 'r NINTENDO GAMECUBE Broadband @ que e uma espécie teM <! % ?< ' - N' Adapter (Adaptador para Randa Larga) com lodas as criaturas bem divertido e que gerou5. t '
. Um dispositivo para conexào em rede umas f I las interminéveiC na feira.

.$ compatkvel com a prôxima geraçao de . da cameiot versâo nanica do game
-z'; # rede em banda karga, a ser esportivo mais sacana do ano.
a' desenvolvido pela Nintendo .' Fruto da Arvore Misteriosa - Capitulo da Terra nomeI ( ,

provisfjrio) no qual Link teré novos amigos e inimigos e malsNINTENDO GAMECUBE Diqiyal Video um monte de novidades bacanas.
-.. Cable (Cabo para câmera digital) . uma nova verstio de Pokémon que, ' ?

I ' Compatîvel com o padronizado poderé ser usado com o novo acess6rio Mobile Adaptor GB
..- . 4 yr j u la c t m ole> Terminat D ue ti compatfvef com que conecta o (Jame Boy Color a um te e one ce. jlp '..- .' càmeras digltais avançadas. seré ou quer mais? Você verâ toclos os detaihes deste e dos outros' vendido com três conectores. games também na prôxima ediçzo.

. . .' , .. .' (*
. / . . ..
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r % . * * * '
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ûomo dissemos anteriormente, a space world d ifere daE3 porqtfe tern a participaçâo do publico Por um lado * * @ ' ' * ' * ' * * * '
iuso é estranho porque nào dâ nem para testar d ireito ' ' ' * * ' * * ' ' ' * ' * ' ' '
os jogos, jé q ue as f i Ias sâo i nterm inéveis Mas em
compensaçâo dé para perceber d ireitinho o q ue optiblico gtae no f inal das contas é o g ue znteressa estésenti ndo. E nada melhor do q ue estar no Japâo para .. ' 1
senti r com o a coisa ro I a a f i n a ! os j a pon eses pa rece m .
ser movidos a video game. No segundo dia do evento - 'z w 'o primeîro aberto para lodos - jé no trern que nos ' ' '' 4:::/ ' ''f evava pa ra o Ce ntro de Con ven çöes, pu demos ve r $*76 .. ' ' %'

. ,'# t. -.muitos pai: Ievando &eus f il hos, alem de vérios ' +
adolescentes indo pelo mesmo rumo. E todos ou quase ' '.. . . xwz , ,1todos com seu Game Boy Color na mâo jogando ' 4adivinbe: Pokémon. A febre das criaturas. ao contrério . -' ''
d 1 n s possa m pensa r conti n u a i ncrivel mente . ' - . '

o q u e a g IJ , .forte por ié. t possivkl encontra r vérios personagens do
desen ho espal hados pelas ruas de T6quio em cbavei ros . .
adesivos revistas brinquedos bri ndes e u ma inf inidade ' '
de outros produlos. Digimon ? Até se encontram d pf erentes de Pokémon . Ogasawara Riyo, de 1 ! anos,
a Iguns, mas numa escala inf inita mente menor. Nào jxt acom pa n hado de sua mâez tinha vérios desses brindes
pa ra competir, Dentro do evento tudo o que se nos bolsos. '' Estou jogondo ç '. e orelationava a Pi kach u e sua turma tinha f ilas i mensas E I e a I é q ue aqui esté cheio de novidades. Estou9
graça: a , a Ioisa auwerttou ostando muito '' disse o pokérrldrtiafc.S '
ainda mais. A todo momento Surg iam Crianças por como se pode ver, o mês de a905to fo( mesmo il uminado
todos os lados com seus portéteis conectados lroca ndo ara a Ni ntendo e também para a equipe da que. p zcriaturas. E sobrou a1é para a : o ga roto Sh I F teve a honra de escrever esse texto num cibercaf é de
Taken ishi de 1 1 ano: nos deu u m presentào: transf eriu rô ujo E aliés dé licença que agora lemos que explorar' z () . .o Serebii (0 rarîssi mo Pokémon 251) para o nosso Ga me mais um pouco essa cidade e ver se descobrimos mais
Hoy. Morram de i nveja pobres mortais ! umas maravilhas da tecnologia para contar pra vocib. Tudo? !Uma das maiores f ilas da Space World era a do estande antes de pegar o aviâo de volta pra casa !com vérias brincadei ras que a cada etapa dava brindes odair Braz Junior
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Todo tipo de gen- <irwlo eelo &pote wodd: ganwrnoniacos' iorxlisos, Ixgs e fllhos, earo-s descolodas emalueos em -*1. Ailrno: vrnu 1013 de erodtes Pokémon e Lvlg' i rnoslrvz qve l= bérn quvte <1 Nlr# Wprld
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uando se peor.a em tênis (o esporte Nunca é dema 15 cjI zer o quanto Ma r2o j t r .< , J vx '
n:o o calçadol) algumas coisas logo Tell n1S é divertl do ''ioçk vai jogar horas I

vê m à ca b eça . P r i me i ro '. pa rtid as 1 on- e h ora 5 te r m I r' a . o d i ve rsa s vezes e . . . . . . . . . . , . . . .
g as e ca n sativas . Seg u n do: reg ras quando peosar cwe acabou vai desco. . . . . . # . . , . . .
co mp1 îca d as e chei as de deta I hes brpr que ainda peae fazer f esta com os ' . . ' ' . . * ' ' * . *
Te r c e i r o : t * d i o E s q u e ç a t u d o i s s o a m i g os n o M u *. :: a e e ' ' ' * ' * * * . ' * ' * '
quando M ario e sua turma entra rem Visualmente ' . - e como a maioria dos ' ' ' ' â ' ' *
em quadra n u m dos meI hores games games com qt '' - '-e Mario m ulto colo. ' ' ' 'd e e & p (7 r t e a & u T g ; r n tl m c o n S o 1 e d e r 1 d o e c o rr g * .a 4 : ,'. 6 J e .:3 ' t a cl u a I i d a d e . ' '

C re 7 a e c e-a - s-a e > o s+ra os .) ' ' @ * ' .
;) C) ''' * C) 5 .3 '' * :2 .3 Z e ''' e ' S '' S

' 

.a '' O 6; '. j; .. . .. :,) w .. . . @ .
d I fe r e n 1eS B 2S* e ..:3 :; e ''* a '' :) :; t2 * ..! :) B # . ' . ' . . * ' * ' * . ' . .
e 3 p re C I ê

' 

r O 5 h C) b'* * *

' 

ê * : # ' * :
A jogabllidade e muito f acI I e vocè r'âo # ' ' ' ' ' ' ' . l ' . ' *
precisa entender nada de tènis para se * ' ' ' * * ' * *
dar bem, Basta movimentar a alavanca
d trole e usando os botöes A e B ** ' * ' *e con , . . . .

' ' devolver as bolas para o campo adver- . .

! video game. A Camelot softhouse res- Sào seis modos de jogo, mu Itas quadras @ -
ponsével por transformar o chatissimo e dezesseis personaqens. Sfl jogando Os prod utores nâo se preocupa ra m
golf e num dos melhores game: de es. você vai perceber como a Camelot se a penas em criar u m j ogo real ista por
por'te para o Ninlendo 64 - com Ma. superou mais uma vez, criando um jogo isso cada um dos jog adores f az mo-r!o G :)1f - consegue repetir a dose no que tem tudo para se tornar um gran- vi mentos i ncriveis ti picos de dese.
maravi phoso Mario Ten n IS. de ûléssiço do console. n h o ani mado. E para al udé-lo em seu

t re I n a m e nto pa ra se to rn a r u m te n i s.
ta m e I h o r q u e G u g a , é stl d a r a q u e 1 a

* 1 .* c o n f e r i d a n o s c o m a n d o s . A s b o I a s# # @ -- m u d a m d e co r e m ca d a j o g a d a e d e -
(* term I nam se o go I pe é f orte ou f ra.. . .. . . j: o p o r i sso f i q u e d e o I h o !

S I I ce (bo I a cu rta rente à rede) : pres.
: s ione o botâ o B*'wX I o % v S I i c e ( b o I a c u r t a e 1 e n t a ) ' p r e s -S

. sione o bota o B , d e po i s A
/ P o w e r S I I c e ( b o 1 a c u r t a eQe fortelvrpressione o botâ o B, d epois s

(bo 1 a a z u I )
To p 5p1 n (bo I ô I onga e d i reta) : pres-
si on e o bot à o A
b; I o k.v To p $ p I n ( b o I a I o n g ô e I e nt a ) :
pressione o botao A' d epois B

Nin'len *
uoaol
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'ldados de brinque. Iado estarà sempre um dos cinco co.pilo- l l l l
arece que os sodo nao se cansam cle seus comba- tos, tendo cada qual sua espeualizaçào :ites. Apôs estrelarem Army Men' Sarge numa arma. Descubra o seu preferijo! , b

hleroes os homens de plàstico retomarn X. -- . -

as armas para defender seusterritbrios na '
supersequència AI r Conlba! Mas se vxê Os gréficos R'io baslanle simpkes sem os '. 't':;
pensou que encontraria apenas mais um efeitos especlais estonteantes que ''ls
game de pkataforma com a mesma açâo povoam os noves :ltukos para o console .
repetit3vo pode se preparas pols as ccj- Ainda assim o numero de elementos ' : ' G ' . ' x'' w .
sas sao bem diferentes. simuùtâneœ na tela (à Imenso tornando : ' ' '
Seu objetivo k muito simples: encontrar cada miw!o uma f renetica tentatlva cie ' 'seus inimigG e rnandâ-los rxblc?s ares da se enctmtrar em melo a um show (je ' ' ' '
forma mais répida possiveL. fogos de artiflclo A r'nesma ''sindrome I ; . . .
Você Contarà Eom quatro hesiopteros di- de simpllcidade'' parece afligir a parte ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 'ferentes, armamentog ultratecnolögicos sorlora tambérrp corrl mtiiicas e efeltos ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
como misseis de giz de cera e bomba: sonorœ que agradam no inkio mas ' ' '
Napalmz sem mencionar a participaçâo de facilmente tornam-se maçantes.personagens fendârios de sarge Heroes. (7 modo Muttiplayernâo impressione mas z l . z l
Sào dezesseis missöes no modo Single com certeza os quatro exckusivos minl-playeri onde voc: terà de encarar os mais jogos garantem a diversào com seus ami- Britltes 7 1 1 .
variados objetivos, quevào desde dexruir gos. Em Frag Nab ft, seu objetivo é caplu- WB ' 5Mliœe 1 Iuma estrutura inimiga até a enlrega de rar a bandeira do campo adversério Air' Iiveoi, 7,5suprimentos e resgate. Isso tudo em meio Rescue envia helic6pteros num grupo de Ileplay 7,1a castelos de areia na praia armazéns no busca e aquele que resgatar mais soida.
jardim e outros amblentes hostis dos vence o jogo. Food Fightfaz com que
Cada um dos helicôpteros possui caracte- você recolho diversos itens espalhados I ' I I
risticas diferentes' o Huey é répido e per- peloterritôrio enquanto Bug Hunt é pura
feito para missöes de retonhecimento' o caçada a insetos.
Chinook possui grande resistência sendo Enfim Ar my Mern AIe Combat cumpre seu .'M-r-. .-S-r-. ''q r. ''n-r'w, . +. .e + . p .. zp #; .btimo para operaçöes de resgate; jti o objetivo de ser simples e divertldo. Caso . : 1 1 t iz ? 7 j : J' ! . l vApache é bom em todos os sentidos e vocè seja um daquekes veteranos aman- ./
por fr'so mesmo aparece apenas em fases tes de games de suerra com certeza esse' , Mmais avançadas. E nâo pense que vocè é o seu Jogo.Qs-tarâ sozinho nesta Ioucura toda' ao seu Erk Araki

c O Kjc  'w '

. . é
w * C.

l
j

Nineendo* ' ' ' ' '
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/ lohn Romero, criador de Doom e perar a espada das maos do ti ra no1 Quake, bem que tentou, mas aioda uishima, e salvar a jovem Mikiko. j x .e

faltou muito para DaI katana realmente A jogabllidade é idêntica à de Quake ou
impressionar. Apesar de algumas inova- Doom ou seja nada muito fécil de domi-(5 i tendo o mes.- nar sem' ter um

' 
pouco de habilidade Os .ç e% O jogo cont nua manmo estilo dos seus antecessores. réfices sâo razoéveis e nâo melhoram() z 0.Toshiro Ebihara ancestral de um guerrei- nem mesmo com o Cartucho de Expan- '

ro do Japào feudal conta para H iro sao. Aequipe de produNo vacilou na horaMiyamoto a hist6ria da Daikatana uma de criar a movimentaçâo dos humanos
espada com poderes mlgicos que permi- ue mais parecem bonecos desengonça. ' I . . 1. q
te viajar no 'tempo. O heröi deveré recu- dos Na parte da trilha sonora, optou-se ' ' ' ' ' ' L

por tirar as mtisicas e deixar apenas os ' ' ' ' ' ' '
sons mantendo o suspense do jogo. ' ' ' ' ' ' ' '
O game inclui um modo de deNenvolvi-
mento do personagem no decorrer daaçâo' conforme Hiro acaba com os inimi- 1 ' ' ' 1
gos. eIe evolui e ganha experiência.
Romero deveria ter ie preocupado um xm ; :

' pouco mais com Perf ek1 Dark porque 11. . 7 ()
va i ser d if k ; I a I g uém cri a r u m jog o tà o liv-aa ! I
grandioso quanto. Ilepl.y 5 1

Renato Siqueira

1 j j j matar mortos-vivos poderia até ser mais1 d ëvertido. Mas a Titus (do desastroso
. . .e I k 1 Ie  Ek. i ;3e'.' a '- 6.c) conseguiu se superar. Nao

' espere nem um cartucho de corrida nota
cinco. carrxlagerjcon 64 é Indefinido pés.
simo. Os gréficos sào horriveis a parte . ' 4
sonora é grotesca e a jogabllidade ti de
médio para baixo. Além disso, hé outros -M ld: BE iX
defeitos como f icar entalado em a1-

* @ * : @ : guns cantos do cenério.
O ti n i çql ite m q u e pod e ser con side- .;1M1ll >  x '

olêmico e nada mais. Somenle por rado é o modo Head to Head pa ra
ca usa d a v io I ênc i a ba na I iza da o d o i s jog a d o res o n d e c a d a j og a d o r jjogo Carmageddon (Iançado hâ algum deve tentar destru ir o carro do outro

tempo originalmente para computador) na porrada. E sth.ganhou fama mundial ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
Explkando'. nesse game de corrida. oven- Rogerio Motoda ) . ' . , . , , . ,cedor nâo é aquele que percorre o cir- I I I . . ' '
Cuito em menor tempo ma$ Nim O que . . ' . ' I I ' '
atropela mais vitimas inocentes Por isso ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' . ' ' '
mesmo, () jogo foi proibido em virios
paise: e a empresil que (7 desenvol-, I .1 I I Iveu teve de trocar os humanos por
zumbis para o game ser lançado em e#li- ) 1 1 i
consoles domésticos. km 4 tl
E a versào para video game vai precisar 1*1* 4,1
de muita mas muita sorte pra pegac o give e 2.5' d tem a ver com a f6rmula @1e#:# 2.1motivo na a
''politicamentecorreta'' adolada. Afinal,

. , , x joyeaao. !
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9. Qual destes consoles nJo fabrica- 1 7. Quais destas séries clâssitas do
'' 

l o nome do criador do dos pela Nintendo teve um game da NES 8 bit: nâo ganharam versâo para l
. 1 . Q uaGame Boy? série Zelda? o Super Nintendo? l

. . a ra sbigeru Miyamoto a u'rurbografx-! 6 a u Contra 1
e''''- o b uGunpei Yokoi b u Philips CD-i b E:l Metal QearC' l rl O c u A k i r a To r i y a rn a c u 3 D o c (a C a s t I e v a n i a 1
*0 # d u Pat Morita d u PC Engine *% (i (:) 8omberman l

I2. Em 1988, urna empresa de game: 10. Nome completo do . ' r 18. Relacione os Kwuintes tôdigos ao j
1 ncrenca com a proprietôrio da - .- game çorrespone :arrumou uma e
I Nintendo, acusando-a de monopoii- fàbrica da , , j., 4 . #, L. R, u, R. B, x, u, A, j
j zar a fabrifaç:o tle rartuchos. Que Nintendo, que ' select. start zempresa * essa? inspirou o batismo de1 Kengen Mario: Y ' %' 1' ' 'f ' *' *' *' *' B' A' STaX l
a E1I b :2 Penguf n a (.:1 Marb Cerevattf ' #. R ', L. Y B 1
I c u Tengen b u Mario Segal i R 1. k/ u x u <.. A ..>., v l
d u Pengen c u Mario Ceratti 1I 4', 4 T '1. '*. +' -+ *-. L. Rd :) Mario Finûle ' ' ' ' '
I 3. Qual o lipo de baralho japonês jmemational superstar soccer Deluxe 

'
I que a Nintendo produaia no começo 1 1 , Qual o jogo de magor vendagem I
de sua existêntia? da histbria do NES? Final Fight 2
l 

I
a (L1 Mah Jong a u Super Mario Bros. 3 Stree: Fighter 11
I b u M a r f o Ca rd s b u Th e Le g e n d o f Z e l da oz G r a d 1 us , L 1 

1
I C 11 Kopag c uzelda 11 - The Adventure of Link l
d :) Hanaf uda d u Final Fantasy Cootra
l 

I
l i! Z1 X*. B% C3z D1, E2 !
4. Qual a formaçâo de Shigeru 12. Qual o nome clo NES no Japào? b Q A.5, M. C1, D2, E3j Miyameto? a ugtdvancel Video system c aA4, :s, c1, Ia :2 jj a u Matemética b o Faml iy Computer 4j As 14 c3 D2 E1 :(E1 , , w .
b o Desenho Industria! c uFamitsul c u Arquitetura cf oNintendo Famzcom ùystem 19. Qual a tinica das emeesas abaixo 1
I d u computaçào que jâ produziu qame para o l
I 13. Qual o nome do filme que Nintendo 64? 1
5. qual o primeiro game de mos-trou as cenas do jogo Guper a u square Softl Miyamoto deserdvolvido para a Mario Bros. 3 pela b (:) Microsoft 1
l Nintende? primelra vez? c z) sega !
I a u Popeye a u Tile Elf d u Capcom I
bo Mario Bros. b u The warrior
l c u Donkey Kong .,. c u 'rhe owarf . ,

1
l d u'rhe Lqgend of Zelda i u) The wizard IF4 I IA I 1 .1 > $Jt pI ' '' ' l
6. quais os nomes das revistas 14 Qual destas seqiiêntias ou jogos j
; ',ofitiais Nintendo nos EtlA México, inspirados em Tetris nâo existe?
l Brasi! e lnglaterra, rexpectivamente? .3 usaper Telzis 

l
j 1 . N intendo Official Magazine b E:l Hatris I
2. Nintendo Power () Dweiltris .. j
.

1 3 N i n t e n d o W o t I d d u w o r d t r i s ' ' ' ' ' ' '1 4 Club Nintendo 20. Onde se enconlra a sede da I
I 15. Qual foi o primeiro viueo game Nin&endo nos EUA? I

1 a t) 2 4. 3 1 doméstico da Nintendo? a u1 seattle j
I ' ',b 11 1 , 2 , 3 4 a u F a m i c o m b 2:1 5 a n F r a n c i s c oI 4 a 2 b ucopor TV Game 6 c Ia Reclmond 1
ï: u 1 , , ,1 d u 2, 1, 3, 4 q u Pong d :) Los Angeles 1
j d (L1 Game & Watch j7. Qual o nome do criador do game 21. Qual o noerle do Presiderlte daI Tetris? 16. Identifique Nintendo C0. L1;d.? .. l
I a Q Anatoli Karpov o nome de um a E:1 Minoru Arakawa -c..r 1
b (a Boris Ieltsin *- r . dos atacantes b u Howard Lincoln ' II . r . yE Q Alexey Pajitnov da seleWo c L1 Shigeru MiyamotoI d (a sergei Bubka . brasileira em d u Hirosb; Yamauchi #' 1
I lss 64: .4 I
j 8. Qual o nome do conjunto de ' ' . a (:1 Pelejo 22. Em que ano a Nintendo foi j
efeitos gràficos do Nuper NE5? b C1 Alejo fundada?I a u special Graphics FX c (a Rolejo a u 1 889 1
I b o super Fx d t'.'l Ronaldo b u 1979 I
I c Q Mode 7 c u 1 919 l
d Q 1 0 N CS d (:1 1 879

IK1
Jàlo



ND. Onde se Iocaliza a sede da 31. Em que dia de setembro o mesmo 38. Ainda falando de RPG. qual dosl ? <onsote foi lançado nos EIM? seguintes peoonagens nâo faz parte 1
eFIPXSJI a o'rôquio a o 7 da s*rie Final Fantasy? 1
j buosaka b u21 a u cecil 1
c uouioto c o26 bo Elgarl ql u Hokaido d ua0 c utucca l
I d u edward l
I 24. Quantas saidas existerrl em Super 32. o novo eojeto * Nintendo I
Mario World? chama-se Dolphin. O Nintendo 64. 39. O direcional em forrna deI la Q 92 antes de &er esse nome (ou mesmo cruz é uma marta reqistrada
l b t:7 96 tlltra 64) era apelidado de Projett' de todos os çonsoles

k:n l Q 11 9 5 a o Drea m N inîendo. quem o- d E:l 100 b :1 AtlanRis inventou?
I c Ia Reality a :3 Gunpe; Yokoi
I 25. Nome do departamento da d L1 X b u Shigeru Miyamoto
I Nintendo of Atnérica onde se x c :1 lilroshi Yamauchi 1
I desenvol-m velsöes americanas dos ' 3J. Respettivos arms de d u Akira Kurosawa j' ; logos, além de testes de versöes Iançamento dos seguintesl beta: games da série zelda: The jjyanujatja a seus games: 1
l e u rea House Legend of zelda. 'elda 11.. The Mocie a j
I b u Trick House Adventure of Link. A tink To 4.Q Q Yo! Noid j
c Ea Tree House ' 'rbe Past e œarina of Time (nos 41 (:) castlevania jl 
d u chick House EUA);1 - ' a u 1987 1988 1991 e 1998 42 Q Batman (NE5) j
I 26. A Nintendo cheçou ao Brasil b Q 1988 1989 1 993 e 1999 43 Q Teena e Mutant Ninja Turtles j
representada p.r uma ,'joir't. c o 1:s7. 19.:9 19:2 e 1998' - d 1987 1988' 1993 e 1998 44 Z PFCmBI Raoe Iventure (empresa represenlada pela uI uniào de duas outras). Qual o nome ' ' 45 Q Fa&al Fury 1
j dela? M. tyal o jogo mais vendido da 1' * Q Playarte histéria da Nintendo? aYme Warnerl b o playmobil a ul'he Legend of zelda: ocarina b. sunsoft 1
2 l c u playboy of Time Konami 1
/ . - c.1 EI ELI Playtron ic D L Pokémon 1C Q Super Mario BrtH. 3 d. Takaral 27 E'rrr que ano isso aconteceu? d u Tetris e. caecom 1
I ' ls9z la (:1 f . U ItraI b u 1 995 35. super Mario World 1c (2 199: 2) Yosbi's lsland nâo foi ''*' @F**'.'1 d u 1994 dirigido por Shiqeru 46. Marque o jogo de NE% que nâo '
I Miyamoto, e sim por ' . . usava a pistola Zapper: l
I 28. Essa ejoint venture'' era uma tlm grande colega seu. a :2 Duck Hunt j
junçào entre duas empresas; a Quem é ele? b u Bayou Billy
1 Gradiente e a: a U.J Gunpei Yokoi '...* c (a Wild Gtlnman 1
I a t) Glasslite b (a Hironuim sakagucili d u Hogan's Alley 1
l b u Estrela c u Eduardo Trivella ' e (a Todos acima usavam j

' j c (:1 Mattel d ïa Takashi Tezuka- d ul Sor'y %7. A Nintendo, em 1 975, obteve os 1
I 36. Foram Iançados três jogos da direitos para vender um video game I
l 29. O site da Nintendo no Brasil foi série Final Fantasy para consoles da no Japào antes de lançar seu primei- 1
j lançado em; Nlntendo; Final Fantasy l * equiva- ro tonsole. Que video pame era esse?la (L1 1999 Iente a qual tapitulo da série no a u lntell ivisionI b o 1998 lapâo? b :3 Atari 2600 1
I 4: u 1997 a u 1 c ID Odissey j
j d u Nào existe site da N intendo no b :) 2 d E1 Pong jB rasi I c ul 3 e u N en h u m de iesl d u o game nâo taz pane da sérf e 1
I 30. O Nintendo 64 foi Iançado em 4B. O Game Boy foi Iançado em I

' j qual dia do rnês de junho no Japào? 37. Jé os games Final Fanîasy 11 e 1l1 diversas tores diferentes. Qual das ja (a 5 para stlper NE5, no Japâo sâo, rores abaixo nunea foi lançada?l b (:1 1 1 respectivamenle, os capitulos: a u1 Ice Blue 1
L I c u 23 . a ul 4 e 5 b u Metélico I
j d u 30 . '- ' b (J 2 e .3 f u Roxo j

c u 3 e a d u uaranjaI . d u4 e 6 e uyodasforam Iançadas l
9 l . I
! , , . j
! ' .

: . , , , x-nveauo.I
'..I 'J Q l .J



s j57. Identif ique qual o tinico dos 71 . Qual destes jogoG é exdusividade' Ialaformû Nintendo 64? ' lGame & Waych abaixo que nâo da pI 49. tyal a veloridade :o proçessado: existe: a :) Tom Uancy's Rainbow Six 1 #
I principal do N64? a u Ice Climber b (L1 Shadowman j
.3 (2 64 MHz b u Balloon Fighl C ..1 GoldenEye 007
l b u 93,75 MHz c o super Marf o Bros. d u Star Wars: Epissdio I - Racer i
I f :) 75,5 MHz d u oiI Panic e (a Resident Evil 2 l
j d u 1 00 Miiz e u zelda 1

f ID Todos existem Relaçione ee  atessôrios corn os
.

1 $0 Qual destes jogos rlâo faz pane jogos a que sâo tompativeis: 1
! tla primeira safra de lançamentos Assinale V (verdadeiro) ou F (falso): 1

72 Q Super Scope# para Super Nintendo' em 1991 ? s8. ID Antigamentez existiam méqui- I
a (a F-zero nas de f Iîperama do Dopkey Kong 73 C1 The Zapper

jl b u s u p e r M e t r o i d a t é d e n t r o d a s p o j a s d o M c 7 4 (L) p o w e r G I o v e 
l

1 c u Pilot Wings Donalclzs. u styrler yzss Moused u Adraiser s9. u M . Bison foi trocado na versâo Z5 6
I americana de street Fighter por 76 L1 Transfer Pak j
l s1. o que significa o nome do robô questoes de direitos autorais. oI do NEs R o.s.? me do ûltimo chefe do joao na :' Vdrio Paint I

# . no1 it (2 Robot Of Bowser versâo japonesa é Balrog. b. Pokémon Etadium I
L :) Robotic Operating Bobo 6: (D o game The Legend of Zelda wjlcj Gunman 1I ' c.c u Robolic Operating Brother foi inspirado pelo filme ''A1 t u Robotic operathng Buddy Lenda '', estreiado por Tom Cruise. d. Rôd Racer ,1
i 61 . (:J A banda f avorita de Shigeru e. Lazer Blazer I
%2. Assinale o console que nâo teve uiyamoto é Rokling Rones. !
1 disk-drive lançado como acesstp 62, ta super Mario Brosz 2 é a jtlm
1 rio no Japâo: primeira seqùència de Super Relacione os rllm- ûltimosf a Z1 Famicom Mario Bros. cheffes c-  seu joeo: l
' b 2-.1 Su per Fa m i com 63 , :2 H owa rcl LI n co I n e ra a d Voga a tz I
' ç (2 Nintendo 64 a ntes de Se tomnar Cha I rman da 77 D Sugef Metroid
1 d u Todos tiveram disk-drlve N I ntenco oi Arr er za 78 D Mega Man 

1
j v s#,, u o pjaystallon da sony serla, .y, u GoldenE e 1
13. Qual o norne do r.hip origlnalmente. um açessôrio para I
I o u ora (m warriorque vinha intreuzido no super Nss. eI dm star Fox? * 1tartu a1 u Killer Instina Gold .I a u Mode 7 Relatione es'tes importantes nomes --= 1
bQ Super FX ' da Nintendo a suas respeaivas fotos: 82 Q Jet Force GeminiI 'C Q A1 ...ee 65. Q shigeru Miyamoto 83 D Donke Kon 64 '
1 d u 3D Fx 66. u Howard tincoln ' *' ' 67 Z Gtlmpei Yokoi *' Vizar
54. Qual o primeiro jogo da Square (i. (2 Minoru Arakawa b. Gargos '. ..1
lançado para um tonsole Nintendo? 69 Ea Ken uobb .) ' c. K. Rool

. a o Final Fanlasy1 b o Rad Racer % *' d. Dragonlord
! c u secret of Mana ' J7 or wily. l e.
d (:1 Mystic Quest ' ' . < ji ' . . Z 1 : A- f . M o t h e r B r a i n1 55. Nome do ex-webmaster do site g. Trevelyan l
I da Nintendo dos EUA e tradutor de 70 oiga em quais ediçöes da I
The Legend of Zelda: Ocarina of Nin' tenuo world os seguintes games 84. Qual o RPG Iançado para NE5 que j
1 Time: foram capa, respectivamente: Jet popularizou o gênero nos EUA?I a (:1 Dan Johngon Forte Gemini. Rogue sqlladren e a :2 Dragonzs Lair I
1 b Q Dan Moulder Mario Party 2. b u Dragon Warrior l
c u1 Dan Owsen a o 1 5 7, : 8 c (L1 Dragon slayer 1
I zd u Dan Bowser b o 14 6 18 d .J Dragon Vfewj ' ' Ic o 14, 7, 1 7j 56. Luiqi aparece em d u 1 5 6, ! 7 85. Qual o jlgo da %érie ''Sims'' que 1
aperla: um dos j/gos ' nâo foi lançado para super NES? j
1 baixo estrelados por x a o sim Ant,a . j
. seu irmâo. Qual? ! a b u sim Cily '

' Y .'a c u slm EarthI a u super Marlo 64b u super Mario World 2 -' r- 1 d u Sim Tower
' ' i ing 'c u Mario s M ss
l d o Dn Mario ' .
I . 

'' 
? I

! 
l

IT: j
LJ J Jz :.p
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# N
X. Em julho de que ano foi lançada a Reîacione os games a suas respecti-1 ira ediçâo da Nintendo Power va: telinhas: i
emeI (rwlsta oficial da Nintendo amerie.a- 91.1 Mega Man 1
I na) nos EQA? 92.u Mega Man 11 1a u 1987 93.0 Mega Man IIl '
l bu 1986 94..

u Mega uan Iv è' l

; 
I c u 1988 I
I d o 1985 =.= . . l

'f j .. . .l w. l
 87. nual destes jogos' I nào foi desenvolvido > l
4u. 1 pela Rare? . e. .
* aovario zart cp4 ' -
1 tf Rc Pro AM ' ' ' ' kQl c o Donkey Kong . . . . i
I d u country 3 1 1
e usattletoads iI . I
l 88. Qual destes Pok*mon . . . . l
I n4o pode ser coptura- ,z' .. . . l
do na versâo *'' -. 'hI .- - IAmarela tlo joqo? . . .z' 97. Relacione os personagens da sériel a ulynx r- Y * . / ss. pual o nome uo primeiro Power Line zelda com seus res ectivos em re os: 1
1 b o pinsir .,, N (Game play counselor) da Nintenuo of oamp: i

(:2.-. America, que a:é se tofnou personagem yajon 11 c u Machamp
d u Growlithe k ju..- de histôria em quadrinbos?I Y-. . .,. y i, f a c k s m f t h l
l :6j Qual o jogo que acompa- <' .. -q- Aqahnim 1
1 nhava o Virtual Boy? ' 2 ? l
a :1 KI ano clash ' . ferreko j1 -''e*. t - j

, b u Mario's Tennis . . --
.'' I c u Panic Bomber . .. 1 t I - ' Coveiro l' I d u Tetris a-D .r ' ' fazendeiro l

y..j t sacerdote I
x . some o numero de pontosI que você qanha em super a u c1. A2r B3. 174 1
l Mario Bros. ao atingir o /% b uB:, C2, A:, 54 jtopo do mastro final c (:1CI! A3. B2, ()4
1 idade de 4.- 

' * a u Peter Main d ::1 D1, B2, f:3, A.4 1
p com a quantI tipos diferentes de ' '' ë uKefp Lobb 2
1 Yosbi em super c u Howard phillips 98. um destes jogos de basquete nâo IMario world e t uqoger Santos existe. Qual?
,
1 divida pelo numero a u NBA slam Dunk l
I ue moedas necesorias 96. Falanëo de b :) NBA Give N' Go I
1 para se qanhar uma estrela moua, rqlacione as c u NBA Jam Iem super uario 64. o tores das seauin. ' d u NBA Live 98l - (z e u rodos exlstem? ' * '
resultado é... (use uma tes peças deI caltuladoral): vestuério aos - V..- J
I a u 31,05 personaqens, 99. um destes esportistas % ! . '.x*
b u41 16 f'es ctivarrlente; brasilegros nunta apareceuI ' s PC /c o 50,05 '- tbaoeu do ' num jovo ue esoortesI d u4o 06 = Maiikoopa (super licentiado pela 'Nintendo: h
I ' Mario world), a uzico ' j

ï '$ j roupas iraimas de bu RonaldoI w. Gustavo Kuerten isamus Aran (super c oI '-' ' d uAyrton senna Ix...- . e..x Metroid), e a predominante do- r - /4 ' uniforme do Cyrax tMortaî Kombat): . l
100. Em qual #$

v , la u azul preto, amarelo pais entontra- .
- , da lVM . b uazul, branco. vermelho se a sede

x, : . . j qarep j' '' C Q Vermelho preto e amare oV  . zd (:) nada a ver! a ::1 EUA :' j
b (::1 lnglaterra ., ;c u Japao .

I d :1 França ' 1
NAAAAASAAANANAAAAAAANNSNNAANA . I

a
. . 1 I u. 4. .0.- 1r1

uàlu
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I

GABARITOl confira aqui sua pontuaçâo. Conte um pon'to para cada resposta certa. Cada erro vale zero. Some seu total de acertos 1l para obter stka nota final. Af, éi s6 verificar o resultado e saber qual tipo de Nintenclôlogo é você! Se guiser, compare I
1 sua nota com seus amigos para ver quem é o maioral do pedaço! 1 *
I 'd
1 1
I m- '-7a. :
1 . t . : @
I 

J
> * F' '

l . --1 ; : . '
I ' *

l l . i ''
l - .
I : .
j : '
l : . .z1 , ; . , ; '*
I . '
l . . . . .
1 ' , : '
j . 

J .

1l . :-l . .''.'l ' '
j ' '

. . . l1 .
1 ; , :
1 . . ., 4 : 1 . '1 

. : : Ava ialo: 
1

1 : - n-. zeeo a zs pontos l
1 ; Dag duas uma; ou vo<ê estz meirro pouqo informado sobre a bistôrîa da Nintendo ou l
j ' : : ' ) :ua memsria anda bastante curta. Ma$ nâo fique triste, Seu caso nâo esté totalmente l: : : perdido! Quer um rem4dio? Jogue mais video game, coma alimentos ricos em feoro e1 ' ' l

. * : . claro, Ieia mais a Nintendo World !1 & : ; 1
j : : : . Ije z: a x pontos j' * : . : Pode ser que vce seja um gamemaniaco novato e ainda esteja conhecendo a Nintendo.l ' t ' l 5e fer îsso mesmq jé deu g'a aprender um pouco mais çom este teste, n:o é? Jogar N64 1
1 ' * é legat mas que taI tirar o seu Super NES do armério? 1
j ' : # : 1

. . # o. m a 7.() ptmjos
,

1 ' ' a ' ' : Ei nada mal ! Voc: é bem informado, m:s nào muito apegado a detalhes. O que é até 1
1 ' : ' ' natural jé que boa paqe da: informaçöe: contidag no teste veio do flmdo do bati l
j ' ' ' ' * Nintendistico. Mas é possfvel saber ainda mais n:o acha? (Xntinue se atualizando l

, ' a sempre que você chega lé.1 . : : . : A I
j . . : . . . oe 74 a 9: pontos 1
1 I ; ' d l Você é um gamemaniaco mesmo, hein? Pode se gabar, porque nâo é lodo o mundo que I

conhece o: video games da Nintendo como você. Um erro ou outro nem conta. jé quel deve ter sido cometido s: poc um lapso de memöria. msirrt você vap ltmge! Jé CIJ até 1
l para trabalhar na Nintondo World ! 1
l 

l
*  a. De 91 a ï@B pontos1 '

' c ramba! com essa pontuaçuo você até aousta o pessoal da redaçao! Desse jeito voqê 1
a

. . , . .. 
vai acabar tomando o lugar de todos aqui na editora. Ou ainda. rtoder: se 'tornar o l

' . V .'.. . ; ..;.gg futuro sucessor de Shigeru Miyamoto na criaçâo de games. Parabens, mestre! Você foi I
, ' ' 

.!.i $- aprovado com Iotfvor em nosse teste!
l . . ..i 

I
mu ylp.(,% 'X* ... .. > ... .p. ...p - ... . ..., .. ... .. .. perguntas elaboradas por Cassiano Barbosa

do* t . . . I : Golaborou Pablo Miyazawa r
en J1
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ctzi '
2.' l. M U= . . . ..*<.
p . '.

b. .. ' ''MY'Q'Y ..i ' ; . <ê ' & .: .-.x A# ' 7 .' * l -4' * .* 7 . l . p . , . , . ..i . ô ' . ' . .f,' ' ?h.,'kT HE LEGE ' D F ' .= ... . . . ... ... . n= . . . i.x- . . v..

( z ' . . 'e < ' '. .. xz. . u #gj ,
h . . . . . ' . A 

'
' 

--t 
R' !1t ', h!/ '. ' ; jjlj
yy(y .,... . .lk . . .. .j..

s':. ' -'' -'10 - .. - -''r ''k ' - '
. 1, , . ik* .êb . '' -'. :

' 

.

% ' t K'S AWA NING '
: . W %. '. . . - Y

>e-- ' 21ï)'H 4) ;1 '
. ..a . k.A . j '==w ... tuvb: *' .u1 , --:

z t .

J . . . . ..
:kr V 'rr ' ''. 8 , . .: .m o . tcv zs

P@r Eeit Araki '' ri '-' ' .' '' ' .
.. . .he Legend of Zelda: Link's

Awakening é tonsidera o,
té hoje, um dos rrde o-

tftulos jé lançados para o Game m@'.tlnlndo um enredo simples e eze- n- - . . . '' * '' . * * *

' 

#

' 

'' ; ' . '' #

'

te a um desafio acima da média para ' * . -- . . .* .** . * * * *os demais games da sériee Cltou
tonsagrado tomo um d- melhores etitulos da hie rla do portâtil. TaI # - - - - - - - - * +

: . ' * * . '' . .. . '' * '' * * ''fama garantiu um relançamento ern
. . 1998, para o Game Boy Colot que' 'I' â . * .. . . . @ '' * '' @ '' ''D' e.z atabou por eeceber a terminaçâo Dx * * * * * - - ' -

.g , . ' - - - . - - - . - . . -.'.L (Deluxe) e trazef diversas novidades, ' . ' * * . ' * - - ' '; . . . . - - . .)i'' d . @

' 

@

' 

* *

' 

*

' 

. - - * * * *

' 

* ' -
. Desta vez, Link retornava e sua. . , . . . . . a o . . . . . . . @

' 

- .
jornada em alto-mar pela paz deHyrule quando, subitamente, uma

..;c densa temestade reduziu sua nau a
dnzas. Mas o her6i que derotou * @ *

' 

: . *

' 

* '' * '' '' '' @ @ * œGanon em A Link to the past nâo * ' ' ' ' '
surumbiria facilmeno. Salvo poe
Marin, Link destobe estar aprisiona-d ilha erdida de Kohollnt e que : ' ' . e * - e - - ' * - * - * ' ' * * *o na p .
para M ornar a sua terra, ever a

f . ' ' * '' #

' 

* '' * * : ''toletar os oito Instrumenu o Sirensd rtar o Wind Fish de seu sono - * * * * - * - # - - - ' 'e espe
milenar. desvendando os misté os ' * * - . * * ' * œ * * #que tercam o Iugar. - - - -! d Ia força de sempre, a ' ' * - ' - ' - * - * ' *E, para ar aque' dé t-os os to ues ara você se . . * - * - .' - - * - * - - -NW q p

11 llnt Induindo ' - - - ' * * - - - - - ' * -dar bem em Ko o .
'odos tks pedaços de coraçâo, a è '. . '' @ '' . . @ .. .. '' '' ' * #sequência de Artxa de itens e os tintot? i iros Iabirintos do qame. o resto ' - * ' * - * - - ' - * - 's pr me . . ' '' .. *

' 

'' * . * '' @ * ê

' 

* * *do jogo você tonfere na prôxima
ediWo Boa aventural * - * # : * * - ' -

t>'%U..<'i è a. l . sxe.. l .. ...w. ..14 k' . ' ':' . ''= .... .. .. . . . , . r gjwzu ... :, . .. j.' ' ). 'I,bII 11 Irllllr ' ' ' ' ï)--8'ej â.. -:; ''dd 'i k!til tl'l* . '. !zr'D#5V ''. . . 
s
yrytut.4L....I .. .. .,..F*..: .l . ! jw x.. . . . . (.,aj...c.u. . .s.. .. J?J .t:'pu





e éw.'

i . ' ' è.' '.A eeqoonvia a+' t:oxpaa
como nao. poderia deixae deseq.l-ink's Awakening . * * - . *
'tamb*m 'tfaz.e woa e velha fiqizncla de trocas de itens. * * . - '
.Da mesma furrf'a que em lhe ocàrQiilio/ Tlme, seu o * * - - :

. 1, #

' 

' - . . . . . .objetivo é corïseguir certos jten: parA, Afftâo, trocé-los opur outrow quélerzo trocados novamente e assim por ' ' ''' ; - - - + * :
diante. Ao final, você conseguiré o Magnifying Lens, um - * * - *
item bastante ûtil. apesar de opcional. -

#F: J

















tl * ' : '

tt' #' 
easswords k
Alpine: Construction '
Set.fe Regiœ Ixrleirq, edie,

1 I ' ' 1 . 
: ê

. mijaia,rw (xl.<...; uro . . i
easswords - % : p , j
easy , .kw, lell!- . '
IF-a.>p Password : %fk ll* N:e: me'rqlllqdere, 1é <u1: Tf------ Isd--a lI.ruw H-.?., ?q'.h.. àeptipder., - -i,t.f.. Jeep
2: fzvzy T:- Pe:IIIIw Tqzy ll-elix 11*41 lsed': erfeir4z k4:5pr.: Dlell ivfrlzlx, Peîehw Ileelilm v llelkipberw e i-z-rw leep i

Vithryt Kvll, f- e, ,
eiw metrdi-a-f.ldard ' ' -

F.. aso Ppts-vqr.çl . Alpine) Prkson cam e2: Crqzy !4y:. Tqç àlufvi:k iWrize '. . . u.' ' ' âssedt PKep: :4)'r4 - :rw tqRjee, ie%lipfer@, 1:*p
4: $p;çq gtefl.: llnrviqz 1ep EFNwb: âssuy: 3,./: mefxœ-z-re .q:deir4, @:K.,

.. # .meek'. ''N
Pular fases Nsay (.qwlp: m-ek':, Ierqlkedvrw grqxdw
(bleqlm Tez, Il.rtelix e 1k*11* uq lelq 4e pssw.ri. Nf-e . 1q* -..Ievk.
ptllise . pressiœle Cee , d-is elmrle â lqf: pilr de fese. Esçupl * , -jrllliql:rq, grqnudw I-trqlàeçbra N

. . . . . . 
; Alpinelw inding River

' . 
% w

.ak -.='- u-X u! @* - ---
assw nr s ..x . 

'
x ---. --a- j .1' F z Op' O ë TQ
:-.z-- :--.z 'QF Aw?z ' >*

l-Nk rwsv zNaoo x. : .- jjjjç ,$, e f-- - : çj so yj r'.. . il-s. (* Iwrltip'er4 Ietw jrlmeiw eviar-  '
-.=- .- jul x--.. - ' œ: e , telqllw m-ekw Jeep#

.M Içq ''iil-ikx. esq.. el:, wliq -4 ezyl, ''- '...
' l!' I-..t- 'kpl- t--i,il-a Desert: cactus plats

1%r, 2 ' $v i'iieiw mfii'- rqsq (-l.N: g-dw mekrdkœr; kelllip'o .-
. A/-- ,!m4.0, !r--'-L-$1!-#J-I!1 (I- tIp: mdrqlhi4rw - idw mefrqlhere,

. yxjy- . - sajja jjjjx,ay jalojw rp.
mlup@tq rqsq, mi,iosAyxql Es qqyj:: jeej, ielljyjeyi, kert:gjero, le.j

Egyp-i mlO  esiiëef:, m-'-K-(. r@$qk
. . .- - - -!.r -- , - oesert: casa platsIlell .',1,.x rex, ik-fiiu. ,z.I,* ' ' i''hlovermelis dixmi'e hterhw.: .*''.I1i.'.' l'elkieerw Jee?-
.. .....- ..a v , sjerdiaor:

. '
' 

t!@-?.y'*, ''=-#,w m> 4 q!ql 14 Tie N*: gfdl.qdw lrlRtlde, hlkûplvre,
CX'-'R ''-- - i i iexrm mirl'i'-'pr.o vermkliw Ilerlt:lder: 'eR :M * ,

) 44-:4@r/ zlqëANr Jixn,lte 5lep li. T@.,) -frdo /, Jeep, ,:plrzli,l:rqk
kl:w 4uèlw mfi'lxxi r.sw mklikl idkipfef.

ezel, ltlbi- eM.!I Tq,'s IIQ: l-p, Jeep, gr-aw metrqlhd-q .-
t, 1'11@:@ rv:ë d r@:4,

i-hhx--pl-x, k4mhl-j.pqeqq o t:w j ntj i ng canyon--- . . . - . eserG,e d=M19w m*'-*-(; qzqs x. ax-zj -,-u-.- llud ,ië Je@: mefre - >  eii@, leep, imiyer:
h - - tf - % 1 j x jmwxo, j., eauora

: !r%1U' -'è-fii- As yeliie miletl vermeliw 6* P'e * M êY... ! ' q jw qaqy: soyylo jaupo uhijja, j.jbemlql ..J.@!R, ml:ilxq tlluelete eQru w. -- . . sa jj . msjyx o jxo xsjjos . , , *lO  *V ?
î !@--%$ Z:i---y-r-lp..h meeke ''N
t. --. -- atliiik mi.i- veil'iii'liw dmemlle, T: tk HdI>d: e rnK.éww Iorleifw -ff*- --
. kjm-jyyjs ,. .......s jajjo sr, .
' - - . . .'. . T llz 11e mv,I lii11- lzvl *'--1t. 1.e--t-'-

vs ..-1-9. :inkqt< :z.1

Nio*r--N- ' ' ' ' ' '
G a u ;



Passwords Personagens secretos
F.aje jusswqrd Pqr, Iqnr tam Geese e leri, derelkle : iqw dels d di . Pkyer $eIed
l ae-s de srzqRi 1:14*02 kz'e11 e pressi-e Durt em d- le SI-Ir Kqne ev Kreyser.
Np.is de $treth 2191*02 opçiio secreta' Npeis le (brd 1 41 1(11(42 Védi e tele de epsbs e t:lqee 4 -  .. $mmd Test.pruskm. *' 4.K
etes d. Ilirtiug 1 1 1 1 1e2 tllx xv4l @lyio tàqmllllq %lt Ihip v4i v f-r. Mexe xs 'A''' 'r:s p-
Depeis de Dirfhg 271 l 1:2 eliver flmp-hes exlras.

. Depeis de Nphel 1:11 11:2
E Bepois de cord 2 4$113:2
' âlees delrkerd.: l31 1$e2
Npis d. Trkerqflm 271 1$:2 I I * 1 ' '
Depis (Ie Nxfelb 3F1 1 7.:2
Dtpis de (Qfi :1 4F7'17':2 ' . ' :

' âpfes le R:Ie T@1 1 7777:2 seI ec ione o eve nto
Dtwis de R4Ie Tq1 1H7';/ù2 .< jek jiwlo, pressixe %, %, k, 4, M, e, *', .+, 1, & 594r,.
Npois de splinter 1:77H02
De-i: de (erd 4 4HH7'I*2 ' .
âëes i. skreddee 1 iIHIIIIû2

. ' *

' 

4 I 4 '
* . l , : juj a... oebug o e

?e- : #@ e IFeœle C*, 4', 4, 4, (*, (*,Todas as armas e Power-kl ps (-N (', (i#, Imr. - ar : Niyj M:de. Nrq Iwi-Pqyse (k iej: . pressielle %, ', k, 1', *-, *, *, *, 8, ..,.-.. a Iw fep ls sqiillfks 1x::â
, Sleft. - sçliq . jtmie . torrid. - Pressltme z + (4. N& fwl-. . ... r.. x tjoyji oj yj. yyjjs

' ' ' ' : Mkde @ illgyb de timeru - sqllre z e presslelle %, 4/, *' 411 *.
t',j Mede . zxm 4l4 (imere - Sqyre z e prexsixe t @lI R.Iti rno estagio:

- Trtmsllrme @ ineder x Gwlpfee Dree - bpyre I e pressitme C*-.(bbqge a Nssweri: à9, :0, (: 1, ç2, 82. Expla; fiçbs (s œrrls - kgllrê z e pressbue (' + (e + (*.
I . . . . : Mais vidas no Challenge Mode

- Ne tek lb Aeri: de Ihersvx-s, depis tb s:lqr t : xme MQGRIIE
8@.I>i.1it@-4(>-#.>.@.3 pisçA: A.pq-qy-qpp-gpt!y e seletione () (hlbrlge 1x4. %œ ëlll (-epr (:m xve vilig.
iere ll. -Iw de @p1s e Seleçi-  Nssw4rd depais es-. #

'

' treva: KUTTLET Transform ar o carro
Ne dmlle:je m.de puvs. : jqw ewliq qlerf'e .#, 4, Y, %, e, *, *, *

: , . . . ' . : x diretieuçll. Iss. vei frx.dtjrlqllr e orr'@ em l'rlerel

'

es 4ileles.
Nova pista Ganhe todas as corridas
Ntl 'ele tb pusswerds tdqlm 92:971 pefq iirlf Nfe derliqrlde: q$ œrridqs, Imllse :I@y e pressixe (*-, 1', 4, 4', (*,' 

(..+ (.+ (1 cè (xtilw. (p yg. e Ilres,ixe z + (1. pr. I.-L-r ;.me xve pista. , ' ' .
orriçk.

' . . . : 'rruq ue s
PAS*WC' e'ds GbqI* estts çidig:s qgymd: : gq- estiver pasqdm tlm rekb v41 (::Ilr-
Elet m: :2,14,13,111,1)2 jogo,x.m4lr se
lçe M* â1,âtB2,B3,D4 yjso jx jyis d, tury; - +., .% (+., (.% xo ..y, (+.,llre Mtm â1,ll,1t(tD2 : o b.y'b (.+

's (àgdle :2,:3,84,4:2,(3 Ij ..' x''4- yaj,tjja: ajk ,. (xs ( 4, c-.y., (xo c k, o4, t4,pr. Wilvlire M4I1 e (et M4: â2,$t($,D1,R1 .'*0' .. ( è (4
Rre Muw (>f Mqrl e Ele( M;: :3,:2,83,84,(4 * w'* ( ' I j;s Ijo (ptj - (.@, ç,, (o, ( 4, (..yy (,,QR@: e;
Dr. Wiley's (ks'lle âtâ.%B4#(2,(1 ' (+. (4
lirt e Itemqrl :2,11,Dt91,:1 '
Ite e

' 

Eletwlau :1,:4,4:1,:2,1)4
Rre, I('e e Eletmsm :2,:1,11,112,9$

. z . : z : Nj yawxw... n
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