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. leitor da Nintendo World tem uma vantagem que os
& \ leitores de nenhuma outra revista de games tem: o
. #  eclemento surpresa. No més passado ja surpreendemos com
uma edi¢ao especial com cem paginas, cheias de matérias
caprichadas. Ja neste més, a novidade é em dose dupla: duas capas dife-
rentes. Somos a primeira revista de games brasileira a langar uma mesma
edicao com duas capas, e assim dar a chance ao leitor de escolher sua
preferida. Para quem curte acao e aventura, Zelda. Para quem é fa de
Pokémon, os novos games Gold e Silver. E, de presente, dois posteres tama-
nho familia (um em cada edicdo) para decorar seu quarto. Diga la: qual
outra revista de games deu uma opcao dessas para vocé?
E vamos aos destaques. Primeiro, a estratégia de Pokemon Versao Gold e
Versao Silver, os games mais vendidos no Japao no ano passado e que,
muito provavelmente, serdo os mais vendidos de toda a histéria. Além do
passo a passo, a NW tem o orgulho de apresentar, pela primeira vez no

Brasil, a lista com os nomes oficiais dos cem novos Pokémon. Cortesia de

nosso incansavel piloto Eric Araki, que passou uma semana em claro deto-
nando os dois jogos antes de todo mundo e coletando as informacoes mais
importantes. Melhor que isso, s6 se jogarmos para vocé.

E Zelda: Majora's Mask? Eu, vocé, seu amigo e toda a redacao estamos es-
perando esse game ha tempos, afinal, ele é a sequéncia do mais que perfei-
to Ocarina of Time. Mais uma vez na frente, publicamos oito paginas de
informacgoes exclusivas para vocé ficar ainda mais na vontade.

Para fechar, gostariamos de agradecer todas as cartas, telefonemas e e-
mails que recebemos com mensagens de parabéns pelo nosso segundo
aniversario. Que a edicao 25 arrebentou a boca do balao, vocé ja nos dis-
se. Agora, vamos continuar batalhando para serm:lre manter a mesma
qualidade. Valeu, e até a proximal

Pablo Miyazawa

A NW 26 tem
Pokémon na capa...

e € Zelda tc:mbem.
Qual a sua preferida?
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do tipo aventureiro, Zelda: m's Mask foi feito ’,J-’
para vocé. Se faz mais o estilo 1ador, va de £

ara todos os gostos nesta edicao. Se vocé ¢
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/ Graficos - £ o wsuai do game, os efeitos de luz e snmbra as cores

| e texturas dos cenarios e a movimentagdo dos personagens.

% Jogabilidade - £ a resposta do controle aos seus comandos, as
% - modos de visao e angulos de camera.

e o Som - Sao as musicas, 0§ efeitos sonoros, as vozes e ruidos.

h Diversao- E o prazer que 0 game proporciona para quem esta jogando

Replay - F a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa

logo de cara ou e viciante,
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Apés a exibicao oficial do Nintendo
GameCube e do Game Boy Advance na feira
japonesa Space World, em agosto, iniciaram-
se as especulacoes sobre quais seriam os
games lancados para os futuros consoles.
No lado do portatil, as coisas estao mais bem
confirmadas, ja que uma enorme lista de ti-
tulos havia sido anunciada previamente, en-
tre eles, versoes de Mario Kart e F-Zero.

Ja no caso do GameCube, o futuro ainda
esta bastante indefinido. Além das declara-
coes de algumas Softhouses, que estao ga-
rantindo presenca na producao do conso-
le, a unica referéncia que temos é o video
demonstrativo exibido na abertura da Space

World, que ja foi o suficiente para deixar
todo o mundo bastante animado. Além das
cenas das principais franquias da Nintendo,
como The Legend of Zelda, Super Maric e
Polémon, houve algumas surpresas gue
deram muito o que falar, como a aparicdo
de Luigi (que a Nintendo garante ser ape-
nas uma demonstracdo das capacidades do
console), Wave Race (osimulador de jet-ski),
Perfect Dark e Metroid:

Peter Main, da Nintendo of America, ja
garantiu que a listagem dos games do Cube
sera revelada apenas na E3 do ano que vem,
que acontece em maio. Uma estrategia bem
logica, ja que a empresa nao pretende en-

onhe¢a quais games estiio confirmados e quais sio apenas espe

tregar o ouro para o bandido antes do tem-
po. Para vocé nao ter de esperar ate 13, reu-
nimos nessas duas paginas algumas sugestoes
de possiveis games e o que esta quase confir-
mado oficdalmente. Lembre-se que nem tudo
€ 100% garantido e que muita coisa podera
mudar até o langamento do GameCube, em
julho de 2001 (no Japao).

Nota do editor: a Nintendo anunciou oficial-
mente a abreviacao do nome do novo con-
sole. O Nintendinho era o NES, o Super
Nintendo era o SNES e o Nintendo 64 ficou
N64, muito Iogico que o GameCube também
ganhasse sua sigla: NGC. E é assim que ado-
taremos aqui também.

Super Mario 128 /Luigi’s Mansion (Nintendo)

Uma mansao, fantasmas, escuriddo... e Luigi. Essa foi a aparicao
mais surpreendente do video demonstrativo exibido na Space
World. Apesar da Nintendo afirmar que aquilo é apenas uma
demonstracado das capacidades do console, ninguém acredita que
aquela cena nao va fazer parte de um futuro game de Mario e
sua turma. Shigeru Miyamoto sempre comentou que a presenca
de Luigi nos games havia sido menor do que eles gostariam (ele
deveria estar em Mario 64, mas ficou de fora por falta de espa-
¢o). Talvez por causa dessas injustigas, ele tenha reaparecido em
grande estilo bem na estréia do Cube.

Ninguém tem davidas que o NGC ira estrear com um game Ma-
rio, mas desta vez espera-se que Luigi tenha uma participacao
maior, sendo inclusive um personagem selecionavel. O outro mo-
mento do video, que mostrava 128 Marios brincando com cubos,
s6 nos faz sonhar com tudo o que o futurc game ira apresentar.
Foi apenas uma demonstracdo, mas j& estamos otimistas.
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The Legend of Zelda (Nintendo)

Nenhuma confirmacdo ou certeza: somente quinze segundos
de aparicao em video na Space World, mas que ja serviram
para deixar muita gente sonhando acordada. Zelda para o
NGC ainda nao é uma realidade, mas é gquase uma certeza.
Afinal, a Nintendo nao teria criado uma animacdo tao deta-
lhada se ndo pretendesse criar um game em cima dele. O visu-
al dos personagens esta perfeito, assim como os efeitos de
luz, a movimentacao dos elementos e a trilha sonora. E ao
sabermos que Miyamoto e equipe estarao por tras do proje-
to, podemos esperar tudo.

A aparicdo de Wave Race na Space World foi
curtinha, mas impressionou: jet-skis voando sobre
rampas em alta velocidade, por cima dos me-
lhores graficos de 4gua ja vistos (desde Wave

Race para o N64). A Nintendo ja confirmou

a producao da seqéncia do game para

o0 novo console, que sera desenvolvido

pela Nintendo Software Technology,
mesma First-Party que produziu
Ridge Racer 64.
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culaciio para o GBA e o Nintendo GameCube

Metroid (Retro Studios)

Vocé passou mais de cinco anos esperando jogar Metroid no
N64 e nada aconteceu. Agora, € garantido que Samus Aran
fara seu retorno triunfal a um console Nintendo, s6 que no
GameCube. Se causou tanto impacto pelos poucos segundos
que apareceu no video, imagine quando as primeiras telinhas

comecarem a surgir?

Quem desenvolvera o projeto é a Retro Studios, uma das
Second-parties americanas da Nintendo. Metroid é uma das
séries mais respeitadas e cultuadas dos games e merece um
game caprichado. Vamos ver se a espera tera valido a pena.

Alguns dos games abaixo
ainda nem sairam do papel
e talvez até nem sejam-lan-
cados, mas rumores muito
fortes apontam que eles po-
dem virar realidade no
GameCube.

The Thing (Konami)

A Universal Interactive e a
Konami anunciaram uma
parceria para produzir
games para todos os conso-
les de proxima geracao. Um
dos projetos é The Thing, ba-
seado no classico filme de
ficcdo cientifica.

O filme nem surgiu nos ci-
nemas e o projeto do game
ja vai de vento em popa.
Acao tridimensional em pri-
meira pessoa e montes e
montes de dinos.

E tem mais! Muito mais!

Crash Bandicoot (Konami)

Mas Crash ndao e um masco-
te exclusivo da Sony? Ai que
estd, era. O acordo Univer-
sal/Konami garantiu a pre-
senca de games do bichao
para o NGC e o GBA.

A Infogrames obteve os di-
reitos de lancar games do
Homem de Ago para conso-
les de proxima geracao, e
nessa se inclui o NGC. Ta cer-
to que se lembrarmos do
game de N64 (um dos piores
da historia), nem da para se
animar muito. Mas a
Infogrames garantiu que o
Super nao caira em desgra-
¢a mais uma vez.

O enredo & original: voce e
um ladrdo de obras de arte,

Resident Evil Zero (Capcom)

Resident Evil Zero nao é novidade para os leitores da
& N\, mas talvez vocé ndo saiba que a Capcom decidiu
produzir o game ndo para o N64, mas sim para o
GameCube. Assim que o console foi anunciado, o can-
celamento do game para o N64 foi dado como
defintivo. Assim, a Capcom encerrou a produgao e co-
mecou a desenvolver para o NGC, usando os mesmos
cenéarios e personagens do projeto anterior,
A histéria rola muitos anos antes de RE2 (lancado no
ano passado) e mostra a origem dos problemas com
zumbis na cidade de Raccoon City. Se RE2 para o 64 ja -
deixou muita gente embasbacada, vocé consegue ima-
ginar como sera um game exclusivo do GameCube?

num game em primeira pes-
soa que mistura acao, estra-
tégia e sabotagem.

Thunder Rally (Retro Studios)

Um bom game de corrida,
cheio de lama, buragueira e

._carrbes, nao poderia faltar.

Além deste, a Retro esta
desevolvendo o novo
Metroid e mais trés games:
um de esportes, um de acao
e um de RPG.

Too Human (Silicon Knights)

Este estava previsto para o
Playstation, mas como a
Nintendo comprou o passe
da Silicon Knights, o proje-
to passou a ser exclusivo
para o NGC. Com a evolu-
cao, o ser humano deu es-
pago a uma criatura meio
homem, meio maquina. O
resto, € historia.

Thornado (Factor 5)
Ambientes futuristas, alieni-
genas e pancadaria, neste
tiroteio tridimensional no
estilo da série Turrican, cor-
tesia da empresa que desen-
volveu Rogue Squadron.

Saffire (Saffire)

Acao/aventura com heréisda
mitologia e outros persona-
gens baseados nos deuses
gregos do Olimpo, tudo com
muitos golpes misticos, ar-
mas e combos.

Pablo Miyazawa
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2000 passou voando e jG estamos
“quase” em 200[. Sua Nintendo
World completou dois anos de vida,
sempre dando as melhores informa-
¢bes, as dicas mais quentes e, claro,
os prémios mais caprichados. Quem
sabe agora ndo € a sua vez de levar
para casa um Game Boy Color com
cartucho? Entdo ndo fique ai
paraddo. Para concorrer, basta res-
ponder ds cinco perguntas sobre
Perfect Dark (N64), que definitiva-
mente dispensa qualquer comentd-
rio. Se vocé jogou o game e leu as
ultimas edi¢des da Nintendo World,
vai tirar de letra. Mande quantas
cartas quiser até o dia 30 de novem-
bro, mas néo se esqueca de escrever
por fora do envelope “Questiomario
Perfect Dark”, Mande ver e boa sor-
te! E na préxima edigdo, o nome do
vencedor do Questiomario Pokémon
Stadium!

GUESTIOMARI s

ERFECT
DARK

revisia NINTENDO
WOR(L?-' 018

1. Qual 0 nome do alienigena que acom-
panha Joanna em certas fases?

2. Cassandra possui a chave para as

areas restritas na primeira fase. Onde ela
wi guarda essa chave? z
|
= 3. Qual a cor do taxi que aparece na fase
Chicago? ’

4. Quantos pilares é preciso marcar com

ampliadores de alvo (Target Amplifiers] na
ultima fase? 4'

5. DY357-LX, AR34, RCP120 e THX

' 1138: qual a unica dessas quatro siglas
que ndo é uma arma do jogo? 5
R

e R
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Mais fofo do que nunca

GAME BOY
NO ESCURD| .

NOSSO CARTUCHO /

Novo Zelda sera lancado 7y

em versao especial
também no Brasil

O Brasil pode nao ter trazido nenhuma medalha de ouro

das Olimpiadas, mas pelo menos na area dos games temos
boas noticias. Esta mais do que confirmado: o cartucho The
Legend of Zelda: Majora’s Mask também sera lancado em
versao dourada no Brasil. Aproveite a alegria e corra para
conferir nossa matéria especial sobre o jogo, na pagina 24!

RPG para N64 é
adiado para 2001

Infogrames recria
Alone in the Dark

g 000

Alone in The

Paper Mario, o superaguardado

RPG estrelado por Mario e sua

MARIO FAZ PAPELAO

turma, teve seu lancamento

no ocidente adiado para o
primeiro trimestre de 200
O nome do jogo vem do

estilo dos graficos, que faz

todos os personagens e
cendérios parecerem feit
de papel. No Japéo, o

1.

0s

game foi langado com o

nome Mario Story, e fez

um sucesso consideravel. Se
até hoje vocé sente falta de
um bom RPG no console, vale

a pena esperar um pouco
mais por este aqui.

\ORE, . 4 %'-am__“ff :
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Alone in the Dark




Versao traz nova treinadora

Pokémon Gold & Silver ja foi langado em todo o planeta, mas os japoneses,
sempre eles, ja estao prestes a curtir uma novissima versao do game. Pokémon
Crystal sera lancado por |a no dia 14 de dezembro, exatamente no mesmo dia
gue o Mobile Adapter GB, acessério que conecta o Game Boy a um telefone
celular. S6 para vocé nao se confundir, Crystal é apenas uma edicao especial
de Pokemon Gold & Silver, com uma ou outra novidade em relagao aos games
anteriores. Por exemplo, além das criaturas surgirem em locais diferentes, o
jogador podera escolher entre um Treinador ou uma nova Treinadora noinicio
da jornada. Mais sobre o game nas proximas edigoes.

LARA CROFT
NA TELONA

Filmedamusa/ %" ¢
sera lancado no|
ano que vem

Vacilamos em uma das respostas de nosso tes-
te “Vocé é um Nintendologo?”, da edicao an
terior Anote ai a resposta correta da questao
87: é alternativa A), e nao B) como foi publica-
do. Desculpem a falha, pessoal!

Lorasia fez
bonito em
Dragon
Warrior | & |

| Ang“elind é Croﬁ,

o, Q_C@ 4

|DRAGON QUEST:
DUTRR O &GET

Mais uma versao do RPG classico vira portatil

A trilogia Dragon Quest (conhecida como Dragon Warrior, no oci-
dente) fez um sucesso assombroso no Japdo na época do Nintendinho
8 bits, e até hoje tem fas alucinados.

Recentemente, a Enix langou uma versdo para Game Boy Color com os
dois primeiros games da série num sé cartucho (Dragon Warrior | & II).
A versdo que saira neste més no Japdo para o GBC é baseada no tercei-
ro jogo (Dragon Quest I11) que foi langado em 1996 somente para Super
Famicom. E pouco provavel que o cartucho seja lancado nos Estados
Unidos, mas se vocé é fa da série, ndo custa nada rezar um pouco.
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¥ HOT SHOTS J

| outubro/novembro
40 Winks
Aidyn Chronicles: The First Mage
Army Men: Sarge’s Heroes 2
Banjo-Tooie
Batman Beyond
Big Mountain 2000
Cruis'n Exotica
Donald Duck Quack Attack
Dinosaur Planet
F-1 Racing Championship
Hey You, Pikachu!
Indiana Jones and the Infernal Machine
Mega Man 64
Mia Hamm Soccer 64
Mickey's Speedway USA
Midway's Greatest Arcade Hits Volume I
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber
Polaris SnoCross
Ready 2 Rumble: Round 2
Rugrats-in Paris
Scooby-Doo: Classic Creep Capers
Spider-Man
- Sea-Doo HydroCross
Star Wars: Episode I: Battle for Naboo
Stunt Racer 64
Sydney 2000
The-Legend of Zelda: Majora’s Mask
Tom & Jerry: Fists of Furry
The World Is Not Enough
WWF No Mercy

|dezembro/janeiro

Aidyn Chronicles: The First Mage
Carnivale

Conker’s Bad Fur Day

Dinosaur Planet

Mega Man 64

¢ Madness

Ms. Pac Man Maz

Paper Mario o
Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends
WCW Backstage Assault

| outubro/novembro
Army Men: Air Attack
Daikatana Adventure
Donkey Kong Country
James Bond: The World is Not Enough
Mega Man X-Treme
Mia Hamm Soccer Shootout

Pokémon Gold

Pokémon Silver

Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends
" Scooby-Doo: Classic Creep Capers

The Simpsons: Treehouse of Horror

Tony Hawk's Pro Skater 2

( ﬁ:!in%m:ﬂ-ﬁ
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NG2 DO PINACHN
LANCADO NOS E

SO a aparéncia mudou

O novo modelo do Nintendo 64 chegaré
ao mercado americano no dia 23 de ou-
tubro. Mas ndo se engane: o console é
exatamente idéntico ao N64 que vocé

ja conhece. A dnica mu-
danca é mesmo no visual.
O novo N64 vira em duas

cores diferentes, com
um Pikachu gigante
com bochechas brilhan-
tes, Pokébolas decora-

tivas e outras coisas que | 8 g
deixardo os fanaticos & i

malucos. O langamento des-
sa beleza ainda nao esta previs-
to no Brasil.
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POK F-‘J_/Lﬁ_l\_l_l_rl CO INGLES

No dltimo més de setembro, jo-
gadores de oito paises encontra-
ram-se na Australia para tncarar
trés dias de batalhasem -

e decidir quem & reai-
mente o melhor u%linadnr'
Pokémon do planeta. No final da

pancadaria, sobrou séﬂm em pé:
o garoto T
presentaite da Gr&—?’retanha.

“Estes competidores podem nao
falar o mesmo idioma, mas todos
entendem a linguagem Pokémon,
que de qualquer maneira pode ser
traduzida como diversdo”, disse
Minoru Arakawa, presidente da
Nintendo of America. Parabéns
para o vencedor, e vamos torcer
para o Brasil ser lembrado da proé-
xima vez.




05 GAMES MAIS JOGADOS
NA REDACAO EM

SETEMBRO DE 2000

Qualiolgame de esporiesigue * POKEMON GOLD/SILVER/ GAME BOY
Voce mais guer jogar no N647?2 ____ MARIO TENNIS/NGA

POK&MON PUZILE LEAGUE/NGA

i NN/
5 REEPT BARK/

Veja o que vocé respondeu:

QUEBRE A CABEGA

DUE PO ENIDL
Puzzle dos monstros chega as lojas

Pokémon Puzzle League, 0 game para N64 baseado |[Raf}
no classico Tetris Attack para Super NES, ja esta nas

lojas de todo o pais. Na préxima edicdo, vocé
confere uma bela matéria sobre o game. Até 13!

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM AGOSTO DE 2000

E CAMPEAO MUNDIAL

THE LEGEND OF !lll.l: ALINK

F 1 E
/BN TO THE PAST/SUPER NES |
[DONKEY KONG 64/N63 Y )

os procurados

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORESE [
PELA REDACAO DA NW
NINTENDO GAMECUBE
INKER'S BAD FUR DAY/NGA
METROID/GAMECUBE)
el GUB| :

MARIO 128/GAMECUBE

[NESS

THE NOT ENOUGH/NGA

los quadrinhos japoneses

111
BANJO-TOOIE, 007 OU SPIDER-MAN. QUAL DESSES

TRES GAMES VOCE QUER JOGAR PRIMEIRO?
Envie sua opinido por carta, fax ou e-mail
(pergunta@nintendoworld.com.br). O re-

sultado da pesquisa sera publicado numa ||
 edicdo futura. peit & i
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(Tudo que rola de Nintendo na rede )

Salba antes ¢ que sairé na proxima Nintendo World: visite .ni A

RAQUETADAS ONLINE

Finalmente chegou a chance que vocé precisava para mostrar o Guga que existe em vocé.
Visite o site www.mariotennis.com, clique na op¢ao Ring Tournament e pegue a senha que
esta ali. Depois, ligue seu cartucho Mario Tennis, entre no modo Ring Tournament, digite a tal
senha e jogue o melhor que puder. Depois, anote o cédigo que aparecer. Ai, é s6 entrar no
site novamente e digitar o codigo. Se seu placar for bom, ele ira figurar na classificacdo geral
junto aos outros concorrentes. Lembre-se que este ndo é um jogo online: é preciso ter o
| cartucho Mario Tennis para poder participar.

LINK E O ESCOLHIDO!

Que vocé é fade Zelda, a gentesabe. Que
vocé esta lougquinho pra pér as maos no
novissimo Majoras Mask, também. Ago-
ra, vocé seria capaz de colocar-se no lu-
gar do Link e enfrentar os maiores peri-
gos para salvar o mundo? Em mais uma
estratégia de marketing, a Nintendo co-
locou no ar o site www.z-science.com.
Como foi feito na época do lancamento
de Perfect Dark com os sites da dataDyne
e do Carrington Institute, o contetido do
Z-Science da a impressao de ser totalmen-
te verdadeiro: um grupo de geneticistas
procura alguém com o DNA igual ao “The
One” (o predestinado). Esse ser superior
seria o unico capaz de salvar o mundo,
quando a lua cair do céu - o enredo de
Majora's Mask. A parte mais legal do site
€ o teste de DNA que vocé pode fazer
para saber se vocé @ o escolhido. Dé uma

| conferida que vale a penal!

BATE-PAPO COM

A NINTENDO

Que tal trocar idéia com gente que
curte 0s mesmos games que Vocé?
Entdo é s6 entrar no Nintendo Chat,
o super servico de bate-papo on-line
do site da Nintendo do Brasil
(www.nintendo.com.br). Agora
além do Forum, os Nintendoma-
niacos ganharam um novo canal
para discutir sobre jogos, esclarecer
duvidas e trocar dicas. Sao cinco sa-
las com temas diferentes, para cada
usuario escolher seu assunto favori-
to: Sala Pokémon, Sala do Mario,
Sala Perfect Dark, Sala do Link e Sala
Geral. As salas estarao abertas de se-
gunda a sexta, a partir das 16h00 e
24 horas seqguidas nos finais de se-
mana. As salas também podem abrir
a qualquer momento, sem prévio
aviso. Além disso, vocé tera a chance
de conversar com os Power Lines e,
quem sabe, com a equipe da

Nintendo World.

ZELDA NO RADIO

Slte criado peia Nintendo para promover
Maj £. Em www.radiozelda.com, vocé
poderé escutar noticias narradas (eminglés) re-
lacionadas ao game: a queda da lua na Terra,
as desgragas que o fato causaria na humanida-
de e coisas do género. Perfeito para ir entran-
do no clima do game, que sai no fim do més.
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WALUIGI E NOSSO REI

A nova estrela da Nintendo ganhou seu site.
O site de Waluigi (www.waluigi.com) contém
fotos, informacoes secretas, biografia e tudo
0 que vocé sempre quis saber sobre o Bad Boy.)

ha dois tipos de Skins:
o download: http.ﬁwww.medj_a_browser.com!browsers!mntendo!

PONHA A NINTENDO NA TELA

Que tal dar um novo visual @o seu computador? A Nintendo esta distribuindo programas
que permitem personalizar o visual de seu navegador de Internet com imagens de perso-
nagens Nintendo. E o melhor: é tudo de graca. S6 que vocé precisa estar usando um PC
(ainda ndo ha versao para Macmtosh) e o navegador Internet Explorer 5.0. Por enquanto,

i re Ma . Entre no seguinte site e faga
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Bem pessoal, nao vou ficar falando tudo
aquilo que vocés ja sabem a respeito da
revista. Mas quero fazer um comentario
sobre a matéria do jogo

, da edicdo 24. Vocés querem saber
quando € que vao parar de representar
o brasileiro com figuras estereotipadas,
de mulatas, cocares, etc? A resposta é
simples: no momento em que nossos
politicos deixarem de lado a idéia de
receber os diplomatas estrangeiros com
mulheres seminuas rebolando. Isso
transforma o nosso pais num prostibulo
para gringos. SO mesmo um cego (ou
um funcionario pablico) para nao per-
ceber o enorme constrangimento dos
figuroes internacionais com nossas
“calorosas” recepgoes. Nos fazemos
nossa propria imagem, e @ porisso que
muita gente acha que Sdo Paulo é uma
tribo no meio da Floresta Amazonica.
Esta carta nao fala nada sobre games,
mas € que ey nao queria perder a chance
de dar a minha opinido para quem
demonstrot-grande interesse nesse
assunto. Muito obrigado pela atencae,
e mais ainda pela diversidade da revista.
£ a Ginica que conseque abranger varios
assuntos sem que parecam alienigenas.
Logo volto a incomodar. Abragos!
Clayton Bonfim Lima
Belo Horizonte/MG

Outubro esta cheio de novidades pra vocé. | (
iversao dupla (ou triplamente) garantida.

novo ¢ para N64. Ou seja

Tudo bem que o Dia das crian
Entao, faca suas escolhas. E vamos

iE

GAMECUBE & CIA.

E ai, galera da equipe NW! Preciso que voces
me ajudem a esclarecer algumas ddvidas:
1). 0 Gamecube wai ser superior ao
Playstation 27 2) Sera que vai sair uma
versao de PD.e James Bond para o nove
console? 3) 0 N64 vai poder se conectar
ao Gamecube, da mesma forma que o novo
Game Boy se conectara? 4) 0 formato do
console vai ser daquela maneira, todo
quadradao? 5) 0 N64 vai continuar no mer-
cado, ou vai cair no esquecimento?

Felipe Camilo Ricardo

Santos/SP

Felipe, esperamos como uns alucinados que
grande parte dessas suas dividas tenham
sido respondidas na edicdo passada. Caso
contrario, o Odair vai ficar muito bravo, afi-
nal o cara foi pra la, viajou umas trinta ho-

ras (26, na verdade) e enfrentou um calorao.
Mesmo assim, vamos dar uma recapitulada:
1) 0_Gamecube vai arrebentar! Nao tenha
dlvida guanto a isso. Todos os video games
de proxima geracdo estdao, ou estardo, no
caso daqueles que ainda nao foram langa-
dos, teoricamente muito equilibrados. 0 gue
vai fazer a diferenga sao os games que cada
um terd. E sequndo os programadores gue
ja estao desenvolvendo para o “cubo”, ele &
um paraiso, melhor que qualquer coisa exis-
tente para se criar um game. 2) De James
Bond ainda & cedo pra saber, mas na Space
World os caras mostraram umas ceninhas da
Joanna pronta pro abate, digo, pro ataque.
3) 0 N64 nao vai se conectar ao Gamecube,
ai também ja é pedir demais. Ou ndo? 4) Vai
ser quadradao mesmo, e a dnica coisa que

eo

passou, mas o Natal esta ai.
as cartinhas de sempre.

ainda pode mudar sdo as cores. 5) Essa per-
gunta esta subindo no ranking das mais
feitas agui na redacdo e a gente quase ja
ndo aglienta mais respondé-la; mas pela
antepeniltima vez: a producdo de jogos
para o N64 continua ainda por um bom
tempo e s6 deve parar varios meses depois
queo Gamecube ja tiver sido lancado no
mundo inteire,

POR UM PUNHADO DE POLIGONOS
Bom dia a todos! Quero dizer que renovei
minha assinatura da Nintendo World, pois
acho que voces continuam insuperaveis, as-
sim como o Nintendo 64 e agora o novissimo
Gamecube. Uma (nica coisa que me deixou
preocupado foi a guestdo dos graficos: li
num site que o X-Box e o Playstation 2 con-
sequiriam chegar a 200 e 60 milhdes de
poligonos, respectivamente, e que o
Gamecube s6 chegaria até 12 milhdes. 0
que ha de verdade nisso? Esses poligonos
sao tao importantes assim? Expliquem-me,
pois eu estava sossegado até agora, mas ja
comecei a me preocupar.

Roger Bros.

Via e-mail

Roger, tenha uma coisa bem clara em sua
mente: ndo é a quantidade de poligonos
que faz um bom jogo. Vocé acha, em sa
consciéncia, que Zelda, GoldenEye, Super
Mario 64, Perfect Dark, & outros, perdem
para alguma coisa de outras empresas?
Dutra coisa: o Gamecube pode rodar es-
ses 12 milhdes de poligonos num ambien-
te real de jogo com TODOS os efeitos li-
gados. Por gue sera que a Microsoft e a
Sony ndo divulgaram qual o ndmero de
poligonos gue seus sistemas conseguem
alcancar nessas condicoes?

CAIXA DE FOSFORO?

Pessoal, entrei no site da Nintendo e pude
ver as fotos do GBA. Sdo divinas! Com 14
anos na cara, nunca tinha visto nada igual!
Como € gue pode se criar um video game
daquele tamanho e ser melhor do que um
Playstation? S6 a galera da Nintendo para
construir uma maravilha daquelas. Quanto
ao Nintendo Gamecube, o design foi bem
bolado: parece uma caixa de fosforos!
Carlos Candal :

Via e-mail
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Um dos lemas da Nintendo &: servir melhor
para servir sempre, 0 GBA é uma loucura
mesmo e o Test-Drive que nosso amigo Odair
fez deixou a galera da redacgdo na fissura.
Mas vai ter troco, ah, se vai.

EMOCIONADO

E ai, pessoal da Nintendo World? Essa é a
primeira vez que escrevo, mas COmpro a re-
vista desde a primeira edicao. Sou um gran-
de fa da Nintendo, desde a época do
Nintendinho, e quero dizer que estou real-
mente animado com o novo console. Estou
escrevendo no dia 24/8: o mesmo dia que o
Dolphi... err... Gamecube foi finalmente re-
velado. Fiquei até as 5h30 da manha para
ser um dos primeiros brasileiros a ver o.con-
sole, pela Internet. Mas fiquei mais alegre
ainda quando vi as fotos do Cube em agao:
fotos do Luigi, os 128 Marios, etc. Babei
também com as fotos do Zelda. Nunca vi
tantos efeitos de luz e texturas ao mesmo
Lempo. Resumindo; foi uma experiéncia in-
crivel, gostei muito. Nao sei se conseguiria
contar como me senti, e por isso nem vou
tentar. S6 quero dizer que a Nintendo esta
de parabéns, e ndo me importo se muitas
pessoas mandarem cartas reclamando (o que
obviamente vai acontecer). S6 acho que a
proxima batalha de games esta no papo!
Marcelo

Via e-mail

De novo, o abengoado Odair. 0 cara disse
que o Gamecube realmente tem tudo pra
detonar. Ele viu as imagens diretamente do
telao e disse que a resolugdo, velocidade e
todo o resto sdo pra la de impressionantes.
Cara rabudo!

ZELDICES

0la! Compro sua revista todo més, tenho
todas as edicdes e adoro seu trabalho. A
questdo, ou melhor, as questdes, sdo:
1) Existe algum jeito de se comprar a ver-
sdo beta de Zelda: Majora’s Mask? 2) E ver-
dade que existem trés jogos de Zelda para
um console chamado CD-i? 3) £ verdade que
existira um Zelda para o Gamecube, chama-
do The Legend of Zelda: Song of the Sea?
4) Como se faz pra virar um Beta Tester da
Nintendo? 5) Vocés vao publicar minha car-
ta? Eu duvido, mas ndo custa pedir. _
Cassio Borges do Carmo

Santana do Parnaiba/SP

To sabendo, esses caras que ficam fazendo
chantagem s6 pra ter a carta publicada...
“Duvido gue vocés publiquem”, ta certo. A
gente naa aceita muita chantagem, masno
seu caso, as perguntas sdao boas; entao se-
gura ai. 1) Meu amigo, comprar versao beta
de qualquer jogo nem agui nem na galaxia
XYBemBom. Ninguém vende. 2) Sim, & ver-
dade, E ca entre nds: sdao bem ruinzinhos.
Também... nao tiveram supervisao do mes-
tre Mivamoto durante o desenvolvimento...
3) Com certeza existira um Zelda para
Gamecube. 50 as primeiras imagens daquilo
que pode vir & ser um jogo da série sao
simplesmente destruidoras. Mas ainda ndo
existe um nome confirmado. 4) Olha, & bem
mais facil se vocé morar nos Estados Uni-
dos e se for americano. Nio que eles ndo
aceitem estrangeiros, mas deve ter fila de
americanos querendo trabalhar na Nintendo.

AlO, AMIGOS DA NW!

Sou fa da revista e, apesar de ndo ser assinan-
te, tenho todas elas, desde a ndmero 1. Com-
prei a revista 24 e adorei a reportagem sobre o
insuperavel International Superstar Soccer
2000. Foi ai que surgiu a divida. Comprei o
jogo e ndo consigo editar os nomes dos joga-
dores da Selecdo Brasileira. Ja fiz de tudo, serd
que é defeito do cartucho? Ele & original. E
como fago para acessar 0 modo carreira? Con-
tinuem sempre assim: detonando!

Max Magatti

Catanduva/SP

Fala, Max, ou deveria dizer Mad Max? Se-
guinte, & possivel editar os nomes dos jo-
gadores, mas voce tem de salva-los no Car-
tucho de Memaéria. E o modo Career nao
existe, os caras vacilaram na embalagem e
acabou saindo errado.

CHEIO DE IDEIAS

Como vai, pessoal? Além de mandar-lhes os
parabéns pelo segundo aniversario, tenho al-
gumas sugestoes: 1) Na secdo Gallery, que tal
se vocés colocarem algumas fotos dos jogos
onde o personagem aparece? 2) Na caixinha
Dados dos jogos do Game Boy, vocés poderiam
dizer também para qual GB ele é compativel.
3) No Super Classics, porque vocés nao colo-
cam jogos do Nintendo 8 bit?

Guilherme Meucci

Sao José dos Pinhais/PR

Todas as suas idéias sdo muito boas, Guilherme.
Realmente nao ha nada como ter leitores inteli-
gentes, bem articulados e palpiteiros. Alias, ta
a fim de um emprego?

Envie sev desenho para: Rva Maracai, 185
CEP: 01534-030 - Séio Pauvlo - Nio_se es-
quega de escrever por fora do envelope HOT
PAINT. Escreve também sev nome completo
e enderego afrds do desenho.

Vencedor)1
Ronaldo S. Mandu!
Barroso - MG

: Luis Gustavo Klass
‘ S&o Paulo/SP

Vitor N. Signoretti
S. Caetano do Sul/SP

Rosilene da Silva
Barroso/MG
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/baixo num dos jogos de maior suces-§
<so até hoje para Nintendo 64:

- ‘séo digital, principalmente devidof

nhar! ThesWorld is Not Enough,
game baseado no ultimo filme de

m 1997, James Bond virou o mun-
do dos video games de cabeca para

GoldenEye 007. O agente secreto
britanico agradou tanto em sua ver-

ao extremamente viciante modofis
Multiplayer, que a nacao game-§
maniaca senhava todo dia com umai®

oo . 5
seqiiéncia. Pois pode parar de so-"

James Bond, sera lancado no mes
que vem para o Nintendo 64.

Como vocé bem sabe, GoldenEye 007 e
foi criado pela Rare, responsavel por
alguns dos melhores games de Super
NES e N64, como a série Donkey
Kong, lat Force Gemini e Banjo-
Kadzooie, entre outras maravilhas.

! Quando anunciamaes (na Nintendo

World 15, lembra?) que o novo

game nao seria produzido por eles,

e sim pela Electronic Arts, muita.
gente ficou com o pé atras. A expli-
cacdo é simples: a Rare estaria ocu ‘
pada com seus outros projetos (en-

tre eles, Perfect Dark, que é, di-

gameos, uma versao aperfeicoada def
GoldenEye)’ Foi'ai que entrou na

historia a Electronic Arts, que junto

com os mestres da Eurocom, man-

dou ver no servico.

" dueiio da Elecironic Arts, ha por voltfa de

producdio de TWINE. No caso du versao
do N64, o trabalho do desenvolvimento
esta desde o inicio de 99 nas mios dos
produteres e designers da Evrocom De-
velopment, liderada por Tim Rogers e Bill
Beacham. Somada toda a equipe de pro-

35 pessoas widando do projeto. Todos
os membros das equipes sdo fas
decdarados de James Bond, entdo o
trabalho ficou ainda melhor.




SEETT PO racao total

Para comeco de conversa, o projeto de The World is Not Enough (ou
TWINE, para os intimos) é totalmente original: a Eurocom criou uma
estrutura de jogo completamente diferente das versdes de outros siste-
mas, programada para utilizar toda a velocidade e capacidade grafica do
N64. Numa coisa todos concordam: se um game de tiro em primeira pes-
soa for lento demais, ‘ou com graficoes pouco definidos, nao tem jeito (s6
para citar uns exemplos, Armorines, Daikatana e Doom 64). Por isso, uma
das prioridades da Eurocom du-
M rante a confeccdo do game foi
3 manter uma alta taxa de frames, e
ou seja, o numero de quadros que aparecem na tela por segundo.
- Com isso, TWINE tem graficos bem mais “refinados”: a jogabilidade rola
A perfeitamente, o fluxo de imagens é constante e nao ha saltos nos grafi-
: cos, mesmo com grande quantidade de personagens na tela. Isso sem con-
tar as incriveis nocoes de espaco e profundidade e os efeitos especiais,
como névoa, fumaca, raios solares e variacoes de luz ambiente.
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Jogos, trapacas e
varios canos f—u_mega_ntﬂﬁ

historia segue ariscaoroteirodo |~ g Ei ST
filme, com uma ou outra novida-
de (se ainda nao assistiu, va agora"
para a locadoral). Entre os persona-
gens que aparecem no game, estao M,
Raobinson, Q, Dr. Warmflesh, Christmas
Jones, Money Penny, Renard, Elektra
King. Eles darao informacoes especi-f8/
ais, itens secretos ou armas, pedirao
gue vocé cumpra alguma tarefa, vdo S il
ajuda-lo cooperativamente pela fase,| |MIUSTANEG FAR=HEL
bu ainda, enfrentd-lo atéa morte. Fjjy | S NN
os objetivos vao muito além de ape- o
nas andar para a frente e detonar ini-i8 _
: : : 1%
migos, como os games estilo Quake e a'—'?’—'Ef-'—'—"'—: K 1

1

afins. TWINE segue o tradicional es- - ; 1A
}quema de fases enormes, com muitos ;\ R
objetivos € missoes em diversos niveis ) o A
de dificuldade. Ao todo, serao mais \ \
de trinta estagios, com guarenta bu- L

gigangas, entre armas € acessorios.
Dessas, trinta nunca foram vistas em * |y s ARNE oy

nenhum outro game de 007, T N R
Apesar de ter licenca para matar, as
missdes de Bond nunca sao baseadas
_na morte de algum adversario. Ja

E‘aquelas tarefas tradicionais de agen- : N

e secreto, como arrombar cofres, res- STy —I— |
gatar inocentes, interceptarconversas T —r———
‘telefénicas, roubar arguivos de cgrr‘; e |
putador, estas sim existen aosimon: P

tes. E claro que muitos inimigos vao
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gue o publico, juntamente com novos
iogadores, ficarao felizes em ter a
oportunidade de ser James Bond e de
viver seu mundo, em vez de algum outro
heroi ou heroina desconhecidos. 1

F

NW: Quais suas armas favoritas?
MC: E dificil escolher uma favorita entre
mais de quarenta armas e acessorios. Na
minha opiniao, nada melhor que acerta
um inimigo com o raio atordoante do
relogio laser, depois finalizar do jeito
tradicional de Bond: com um cruzado
lbem no queixo! Ja no Multiplayer, e
prefiro armamento pesado, como a
Frenesi Special 12 Shotgun, a Mustang
AR-4 5.56mm (rifle automatico de
assalto), a RPG-22 (lanca-foguetes), alha também muitos1
metralhadora de mao MAC TEN.45 e of@ai. Com mais de
ifle FSU-40GL com lancador de granadas.

NW: O N64 esta entrando em seu
quinto ano de vidawPor que langar
um game para ele sé@gora?

. i’ ; o

o

exploremos esse
os jogadores de
realmente quer
essa seqléncia.

NW: O que vogesdifial
que acredit
onseguira chega
principalmente se nao fal

pela Rare? -
MC: GoldenEye foi ul
quando foi lancado.
entao, estamos a
empurrar o N64 até s as.
tem a seu favor anos de experiéncia €
desenvolvimento, e porisso sera melh
que qualquer game do género ja ;

jsatisfeitos com @
provocou na & }

ou claro que os fa
ter mais uma
i mundo atrave

NW: Quais sao 08 aspectos do game
que mais o agrai 74
MC: Ha muitos g bons no mercado,
mas tenho que dizer: eu adoro ter a
oportunidade de vivenciar o mundo de
ames Bond. Como ja disse, ver o mundo
através dos olhos de 007 é uma
experiéncia muito especial. Meu aspecto
favorito sobre o game é que vocé tem
tudo num 5o pacote — as garotas, a
bugigangas, as boas idéias, a porrada...
A experiéncia de jogo tem uma pro-
fundidade e uma diversidade que e
realmente gosto.

NW: Como vocé vai come
lancamento do game?

MC: Com muitas doses d:
batidos, nao mexidos! (riso.

NW; Como surgiu a ideia de lancar mais
uma vez um 007 no N64?

MC: O apelo de James Bond para a
tomunidade "gamistica” é evidente, ja
e nenhum outro game de a¢ao e
imeira pessoa chegou tao perto da
ularidade que GoldenEye teve parail
nsole - e olha que foram produzi-=5%
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Uma aventura totalmente nova_-,’_fﬁ;;
mas Link ainda vai ter o dobro de
problemas para resolver B
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BAILE DE MASCARAS -
' Nessa nova aventura de Link, o conceito J
~de usar mascaras para realizar tarefas
| (inaugurado em Ocarina of Time) é mul-
tiplicado, e vocé usara uma enormidade
de disfarces para oonaeguir fazer aquilo
~que os personagens he pedeme daran-
‘damento na jorada. Existem mascaras “ ; ‘ ﬁ i
‘que somente sao usadas para uma de-
‘terminada tarefa ou objetivo. e, mnsequentemente néo alteram em nada o corpo q
_  de Link; outras mudam completamente
‘sua forma. Algumas pessoas podem di-
~ zer coisas diferentes se vocé usar mas-
| caras para falar com elas. Até mesmo
~ pessoas que sdo mal-humoradas po- &
dem abrir seu coragao se vocé usar o
disfarce certo. Abaixo, a descricdo das
principais mascaras:

Deku Mask
A dltima das mascaras especiais € tam-
bém a mais peculiar. Lembra daquele fi-
gura estranho de Ocarina of Time que fi- &
cava cuspindo sementes a distancia e
quando vocé chegava perto, ele fugia?
O nome do cara é Deku, e quando Link
usa sua mascara, pode fazer isso tam-
ela, Link pode mergulhar por muito mais - ir umas flores esquisi-
tempo nas profundezas e ate caminhar , e dar uma sequéncia de
no leito dos mares. Zora Link pode criar  cinco pulos pela superficie da agua.
: uma barreira elétrica para espantar curio-  Como vocé viu, Deku Link € bem versa-
Goron Mask sos e ainda atirar suas barbatanas-bume-  til, mas o problema é que mistura algu-
- Amascara de Goron transforma Linknum  rangue para dar cabo de inimigos 2 dis- mM&gens de Zora e Goron Link: §
j_ﬁaqﬂeles famosos monstros de pedra. tancia. S6 tome cuidado com o fogo e & suscetivel ao fogo, ja que ¢ originario |
‘permitindo que ele se enrole todo e utili-  com o gelo, pois 0 povo Zora é origindrio  de plantas, e ndo pode car de lugares |
1 zesuacouraca para sedefender. Umgol-  das 4guas e nao agiienta temperaturas  muitos altos.
peeape&aiquepodawmdnéfazer -aﬁasnemb.ajm ERle, -l
~ Goron Link pular e usar seu peso para
fazero chao tremer e aoammom 0s ini-
-migos préximos. A desvantagem é que
= devidoaseupeso, Geronl.ir&ﬂaoﬁoda

Zors Mask .
“ A mascara de Zora é especialmente
" indicada para trabalhos aquaticos. Com
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O HEROI DE MIL FACES

Link terd serissimas crises de identidade em
Majora’s Mask: no total, ele terd que encontrar
(e usar) 24 mascaras diferentes. Além de algumas
ja conhecidas, como a Mask of Truth, a Keafon
Mask e a Bunny Hood (de , ha
muitas novidades, como a Great Fairy’s Mask e
a estranhissima Mask of Couples. Veja o nome
de fodas elos:

Postman’s Hat

Blast Mask
Mask of Stone
Great Fairy’s Mask i

r_ TR B

Keaton Mask
Bremmen Mask
Bunny Hood

it iyt v

~—— !

Don Quero’s Mosk
Mask of Scents
Goron Mask
Romani’s Mask
Inspector’s Mask
Cafel’s Mask
Mask of Couples
Mask of Truth
Zora’s Mask
Dancer’s Mask

Gibdo Mask

N Skoll Chief’s Hat

w Giant’s Mask

A

Majora’s Mas
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Os principais momentos da maior série de todos os tempos




 ESTRATEGIA

mao, todos os detalhes sobre as mais novas
versoes de Pokémon, Gold & Silver. E agora que
os games ja estdo nas lojas, a Nintendo World néo vai
deixar vocé na mao: preparamos uma estratégia
completissima para vocé desencalhar de vez e se tor-
nar o maior mestre Pokémon de todos os tempos. Essa

= N a edicdo passada, voce cunheceu. em primeira

)
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estratégia € valida tanto para a versao Gold guanto
para a versao Silver do game. Vale lembrar que as
duas versbes apresentam um jogo exatamente igual:
ambas tém os mesmos personagens, objetivos e cena-
rios. A unica diferenca esta nos tipos de Pokémon en-
contrados em cada uma das versdes. Prepare suas
Pokébolas e mande ver!

' (Continente Johto )
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e 0 botio Select pode ser utilizado como
atalho. Para isso, entre em seuv inventdrio,
escolha um item e selecione o opcio SEL.
Assim, ao invés de fer que abrir o tempo
todo sua mochila, basta apertar o botdo
Select para selecionar automaticamente o
item desejado.

{1 BT © Seu rival escolherd exatamente
4 A - - -

o Pokémon que tiver maior
vantagem sobre o seu. Se
vocé escolhev vma
Chikorita (tipo Plan-
ta), ele tera um Cyn-
daquil (Fogo). Caso
opte por um Cyndaquil,
Wele o atacara com um
otodile (Agua). Por fim, contra um
Totodile ele usara a Chikorita.

e 0 limite de dinheiro (créditos) que vocé
pode acumular em Gold e Silver ginda é

Apos ajustar o relogio
interno do cartucho,
vocé comecara no se-
‘'gundo andar de sua
casa. Desca as esca-
das e fale com sua
méae. Peca a ela para
lhe entregar a Pokégear. Em se-
guida, ela perguntara o dia da se-
mana, para mais um
ajuste no relégio inter-
no. Depois, saia de sua
casa e siga a oeste,
até o laboratoério do

e dira para vocé escolher
uma das trés pokébolas sobre a
mesa. Decida entre um Cyndaquil,
um Totodile ou uma Chikorita. Fei-
to isso, saia do laboratario e siga
; diretamente para oes-
te, até chegar a cida-
i de de Cherrygrove.
| 3¢ .
E Fale com o velho
na entrada para que
ele lhe dé o mapa da

S Cow ool I

g B Falkner, o pimeiro lider de iio

professor Elm. Ele pe-ji

logo

¢ uUTUBEU® gl

sim sev espirito capitalista dis-
ser que vocé deve acumular mais
e mais capital, sem problemas: bas-
* ta conversar com sua mde para que
ela guarde qualquer quantia para vocé.
Além disso, de tempos em tempos ela de-
positara alguma grane nesta “conta”.

e Além de “poupanca ambulante”, sua mae

ainda exerce a funcao de relégio. Falando-

com ela a qualquer momento, vocé poderd
ajustar o relégio interno do jogo. Essa fun-
cdo foi adicionada a versao norte-america-
na para adaptar-se aos horarios de verdo
(DST, por la).

* Fique esperto: essas novas versoes mar-
cam, também, a estréia de dois novos fi-
pos de Pokémon: os Metalicos (Steel) e os
Noturnos (Dark). Cada um tem svas pro-
prias caracteristicas especiais. Procure des-

cidade. Siga para
cima, pela Rota
30, até encontrar
uma casa isolada
4 no canto superior
direito. Dentro
== dela, o professor
Oak (ou Carvalho) Ihe entregara a
novissima versao da Pokéagenda.
Saindo da casa,
voceé recebera uma
Y chamada de Elm,
1 pedindo para vocé
voltar com urgén-
cia ao seu labora-
e torio. Antes de
chegar la, vocé enfrentara pela
primeira vez seu rival. Apesar de
nado ser obrigatério derrota-lo,
sera uma batalha facil, especial-
mente se seu Pokémon estiver
num bom nivel.
Prossiga direto ao laboratorio de
Elm. La vocé recebera cinco
Pokébolas e a permissao para en-
frentar os lideres de ginasio e ca-
car suas insignias! Sua jornada ja

o
|

cobrir quais sdo suas
forcas e fraquezas!

e Dentro da Poké-
agenda de sua Poké-
gear, os botaes Start
e Select tém mais
dvas funcées extras.
Pressionando Select, vocé
podera escolher entre a
“New Order” (ordenan-
do a lista de Pokémon
por suas respectivas
evolucoes) e a “Old
Order” (organizando
pela numeracdo ja
existente). Com o Start, vocé
podera visvalizar rapidamen-
te qualquer Pokémon que ja
tenha visto, bastando so- €

ber seu tipo primdrio e ;

Ve

secundario. Y N

comecou: corra imediatamente
para a cidade de Violet.

Antes de seguir ao gi- o=
nasio, dé uma passada | —

na Sprout Tower (Tor- |
re de Bellsprout), naj
parte norte de Violet. [-=
Suba até o topo dela e
derrote o monge mes- === -
tre para receber sua primeira HM
- a 05, que da a técnica Flash (ilu-
mina locais escuros). So entao en-
tre no ginasio para enfrentar
Falkner, o Treinador de Pokemon
Voadores. Use golpes do tipo Fogo
ou Normal para vencer o Pidgey e
o Pidgeotto e, assim, _=&
conseguir sua pri-

meira insignia: a g= ; :
Zephyr Badge. S




4§ Nas gaas dos insetos de Bugsy

Antes de prosseguir, o professor
Elm telefonara, com uma ordem ex-
pressa para vocé seguir direto para
oPakémon Center. Va até la e fale
com o assistente de Elm para rece-
ber um ovo de Togepi.
i11irl Ele ira chocar apos vocé
dar mil passos carregan-
{ do-o em seu grupo. Ago-
! ra, proxima parada: ci-

dade de Azalea!
Prossiga para o sul até encontrar
uma caverna proxima a um

<P A ter ra insignia

Siga para oeste. Vocé

sera obrigado a enfren-

4 tar novamente seu ri-

~1val. Em seguida, conti-

nue por esse caminho

para chegar a uma flo-

resta. Seu objetivo ai &

encontrar um Farfetch'd e leva-lo de

volta a um garoto. Como prémio,

ele lhe dara o item HMO1, que en-

sina a técnica Cut aos seus

Pokémon [permite cortar arbustos).

Use esse item em algum Pokéemon

seu e abra caminho ate a parte nor-

te, para ter acesso a grande cida-
de de Goldenrod.

Pokémon Center. Atravesse-a, para
chegar a cidade de Azalea, que es-
tara totalmente dominada pelos
Rockets. Vocé tera de se livrar de-
les para poder ter acesso ao gina-
sio da cidade. Para tanto, va ate a
casa mais ao norte (parte de cima
da cidade) e con-

verse com um ho-

mem para poder

entrar na caverna

que esta logo no

! comeco da cidade.

¥ Acabe com todos

Antes de tudo, dé
uma passada na
casa logo ao lado da
Loja de Departa-
mentos para com-
prar uma bicicleta. Depois, va ate a
alta torre de radio e fale com a mu-
lher que esta mais a direita do bal-
cao, e responda a suas perguntas,
nesta ordem: Yes,
Yes, No, Yes, No.
Assim vocé conse-
guira o item Radio
Card para sua
Pokégear. Agora,
enfrente a lider de

V.9 0 misterioso Ierdo ginasio fantasma

No caminho da quarta

| insignia, vocé devera se-

4 guir para o norte ate

chegar a Rota 36. Alj,

1 use o Squirtbottle para

1 remover o Sudowoodo
(Pokémon com farmato

de uma arvore) do meio do caminho.
Dai, & so seguir diretamente para a
cidade de Ecruteak,

onde se localiza seu pro-

ximo desafio. &

Vocé podera até enfren-
tar diretamente o lider do

ginasio, mas certamente precisara
aumentar os niveis de experiéncia de
seus Pokémon. Para isso, visite a
torre no canto superior esquerdo da
cidade e venca alguns Ratticates e
Koffings. Quando estiver finalmente
preparado, encare Morty. Ele utiliza-
ra somente Pokémon do tipo Fantas-
ma: um Gastly, dois Haunters e um
Gengar. Use golpes psiquicos para
vencer a luta com facilidade e rece-
ber a Fog Badge.

Com a quarta insignia nas maos,
vocé podera enfrentar as atrizes,

os Rockets que estao
ali, para s0 entao en- [
trar no ginasio e enfren- §
tar a segunda lider:
Bugsy. Ela usa apenas
Pokémon do tipo Inse-
to: um Metapod, um
Kakuna e um Scy-
ther. Derrote-a

com golpes do tipo

Fogo ou Normal
para receber a se-
gunda insignia, a

Hine Badge.

Goldenrod, Whitney, es-
pecialista em Pokémon
do tipo Normal. Use
qualquer tipo de Poke-
mon para derrotar o
Clefairy e o Miltank para
conquistar sua terceira
insignia, a Plain
Badge. Feito isso, va
até a casa a direita |
do ginasio e fale com
a mulher ali para
receber o Squirt- g
bottle, um item gue
vocé precisara mais
para a frente!

no teatro localizado ao
norte do Pokémon
Center. Apos derrota-
las, converse com o ho-
mem de preto para re-
ceber a HMO3, que
ensina a tecnica
Surf (permite sur-
far por cima de
qualquer espaco
com agua). Com
isso, vocé ja pode
prosseguir para o
norte, em direcao a
cidade de Cianwood.




No caminho para Cian-
wood, vocé passara
pela cidade de Olivine,
cujo ginasio esta deser-
to. Nada a fazer ali, por
enquanto. Siga para a
casa no canto superior
esquerdo da cidade para conseguir
o item HMO4, que ensina a técnica
Strength (permite empurrar objetos
pesados), necessaria para chegar
ao proximo ginasio. Prossiga para
a esquerda e use o Surf (se vocé
nao tiver nenhum Pokémon Aquati-
co, um Sentret podera aprender a

Chegando a Olivine,
suba no topo do fa-

i rol, na parte de bai-

“4 xo da cidade. La vocé
encontrara a Treina-
dora Jasmine cui-
dando de um Poké-

mon doente, Retarne para-
Cianwood e fale com'o homem de
oculos, que esta na casa proxima

LA Entrando numa frial

Agora que voce ja ex-
plorou todo o lado oes-

te, retorne a cidade de~

Ecruteak e pegue o ca-
minho a leste, para en-
trar na Rota 42. Atra-
‘vesse a caverna [use a
técnica Flash para iluminar) ou use
Surf para chegar a cidade de
Mahogany. Vocé descobrira - da
pior forma possivel - que essa ci-
dade também esta dominada pela
Equipe Rocket, que bloqueou a en-
trada do ginasio. Siga para cima
até chegar a um gran-

de lago, onde tera de’

enfrentar um Red
Gyarados. ‘Ao retornar

a terra firme, Lance, o L.

4 Treinador de’Dragdes,
aparecera. Converse

ol A N

lintendo,

\

1

e alcancar a tao procurada cidade
de Cianwood.
\/a direto para o ginasio local (use a
técnica Strength para mover as pe-
dras) para enfrentar o quinto lider
do game, Chuck. Seus Pokémon Lu-
tadores - um Primeape e um
Poliwrath - nao sao

_| exatamente fortes,

| mas nao os subes-

{ time. Use Pokémon
|do tipo Psiquico

{ para vencer e rece-

(:J) A Treinadora do farol

ao Pokémon Center,

para conseguir um
medicamento. Retor-

ne a torre e entregue

B o medicamento a ela,

A para que ela possa

retornar ao seu gina-

sio. Agora vocé esta

livre para enfrenta-la. Jasmine cur-
te criaturas Elétricas e Metalicas:

com ele e _retorne
a cidade:”

Entre na casa que
tem uma placa ao
lado da entrada e
suba pelas escadas

(seguindo Lance). Prossiga até en-

contrar uma Treinadora Rocket, que
entregara a vocé um codigo apas
ser derrotada. Use o codigo na por-
ta trancada para encontrar o lider
dessa cidade. Apos derrota-lo, fale
com o Pokémon que esta ali para
descobrir a senha

S w'ww's| Para o reator - a pa-

% sauw lAvra Giovanni. Use

. a senha e derrote al-

guns Electrodes

para desativar o lo-

cal. Lance vai pre-

.. T U BB 0

¥
||.
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ber a Storm Badge, sua
quinta insignia. Antes de
retornar a Olivine, exis-
te mais um item que
vocé deve conseguir
aqui: o HMO2, que en-
sina o Fly (permite

cidade ja visitada),
com a mulher que
esta parada na

7 frente do ginasio.
Agora, é so partir
voando para a cida-
de de Dlivine.

ela usa dois
Magnemites e
um Steelix, a
evolucao do
Onix. Derro-
te-a (use técni-
cas de Agua)
para receber a
sexta insignia, a
Mineral Badge. |

sentea-lo com a HMOG,
que ensina a novissima
técnica Whirlpool [per-
mite passar por remoi-
nhos na agua).
BT _ =
Vocé agora tem aces-
so livre ao ginasio de
Mahogany, onde en- ¢
frentara Pryce, o Trei-
nador de Pokémon do F#F
/tipo Gelo — um Seel, =g
"um Dewgong e um["
Piloswine. Use qualquer
Pokémon de Fogo com
alto nivel de experién-
cia e vocé nao tera
problemas em con-
seguir a Glacier
' Badge, sua séti-
ma insignia. “
\




Assim que sair do gina-
sio, o professor Elm vai
chama-lo pelo telefone.
Ele pedira que vocé
retorne a Goldenrod,
onde a Equipe Rocket
dominou a torre de ra-
dio! Voe "par'a la e siga diretamente
para a construcdo mais alta, a esquer-
da. Suba todos os andares e derrote
o lider no escritério. Ele lhe dara a
chave para a base subter'ranea
t S rloEs s
V4 até a casa ao norte da torr-e.
desca as escadas e use a chave na
porta da direita. Vocé tera de en-
frentar seu rival nova-
mente. Apos a briga,
acione os interrupto-
res nas paredes na se-
guinte ordem: 3, 2 e
1. Agora, recolha o
Card Key (cartao) com
o homem de chapéu que vocé en-
contrara e pegue o elevador para o
primeiro andar da loja de departa-

Apos receher a hgacan
de Elm, voe de volta a
sua cidade natal, e en-
tre no laboratorio. Con-
verse com todos e pegue
a Master Ball com o pro-
fessor. Depois, use a
técnica Surf para seguir a direita e

atravesse a Rota 27 para chegar a
merecida 'Champion Road Antes de §

cruza-la por cnmpleto,
vocé enfrentara mais
uma vez seu rival, para
s6 entdo enfrentar os
mais poderosos mes-
tres Pokémon da Liga
Laranja: a Elite Fuur'

B S ST I ST B =
A prlmewa bal:alha sera
contra Will,
que mescla Pokémon
Psiquicos e de Gelo -
uma combinac&o perigo-
sa, diga-se de passa-
gem. Ele atacara com

Treinador

e L F

mentos. Retorne a

torre e use o car-

tao na porta tran-

cada, no terceiro

andar. Voce vai en-

contrar o verdadei-

ro lider da opera-

cdo. Se vencé-lo, recebera uma pena

especial, dependendo da versao que

estiver jogando: a Rainbow Wing ou

a Silver Wing. Esses itens s&o obri-

gatérios se vocé quiser conseguir

os novos passaros lendarios, Ho-oh
e Lugla

Cum isso, vocé esta lwre para

.retornar a Maho-

gany e seguir a direi-

ta. Atravesse as ca-

vernas - nao se

esqueca de pegar a

HMO7, Waterfall,

que permite subir

cachoeiras - para chegar a cidade

de Blackthorn. Antes de entrar no

ginasio, porém, cologue em seu gru-

dois Xatu, um Slowpoke, uma Jynx e
um Exeggutor. Pokémon de Fogo bas-
tante pudemsus (Ho-oh, Rapidash e
Typhlusmn] sao uma boa upcao aqm
3 == T R =
Em segmda. surgira
um velho conhecido
seu: Koga, o antigo li-
der do glnasm de
Fu\bh‘sla Sua equipe &
fur‘mm:ia por um
Ariados, “um Muk, um
Venomol:h um Crobat e um Forres-
tress. Para os dois primeiros, a mes-
ma estratégia de Will. Muk tomba
com um bom Pokémon de Agua (agque-
le Red Gyarados, por exemplo) enquan-
to aos demais, basta um Pokéman Ele-
trico [Magnetnn ou ﬂmpharns]

—
D terceiro Round sera contra 6 ' mes-
tre Bruno (outro to QME anterior), que
vern com; um Hitmontop, um Hit-
monchan, um Hitmgnlee, um Machamp

e um Onix. Os lutadores nao resistiréo

s

s, 2T

e =i

po alguns Pokémon do

tipo Gelo e pelo meénos um

com a técnica Strength.

Vocé precisara empurrar |

alguns blocos nos bura- &

‘cos para chegar a lider,

Clair. Derrote facilmente =

seus trés Dragonairs e um Kingdra
usando ataques de Gelo.

Venclda ela dira que nao
possui a insignia que voceé | :
procura. Saia e use a téc-

nica Surf para chegar a
caverna acima do ginasio.

Com a ajuda da técnica
Whirlpool, atravesse o
remoinho e siga

para a direita até

avistar um item.

Assim que agarra-

lo, Clair aparecera

e elogiara sua per-

sisténcia, entre-

gando a vocé

Rising Badge.

a um ataque Fly/dado corm
um Pokémon Voador forte.
0 altimo podera ser elimina-
do com-um ataque aduatico.
B W :
Karen é a_ ultima. Com
Vileplume, Gengar, Mur-
krow, Umbreon e Houndoom ela sera
pareo durissimo! Use um Pokemon
“Aquatico poderoso contra os trés uk
timos, Fly em Vileplume e um Psiqui-
co (Kadabra e Hypno sdo perfeitos])
contra Gengar.

BN R YT ==
Agora vocé estara diante do campeé&o
da Liga Laranja: ninguém mais, nin-
guém menos que Lance, o Treinador
de Bragoeﬂ Trés Dragonites,’ um
_ Charizard, um Gyaradu‘&,e
um Aerodacty! Gelo é a
palavra aqui, que derruba- |8
ra rapidamente os Drago-
nites e o Gyarados. Os que
sobrarem podem ser Varri-
dos com a ajuda do Surf.




Parabéns, voceé finalizou a
primeira metade do jogo!

Quem ja jogou alguma

das versoes anteriores
de Pokémon [Vermelho,

Depois que os créditos
rolarem, retorne ao la-
boratorio do professor
Elm para receber uma
passagem de navio.
Com ela, va para Olivine
e embarque no S.S.
Aqua rumo a velha ilha de Indigo!
Vocé podera aproveitar para enfren-
tar todos os Treinadores que estao
a bordo, para acumular experiéncia.
Depois que fizer isso, siga para a

3

Com a Silph Corp. blo-
queada, vocé nao tera
muitas opcdes por
aqui. Siga para o gina-
sio, na parte superior
direita e atravesse o

Partindo de Saffron, tome
a Rota B até a cidade de
Lavender. Ignore-a por

8 enquanto e rume para a' i

Rota 10. Cruze o Rock
Tunnel [com a ajuda da
HM Flash, para ilumina-
lo). Antes de prosseguir, dé uma pas-
sada pelo local onde se localizava a
antiga Power Plant, logo abaixo da
saida do Rock Tunnel - vocé precisara
da técnica Surf para contornar a cos-
ta - e converse com todo mundo. Vace
descobrira que a Equipe Rocket an~™
dou roubando algumas coisas por ali...
Proximo passo: a cidade de Cerulean!
Siga a esquerda pela Rota 9 e corra
para o ginasio, onde voce dara de cara

Azul ou Amarelo) no-
tara um detalhe inte-
ressante nesse mo-
mento do jogo. Seu

@l personagem deixara
| o cenario desse

sala do capitao,

a esquerda, e

fale com ele.

Assim que ele

sair, vocé che-

gara a cidade
IR e Vermillion.
== AT MR PO e T e TR
Siga diretamente ao ginasio da
cidade para enfrentar Surge e
conseguir a Thunder Badge. Mas %
nao pense que Surge ficou pa- =

labirinto de teletransportadores
para encontrar a lider, Sabrina.
Ela continua usando somente
Pokémon Psiquicos: um Mr.
Mime, um Alakazam e um Espeon.
Traga algum Pokémon do Tipo No-

s .

» cOm um membro da

4 Equipe Rocket em

4 fuga. V4 atras dele

{ até a Nugget Bridge.

4 Se o derrotar, ele re-

velara que escondeu

“algo” dentro do gina-

sio. Retorne ao local e procure o tal
item dentro da piscina do centro.
Devolva o item a seus donos na anti-
ga Power Plant para receber uma
permissao para “incrementar” sua
Pokégear e o item

TMO7. Va, entao, a

Lavender e entre na

Radio Tower [antiga

Ghost Tower). Fale

com o homem que

esta de frente para

game para retornar ao .
velho continente, nof ! [
qual aconteceram to- |
das as batalhas def [ [ [ [ ' ®m (T
Ash Ketchum nosf. |~ | !
games anteriores. < o S B

= RS TR SR

rado no tempo: ago- #50

ra ele conta com

um Magneton, um

Electabuzz e dois

Electrodes, além de §

seu Raichu! Poke-
mon tipo Pedra sao
essenciais aqui. Conquistada a in-
signia, siga para cima, na direcao
de Saffron, ja que ha um Snorlax
impedindo sua passagem pela Ca-
verna de Digglet (Diglett Cave).

a, vocé conquista &
mais uma insignia: a
Marsh Badge.

a parede para ganhar

o upgrade para o Radio

da sua Pokégear.

Feito isso, va até o an-

tigo farol de Bill para

encontrar Misty. Para

sua surpresa, ela estara num mo-
mento romantico com um garoto!
Quando o rapaz fugir, ela voltara re-
clamando ao gindasio, e a hora seki
ideal para enfrenta-la. Para derrota
com facilidade seus

Pokémon (Golduck,

Quagsire, Lapras e|

Starmie), use alguns

Pokéman Elétricos. Em

troca, voceé recebera a

Cascate Badge.




Hora de buscar sua 12°
insignia! Siga para a
grande cidade de
Celadon, onde vocé po-
dera aproveitar para re-
novar seu estoque de
itens. Feito isso, va

U Py

Pegue a Rota 16
-4 (voceé so podera atra-
%l vessa-la de bicicleta).
Prossiga até chegar
a cidade de Fuchsia.
3 Repare que a Safari
Zone foi removida, o

Hora de despertar a
bela adormecida! Re-
torne a Vermillion e fique

“+.+-4.4.] diante do Snorlax que
-1 esta obstruindo a Caver-
na de Digglet. Entre na
opcdo Radio em sua
Pokégear e cologue o volume no maxi-

[} O ginasio de Blaine

Para continuar sua
exploracao a oeste,
primeiramente vocé
{ devera atravessar a
Montanha da Lua
(Mt. Moon), onde en-
contrara seu bom e
velho rival pela primeira vez em
indigo. Derrotado, ele partira para
resolver um “assunto
importante”. Continue
Ipela floresta de
= Viridian (Viridian
=4 Forest) - ignore Viri-
4 dian por enquanto, ja
que mais uma vez seu

& -9 Os poderes do Pokénja! :

SR T

4 [-) Exibicao na idade de Pewter

para o ginasio derrotar Erika, que
continua sendo a Treinadora de
Pokémon tipo Planta. Use golpes tipo
Gelo ou Fogo para detonar facil os
Tangela, Vileplume, Victrebell e
Belossom. O prémio pela vitoria sera
a Rainbow Badge.

que deixa vocé sem muitas op-
coes de exploracac na cidade.
Entre no ginasio para encontrar
a nova lider: Janine, a filha de
Koga. Ela usara somente
Pokémon dos tipos Inseto e Ve-
nenoso — um Ariados, um Crobat,

mo. Assim que a masica comecar a
tocar, verifique o dorminhoco. Ele des-
pertara e atacara vocé. Nao perca a
oportunidade 'de capturar esse
Pokémon superpoderoso!

RS =R S i T

Ultrapasse a Diglett Cave para che-
gar a Cidade de Pewter, onde Brock o

A

ginasio estara deserto

- para chegar em
Pallet. Uma vez la,
converse com o-profes- |
sor Carvalho, que dira
a vocé para procurar
pelo lider do ginasio de
Cinnabar, Blaine. Faca isso
imediatamente!

Use a técnica Surf em
Pallet e desca até chegar a
ilha de Seafoam. La vocé en-
contrara um misterioso Trei-
nador, que desaparecera de-
pois que vocé falar com ele.

um Venomoth e dois
Weezings. Com Poke-
mon de Agua e Planta
poderosos, vocé nao
tera problemas para
conseguir a insignia
Soul Badge.

aguarda para a proxima
insignia. Entre no ginasio
e acabe com sua equipe,
formada por Graveler,
Onix, Rhyhorn, Omastar e
‘Kabutops. Use golpes do
tipo Gelo e Agua. Isso ren-
dera a vocé a Boulder Badge!

Prossiga a direita @
até encontrar as
ilhas de Cinnabar. [&
Apesar de nao ha-
ver ginasio algum §#
a vista, entre na §
f'unil::a _caverna
que ha ali para
Blaine. Ele usara
cargo, um Rapi-
dash e seu velhof
Magmar. Derrote-
os com bons Pokeé-
mon Aquaticos pa-
ra ganhar a insignia £
Volcano Badge.




Retornando a Pallet, o
professor Carvalho
diréa que o lider de
Viridian finalmente
retornou de sua jorna-
da. Nao perca tempo
e va até o ginasio, onde
surpreendentemente vocé encon-

Episodio final

Agora gue vocé con-
1 quistou as dezesseis
insignias, chegou a
hora da verdade. O
professor Carvalho lhe
dira que o lendario
mestre Pokémon, o
maior Treinador de to-
dos os tempos, dese-
ja vé-lo no topo das
montanhas a es-
querda de Viridian,
onde se localizava a
"B}’ sede da Elite Four nas
e versodes anteriores.

Entre no predio e vocé
| se vera de volta ao cen-
| tro da Liga Laranja. O
. caminho a esquerda
agora esta liberado,
permitinde que vocé
atravesse a Rota 28,
I para finalmente che-
{ gar as montanhas cita-
1 das pelo professor.

Tipo de jogo: RPG
Publisher: i Nintendo
Desenvalvimento: ~ Nintendo
Salva? sim [um Slot)
Tamanho: nao disponivel
Nimero de jogadores: 1 a2 simultaneos
Recomendato para: todas as idades

(Nintendo])
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trara ninguém mais, ninguém me-

et

nos que Gary Carvalho! Ele &, cer-
tamente, um dos Treinadores mais
dificeis do jogo, justamente por nao
possuir um padraoc em Seu grupo
de Pokémon. Sua equipe é formada
por um Pidgeot, um Gyarados, um
Exeggutor, um Rhydon, um Ala-
kazam e um Arcanine. Técnicas tipo
Gelo acabardo com os quatro pri-

O maior Treinador de todos os tepos...

™ Vocé precisara usar
=l a técnica Flash nas
™ cavernas. Os Poké-
! mon existentes aqui
@388 possuem niveis altis-
g simos, portanto, é
um 6timo lugar para
acumular experiéncia. Quando esti-
ver bem preparado, suba até o topo,
para encontrar um solitario Treina-
dor, com seu boné vermelho e seu
colete azul... Sim, é ele mesmo: seu
oponente na batalha final sera Ash
Ketchum!
e s

Ele atacara com um Pikachu, um
Blastoise, um Charizard, um Ve-
nusaur, um Espeon e um Snorlax.
Tenha pelo menos um Pokémon de
Gelo poderoso [Articuno seria ide-
al) para derrubar o Blastoise € 0
Venusaur. Com um Pokémon de
Agua (Lugia, Feraligatr) vocé aca-
bara com o Charizard, enquanto um
Golem ou um Rhydon bastam

Bt R EE e

meiros, tipo Noturno

darao conta do Alakazam

e o tipo Agua dara um fim
no Arcanine. Mas nao
confie demais apenas nas
fraquezas. Procure usar
um time balanceado para
ter certeza de obter a
Earth Badge.

para o Pikachu. Agora,
para o Espeon e o
Snorlax, vocé precisa-
ra também de sorte.
Espeon tem ataques [gs
Psiquicos poderosis-
simos, que podem der-
rubar rapidamente qual-
quer Pokémon. O Snorlax,

por sua vez, recarrega /
sua energia a cada tur- |

no, sendo muito dificil [*
causar algum dano mais *®

sério. Para ambos, use S
seus Pokémon mais ﬁ‘s: :
poderosos [Suicune, “f» —
Entei, Raikou, Lugia, _ ” .
Hq-oh‘. Mewtwonug .-.; g
seja la o que voce ti- ;
ver a mao!). Se conse-

guir vencer Ash, vocé
conseguira alcancar o

posto de maior Treina-

dor de todos os tem-

pos! Boa sorte!




TIPO DE POKEMON | Ao lado, vocé pode confe-

| . : rir a tabela de forcas e
_ [m ~1 g i fraquezas dos Pokémon. §
m -] g = g .' 3 Por exemplo, Pokémon do § |
8 8 2 .
Crom f C -
w
=

a Tipo Elétrico [como of
§ Pikachu) se dao muito mal
contra Pokémon Terres-
tres, mas em compensa-
cao, detonam facil criatu-
u-. ras Aquaticas. Existem
alguns tipos que sao ape-
nas um pouco mais fracos
que outros (relacdo repre-
sentada por triangulos), e §
aqueles que nao tém ne-
nhuma grande vantagem
sobre outro. Use sempre
a tabela quando for en-
frentar algum lider de gi-
nasio. Ndo tem erro!

~~orva. HIHHEEEN
roco [N
| [@V] |

Na proxima edicao, vocé

vai conferir uma Poke- §
agenda completa, com in- §
formacoes sobre todos os

cem novos Pokémon e B8
mais dicas de como cap-§ =
turar todas as criaturas. § B
Ate la!

Estes sdo os nomes oficiais e confirmados dos cem novos Pokémon. Encontre todos, se puder!
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JURCH

S HADOW OEODLNICRK

DE TUROK A SALVAR

final de Turok 2 - § of Evil

trouxe uma confusao dos infernos
para o nosso amigo Joshua Fireseed.
Quando ele pensava que tudo esta-
va resolvido e que tinha acabado
com Oblivion, ndo é que ele desco-
bre que o bichao esta bem vivo, ner-
voso e prontinho para invadir um lu-
gar chamado Lost Land?
E assim que comeca Turok 3 -
Shadow of Oblivion, a terceira e (l-
tima parte da saga do cagador de
dinossauros mais famoso do mundo.
O dnico meio de Oblivion entrar em
Lost Land é acabar com a energia que
esta presente em todos os membros
da familia de Turok. E ai, monstros
mor-

invadem a casa do herdi e ele...
re?!! Sim, amigos, Turok bate as bo-

tas, e agora Joseph e Danielle
Fireseed — netos de Joshua - vdo con-
tinuar a missdo. Um dos dois sera o
novo Turok, e vocé escolhe com quem
vai jogar para detonar Oblivion.

-
{:‘ @ =

Terra devastada

Turok 3 foi desenvolvido por um
novo estudio da Acclaim no Texas,
chamado Austin, e ha erros e acer-
tos com relacdo aos outros games.
Basta bater o olho nos graficos e ver
que a textura foi muito bem traba-
Ihada: aquela névoa que existia nos
cenarios foi totalmente eliminada e
substituida por um efeito de escuri-
dao proposital. Isso melhorou muito
o visual, mas obrigou o cartucho a dar
uma leve parada para gerar os
poligonos, mas também ndo é nada
que dé pra dizer "oh, que horror!".
As animacdes dos personagens sao
muito boas, e ha seqliéncias sensacio-
nais de animacao totalmente faladas.
A jogabilidade continua boa, nao
mudou em nada, quer dizer: se vocé
ja jogou algum Turok vai sacar rapi-
dinho como controlar seus heréis, se-
lecionar armas, atirar, etc.

Se esse ndao € o seu caso, o melhor

mesmo & comecar a treinar muito,
porque os movimentos dos heréis ro-
lam nos botdes C. A alavanca de con-
trole vocé usa para mexer a cabeca
do personagem. Nao é muito facil de
se acostumar, mas o jeito é suar os
dedos. Apesar do controle ser bom,
a movimentacao dos herdis é um
pouco pesada.

Montao de novidades

A selvageria dos inimigos e a matan-
¢a continuam rolando soltas nessa
nova versao. A Acclaim diminuiu as
cenas mais violentas, mas isso nao
impede que vocé tenha a disposicao
mais de vinte tipos de armas. Algu-
mas sao apenas versdes novas e me-
Ihoradas das antigas, enquanto ou-
tras sdo novas e superpoderosas. E o
caso da PSG e da Cerebral Burst (irma
da Cerebral Bore, lembra?). E, de
quebra, a inteligéncia artificial dos
inimigos esta bem mais evoluida.




Ds personagens

Os dois herois, além de terem carac-
teristicas diferentes, ndao tém armas
e nem seguem por caminhos iguais.

Danielle Fireseed=—"=

Tem 27 anos e
tem todas as
habilidades
Agora eles correm, atacam e escon- il ¥ que Turok ti-
dem-se com mais tranquilidade. ) 5 . nha. Ela pode
Para facilitar a vida dos jogadores, ._ : S escalar locais
foram acrescentadas algumas op- “ 4 altos usando
¢oes. Vocé recebe uma série de obje- B o um gancho laser.
tivos para seguir, o que o impede de
ficar andando sem saber o que fazer.
Também é possivel salvar seu progres-
so em qualquer lugar. Em vez de ter
que explorar uma fase durante mais
de guarenta minutos a procura de um
Save Beacon (portal de salvamento),
basta apertar Start e salvar onde qui- JAERCRIEUETR:S
ser. Mas prepare-se para gastar [PERGEIEEN:E
dezesseis blocos do Memory Pak. tou desde ce- :
O Multiplayer é outro fator de diver- [GIEEREIISt N [ S Setio L atira
sao elevada. Aqui é tudo igual a EENIGELESNEE
Turok 2 e ars, tirando o modo  EETIIEREeTs I
para criar jogadores. Basta juntar uns  [SEEEISIIIIERN QU I I ——————
amigos e mandar ver nas cacadas. E  Jollelillplet I -VEE: g -
para jogar sozinho, basta sair feito [Elaf|(oceCAILEleNaleietle Alavanca de controle: B gotag B: pula
um alucinado e arrepiar em mais de |ERSEIGCRe =R CIRI N Te A=V als F-[o ) R I e

dez horas de jogo. E a familia Turok

retornando em grande estilo. ) WAUAEEB 74
Renato Siqueira =
NOTA

Botao B: muda itens

0GADORES

Tipo de jogo: acao
Publisher: Acclaim
Desenvolvimento: Acclaim Austin Studios
Cartucho de memdria: sim
Tamanho: nao disponivel
Recomendado para: maiores de 17 anos




onald esta “pato” da vida! Sua

eterna namorada, a patinha Margarida,
caiu nas garras de um malvado bruxo
chamado Merlock enquanto fazia uma
reportagem sobre o reino magico desse
pilantra. Agora, com a ajuda das invencoes
do professor Pardal, Donald tera que passar

por 24 areas espalhadas por quatro mundos,
nessa nova criacao da UBI Soft. E o cara é tdo

QiU T U

apaixonado que chega a afirmar que, pela
Margarida, daria a voltaao mundo. Queruma
prova? Se vocé o deixar parado durante o
jogo, algumas imagens aparecerao em dma
de sua cabeca, revelando seus obstinados
pensamentos. Ele sabe mesmo o que quer,
Desenvolvido em cima de uma versao
otimizada da estrutura de jogo de
Rayman 2: The Great Escape, Goin'
Quackers! traz graficos tao lindos quanto
a aventura do her6i desmembrado. A
grande diferenca é que, enquanto
Rayman podia movimentar-se livremente
em ambientes tridimensionais, Donald
tem que seguir um caminho pré-
determinado durante as fases, o que nos
dé aquela velha e esquisita definicdo,
“2 1/2 D" (duas dimensdes e meia).
Existem lugares onde o pato pode se
movimentar tridimensionalmente, mas
eles sdo apenas os eixos principais que
interligam os estdgios. Nas fases
propriamente ditas, Donald segue um
caminho vertical, onde pode se movi-
mentar em 3D — mas apenas dentro da
rota delimitada — ou um caminho
horizontal, onde ele apenas anda em
linhas retas. Isso da uma gostosa sensacao
de nostalgia para aqueles que cresceram
jogando os games de plataforma do
Super NES: a jogabilidade é bastante
parecida com aquela a qual eles estdo
acostumados, somada a alguns elementos
3D e todo aquele colirio para os olhos que
sao os graficos no naipe de Rayman 2.

Muitos patos na lagoa

Além dos ja citados professor Pardal,
Gastado e Margarida, Donald cruzara com
varios outros personagens Disney, como
os trés sobrinhos, que servem como uma
espécie de “guardides”, garantindo
acesso a ultima fase de cada mundo
somente se Donald recuperar seus

brinquedos perdidos. Outra coisa que
deve ser encontrada & um item que se
parece com uma pizza. Existe um por fase,
e se encontrar todos de um mesmo
mundo, vocé enfrentara o chefe.
Donald é conhecido por ter um tem-
peramento explosivo e perder a paciéncia
por qualquer coisinha. Um aspecto legal
desse novo game é a constante mudanca
no humor de Donald. Conforme ele vai
sendo atingido pelos inimigos, seu humor
vai mudando e seus ataques ficam
diferentes. Mais legal ainda é ouvir aquele
monte de “quack! quack!” quando ele
esta realmente enfezado. Demais!
Eduardo Trivella

AVALIAGAD

Tipo de jogo:
Publisher: UBI Soft
Desenvolvimento: UBI Soft
Cartuche de memaria: sim
Tamanho: nao disponivel
Recomendado para: todas as idades

agan

R 0 =l 1




os ultimos anos, os games da série
San Francisco Rush ganharam
bastante popularidade, tanto em con-
soles domésticos quanto em arcades.
Para comemorar o sucesso, a Midway
esta lancando uma novissima versao do
game para o Nintendo 64. Rush 2049
leva o jogador ao futuro para experi-
mentar mais uma vez a sensacao de pi-
lotar em alta velocidade, da forma mais
original possivel. O esquema é basico:
escolha um carango, um percurso e saia
acelerando como louco, fazendo bar-
baridades e, claro, tentando ganhar
a competicdo. Sao dezenove pistas,
contando com as Mirror, e treze car-
ros que vocé tera que suar a camisa
para habilitar. Existe também um
modo especial s6 para personalizar as
maquinas, mudando a cor da lataria,
chassi, rodas, motor, etc.
Tanto o estilo de jogo como o visual fo-
ram melhorados com relacdo as versées
anteriores (San Francisco Rush e Rush 2:
Extreme Racing). Os cenarios sdo gera-
dos integralmente, ou seja, o efeito de
névoa usado para encobrir a construcio
dos poligonos — predominante nos pri-
meiros jogos do 64 bits — simplesmente
nao foi usado. Os graficos possuem um
pouco de granulacdo, que sé chega a
atrapalhar mesmo no modo para dois
jogadores, o que diminui um pouco a
sensacao de velocidade. Ponto nega-
tivo para o som: as musicas e efeitos
sonoros sao bem fraguinhos e deixam
um pouco a desejar.

Muito desafio pra pouca diversao

Mas o grande barato do game sao as pis-
tas, imensas, cheias de rampas, tlneis e
pequenos atalhos. A jogabilidade é a
mesma das versoes anteriores e vai exigir
muito da sua coordenacio motora. E qua-
se impossivel ultrapassar os adversarios se-
guindo o percurso normalmente, entdo
o Unico modo de conseguir o primeiro
lugar e se manter nele é aprender a ex-
plorar muito bem os caminhos alternati-
vos. E ai que entra uma nova técnica, cria-
da especialmente para esse game: a Wings.
Assim que decolar nas rampas, basta aper-
tar e segurar o botdo Z para ativar asas
que saem das laterais do carro, que permi-
tem ao jogador controlar o salto e fazer
movimentos radicais em pleno ar.
O game ainda possui cinco modos de jogo,
entre eles o0 modo Battle para quatro jo-
gadores, que é divertido, mas peca pela
falta de variedade nas armas e pela are-
na muito pequena. Ja para habilitar uma
série de carros e pistas secretas, vocé tera
que encontrar moedas escondidas no
meio dos percursos. O Unico problema é
recolhé-las, porque elas sempre aparecem
em lugares inacessiveis.
Apesar de ser um jogo de corrida, San
Francisco Rush 2049 € um pouco compli-
cado, o que diminui o fator diversao. As
pistas futuristas realmente foram pro-
jetadas para motoristas pirados, o que é
bom, mas o Multiplayer ficou devendo.
Quem sabe na préxima?

Renato Siqueira

Betéu A:aceleracao
asa/tiro Botao B: hreque

Botao R : marcha para cima
C-haixo: marcha para haixo
C-esquerda: marcha a re
C-cima: ahortar

Botao L: angulos de visap
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Puhlisher: Midway
Desenvolvimento: Atari Games
Cartucho de memaria: sim
Tamanho: nao disponivel

Recomendado para: todas as idades
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Essa Joanna Dark é realmente uma
garota polivalente: consegue agra-
dar tanto no Nintendo 64 quanto no
Game Boy Color.

Essa nova aventura da garota rola al-
gum tempo antes dos eventos do jogo
de N64, uma fase na qual ela ainda es-
tava em treinamento.

Alias, o game comeca no Instituto
Carrington, onde Joanna tem que mos-
trar que tem peito (no bom sentido) para
enfrentar os perigos que virdo pela fren-
te. O ano é 2002, e como teste final, ela é
enviada para a América do Sul, mais pre-
cisamente para a floresta Amazénica,
para descobrir uma intriga internacio-
nal. Mas antes de partir para essa mis-
sao ela encara sessoes de tiro ao alvo,
resgata reféns, enfrenta soldados mui-
to bem armados, até deixar bem claro
que tem jeito pra coisa.

Joanna tem que se virar em sete fases di-
ferentes para solucionar o problema. A
dificuldade é bem razoavel e existem fa-
ses até bem complicadas, mesmo para os
jogadores mais experientes.

Ela vai fazer vocé tremer

Vocé sabe que os jogos para Game Boy
Color sao bem caprichados, e com
Perfect Dark nao seria diferente. O jogo
inteiro é bem, digamos, refinado, e tem
varios recursos bacanas. Joanna leva
um monte de armas, tem uma movi-
mentacdo bem feita e os graficos sao
bons. Como a aventura ndo é t3o futu-
rista quanto no N64, Joanna anda por
ambientes bem menos tecnoldgicos.

E acdo é o forte desse cartucho. E verda-
de gue Joanna vai ganhando um belo
arsenal ao longo de sua jornada, mas tam-
bém nao precisa ficar descarregando to-
das as suas armas. Ha fases onde o neg6-

cio é ser silencioso para que os inimigos
nado percebam sua presenca. Para isso,
basta manter pressionado o direcional
para onde quiser ir; se 0 negécio for cor-
rer, dé dois toques rapidos no direcional
e segure. Em certos momentos, sera ne-
cessario usar diversas técnicas de espio-
nagem, como esconder-se atras de mu-
ros para ndo ser visto pelos inimigos (como
em Metal Gear Solid). Para aumentar o
realismo, o cartucho de PD vem com o
Rumble embutido, que faz o Game Boy
tremer cada vez que vocé levar chumbo.
Outros destaques: o Multiplayer com o
Cabo Game Link para dois jogadores e a
possibilidade de enviar dados e codigos
para outro Game Boy Color (com Perfect
Dark), com a porta infra-vermelha exis-
tente na parte de cima do portatil.
Resumindo: o desafio é bacana, o visual
da moga continua legal, o jogo é bem-
feito e isso significa: termine a versao de
N64, pule para a de GB e espere a versdo
para os cinemas. Porque nesse ritmo, vai
ter filme daqui a uns anos, sem duvida.
Odair Braz Junior

w DADOS

Tipo de jogo: acao
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: Rare
Salva? sim
Tamanho: nao disponivel
Numero de jogadores: 1 a 2 simultaneos

Recomendado para: maiores de 13 anos
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e vocé achava que muitos jogos para
Game Boy tinham excesso de bla-
bla-bla, é porque ndo teve a chance de
conhecer este X-Treme Sports. Ndo é
exagero. S3o paginas de didlogos que
surgem na tela sem parar.

O pior é que, ainda por cima, tudo &
muito mal explicado. Quer um exemplo?
No game existem cinco provas diferentes:
carrinho de rolem3, skate, patins in-line,
surfe e Skyboarding. 56 que nao ha um
menu para seleciona-las. O inicio parece
um RPG, onde vocé precisa sair andando
por uma ilha, fazer sua inscricdo numa
competicao, encontrar uma tal de “zona
de testes” e so6 depois entrar na disputa
propriamente dita.

Tirando o falatério, as competicoes até

BOAS PORRADAS

Todo mundo critica, mas muita gente,
pelo menos uma vez na vida, ja parou
pra assistir seriados de Super Sentais.
Esse € o nome dado aos grupos de herdis
japoneses formados por cinco pessoas,
normalmente trés homens e duas mu-
lheres. Power Rangers é a versao ame-
ricana para essas séries japonesas. O
molde é o mesmo: muitos soldados
intateis que morrem em dois minutos,
um monstro absurdo que acaba
explodindo, e depois 0 mesmo monstro
gigantesco. Dai, entra em acdo o robd
gigante dos herois.

Em Lightspeed Rescue, os Rangers tém
que salvar os sobreviventes de al-
gumas catastrofes, como incéndios,

que sao divertidas, com bons gréaficos,
efeitos sonoros e tudo mais. No inicio,
Guppy e seu namorado Fin acabam se
interessando por um comercial que fala
sobre uma competicdo de esportes
radicais. Os dois decidem se inscrever e
embarcam para a tal ilha. L&, vocé podera
escolher entre competir nos esportes na
pele de um dos dois.

Podia ser melhor

O grande problema de X-Treme Sports &
a falta de explicacdo, ja que vocé é
obrigado a descobrir muitas coisas na
marra. Ha também problemas de
graficos confusos. Alguns obstaculos nem
parecem obstaculos. Vocé sé descobre
gue sao quando vai tropecando neles, e
ai, ja é tarde demais.
Para vencer nao basta ser mais rapido
— na avaliacdo final, contam a quan-
tidade de malabarismos que vocé con-
seguiu fazer e também o numero de
bandeiras vermelhas que coletou. No
fim das contas, X-Treme Sports é um
game que prometia muito, mas que
naufragou pela falta de acao e pelo
excesso de papo furado.

Ricardo Matsumoto

esgotos toxicos, etc.
Todas as telas dividem-se em trés partes:
o resgate, a luta com os soldados e o
quebra-pau com o monstro gigante. A
jogabilidade é simples, e para cumprir
as missdes, o jogador conta com varios
itens especificos. E, ainda, quando um
Ranger morre, vocé pode continuar com
outro. Ou seja, cinco vidas.
Mesmo quem nao curte seriados Live-
action pode jogar como se fosse s6 mais
um game plataforma. Pois esse & um
joguinho facil, capaz de divertir por
algumas horinhas. E é assim que deve ser.
Cleiton Campos
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Os games de Turok para o Game Boy

sd0 uma prova viva que uma
sequéncia pode ser muito melhor do
que o original. Enquanto no N64 a série
tem seus altos (Turok: Dinosaur
Hunter), baixos (Turok 2) e médios
(Rage Wars), no Game Boy, Turok
cumpre bem a tarefa de melhorar
jogo apos jogo.
Este Shadow of Oblivion é, de longe,
o melhor dos quatro games da série
para o portatil. E o mais rapido, o
que tem os melhores graficos e a
maior variedade de jogo. Sdo cinco
missdes, com Passwords e montes de
armas e veiculos, com um estilo de
jogo que encaixa perfeitamente na
telinha do Game Boy.
Turok 3 foi desenvolvido pela Bit
Managers, que criou os trés games
anteriores, por isso, ele usa exatamente
a mesma estrutura de Turok 2: Seeds
of Evil — mas com diversas melhorias.
Por exemplo, o rosto dos personagens
nao é tdo definido, mas isso é
compensado pelo alto nivel de detalhes
dos cendrios, o 6timo uso de cores, a
movimentacdo dos personagens e as
animacdes entre cada fase. Os graficos
estdo bem definidos em todos os cantos
e com cores bem vivas nos cendrios. Por
falar nisso, é interessante notar como
os ambientes das aventuras de Turok

quase nunca mudam: sdo selvas, ruinas
e florestas, sempre com aquele clima
“ecolégico” predominante.

A histéria ndo é muito inspirada. Apés
anos de conflitos, finalmente os seres
humanos e os lagartos, conhecidos
como Dinosoids, chegaram a um
acordo de paz. 56 que sempre ha uns
chatos que ndo aceitam ficar numa boa
e gostam de criar caso por qualquer
coisa, Resultado: uma guerra das
grandes se inicia e Turok é chamado
para resolver a situacdo, com unhas,
dentes e um arsenal nervoso.

De cara, uma cena bizarra: Turok,
pilotando um tanque pesado gigan-
tesco em uma selva fechada. E essa é
s6 a primeira das surpresas. Nas fases
seguintes, ele também comanda um
jipe, uma espécie de lancha e até um
Hovercraft (veiculo anfibio), tudo com
o6tima jogabilidade. Esses estagios
variados ligam uma fase de acdo a
outra e adicionam um pouco mais de
variedade ao game, ja que no resto das
fases o objetivo é so seguir em frente e
detonar lagartos em diferentes
cendrios. Apesar do estilo simples, o
nivel de desafio é alto. Como os
Dinosoids nunca param de aparecer,
vocé terd apenas que ser agil e ter os

dedos rapidos. Além disso, é necessario
encontrar uma chave ou um outro item
no final ou ainda acionar uma
alavanca. Dai, é s6 embarcar no
transporte e partir para a proxima. E
isso se repete fase apos fase, até a
chegada do inimigo final.
No geral, Turok 3 apresenta muito
poucas novidades para o género, mas
se vocé nao for do tipo exigente, o
game podera proporcionar alguns
momentos razoaveis de lazer. Se
estiver atras de novidades e desafio
de verdade, tente Perfect Dark que
€ mais garantido.

Pablo Miyazawa
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COLOR B

Por Eric Araki

— _ il ———— . ESRRE S

| " a edicao anterior, vocé ] cmco primeiros labirintos do jogo. ! [todas as Sea Shells (conchas do
! \"| acompanhou a primeir Agora, vocé cunfereasegunda par-| Imar), as fotografias especiais e o
: " parte da saga de Link no | te da epopéia do mais famoso he-| |Colorful Dungeon (labirinto colori- |

¥ q ]
‘Game Boy Color, com tudo o que | |réi de Hyrule. Além dos trés tltimos do), exclusividade da versio DX. i
|precisava saber para detonar os Iablrlntos, confere a localiza¢do de| |Prepare seu coracdo, e a espadal |

: . [

ootinformara a vg}:é que aeu

- destino é Q-11'(ver mapa), |
ido entie se locéhza o Southem

ecessa pafa ‘no Face o=
it Shrine, repouso do sexto lnstrument 3

As fotografias
Assim que vocé passar por Tal Tal Heights
suzinno (sem BowWow, por exempio), dé uma
-passada pela coordenada H-4. Ali vocé
encontrara um rato cor-de-rosa que adora tirar
fotos e se oferecera para fotografar suas
aventuras. S3o ao todo doze fotos que vocé
pode conseguir, podendo até mesmo imprimi-
las, caso vocé tenha uma Game Boy Printer.

| Quando falar pela primeira vez com o rato,
responda Yes para sua pergunta para uma

foto feliz. Caso responda No, ele perguntara
| novamente, empurrando vocé. Responda No
| todas as vezes para ser espancado antes de
| tirar sua primeira foto: é bem engracado.




do voceé para
a Animal
. va até A-16 e
-se do canto
nfenor esquerdo.

79

Ainda com Marin, salte para dentro do
poco onde vocé conseguiu seu primei-

' ro Heart Piece (B-11) e mantenha-se
| parado. A menina caira sobre vocé e o

| rato capturara esse momento singelo...
! Ok, nao tao singelo assim!

U 8 BLR

e 0 0

T it S AT e ¢

| Com Marin, va para
| C-10 e aproxime-se da
' estatua. Tarin apare-

W® cora e saira na foto!

(Nintendo)
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Capitulo 14
' Level Six: Face Shrine

Numero de chaves: 3 (D-2, D-4 e G-3)

Itens: Compass (B-2), Map (A-4), Nightmare's Key
(G-2), Stone Beak (B-3), Power Bracelet Lv2 (B-6)
Chefe: Facade

— [I Seu proximo destino é 0-10, onde vocé en-
~J = |& contraré uma ilha com dois Armos Knights.
— I Derrote o da esquerda com flechas, para en-
“““‘“-,c contrar uma passagem que o levara a N-10,
L diante da entrada da Face Shrine. Use a cha-
ve que vocé ganhou e entre no templo. -
Siga diretamente para B-5, onde vocé encontrara um
Switch Crystal. Cologque uma bomba bem préoximo a ele e
corra para a passagem que fica a nordeste —
- vocé tem que estar atras da barreira antes que
., ointerruptor seja ativado. Feito isso, va para
- o norte e mande pelos ares a parede, para |
. chegar a C-4. Derrote todos os Jellyfishes para
. fazer surgir uma escada.
Se procedeu corretamente, vocé estara em
B-7 e a barreira estara abaixada. Va para o norte para
| encontrar .um bau contendo o Power Bracelet Lv2. Ago-
ra, vocé podera erguer também as L
| des estatuas de elefante Prossiga para
O norte.
~ Seu objetivo é chegar em A-4 e acabar
com todos os Wizrobes que |a existem

2]

S

e

nao retornara a F-5. Em vez disso, levante a
estatua a esquerda para encontrar um lance

de escadas, que o levara a D-4. Proteja-se no-

vamente dos blocos voadores e ndo siga ao sul

ainda; use a chave para chegaraopon- . . .
to C-3. Quando as duas portas se fe- ,gayi
charem, agarre as cabecas de cavalo e
arremesse-as até que ambas fiquem em pé. Em
seguida, desca as escadas em B-3, chegando a

mm — primeiro imobilize-os com o Hook W H-3. Tome a saida de baixo. La vocé encontrara

Shot, depois exploda-os com uma Bomb
— para fazer surgir o bau com o Map. Depois, corra para
B-3 e procure pelo Stone Beak dentro de um bau.
Em seguida, corra para B-2 e pegue o
- ‘Compass. Agora, refaca todo o caminho, che-
gando a entrada do labirinto. Desta vez, siga
. para leste até chegar a F-7. Vocé vai se depa-
s -~ rarcom os famosos blocos voadores. Proteja-
i e se com seu escudo até todos se quebrarem e
m a porta ao norte se abrir. —
Continue a norte e va a F-5, onde vocé deve usar uma
_ Bomb para explodir a parede e chegar ao subchefe
_Smasher. Equipe-se com o Power
Bracelet e va desviando da bola de fer-
ro que ele arremessa. Assim que puder, j
agarre a esfera e jogue-a contra a cria-
- tura. Repita isso mais trés vezes e o -
. Smasher ja era. '

mais duas Dodongo Snakes. 2
_denc;das as cobras, G-2 sera seu préximo des- _
tino. Arremesse um dos potes contra o bau
para adquirir a2 Nightmare's Key. Agora vocé
deve retornar a D-4, tomando o caminho ao
sul até chegar a E-4, diante da porta .
do Nightmare.

.. = _._. g -. T,

6° Nightmare: Facade
Talvez um dos chefes rais simples de toda a aventura.
Apenas desvie de tudo que voar pela sala — ou mes-
mo apare com seu escudo -, plantando suas bombas
sobre a face do chefe sempre que pos-
- sivel. Quando os vasos e pisos acaba-
rem, buracos se abrirae no chao. Des- :
vie deles e continue a bombardea-lo
até o fim. Por esse trabalhinho simples, ve
vocé recebera um Heart Container e o Al

Na préxima area nao siga a norte, se- W ‘Coral Tnangle

"Y‘ Depois

|/|

OSLEiT U e RO e 00 .0

r BowWow a g (ke ' KRS E]

e ent B Roube no Mahe

necn em T
[

1a dona,




Capitulo 15 ' E—

The Song of Soul abrira uma passagem para... uma ossada de ¢ j'“";
galinha! Toque a melodia diante dos ossose .~
. Tal Tal Heights & seu destino agora. Entre- RITTIITTIER eles voltarao a vida, na forma de Flying
tanto, antes de partir, vocé tera mais algu- Rooster, o galo voador.

G

. mas coisas a resolver. Primeiramente, siga 5"‘; Sempre que desejar voar, agarre o galo
E . para o Signpost Dungeon, localizado em com o Power Bracelet. Para pousar, basta arremessa-
! N-5. Para chegar |3, use em conjunto os lo. Sua principal utilidade sera testada na caverna de

“4 MERIHM jtens Pegasus Boots e Roc’s Feather. Aqui, 'm ﬂm%n L-1, onde vocé tera de usa-lo para pegar a Eagle Key.
vocé devera ler as placas numa determinada ordem paraalgo ~ Apenas certifique-se de empurrar as pedras para o abismo (e
de grande valor ser revelado. nao cair nele, senao voce tera de refazer todo o camin ho) e
Siga a ordem indicada no mapa para fazer surgir um lance quando chegar ao grande espaco aparente- =em
de escadas que o leva ao covil do pop-star Manu, o sapo can- mente intransponivel, agarre o galoevoe para dhil 1 -
tor. Se vocé tiver a ocarina e mais de 300 Ruppees, Manu lhe o outro lado para alcancar a chave. =
~ ensinara a Song of Soul, musica capaz de deixar até os mor- Com a chave, vocé tera acesso ac penultimo
tos agitados. Para comprovar isso, va até o centro de Mabe verdadeiro labirinto do jogo: a Eagle Tow.er :
Village (C-10) e empurre a estatua do galo para cima. Ela localizada em P-1. Siga direto para la.

=ib
Capitulo 16 WD
Level Seven: Eagle Tower . tendo o Compass. Ignore as escadas e volte a sala C-1, colo-
Can“do as cabecas de cavalo em pé para conseguir o Map *
Numero de chaves: 3 (D-8, D-5 e A-4) By i ey dentro do bau. Daqui, desca pelas escadas, ative o =
Itens: Compass (B-1), Map (C-1), Nightmare's it T interruptor em D-6 e rume até A-7, onde vocé con- |
Key (H-6), Stone Beak (A-7), Mirror Shield (D-3) = s seguira o Stone Beak.
Chefe: Evil Eagle - Voceé devera encontrar o Mirror Shield em D-3. Para
fazer isso, ha duas opcoes: se tiver o Boomerang, -

Este é o primeiro labirinto composto por Wm retorne a esse ponto e dispare-o =
mais de um andar. Seu primeiro objetivo é con- diagonalmente contra o Switch Crystal, libe-
seguir derrubar os quatro pilares existentes no - rando seu caminho. Do contrario, certifique-
segundo andar, para s6 entao chegar a sala do se de que a saida da sala D-2 esta fechada e
Nightmare. A primeira providéncia a ser tomada toque a can¢do Manbo’s Mambo em sua
é subir diretamente ao segundo andar, em D-7.  ocarina para retornar ao inicio do labirinto e [PRINEAY e
Suba para D-2, onde vocé vera uma bola deaco. Ayam?,a, r.hegar ao mesmo ponto por baixo, ja com o bau livre.
com o Power Bracelet, mas mantenha o botdo pres- ~_:*|* [ :* ~ Prossiga a sul, ignore as escadas em C-4 e chegue
sionado. Agora, encoste na corda a direita para = por esse lado até B-2, agarrando a esfera e arre-

agarra-la automaticamente. Puxe até se estender por .". “.".* messando-a contra o pilar, para derruba‘lo. Agora,
completo, e s6 entdo solte o botao, correndo em . .. .- leve a esfera até C-4 e deixe-a na parte sul. Dé a
seguida com a bola para a esquerda. Aqui, arremes- volta novamente, recupere a bola, leve-a ate B-4 e

se-a contra o pilar, para derruba-lo. Tmmm“’" lance-a ao outro lado do vao. Aproveite para aca-

Agarre a bola novamente e jogue-a-em direcao  bar com os inimigos com naipes para fazer surgir um bat
a saida sudeste, tomando o cuidado de nao ainda inatingivel. S
- deixa-la cair no fosso. Agora, pegue-a e va até Volte as coordenadas B-2 e use uma Bomb
C-3, onde o segundo pilar o aguarda. Derrube- entre as duas tochas ao sul, para abrir o cami-
Ll "lfllm o da mesma forma gue o anterior, e, antes de nho para a sala onde vocé deixou a esfera.
. agarra-la novamente, tome a passagem sul e acione 1 Use o Hook Shet para cruzar o fosso,
o Switch Crystal. Finalmente, leve a bola de aco até a { ‘ recolhendo em sequida uma Bomb de mw‘““
parte esquerda da sala B-2, contornando os blocos | |- dentro do bau e agarrando a bola para derrubaro
ao passar pela sala B-1. - ultimo pilar, em B-3. Finalmente, tome as escadas
~ Volte para B-1 e faca com que os inimigos apresen- .. em C-4 e suba ao 3° andar.
~ tem o mesmo naipe para fazer surgir um bau con- Siga para -7 para enfrentar o flautista Grim |

_____.__('

Com a Magnifying
Lens, va a Animal
Village e procure
por Zora (o homem-
peixe, lembra-se?)
numa das casas.

Quando consequir, final

- .._.......‘.. 3
. mente, a Magnifying Lens e

Y os Flippers, va para baixo da
S 2= ponte em Martha’s Bay
iy ;,4-(‘ -

(L-15) e fale com o pescador,
para ele pescar o fotografo!

QoalEas (U =B K 4Q o Ll




Keeper; o subchefe desta fase. Vocé pre- pois de sair da torre, siga para A-8, cortando o

cisa apenas acabar com todos os seis mor- arbusto para encontrar uma passagem que le-
cegos numa so investida, ou vara Link a parte oeste de Tal Tal Heights. Quan-
seja, antes que deixem a tela e EaEEE do chegar a caverna em D-2, use seu Mirror
retornem em formacao. Feito P Shield para barrar a rajada de fogo e finalmen-
isso, siga para o norte (H-6) e TPLIEEMiiiMa  te chegar a Turtle Rock.

© o7 '- empurre os blocos um na diregdo do ou-
WK PEMISN tro, para surgir o bau com a Nightmare's d

Key. Nao se esqueca de ativar o Switch.

Va até G-5 para conseguir um Secret Medicine, alta-

mente recomendado para as proximas batalhas. Em

seguida, volte até G-7 e suba as escadas para chegar

ao topo da torre, onde Grim Reaper o aguarda. Mas

ele ndo esta sozinho desta vez...

72 Nightmare: Evil Eagle
0 maior problema em enfrentar esse mestre é o cam-
pode batalha extremamente reduzido. Da mesma for-
ue no caso de Moldworm, se cair da torre, vocé
a que recomecar. Equipe-se com o Mirror Shield e
o Hook Shot. Quando ele cruzar os céus, atinja seu
: bico com o Hook Shot. Repita a acao até ele descer
- pelas laterais. Quando isso acontecer, fique o mais pro-
ximo possivel do Evil Eagle e defenda-se com o escu-
0. Repita o procedimento para conseguir o sétimo
Haa‘rt Container.
iqluta, desca para G-6, onde vocé recuperara o -
penul‘t o instrumento, o Organ of Evening Calm. De-

e 0 N O OO & W N
C 0 N O O & W N

Capitulo 17

Level Eight: Turtle Rock gar em E-8, acabe com os inimigos para desco- "__

Y brir uma escadaria que o levara a H-6. Venca o

Nuamero de chaves: 7 (A-6, G-7, G-3, C-4, B-4, F-3, B-5) | >masher e chegue até H-8, conseguindo o Stone

Itens: Compass (A-8), Map (D-6), Nightmare's Key Beak. Desca as escadas para chegar a D-5.

(A-2), Stone Beak (H-8), Magic Rod (H-2) Notou as rachaduras na parte inferior das pare-

Chefe: Hot Head des? Use uma Bomb para manda-las pelos ares iR
TN _ e abrir uma sala, onde vocé devera empurrar os blocos e
= Nao € a toa que Turtle Rock é o Ultimo labirinto  recolher o Map contido no bad. Faca o caminhe inverso até
# ldo jogo. Além de conter diversos enigmas, ele chegar em G-7, onde vocé encontrard outro daqueles

ainda abriga quase todos os subchefes que vocé  “fazedores de blocos”. Complete todo o piso da sala para
enfrentou ate agora. Mesmo antes de entrar,vocé receber uma chave.
Ainda nesta sala, detone a parede norte para chegar a um|
bt Use a Sorlg of Soul para reviver a Turtle Rock e Switch Crystal. Acione-o uma vez, e entao abra |
enfrenté la. Apenas ataque com sua espada sem ~~  caminho pela parede oeste. De posse das
parar. Feito isso, vocé tera acesso ao seu interior. ve aie e (duas chaves, set proximo passo & chegar

Uma vez dentro, siga para leste na bifurcacdo, pas- ... ...... - aC-3.Ali, ighore as Dodongo Snakes em

sando pelo Hinox e pelo Rolling Bones, até chegar a - F-3 e pegue o Secret Medicine num bat

A«Q onde vocé encontrara o Compass. Agora, volte 2 no E-2 (caso vocé nao tenha mais a sua).

a D*? segumdo desta vez para leste. Quando che- I Suba as escadas para chegar a parte alta

l‘l‘|‘l\l'- de talar com
War O rantasma

Richard sobre as Golden ga il
imulo em E
Leaves e antes de baixar

a ponte do Kanalet

e-se novamente
da lapide para uma toto

]
w J‘(‘]Pnn Castle, |[u..\|r e-se da

. E RE (i ponte levadica fechada

sobrendatura

LT USSR R -




' para que elas explodam e liberem o bau que
contém uma Small Key. e
i _%% Se vocé ja tiver trés chaves, siga até as

% coordenadas G-4. Ali, exploda uma das

WL WEMILE paredes para encontrar uma nova se-
guéncia de salas. Vocé devera atingir as escadarias

é
15
%

de F-3. Arremesse Bombs contra as Dodongos  golpes de espada giratoria. Quando ele tombar, vocé poda—
ra flnalmente recolher a Magic Rod, a arma mais —

: poderosa do jogo!

Siga ateé E-6, para abrir um camlnho até
as escadarias. Vocé estara em B-3, pres-
tes a enfrentar uma versao turbinadade -
Cue Ball. O maior problema aqui € o poco (3

superiores de E-4, que o levarao até H-2. Vocé enfren- fmm de lava no centro, além de diversas fa-
tara Blaino, o boxeador. Desvie de seus socos (pois, se eleo  |has no piso, obrigando vocé a alternar entre a Pegasus
atingir, vocé sera mandado para o inicio) e atinja-o com Boots, a Roc's Feather e a Sword. Para tornar sua tarefa
2 f muito mais facil, contudo, basta manter a espada carre-
= gada (ndo solte o botao) e ficar de costas para o canto
superior direito da tela. Vocé nao sera atingido e acaba-
ra com ele rapidinho.
Concluida essa etapa, va para A-2 para encontrar mais
um "fazedor de pisos". Complete o piso do local para
fazer surgir o bau coma Nightmare's Key. Siga P
para F-6 e suba as escadas para chegar em - FUEEEH
D-3, bem diante das portas para o guardiao .8
do ultimo instrumento musical. :
62 Nightmare: Hot Head = /mL
Nao se engane com seu nome e sua aparén-
cia: apesar de ser um monstro de fogo, ele é extrema-
mente vulneravel aos ataques do Magic Rod. Quando
ele sair da lava, atinja-o o mais rapido que :
puder, até que ele percasua protecao de fogo.
Seja rapido, pois caso ele entre na lava nova-
mente, vocé tera de refazer todo o processo.
Como prémio pela vitoria, vocé recebera o al-
timo Heart Container e o Thunder Drum.

Capitulo final S 3° caminho: direita, cima, cima, direita, cima, cima, direi-
O peixe dos ventos ta, cima;

_ 4° caminho: esquerda, esquerda, esquerda, esquerda,

Com todos 0s instrumentos nas maos, suba até . cima, cima, cima, cima.

rg 4k G-1, diante do grande ovo, e toque a Ballad of

_] Wind Fish em sua ocarina. Uma passagemseabri- |
. raevocé devera seguir para o norte até cair num

- '[.1 abismo. Nesta nova sala existem quatro saidas. |

PRI Vocé devera tomar uma determinada sequéncia -
de caminhos para chegar a sala do chefe. Abaixo estao to-
das as quatro segliéncias de caminhos possiveis (elas mu-
dam de jogo para jogo). Lembre-se que apenas uma delas
serve para vocé! ' %
1° caminho: esquerda, esquerda, cima, direita, direita,
cima, esquerda, cima;
2 caminho: esquerda, cima, direita, cima, esquerda, cima,
direita, cima;

Vocé sabera se uma delas funcionou quan-

do encontrar mais um poco. Salte para den-

tro dele e prepare-se para enfrentar os ulti-
... . mos desafios do jogo: as seis sombras dos
Mwm pesadelos!

12 sombra: Giant Gel | ey
“Simplesmente repita o mesmo procedimento do
Colorful Dungeon e use seu Magic Powder

para acerta-lo.
2® sombra: Agahnim SR

(O magode A Link to the Past retornacom for¢a g — &

‘total! Fique no extremo oposto a Agahnim, re- 3

‘batendo as esferas magicas para cima dele com

sua espada. Se ele comecar a disparar diversas -

|esferas ao mesmo tempo, defenda-se imediata- !“ﬂ : »
Tl 9 Tezeeey

Na parte leste de Tal Tal Heights (O-
1), atravesse a ponte de madeira e
{ oratofotografotiraraa ultimafoto
i3\ de sua vida... Bem tipico dos dese
& | nhos do Papa-Leguas

mente com seu escudo.

'3 sombra: Moldorm " = »
|A versao do verme para o Super NES. Atlnja
|sua cauda com bombas, espadadas e tudo mais
|com que puder contar. Evite seus atagues usan-
‘do o escudo.

Goarweics)

B Ninfendo )
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6° sombra: Dethl

Dethl honra o titulo de Gltimo chefe. Desvie de
seus tentaculos e atinja o olho com flechas quan-

do ele se abrir. Uma forma mais facil de realizar
este feito é ter o Boomerang: basta atingir seu g
olho uma unica vez para derrota- le -

Parabéns, vocé ajudou l:hﬁ a resolver
© mistério de Koholint!
Agora,apmdeasw_'

do emocionante final.

R -*—""**, 4° sombra: Ganon
O arquiinimigo de Link retorna na forma de uma
sombra! Atinja-o com golpes glratérlos enquan-
to estiver carregando seus morcegos. Em segui-
g da, fuja eewte-os com sua esp da. Fique esper-

cara, movendo-se sem parar.

| (i |

5° sombra: Lanmola

Isso € uma sombra? Vocé apenas precisara atin-

gi-lo algumas vezes com a espada, ou com ape-
g nas UMA rajada do Magic Rod. .

Hoer! rouny !eod,
Erie
hd

I meam...

As Secrat Seashells

Uma das méwat;ées neste episodio
ao as conchas secretas, as Secret
eashells, Apeg.ar de serem ao todo

25 espalhadas or toda a Koholint,

voceé precisa colatar apenas vinte de-

las para poder troca-las na Seashell Secret Seashells. Vale lembrar que,
Mansion (L-9) pela espada mais po-- se Link ja estiver empunhando a Lv2
derosa do jogo - a Lv2. Para o caso  Sword e for atras das outras cinco
de voceé ter se perdido, damos aqui  Seashells qualtam vocé encontra-
a localizacao de cada uma das 25 ra apenas Ruppees.

Em c-m VOCé encontrara uma arvore mais |

afastada das demais. Usando a Pegasus |

. Boots, corra contra a arvore, trombando em |

... | SUaparte esquerda. Isso fara com que a
M!!IM Seashell caia ao chido.

Assim gue tiver a espada, corte
os arbustos em D-11.

Dep'&is de comprar a Shovel no Mabe

Vilia'ge Shop, va até a “casinha de cachor-
ro” ao la’?o da residéncia de Madam

MeowMeow (B-11) ecave préx:rno ao can-

to sudeste. %

Compre algumas Bombs antes de entrar

na Tail Cave. Quando chegar ao ponto C-
4, derrube a parede rachada.

U T U-B R0 c 00

De posse do Power Bracelet, va até o pon-
to B-8 na Mysterious Woods. Erga a pe-
dra e recolha a Seashell dentro do bau.

" Assim que tiver acumulado exatamente
:j = cinco Seashells, va até a Seashell Mansion
;= - [para receber a sexta.




| Em E-11, corra com a Pegasus Boots na
. direcao da arvore ac lado da Phone Boot.

| Ainda com a Shovel, va até a tela E-8 e |
| corte o unico arbusto no solo desértico. |
' Agora, cave exatamente no local onde !

_ havia a planta. |

VaatéF-11, logo acima da Key Cavern. Vocé
g deverd utilizar a Shovel no local gramado
| e nos arredores para desenterrar o item.

Levante a pedra no ponto J-12 com o

“=. Power Bracelet.

~ Apos obter a décima Seashell, retorne a

“B" Seashell Mansion para receber a outra

Em I-12, entre na caverna, e com a Bomb, ex-
ploda a parede mais a oeste na segundyf%
< revelando as escadas para o andar superior. L8, |
|| @ saia e va até |-11, cavando préximo a estatua |
i % da coruja.

g = Corte as moitas a leste da Seashell

. Mansion, em M-9.

- Quando ja tiver terminado a exploracdo no
Kanalet Castle e entregado as Golden Leaves
| para Richard, entre na passagem que ele apre-
.| sentara e, na caverna, pegue a Seashell no bat.

i Corte o arbusto em J-15, na margem su-
doeste do rio.

: Assim que conseguir os Flippers, va para

. G-11, até a ilha com uma moita. Mas aten-

Z2¢ cao: se vocé o atingir de qualquer outra

posicdo que nao seja por cima, a Seashell
caira na agua e voce a perdera!

0 U BR

- No Yarna Desert, em Q-16, vocé encon-

W | trara duas pedras. A Seashell esta debai-

xo de um desses itens.

Logo depois que vocé aprender a

volta ao seu tumulo, visite sua casa em
G-16 para encontrar uma Seashell sob um

. dos vasos.

" Manbo's Mambo e levar o fantasma de ||

Vocé precisara ter os Flippers. Em I-16, |
atinja a pequena ilha com o arbusto para

t conseguir mais uma Seashell.

Em L-14 vocé encontrara uma estatua de
COij:‘l Cave proximo a ela para conseguir

| avigésima Seashell,

vocé chegara a um bau com a Seashell. Tome o

. cuidado de ndo cair e ter de refazer o caminho.

Logo depois de receber o Flying Rooster,

| use-o para atravessar o abismo em |8 e
' chegar as escadas. Isso 0 levara a mais um
..., bad com uma Seashell dentro.

| Dentro da Face Shrine, encontre a saida
| dos fundos (A-1), chegando a umailha em
. meio a correnteza (N-7). Na ilha, um bad '
| com mais uma Seashell. i

e

'_ Na parte leste de Tal Tal Heights, use o
w Power Bracelet para erguer as pedras em

N-2 e conseguir mais uma Seashell.

Em 0-2 vocé encontrara uma parede sus-

-~ peita com um banco de areia diante dela.
£ Use umaBomb para manda-la pelos ares.
! Entre e saia pelo outro lado e encontre

um bau contendo a ultlma Seashell.

e 0.0 0

. Dentro Eagle'Towercala no bura‘co-localiza_-
_ do no canto superior esquerdo da sala onde ha |,
17 um Hinox (o ciclope vermelho). Indo para norte,




*Mario Party 2: 0 melhor Multiplayer da Nintendo ganha seniiéncia
*Pokémon Gold & Silver: todas as novidades sobre os novos jogos
«0final e Donkey Kong 64 e Shatlow Man
~liens & armas de Turok Rage Wars :

Y -0 ano das seiiéncias: 0s maiores lancamentos Nintendo para

L=} oano 2000

-Especial: 0s amantes o Game Boy

4 ~Gratis: poster duplo - Donkey Kong e Pokémon Stadium

+0 apavorante Shadow Man, lotalmente em porlugués
-Shatlowgate 64, passo a passo até o final

+0s monstros tie Quake 2

+Todas as dicas de World Driver Championship

+Segunda parte do debulhade de Pokémon para o Game Boy
A estratégia de Command & Conquer

«Gratis: adesivo Nintendo World

34 paginas s de Pokémon! Informacides sobre as 150 criaturas,

localizacdes e lodos os itens *Como usar o Transfer Pak

-Detonados: Pokémon Snap ING4] e o final das versies Uermelha
e Azul para o Game Boy
+As primeiras informacides sobre o nove Zelda para NGd
+Aeleicao dos melhores games Nintendo de todos os tempos feita
nela equipe NW

Super Classics: udo sobre Mario, 0 maior mascote da Nintendo
+Entrevista com um dos programadores de Shadow Man

«Zelda Tri Force Series, Metal Gear e Star Wars: Racer para o
Game Boy Colar
+Ridue Racer 64: o clissico da velocidade finalmente no NG4
+Visita a uma convencéio americana de Pokémon
<NST: 0 novo estidio de desenvolvimento de jogos a Nintendo
~RE2: 0 passo a passo de Claire e do Quarto Sobrevivente f.... ==
-Dicas dos melhores jouos para Nintendo 64 e Game Boy = =000

“-:; pered

~let Force Gemini: Juno, Vela e Lupus num

tos melhores games do ano

Pokémon Amarelo e as primeiras noticias sobre as novas
versdes Gold e Silver e 0s novos Pokémon

+Informacoes exclusivas sohre o nove Game Boy € 0 projeto Iloilllil
-Comeco do detonade de Shadow Man para Nintendo Iill
-Especial Rayman + enlrevista com os programadores do game
=Duke Nukem, Hyhirid Heaven, All Star Tennis 99, Nascar 2000, Mo-

naco Grand Prix e muito mais |~ 40 || P48

+Especial Game Boy: a invasao tos noves games e 0 sucesso do portatil
+Pokemon Stadium: as manhas pra vencer a lodos e pegar Mew e Mewtwo
+0 novo game de James Bond
+Game Boy Color: Tarzan, Toy Story 2, Tomb Raider. Fifa, Power Rangers
+Previews: Kirtiy 64: The Crystal Shariis, Bomber Man Attack, Ogre

S Batile 64 ¢ muito mais

A1 -Anova secao Gallery com um desfile de astros Nintendo

-II mnmﬁm:mmiwmmnmmn

+Donkey Kong: o gorila mais famoso do mundo chega ao 64 hits

+lumbis e monsiros mutantes na primeira matéria sobre Resident

Evil 2 para Nintendo 64

*Todos os segredos de Pokémon Yellow

*Reviews: Winback - Cover! Operations, Road Rash 64,
Destruction Derby 64 e muito mais

+Primeira parte do detonado de let Force Gemini

Saniin:ln ia nmtwla e snmu Man

+Perfect Dark: 0s jogos de tiro chegam a perieicao

-Conheca loanna Dark, a nova musa dos games
Imnmsmm manohras e estratépias de todas as pisias
+0 arquivo secreto do Game Boy Advance

+Preview: Hey you Pikachu!, 40 Winks, Army Men: Rir Combat, Taz
Express e International Superstar Soccer 2000

« I (R PO ) 17 (VT £

+Anrenta a derrotar os zumbis no passo a passo te Resident Evil2
+Todas as Bananas Douradas de Donkey kong 64
*Tudo sobre Pokémon: 0 Filme

+Avaliacoes: Resident Evil 2, Earthworm Jim, Rayman 2, Gauntlet |
Legends, Toy Story 2. Ready 2 Rumbie, Paper Boy & NBA Courtside 2

i |"-|J|'n__'r.'—'}udu)

+E3 2000 Especial - Nintendo arrasadora: 16 paginas e 100
novos jogos na maior feira de games do muntdo
7= | -Tutle sohre Excitehike 64 e Perfect Dark

=4 -Super Classics: Pegue o Hadouken e detone todos 05 mestres
em Mega Man X
«Hot Shots: As aventuras de Donkey Kong na televisao

*!-Hdlicao e colecionador: 2000 dicas de tados os consoles Nintendo
1 -05 melhores games Nintendo de 1399, na opinio da equine NW
Qﬂ -Mais passo apasso de Donkey Kong 64 ¢ ofinal e JetForce Gemini

";a' Vampiros e suspense em ﬂmm Legacy of Darkness

'!ulﬁmr“ﬁ'amm:rx—..; -0s vencedores da promocao Mult Sabores

W. Landl W55 -Gallery: Tutlo o que vocé gostaria de saber sobre Yoshi

«Encontro historico: Solid Snake, de Metal Gear Solid, e Joanna Dark,

iie Perfect Dark, juntos pela primeira vez

-Passo a passo de Metal Gear Solid para Game Boy Color

-Periect Dark: as meihores dicas do Multiplayer

A primeira parte do detonade de Chrono Trigger do SuperNintendo

~Entrevista com Shigeru Mivamoto, o criador de Zelda
+Coberiura completa: Banjo-Tooie, Kirby 64, StarCrait Tomb Raider, R

Wario Lani 3 e Rayman fiEsfie:
+Gratis: pdster especial com a nova geragdo tos Pokémon




CONHECA SEUS NOVOS INIMIGOS. Vocé vai entrar em uma nova aventura. Pokémon Gold, e Silver para Game Boy Color. Com dezenas de
novos personagens. Novo POKE- EQUIPAMENTO. Além de surpresas especiais e interessantes. E o maior e mais novo capitulo da saga Pokémon.
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TOP SECRET

1 Resident Evil 2 64

Troque de roupas
Para mudar as roupas de Leon ou Claire, comece
o game no modo Normal e siga direto para o de-
partamento de policia de Raccoon City (logo apés |

seniio o truque niio funcionara. Depois do portio,

desca a escadaria que esta logo a sva frente, para |
encontrar um zumbi vestido de amarelo (ele ndo |
estava ali antes). Dispare alguns tiros nele até |
ele cair, e pegue o Special Key (chave especial) ao lado

de seu corpo. Leve esta chave até a Dark Room (sala de |
revelaciio de filmes) e abra o armario. Ai ,é s escolher o |
traje que melhor se encaixar a sva personalidade. '

Jogue com Tofu
Para jogar com Tofu, ponha em Load Game e faca T,
‘Lr (_: _)r ‘-: (-: -)r _): Ll R.v c‘r; c("; C'L e .

Jogue com o quarto
sobreviente

Para jogar com Hunk, ponha em Load Game
efaca P, ¥, €, 2, €, 6,95, 9, LR,
r, 3, 0, e, |
* Use o direcional para fazer os comandos. |
Se a dica funcionar, vocé vai refornar oo menu |
principal. Ai, basta entrar no Start Game.
As dicas s6 podem ser feitas uma de cada vez.

o The |
SUIrVI/or

GAME START

Foto secreta

Quando estiver correndo por-ai fugindo
dos zumbis, d& uma boa olhada no
S.T.A.R.S Office. Verifique a escrivaninha
a esquerda cinqiienta vezes, para encon-
trar um rolo de filme. Va para a Dark |
Room, revele as fotos e veju Rebecca
Chambers em roupas de basquete.

EModn aleatorio -
! Termine os cendrios A e B e vocé poderd acessar o Randomizer Mode, que
vai mudar todos os itens de lugar.

Atire na tela

Faca o personagem se virar em direcdo &
== tela, depois mire e atire. Um buraco de bala |
vai aparecer.
A dica niio funciona em todos os lugares. |

LG' uerreiros de metal

Para fazer com que seus esportistas se pm——
transformem em caras feitos de metal,
entre em qualquer competiciio no Trial
Mode. Escolha qualquer pais e, quando
| for colocar 0 nome do competidor, escre- |

1
1

5 | Helsinki

va uma das palavras abaixo, obedecen- B2

| | do as maibsculas e mindsculas.
o nibus). Ndo pegue nenhum item até chegor lg, | |

. Ouro

| | Moscow Amarelo laranja

' | Munich Prata

| | Roma Bronze brilhante

| | Sydney Prata espelho

| | Mexico Verde

| | Tokyo Vermelho

| | Athens Prata cinzento

E Seoul Prata com vermelhe e azul

§ Jurassic Park GB

Pular fases

Na telo-fitulo faca a seqiiéncia 1, ¥, €, 1, =, Seled,
1, ¥, 2, Select. Agora, durante o jogo, pause-o, aper-
tando Start, e entdo aperte Select.

Excite Bike 64 N64

Acesse a tela de Passwords
No menu principal pressione e sequre L, (= e Cd, e
depois aperte A.

Mais Passwords pra galera

B No tela de password, coloque
B 05 codigos abaixo:
S Foto dos criadores: UGLYMUGS
e Cabecas pequenas: PINHEAD
8% Modo superdificil: PATWELLS

Pokémon Amarelo GB

Pikachu com vaso na cabeca
Uma das coisas mais legais deste cartucho & conferir
como esta seu Pikachu. Chegue perto da dgua, onde vocé
vai pescar, e figue com Pikachu ao seu lado e nio otras.
Pesque, e depois fale com o rato elétrico. Em cima da
cabeca dele vai aparecer um baldo com um peixe dese-
nhado. Depois disso, veja a cara do ratinho: ele estara
usando um vaso na cabeca!

b
3
-
B
§
S
=N




Mario Tennis

Aprenda como pegar os
personagens secretos e abrir
nov

o Pegue Shy Guy: entre no Tourna-

= ment e ganhe o Star Cup com apenas um

S5 jogador.

. Fegue Donkey I(ong Jr.: entre no Tournament e ganhe o Star Cup
em duplas.

~* Quadra do Donkey Kong: ganhe o Mushroom
Cup com Donkey Kong.

* Quadra do Yoshi e do Baby Mario: ganhe o

| Mushroom Cup com Yoshi.

- * Quadra do Mario Bros.: ganhe a Mushroom |
com Mario.

* Quadra Piranha Plant: complete qualquer qua-
: i dra no modo Piranha Plant.

* Quadra Mario Bros. 2: ganhe todos os torneios de duplas com Mario.
* Quadra Castelo do Mario e Luigi: ganhe todos os torneios, Single e
Double no Star Cup usando Mario.

* Quadra do Wario e Walvigi: ganhe todos os torneios em Duplas
usando Wario.

* Quadra Piranha Plant: venca completamente qualquer quadra no
Piranha Plant Challenge. Selecione qualquer jogador.

® Special Cups: ganhe os torneios com todos os personagens. Depois, |
na tela de selegiio, aperte o botiio R enquanto estiver escolhendo
seu jogador, para acessar a Special Cup.

o

Turok 3: Shadow of Oblivion

Como entrar na tela de Passwords

aperte A.

B = Munigio infinita: ZXLCPMZ
2 Vidas infinitas: FJVHDCK

selecione o nimero da fase com o direcional)

e ‘ vocé ferd que comecar o jogo.

Passwords

 Entre na tela de Options e selecione Passwords. Depois de colocar as senhas,

Pule fases, ganhe municao e vidas infinitas

% -| Pule fases: XCDSDFS (no inicio do jogo, pressione Start e

*Purusuberseusdicusdewdcoummi;uufmdnmrum,: -

2 Aladdin GBC

Passwords 5348 Level 6
1308 level2 635B Level 7
2318 level 3 7368 Level 8
3328 Level4 837B Level 9
4338 level 5 938B Credits

Spider Man GBC

Passwords
Venom derrotado: GVCBF
Esgoto: QVCLF

Laboratério: G-FGN

Pokémon GB

Ganhe pontos de habilidade

E facil! Mantenha um Pokémon lutando e use sempre a mesma técnica
até o PP (pontos de luta) acabar. Leve o Pokémon até um computa-
dor. Guarde-o e pegue-o em seguida. Restaure a energia do sev mons-
tro e verifique o Status. Ele tera alguns pontos de ataque, defesa ou
velocidade aumentados.

*Essa dica so funciona nas versoes Azul e Vermelha

Jeopardy! !N64 g

Mude o anfitrido
Pressione R, R, L, R na tela de opcdes.
(Um som confirmara o codigo)

GBC

Mais dinheiro
Pressione L R, L, L, L, R, R, C¥, C1, depois responda as
perguntas corretamente.

Puyo Puyo Sun 64 :I\I64

Esco!ha O personagem

Y \, do adversario
| Para selecionar o personagem do
. oponente basta segurar o botio Start
(" durante trés segundos no Draco.

- o e W e e e o o o o o

Transforme todos em elefantes
Para fazer todos os personagens virarem elefantes, basta

E sy S S g segurar o botdo Start por irés segundos no elefante.
o) :‘! SN Wapo 2 S pal CISORSE, Jogue com Carbankle e Satan
+s lqu 3 DVIFDZM Mopa3  DPSDCVX Mopa3  CMSDKCD . = ;
N y4° CVEDSGPD Mapad  IMGFSCM |Mapa4 SPFPWLD ' Para jogar com Carbankle, segure o botio Start por cinco
8 Map = =g Mapa HWKLFYS ' segindos em Arle. Para jogar com Satan, segure Start por
= = (.SEJEFP ..... 5_ e e .H fpff e .IED_F GEG_B cinco segundos em Schezo (o cara de cabelo branco).

¢ U°T UB R D [ g% [l
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10FP SCCRCT

Turol( 3: Shadow of Oblivion

I'uru fuar 0s truqns, Imtn nlednlur a op¢iio Secrets, no menu principal ou
na tela de Pause. Coloque em Enter New Secret e faca o codigo, depois esco-
Iha a dica novamente, io Secrets (fique atento as cores dos animais!).

| Ganhe todas as chaves: [V.1/.V{[! 2 lIBEI.UlA, TOURO, URSO, |

LT LB B CTH CORUJA, URSO, (ORI.IJA, BESOURO, RO, AVE, CORUJA |

| 0, COBRA, COELHO, LAGARTO, LOBO |
| l'alnim COELHO, conum,_uomo VEADO, PEIXE, COELHO
| (I VEADO, VEADO, VEADO, VEADO, Vi ), VEADO, VEADO
JFFTTT 77 LIBELULA, TOURO, COELHO, PEIXE, AGUIA, AVE |
| —@mam PEIXE, BESOURO, PEIXE, 050, LIBELULA
' XTI LAGARTO, VEADO, AGUIA, CORUJA, PEIXE, CAVALO
I:mnciliidnde. AVE, PEIXE, AGUIA, URSO, LAGARTO, COELHO _ |
| | [T g COBRA, TOURO, COBRA, SAPO, URSO, VEADO
| E YITTCIH COELHO, CORUJA, CAVALO, BESOURO, URSO, URSO |
CAVALO, VEADO, PEIXE, PUMA, AVE |
| —@ﬂm AGUIA, COBRA, PUMA, BESOURO, PEIXE ___I
| —@Mm PEIXE, BESOURO, LOBO, PUMA oL
| [N 0 PEIXE, VEADO, TOURO, COBRA, AGUIA, PEIXE

Warp Level 2: (ORU.IA, CORUJA, (AVM.O VEADO, VEADO, VEADO

Castlevania 2

Belmont’'s Revenge

Passwords

Depois do castelo de Cristal: vela, coragiio, coracdo, bola
Depois do castelo de plantas: coracdo, coracdo, vazio
Depois do castelo de pedra: coraciio, coragdo, bola, vazio
Castelo do Dracula: coracdio, bola, vela, vazio

Comegar com dez vidas: vela, vela, coragiio, coractio

Fase 2 BARTMAN
Fase 3 SMITHERS
Fase 4 SNOWBALL
Fase 5 JEBEDIAH

@mo VEADO, CAVALO, LIBELULA, LOBO, COELHO |.-

' Na tela principal, segure Z e pressione R e

80, AVE | |

7% LAGARTO, LAGARTO, LIBELULA, CAVALO, LAGARTO, 0,L080 | |

| depois A.
-;uaso CAVALO, AVE AGUIA, cmm LOBO i Password
-unso umuu, CAVALO, URSO, SAPO, VEADO_ | Fase secreta de Angelica’s Temple: Z, A, A, B, R, L

Onde esta o buraco negro?

0 PSG, ou Personal Singurality Generator, é uma arma pode
rosa que cria um buraco negro onde o jogador a afirar e é
muito pratica na hora de detonar uma série de inimigos. Ele |
esta dividido em seis pecas localizadas pelas foses. Nao se
esqueca de guardar municdo para o chefdo.

Veja em qual fase vocé vai
encontrar o PSG:

Nos esgotos — Fase 1

No Silo 3 e na Military Base 4 - Fase 2

Na caverna do Laboratorio (The Dam) — Fase 2
No topo da pirdmide (The Lost Land) — Fase 3
Nu Refi inaria llm (Ohﬁmn 5 HO)— Fuse 4

Rugrats Scavenger Hunt N64

Tela de Passwords secreta

' Milo’s Astro Lanes
GB |

|| Bola com impulso
| Para receber a Booster Ball, pressio-

ne os botdes R, R, L, L, R, L durante
sva jogada.

Bola clone

Durante sua jogada, pressione os
botdes L, L, L, R, R, R para receber
a Clone Ball. Ela transforma sua bola em frés.

Bola gigante
Na sua vez, pressione L, L, R, R, L, R para receber a Mega Ball.

Elefante branco
Na sua vez, pressione os botdes R, R, R, L, L, L para receber a
White Dwarf Ball. Ela aumenta o peso e o impacto das bolas.




Adelson
Via e-mail

1. Primeiro, vocé deverd possuir um Abra. Se ndo tiver um, vé até a Rota 5 e capture

um. Ele é dificil de ser capturado, pois costuma se teleportar. Tenha paciéndia.

2. Treine-o até o nivel 16, para evoluir para Kadabra.
3. Troque o sev Kadabra com um amigo que possua uma das outras versaes de

Pokeman, através do Cabo Game Link.

4. Durante a transferéncia, o Kadabra evoluird para Alakazam.

s |
Kirby 64: The Crystal Shards N64

Arthur Evanil Zanelatto e Silva
Vinhedo/SP
Apés derrotar o grande passaro verde (para ganhar o segundo Crystal), caia
no buraco da sala desse monstro. Durante a queda, vocé conseguird ver o
aistal. Quando descer na dgua, use a combinacdio Pedra + Bumerangue para
quebrar o parede verde e marrom que estd rachada. Va para a esquerda e
entre nessa nova drea, depois pule na plataforma (onde ha uma vida) e use o
poder da Pedra + Bumerangue, até o Kirby se transformar num Homster (Isso
s0 acontece de vez em quando. Vocé precisard tentar varias vezes afé ele se
transformar). Suba a parede, colocando o direcional nela e apertando o botio
A para subir até onde estd o cristal.

Edgar =

Do comeco desse estagio, siga para a direita até encontrar a garota Adeleine
pintando um quadro. Memorize esse desenho e continve andando pelo esta-
gio até encontrar um grande quadrado com blocos-estrelas. Repita nesses
blocos-estrelas o mesmo desenho que Adeleine pintou antes. Se fizer cerio,
o cristal surgira.

(777 PERBIDTTE AES FILOTES

Pokémon Amarelo - Game Bo)

Breath of Fire

Thiago Samui
Via e-ma

Apos derrotar SlimeX no Castelo de Nabal, vocé autom
ticamente verd o General velejando na cidade de Prim
Va para Prima e fale com o proprietario da Guilda, par
saber mais sobre os Arcanos. Fale com o homem velh
que esta deitado na cama, no éltimo andar da Guilda par
pegar a estatua (aperte o botdo A na cama do home
para pega-la). Volte para Arad, dentro do deserto, e el
tre na cidade de Winsdom (essa cidade fica se movent
no deserto, proximo a ddade de Arad).

e

Tem divida em algum game

f‘llnunllo? Encalhou num trecho

§ﬁﬁdl de um jogo? Mande sua
~ pergunta para nossos pilotos!

Escreva para PERGUNTE AOS
PILOTOS NINTENDO WORLD

Rua Maracai, 185, Adimagéio
CEP: 01534-030 ~ Sao Pavlo, ou
de um e-mail para
pilotos@nintendoworld.com.br.

As dividas mais freqiientes

‘serdio respondidas nesta segiio.

Pokémon Gold & Silver

Claudio Parreira
Via e-mail

Capturar todos os Unown apenas permite que vocé complete o Unowndex, uma
espécie de Pokéagenda propria dessas criaturas. Quanto a evolugdo do Togepi,
vocé tem duas opcdes: ou vocé o evolui até o nivel 51, ou faz com que ele fique
feliz (leveso até o saldo de beleza em Goldenrod e nio deixe que ele morra
nunca nas batalhas). '
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absollifo'da Capcom, ate j:lofe Mega Man é
reconfiecido pormuitos gamemaniacos
comg@' personagem-simbolo dos games de

‘a;éo e plataforma.

!M‘E‘ga Man il

| ¥ \ ' Meqa Man X
e , . . { Meaa Man
| Me-gd Man Soccer

_ S _ |
i ' R B g N Viega Man X2

IVIC LI IVig]

| viedd Jvigll A

t A g R i Rock Man & Forte

Nome: Mega Man (Rock Man, no Japao

Principais aliados: Rush, dr. Light, dr. Cossack, Proto Man, Tango, Zero, Bass (Forte)

Eternos inimigos: dr. Wily, Sigma, e mais uma infinidade de rob6s com os nomes terminados em “Man”
Profissao: defensor do planeta

Habilidades especiais: Hadouken (Fire Ball), Shouryuken (Dragon Punch), e roubar armas e

habilidades dos robés inimigos.
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