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9 Antes de mais nada, queremos pedir

J desculpas.

"~ A segunda edicdo da Nintendo World saiu muito
) atrasada com relacdo a primeira. Recebemos diversos

EDITOR

i telefonemas e cartas sobre isso. A maioria esmagadora André Forastieri

J preocupada com a satide da revista. Com relacdo a isso, pode ficar | —
tranquilo. A revista estreou muito bem, acima das nossas expectativas. Regina Macedo
Nao, foi um problema interno mesmo. Atrasamos na producio da revista. Falta de EDITOR ASSISTENTE

experiéncia em realizar um trabalho tao complexo com uma revista nova. A correria WL L8 D=
na reta final da revista levou também a alguns erros cretinos. O principal foi uma EDITOR CONTRIBUINTE
linha cortada no final da matéria sobre Pokémon. Nao continha nenhuma Eduardo Trivella

informacdo importante, mas mesmo assim ficou feio. RPEEEA:' i
i Sy M ablo Miyazawa
Para uma revista que ambiciona ser a melhor do mercado e fazer jus ao selo de Rogério Motada

qualidade Nintendo, ainda temos um caminho i
Iongo pela frente. Tudo que posso fazer € pedir [ P—. Assumpcao (Editar]

humildes desculpas e dizer que estamos nos g"r'msﬁjenﬁ gaka;;fm |
esforcando em dobro para garantir que a et e e et

revista saia sempre com o alto nivel que vocé [ EFT P L w T )
espera, e sempre na primeira quinzena do meés. [T T St

Para isso preciso que vocé se manifeste sobre a Wl l:C =1 T FiMREL 0]
Nintendo World. Muitas das criticas e sugestoes |mmmetedteade !
sobre a revista ja comecam a causar uma :.';_.;ﬁ:':;"g:f:uﬂ
evolucdo na revista. Nés dissemos no primeiro

a H 5 v Fatrn:la Garcia (fotos)
numero que NW era uma revista interativa e A eaR CRIStian ot
dagora vamaos provar. Zeca Resendes (fotos]

Gragas as suas sugestoes, agora a secdo COORDENADORA DE PRODUCAD
Reviews conta com o Banco de Dados, Solange Reis

3 i Y contendo informacdes técnicas importantes ATENDIMENTO
R AR OTEE T L sobre os games. Estamos debulhando mais Patricia Pombo
para entregar esta edigo em tempo recorde aprofundadamente alguns jogos especialmente [t
: populares e complexos. Os Previews cresceram, :‘;;;‘;'“"“E
dando mais informacoes sobre os jogos que estio para chegar. E estamos ampliando == (O11) 3865-4949

também o espaco para Super NES - tudo isso por sugestao (e pressio!) dos leitores. 3872-0416
Um leitor sugeriu que a gente passe a dar notas para os games. A gente acha meio [t otall b Ao B

duvidoso esse hegocio. A relacdo entre o jogador e o jogo é uma coisa muito R ETHe Eeracials

pessoal. Um cara que gosta de RPG pode acabar dando uma nota baixa para um S&A - MARKETING DIRETO
game de futebol e coisas desse tipo. A ndo ser que todo mundo desse nota para Fone: [‘gﬂll gg;‘_';';;:
todos os games, o que é simplesmente impossivel. Ndo da tempo de todo mundo R. Campo Grande, 443

jogar todos os lancamentos para dar uma nota responsavel. Vamos ter que estudar EEEl LT SR TG IR
melhor o assunto. : | ASSINATURAS:

A sugestao mais divertida que eu recebi NG EEIEa=lil]

foi “so falar dos games bons e nem WERLIN

gastar espaco com os ruins”. Bom, pelo R P

menos temos que avisar os games que - on 814.8505

estdo saindo, fortes ou fracos. CONRAD EDITORA

Felizmente a maior parte dos games pra DO BRASIL LTDA.

Nintendo sdo de boa qualidade. Mas ¥l Av. Lacerda Eranco, 742

pode ficar tranquilo que ndo vamos Vila Mariana - !
H i CEP: 01536-001 Eau Paulo / SP

desperdicar papel precioso com games | T st i

que a gente achou fracotes (como

Deadly Arts, por exemplo...). DIRETORES _
Agora, a melhor de todas com certeza  [ibalbietri

Na redagio, Marcalo, Rogério e Pablo - da équerda Tl foi “haixem o preco dos jogos!”. :
- tveram yue se desdnbrar para detonar o principais Estamos com vocé, amado leitor! Aqui :&ﬂ?ﬂ:ﬁ;ﬁ%ﬁm
langamentos Nintendo do més todo mundo é jogador também. Sé que -

nao somos os donos da Nintendo nem o
Ministério da Fazenda, e néio temos o menor poder sobre isso. el el
Vamos combinar assim: a Nintendo World se compromete a descobrir exatamente DISTRIBUICAD pjuAPR

porgque os games para N64 continuam tao caros no

Brasil. Na préxima Edlg’a?' prometo que teremos Nada que aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido
algumas respostas. Ou ndo me chamo... . no total ou parcialmente sem autorizacio expressa e escrita da
ANDRE FORASTIERI Nintendo Of America Inc., dona dos copyrights. Nintendo @ marca

registrada da Nintendo Of America Inc. TM, @, © sao prnpriedades

de seus respectivos donos.
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PARTICIPE E CONCORRA A UM KIT ARCADE COMTYVY,
NINTENDO 64, DEZ CARTUCHOS E UM MONTE DE ACESSORIOS
PARA VOCE MONTAR UM ARCADE NA SUA CASA!

E o sonho de todo mundo que é fera em videogames: ter seu préprio arcade.
Agora, o melhor jogador de Super Mario 64 vai realizar este sonho.
Quem provar que é o melhor vai levar para casa um Kit Arcade com TV,
Né64 e mais uma batelada de games, acessdrios e prémios exclusivos.
E o 1° DESAFIO NINTENDO WORLD, que vai escolher o jogador
mais rapido, habilidoso e criativo do Brasil.

Para o primeiro desafio, escolhemos um game tradicional que
todo jogador de N64 conhece bem, para dar chance para todos.
Para participar € bem facil. Para ganhar € bem dificil!

PARA GANHAR
Vocé tera que nos enviar trés fotografias
tiradas do Super Mario 64:

O vencedor ganhard:

e Um televisor Gradiente
e Um Nintendo 64

* Um Rumble Pak

1. Mario junto com o Yoshi, em cima . * {0 cartuchos diferentes para N64 da

do castelo. i . _ Nintendo by Gradiente

2./ - . sivel ' F * Um Game Boy Colors

or el da Princesc ¢ Um kit de acessérios da Interact incluindo
3.A careta mais maluca e engracada ' Mako Pad, Shark Pad Pro 64 e Super Pad 64
do Mario na tela de abertura. ; ¢ Um relégio Nintendo

* Um boné exclusivo da Nintendo World
Leva para casa o prémio o jogador que * Um ano de Nintendo World (doze edicées)
cumprir o primeiro quesito, atingir a menor
marca no escorregador e fizer a careta mais ¥ Ad : ATENCAO!
criativa do Mario na tela de abertura.

Em caso de empate nos primeiros dois
quesitos, o desempate serd feito pela redacao
da revista Nintendo World, que escolherd a
methor careta do Mario.

o E imprescindivel o envio das trés
fotos para participar.
® A escolha da redacio é definitiva.

| * Nio adianta mandar um monte de
cartas com as mesmas fotos, porque

COMO TIRAR : ; ; nao g sorteio.
UMA BOA FOTO e ' ® 56 valerdo as cartas postadas até o

e Diminua as luzes do ambiente dia 20 de novembro de [998.A

* Coloque a cdmera em uma escolha do vencedor serd feita no dia

superficie plana 5 de dezembro de 1998. O vencedor

» Néo use flash serd avisado por telefone e telegrama.

» Regule o contraste e o brilho DICAS (@] nome do vence.sdor serd lpublicado

de suaTV bl na edicdo de janeiro da revista

 Enquadre somente a tela de CARETA DO MARIO NintendoVorld.

sua TV na foto Para fazer as caretas no Mario‘,‘pressione ® Caso o morador more na Grande

» Escreva seu nome, endereco, o bcitio A na tela “E’re:ﬁs Start”, segure o Sao Paulo, devera retirar o prémio na

idade e telefone no verso de botdo R e use aumaozmha para fazer as sede da Conrad Editora. Caso

cada foto alteracGes que quiser. contrario, © prémio sera entregue por
correio na residéncia do ganhador.

MYals L) Y o - -
Vocé sempre diz que sabe tudo de N64? Entdo agora vai provar para o Brasil inteiro - e ainda deixar o
resto do pais morrendo com inveja do seu Kit Arcade! Nosso endereco estd na pdgina 4!

Promocio de cunho cultural. Nao é necessério fazer nenhuma compra. E proibida a p

de funciondrios da Conrad Editora ou Gradiente Entertainment.

cipagio
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Os Viloes Estao Com Os Dias Contados:

Chegou o CD-ROM Dos Herdis.

seriadn conting
e de pems
¢ antinuam cada
se Scully &, na
saberse Scully
namorada, & ma
vezesisnsal
nida de erado
paraele. Yooé
praia, descalgo
© ¢achono £, de

Fox/Cris Carter

Wili Robinaon
dem

| e
humana

Paramount

intelgencia, Lecrologa,
oTo0b, suafamiia

ine Cinema

S super-

\fou nunca viu
nada igual.

| v CORRA
e TR | & DEFENDA
n : O SEU.

‘\hUHtt‘I = . . 11 i 3 - PURLIFOLEA . . | PC/MAC

MULTIMIDIA. o

Configuragéo Minima:

A venda nos Hipermercados: Carrefour (Pinheiros, Interlagos, Raposo Tavares, Butanti., Tamboré, edicao Windows®: Processador 486, Monitor SVGA 256
Osasco, Limao, Tieté, kmigrantes, Santo André, Sio Cactano do Sul, Sio Bernardo do Campo, Aricanduva, PUBLIFOLHA cores, Microsoft® Windows® 3.1 (ou superior),
Tatuapé, Sao Vicente, Giovanni Gronehi, Ribeirdo Preto, Sao José dos Campos), Extra Hipermercados, m 12Mb RAM, Drive de CD-ROM 4X. 9Mb
Supermercados Eldorado. Lojas de Informitica: Brasofiware. Plug&Use, Infobox (Recife), RZVZ (BH), OO0 B iiEonie: 100 rrei o P el le somt
CTIS (Brasilia). Tech Shop {RJ). Magazines: Mappin, Mesbla Lojas de Departamentos SA. Livrarias: desenvolvimento e 0 {(ISPONIVE f em disco rigido e Placa de som.
Siilano, Saraiva. Liveo Fécnico (Fortaleza), Curitiba (Curiiba). Acalca (BH) e iviizagio Brasilira M U LTI M I D | A Macintosh*: CPU 68040, Sistema 7.0, 8Mb de

Tvador), Bancas, Arg i (Revife), ARS Comunicagdes (Fortaleza), Agéncia Prioste RAM disponiveis, Drive de CD-ROM 4x, 9Mb

Tiowia

{Fres. Prudente), Book Ville (Alphaville), Agéncia Riccio (BH.) on pelo telefone: 0800-140090. www.publifolha.com.br disponivel em disco rigido.
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macacada mais popular da historia dos games invadiu os

lares dos americanos com um dos melhores desenhos

produzidos por computador de todos os tempos.

Desta vez a genfe saiu na frente. Muitos jogadores
brasileiros ja viram Donkey Kong Country, porque esta
passando por aqui na TV paga HBO. Quem nao viu ndo sabe o
que esta perdendo.

Inteiramente renderizado por computador, DKC imita os
movimentos fluidos de uma animacéo tradicional, mas tem a
textura caprichada dos games de ultimissima geracao.

Sombras, peles, fumaca, tudo que da trabalho em animacéo 3D
tem uma qualidade muito superior a qualquer desenho de

TV feito por computador até agora.
Tanta tecnologia foi usada
5O para conseguir
transpor todo o
clima do jogo
original de
Donkey lancado
para o Super NES. Se
bobear até os criadores
do aclamado ReBoot
devem ter ficado
espantados com

a qualidade da
animacéo.

No desenho, todos os personagens da

trilogia Donkey Kong do console de 16 bits da Nintendo estdo
presentes. Desde o lendario primeiro Kong, do game & watch,
até os mais novos personagens criados para os jogos mais
recentes do gorila pra “frentex".

As aventuras todas se passam, claro, no pais de Donkey Kong, o
popular reinado de Kongobongo. DK é o macacdo
boa-praca, herdeiro do reino, que com seu amigéao
Diddy enfrenta as maquinacdes maléficas do
crocodilo King K Rool e seus asseclas Bluster e
Lester.

Nas horas vagas, Donkey curte a vida comi a
namorada Candy, o amigo surfista Funky Kong

e o velho sabio Cranky Kong. \
0O que da o charme especial ao desenho é que as
histérias sdo bem boladas. Na linha de desenhos
como Animaniacs ou Pinky e Cérebro, as tramas
sdo interessantes tanto para criangas quanto para
marmanjos. Sdo cheias de piadinhas sobre outros
personagens como James Bond, o Exterminador do
Futuro, Pernalonga e Papa-Léguas.

o

I

NOVEMNBRD®O
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O gorila mais popular dos games invadiu os lares dos americanos
com um dos melhores desenhos de todos os tempos

Criado pela empresa francesa Medialab, o
desenho estreou em 1997 na Europa. Ao ser
exibido no Canadé virou um grande sucesso
quase que instantaneo.
Agora em outubro, a animagdo estreou nos
Estados Unidos no Fox Family Channel.
Vamos torcer para Donkey Kong Country
chegar logo a TV aberta por aqui.
Assim a gente j& vai se
preparando para a
chegada de toda a
macacada ao N64 -
que deve ser sé no
Natal de 99.
Outro personagem
estourando na TV

americana é o Pokémon. Mas ai nem é s6
um desenho, é uma verdadeira febre
tomando conta da

América. Leia tudo
sobre isso na matéria
Pokémania, nesta




DK e seu amigo Diddy Kong ficam de olho no King K Rool enquanto o viléo se enche de graca para cima de Candy Kong. Gonfira a yualidade das imagens do desenho
Donkey Kong Country. A imagem acima & da animaczo, acredite se quiser. Na pagina ao lado, toda a gangue do desenho: Funky, Diddy, Candy, DK e Granky Kong.
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Ja chega acelerando o esperadissimo jogo de corrida futuristico Wipeout 64. Acabamos de pegar o jogo € ja
da para garantir que a Psygnosis realmente criou uma obra-prima. Sao seis pistas totalmente novas, gréficos
de queimar a retina, tela dividida em quatro para o modo multiplayer, trilha tecno e um arsenal da pesada.
O pega, como vocé sabe, acontece
nur espaco sem gravidade, Vocé
comeca optando por uma de quatro
naves diferentes (se dominar todas
s ganha mais uma, chamada
Piranha), com seis tipos de
armas e (claro) piloto
automatico e boost de
velocidade. De cara vocé vai
encarar uma missdo em que
vai ter que correr mais do
que outros 14 pilotos. Mas
isso & s6 para ir esquentando.
Na sequéncia vem o Time
Trial, uma corrida contra o
relégio. Outro tipo de corrida
é a Weapon, em que sobrevive quem
eliminar os oponentes. Cada tipo de
Desafio tem seis missoes diferentes.
Enfim: é
tranquilamente
o melhor
Wipeout que
vocé podia
imaginar. Parece
até mais
8 — poderoso que
F-Zero X. Fique
ligado nas
proximas
edi¢des de Nintendo World
para saber tudo sobre este game
arrasador.

ENCACAPANDO EM 3D

Tem jogo de saldo pintando para o Nintendo 64: o snooker (ou bilhar, ou
ainda sinuca) sera muito bem representado por VR Pool 64, previsto para
o final do més nos EUA.

Produzido pela Celeris, VR Pool 64 traz 9 estilos de jogo diferentes, além
de um modo Trick Shot, que podera ser salvo no Cartucho de Meméria. O
controle & bem intuitivo e realmente cria a sensagdo de deslizar o taco entre os
dedos. Se vocé sempre quis ter sua propria mesa de sinuca em casa, mas nunca
teve espaco ou grana suficiente para comprar uma, esta & a alternativa perfeita.
Chame os amigos e bola na cagapal

NOVEMBRO 19198
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febi‘e

c on t i n

Se vocé achou Bust-a-Move 2 Arcade Edition viciante, prepare—se. o game simples. com gréﬁcos
modestos, mas superdivertido, vai ganhar uma nova versao para conquistar ainda mais

gamemaniacos. Bust-a-Move 3 é a garantia de que a febre vai continuar. Para ter certeza do
sucesso, a Acclaim, criadora do game, colocou mais tempero na receita da série que ja se tornou
classica. A competitividade aumentou, assim como o nimero de jogadores. Se com dois jogadores
nao dava vontade de parar, imagine agora, com quatro jogando simultdaneamente. Serao horas e

mais horas de muita diversdo. Bust-a-Move 3 vai esquentar seu No64!

Sangue na tela

BUCK BUMBLE PASSA FOGO
EM INSETOS ALIENS

Que talum jogo que tem aventura, batalhas aéreas,
exploracdo de lugares secretos e!muito humor? Assim
é Buck Bumble, g novo jogo da Ubi Soft.
Buck & uma abelha que/usa armas de fic¢do-cientifica
tipo canhdes de fusao e misseis teleguiados para
enfrentar hordas de insetos alienigenas. As missGes

_envolvem cacar inimigos, “limpar” areas, descobrir
esconderijos’secretos’e, claro, resolver enigmas. Entre
os niveis-estao uma floresta, uma casa, tlneis
subterraneos e um jardim. E para manter a energia
em dia, Buck tém que comef néctar o tempo inteiro.
O game esta pintando esté més nos Estados Unidos.

. E a carnificina continua no N64! Se voceé é fa de filmes de terror
com bastante sangue, cabegas cortadas e coisas do tipo, entao

‘ndo pode deixar de conferir Nightmare Creatures,

lancamento da Activision previsto para dezembro. Quando foi

lancado para o PlayStation, o game surpreendeu pela violéncia

€ 0 excesso de sangue. Para nossa sorte, a versdo para o N64

estard ainda pior (em matéria :

de violéndia, clare!), mas com

muitas melhorias na

jogabilidade e nos graficos. A

histéria se passa na velha

Londres, em 1834. Uma

sociedade secreta espalhou um

virus pela cidade que

transforma homens em

monstros carnivoros e sedentos

por sangue e tripas. Argh! Se

voce tem o estémago fraco é melhor passar longe deste aqui.

NOVEMBRD©O

O ano que vem promete ser
histérico na historia da
Nintendo, com o N64
ganhando grande
guantidade de jogos de
muitos géneros diferentes.
Um gue leva jeito é
Montezuma’s Revenge,
desenvolvido por um novo
estidio chamado Utopia
Techonologies.

Vocé vivera um cacador de
antiguidades procurando
tesouros deixados pelo rei
dos astecas, Montezuma. A
acdo em primeira pessoa e os cenarios sao todos em 3D,
mas nao tem nada a ver com Doom. Nem tem tiro na
parada. O jogo é de aventura, com charadas, obstaculos e
inimigos te cacando.

el




THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
FIFA 92
FOX SPORTS COLLEGE HODPS 99
MILO’S ASTRO LANES
NBA LIVE 99
NFL QUARTERBACK CLUB ‘99
STAR SOLDIER: VANISHING EARTH
SURVIVOR: DAY 1
TONIC TROUBLE
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
TWISTED EDGE SNOWBOARDING
VR POOL
WIPEOLT 64

ER 74

DBS: As datas dizem zaspuﬁﬁ a0 lancamento os Estados Unidos
@ sao fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games,
podendo ser alteradas sem prévio aviso.

"HASBRO ESTREIA NO N64

Mega Empresa lanca@lJAKE TN

A Hasbro Interactive, diviséo de uma das mais importantes empresas de brinquedos
do mundo, estréia no universo do Nintendo 64 com um jogo que deve surpreender.
E Glover, um ser muito esquisito que estrela um jogo
de acdo.
A histéria é aquelas esquisitices tipicas de games
assim: Glover nasceu quando um mago derrubou sua
luva num caldeirao cheio de pocdes. A luva tomou
vida e virou Glover (luva em inglés é “glove”,
entendeu?). Claro que o mago vai ficar em perigo e,
para salva-lo, Glover
vai ter que recuperar
um monte de joias
magicas que entdo viram bolas de pléstico, dessas de \ .
praia. Quem inventa essas histérias cretinas? e
Mas ndo importa. O lance legal é que Glover tem pi {"'
muitas maneiras diferentes de carregar, empurrar, : By
jogar, driblar e manusear as bolas através de estagios
superdificeis, cheios de inimigos e itens. E um tipo de | %88 E=
jogo diferente e promete chamar atencao.

PESCANDO COM O GAME BOY

Se vocé acha que ja tinham inventado de tudo, olha s6 a ltima dos japoneses: a
softhouse Bandai, com a colaboracao da Honda, criou um sonar para detectar peixes
que funciona adaptado ao Game Boy. Custando por volta de 100 délares, o
“procura-peixes” & bem mais barato gque qualquer aparelho do género, e pode
apontar a pesca a ate 20 metros de profundidade. O resultado da procura apareceria
na tela do Game Boy e s6 restaria ao pescador jogar o anzol na dgua. Alguém ai
imagina gual serd a proxima idéia?

FOX SPORTS BATE FORTE

Vocé que é fa de jogos de
basquete, fique de olho em
College Hoops' 99, o novo
game da Fox Sports. Sdo 120
&8 L} 1| times do basquete
b ke R Vet Nt | universitario americano se
PINTA NO SUPER NES ‘ digladiando, com base nos
Se vocé é do tempo do Atari, com certeza se times de verdade desta

lembra do Frogger, game em que vocé ajudava temporada. A Fox Sports
um pobre sapo a optou por um visual mais

e simples, sem a sofisticacdo de
D viEntadae games recentes de kgasquete,
e e mas em compensagdo os
cheio de crocodilos. controles sa0 bem mais
| Para alegria dos facells e o numero de jogadas
saudosistas, Frogger pOSIVEI5 4 Ientod
esta saindo para o bastante. Confira!
| Super NES! Nosso L B Y
classico console traz |
0 sapo com estilo
idéntico a versdo original, mas graficos bem
melhorados. Aprovadissimo! Partindo desta
idéia, as softhouses poderiam se inspirar e lancar
outros classicos, como River Raid, Hero, Enduro
e Keystone Kapers. Ndo seria uma boa idéia?

NJiim] rdl(f))[ '- ___VE" MBRO 19198
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Amigos leitores, estamos um tanto
quanto decepcionados com voces. Até
parece que ninguém esta afins de
ganhar, nada mais nada menos, que um
Nintendo 64 totalmente na faixa.
Esperavamos muito mais cartas
chegando a nossa redacao. Parece que a
mocada esta na maior preguica ou esta
todo mundo tendo que estudar muito
para passar de ano (né, mané!?).
Ja que é assim, decidimos extender as
perguntas do tltimo Questiomario sobre
o Banjo-Kazooie para este més.
Agora nao tem mais desculpas! Tratem
de mandar hala no jogo e enviem as
respostas para o endereco da Nintendo
World, que voc encontra logo abaixo. E
- por faver, também nao esquecam de
: '  L L e " escrever fora do envelope Questiomario,
_ JUACAD DI T e ==~ senao o Pablo chora (e muito). Essa
SAN FRANC sco R“SH - promoczo vale até o dia 30 de novembro.
0 grande sucesso da Midway ganha agora sua sequéncia. As corridas 0 resultado sai na ediao de janeiro.
agora sdo em oito cidades, incluindo Nova York, Hollywood e Las Vegas ; : ;
(e mais doze pistas secretas).
Mas as novidades ndo param ai. Vocé pode escolher dez carros
diferentes para enfrentar as quebradas e atalhos americanas. Tem

segredos diversos espalhados pelas pistas. E Rush 2: Extreme Racing e :
USA permite para queimar o asfalto em marcha-a-ré!

hrr Qual'o'nome dollivro de feiticos e

Sl.l )ER NE 5 GA“ 1R | 7 | oquais;sﬁ"u'nsrtrﬁs:truque.s que ele

O mais popular console de todos os tempos nao o _ ensina?

morre jamais. Nao bastasse a fidelidade de 50 : i

milhGes de fds ao imortal 16 bits, agora a : . = : SR e
Nintendo by Gradiente da mais uma razéo o ; e (luaniosicaldeiroes magicos

para todo esse amor. ; existem em todojojjogo?

E o novo formato do console, 30% s g . '

menor que o original, mas com a — | Wm pu

mesma capacidade que fez sua fama, . Yo 4 o Do que sofre o urso polarnafase
dlaro. O nome {.ﬁic,-'?l £ aniintene FreezeezyPeak:e o que fazer-para
Novo Design e ja é item de colecionador. E dando um cala-boca em : 5 [n0

quem reclama da pequena guantidade de games que ela lanca no -0 cura=lo? |
Brasil, a Gradiente completou em outubro 50 games para N64. B \

Agora 56 falta ficar mais baratinho... 0 fUE 05 Jil‘IjOS' fazem‘para
chamar aiatencanide Banjo. e

_ Kazooie?
A Capcom finalmente saiu da toca e anun
¢ Magical Tetris Challenge, jogo de p o Quallonome do/mundo que:
camundongo mais famose do mundo no p B Hngs
Previsto para aparece na fotoabaixo?

linha do classico g
adicdo de uma hi
e varios personag
e o Jodo Bafo-de
da Capcom é bemni

quantidade de puz
| pequena. Mas s6 um
' cadé o Street Fighter

P

o Mega Man?

N0 VB EBCR 0 5 B

my



THE BEST [0 [HRETHAES

05 JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
NA POWER LINE EM SETEMBRO DE 98

No ano passado, a revista
americana Nintendo
Power perguntou aos seus
leitores quais eram os
melhores games da
Nintendo de todos os
tempos. Trazemos agora para
vocé o resultado. Lembre-se que
como a eleicao foi feita no final de
- 97, muitos games que mereceriam
estar nesta lista ainda nio
- haviam sido lancados. Hoje esta
lista com certeza seria
diferente... O que vocé acha?
Quais os melhores games de
todos os tempos para vocé?

Nintendo 64

BANJO-KAZOOIE

MISSION: IMPOSSIBLE I’ 05 DEZ MELHORES DE TODOS 0S

GOLDENEVYE 007 ;'_ ?ﬂz Legend of Zelda: A Link To The P
! MORTAL KOMBAT TRILOGY | 3. Tetris - DM
| : DIDDY KONG RACING Ll 2. Mario Kart_Gﬂ--Nsd?" e
MORTAL KOMBAT 4 AP e 5. Super Mario Bros. 2
MYSTICAL NINJA STARRING GOEMON S 6. super Metroid -SN‘54
STAR FOX 64 : L TN 7. GoldenEye 007 - N

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 i VS8 g pinal Fantasy Il - SNES

. 9, Final Fantasy Il - SNES
~ Super Nintendo
= 7;-——7:§UPEB_MARIO WORLD

| i street Fighter i1 Turbo "SNES

* DONKEY KONG COUNTRY 3;
DIXIE KONG'S DDl_J_BLE TROUBLE
BREATHGF (FIRE I P
S " Game Boy
| : o MURTAL IO STS ; ;?glls:egend of Zelda: Link’s Awakening
‘ et A " 3. Metroid Il The Return of Samus
| 4. Dr. Mario

5. Golf
. 6. Final Fantasy Adventure

| 7. Final Fantasy Legend

| Z}. Sluper Mario Land 3: Wario Land
| 9. Faceball 2000

" 10. Gargoyle's Quest

“THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST

| SNES .
. 1. The Legend of Zelda: A Link To The Past
| 2. Super Metroid i
" 3. Final Fantasy Il
b — ¢ 4. Final Fantasy Il
o) 007 5. Street Fighter 2 Turbo
DONKEY KONG LAND 2 | 6. Super Mario Worid
WARIO LAND: SUPER MARIO LAND 3 7. Tetris Attack

DONKER R | 8. Yoshi's Island: Super Mario World2
THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S AWAKENING . 9. Chrono Trigger L

|| 10. Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars

(!@ 1_1&:  NOVEMNBRO 19948

 WoRLD



NOVEMBRO NAS BANCAS!



~Sabe a mania do bichinho virtual que explodiu no Japéo
e depois acabou tomando conta de todo o planeta? Pois isso ndo é nada
perto da febre que é Pokémon. Os Monstros de Bolso se tornaram
uma verdadeira mania nacional no pais do sol nascente. E agora estio tomando o
ocidente de assalto - comecando pelos Estados Unidos!

O QUE E POKEMON?
Pokémon é um jogo para Game Boy. Muitos dizem que
é o melhor jogo para game portatil de todos os
tempos.
Toda a aventura se passa na regiao da cidade de Pallet
Town. Neste mundo diferente existe uma populacio
gigantesca de pequenos monstros conhecidos como
Pokémon (dai 0 nome do jogo, iniciais de “pocket
monsters” ou em portugués “monstros de Bolso”).
Estes monstrinhos sdo muitas vezes capturados pelas
pessoas e treinados como animais domésticos,
companheiros e guardites. Quando as criangas de
Pallet Town fazem dez anos, recebem uma licenca
especial para treinar os seus
proprios Pokémon.
Para isso, cada garoto ou
garota recebe seu primeiro
Pokémon do Professor
Oak, o maior especialista
em Pokémon do mundo.
Claro que o sonho de
cada garoto € se provar
© maior treinador de
Pokémon do mundo,
mas nao é mole nao.
Existem 150 tipos de
monstros diferentes
divididos em 15 “espécies”

\WIOTRTLID]

& G

s e s qual com seu poder especial. Alguns tem
poderes aquaticos, outros baseados no fogo, outros tem
poderes elétricos. Cada espécie tem suas proprias fraquezas
e pontos fortes.

Para comecar seu treinamento cada garoto recebe um
Pokémon dentro de uma Pokéball. Com este monstrinho
ao seu lado vocé vai comecar a entrar na maratona de
combates. Nem precisa dizer que seu primeiro monstrinho
nao vai ser dos mais poderosos. E olha que de cara vocé
terd que enfrentar o neto do Professor Oak, Gary, que quer
se tornar o maior treinador de Pokémon do mundo.

O GAME

O objetivo do jogo é capturar os 150 monstros existentes
no universo de Pokémon. Vlocé comega com um Gnico
monstro e ai vocé tem que

combater monstro apos

monstro. Cada um que vocé

captura se torna seu aliado.

Ai, vocé pode usar os

poderes de cada monstro

contra os novos inimigos,

que se tornam cada vez

mais perigosos.




Falando assim parece simples. Mas a Nintendo ndo é de

fazer jogos faceis, certo? Para complicar bastante a coisa e
tornar os desafios muito mais reais, vocé pode conectar dois
Game Boys através do Game Link.

Assim vocé trava batalhas com seus amigos (ou inimigos?).
Quem ganhar a disputa leva o Pokémon de seu oponente.
Além disso vocé tambem pode trocar monstros com os
outros atraves do Game Link.

O DESENHO

A série animada comeca da mesma maneira que o game,
quando Ash recebe seu primeiro Pokémon, Pikachu.
Também conhecido como “camundongo elétrice”, o
monstrinho simpéatico tem poder de soltar raios.

Junto com Pikachu, Ash recebe o equipamento basico do
treinamento: o Pokédex, computador portitil que dé todas
as informacdes necessarias para capturar os Pokémon, e as
Pokéballs, bolinhas metalicas que servem para capturar
cada monstrinho em seu interior.

De cara ele coloca Pikachu para enfrentar uma horda de
Spearows, um tipo de Pokémon alado. Pikachu quase que
morre! Mas no final sobrevive e a ligacio entre Ash e ele
fica mais forte que nunca.

Dai em frente Ash enfrentara a rivalidade com Gary,
ganhara uma amiga (ou namoerada?) chamada Missy,
entrara em conflitos cada vez mais perigosos com o vilao
Rocket e seus asseclas Jesse e James, que querem dominar
todos os Pokémon para seus proprios objetivos misteriosos.
O desenho estrecu dia 7 de setembro nos Estados Unidos
em 96 das maiores cidades americanas. Se for como no
lap&o, Pokémon tem tudo para virar uma verdadeira febre.
Os japoneses paravam tudo para assistir as aventuras

de Ash e Pikachu.

A MANIA

Claro que toda verdadeira febre nunca fica s6 na

telinha. Por isso Pokémon chega aos Estados Unidos

cercado de tudo que € tipo de produto. Desde camisetas
e bonés até bolsas “beanie babies”, card games e toda -
espécie de badulaque. O gibi logo loge vai pintar por l4.
E em novembro chegam os videos com episodios da
série animada e o Pocket Pikachu, bichinha virtual para
as meninas também ficarem curtindo o Pokémon mais

famoso de todos. : _
A Nintendo aposta muito no sucesso de Pokémon no

Ocidente. Tanto que nossa “irma” americana, a revista

_Nintendo Power, agora sai com um suplemento

chamado Pokémon Power s6 com informactes, mapas,

estratégias, perfis e quadrinhos.

Aqui no Brasil Pokémon também esté chegando com
tudo atraves da Nintendo by Gradiente. Por engquanto é
0 jogo pintando por aqui. Agora & torcer para a série
arrebentar nos Estados Unidos para algum canal de TV
comprar os direitos para o Brasil.




The Legend of Zelda

Ocarina of Time
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Entre no incrivel mundo de fantasia, madia e acao, 0 mundo do game mais
aguardado de todos os fempos, a set lancado exclusivamente para Nintendo 64
_ The Legend of Zelda: Ocarina of Time, Com incriveis 256 megabits de
gir” nemoria, The Ledend of Zelda: Ocatina of Time incluira todos

os elementos que fizeram a sétie Zelda ser amada por gamers no mundo

inteiro, de todas as idades: graficos excelentes, efeitos audio-sonoros

—imersivos, jogabilidade brilhante e continuacio da saga de Link e Zelda

no Mundo de Hyrule, desta vez em ambientes totalmentes tridimensionais.
0 game, que com certeza aTCATA Uma TOva era nos video games, apresentara
incontaveis hotas de jogo, mais de 40 minutos de sequencias animadas e
fraz também surpresas empoldantes, como a inclusio de uma fada guardia, /|
que defendera Link sempte que 0 petigo estiver por perto. '
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0 GAME BOY que vocé queria final-
mente chegou! GAME BOY COLOR
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lo mundo, com imagens mais nitidas 0 ¢ E® 00 .
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sua gigantesca biblioteca de TITULOS. Os monstros vao invadir a tela de seu Game Boy!! Capture, crie, Rsz 29100

troque, alimente e tome estes monstros virtuais os seus melhores

SOB CONSULTA amigos. Pokémon, a mais nova mania disponivel so pela Nintendo!

ACEITAMOS TODOS OS CART6ES_ DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE

( Nintendo )C
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www.nintendo.com.br WWWodShOPoCOI'ﬂ




: l uke Skywalker, o maior dos
_..guerreiros Jedi, filho de Darth
Vader, que se rendeu ao lado

_negro da Forca.
N&o existe no planeta alguém

' que ndo conheca esta saga.’
Guerra Nas Estrelas é o mais
poderoso mito da ficgao- :
cientifica desde sua estréia ha
vinte anos.

Agora, vocé é Luke em Star
Wars: Rogue Sguadron, que

. leva o universo de Star Wars

- aonde elejamais esteve, - .
“ u'\! L¥ 1@h1

‘ Tudo comega seis- meses apos a.
B destru;gao da pnmesra Estrela

NOVEMNBRO

da Morte, contada no filme
original, Guerra Nas Estrelas:
Uma Nova Esperanga. Luke e

- seus pilotos, companheiros da
- Alianca Rebelde, devem

combater com energia
redobrada as forcas do
Império em 15 planetas .
diferentes, num total de 16
missdes.

De todos estes planetas,

“somente Um é bem conhecido -

da trilogia cinematografica:

‘Tatooine, o planeta desértico
onde Luke se criou. Vocé vai -

1998

- percorrer alguns dos cenarios -

mais emocionantes de Guerra
Nas Estrelas, como o palacio
de Jabba, the Hutt e o poco de
Sarlacc, o monstro devorador

~-de O Retorno de Jedi.
O restante dos planetas nunca
_apareceram nos filmes, mas

fazem parte da mitologia de

.. Star Wars; foram baseados em
planetas citados em livros e
histérias em quadrinhos de

. Guerra Nas Estrelas. Entre eles

 esta Corellia, terra natal de

Han Solo, pela primeiravez -

-mostrado em detalhes.

Outros personagens da
mitologia também aparecem,

- como o piloto Wedge Antilles,

o General Madine (que

comandou o assalto terrestre

em Endor em 0 Retorno de
Jedi).

E as naves que VOCé vai pniotar
sao o sonho de todos fas: X-'




. ng, A- ng, Yng eo

veiculo de neve Snowspeeder !

. Na tltima fase do jogo, vocé
pilotara a V-Wing,

-apresentada saomente nos .
quadrinhos na revista O

Império do Mal (Darf Emplre),'", :
~ Rogue Squadron baseado em.
- uma linha de minisséries do

' - mesmo.nome publicados pela‘
‘. editora Dark Horse (e ainda.
‘_'|ned|ta no Bra5|l) enca|xa :

o MELHOR JOGO DE GUERRA NAS
ESTRELAS DE TODOS OS TEMPOS ESTA
CHEGANDO A NOSSA GALAXIA

. direitinho.nia histéria de .
. Guerra Nas Estrelas, fazendo -

parte da continuidade oficial -

. criada por George Lucas.

Acontece exatamente no
momento em que Luke

- Skywalker reuniu.os doze'
- methores pilotos da Alianca -

Rebelde e embarcou numa

- série de missdes perigosissimas
. contra o' Império.

Apos a Batalha de Hoth, Luke

 deixou o esquadrdo parair =

 NOVEMNBRO

. ‘.'-é.dé\;endo;? 0 pessoal da

. treinar com Yoda no Sistera
. de Dagobah, -deixando seu

amigo Wedge Antillesno . .

- comando. Wedge (os fas

hardcore vao lembrar) serviu
como Lider Vermelho na
Batalha de Endor, quando

; comandou as naves X-Wlng da
; ,'Allanga

U @E&AF&@ m“mm

- Vocé achou que Star Wars:
Shadows Of the Empire ficou

1998

LucasArts também. Mark

Haigh-Hutchinson, liderdo .
projeto Rogue Squadron, diz

. _que “Shadows tinha muitas -

qualidades, mas tentamos -’

- juntar um monte de tipos de

jogos num jogo 56 e acabamas

- perdendo um pouco o foco. -
Desta vez, resolvemos focar - -

num genero e desenvolve Io
‘a0 maximo."

0 que a LucasArts resolveu ;
privilegiar foi a-linha shooter, -
de combate aéreo casca- grossa

* -como justamente no




Shadows!

Os niveis de Rogue
Squadron séo divididos
em quatro capitulos.
Vocé so6 atingird o
Capitulo 4, totalmente
composto do estagio
final no planeta
aquatico de Mon
Calamari, apos atingir
objetivos especiais que
vocé descobrird
durante o jogo. Cada
nivel comega com um
filme em 3D que trara
informacdes sobre os
objetivos de cada fase.
Entre suas missdes esta
proteger cargueiros e

primeiro estagio de Shadows
Of The Empire, em que vocé
(personificando Dash Rendar)
enfrentava os
andadores AT-AT com
seu Snowspeeder na
Batalha de Hoth. Era

.
uma das melhores fases
dojogo:-efoi
justamente
desenvolvida por
Haigh-Hutchinson.
Vocé vai notar muitas
coisas parecidas,
inclusive os controles,
com os botdes Ae B
disparando seus lasers e

veiculos de terra, alem"
de missdes de ataque
puro e simples. Cada missao
tem conexdo com a seguinte -
0 game, como era de se

“rampa™(quer dizer, comeca
com niveis mais simples que
vdo'treinando o jogador para
dificuldades cada vez
maiores).

Se existe uma coisa meio
chata a respeito do jogo
€ que ndo ha missdes no
espago, todas se passam+
em planetas. A idéia é
diferenciar Rogue
Squadron de jogos
anteriores de Guerra Nas
Estrelas que se passavam
inteiramente no espaco
sideral. Mas isso nao
podemos garantir. Afinal,

armas secundarias
(canhdes iénicos e torpedos
protbnicos, entre outros) e os
gatilhos controlando
aceleracdo e breques.

Em compensacao, cada estagio
de Rogue Squadron é
aproximadamente 20 vezes
maior do que os estagios de

esperar, conta uma historia.
Mas o que importa mesmo
sem duavida sdo os combates.
O desafio serd muito maior.
Para os jogadores néo
desanimarem logo de cara
com.a dificuldade de derrotar
o Império, 0 game tem uma

O jogo usa sequéncias vistas em
O Império Contra-Ataca

NOVEMNBRO 198928

Rogue Squadron contém

u

. diversas fases secretas...

E claro que trabalhar para
George Lucas ndo atrapalha
em nada na hora de criar um

. resolucdo. A abertura, linda,

game da pesada. Afinal, ele é
0 homem que criou a Indus-
trial Light & Magic e a THX,
simplesmente os melhores
estudios de efeitos especiais e
som da industria
cinematografica.

Como o N64 permite graficos
muito mais poderosos do que
qualquer outro sistema, o
pessoal da LucasArts resolveu
ousar. Assim, cada nave tem
um minimo de 200 poligonos.
Os artistas da LucasArts
aplicaram sobre eles resolucdo
64x64, mas em alguns lugares
chegaram a 64x128. Assim, o

- game aparenta ter altissima

tem resolucdo de 640x480.

A maquina 3D é totalmente
nova e vai muito além do que
qualquer outro jogo do
género. Cada piloto tem seu
proprio cockpit diferenciado,
sempre modelado em 3D. Uma



s

A esquadrilha de X-Wing voa rumo a um novo desafio

Factor 5 é o nome
da equipe de
desenvolvimento
alema responsavel
| por Star Wars:
Rogue Squadron.
Foram eles que
desenvolveram a
maquina 3D, a
Inteligéncia

grande vantagem é que o
game permite gue vocé olhe
para os lados, em vez de ficar
sempre encarando para
frente.

E para ninguém pensar

que todo @ste visual vai
significar jogabilidade mais
lenta, anote isto: Rogue
Squadron roda a 30 frames
por segundo.

Ah, esquecemos de falar do
som: Rogue Squadron suporta
som Dolby Surround. Assim,
vocé podera ouvir com incrivel
qualidade as naves, explosoes,
canhoes de terra, 20 minutos
de dialogo entre os pilotos, e
mais de 40 variaces (em MIDI)
do classico tema de Star Wars
de John Williams. Ah, e cada
musica se modifica conforme
vocé estd jogando (em
combate o tema se acelera,
por exemplo), melhorando
muito o que ja tinha sido feito
em Banjo-Kazooie.

Precisa de razdo melhor para
descolar um Home Theather?

Artificial, o som,
musica e interface.
E o primeiro trabalho deles
para Nintendo 64. Mas eles ja
trabalharam com a Lucas Film
antes. Além de desenvolver
Rebel Assault Ii, os fas de
Super NES lembrarao também
de Indiana
Jones'
Greatest
Adventures.
0 jogo foi
desenvolvido
em tempo
relativamente
curto. Foram
apenas 15
meses do
inicio do
design até o
lancamento
neste més
de
novembro.
Claro que
ajudou
muito ter
toda a
equipe da

Lucas Film
dando aquela
forca e
fornecendo os
designs
fundamentais
do universo de
Guerra Nas
Estrelas.

A responsa-
bilidade do
Factor 5 foi
muito grande
por uma razdo
em especial. Star Wars: Rogue
Squadron deve ser o dltimo
game a ser baseado na trilogia
classica de Guerra Nas Estrelas._
Em 1999, com a estréia do
primeiro filme da nova trilogia
em maio, sera inaugurada ;

uma nova fase no desenrolar
desta grande saga do mundo
do cinema e dos games.

Luke Skywalker,
o altimo cavaleiro Jedi

WORLD
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QUE TAL SAIR DE ROLE EM UM VELKO CALHAMBEQUE TURBINADY E EXTERMINAR
| ALGUNS INSETOS GIGANTES DE QUTRO PLANETA, FAMINTOS POR CARNE HUMANA?
| ~ ESTREAPROPOSTATENTADORA OFERECIDA PELO MALS NOVO TORPEDD 04 MIDYAY

de terror, ndo &7 Pois este é o nome do novo langamento da

trapalham em equipes, com fung¢des especificas. Os insetos

T B ody Harvest, ou “Colheita de Corpos”. Parece titulo de filmes  maiores que vocé, além de serem muito bem organizados. Eles

/8 Midway para‘o Nintendo 64, desenvolvido pela DMA Design.
~/ Mas quem achou que este é um game/cheio de assassinos,
|  psicopatas ou coisas do tipo, se engangu. Os responséveis pela
| colheita de‘corpos sdo vildes que na giga real metem medo em
il P muita gente: os insetos.

AR 0 éf f
BT,

voadores, por exemplo, fazem a ingpecdo aérea e avisam suas
pas quando encontram comida (gqu melhor, nés!). Ja no solo,

zangdes sedentos de sangue e outros bichos nojentos, todos
prontos para a colheita de human
baratas se sentem antes de serem

j Xistem varios tipos diferentes de vilges: escaravelhos demolidores,

indefesos. Viiu agora como as
isadas?

Originalidade é a melhor palavsﬁf para se definir Body Harvgst. NOS CINCO CANTOS DO Pmmrf?'m

,(,,«ﬁfente s6 0 drama: uma colénia de insetos alienigenas gigantes
/" desembarcou na Terra. S6 qué eles ndo querem dominar o planeta,
nem falar com nosso lider. Eles querem mesmo é devorar @s seres
humanos, no café da man
ers, como sao chamados’estes insetdes, tem a capacidadg
no tempo. Para encontrar menor resisténcia human
eles voltaram no tempo em diversos periodos da histg
“dosoldado Adam Drake; stamm EXtETTIiNg
com esse banqugte monstruoso.
Como os monstros nao estdo a fim de papo furad
5 tiroteio. Os insetos sdo muito _(?

de viajar
o futuro,
ria. Na pele

ody Harvest
s muito mesmo)

NOVEMNMBRO L9898

&, no almoco e no jantar. Os/Harvest- .

Além das sequéncias de acao, o game tem muitos aspectos que s6
aparecem em RPGs. Existem cincomundos imensos para exploracio,
em diversos periodos especificgs da histéria. A primeira fase se
passa na Grécia no ano de 1916, Depois, a acdo acontece na llha
de Java em 1941, em seguida vai para a América em 1966, a Sibéria

em 1991 e no espaco, no an 2016.
Espalhadas por estes mundos gstdo cidades e vilas, cheias de pessoas

quebra-cabecas para decifrar, sendo necessario falar com os

personagens para pegar pi lg' e informagdes. Apesar dos mundos

serem gigantecos, o jogo progride de uma maneira bem linear.

i s
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game. Existem
i n etos

_ e NO MAR
Aadicionar mais Um detalhe ao aspe ecto
| "d|ferente"

% AsSim co

/acé controlar. A

' medlda e vocé viaja pelo tempo, muitos
tipos de uinarias serdo encentrados,
desde motacicletas, lanchas,stanques,

guase um padrao
e _ .um amigo robd
bem confiavel; que o ajud i
Mission: |
ble, Body Har
ciado desde

nunca. Bod Harvest ja p e ser
onsiderado Um dos games mais
tidos do ane.para o Nintenc
64. Valeu a pena e erar!

Bl
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o

personagens
se
arsenal variado e
gilante 8 com certeza
alar no ano que vem.
em um unive

NOVEMBRO 1 998

um “fatality” e destruir o
igo de vez. Essas tretas
acontecem em 10 cenarios
es, a maioria baseado na regido
e dos Estados Unidos. No modo de
ogador, cada personagem tera 4
ssoes. De novidade, Vigilante 8 traz
um modo de dois jogadores cooperativo,
um modo Survival (batalha sem fim onde
vence quem sobrar vivo no final), o
Arcade Mode e modos para quatro
pessoas. Esta é a melhor parte de
Vigilante 8. O jogo tera um dos

Apesar de estar em s
desenvolvimento,




ﬂ - Crying Lions, um grupo terrorista
rebelde, acaba de tomar posse de
um perigoso satélite armado. Sua
misséo é acabar com os seus planos em

WinBack, o mais novo jogo de

espionagem para N64.

Desenvolvido pela Koei, empresa que
langou Gtimos games
de estratégia e RPG
para Super NES como
Romance of the
Three Kingdoms,
WinBack tem tudo
para agradar os

| jogadores famintos
por games de
espionagem.
Combinando
o tiroteio de
GoldenEye
007 com a
perspectiva e
acdo
cooperativa
de Mission:

Impossnble WinBack contém

cenas animadas entre as fases

gue entretem o jogador e ddo

mais detalhes sobre a histdria.

Parece que mais um petardo

esta sendo mirado para os .

consoles dos donos de um N64. |

A T R-A M Al

Depois de organizar e perder uma

rebelido em Belcrest, sua terra natal,

Kenneth Coleman finalmente tem o
mundo em suas
maos. Auxiliado
por Cecil Carlyle,

seu frio assistente,

Coleman lidera
um bando de
mercenarios para
se vingar da
nacdo de Argent.
Antigamente,
guando Argent
era uma super-

| poténcia, o

i governo ja havia
acabado com os

| atentados de

Coleman
eseu
grupo .
terrorista -
Crying Lions na guerra
i civil de Belcrest.
[ Porém, justo quando
| Belcrest mostrava-se
mais estavel, o mundo
deu de cara g
comuma |
| situacdo no
minimo
delicada: a
W pOssessao
~ pelo Crying
" Lions do sistema de satélite
armado GULF, capaz de
arrasar comunidades
| inteiras. Ao infiltrar o
Centro de
| Desenvolvimento Espacial,.
| que monitora todos os
| satélites em orbita, o
Crying Lions pbde
| controlar e camuflar a
| posicdo do GULF. Atuando como Jean-
Luc Cougar, do comando S.C.A.T. de
operagdes. Cabe a vocé retomar o
controle do satélite ou sabotar os
computadores para desabilita-lo.
JOGABILI
A jogabilidade contém diversas

DA

caracteristicas que ajudam a tornar o

jogo Unico: visto por uma perspectiva -
em 3° pessoa, 0 personagem principal
possui mais cie 350 acoes diferentes e
armas como lanca-
chamas, explosivos,
automaticas,
metralhadoras e
granadas. Como
em Golden-Eye,
urma mira precisa
vai ser de extrema
iF importancia, ja
B que tiros na
cabeca infligirao

" Pelo que
- estamos

observando, a

tendéncia da maioria

dos jogos para

Nintendo 64 & possuir

sempre um modo multiplayer, ou se tera a
= impressdo de que algo esta
faltando. Acompanhando essa nova
tendéncia, a Koei ja esta incluindo
em WinBack um modo multiplayer
no esquema
Deathmatch
{ou partida da
morte), além
de algumas
varia¢des do
jogo de
capturar a
bandeira,
como em uma

..- r-f” =3

EalA {
O jogo alnda esta

~em desenvolvi-
mento, portanto as telas do jogo séo
meramente um gostinho do que esta por
vir. Mesmo assim, 0s graﬁcos e anlmagao
do game do protétipo sdo
impressionantes. Os personagens se
movem naturalmente, fazem acrobacias
e movimentos tipicos de dublés de filmes
de acdo. WinBack deve estar chegando &
telinha em
fevereiro-de
1999.

»

mais danos ao
inimigo do que, por
exemplo, um tiro na
perna ou ne corpo.
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MAIS ESPIONAGEM E MAIS
ESTRATEGIA NA PONTA

DOS SEUS DEDOS




i1 Antes de pisar no corredor azul, mire e
‘ atire nas metralhadoras penduradas para
atravessar em seguranca.Seja rapido, porque elas
ficam inativas por um curto espago de tempo.
Depois de passar por todas, espere por Candice
{ndo mexa no computador!). Ela abrird a porta
para vocé e logo depois sera capturada.

. E‘ Pegue a mascara de Golystine na caixa e atire no painel da parede.

!Mate os guardas e déa volta no corredor.Vocé vera um guarda sair
correndo de uma porta. Atire nele. Se nio conseguir, corra no
omputador e acione o piso elétrice. Se fizer no momento certo, o
guarda serd eletrocutado e deixard cair a NOC List. Pegue-a e procure
Candice. Ela estard presa em uma sala 20 lado da parede C|. Leve-a até
ma porta dupla 2 direita do computador.

Destrua as quatro cimeras de seguranga. Existem duas na sala da
risdo, uma sobre a porta que vocé pegou o Facemaker (sala de tintas) e
' Uma ao lado da sala onde vacé encontrou Barnes. Depois de destrui-las, va |
| paraa sala de controle {aquela em que vocé pegou a ordem de transferéncia |
| na outra fase) e mate o guarda I3 dentro. Ele deixard cair a chave. Corra com |
| Candice até a porta dupla trancada, use a chave e termine a missio. Ufa!

s i T S

Missdo 7: Fire Alarm

el

Vocé precisard conduzir Candice até o final do corredor. Pegue o
. B extintor de incéndio e elimine os guardas que estiverem no caminho.
| Nao desca as escadas até ter certeza que ela estd a salvo. Converse com
| o bombeiro Jack, proxime ao piano. Ele Ihe dird para encontra-lo no
banheiro.

;2LAn'tes de chegar ao banheiro, mate todos os guardas
ue aparecerem. Para isso, use o extinter e a arma de
_ dardos.Ao chegar no banheiro, vocé encontraré Jack. Ele lhe
| dara uniformes de bombeiro para voceés se disfarcarem. Vista-
| 0 e volte até o elevador para reencontrar Candice. Nio se”

} preocupe: os guardas nio irdo incomodi-lo mais.

No elevador, certifique-se que nao hd nenhum guarda por
perto e entregue o uniforme para Candice. Disfargados, os dois |
poderio escapar facilmente.A saida é na sala grande antes do corredor |
do banheiro (onde tem um vaso de porcelana). |
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Mas noticias para o agente Hunt. A CIA achou que vocé é o cumplice secreto de Max e te fizeram o maior interrogatério! Como vocé nio conseguiu
plictalsie inocéncia, sua unica salva;ao e fug:r Para sua sorte, Candlce esta Ilvre B ajud-lo.

Procure um interruptor na parede. O vidro ird se levantar
B e vocé conseguira ver o outro lado. Fale com Candice
no intercomunicador e pegue o chiclete-explosivo que ela
escondeu debaixo da xicara de café. Use o explosivo no vidro
para escapar. Pegue seu equipamento de cima da mesa e saja
pela porta, j4 armado com a Dart Gun.

Rapidamente, passe pela grade e atire um dardo no guarda da seguranca. Use o Finger Scanner para
copiar sua impressao digital. Pegue sua arma (Stunner') e abra a porta no painel que estd na parede
Siga cuidadosamente pelo corredor. Cuidado para ndo ser visto pela cimeral Atrés dos caixotes, vocé
~ encontrard um spray de tinta azul. Pinte todas cimeras com ele.Isso ird evitar que os guardas te persigam.
~ Nofinal dos corredores vocé encontrard um guarda que ndo desaparece quando derrubado. Copie suas
impressGes digitais com o Finger Scanner.Agora vocé paderd acionar os painéis de comandos que estio
na parede para ter acesso a outros amblentesi

Um dos pame|s fara uma parede inteira se mover. Siga
'pelo corredor para mover outra parede e vocé
encontrard um homem de barba atrés de uma mesa.Atire nele

rapidamente.Abra a outra porta para encontrar um outro '
agente. Neste vocé nao deve atirar! Desvie do tiro dele e siga-
o até ele abrir uma porta dupla. Agora sim, atire nele e entre

na porta.Vocé comegard a se sentir meio esquisitio e teré que
' cammhar"beeem devagar.

iga para esquerda € entre no elevador Guarde as armas e
uba paraa enfermana Converse com a enfermeira e ela lhe

Antes de fuglr, é premso dlstralr a atenc;ao das pessoas que
lestao na sala. Procure o cara que estd na esteira rolante. Aperte
o botao vermelho da esteira e ele tomaré um baita tombo.Esua =~ T
chance de escapar! Corra e pule pela janela aberta. .

1

Esta fase é osso duro de roer. Se vocé nao tiver paaencra, tera

serissimos problemas para passa-la. Fique na vertical e desga
passando pelos lasers vermelhos. Quando chegar nos lasers amarelos,
espere ele passar e desca na horizontal para perder menos energia. A
parte mais chata é aquela que tem dois lasers amarelos em paralelo. Fique

de ponta cabega e comece a se balangar de um lado para o outro. Quando |
estiver bem afastado dos Iasers, pressnoneA para descer. |
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1 ‘Assn‘n que comegar ponha o guarda para dormlr com a Dart Gun e
pegue o cartio que ele deixar cair. Desvie da luz de seguranga e sub
nos caixotes. No andar de cima, pressione os botées do painel para desligar o

- piso eletrificadoVolte e siga até o final para encontrar outro painel. Pressione-

o para sabotar as luzes do heliporto.

Desga nas caixas e passe para o outro lado da grade Siga até o

 final, atire no guarda e entre na porta.Vocé subira para o andar de
cima. Ponha os dois guardas para dormir (nao se aproxime muito, sendo
& prisdo na certa!) e entre na guarita que estd atras da grade. L4 dentro
estd a sacola de Candice. Use-a para se disfarcar de funciondrio de
i -servigos.

s

A|nda neste andar, atravesse uma passare'la e pare na frente
da porta do heliporto. Os guardas abrirdo a porta para vocé
D#sca as escadas do lado esquerdo e atire com cuidado no guard
que estd |4 embaixo. Pegue o cartao que ele deixar cair. Mexa no:
botdes do painel que estd ali perto para ligar a iluminagio do
heliporto. Subindo as escadas, vocé verd um helicéptero pousarVa
até o painel que est4 atrds do helicéptero e use nele o item EM5
(que estava dentm da sacola de Candice).

| \Volte e desr;a a escadaria do lado direito. Entre na porta. passe correndo pelo
[ torredor e atire rapidamente no guarda que estd no portao, Pegue os Zone Digitcards
que ele deixou cairVa seguindo pelo corredor até encontrar uma pilha de caixotes. Suba
neles, atire no guarda que estd em cima e use o par de lentes infravermelhas (IR Contact
Lens). Com elas, serd possivel enxergar o cercado laser. Usando o Deflector, vocé podera
abrir caminho.Yocé acabou de acessar a zona de seguranca.

Siga até encontrar uma pilha de caixotes e uma guarita. Suba no primeiro caixote
e coloque ali a Camera (Miniature Camera) Agora desca, agache-se atras da
guarita e espere o guarda sair.A cimera ird gravar o cadigo de acesso. Espere o guarda
entrar, pegue a cAmera e entre na guarita.Voce ira subir no topo do prédio. Atire no
guarda e entre ha porta para encontrar Candice. Fim da missdo.

| Aguarde o agente sair da sala e desca. Uma frase ird aparecer na tela, indicando

dem que vocé esta na posicao certa. Balance de um lado para o outro, tentando alcangar ¢
o painel ao lado da parede. Se conseguir, a porta seré travada. Abaixe-se mais um pouco
e balance de um lado para o outro para alcangar o computador: [sso & meio dificil e

requer muitas tentativas. Seja mpldo, porque o agente entrara de 30 em 30 segundos na

sala. Se alcangar, os disquetes serio automaticamente trocados. Pressione B para sair |

“voando” da sala e encerrar a fase.
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Na Nintendo World n° 1 vocé conferiu uma pequena prévia daquele que provavelmente
sera o melhor jogo de acdo de 1998. Agora vocé fica sabendo muito mais sobre a
nova saga do herdi indigena Joshua Fireseed. Conheca as armas, objetivos e os detalhes

: produzn Se vocé entrar no campo de
 visdo dos dinossauros au fizer muito

das seis poderosas fases de Turok 2: Seeds of Evil

histéria de Turok 2 comeca aonde
a primeira terminou. Depois de
derrotar o sinistro Campaigner, o
heréi Joshua Fireseed arremessou
sua arma principal, o Chronocepter,
dentro de um vulcdo. O que ele ndo
poderia imaginar € que fazendo isso ele
despertou um mal muito pior: Primagen,
um alienigena horroroso com sede de
sangue, que vive aprisionado em uma
nave espacial.
O objetivo de Joshua em 't‘urok 2¢é
proteger os seis Totens de Energla que
selam magicamente a prisao de Primagen
e explorar todos os cantoes do planeta
para encontrar os pedacos da chave que
abrem a nave. A aventura ira se passar
em seis estagios imensos e detalhados,
com texturas e cores pra |4 realisticas.

DESAFILD

Se vocé achou Turok: Dinosaur Hunter

_uma pedreira, entdo vai ter sérios

problemas. Qs inimigos.em Turok 2 sdo,

‘bem mais espertos e desenvolvidos'do
‘que os monstros-do primeiro game. Mais’ -

de 30 tipos de vilGes e um incontavel
namero de chefes crculam pela: Terra
Perdida; armados com a melhor - -
Inteligéncia Artificial (1A} que a eque
de programadores da Iguana poderia.

barulho, pode se preparar para se
atacado sem dé.. :

0 modo para um s6 jogador proporcro a

hordas de i |n|m|gos para destruir, mas
para isso sera preciso pensar um poucc :
antes de sair dando tiros pra todos 0s
lados. Existem muitos quebra-cabecas

INFENTTD

para serem resolvidos, além de ser
necessdrio ir e voltar em varios pontos do
game para poder prosseguir. Lembre-se:
um cacador de dinossauros eficiente deve
saber usar o cérebro com a mesma
precisdo que maneja uma metralhadora.
Ja o0 modo Multiplayer proporciona trés
tipos de jogos bem legais para sair
surrando seus amigos. Sete personagens
poderao ser escolhidos, incluindo o
proprio Joshua, o maléfico Flesh Eater
(algo como “comedor de carne”) e um
feroz velomraptor

DORAVE
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TRANDUILIZER GAsy

0 antes pacifico vilarejo portuario de Adia esta totalmente em chamas. Quando Joshua chega para proteger o Totem de Energia da
cidade, encontra tudo destruido pelo exército Dinosoid, uma malvada raca de dinossauros mutantes. Liderados por Primagen, os
Dinosoids espalharam o terror € a desgraca, descontando nos habitantes do vilarejo todo o seu édio pela raca humana. Agora, além

de seu objetivo inicial, Joshua precisa ativar trés farois, salvar o maxima de criancas possivel e ativar os portais de teletransporte,

para so entao poder acessar o pedaco da chave que abre o Centro de Comando de Primagen. |
Vocé comega a aventura ‘armado somente com o arco e flecha e as garras, mas existe uma pistola ndo muito longe dali. As melhores  ©
armas da primeira missao sdo a Tek Bow (um arco bem mais poderoso) e a Shotgun. Dinosoids sao agressivos e muito espertos, Nao
chegue muito perto para ndo ser destrogado.

WAR HLAUE

O'Rio das Almas. Ninguém que bebeude suas aguas sobreviveu. Até que a Lazarus Concordance levantou um dos Totens de

Energia em suas margens e a populacdo-da Terra Perd;da rapidamente descobriu que sua misteriosa energia poderia purificar a .
4gua do rio. A partirdai, onde havia morte, criou-se a vida e assim surgiu Araissi, uma cidade prospera e fértil. Tudo ia bem, até |
que um atagqueviolento do exército de Dinosoids tran_sformpu a bela cidade em palco'de terror e selvageria. Vocé precisara destruir
os Portais das Almas para impedir que uma invasao de mortos-vivos infeste'a cidade. Nao ser fcil derrotar inimigos que ja estdo
mortos, mas talvez as coisas melhorem um pouco.com armas como a Warblade e a Magnum Pistol. Além disso, vocé encantraréa

pela frente as “Irmas do Desespero*; trés bTuxas mutantes do Deadsmiei Para terminar, defenda o Totem de Energia e ative os

portais de teletransporte.

NOVEMNBRDO
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Seja bem-vindo a Death Marshes terra natal de uma brutal raca de primatas mutantes chamada Purr—i.ms E é em algum Iugar desta |
enlameada terra que se localiza o Totem que vocé precisara defender. Primagen equipou os poderosos (mas estiipidos) simios com i
um arsenal que podera causar muitos problemas para Turok. f{%
Para piorar as coisas, serd preciso salvar cinco prisioneiros que serdo sacrificados para Primagen, obter cargas explosivas, destruir m
trés depositos de municdo e {(ufa!) encontrar os portais de teletransporte. Achou muita coisa para um indio sozinho fazer? Entdo
imagine que os Purr-Lins tém um édio mortal por seres humanos e pretendem destruir todos para reinarem sozinhos o planeta. Isso
ndo serve como estimulo? Maos a obra!

O Shredder e o Plasma Riffle tornardo a luta com os Purr-Linn de igual para igual, mas lembre-se: os gorildes tem bem menos
pontos fracos que os inimigos anteriores.

TR T R

R R S R SN

0 po estranha raca chamada de Blind Ones (Os Cegos) Lendas contarn a respeito destas criaturas
fantasmagorscas que emerglam dos subterrdneos a noite e capturavam suas vitimas indefesas para o-seu inferno particular, Apesar
de néo possuirem o dom da visao, os Blind Ones sdo muito perigosos. Eles podem ouvir as batidas do coragéo e o cheiro de sangue
de um intruso alonga distancia. Atacando com uma brutalidade selvagem e com- sede de sangue fresco, eles t&m habitado as
‘profundezas da Terra Perdida por incontaveis séculos.

O objetivo de Turok ¢ encontrar cargas explosivas para, com elas, fechar as saidas térmicas usadas pelos Blind Ones para subir a
superficie. Além disso, o heréi precisa encontrar os portais de teletransporte e mais um pedaco da chave do Centro de Comando
de Primagen. E neste estagio que algumas das armas mais radicais serao apresentadas como a devastadora Cerebral Bore e 0

quen’ussumo Flame Thrower,

1919 8

VEMBRO

( Nintendo )

—




teleguiados nos inimigos enquanto vocé estiver mirando no préximo alvo.

%, final € o maior de todos os segredos do game! £ bom.j

Os Mantids sdo uma raga muito agressiva e extremamente inteligente de insetos que formaram uma grande colénia na Terra
Perdida. Eles existem em todos os tamanhos e formas e atacam sem dé nem piedade. Primagen, muito esperto, prometeu novos
mundos para os parasitas infestarem se eles o ajudarem a deter Turok. Adivinha qual o primeiro mundo desta lista? Isso mesmo, o
nosso querido planeta Terra! Para impedir a invasdo dos soldados Mantids, Turok precisa enfrentar as trés Rainhas Inseto e destruir 4
geradores de campo de forca para ganhar acesso ao computador principal. Depois de encontrar as cargas explosivas, nosso herdi
podera explodir o computador e acabar com o ataque destes bichos nojentos.

Este € o mundo mais alienigena de Turok 2, misturando elementos organicos com muita tecnologia. E dificil distinguir o que esta
vivo ou o que & maquina. As armas desta fase séo as mais avancadas, como a P.EM Layer e o Scorpion Launcher, que permite disparos

J

Gonfira os designs
preliminares dos
monsErengos yue vocé
vai trugidar

A espaconave de anégén € uma colossal fortaleza voadora que habita o universo desde os primérdios da Criacao. Ela é mantida
muito bem guardada por um grupo de andréides biomecanicos fortemente armados. Sabe-se que as ¢élulas da espaconave sao a
principal fonte das toxinas que envenenaram o Rio das Almas. Turok deve encontrar seis capacitores de ion para purificar as aguas
poluidas do rio. Depois, vocé deve destruir as fabricas que produzem um exército infinito de bio-robés. As armas mais poderosas do
jogo aparecem nesta Ultima fase: a Razor Wind e a Nuke. A primeira faz estragos consideraveis, mas requer muita precisdo na mira
para funcionar. J& a Nuke é a arma definitiva. Se vocé tiver tempo de mirar e atirar, ela @ com certeza a mais poderosa. Como este é
o estagio final do.game, inimigos muito poderosos irde aparecer, todos com ordens especificas de deter Turok.

Antes do entrave final com Primagen, vocé ainda terd um encontro marcado com mais um chefdo terrivel a bordo. Mas se vocé
conseguir chegar até aqui vivo, ndo tera problemas para terminar o jogo,certo? Errado! O que Primagen reserva para a batalha
preparado!
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Scorpion Launcher: Com esta
' : arma é possivel mirar no
| Magnum Pistol: A curta inimigo e atirar ao mesmo
 distancia, é possivel parar um tempo.
. trem com uma destas .
| belezinhas.

R BN N
Tek Bow: Com a ajuda do

zoom, este arco € uma arma

Shotgun: A Shotgun faz muito poderosa.

bastante estrago & curta
distancia ou em varios

: inimigos juntos. ) Bow (Arco): Seu fiel arco estara
Shredder: Atire na parede = £ | sempre & mio. Lembre-se de |
com esta arma para destruir os R coletar flechas.

inimigos que estao nos cantos. | '

Flame Thrower: Para fazer

churrasquinho de dinossauro, :
ectaatma‘élaideal. . Cerebral Bore: O tiro da

Grenade Launchers: Uma : Cerebral Bore vai direto paraa |
das melhores armas do | cabeca do inimigo, deixando
primeiro game retorna ele mmtco
estracalhando. ‘

| Firestorm Cannon: Este

| poderosissimo canhdo

| funciona como a Plasma Gun,
| mas com muito mais poténcia. |

. Spear Gun: Estaso é utilse | e

. Turok estiver debaixo d'agua. , Warblade: Esta lamina tem

\ s poder de corte bem maior que
a Talon, e vocé nunca ficara
sem municao.

Pistol: Muito eficiente se for &
usada a curta distancia e se

| > s Charge Dart: Um tiro deste
. mirada em pontos vulneraveis.

Plasma Riffle: O Rifle de ‘ 655 v Lo cia e g dard o atall s

Plasma tem um sistema de | 4 — | completamentebens

zoom limitado para os alvos “ S [ cponcaies

na mira. | W
P.F.M. Layer: Se algum
monstro entrar na zona
minada por este aparato, vai

' se dar muito mal.

Torpedo: :

Sunfire Pod:

Razor Wind: j

S g Nuke
Talon (Garra): Ao invés da faca, | : :
| voceé terd a garra mais afiada de Tranquiliier' /
todos os tempos. :
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_da-Rocha) durou 29
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-~ Foi.uma década cheia.de aventuras para
.. Turok, que:a esta altura ja era mais-
_baseado no heroi da Marvel Ka-Zar do.

TUHUL DEMIDILY 'JJ,.\ 2

- 40 ANG

s‘.l.!.s\ rl ah‘ F.m.lji'

Pouca gente sabe, mas
Turok foi um dos super-
herais mais populares da
“Era Marvel dos
Quadrinhos”. O Unico
problema é que ele ndo
era um personagem da
Marvel, e por isso ndo
ficou conhecido como
Homem-Aranha ou X-
Men. Acabou passando
por muitas editoras e
nunca se tornou um heroi
de primeira linha.

Turok foi criade em 1954,
com roteiros de Paul 5.
Newman e desenhado por
Rex Maxon, conhecido
por desenhar por muitos
anos Tarzan. A influéncia
era bem evidente.
Publicada pela editora
Dell, a revista Turok Son
Of Stone (Turok, o Filho

numeros até-parar.

Mas no inicio dos 60, a explosda dos
herdis‘Marvel reacendeu o interesse do
leitor por super-hergis. Foi entdo que, em
1962, a editora Gold Key retomoua

-publicacao da revista a partir don® 30. Ele

se tornou um dos principais personagens

-da editora, junto com Solar; o Homem

Atomico e Magnus, o Cacador de Robos,

que em Tarzan: Era um indio Kiowa gue,

- no século 19,foi acidentalmente
transportado para.uma outra d|mensao =
Terra Perdida, onde as leis do espagoedo
- tempo enlougueceram. La conviviama
 ciéncia e a magia; assim como o passado e
o futuro. Turok enfrentava dmossauros
inteligentes, mas tambsm se metia em.
_ encrencas com alienigenas hizarros,
 nazistas e bruxas maleficas. | ;
A revista durou até o nimero 130,

quando

-+ 2 finalmente foi

il interrompida
. em71. Nos

anos 60, a Edltora 0 Cruzeiro publicou

diversas histdrias dos herms da Gold Key

1 no Brasil,

14 nos inicio da decada de 90 quando

qualquer gibi de super-heroi vendia como

pdozinho quente, uma nova companhia.

~.comprou os direjtos destes velhos herels.-- Sa
. Era a:Valiant, que chamou ciiadores =
- conhecidos coma Barry:Windsor-Smith e
Bob Layton pararecriar os herdis:-Assim,

Turok voltou a ter sua revista propria.

A editora comecou bem, mas em: poucos -
* anos estava em decadéncla. Entrou em
cena a Acclaim. Assiny nasceu a Acclaim
. Comi
~ s6se dar bem no mercado de quadrinhos

. O objetivo da companhia era nio

mas também aproveitar os conceitos .

- nascidos no gibi para fazer games. -
- Deu certo. O primeiro game de Turok foi

um arraso, vendende mais de um milhdo

- de car’cuchos sé nos Es t dos Untdos [ron

= . T s

-personagem Acclaim) ndo chamou tanta
atencdo, mas também ndo comprometeu.
“E em breve, a Acclaim levarg outro herdi

" com os criadores.

19198

Man x X-O Manowar (outro

da HQ para o Nintendo 64, o misterioso

" Shadowman.
: Ne meio do caminho, o mercado
“americano de quadrinhos foi
- despencando; a ponto da Acclaim
“paralisar suas-atividades neste ramo. O
s préprzo editor da Acelaim explicou:
- *guando um cartucho vende mais de um

milhdo e o gibi ndovende bem dez mil ;

exemplares, tem algo de errado.” Isso

apesar de sempre ter tido historias e artes

bem acima da média, incluindo na tltima
fase os artistas Paul Gulagy e a dupla

brasileira Mike Deodato e Mozart Couto.
Por isso, o novo Turok 2: Seeds Of Evil

~ esta saindo nao com novos gibis e sim com
- duas edicdes especiais pela Acclaim (uma
focando Turok e a outra, Adon) ambas

reunindo quadrinhos, dicas e entrevistas

JAMES SILVEIRA
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DIFICIL E JOGAR
UMA UNICA VEZ

inguém pode negar que
0s jogos com
supergraficos e sons super-
realistas sdo os preferidos
de todos os gamemaniacos.

Mas ao mesmo tempo, existem
games gue sao extremamente
simples e mesmo assim caem no
gosto de todos. BUST-A-MOVE
2 ARCADE EDITION, que foi
originalmente langado para .
Super Nintendo, repete o
sucesso no Nintendo 64 e prova
que quando a idéia é boa, a
diversao é garantida.

0 SEGREDO £ A PONTARIA

O objetivo principal de BUST-A-
MOVE 2 é muito simples:
formar uma sequéncia com trés
bolinhas de uma mesma cor.
Quando isso acontece, essas
pecas sao eliminadas e vocé fica
mais tempo jogando. Mas se
Vocé ndo pensar rapido, as
bolinhas vao se acumulando até

minusculos. O melhor é usar o
controle analogico, que da
maior precisao.
Se vocé ainda ndo consegue
mandar as bolinhas para os
locais certos tente a opgao
PRACTICE. Nela, vocé tem a
oportunidade de treinar e ter
uma boa idéia de como o game
funciona. Para facilitar as coisas,
a trajetdria da bolinha fica
visivel. Quando vocé a aponta
para a parede, por exemplo, ela
ricocheteia e atinge lugares que
antes pareciam impossiveis de
se chegar. Assim fica dificil ndo
juntar pecas de cores iguais. Os
- comandos
também sdo
muito faceis.
Com o direcional

alcancarem a parte de baixo da
tela e 0 jogo acaba.

Para ter um bom desempenho
em BUST-A-MOVE 2 antes de
tudo é necessario trelnar a

pontaria. Isso 7%
porgue, na
maioria das
jogadas vocé

devera vocé escolhe o
encaixar a rumo da bolinha
peca em e com o botdo A,
espagos

NOVEMBRO 191928
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ACABE COMSEUS AMIGOS

Depois de treinar a mira, ndo
perca mais tempo e jogue nos
modos PLAYER VS COMPUTER
ou PLAYER VS PLAYER, para
desafiar o computador ou o seu
amigo, respectivamente.

Com a prética vocé podera
fazer combos (juntar varias
pecas) e mandar tudo para o
seu adversario. Essa é a coisa
mais legal de BUST-A-MOVE 2.
Imagine: seu amigo esta
tranquilo, tentando fazer um
combo e, de repente recebe
varias pecas de uma so vez que
acabam atrapalhando o jogo.
Por isso defina quantos pontos
valem cada partida e inicie a
competicao. Vocé
define: um Unico
jogo, duas rodadas
ou uma melhor de
frés.

Mantendo o espirito
de competicdo
escolha a opcao
TIME ATTACK, cujo
objetivo é libertar




pingos de agua que estao
presos, limpando a tela no
mehor tempo possivel.

Para manter o pigue opte pelos
modos PUZZLE GAME e
VARIETY. O primeiro é uma
espécie de quebra-cabeca. As
bolinhas devem ser encaixadas
até que tudo seja destruido.
VARIETY s6 pode ser acessado
no mode para dois jogadores e
as pecas apresentam formacoes

variadas.

Depois de tudo isso, nao se
esquega de estabelecer um
limite para o nimero de vitorias
de cada jogador. Sendo as coisas
vao longe e sabe como &, ndo

da vontade de parar!

que King Kong, o
gorila mais
famoso da histéria
(depois de Denkey.
Kong, é claro), sentia
guando escalava os
grandes arranha-céus de
Nova York? Devia ser
divertido, ndo é? Agora
vocé podera curtir tanto
quanto o macacao em

Rampage World Tour para o

Nintendo 64.

Nele, tudo deve ser destruido.
Vocé pode viver um garila, um
lobo ou um dinossauro. Todos

de tamanho avantajado e
capazes de virar cidades de
cabeca para o ar. Vocé pode

pisar em carros, escalar prédios,
derrubar avides e helicopteros.

As coisas mais hilarias acon-
tecem em Rampage World
Tour. Para se recuperar dos

ataques de militares que fardo
de tudo para evitar o caos, vocé

devera comer varias coisas,
incluindo seres humanos. Isso

mesmo! Lembra daguela brin-

cadeira de jogar

coloca-la

uma pipoca para
0 alto e depois

garganta abaixo? E
assim gue as coisas
funcionam. Mas se
vocé nao gostar da
idéia & so chutar ou
socar os pobres
pedestres. O poder de
destruicao e impres-
sionante. Vocé pode
subir nos edificios e
pular como louco até GeaRst
botar todo concreto ;
abaixo. E de fazer inveja
aos maiores peritos em
implosgo.

Rampage World Tour
nao tem mistério. Se
€om um monstro as
coisas ficam feias para
os pobres civis,

imagine com trés?

Nao vai sobrar pedra

SObre pEdra' "‘,f}' ':. ,,",I;:-f i .‘f'? R e .:-::"'::i B eere sl .:‘.,,,:,J':,, S '.'"‘

Para acabar com a
cidade vocé deve caprichar nos
50C0s, pontapes e pulos

demolidores. Sao dezenas de : 5
cidades nos varios banhistas. Os graficos e os

continentes do planeta. efeit_os SONOros $80 modgsto_s,
Até a cidade maravilhosa ~ ™Mas isso ndo chega a prejudicar.
foi incluida. Ja imaginou A diverso estara completa com
um dinossauro tomando . Uso do Rumble Pak. Relaxe e
um bronze no alto de um  nao deixe de conferir. No

' prédio? minimo vocé dard boas risadas!

" Bnmnnmnnos

a3 simultineos

disso, ndo deixe de conhecer os
aperitivos tipicos do lugar: os
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Vocé ja é campeao de tudo quanto é campeonato no
1S598. Seus amigos ja ndo 546 mais pareo para voce.
Parece que nao ha mais desafios no melhor jogo de
futebol lancado para o seu N64, certo? Engano seu!
Na tela de opcoes, selecione o modo “Scenario”.
- Entrando nele, vocé podera testar todas suas
habilidades. Serdo 16 desafios ao todo. Vocé entrara
em partidas ja comegadas e tera que cumprir um
determinado objetivo que pode ser dos mais simples
© - como segurar o resultado da partida - ou dos mais
ferrados — como virar um placar desfavorgvel em um
curtissimo espaco de tempo. Sera possivel alterar a tatica de
- seutime, trocar seus jogadores de posicGes, tudo para cumprir
sua tarefa. Além disso, é possivel gravar todo o seu progresso
no Cartucho de Memdria.

Dos 16 desafios, escolnemos os seis mais dificeis para dar uns
toques espertos e assim superar o Luxemburgo como técnico

Detone os "SCENARIOS"

mais casca-grossa

'SCENARIO 1

AUSTRALIA Vs. IRA

. Neste desafio, voce é

a Australia. O jogo

esta empatado em

1x1, faltando 30 segundos para o término
da partida. Sua missao sera vencer a
partida custe o gue custar. O jogo comeca
com um escanteio a seu favor. Uma boa
opgdo € passar para seu jogador mais
préximo da grande area para este cruzar
no segundo pau para algum atacante
complementar de cabeca. Agora, se vocé
ja € um craque no 185’98 tente um gol
olimpico, colocando bastante efeito na
gorduchinha usando o Z. Agora, se 0 seu

gol ndo sair, prepare-se para o contra-

ataque do Ird. Ele pode ser mortal.

‘Scenario 8

JAPAO Vs. BRASIL

Um dos desafios mais ¢

penosos do jogo. Vocé

é o Japao, que sim- |

plesmente esta to- f§

mando de 2x0 do

Brasil na metade do segundo tempo. Vocé
50O terd que virar o jogo com o limitado
selecionado japonés frente a esquadra
tetra campea do mundo. Vocé tem uma
falta a seu favor. Centre a bola e converta

0 gol com uma cabecada certeira. Ao ser |

dado o reinicio do jogo, va pra cima, mas
ndo deixe sua defesa sem cobertura.

Lembre-se que vocé esta jogando contra |

o Brasil. Evite jogadas com apenas um
jogador, dé preferéncia a toques ligeiros
e envolventes. se nada der certo, use a
capsula Beta e se transforme em
Ultraman!

' Scenario 4
 SUICA Vs,

| NORUEGA :
' O maior dos desafios

| dessa opcdo. Segundo

tempo, vocé esta .

' tomando de 3x0 da Noruega. Vocé tera
que fazer de tudo para reverter o placar.
| Para piorar a situacéo, seu time esta com
| um jogador a menos e ainda logo de cara
| tem um escanteio a favor da Noruega.
Primeiro, vocé deve evitar tomar mais
| gols. Depois; 0 negécio é atacar. Escolha
' a tatica 3-5-2 para compensar a auséncia
' de um jogador e tentar dominar o meio-
- de-campo. De resto, & atacar com tudo e
 evitar os contra-ataques.

NOVEMBT RO

e os maiores cragues do mundo dentro de campo!

Scenario 2
. ESPANHA Vs.
IUGOSLAVIA

Faltando poucos se- |

| gundos para o final do

| jogo, vocé é a Espanha

' com uma falta pe-

' rigosa a seu favor na entrada da grande
| area. Vocé tera que vencer a partida, que
| esta 1x1. E a chance da Espanha tirar a
' ma impressdo que deixou na Copa da
' Franga. Suas opcdes aqui sao as seguintes:
' bater a falta direto para o gol a la
' Marcelinho Carioca. Ou entéo, role a bola
' para o atacante que estd a esquerda da
 barreira. Com a bola dominada invada a
‘area e passe rapidamente para o seu

companheiro que estara do lado direito,

' na entrada da pequena area. Chute e va
' para galeralll

Scenario 6

CHILE V's. ARGEN-

TINA

Neste classico su

americano, vocé é o

Chile, que esta per- i

dendo de 2x1, faltando pouco tempo
para acabar a partida. Seu objetivo sera
virar o jogo pra cima dos argentinos. Pelo
menos, ha uma falta proxima da area a
seu favor. Converta o gol e passe para a
formacéo 4-2-4 para dar maior forga para
seu ataque, sem desguarnecer a defesa.
Zamorano conta com vocé!

‘ Scenario 10

BELGICA Vs.

HOLANDA

Este € um dos classicos

mais tradicionais da

Europa. Vocé coman- Seetuss

da a Be|g|ca perdendo de 2x0 frente a
laranja mecanica. Vocé tera metade do
segundo tempo para virar o jogo. A
melhor op¢ao é usar a formacédo 4-2-4
com a tatica Zone Press. Logo que vocé
entrar na partida, ha um pénalti a seu
favor. Nao desperdice. Caso vocé o perca,

- @ melhor recomecar a partida.

Bnncnm-:nnnns
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Se vocé anda cansado de so jogar futebal ou basquete no seu N64, vocé precisa experimentar NFL Blitz. Mesmo se
tratando de um game de futebol americano, que a maioria dos brasileiros nao curte e nio entende,

Mas pode ficar tranquilo: NFL Blitz é bem divertidoe. Comparado com os ltimos lancamentos do género, como =

Madden 99 e NFL Quarterback Club '99, Blitz chama a atencao por sua velocidade e fidelidade ao esporte que
faz a loucura dos americanos. Tem otima jogabilidade, uma resposta rapida e graficos da horinha.
Hé também a opcao que ira agradar em cheio os técnicos de plantao. Entrando no Play Editor, é possivel inventar
sua propria jogada e aplica-la durante uma partida. Além disso, em NFL Blitz vocé enfrentara todos os times
oficiais da Liga Americana de Futebol (NFL).
Mas o seu maior adversario no jogo serd saber - e entender — as regras do futebol americano, o que é um quesito
obrigatério para se dar bem nas partidas. E, além disso, se vocé ndo dominar as normas do jogo, vai ser bem dificil
selecionar as taticas corretas de atague e defesa que sao necessarias a cada jogada. Antes do pontapé inicial, o
proprio jogo fornece as regras basicas, so que todas em inglés.
Por outro lado, se vocé for um zero a esquerda em f
Bﬁnﬁﬁ ﬂE ﬂﬁnﬁs americano e ndo manja nada de inglés, e mesmo assim
~ " qguer dar uma experimentada em NFL Blitz, ndo tem
' problema. Talvez vocé tome uma goleada dos

Esporte (Futehol Americand] — 3 dversarios, mas também podera dar muita bordoada
neles — mesmo sem estar com a bola nas mios. E s6

apertar sem parar o botdo B de seu controle. Quem

sabe pelo menos no quesito "porrada" VOCE ndo se

_ da bem? Bola pra frente que é Touch Down!

Para detonar com o Kasparov

Depois de golfe, jet-ski e luta-livre, vocé achava que néo faltava mais nenhum esporte para virar game para
-N64, certo? Errado. Faltava um dos jogos mais-praticados em todo-o planeta: o xadrez Vlrtual Chess 64 traz
toda a estratégia e inteligéncia dos tabuleiros para a telinha.

Elaborado pela Titus (softhouse criadora de Automobili Lamberghini), Virtual Chess 64 pode ser jogado”

 até por quem ndo tem a minima nocdo de xadrez. Isso porque o game vem com urn menu {em inglés) que
explica direitinho © movimento de cada peca, as regras.e os conceftos basicos do esporte. Com um pouqumho
de paciéncia, da pra entender tudo o que se passa no tabuleiro sem traumas,
O problema & que o computador nem vai querer saber se vocé acabou de aprender a Jogar OU nao, e vai te
enfrentar como se vocé fosse um Grande Mestre, como o Kasparov (o campedo mundial que guase venceu o
___supercomputador Deep Blue). A Inteligéncia Artificial do cartucho é poderosa. Mesmo no nivel Iniciante sera |
- dificil conseguir dar um xeque-mate no computador O jeito é lrde’conando Seus amlg@s até pegar as manhas.
~ Existem duas perspectivas de visdo: 2D e 3D. Na primeira, o tabuleiro é visto por cima. Na segunda, ele pode ser
girado até ficar de ponta-cabeca. O que mais chama atencdo sdo as animacoes poligonais (muito bem featas
por sinal) que ocorrem quando as pegas sao capturadas. Bem humoradas, elas daouma
animada no clima sério da partida. E bem engrac;ado ver o cavalo jogar um pedo longe
com um cmce, ou a rainha gordena sentando em cima de um bispo. =
Se vocé nunca teve paciéncia para
jogar xadrez porque achava
entediante demais, agora ndo tem
mais desculpa: com Virtual Chess
B84, o xadrez pode se tornar bem
mais divertido.
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Quem é & de RPG e joga Nintendo 64 com certeza lamenta muito que a softhouse japonesa SguareSoft n@o
tenha anunciado nenhum game para o console. E mesmo uma pena, principalmente quando lembramos dos
classicos maravilhosos ja lancados pela empresa para o Super Nintendo, como Secret of Mana, Final Fan-
tasy Il e Ill, Breath of Fire e Chrono Trigger. Especialmente sobre este dltimo que falaremos agora, por
muitos considerado o melhor RPG para Super NES. Mas o que faz de Chrono Trigger um classico?
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RECEITA

DE SUCESSO
Chrono Trigger
nao é um excelente
game por acaso. O
jogo foi desen-
volvido por quem
melhor entende do
assunto. A
comecar pelo
desenhista e artista de
videogame Akira Toriyama (o
criador da Dragon Ball, manga
de maior sucesso de todos os
tempos no Japdo). Para
melhorar ainda mais, a Square
chamou um artista veterano da
série Dragon Quest, o
desenhista Yuji Horii.
Completando a equipe, temos
Hironubu Sakaguchi, o designer
responsével pela série Final
Fantasy. Adicione tudo isso a
uma trilha sonora de arrasar
(que virou CD triplo no Japao) e
vocé tem uma monstruosa
combinacdo. Os 32 mega do
cartucho transbordam de
qualidade.

VIAJANDO NO TEMPO

O enredo de Chrono Trigger &
bastante complexo e amplo,
talvez uma das melhores
historias ja escritas para um
game. Como o préprio nome
sugere, Chrono Trigger envolve
viagens no tempo. Ha milhes
de anos, uma chuva de
meteoros dizimou a vida na
Terra e separou os continentes.
Agora, nos tempos atuais, Lavos,
o alienigena responsavel pelos
meteoros, se
fortaleceu,devorando as
profundezas do nosso planeta.
Em 1999, Lavos saira dos
subterraneos e devastara toda a
Terra. Mas um fino raio de
esperanca brilha do passado. Um
garoto chamado Crono (sem a
letra H mesmo), junto de seus
amigos, descobriu uma maneira
de viajar no tempo, e talvez,
reescrever a historia.

Crono é o
heroi da historia e a (inica
esperanca de um planeta a beira
da destruicao. Na pele do garoto
de cabelos vermelhos espetados,
vocé deverd acabar com o
monstruoso Lavos e mais uma
pancada de inimigos pelo
passado, presente e futuro.
Personagens diferentes entrarao
na histéria, cada um com seu
enredo préprio e suas
caracteristicas marcantes. Marle
€ a princesa misteriosa, que faz
0 par romantico com nosso
heroi. Lucca é a menina-
prodigio, especialista em
invencdes. Frog é o bravo e
solitario cavaleiro transformado
em sapo. Robo é o andréide de
bom coragao, habitante do
futuro. E, por ultimo, Magus, um
ser misterioso que vive dividido
entre o bem e o mal.

Junto, o grupo deve viajar pelo
tempo por seis perfodos e
lugares na historia, usando
portais - os time warps-e a
Epoch, uma magquina do tempo
gue sera encontrada em um
futuro distante.Em segundos, os
personagens passam de uma
aldeia pré-histérica, no ano
65.000.000 a.C. para uma
fortaleza técnologica em 2.300
d.C.

O territorio em gue a historia se
passa € 0 mesmo em todos os
periodos. O interessante é que
qualguer ato seu no tempo
passado causa sensiveis
mudancas no futuro. Esse jogo
de vai e vem no tempo-espaco
nos faz lembrar da classica
trilogia cinematografica De
Volta Para o Futuro.

O nivel de

dramaticidade

também
chama a atencao. S6 para dar
alguns exemplos: em um certo
momento do jogo, é preciso
retornar para o passado e evitar
que a mae de uma das
personagens sofra um grave
acidente. Se vocé nao conseguir
salva-la, ela ficara paralitica.
Quer mais? Ja viu algum game
onde o personagem principal
morre na metade da histéria?
Ops! Isso era surpresa e ndo
podiamos contar!

Trigger
tem treze
(1) finais
diferentes (muitos garantem
que sao15 finais). Tudo isso
dependera do momento que
vocé parte para a batalha com
Lavos. Além disso, existe mais
uma surpresa: depois que o jogo
é terminado, é possivel jogar a
versao “New Game +". Ou seja,
VOCe comeca o jogo do inicio,
mas com todos os itens, armas e
experiéncia gue tinha quando
terminou pela primeira vez.
Assim, a diversdo continua
mesmo depois que o game
tenha sido

UM RPG POR EXCELENCIA
A exploracdo do jogo é feita
com um grupo de trés
personagens por vez, que
podem ser trocados no
decorrer do game. O
modo de luta

segue o estilo
tradicional dos

RPG, commenusde F
comando de L
ataque, magia e A il
itens. Suas magias W
podem ser combinadas

entre si, resultam em técnicas
duplas e triplas de atague. A
movimentacao dos herdis e os
vildes é animada durante as
brigas. Apesar de vocé nag ter
controle direto sobre a acao,

essa animagdo da a sensacdo de
estar assistindo a um filme, ou
ainda um anime dos bons.
Para completar todos os
objetivos e conhecer todos

os detalhes do

terminado.

Com Chrono
Trigger, a Square
transformou a sigla RPG (Role
Playing Games) em sinénimo de
sucesso. Mas se tudo isso parece
pouco, entao é melhor tirar a
prova vocé mesmo. Peca
emprestado, alugue ou peca
para alguém trazer de fora.
Vocé nunca mais vera o seu SNES
com os mesmos olhos!

BANGODEDADOS

Nmmru*ﬂajuyaﬂures 1 T

game, sdo
necessarias de 50
h 32
a 100 horas de _ Tamanho 32 mega
jogo, no minimo. Publisher S
Outro fator bem 2 Bim
legal é que io? Angs
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W ario, o bad boy da Nmtendo esta de vofta ém sua segunda aventura =¥
para Game Boy, Wario Land Il é um-excelente game no estxlo plataforma, que
sutpreende por. duas caractenst:cas ESDECIaIS ‘ -

Segundo ele apresenta uma revolugéo 'no genero ‘Nele,
Vlda

A E

jogo seja uma boiadal -
'Os desafios e segredos do -
game's&o enormes e Voce. 0l
: podevoltar nas fases para =y
'esolver s en[gmas ou derrotar ;
os chefes__ Sao 52 estagios :

AHISIﬁRlA M SHAEN
: Certo dla o malva‘d:o Ca;:ntao Xarope € a“Gangue do Agucar Mascavo
. rrwadrram o-castelo de Wario enguanto ele dormia. Eles’ roubaram .= 4
todos seus tesouros, deixando tudd em um estado lamentdvel, Wario® "~ .
deve arryniar a bagunga e recuperar 0s. teﬁour@s perdidos. As. ml:ssoes :
sao-insolitas: desisgar um despertador | barulhento, fechar uma torhewa :
_que nNao para de pingar e levar uma‘galinha para o nlnho ;
% Como no primeiro Wario Land,.seu cammho L

no jogo’se.divide em muitas passagens secretas
e fasas de bonus. Nao deixe de‘quebrar todas ;

moedas escondidas. Acumule -as para poder {
j ; ses de bonus ao fmal de’ cada .

- Nesse" game voce nao: conta com aﬁ}uda dos
“tradicionais capacetes do jogo anterior. Ao’
invés disso, Wario.podera se transformar em’
e : ; d:\rErsos tlpos bizarros ao encontrar-se.com o
alguns |mm|gos A lista de ‘transformagoes dele é, no minimo, comica: Wario Balofo, Zumbi,, Namc&, Maluco jnchado,
Saltitante, Achatado. Cada uma delas com habilidades especiais dlferentes N7
Apesar de Wario perder seu sex-appeal, a$ transformagoes sdo, essenciais parg a conclusio das fases «Por exemplo
no estagio do porao, ele 56 consegue atravessarosburacos se estiver, transformado em.Wario Achatado
0] jogo fica'ainda melhor sejogado como acesséno Super Game Boy que. proporciona 6timos efenbs
. _5pnoros e uma Moldura-bem reahsta que :
-mudaa cada fase. 0s. amantes dos
jogos de plataforma. ’
40 estilo Mafio. com
certeza hao flcar ;
.decepcionados com.,
Wario Land 1!

ADOS!

ll au!uuentura
,.




s UPERMAN

O Homem de Aco enfrenta seus maiores inimigos na telinha
Baseado no mais recente desenho animado do heréi mais poderoso  Lex Luthor.
das HQs, Superman, para Game Boy, é diversao garantida. A jogabilidade do cartucho € muito boa. Mas a misica um pouco
' relatlvamente simples. Vocé esta na pele do Homem de  casativa e os graficos néo vao
) serem comy Na maioria da: além do padrao de qualidade do
vezes seu objetivo & coletar chaves e outros tens para comple’car Game Boy.
: A cada tela inumeros inimigos do Azuldo aparecem e 0 jogo em si nao implica em um
todos capazes de afetar : grande desafio, mas
a enegia do herdi. = TR & isso que o torna
Superman enfrenta seus - el divertido - e o fato
| ~ maiores inimigos pelos g - de ser um
DONE céus e ruas de _ o i personagem
SUPERMAN | _ _M'et_rcf:p_olls'.e chega até i i [
- & ir parar no fundo do ] : I . necessario muito
mar para conseguir _ il tempo para acabar o game, desde que vocé seja
salvar sua cidade des habilidoso e tenha muita tranquilidade para
planos perversos de b encontrar os itens pedidos no comeco de cada
: s T T—— fase. Mas

€aso nao
consiga gﬂ"ﬁﬂ I]E nﬂlms
completar a .
missao,
Superman ira
direto para a
Fortaleza da
| Solidao repor as
energias.

L = I A 2 = A S : = - = Sl -~ — :( = " ») 15
7 F | A Zo ol & T % e 3 i ot \
- «] ) %
&, ' AL Laharatariine | Sl i
@i1MnF Mintendoe 1 b g g I ‘

imerade jopatleres [T 2 Sifltaneos
ﬂas as idades
| m:ﬁn_nll'mh
Wlntendo
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Continuando com a nossa série “tudo o que
vocé queria saber mas nunca teve coragem de
perguntar”, este més a Nintendo World esta
cobrindo um dos maiores cldssicos de Super
NES de todos os tempos e a maior aventura da
mercendria Samus Aran. Leia e guarde, pois
com certeza vocé achard esta coletdnea de dicas
valiosa em sua jornada pelo Planeta Zebes. As
informacbes estdo organizadas cronolo-
gicamente para ndo estragar a surpresa de
ningueém.

1. Como atravessar as portas?
Cada uma das portas possui uma cor que
indicara qual o tipo de arma vocé terd que usar
para abri-la. Azul indica que vocé tem que usar
a arma normal; a rosa é aberta com 5 misseis,
verde é aberta com um supermissil e amarela
com uma superbomba. As portas cinzas estdao
trancadas pelo outro lado ou se abrem apos
derrotar todos os inimigo da sala.

processo requer muita pratica, pertanto preste
atencdo: pule (pressionando o direcional para
o lado, fazendo com que ele dé um mortal)
em direcdo a parede. Assim que Samus
bater na parede, pressione de imediato e
simultaneamente o botao de pulo e
direcional para o lado oposto.
Deste jeito, Samus ira rebater para o
outro ladoe e subird (o processo do pulo
€ idéntico aoWall Kick de Super Mario
64). Repetindo esse processo
constantemente, depois de alguma
pratica vocé conseguird imitar aqueles
macaquinhos.

2. Eu acabei de pegar as Hi-Jump
Boots (botas para pulos maiores). O
que eu faco agora?

Apés pegar essas botas, vocé
precisa pegar o elevador de volta
para Brinstar. Quando chegar 14,
use supermisseis a sua direita na
parede ao lado do elevador. A
parede serd destruida e vocé
podera chegar até Kraid.

3. O que é que eu faco com
aqueles macaquinhos que ficam
se batendo de um lado para o
outro nas paredes de Brinstar?

Estes macacos estdo tentando te
mostrar a tinica maneira de vocé sair

daquela espécie de calabougo, que é
executar uma série de pulos mortais. O

{ Nintendo ) gy MOVEWNBRO 1573
R i I

WoRLD

4, Para que serve o passaro que fica

batendo a cabeca no teto em Brinstar? Ele
da algum poder a Samus?

Aquele péssaro serve para demonstrar o poder

que a Samus passa a possuir apds pegar o

acessorio Speed Booster. Para fazé-lo, pegue




iaqcorren i fochab) a LE %
bazu ap o Nestasala, use uma sup b{)j nba pé‘ra'qizebr“éﬁiodgs as pédras
baixo. Ao do chio, tome distancia e corra para a esquerda No momento
: Samus ficanazul e ¢ rda da pedra da -

" oqu voca deu tiyer sigo grande
%dara essao Grap-

5.0 que fagc apos i
Depois de egar es 3 Bt
- 2 - ml%:antoon o ckr ede tafa
spécie deum corredorna vertical de co j Jorta localizad partemfenbr de$
; Beam nesmsetf)é acima qi’  VOCe, jd qu i ﬁ

i-los como deg% aus p

seué proxn@os ab

| e

. File e
Para execut&r essa espécie -ajé tmque, c terd Talo pa'ra e
nummaestaquanhda e deitens: 10 misseis, 1Gsupeﬂmssezse .

11 superbombas. A emd _  que ter MEN 1250 ;m*te cen
pontos na sut}fa : :

e tente chegar a0 outro
zorreder que dd acesso

s Gcé enct -
cmnai
reserva tém que estare ;

Pressione dua
a supgrbomba
_pressione o botao ¢

-;if:%ﬁif diz:“;a

¥
, para achar esse d%je siga

e Port e ireches:
.. depois de achar Dra’fg@a eqte que- buraco
- 56 ita e :ga emj até q
l%vessar a arei &;n}t?ed
ita.

i‘féiu

a esquer ae cn po:ta' ;
. Na proxima sala, caia até
alcangar o chdo e desca pela
jporta qq& estd no canto
a esquerdo-inferior. P :
Chegu;% até o =1 ua erte, sim. Aderte o0s car
fund{, desie"__ emtur%o-mrc to Apos
— corredor ' '
. vertical
: veraque Samus é
'_se dmnssaum gigante, que sers
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. Koopa Troopa Beach ‘Q_uase;t domund@ plataforma de sal-
agha que esté dtaTho 86 pode thgu’tga? to sobre o rio. Ao
com um ¢ cogt mel&fde turbo, nf}}ﬁ is60 nd . invés de saltar em
tem nada an O%pﬂotos podem pular’ da linha reta, mire

rampa sem ¢ turbo%é&gena&: mﬁfe % - bem para a esquer-

~ diretamente ha caverna, use 0 puloé da que vocé conse-
 (pressione o botdo R) e tente nao bater nas_ ¢ gcuird tomar a frg
pﬂre,des Pule d retame:nte abaixo da " e dosadversdiioe

cachO%lr'l paracertarcaminho. - T

Tem mais um seg edo nesta plsta' Um pouco

110 arco,) rochoso, ﬁl;}ﬁ

antes de chegar. fao\?pgn} -
ra a ohreila { 1\3 jfde paa;;a% pg‘)r déntro i

ra cnrht un pnuc:@ do r?‘agmmho
ée ospel‘; no f@\al tem um

plgta.-___ e 5 rmelha e b A es
4 i Kallmarl Desert g’S - apontande para a direita. Pis

r ‘uma Supetestrela na §
abegunda volta, vire
_ermﬁlha ou u,,se um

Banshee Boardwalk
na cassg

usswel Se for felto Lorretamente voce _

 batera na beirada do lago ¢ Lakitu ird colocs- BUeEReRt edearsua
lo de volta bem proximo a linha de chegada. FESCIISGEN | GRS
. DK.s Jungle Parkway: Quer roubar uma OISV, - SCEIEE
~ volta inteira nesta pista? Tente pular peia esquerda e passegpEl@Etlo esquerdo

et

_ parecle, a esquerda da saida do tanel, B lEell o mastro. [sso pod@Parecer suicidio,
antes da Linha de ngada @RENERIITEE mas se vocé conseguir passar por cima
mirar errado seu pulo, voce calra WENISITSR o buraco, certamente assegurard o
nﬁ tunel - vocé deve mirar no espago WGl primeiro lugar

_ que estd atras da -pdréde Lﬂkltu rebocara T LG EH |4 saia com o turbo na

carro de ‘EOH{E % pista; denﬂ‘o do tlmél <# largada. Assim que chegar na parte
o truque for feito certo. Se voeeﬁapm@ecm fora® ingreme do primeiro morro, vire para

el LT RS R S OB n RSN B8 2 esquerda e aperte o botdo de pulo
man ma de usar E‘b“-é truque o vual e partn para voar para fora da pista. Se vocé

i fizerisso no dngulo certo, cortara mais
@ ou menos um tergo da pista!

N O MGE B RO LR D




Mais carros:

Na tela de escolha de veiculos,
pressione qualguer um dos
botdes C para ter acesso a
guatro novas mdquinas: C-
direita (The Crusher), C-baixo
(The Punisher), C-esquerda
(Thunderbolt) ou C-cima
(Toyota 4x4 Monster).

Pista Flagstaff:

Na tela de escalha de pistas,
segure L e pressione para
esquerda no direcional. Se for
feito corretamente, vocé
ouvira um ruido. Agora,
ilumine a pista Mojave,
segure Z e aperte A. Vocé
acessara o percurso Flagstaff.

;

Pista Guadalupe:

Para acessar a pista
Guadalupe, va para a tela de
escolha de pistas, segure R e
pressione para baixo no
direcional. Se for feito
corretamente, vocé ouvira um
rufdo. Agora, ilumine a pista
Vegas, segure Z e aperte A.

NMORTAL KOM BAT 4

Kombat Kodes:
Faca estes codigos na tela

Vs. Pressi

NINTENDOS*

N

ione o0s botdes A, C*J'"C}Udrdd e C-direita nos controles

1 e 2 para controlar as seis caixinhas que estdo na parte de baixo da tela. Por exemplo,

0 ru’!lqu é 123-123,

ﬂrou?

123-123: Vitoria com um golpe so
012-012; Modo Nooh Saihot

020-020: Chuva vermelha [somente no estagio do Rain)

050-050: Gombate explosivo

002-002; Armas nao podem ser derrubadas

100-100: Arremessos nao permitidos
010-010: Max Damage nao permitido
111-111: Varias armas caem na tela

222-222: Gomega com uma arma qualquer

333-333: Kombate Randper

444-444: Gomega com armas em punho
555-555: Muitas armas

666-666: Kombate silencioso
321-321: Lutadores cahecutlos

isso guer dizer que vocé deve pressionar o botdo A uma vez, ©

esquerda duas vezes e C-direita trés vezes no mmro[p 1 e a mesma coisa no con rrrJ

‘Para escolher o estagio da luta: |

011-011:

101-101:

Goro’s Lair

022-022:/The Well

033-033: Elder's God

044-044:{The Tomh Stage
055-055: The Rain Stage

066-066; Snake Stage

Shaolin Temple
202-202:|Living Forest

303-303: Prisdo [estagio do ventilador)
313-313:/lce Pit

Mmemi@ )58

ey

WORLD e

i g,

NOVEMBE RO

iy g
v 4 ;

-A“‘O

Pista El Cajon:

Na tela de escolha de pistas,

segure L e R simultaneamente
e pressione para cima no
direcional. Vocé ouvird um ba-
rulho se for feito correta-
mente. llumine a pista El Paso,
segure Z e aperte A. Vocé

correra no percurso El Cajon.

| Time dos

programadores:
Depois de escolher os
times, na tela “Stadium
Select”, pressione R para
acessar a opcao “Team
Management”.

Escolha o time da
Inglaterra (England),

! selecione “Customise

Player” e mude o nome
para “BuryFC",

Os jogadores da selecdao
inglesa ficarao com os

8 nomes dos
| programadores do jogo.

B,




No menu principal, entre em Team Rosters, escolha a opcéo Create Player e dé ao
Jogac:lor o nome Jim Jung. Depois de colocar o nome, todas as es‘tat!stlcas dojogador
estardo no nivel maximo!

o jogador em

Pontos Bonus:
la tela de menu principal Season Mode, digite estas sequer\c;as para ganhar pontos
de bonus extras: C-esquerda duas vezes, C-direita duas vezes, C-esguerda duas
vezes, C-direita duas vezes e R. Faga quantas vezes quiser.

imes secretos:
ste codigo ativa trés novas equipes: Salt Lake, New York e Parts Unknown.
Comece uma partida no modo Exhibition. Na tela de escolha de times, pressione
rapidamente a seguinte sequéncia: C-cima, L, C-esquerda. Se o cédigo for digitado,
vocé ouvira um ruido. Os novos times aparecerdo entre as opgoes “Controller Pak”
"Anahelm

_ cortando cami“ho. 2y ] d , i T R B A A B el 1

| Existe um atalho bem legal no estagio King League Red Canyon 2: depois de uma serie
| de pulos multiplos, a pista segue para a direita. Ao inves de virar, use um superturbo e

| siga reto. Vocé vera uma rampa na barreira a sua frente. Segure o direcional para tras e
Vocé pousaré sobre uma rampa verrnelha em forma de seta. Continue segurando para

NOVEMNBERD®O Lq'ﬂa
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STAR WARS

| G8ME DEBUG MERU |

NRER

OUNE SER
SYAGE : OO
LIYES : 03
HE‘H& l!l‘_l 16 &
 ACTOR ¢ LUKE
WEAPON: RLBSTER

Debug Mode:

Para acessar o menu secreto, na primeira
vez que a telaStart Game/Option Menu
aparecer, aperte: A, A, A, A, X, B, B, B, B,
Y, X, X, X X, A Y. Y. XY Y. B. Se der certo,
VOCé ouvira um ruido (se nao conseguir,
desligue o console e tente novamente ). Em
qualguer momento do jogo, segure os
botdes L e R no controle dois e o menu

Game Debug aparecera.

(Nintendo J

bl

B

movEHERO 1998

et

Veja um Screen-Saver
(Ammagao)

NINTENDOS*

LI RIO DE JANEIRO

INDULGE YOURSELY.
You can diel when
you get back bome.

DAY 1

Muitos codigos: :

No menu principal do jogo (tela com as opcoes
Game Start, Game Mode, etc), pressione e
segure todos os quatro botées C e o L ao
mesmo tempo. Enquanto segura estes botoes,
espere até ouvir um ruido. Isso quer dizer gue
o trugque funcionou. Escolha Start Game, e
guando o nome da cidade aparecer, aperte
Start e pressione para cima ou para baixo para
mudar o pais, e esquerda ou direita para mudar
a cidade.




Para guem pensava gue tinha acabado, aqui esta: mais trugues de Forsaken 64. Os trugues devem ser feitos na tela

“Press Start”. Se funcionarem, vocé ouvira um ruido de confirmacao.

FARCRUEN
enbep gt

I

o s

Congelar os inimigos:

Aperte R, Z, para direita
duas vezes, C-cima, C-
esquerda, C-direita e C-
baixo.

FNRTRUEN
lﬂFl% "T_II'HI‘IE |

FNRSAKEN
e g

F

Munigao infinita de sua

arma principal:

Aperte A, R, Z, para
direita, C-cima, C-direita e
C-baixo duas vezes.

FNRSAKEN
INFINITE ES_B_F ENERGY

PRESS STV

FNRCAKEN
e gpons

Sy e

Municao infinita de sua
arma secundaria:
Aperte B duas vezes, Z,

para esquerda duas vezes,

C-cima, C-esquerda e C-
direita.
o

CRRERUEN

PRESS SH

Misseis Solaris infinitos:
Aperte B, L duas vezes, Z,
para cima, para bhaixo e C-
cima duas vezes.

Invisibilidade:
Aperte para cima guatro °

Energia de arma infinita: Detone os inimigos com um

w Misseis Titan infinitos:
. Aperte L, Z, para esquerda, = tiro:

Aperte A, B, L, para cima

duas vezes, C-cima duas
vezes, C-direita.

para direita, para baixo
duas vezes e C-baixo duas
vezes.

Aperte B trés vezes, L, R,

para esquerda uma vez. e
para baixo duas vezes.

vezes, para direita, para
baixo e C-esquerda duas
vezes,

BUST-A-NVIOVE 2: ARCADE EDITION

e

Personagens secretos:

% inimigos.

Na tela Game Select sélecione Puz-
zle Game. Usando o direcional,
digite esta sequéncia na ‘tela do
mapa com as letras: para esquerda
duas vezes, para cima, para baixo,
E L. R, L, Rel eRaomesmo tempo.
A tela de selecdo de personagens .|
aparecera, Vocé podera escolher |
‘% entre os dois dinos ou todos os |

Escolha de
invencibilid

Entre na tela de
opgcoes e aperte

a seguinte
sequéncia:
B,A, R R Y.



Segue ahaixo uma pequena lista de tndos 0s inimigos gue vocé ira encontrar -

na primeira parte de sua aventura, com todos seus dados e pontos fraces, o

niimero de espiritos necessarios para obter cada magia e o niimero de pontas
* de magia usados em cada uma. Assim fica facil demais!

Monstro

11
2T Agaa

| Death Hugger

"Frog King

Frog Knight

¢ "‘Ghosthound ™
_Ghost Stalker

Terra
rTerra
10 Terra
1277147736
33

13
Scare Cvow ™ TTTT20 19T
Skelel:at 79 15 9 46 Vento
afe g2 20 “’ﬁ"ﬁ“’“'"‘“"‘ﬁ?ﬁtﬁ"

Thunder Jeil

Treant 14

Were Hare T rgTTITgTTITTE

Wolf Goat 14 17 39 Terra

"B"TW"W""

g

MP [pontes de magial




S6 encontrei dois honus na fase Swoopy Salvo. Aonde esta o

terceiro?
% Fernanda Yumi de Miranda Sao Paule -SP

4y Confira a localizacdo dos trés barris de bonus desta fase:
Banus 1 - Pegue o Squawks (o papagaio), atire na abelha verde e entre na arvore do lado
direito. Suba, saia pela esquerda e entre na arvore. Novamente suba e saia pelo lado direito.
Entre na arvore e voe diretamente para baixo. Vocé encontrara o primeiro bonus.
Bonus 2 - Siga as indicacdes do primeiro bonus. Continue subindo até encontrar uma
arvore do lado esquerdo com pica-paus saindo de dentro dela. Suba até encontrar duas
abelhas vermelhas voando bem rapido em volta de uma banana. Pegue esta banana e ela se
transformara no barril de bénus.
Bonus 3 - A partir do barril de continue, suba pelas arvores até encontrar diversos pica-
paus voando em zig-zag (para baixo e para direita) entre duas arvores. Pule rapidamente em
cima dos pica-paus até alcancar um galho no canto superior esquerdo. L& vocé encontrara o
barril de bénus.

"CHRONO TRIGGER

Como faco para sair da fase The End of Time?

Bruno Simon Ribeiro Fortaleza - GE
Para passar da The End of Time, vocé precisa conversar com o velho até ele abrir a porta de madeira.
La dentro, fale com Spekkio e dé trés voltas ao redor da sala, encostando em todos os cantos. Depois
disto, Spekkio Ihe ensinara como usar as magias. Saia desta sala e dirija-se para o portal da direita
{Medina Village - 1000 A.D.)

| Como faco para ressucitar o Crono?
Gaspar Peixoto Silva Muzambinho - MG
i Para ressuscitar Crono, vocé precisa de dois itens: o Chrono Trigger e o Clone. O Chrono Trigger
| vocé consegue em The End Of Time. O Clone vocé consegue em Leene Square - 1000 A.D., na Tent
of Horrors, vencendo o jogo de mimicas. Va para a casa do Crono e o Clone estard no andar de
cima. Depois disto, va para Keeper's Dome - 2300 A.D. e fale com o Belthasar para ele ativar o
programa. Escale o Death Peak - 2300 A.D. até o topo (proteja-se do vento atras das arvores) e o
Crono voltara para seu grupo.

| Como fazer para a Sun Stone funcionar?
Ewerton Schneider Niterdi - RJ
| Vlocé precisa deixar a Moon Stone em Sun Keep 65000 B.C. Depois, va para o presente
(1000 A.D.) e vocé percebera que a pedra ndo esta mais |a. Va para Mayor's Manor -
1000 A.D. , fale com o homem e depois va para Snail Stop -1000 A.D. e compre Jerky
do balconista. Depois, va para Elder's House - 600 A.D. e dé o Jerky para a mulher (ndo
venda, é preciso doar). Volte para Mayor's Manor e fale com o homem. Ele Ihe devolvera
a Moon Stone. Deixe-a em Sun Keep - 1000 A.D. e va para Sun Keep - 2300 - A.D. Voce
encontrard a Sun Stone. Cologue Lucca em seu grupo para pega-la.




Nas pedimos para vocés se manifestarem e felizmente fomos atendidos. As cartas, faxes, e-mails e desenhios nd0 g
param de chegar agui na redacao, Nos so podemos agradecer melhorando a NW a cada edigdo. Estamos apenas |
comecando nosso trabalho e temos muito que evoluir. Continuem mandando suas criticas e metendo o pau também. |
Essas |nfnrmagues S0 0Ur0 para a gente' ﬂ emieregu da Conra:l Edltora esta no expedierrls na pagma &,

7 s : CARTA DAVIVI _ ATENDENDG A DEMANBA
NAQ SE ESQUECA DA MEMORIA 0i! Queria dar os parabéns pelo dtimo trabalho do Caros amigos. esta bem claro na capa da NW que o
Estou escrevendo para parabeniza-los pelo trabalho - primeiro niimero da revista NW. Gosto muito de Super NES também tem o seu espaco. Mas folheando.
de voces. Gostaria de saber para que serve o cartucho == videogame e estou me adaptando ao jogo Mission:  notei gue ndo ha nada sobre este console. Todo o
de memdria (se é para gravar o jogo, recordes ou - | Impossihle e encontrei dificuldades na fase Terminal ' espaco da revista foi para o Né&. Acho isso uma _
gravar alguma fase na qual parei). Boa sorte, e quea B2 Room. Gostaria de saber como faco para ligar o | injustica. Peco uma explicacdo, sendo troco de revista
- Nintendo World cresca cada vez mais! computador? Qual botdo devo usa | como ja fiz em outra ocasido.
Leandro C. Lins /00 s Viviane Bezerra da Silva - clEn e B Jose Gustave Gonzaga Tavares izl < (viafax) §

Leandro, assim como voce, dezenas de outros leitores Mais uma garota escrevendo pra gente (ebal). Vivi, ndo Caro Joseé, nos entendemos o motivo da sua indignacao.
fizeram a mesma pergunta. Af vai: com o cartucho de & porgue vocé é uma gatinha, mas estamos atendendo 0 motivo € que as empresas responsaveis pelo
memaria & possivel gravar seu avanco nas fases, . lodos os seus pedidos. Confira nesta edicao a segunda desenvolvimento de jogos nao estao produzindo mais

recordes, todas as configuragdes de jogo, como os hotiies ~  parte do nosso especial Mission: Impossible. Se wocé  nenhum titulo para o Super NES. Elas estao investindo
usados, nivel de dificultiade etc. Assim, sempre queojogo  reparar hem, verd que ninguém mais terminou o jogode  mais no poderoso Né4, mas isso nio significa que o

for iniciado, tudo vai estar do jeito que vocé deixou. o furma tan deta!hada Sa os loucos agui mesmo. Super Nintendo vai ser aposentado (ainda bem). A NW
Coma nao sao todos 0s games«jue possuem hateria . estd respeitando este critéri, distribuindo as paginas de

 interna (a embalagem do game tem essa informagao), & DIGA NAD A PIRATARIA . acordo com os fitulos langados. Por outro lado,

- esse acessdrio serd essencial para o bom - GUEREL NG R B AT R atendendo os pedidos de muitos fas do Super Nintendo
gamemaniaco, Para usa-lo, vocé deve encaixar o ~ diivida sobre uns jogos para Super NES que | como vocé, a partir desta edicéio comegamos aampliar
cartucho de memoria na parte de haixo do joystick antes Rl EICLEURERI WL IERRERECREN I ERRIED 0 espao para os cléssicos do Super NES. Fica frio que

do jogo ser ligado. Cada jogo grava de um jeito diferente,  SUTLLERRIENEE T ERGATHEREE LTS . nao vames esquecer dele enguanto houverem jogadores
entdo figue atento! Eimportante lembrar ambémque  NELIEUEGRIESIEIGRE I EETERETRN (R éis aos 16 bits.
. cada game conseme um nimero de paginas (espaco) - Campeonato Brasileiro |1l e Ronaldinho’s Soccer. — R
" diferente na memoria. Para apagar os dados ou verificar IS EREM T EL R ERR TGN . . ELE QUER MAIS

 quanto espaco ja foi usado é s ligar o console com o Carlos Henrigue dos S. Portela ~ . & Vocés da Conrad, a melhor editora do mundo,

 botio Start do joystick segurado. Errtendeu? ; ~ poderiam me mandar uma carta ou escrever na NW.
| __ Carosfas da NW. a carta do Carlos deve servir de | como se faz a assinatura. Aproveitem também para dar
FOTOS EMBACADAS . exemplo pra todo gamemaniaco. Sempre que | mais informacdes sobre os novos yames do Né4 e do

E ai galera da NW ! E incrivel como uma revista encontrar um jogo de origem duvidosa, figue esperto. LGRS

CEEEREER SRR T Os jogos falsificados, na maioria das vezes, sao Leandro M. Santo /- /11
NEUCROERERCTSERHEA R CITT EA N M facilmente identificados. Alguns tm nomes estranhos § 2§ 7 2 ¢
56 vi trés defeitos na revista; a ma resolucao das outros embalagens de m4 qualidade. Os games citados ~ Essaresposta é pra vocg, Leandro e pra todos os outros

eitores que fizeram a mesma pergunta:  s6 ligar parao
telefone (011) 831-6500 que nossa equipe fornecera
 todas as informacdes necessérias para vocé passar a
eceher a revista em casa. Mais informagges ainda
obre No4 e Game Boy? Ta querendo matar a gente?

fotos, o pequeno espaco dedicado para as cartase o pelo leitor sao versdes pirata do cléssico International
fato da revista ser mensal — padia ser quinzenal. Mas Superstar Soccer. Na hora de alugar, fique esperto,
esses defeitinhos passam despercehidos, pois as porque sao games de qualidade inferior, muitas vezes
(GOIEREBEL LR GRS E L E M E O S esculhambam com seu console - e de quehra,

| caras que escrevem a revista. Desejo sorte e sucesso plratarla € crime e da cadem

| paraa Nintendo World, que acabou de nascer, mas N s
fue ja promete.

Daniel Augusto de Barros

uaﬁﬁ@m(ﬂ(@

. Daniel, valeu mesmo pelos elogios! Como vacé mesmo disse, nossa revista
~ acahou de nascer e por isso ainda ha muito o que melhorar. A qualidade das | X
 fotos, por exemplo, depende de muitos fatores, entre eles o ajuste perfeito
dos computadores, tanto os nossos como os da grafica (as maguinas

- também erram) em que a revista é imprimida. A maioria das fotos tém étima | =~
gualidade, até por que muitas vém direto da Nintendo Of America. Mas
vamos hatalhar para tadas sairem perfeitas, sem excecdo. 0 espago para as
cartas ja foi aumentado. Até a sua carta foi incluida! Agora, uma revista
quinzenal?
Voce acha que
é facil fazer
uma Nintendo

. menos, mas
~ nao deixa de
seriegal!




.| ARESPOSTA MAIS LONGA DE TODOS DS TEMPOS

0la pessoal da Nintendo World! Tudo bem? Adorei a
primeira edicéo. £ realmente uma revista muito boa.
Tenho algumas sugestdes: seria melhor, compreensivel
¢ econdmico se vocés colocassem setas, ao inves de, |
“para cima, para esquerda” etc; acho a revista cara;
voces deveriam “debulhar” um joge por edicdo: seria
legal se vocés colocassem mais dicas e por fim.
publiquem a data correta de todos os lancamento

Maura César Silveira Murelra :

E o Hot Paint continua premiando os artistas que estdo escondidos pelo Brasil
afora. Entre tantos desenhos legais, foi complicado decidir qual seria o ganhador
desta edicao. Evenceu a originalidade: com sua “Familia Banjo Feliz* detonando
games unida, o leitor Jorge Luis Rodrigues Motta, de Sertdozinho - SP. levou o
cartucho de Né4 desta vez. Parabéns para ele! Vocé que ainda nao teve seu
desenho publicado, ndo desanime! Quem sahe na prxima Nintendo World sua
obra-prima néo estara agui? Mande seu desenho pra gente! Néo deixe de
escrever por fora do envelope Nintendo World - Hot Paint. 0 nosso enderego é
Av. Lacerda Franco, 1742 - V. Mariana - Sao Paulo CEP: 01536-000

Pela ordern das pergunlas

1) Usamos um padrao diferente de outras revistas, gue
esperamos ser o melhor. Mas nao somos os donos da
verdade. Se os leitores se manifestarem em nimero
suficiente, podlemos modificar este padrao e colocar as
setas.

7) Mauro. arevista & cara comparada com qué? Vamos
comparar por exemplo com a mais antiga revista de games do.
Brasil, a Super6amePower. A S6P traz no maxima 15 paginas
sohre jogos Nintenda e custa RS 4,00. Nos temos um minirmo

de 68 paginas sobre Nintendo e custamos R$4.90. Quem tem
um console Nintendo paga R$0.26 por pagina quando compra |
2 S6P e apenas R$ 0,07 por pagina quande compra a Nintendo  |*
Warld. Vocé diz qual & o melhor negocio.
Dito isto, pode erer fue se descobrirmos uma maneira de
diminuir o preca mantendo a qualidade (e o nimera de
paginas, papel de primeira ete.), vai ser nossa prioridade.
3)Ja comegamos a debulhaczo. O problema € que certos
jogos, coma Missao: Impossivel (e boa parte dos lancamentos | °
para Nef) sao tio complexos que exigem muitas paginas. Se.
fassemos colocar tudo na mesma edicao, uma parte enorme ;
i revista seria dedicata a apenas um game. Por isso, ; e g i . el
dividimos em partes. SV Tz s )4 . Robson Nascimento Cruz
Mas, de novo, topamos mudar se for.o case. 0 gue vocas ! do ) o Salvador - BA
prefarem: uma debulhada mais superficial em uma edicao s6, : T T

ot uma debulhada bem minuciosa em duas edicdes, como
fizemos com Banjo-Kazooie? Nossos amades leitores

decidem.

4) As datas de fancamento que publicamos sao forneeidas

pelas proprias softhouses e podem ser modificadas,
dependenda de um monte de variaveis sobre as quais nao
temos controle.

Ufal Depais dessa sd resta encerrar nossas atividades por esta
secan de cartas. Nos vemos més que vem no N-Mail

£ 0ugE_ssTA oSk
J. e or o/

i

g Cristiano Freitas Vencest
Felipe Thadeu Oliveira Almeida | b mg;o ;:u?: _es';,ces -

Sdo Bernardo - SP
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- nada, ligo logo meu videogame. Trouxe ; .
. até ele para o Rio de Janeiro, para Quais os videogames §

DAMUEL GUSIA

UM MENINO MALUQUINHO POR GAMES

Sam, como é chamado pelos amigos, tem 13 anos mas ja
acumulou mulita histéria para contar. Depois de ficar conhecido
em todo o Brasil interpretando o Menino Maluguinho no cine-
ma, atualmente vive Pietro na novela Meu Bem Querer, da
Globo. 0 i

Mas Samuel n&o arrasa apenas nas telas do cinema e TV. Entre
o corre-corre das gravacoes ele também detona nos games. O
"Maluquinho” joga-desde os seis anos, é fanatico por Nintendo
e contou pra gente quais seus jogos preferidos e qual
personagem dos games ele gostaria de ser.

Sendo um cara ocupado, tendo que ' novo, muito louco!

gravar novela, quando vocé arranja  Ah, outro que eu gosto
tempo para jogar? muito mesmo é o WCW Vs.
Quando eu ndo gravo ou fico sem fazer  NWO. E muito legall

poder jogar sempre que tenho Nintendo que vocé tem? §
. /7~ tempo. Tenho um Super NES e um

‘ Nintendo 64.
Quais os seus .
jogos favoritos?  Que tipo de gamemania-
Banjo Kazooie, co vocé é? Do tipo vicia-
GoldenEye - 007, do, que ndo sai da frente

Missdo: Impossivel da tevé até terminar o
* ©1080° Snowboar- jogo ou desencanado,
ding. Mas o Missao: Impossivel foio  que sé joga para se
melhor. Ele é legal porque tem mais  divertir?
coisas para resolver, tem que saberoque  Eu gosto muito de jogar :
fazer, ndo é so sair atirando, tem que e jogo para vencer. Gosto \ ‘
tomar cuidado com tudo. Uma vez fui  de descobrir cada detalhe
tentar sair de um lugar, o guarda me  do jogo e fico até terminar.
rendeu e eu tive que comecar tudo de

ele leva.

o Teve algum game
‘ " que vocé nao con-
 Wseguiu terminar de jeito ne-
& nhum?
Tem um
jogo que
e U naoentendi
Qual personagem dos games quase nada e nao
que vocé mais gosta? consegui terminar,
Gosto do Donkey Kong e do Diddy foi o Extreme G.
Kong’s Racing. Achei estranho.
: : Tem outro que eu
Tem algum personagem dos games  joguei pouco, o do
que vocé gostaria de interpretarou  007. Faltaram
\ de ser realmente? quatro fases para
Aquele do Missao: Impossivel. Eu ey terminar.
queria entrar no jogo, s6 ndo queria Patricia Guerra
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levar os tiros e os choques que




a2 garantia BMA
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