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Paper Mario.
Pegue aqui sua amostra gratis.

novas habilidades e atagues. Mario pode até ser de papel. mas ndo pense que ele é um peso-leve.

(Nintendo)

by ©)gradiente




(EDITORIAL = -

Mo ’
Pela terceira vez, Mario ganha a capa da NW. A primeira ocasido foi em
marco de 99, com Mario Party. Quase um ano depois, saia Mario Party 2,
| e la estava nosso amigo bigode na capa da edicdo 18. Agora, Mario
| volta ao topo do mundo com ndo um, mas sete games novinhos.
| Dois deles vocé ja pode encontrar por ai: o RPG Paper Mario e o espor-

tivo Mario Tennis GBC. Os outros cinco - Dr. Mario 64, Mario Party 3, e
os projetos futuros, Mario Kart Advance e Mario Advance, para Game

Boy Advance e Super Mario 128, para Gamecube - véo demorar um .

pouco, mas serdo sucesso garantido.

' Ha outro motivo para tanta atengéio sobre Mario. Neste ano ele comple-

| ta vinte anos de idade. Isso quer dizer que no ano que vem ele afinge a

. sua (perddem o trocadilho) “marioridade”. Séo duas décadas na crista
da onda, como o personagem de video game mais famoso da histéria
- ja chegou a ser mais popular que o Mickey Mouse! Alguém tem duv
das de que ele merece nossa homenagem?
Com o més de marco chegando, néo se fala em outra coisa: o mundo
inteiro estd aguardando o Game Boy Advance. E eu néo vou mentir:
estou maluco para conseguir o meu e jogar Mario Kart, F-Zero e as outras
belezas que véo pintar. Enquanto esperamos, vamos fazendo a conta
gem regressiva para o lancamento. Nesse més, s6 um aperitivo, na pagi
na 6. E na préxima edicdo, absolutamente tudo sobre o novo portatil.
Também caprichamos nos detonados. Tem Banjo-Tooie até o final, a es
tratégia de Mega Man 64 e a solugéo dos mistérios de Scooby-Doo. Tam
bém iniciamos o passo a passo de Star Wars: Baifle for Naboo e
relembramos a mega-saga dos RPGs, Dragon Warrior. Nos Previews, s0
barbadas: Pokémon Stadium 2, Pokémon Crystal e o polémico Conker”
Bad Fur Day. Por que polémico? Leia a matéria da pagina 16 para sabe
do que estamos falando. E enquanto a Terra gira, mais noticias sobre
Gamecube véo aparecendo para matar sua curiosidade.

Encerrando o papo, vocé notou a mudanca de visual de nossa revista nas.

ltimas edicdes? Com a chegada dos novos consoles, vocé percebera qu
a NW ira se modificar ainda mais, tudo para se adaptar aos noves tem

pos e as novas tecnologias. O que vocé esta achando? Escreva-nos e

diga. E tem mais novidades na préxima edicgo. Garantia NW.

Mario, Nintendo
' Id e vocé:
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pontos de venda, entleregus e assisténcia
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produtos
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e-mail: hit@nintendo.com.br

NINTENDO WORLD
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Website Nintendo do Brasil:
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Wehsite Nintendo World:
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l sala de nossa escola de samha,
Unidos da Nintendo World. t:ala na
folia conosco e saia detonamlo nos|

seus games favoritos. E pura alegrna

iNDICE

'\.{\‘:‘v R

: PREViEW _ Conker's Bad Fur Day
U/ Pokémon St_adjmm 2/ Pokémon Crystal
Illlnﬂlﬂ MANIA
nrﬂmnno MEGA MAN 64

BANJD-'I'DOIE

DETONADO SCOOBY-DOO

REVIEWS Star Wars: Episode | - Batt__ig_-fq_[ Naboo

TOP SECRET

 GALLERY

Se llga. manmho' E 0 Nosso crlterlo de avallagao' \

Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores e texturas dos cenarios e a
mowmentagao dos personagens.
Jogabilidade - £ a resposta do controle aos seus comandos, 0s modos de vis3o e angulos de camera.
Som - 530 as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.

0 prazer que o game proporciona para quem ¢ esté jogando.
Replay — £ a vontade de jogar o game novamente; se a jogo enjoa logo de cara ou é vmante

Cada um desses quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World achamos que diversao e replay 50 0s eritérios mais
importantes (25%), seguitos de jogabilidade e gréficos {20%). Por tttimo. vem o som {107%). A nota final é resultado da soma des cinco quesitos (cada um
mutipticada p.g[a.sga_;:ureenhgam de importancia} e dividos por dez. Entendeu ou quer que eu repita?
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sta tudo pronto para a invasdo.

21 de marco & a data de lanca-

mento confirmada do Game Boy
Advance no Japdo. Nés, pobres mortais
ocidentais, s6 iremos por as maos no NOvVo
console em julho. Enquanto aguardamos,
vamos divulgando tudo o que sabemos
sobre o primeiro grande lancamento do
ano da industria de video games.
O portatil sera langado inicialmente em trés
cores: roxo e cinza, branco e cinza e trans-
parente. Se vocé bem se lembra, essas co-
res sao diferentes das anunciadas na Space
World, quando o console foi exibido pela
primeira vez. Na época, a Nintendo exibiu
consoles com tons de laranja, prata e azul-
claro. Agora, parece gue a idéia € aproxi-
mar o maximo possivel do visual do
Nintendo Gamecube — talvez para reforcar
a idéia de que um console terd conexdo
com outro, ou simplesmente para ficar tudo
bonitinho e combinandinho. Quando o
GBA sair por aqui, € bem provavel que seja
nessas cores também. Por isso, va escolhen-
do desde ja seu modelo favorito.

0 pequenino que safisfaz

Nunca é demais lembrar todas as virtudes
do Game Boy Advance. Pra comecar, o
menindo (vamos chama-lo assim) tera 32
bit de meméria — lembre-se que o Super
Nintendo tinha “apenas” 16 bit. Seus gra-
ficos serao tao detalhados (ou mais) quan-
to os dos games de Super NES, s6 que numa
tela pequena. Por falar nisso, a tela, agora
virada na horizontal, d& impressao de ser
ligeiramente maior que a do modelo ante-
rior. Além disso, ele tem mais botoes (além
de A, B, Start e Select, hdo LeR) e é com-
pativel com todos os cartuchos ja lancados
para o portétil da Nintendo desde 1989.

Quer dizer, Tetris, Super Mario Land, Tarta-
rugas Ninjas, Bomberman e aqueles velhos
classicos que vocé adora, também véo po-
der ser jogados no GBA. E é quando o as-
sunto é Multiplayer que enxergamos todo
o potencial do novo console: agora, até
quatro consoles poderdo ser conectados
simultaneamente para jogos em Mul-
tiplayer, e dessa vez é necessario apenas
um cartucho para isso. Quanto a conexdo
com o Gamecube, especula-se que em cer-
tos games o GBA servira como um
Controller para o Cube. Depois de tanta
coisa boa, uma pergunta fica no ar: ate
onde vido os limites da diversdo portatil?
Respondemos a essa pergunta no més gue
vem, assim que o GBA estiver em nossas
maos. Até 13, fique na vontade.

GAME BOY AThanee:




Além de Mario Advance e Mario Kart Advance, que vocé conhece melhor nas paginas 24 e 25, a Nintendo promete o lancamento de
diversos petardos para o Game Boy Advance até o final deste ano. Grande parte deles (quase trinta) chegardo as lojas japonesas no
mesmo dia que o console. Conheca alguns deles e confira o listdo completo:

| tas sdo inéditos, ja
que a histéria se |
passa 25 anos ap6s
o game do Super £
NES. S6 pra vocé
teridéia, os pilotos ;
descendem dos corredores daqueles tempos
E, que tal correr entre quatro pessoas simul-
taneamente? Sera possivel também.

| Games que sairio junfo com o console (21,/3)

Gastlievania: Circle of the Moon
Digi-Communication
Doraemon

Dungeondice Monsters

F-Zero

Fire Pro Wrestling A

; Mail de Cute

‘ Mario Advance

/|Mario Kart Advance
IMegaman EXE Battle Network
(Momotarou Matsuri
\|Monster Guardian

/|Napoleon
{|Pinobee: Quest of Hearts

({Powerful Pro Kun Baseball 3
Red Hot Dodgeball Fighters
Silent Hill Piay Novel ;
Top Gear Ali-Japan GT Championship

Tactics Ogre: Gaiden

| estratégia e RPG,

no qual o jogador

deve comandar

soldados contra as forgas do mal. Slnta s6
o visual e veja sé o que esperar. Estamos
torcendo para sair por aqui também.

Magical Vacation

| Além de Golden Sun (confira o Hot Shots
i desta edicdo), mais um RPG tem chamado a

atencdo neste periodo pré-lancamento.
Magical Vacation destaca-se por ser desen-

| volvido pela Brownie Brown, empresa cria-
i da por quatro ex-

funciondrios da ¢ &

japonesa Square §

Soft e responsa- f

veis pela criacdo

do fenomenal Se-

cret of Mana, do Super NES Grafrcos fan-
tasticos e uma trama bem complexa, do jei-
to que os fas da Square gostam.

Baketsu Daisakusen
Bomberman Story

Caesar's Palace

Dokapon

Earthworm Jim

F-18

Fire Embiem =
Flower Blooming Competition
Fortress

Game Boy Wars Advance
GetBackers

Golden Sun

Golf Master

Hatena Satena

Hello Kitty Miracie Collection
Iridion 3-D

lelly Belly

MaMs: Lostin Time

Maugical Vacation

FENE RE T RYQ

Maorita Japanese Chess
Ms. Pac-Man Advanced
Mugen Kikou Zero Tours
Namco Museum Advanced
Nakayoshi Mahjongg

NBA 2001

NFL Blitz 2002

NHL Hitz

Pac-Man Advanced

Ready 2 Rumble Boxing Round 2
Sansara Naga

Space Hexcite X

Star Communicator

Super Block Bus 4 Advance
Tactic Ogre: Gaiden

Tekken Advanced

2003 & | Nintendo“’
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Chegou a hora da verdade! O
Questiomario desta edi¢io é so-
bre um, ou melhor, dois dos
games mais vendidos e jogados
em todos os tempos. Acertou
quem falou Pokémon Gold &
Silver, eleitos pela equipe NW
como os melhores jogos para
Game Boy lancados em 2000. Pe-
gue seu portatil,detone o game e
mande brasa nessas questdes que
preparamos s6 para vocé. Dai, é
s6 mandar as respostas para o en-
dereco abaixo até o dia 31 de
mar¢o. O prémio para o sortea-
do que acertar tudo € um conso-
le Nintendo 64 novinho. E lembra-
mos mais uma vez que nossa
caixa postal e nosso CEP muda-
ram! Fique esperto para nio er-
rar. Na proxima edicdo, o resulta-
do da promocgio “Questiomario
Zelda DX”. Até l1a!

QUESTIOMARIO

RevisTa NIN
WORLD

Caixa Postal 7550

CEP: 06296-990

Sao Paulo/SP

1. Qual o Pokémon que evolui ao ser tro-
cado com o item Upgrade equipado? I

2. Quantos Unowns diferentes existem? !

{nica desses Pokémon que é sempre fémea?

3. Kangaskhan, Togepi e Chikorita. Gual o 3

de do continente Johto. Qual?

4. Pryce é o lider do gindsio de uma cida- 4

evolugdes finais diferentes?

meLAcoEs (@
PERIGOSAS \

Confirmado: Sega vai mesmo criar games para a Nintendo

No final de janeiro, um jornal japonés divulgou a bombastica noticia de
que a Sega iria parar de fabricar o Dreamcast para dedicar-se apenas ao
desenvolvimento de games. Inicialmente, a empresa negou tudo, mas
logo fez um comunicado oficial confirmando a histéria. A Sega expli-
cou que encerrara a producdo do Dreamcast porque muitos aparelhos
foram distribuidos e ainda ndo foram vendidos. Em seguida, confirmou
que esta em negociacdo com algumas empresas, inclusive a Nintendo,
para adaptar seus games para outros consoles (no nosso caso, o Game
Boy Advance). Agora é oficial e ndo tem mais volta. 56 nos resta aguar-
dar para ver no que isso vai dar.

PARA ONDE VAO
DINOSAUR PLANET E
ETERNAL DARKNES

Boatos apontam o cancelamento dos games para N

Ao que tudo indica, Eternal Darkness e Dinosaur Planet estéo virtualmente
fora dos planos da Nintendo para o N64. Apos muitos boatos, a Nintendo
retirou os dois games das listas de futuros lancamentos da revista Nintendo
Power e de seu site, Nintendo Power Source. Como a esperanca é a ultima
que morre e nada foi anunciado oficialmente, nés ainda acreditamos que os
games VAo sair, nem que seja para o Gamecube. Prova disso € o avancado
estagio de desenvolvimento dos games na E3, em maio do ano passado —
ambos foram exibidos em versdes jogaveis. Por isso, nao acreditamos que a §
Silicon Knights e a Rare joguem tudo no lixo de uma hora para outra. Aguarde
noticias definitivas nas paginas da NWV.

BRINCANDO
DE MEDICO

Dr. Mario volta em grande estilo

Uma surpresa gue certamente vai

animar os fas ardorosos de quebra

cabecgas virtuais: uma versao de Dr. .

Mario, o game que ficou famoso no
Nintendinho e no Game Boy ha mais

de dez anos, esta sendo desenvolvida para -
Nintendo 64. Dr. Mario 64 tem lancamento pre-
visto para abril. A novida-

de é a opcao para quatro

jogadores simultaneos, al-

tamente obrigatéria nes-

ses tempos malucos de

5, Qual o tnico Pokémon gue tem cinco 5

Multiplayer. Desde ja, um
dos favoritos da redagdo. E

FEVEREIIRD) 2 00-L

| Nintendo )




ROCK IN
ZELDA

Empresa recria a guitarra dos Zoras

' KIRBY NA ATIVA

Tilt n’ Tumble confirmado para
lancamento no ocidente

Kirby's Tilt ‘n Tumble, o game que
apresenta uma inovadora tecnologia
| gue faz o personagem rolar pela tela
? conforme a movimentacdo do Game
‘ Boy, vendeu muito bem no Japao.
Apesar disso, a Nintendo of America
f planejava trocar Kirby por um
’ Pokémon e lancar o game com o
nome Pokémon Tilt ‘n Tumble no
| ocidente, imaginando que Po-
kémon teria bem mais apelo comer-
cial do que o gorducho rosado. Fe-
lizmente, a empresa mudou de idéia
e 0 game serd mesmo lancado, em
abril, com Kirby no papel principal. A
nosso ver, uma sabia decisdo.

CHACOALHE O ESQUELETO
COM A DISNEY

Dance Dance Revolution é lancado s6 no Japao

A Jackson Guitars, fabricante ameri-
cana de instrumentos musicais, de-
senvolveu uma guitarra de sete cor-
das igualzinha a usada por Mikau, o
Zora de The Legend of Zelda:
Majora’s Mask. Mas nem adianta so-
nhar, ja que essa maravilha n&o esta
sendo comercializada: a guitarra foi
criada para ser o prémio méaximo de
uma promocao realizada pela revis-
ta Nintendo Power.

Exibido pela primeira vez na Space World do ano passado, Dance Dance
Revolution: Disney’s World Dancing Museum (éta nominho grande!), da
Konami, apresenta os personagens mais famosos da Disney mexendo o
popozao em competicdes de danca e ritmo. O esquema é simples: basta
repetir as sequéncias de botdes acompanhando a batida da musica. A idéia

até é boa, pena que o jogo tem chances minimas de sair por aqui.

NOVIDADES DE MIONTAO!!

Quem compra console Nintendo by
Gradiente se da bem

Se vocé é um consumidor Nintendo by Gra-
diente e comprou seu video game Nintendo
64, Super Nintendo ou Game Boy (produto
nacional) no Natal de 2000, ndo deixe de en-
viar pelo correio a carta-resposta que acom-
panha o seu produto (s6 ndo deixe de
preenché-la corretamente, falou?). Pra qué?
Estamos preparando uma surpresa para voce.
Envie a carta-resposta e aguarde!

Obs.: valido somente para cartas-respostas
de consoles Nintendo by Gradiente nacio-
nais (exclui cartuchos e acessoérios).

FEVERETR:D 2001



HOT SHOTS | &5
(CALENDARIO

NINTENDO
2000/2001

| NINTENDO 64
feverelro/ marco/abril/maio

Aidyn Chronicles: The First Mage
Carnivale

Conker's Bad Fur Day

Dr. Mario 64

Mario Party 3

NBA Showtime 2000 -

Paper Mario” -

Pokémon Stadium 2

Rally Masters

Roswell Conspiracies: Aliens, Myths &
Legends

Sea-Doo Hydro Cross
Super Bowling

Taz Express

% VR Powerboat

everetro/ marco/ abril

Antz Racing
r Aliens: Thanatos Encounter ;
| Alone in_the Dark: The New Nightmare

| Batman: Total Chaos
Caesar's Palace
Carnivale
- | Castlevanialll
| Croc2
| F-1Racing Champ|onsh|p
Hercules: The Legendary Journeys
Indiana Jones and the Infernal Machine
Inspector Gadget
Jimmy White's Cueball
Kirby's Tilt and Tumble
Lufia: The Legend Returns
Magi-Nation
Mary-Kate and Ashley Winners Circle
| Matchbox Emergency Patrol

- | Matt Hoffman's Pro BMX
| “Merlin
| Microsoft Pinball Arcade
Mickey’s Speedway USA
Monster Force
NBA Hoopz
NBA Live 2001
Qix Adventure
Return of the Ninja
| Robin Hood =
Rocketts’ Sleep Over
Rocket Power
Scooby-Doo!: Classic Creep Capers
Sea-Doo Hydrocross
Simpsons: Treehouse of Horrors
| SpongeBob Squarepants

| Tech Deck Skateboarding
Toy Story Racer
VR Sports Power Boat Racing -
W\WF No Mercy
Q(ena: Wafrior Princess &

WORLD g |

leendo lf'ﬁ{ “BEVE

FUTURO

$0 NOTICIAS DA &
PROXIMA GERACAO

TUROK CHEGA AO NOVO
CONSOLE

Quarta aventura do indio sai em 2002

A Acclaim revelou que vai desen-
volver um game da série Turok

para o Nintendo Gamecube. Turok

4 sera lancado apenas em 2002,

mas é uma boa noticia para quem

ainda tem alguma duvida sobre o
potencial do novo console. A empre-

sa também deve anunciar em breve
mais projetos para o Cube, inclusive al-
guns games de esporte.

O_s bichos estao
de olho em vocé

RESIDENT EVIL

RE4 também esta a caminho

A Capcom Entertainment revelou novos detalhes
sobre Resident Evil 4, a nova sequéncia da famosa
série de horror, que sera lancada para
| todos os consoles de préxima gera-
¢ao, inclusive o Nintendo Gamecube.
O game esta marcado para o inicio
f de 2002. E Resident Evil 0, foi esqueci-
¥ do? De jeito nenhum. Segundo a em-
presa, REO deve sair ainda em 2001. Vai |
rolar miolo pra todo lado!

COM GBA

Final Fantasy pode ganhar ver-
sbes para o portatil

Durante uma conferéncia no Japao, o
vice-presidente da Square japonesa,
Hironobu Sakaguchi, cogitou o lanca-
mento de versdes dos games Final Fantasy
IV (langado para Super NES como Final
Fantasy Il), V (lancado somente para
Super Famicom) e VI (Final Fantasy Il no
Super NES), para o Game Boy Advance.
Segundo Sakaguchi-san, a Square “fara
o méaximo para colocar seus games no
novo portatil da Nintendo"”. Beleza, mas
e 0 Gamecube, como é que fica?

Obs.: As datas dizem respeito ao lancamento nos Estados Unidos e séo fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

EREIRO



0S GAMES MAIS JOGADOS
NA REDACAO EM

JANEIRO DE 2001

NO GAMECUBE,

Left Field prepara games de
basquete e Snowboarding

A Left Field Productions, criadora de péro-
las como NBA Courtside e Excitebike 64,
revelou que esta desenvolvendo dois
games para o Gamecube. Como a especia-
lidade dos caras é esporte, ja da pra espe- B4
rar coisa boa por ai. Um dos titulos sera de §
basquete, provavelmente com o nome do
astro do Los Angeles Lakers, Kobe Bryant. |
O outro sera um game de Snowboarding, (8
o popular surfe na neve, e, ao que tudo H
indica, serd a verdadeira seqliéncia de g
1080° Snowboarding. Adivinha quando
eles revelardo mais detalhes? Acertou
quem respondeu E3, a feira de games que |
rola em maio, em Los Angeles. i

CAMELOT PREPARA
RPG DO FUTURO

E Golden Sun tera conexao
com o Gamecube

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM DEZEMBRO DE 2000

GOLDENEYE 007/NG
MIRTE MORTAL KOMBAT 3/SUPER NES
SUPER MARID WORLD/SUPER NES ;)

\ 4

0S procurados

A softhouse Camelot, que esta desenvol-
vendo Golden Sun (RPG bacana para o
Game Boy Advance), também anunciou
um projeto para o Gamecube. O jogo,
muito provavelmente um RPG, sera lan-

8 cado ainda este ano no Japdo. Foi reve-
lado também que Golden Sun tera uma
conexdao com o RPG do Gamecube, da
mesma forma que Mario Tennis do N64
interage com a versao do Game Boy. E
esperar pra ver.

TEM NIONSTRO
NO ADVANCE

E (ainda) nao é Pokémon

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES E
PELA REDACAQ DA NW

A Tecmo vai langar um game «g T
para GB Advance baseado em £ @*’@
sua mais famosa franquia, %
Monster Rancher (que, ca en-

tre nos, é igualzinho ao Pokémon). Monster
Rancher Mania serd um game de estraté-
gia e deve sair no meio do ano nos EUA. E é
bem provavel gue a empresa, responsavel
por muitos classicos na década passada, vol-
te a explorar seus antigos sucessos no novo
portatil. Imagine um novo jogo de Ninja
Gaiden? Nédo custa nada sonhar.

FEVEREIR®G 2001 ll Ninfendo

WORLD

o |

ESPORTES, LUTA OU RPG: QUAL DESSES
ESTILOS DE GAME VOCE MAIS DESEJA VER NO
GAME BOY ADVANCE? _
Envie sua opiniao por carta, fax ou e-mail
(pergunta@nintendoworld.com.br). O re-
sultado da pesquisa sera publicado numa
edicdo futura.




N-WEB

visite www.nintendoworld.com.br.

WA el

4 certo, Pokémon é bacana, divertido e tudo mais. Mas Pokémon Puzzle
Challenge, o ltimo jogo dos bichos para Game Boy Color, € mais legal ainda.
Osite criado pela Nintendo americana —http:/Avww.pokemonpuzzlechallenge.com
— & muito caprichado e cheio de imagens, joguinhos, dicas e musicas, tudo com
visual parecido com o do game. Se o seu computador tiver o programa
Shockwave Flash instalado, fica melhor ainda.

Ainda da tempo de escolher os melhores games Nintendo de 2000. Quem tentou
votar pelo site no final de janeiro ndo conseguiu, devido a problemas técnicos em
nosso servidor. Agora est4 tudo arrumado, e vocé ndo tem desculpas para ndo
votar. Acesse nosso site — http://www.nintendoworld.com.br — e escolha os me-
" lhores games Nintendo lancados em 2000 em diversas categorias. O resultado sai
no més que vem, entdo, agilize!

sta com problemas em Donkey Kong Country para Game Boy? Entdo acesse
http://www.donkeykongcountry.net e confira o passo a passo do game para
Super NES. Como ambos os jogos sdo praticamente idénticos, vocé encontrara
tudo o que precisa para zerar o game por completo. De quebra, vocé ainda apre-
cia algumas animagdes malucas com 0s macacos mais carismaticos do mundo.

e
i

Mario Tennis GBC consegue a facanha de ser tdo divertido quanto a versdo do
Nintendo 64. O site do game também é bem original: nele, vocé usa o mouse
para controlar um personagem por uma academia de ténis. Além de conhecer
#dl pessoas que fornecem dicas sobre o game, ha minijoguinhos e algumas infor-
macoes bem Gteis para quem quer trocar personagens pelo Transfer Pak. Entre
em http:///www.mariotennis.com e divirta-se. Lembre-se que seu computador
precisa ter o Shockwave Flash instalado para o site funcionar.

V 4

36,8%

0 QUE VOCES DISSERAM: _
u5ou a favor dos detonados na NW, mas com a condiciio de que sejam publicados somente um bom
tempo apés o lancamento do jogo.” Hugo Corezan Neto

“Sou contra, porque como os detonados tém vérias paginas, pessoas gue nunca ouviram falar do jogo
passam direto, e essas paginas ficam restritas a um publico minimo.” Tulio Galvao Barros

so de um game em

R eas e " “Nzo concordo com a divisdo dos detonados em varias edi¢des. Se um jogo € lancado este més, por
d'v'ersa S pﬂg'ﬂu s,? exemplo, vocés publicam uma parte do detonado. E se eu quiser alugar o jogo amanha, como fago?
Espero até o proximo més?” Leonardo Magnani Silva

FEVERETILIRDYO 2001



Visite o nosso site: www.nintendo.com.br
Para saber onde enconfrar, ligue: BIT - Banco de Infermacdao Total
(Atendimento ao Consumid. XX (11) 3814.8234

dentro.

0 que acontece quando a gente coloca Donkey, Diddy e Rambi™ junto com um
monte de inimigos? Jogue Donkey Kong Country para Game Boy Color e descubra
VOcé mesmo esta grande aventura.

L
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Fevereiro é tempo de volta as aulas, Carnaval e muito game novo na cabeca. |
E nés continuamos aqui, aguardando com ansiedade suas manifestacoes de
apreco a nossas pessoas. Criticas também sao bem-vindas, desde que acompa-

e —————

e e

Essa carta merece ser a carta do més nao so
pelo trabalho que deu em pesquisas e tradu-

& CGes em varios sites na Internet (me custou
uma conta de quase R$ 300), como também
por servir para esclarecer definitivamente du- |
vidas de quem acha que o P52 é mais podero-
so que o Gamecube.

1) Somente o Gamecube tem a funcao “S3TC”
embutida em seu hardware, que comprime tex-
turas na razao 6:1. Para entender melhor, 50
VB de texturas no GC equivalem a pouco mais
de 8 MB, ¢ elas sao geradas sem a necessidade
de utilizar o poder do processador central, en-
quanto o PS2, por precisar comprimir texturas
em seu proprio software, acaba tendo um gol-
pe significativo em sua CPU, o que acarreta
perda de velocidade.
2) O GC renderiza até oito camadas para um |
poligono numa unica passagem, e como o PS2
i ofetua uma multi-passagem, ele teria que refa-
8 zer o proprio poligono oito vezes para adquirir
| 0 mesmo efeito para toda a passagem, coisaque §
o GC adquire de uma Unica vez.
3) O Cube possui 256 K de cache L2, o tao pade-
roso X-Box apresenta 128 K e o “pobre” PS2
tem um minusculo 16 K. Simplesmente mais um
golpe no processador. E nao se iludam com os
75 milhdes de poligonos do PS2, pois sao §
§ poligonos crus, sem o famoso anti-alising, tex-
© turas ou efeitos luminosos que, se fossem apli-

L cados ao PS2 como sao ao Gamecube, sua taxa
de poligonos cairia muito, ficando com toda cer-
teza abaixo dos 12 milhdes do GC -~ e mesmo
assim nao alcancaria a mesma qualidade.

4) E para quem acha que os jogos do GC vdo
demorar a sair como aconteceu para o N64, es-
tao totalmente enganados, e a prova esta numa
experiéncia com particulas que, em vez das duas
semanas que levou para adquirir funcionamen-
to no sistema N64, levou dois dias no GC.

| 5) E finalizando, pelas pesquisas em livros e

: sites especializados, quero afirmar que a pro-
xima geracao ndo sera ganha através de §
tecnologia superior (o hardware), mas sim :
software supe-rior. E nisso, o nosso Nintendo
Gamecube estd bem coberto.
Rémulo Brasil Lustosa
Teresina/Pl :

SERA QUE PRECISAMOS
REPETIR MAIS UMA VEZ?

Ola, pessoal da Nintendo World! E a primeira
vez que escrevo para a melhor revista de
games do universo e gostaria de parabeniza-
los pelo capricho da revista. Queria fazer uma
pergunta: existe algum segredo em Zelda:
Qcarina of Time que Shigeru Miyamoto nao
revelou, como um Templo da Luz ou como
" pegar a Triforce? Vi na Internet uma imagem
na qual Link sequrava uma Triforce nas mdos,
e quero saber: existe algum segredo nao re-
velado que s6 vocés sabem? .
Cleber Cruz da Silva

Sao Paulo/SP

Ai,smeu Santo Padim Padincico Rumao Batis-
ta... ta certo que Ocarina of Time & um jogaco,
mas querer achar chifre em cabeca de cavalo
depois de um tempao gue o game foilancado,
ndo da, né, meu caro leber? Nao existe esse
Templo da Luz e nem tem jeito de colocar as
'maos na Triforce. E essa & a ultima vez que a
gente fala nisso! Combinado? =

MAL-HUMORADO
_ Ndo agiiento mais nenhum tipo de jego
do Zelda. Acho gt

a vocés encherem a revis-
comprou The Legend of

em casa e s6 fica jogando aquela porcaria
e me enchendo o saco para jogar tambem.
Qdiei a pergunta que vocés fizeram no N-
_ Mail da edicdo 28, “Como pode alguém nao
gostar de Zelda?".

Thalis Tadeu

Via e-mail

Zelda. Bem, vamos fazer o qué? Como ©
diz o velho e sabio peeta, “Gosto nao se
discute: lamenta-se”. 0 méxima gue nos
podemos dizer é que vocé estd perdendo
a chance de conhecer um senhor jogo de
video game. Por que vocé nio segue 05
nsethos de seu amigo (um cara bastan-
sinal) e da uma chance a
rma? Garantimos que a ten-

a como foi a experiéncia.
o ta bom.

nhadas de palavras carinhosas, presentes e flores. Ta falado?

rido), foi muito bem ex
plicado. Agora gosta-

e vocés estao exageran-
a jogos muito melhores

QUE PAULO ZULU, 0 QUE!
Querida NW, meu imaokge .

Aqui estd o
Link gatdo,
s6 para
meninas de
bom gosto

ask e esta se achandoo
so. Ele trouxe o game aqui

Poxa vida, mais um leitor que ndo curte

em vao. Depois vocé nos

\ha e-mail

" Quando a gente quiser! Por qué? Vai en-

carar? Nio esquenta nao, Vitdo. Todos os
jogos que voceé citou sdo os mais puras
classicos do silicio e, sem dGvida nenhu-
ma, merecem lugar na secao Super
Classics. Nessa edicdo, por exemplo, apre-
sentamos a saga de Dragon Warrior para
voce. Tome um cha de camomila, relaxe e
e, a vocé ainda vera to-
‘que vocé citou por
mo nossa amiga Fla-
tas anteriores, ainda
pela frente. :

01




por 4m comentario de vocés sobre Dragon
Ball na edu;ao 26. Yoces falaram que DB era
ajor suicesso dos quadnn_hb_s Jjaponeses,
e isso
. sucesso sim, mas ha mais de dez anos! Hoje
em dia ha incontdveis animes gue fazem

- muito mais sucesso que esse. Gostaria de dar

um conselho: escrevam sobre o gue vocés
conhecem, que é video game, e ndo julguem
0 que ndo sabem, pois de anime ja deu pra
perceber que sell. conhemmento & muito t1—
mitado! Beijinhos! = .
Sakura Kinomoto

Sé'o Paulo/SP

 Ofa, Sakura E claro que emstem outms

mang ‘gue vendem muito e gue, eventual-
, vendam até mais que Dragon Ball.
: Mas a saga de Goku esta presente em var‘:ns_ﬁ .
paises e continua sendo vendida e adxtada'
até hoje. E 1 isso siginifica que, de uma forma:
geral, ele continua sendo um manga muito
o0 mundo. Foi a

vendido e popular em todo

: _a_nda. E conhego muitas
pessoas que tambem acabaram o game com
ilidade. Isso 56 um togte para vocés
‘nao subestimarem o “poder de detonacio”
~dos Zeldamaniacos. Um abraco.
_ Fabio Klein :
' Porto ALegre/RS .

--der de video game "nmmat” d‘rganiqs ds-

m menos da 1h20‘r‘ D1f1c1l de acreditar,

somos nos para duwdar o

2 momcmm E A ALMA DO
NEGOCIO

mha mdrgnagao'

& ridiculo. Quer dizer, ja foi o maior

Ara quem? Filho de Ara quem? Em todo o

- Araguem {o Show Man?)!

TUDO NA BASE DA CONFIANCA

A Nintendo World é esculachante! Na moral,

‘Thiago Magalhaes

Legal quie vocé confia em nossa palavra,

fiel dﬂe se preze tem todas as nossas edi-

im. Aquele que ndo passa tanto tempo
o dia com o video game e nem tem tan-

ta pericia quanto voce. Stone Tower Temple | CEP:01500:59 - Wiv Pauie. lilwse peguere |

' de escrever por fora do envelope HOT PAINT. |

a5 se & vocé quem estd falando, quem‘ ¢ | Escreva também sev nome completo e en- _

Sou fa nimero um dessa revista desde a
primeira edicdo. E inacreditavel: tem re-
vistas j& pelo quarto ano de vida que per-
dem feio para vocés! Como & passivel? As
reportagens sdo oOtimas e a segao de car-
tas, apesar de merecer ser maior, & grande
comparada com as outras revistas. Posso
parecer um grande bajulador, mas estou
falando a verdade. Pessoas podem dizer que
ela ndo se compara com revistas america-
nas, que tém 200 paginas. Mas olhem s6:
analisei uma revista gringa de 150 pagi-
nas. Contei todas as paginas de propagan-
da, o que resultou em 75. Ou seja, metade
da revista € propaganda pura!

Aragorn, filho de Arathorn

Via e-mail

José Luiz Vanz
Curitiba/PR
Prémio: 1 cartucho N64

, The Leeewo
. AR
: Maro's Mask

caso, obrigaddo por apontar mais esse pon-
to pesitivo em relacdo a NW. Valeu mesmo,

Rubens T. dos Santos
Itu/SP

Paschoalmo

J/f/,ﬂ@

todos os jogos que vocés falaram que eram
bons, ou que eram uma porcaria {como
Superman) eu pude confiar. Té certo gue no
inicio et achei Pokémon idiota, entao resol-
vi jogar sério. Resultado: até Pokémon Crystal
em japon&s eu estou detonando. Parabéns
aa otimo trabalho (que venho acompanhan-
do desde a n® 2 - perdi a primeira edicdo,
fazer o gue, ne?), e continuem sempre me
fazendo confiar na palavra da revista. Vou
encerrando por aqui, e se tiver mulher na
redagao, mandem beijos (pros machos s
erto de maot).

¢ Wineton de m
S Mello Miller
= Lages/SC

Via e-mail

Thiago. Agradecemas tambem seus elogios
a0 nosso trampo pesado. Mas espere um mi-
nuto! Como assim perdeu a NW 17 Leitor

coes em duplicidade e encapadas com
papel dourado transparente! Assim a gente
tade de responder a sua
elada u[tma da_ ¥
vemf -

& Wesley A. Leal

Envie seu desenho para: Rua Maracai, 185 :7 ® Belo Horlzonte/ MG

derew atras do d’esenho.

FEVEREIRO =
1 15




& muito tempo, em 1997, a

Rare aumentava cada vez

mais o interesse do publico
num game cham d‘b'_g_penas de

dias antes da E3 .do'mesmn ano
na forma-de urna dupia de persn—_

‘Banjoe Kéi'zdoie. 0 game arrebentou
e recentemente ganhou até uma se-
qgiiéncia. Mas o que nmg ém espera-

Cunkers Quest t _
esquuios demas;adame te fofinhos e
0, N&o agradou muito, ja




X - Além de lidar com armas pesadas Gonker encara monstros bizarros e outros tlpos estranhus

se pensaua Na E3 de 1998 o titulo
EFIEI‘ECBU novamente, dessa vez com
o nome Twelve Tales: Conker 684, um
novo modo Multiplayer e ainda mais
fofo que no ano anterior. Mais uma
vez, o game dividiu critica e publico,
gue em parte apreciou a boa qualida-
de do software [afinal, o nome Rare
_ estava ali) mas ndo queria ficar no
ontrole de personagens t&o meigos.
Outra E3 veio (a de 1999} e se foi,
as dessa vez nem sinal do esqui-
ho que dancava alegremente por

. o da beleza da vida e apa-
hando flores de vez em quanda. O
sera que havia acontecido? Sera
Conker e sua namorada Berri
am partido para o limbo dos
mes parcialmente desenvolvidos e
unca lancados? Alguns deram gra-
S A0S Ceus, enquanto outros coca-
m a cabeca e se perguntavam se

0, quando todo mundo ficou lite
te de boca aberta com a nc:'\'fa

ependendo do ponto de
ue: sabendu que essa leitu-

aries multicoloridos, rindo consi-

Hare ndo estaria armando alguma..
resposta definitiva veio na E3 de

num sujeito impiedoso, mal-educa- |

A saideira, por favor

res de cons !EI'IGIEI BX-

mou num monstro. Ou quase isso. Se
essa era a estratégia da Rare desde
o principio, ou se eles resolveram chu-
tar o balde porgue se encheram de

todo mundo reclamando do excesso

de baba que escorria dessa su
criacéo, é pura especulacso € as
to para uma futura entrevist:
se eles resolverem um ;aﬁmr o bico
sobre o assunto.

Conker. Aquele tipo de cara que vocé

pode ver bebendo no bar com os ca-

- maradas, jogando conversa fora. Ou
‘mesmo aquele cara do colegio que

parece, ou tenta, ser mais malandro
que todo mundo, sempre se da bem
com a mulherada e se vé as voltas
com as mais inusitadas smuacoes
Confesso a vocés que
muito do Conker nos ter
ele foi apresentado ao mundo pela
primeira vez. Mas agora ele € meu
amigo. O que a Rare fez foi pirar de

_vez e transformar um respeitavel e
bem-comportado personagem, bem

estilo consagrado pela Nintendo,

manguaceiro, ganancioso,
'ukherengu‘ boca-suja, desres-
'dor dos bons costumes <

demals Ah, e o0 cara tam:
bém urina em puablico. Se
vocé ndo acredita em tudo | -
isso, dé uma sacada na his-|
toria do game. '

Conker e seus amlgos jor
gavam descontraida-
mente huma mesa do
Cock and Plucker. Numa
daquelas ¢

clusivas de quem se
preocupa com a.pes-
soa amada, Conker
pensou que talvez fos-
se legal avisar sua na-

morada, Berri, que ele =

ia demorar mais um pouco. Ele -

50 nao cunsegwa entender pnr*'

oe,

que sua. esqulllnha ficava ta

quandu ele saia pra se divertir sem
ender essas mulheres...
D_e.p is de titubear durante uns bre-
ndos, decidiu que uma rapi-

ta ao banheiro era um assun-
e carater mais urgente.

O happy hour ja havia acabado fa-
zia tempo, mas Conker e seus ami-

_ gos continuavam mandando ver na
- cangebrina, pedindo rodada apos ro-

dada de cerveja. E depois mais ou-
tra. E mais outra. Fui'entén q'ue.
Conker, quas
équela terrive

reu. O cara tava ti r'fm:ado mas
mo. ‘assim cnnsegwu ouvir

w“ linho é fuzilado sem
g Cgll d6 nem pledade3 =

|

WORLD




Conker desbrava um rio de lava, mos'

esquilinhas com caras de safadas
cochichando a respeito dele enquan-
to ele dava vexame,

“Aposto que ele ndo vai conseguir
segurar essa bebedeira”, dizia uma.
“Nao vai mesma”, concordava a ou-
tra. Em vez de se envergonhar,
Conker se divertia com isso, e até
aventou a possibilidade de dar um
novo colorido a roupa delas com uma
bela de uma vomitada. Voltou atras
guando viu o par de brutamontes
sentado do outro lado da mesa, pro-
vavelmente namorados das perver-
sas. Trajando fardas que pareciam

ser do exército, os dois travavam
Eu ndo
na pele

uma inflamada discussao

dos os presentes no bar, percebia
que era ele o assunto da conversa.
“Eu?! To fora! Tchau mesmo!”, decla-

rou nosso patriota e destemido he-
roi. Mas, na saida, foi agarrado pelo.

braco por dois de seus amigos
bebuns, que sugeriram: “Que tal a
saideira, Conker, meu velha?”. Sur-
preendido pelos colegas e atordoa-
do pelo alto consumo de alcool,
Conker nem teve tempo de respon-
der antes de ser cercado por um
grupo de oito Slammers. E, meu
amigo... sujou! Ainda bem que ama-
nh& é outro dia.

ueria estar
ele...

A nao ser pela qualidade de seus ti-

deve fazer, senh
lho!”, disse um do!

tulos, a Rare nunca levou muita coi-
sa a sério. Conker tem grandes pro-
~ babilidades de se tornar g mascote
principal da empresa, pois cada si-
~tuacao que enfrenta é a garantia de
uma nova gargalhada. Isso levau a
-imprensa americana a definir CBFD
como o primeirc game “sitcom”.

Essa si- gla significa “situational

comedy”, ou comédia de
. situacdo, em portugu-
5. Isso quer dizer

gue Conker

vai passar

por varios

-eventas en-

gracadissi-

mos e sem-

t'rahquem manda no quartelé monta um dino em pélo

=’can§p

pre com uma piada final remetendo
a mais um evento com outra piada,

e assim por diante. 0 objetivo do es-
quilo no joc & pi

 saca de sua vida. Tudo que esta

acontecendo cum ele & tdo surreal
que o menino custa a acreditar, e
!utara mc!uswe com' mcrte para

quila que o espera, nume

- andancas Conker deve _;ud

seguir mais.. hugh
que a tarefa nao <)
como dar um passeit

" to e encher as ma

ho....
zer

Conker tera qu'e f
um touro :

chifradas em alguns alvos.

para abrir os portdes gue

seguram as vacas. Elas

estdo famintas e se ban-
gueteiam no pasto, mas

isso s6 faz aumentar a sede de-
las. E hora de achar um drinque para
as mimosas. Nao muito longe dali,”
existe uma fabrica de suco de amei-
xa com um bocal gigante desembo-
numa gamela destinada as va-
cas. Buando as bovinas beberem do
refrescante liquido, terdo alga que
pode ser chamado de “diarréia ex-
plosiva”. Pronto! O problema dos be-
souros esta resolvido e vocé, com
certeza, deu umas boas risadas re-
alizando essa tarefa.

Outras situacdes parodiam filmes
famaosos, como Tubarao, O Resgate
do Soldado Ryan e Matrix. Esse alti-
mo longa-metragem & homenageado
com uma cena particularmente




embasbacante, na qual Conker e
Berri descarregam pentes e pentes
de municao em varios guardas, numa
referéncia a famosa cena do tiroteio
no sagudo em frente aos elevadores.
A cena chega até a ficar em camera
lenta em alguns momentos-chave, e
_as balas deixam rastros no ar, exa-
- tamente como na tela do cinema! Nao
8 fr‘acn nao, véio!

Depende muito do contexto
Por mais que CBFD quebre para-
digmas ao viajar por mares nunca
dantes navegados pela Nintendo,
ndo se pode dar crédito a ele ape-
_nas por isso. Este talvez seja o ulti-
mo game da Rare para o Nintendo
B4, e aguele bando de ingleses
-doiddes resolveram caprichar mes-
ma. CBFD é uma impressionante
demonstracdo da mais genial
programacdo em video game e
mistura acdo e aventura com
a grande dose de humor es-
hado. Os didlogos, que nao sao
05, sao todos falados, e a
nia dos labios dos persona-

mente--bem mterpretadas dando
uma personalidade unica a cada um
dos persanagens. Musicas e efeitos
_sonoros mantém a alta qualidade en-
_contrada em todos os outros aspec-
~ tos do game: vocé nao vai acreditar
na perfeicdo com que foram recria-
dos os mais diversos sons emitidos
partir de funcées corpéreas e na
da trilha sonora, gue inclui

A garota quer ajuda, mas a bebedeira deixou o esquilo sem condicoes; acima, o vildo da hlsﬁria

graficos dispensam comentarios,
mas & bom mencionar que cada area
possui um visual tnico, e as diferen-
tes expressoes faciais exibidas pe-
los personagens, principalmente par

Conker, nos fazem desejar gue a

Rare abra uma escola de program
¢ao para mostrar a todo mundo
quantos paus se faz uma canoa.

Na primeira vez em gue se controla o
esquilo, ele esta acabando de acor-

dar, numa ressaca dos diabos, com

uma tremenda dor de cabeca e sé-
rias dificuldades para manter o equili-
brio. O jogador acaba achando que
também tomou umas e outras, ja que
os controles refletemn esse estado de
pos-embriaguez até que Conker ache
uma “zona de contexto” para engolir
uns tabletes de Alka-Seltzer [equiva-
lente ao nosso Engov] e recuperar a
tao valiosa sobriedade. E olha que ele
vai precisar estar muito sohrio para
enfrentar toda a insanidade que se
apresentara no decorrer do jogo.

Para que vocé entenda melhor, essas
zonas de contexto funcionam da se-
guinte maneira: existem diversas pla-
taformas marcadas com a letra B
espalhadas pelos cenarios do jogo.
Quando Conker esta perto, ou mes-
mo em cima de uma delas, _ﬁma lam-
pada aparece em cima de sua cabe-
ca, sinalizando que ele teve uma idéia

de génio. Ai é s6 ficar em cima da pla-
tafarma e apertar o bnt.ao B. Depen-
denda daquilo que estiver aconl:_ecen-'_
do no momento, essa acao faz com

gue a aventura ten_ha andamento.

Sacanagem de quatro

'-;r-para dwermr_' e entreter.
'_f_ver o minimo senso de h

‘céo comprometedora! Este e apew“f
nas um lembrete de que CBFD pos-
sui jogos Multiplayer par-a até qua-
tro pesstias

Como & costume em jogos de plata-

, 8 porcao Multiplayer nao che-
pés da aventura para um jo-

: gador‘ Mas, melhor que seus

esforgos em Donkey Kong 64 e
Banjo-Tooie, a Rare conseguiu de-
senvolver varios modos Multiplayer
bem divertidos e interessantes par'a --
até quatro jogadores e }
“bots” controlados pel npy .
Em Beach, a tomada da Normandia
é recriada com exércitos de esqui-
los e ursinhos de pelucla arrancan-
an e'uns dos outros para im-
que 0 exercito oposto consiga
seu objetivo. Existem também mo- :
dos que trazem elementos utilizados

em determinados pontos da aven-
: t'.ura soio como o Raptor e um tan-

que de guerra. Quer dizer, falta de
variedade & algn de que

dera reclama

. ;_val aprender na pele o qué acontece_'- :
Calma! Nao assuma nenhuma pOSI— -

quando se. bebe mu;tﬂ
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epois de Pokémon tornar-
se a franquia da Nintendo
mais rentavel dos ultimos
: anos, uma duavida cruel
tem circulado entre os ninten-
domaniacos e jogadores em geral.
Afinal, apés tantos games bem
sucedidos, sera possivel manter o alto
nivel de qualidade nos games
seguintes? A resposta nds temos na
ponta da lingua: é claro que sim.
Afinal, Pokémon Stadium 2 e Pokemon
Crystal estdo al, e j& provaram que sao
ainda mais arrasadores que seus
antecessores, Stadium e Gold & Sil-
ver..Os monstros estdo de volta, e téo
fortes quanto antes. Confira:

A febre Pokémon esta tdo forte quanto
antes, e com certeza a popularidade de

centes versoes para o Game Boy,

, somam juntas gquase 3 milhdes
de unidades vendidas. até hoje
ocupa o posto de um dos jogos mais ven-

um jogo langado ha mais de um ano. E,
certamente, isso nao sera muito diferen-
te com a mais nova aventura dos bichi-
nhos para o 64-bit da Nintendo:

Lancado no final de dezembro ultimo no

Todos os monstros, em trés dms

seus jogos continua em alta. As duas re-

didos para o N64, sucesso absoluto para

dapéo _co:m,_

ver esta nowssrm apa
ngao ja tem data marcada para dar as
caras nos States: 26 de margo. 0 game
contara com a presenca de todos os 251
monstrinhos (incluindo suas versoes
Shining, os famosos Pokémon coloridos
e 08 ranssamos Mew e Celebl) e

FEVMEREIRO 2001
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Fourtier Ch
restricbes a participagao de certos
Pokémon, de acordo com seus niveis,
evolugoes, tipos e outras caracteristicas.
Isso sem mencionar o Earl Pokémon's
Academy, local em gue vocé encontrara

informacoes precisas sobre cada um dos
251 competidores, suas desvantagens e

dicas para tirar 0 maximo proveito de
suas habilidades. :

Claro, néo poderia faltar o Kid's Corner e
seus minijogos divertidissimos para ali-
viar o stress entre uma batalha e outra.
Ao todo serao doze novas competicoes

allenge Tournament — com

- para as versoes de Game Boy haviam

para até quatro pessoas decidirem que

€ 0 maior mestre das provas paralelas.
Entre eles estdo o Chansey’s Egg Caich,
onde vocé deve recolher os ovos gue vao
caindo pela tela, o Pichu’s Charge
Station, cujo objetivo é recarregar mais

 rapidamente um gerador, Mr. Mime Pong,

um miniténis ultra-animado, Hitmon
Topsy-Turvy, para derrubar seus oponen-
tes com o piao ambulante Hitmontop, a
corrida dos elefantes Donphan Race
Around, e muitos outros.

E, para gquem achava gue os prémios

sido esquecidos, a Nintendo ino-
va e traz mais bénus, incluindo |
acessorios para incrementar seu
guarto virtual, equipamentos
para os monstrinhos e TMs ex-
clusivas gue ensinam técnicas §
gue deixaram de ser itens na
passagem de para °
. Para consegui-las, vocé devera
passar por alguns desatios, como um di-
vertido jogo de perguntas e respostas
sobre o mundo de Ash e companhia.
Todas essas opgles aparecem regadas
a graficos ainda mais caprichados, com

=1 novas animagoes para s an-
1 tigos Pokémon e todo o ar-
senal de golpes existentes.
Sem duvida alguma, um su-
cesso garantido. A contagem
regressiva para um dos mai-
] ores lancamentos de 2001 ja

comecou!

Ulirapassando a incrivel marca de um
milhao de jogos vendidos antes da primeira
semana de langamento, Pokemon Crystal
estd para Gold & Silver assim como a
versao Amarela esteve para as versdes
Vermelha e Azul. Alias, o ndmero de
inovacbes & surpreendente: novos
graficos, um novo enredo e personagens
inéditos sdo apenas algumas marcas
desta que ja é considerada uma das
melhores versoes de toda a saga.

Logo de inicio vocé notard as diferencas,
pois, além do horario e do dia da semana,
vocé tambem deve escolher o sexo de seu
personagem. Sim, a Nintendo finalmente
lembrou-se do publico femininc e criou
uma personagem especialmente para
elas, contando com itens personalizados,
como uma mochila estilizada e uma
Pokégear cor-de-rosa. As cidades foram
redesenhadas e receberam um cuidado
maior em cada detalhe. Mas € nas batalhas
que ha o maior impacto: fodos os 251
monstrinhos ganharam uma animacgéao

2aiis £33

A mania continua, agora via celular...

inicial, deixando de ser estatuas estaticas.
A estrela principal do jogo é Suicune, que
néo mais surge aleatoriamente no mapa,
mas em qualquer local, e com um
indicador préprio, como Lugia, Articuno ou
Ho-oh, o que torna a trama mais
semelhante ao seriado. Entei, por exemplo,
pode ser encontrado no topo da Crystal
Tower, apos desvendar os segredos dos
Unown, enguanto Celebifaz sua aparicao
saindo de dentro da G/S Ball dentro da
lilex Forest, exatamente como no terceiro
e quarto filmes, respectivamente. Isso sem
mencionar a existéncia de novos trei-
nadores e rivais para apimentar sua
aventura. Minaki, o colecionador de
Pokémon obstinade por capturar Celebi e
Suicune, e muitos outros serdo seus
principais obstaculos durante a jornada.

O game ainda marca a estréia do mais
novo periférico do Game Boy Color, o
Mobile Adapter, uma espécie de modem
para o portatil que permite acessar a
Intemet, receber e-mails e ainda batalhar

fL L

com Seus amigos por meio de um telefone
celular. Ele esta disponivel apenas no
Japao em {rés modelos diferentes, um para
cada tipo de telefone, e traz um cartucho
para gque vocé se registre na Nintendo e
possa desfrutar de suas vantagens —
claro, tudo por um prego para cada agao:
receber mails custa um certo valor,
batalhar com seus amigos outro, e assim
por diante.
Apesar da Big N ainda ndo estar certa de
seu lancamento nos EUA e no resto do
mundo — em especial pela presenca do
Mobile Adapter, que dificilmente seria
adaptado ao ocidente —, estamos todos
torcendo para que o melhor episddio da
saga seja trazido. Afinal, vocé ndo vai
querer ficar de fora desta, vai?

Eric Araki
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gem humilde que néo pro
recompensas nas suas jornadas,

quais geralmente se aventura.

Topooo00s
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Quando surgi

Donkey Kong, a pri-
meira criacdo de
Shigeru Miyamoto (na
época, um funcionario
recém-chegado a em-
presa), o game pinta-

8 va com o desafio de

trazer um jogo que

superasse de qualquer maneira a bola-
fora anterior da Nintendo, Radar Scope.
Caso contrario, haveria grande risco da
empresa sair totalmente do negocio.
Apesar de poucos acreditarem no éxito

de carreira, 0 encanador italiano .
ncantando multidoes com um sucesso

v e
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Mais popular que
Mickey Mouse?

diferentes. Foi tan
com a participagac
inimigo Bowser e seu
Com tanto sucesso,
pao uma versao altern
rio Bros., que fai inj
da de Super
Conhecida no oci
Mario Bros.: The
do no cartucho Super Mario:
do Super NES), o jogo era o prirr
ro Super Mario Bros. modificado, com
graficos um pouco melhores, fases N

VEREIRO® 2001




Ele pinta, borda,
chora e sapatei

s graficos colo-
om os novos efei-
Je zoom e rotacéo do
r NES e um mundo
esco para se explo-
ue mais diferencia
orld dos outros € a
e quantidade de fa-
ondidas, que em-
 fossem necessa-
rias para se terminar o jogo,
estimulavam o jogador a
n&o desistir do game enguan-
to ndo as encontrasse.
No ano seguinte, Super Mario
Land 2 (Game Boy) apresentou outro
vildo que era para Mario o que o Bizarro
era para o Super Homem: Wario. Sua
versdo maligna roubava tesouros, era in-
vejoso e ganancioso, ou seja, tudo que

FEVERETIRY

Todos 0s games com a
presenca de Mario.

1981
Donkey Kong

1983
Mario Bros.

1985
Super Mario Bros.
Golf (NES)

. Wrecking Crew

1986
Super Mario Bros. 2 (japonés)

1988 -
Super Maric Bros. 2 (americano)

1989
Super Mario Land
Golf (GB)

1990
Super Mario Bros. 3

1991
Super Mario World
NES Open Tournament Golf

1992

Super Mario Land 2: 6 Golden Coins
Super Mario Kart

Hotel Mario.

Mario Paint

Mario & Wario

1993

Super Mario All-Stars

Mario is Missing

Mario’s Time Machine

Mario Early Years Series (Fun With
Numbers, Fun With Letters,
Pre-School Fun)

Yoshi's Safari

worLD
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O incansavel Mario ainda
= dara as caras em varios
foshi, revela -onheca alguns:
S : Mario ];-

R,

istoria que

VOl Vi SE 2 :
de ¢ tres trabalharr : -
Missil Superacao total '
Até n : L

do col

fez su

rio @

erany 0s, mas, como ¢
universo rubro- negro criado peloca
nao agradou muito aos jogadores.
Surpreendendo todo mundo, em Sup

os mas arremessa le-
g olo aléem de outros

: G rperr
TR e g e g g S

\dores sumulta-
% neos, no estilo de
~Mario Bros.: os FErEE o

. personagens dis-

putam moedas s

games jé quer dizer que eles séo-’de 'q
lidade, fagcanha que poucos personagens :
conseguem. Que venham mais games! [ ==

Cassiano Barbosa E;» o
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Mario Party 3
_ ye Console: N64
#4 Uma coisa nés da NW nao temos medo
= de repetir: ndo existe melhor game para
se jogar em turma do que Mario Party. Ea
Nintendo e a Hudson Soft fecham com & JUERISEREIETEEE
® chave de diamante a trilogia iniciada em CSESEIRNETISRUI RS YOShI sisland
e 1999, com uma versao ainda melhor (se
1 as é gue isso é mesmo possivel) dos dois
games anteriores. Extremamente viciante
e contando com a presenca dos masco- &
\ Luigi tes mais famosos da Nintendo, Mario Party i sk e
b . Wano To d' Bowser e Yoshl) e diferen- B 3 é diversao absoluta. Parece incrivel, mas Mario Kart 64
. te da vers&o do Super NES, a tela per -_'hé ainda mais minigames (s&o setenta EFF¥. T
manece sempre inteira, sempre. Aque!a gora todos ineditos), dez novos tabulei- SRSV Gallery
A velha distnbutgao de desaforos na for- B ros e até vinte itens para serem usados g Fia
'ma de bananas e cascos de tariaruga M durante a partida. Para quem esperava St 21T {
estara presente também. E nem o modo &  simples releitura dos dois games an-;:,: \Game & Watch Ga”éW 5
NS ) Y 100 i : riores, MP23 (o game, néo o arquivo de i I
sica) 6 a prova maxima de que a B ELE
idade dos produtores de games Mario Party ‘
avel. Além disso, ha a presen Super Smash Bros. f @,
- nda de Waluigi e mais outras o Mario Golf (N64 e GBC) @
& coes que fazem desta a versao definitiva SHEELIE & Watch Gallery 3
L do game. Até os gréaficos estao melhores!

900800

sta marcado ‘ e =
para maio no f§' % M4 i 2001 _
resto do mun- |~ = _#%!  Mario Tennis (GBC)
do. Party on! - s P Paper Mario
- ot e =8 Mario Party 3
W Mario Kart Advance (nome provisorio)
Mario Advance (nome provisorio)

_ Aparicdes especiais: |
Donkey Kong Jr. (NES)
Mike Tyson’s Punch Out (NES)
| Tennis (Game Boy & NES)
ara o EER LR R TR  Alleyway (Game Boy)
@ N|ntendo Gamecube. Na Spaceworld (fE.‘I- S8 , isto, & g Dr. Mario (NES & Game Boy)

Jogos onde aparece
escondido:
- Tetris (Game Boy)
Tetris (NES)
< Pinball (NES)
F1 Race (Game Boy}
Sim City (Super NES)
! Pilotwings 64 (Nintendo 64)
The Legend of Zelda: Ocarina of Time
‘(Nintendo 64) -

000000080

nao, nem se Luigi realment
tanta participacdo, mas nds ja da-
omo certo que Super Mario 128 (ou

glienta esperar mais? NGs néo. !
' Pablo Mtyazawa-

coevsde e
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los espiritos-estre
pacifico Reino dos
como o Bowser néo t
nada, acabou invadin
espiritos-estrela, afan
usou para derrotar Ma
nésima vez, raptar a p

cajado, Bowser aprisionou os sete es-
piritos-estrela em lugares diferentes. O
pior de tudo € que se o espinhudo con-

E 3. R0 c001

Goombas, Koopé;.; @
outros moonstros




Saem os quadrados,
entram os inteligentes

as sim uma nova
rada no conceito.
or esse titulo cria-

ﬁgpoderes espec{als Elas sao en-_

ntradas pelo caminho ou conse-

idas atraves da coleta e venda de
edacos de esireﬁa e cada uma tem SEj:
' tlllzagaa dlferente Algumas au- o inimigo, ou v

_ ples aperto de
ataque especial ou mesmo permltrn—”i tros mais fortes deve
do o uso de do“ '1tens de uma vez‘ uma combinacgao d
de controle e 6tima s| gé{oma

Se Mario ganhasse um real a cada vez
que salvou a princesinha, hoje seria o en-
canador mais rico do mundo. Peach con- §
seguiu entrar em forma depois de parti- 4
cipar de torneios de ténis e golfe e
corridas de kart, mas parece que isso
nao foi o suficiente para escapar das
garras de Bowser logo nos primeiros
instantes de jogo.

Aquele gue nunca ouviu falar do maior heroi
dos video games ndo é digno de ler as pa-
ginas da . Mario esta prestes a enca-
rar um dos maiores desafios de sua vida.
Para se dar bem, ele tera que aprender
novas habilidades e atagues. Ainda bem
que ele pnde contar com a ajuda de varios

E por falar no lagartdo, eis que ele

retorna, mais nervoso do que nunca.

0 legal & gue Paper Mario da uma geral §=
#l no comportamento do pilantra, e da

até pra achar o diaria em gue ele con-

ta suas mais obscuras motivacoes. Ai,

que meda...

|/ Diferente de seus primos que participaram de vari-
4 os games do Mario (e foram intimeras vezes acha-
tados pelo bigodudo), Goombario, o Goomba, é
um dos personagens que vao car aguela maozi
nha em Paper Mario. Nos primeiros estagios do
game voce tera a chance de conhecer a familia
gnteira dele. Sujeitinhos estranhes...

logico que um jogo novo deve trazer per-§ ¢ :
sonagens novos. Conheca Kammy Koopa, | &%= Outro que abandonou a vida do crime para
braco direito de Bowser e podemsa ‘ se juntar ao time dos mocinhos. Kooper é
feiticeira. Pode crer que ela sera ™t importantissimo para a jornada, pois seu
um osso duro de reer em g | ataque com o casco vai ajudar a tirar Ma-
SEus Varios confrontos ; . rio de algumas situacoes bem perigosas.

durante a aventura.

(Nintendo)
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ma das melhores idéias que a Nintendo ja teve foi a de

introduzir os personagens da turma de Mario & pratica

de esportes. Em games antigos, o papel do bigodudo ficava

limitado ao de juiz ou organizador dos eventos esportivos. Com
oiempo ele ganhou seu espaco. Primeiro, em

Depois, entrou na onda do Golf, e agoraé a hora da Temsmanaa

).Tudo d bom e do meﬂhay s
motivos que fazem de V1 T
rfeito: ele tem jogabilidade

pcoes e a poss:btt;dade de transferir
pe onagens do N64 direto para o Game

rsao p_ar.a _N64. E € na Mario Tour, jo-
gando com personagens humanos, que
fica melhor ainda. Ao comegar,
 iniciante numa academia de

ra de enfrentar jogadores

mais suas caracteristicas. E assim vai,
raquetada apos raquetada, até chegar ao
titulo de campedo do mundo. Mais
viciante, impossivel. e

1 ﬁréflcs |

JJ

para Nmtendo 64 € um game arrasador vace
j& sabe. Mas, par incrivel que pareca, para Game
Boy Color consegue ser ainda melhor. Néo acreiﬁa"-’ Pois falamos

_mais: este & um dos jogos de esporte mais completos j4 langados

para um console de video game — e dizemos isso sem ficar com
vergonha ou medo de ser feliz.

Troca de bola
Apesar do game cha-
mar-se Mario Tennis,
nao & possivel escolher
Mario no inicio do game.
Ao ligar o cartucho pela
primeira vez, apenas
Luigi, Baby Mario e
Donkey Kong estao dis-
| poniveis. Os outros per-
sonagens sO aparecem
se forem transferidos do
cartucho Mario Tennis
para N64, com o aces-
sorio Transfer Pak. Além
- de personagens, vocé
fambém pode transferir minigames e novas
guadras. Se vocé nao tiver o cartucho de
N64 nem o acessorio, vale a pena alugar ou
pedir emprestado para aproveitar essa op-
¢do bacana.
Funciona assim: 0s dados de um cartucho
 habilitam novas opgoes no outro, Por exem- |

Pablo Miyazawa

NOTA FINAL |

. ranqueados e ganhar BT [Som

. plo, vocé pode lransferir quatro perso-

classificacges. Seu jo- ; Jugahllldade

~ nagens “humanos”da versao

gador (ou jogadora)

do GBC para o cartucho de

comega fraquinho e
vai ganhando pontos de
| experiéncia nas partidas
e minigames. Depois, vocé

Né4, e, ao mesmo tempo,
quatro personagens da turma
de Mario para o cartuchinho do

portatil: Wario, Waluigi, Bowser e
Yoshi. Mario e Peach exigem esfor-
cos maiores: eles s6 aparecem se
vocé terminar a Mario Tour no modo \
Single e Doubles.




 Nintendo® 64

- Donald fica maluco, perde as estribeiras
e quebra tudo em mais de 20 fases
estilo quadrinhé: nesta hilariante
jornada para salvar Margarida.

" Derrote o malvado magico Merlock

e recolha todas as pecas do teleporter
do Prof. Pardal para mandar esse
feiticeiro para outra dimensao.

Disney 2000 bl Soft Entertainment S.A. Ubi Soft e o logo Ubi Soft Entertainment séo‘marca:
. 1989, 1998 Nintendo of America Inc. Licenciado pela Nintendo, Nintendo, Nintendo 64.6

Visite o nosso site: www.nintendo.com.br
Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total
(Atendimento ao Consumidor): OXX (11) 3814.8234
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% azulzur;@o |
aos consoles Nintendo

Par Eric Araki

™ |e esta de volta! Lancado originalmente para Playstation em 1999 com
o nome Mega Man Legends, o mais novo game do homem de titanio da
~Capcom traz inovacoes radicais em relacdo aos anteriores — o que pode acar-
atar caras feias dos mais conservadores. A principal e mais evidente delas é
lanca do velho padrao 2D para um mundo completamente poligonal,
e perspectiva semelhante a Banjo-Tooie. A segunda é a muito bem-vinda
adicao de elementos de RPG, como a presenca de atributos e a capacidade
de evoluir suas armas, além da ja tipica coleta de itens. Mas, a inovacao
que com certeza vai agradar a todos € a profundidade de seu enredo.
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_ a a sobrevivéncia da espécie
umana por toda a etemidade.
E é nesse ambito que, catorze anos an-
tes, o renomado pesquisador Barrell
Casket encontrou um bebé em meio
as ruinas de uma civilizaca6 ancéstral,
“que tinha como guardido um macaco
| cibernético avariado pelo tempo. Im-

-possibilitado de abandonar a crianca,

Rock e criou-o como seu filho, junto a
sua heta adotiva, Roll, a quem acolhe-

| o pesquisador o acolheu, batizou-o de |
4 jam conseguir fama frustrando os pla-

ra pouco antes do sumigo de seus pais |
; F 4

em uma catacumba. F .

Vocé encarna Rock, mais famoso no mun=|
do.dos Diggers como Mega Man, cujo |

| Gbjetitio é explorar @ estranha ilha de | |
lox; onde ha fortes indicios da exis-

téncia de um tesouro imensuravel.
Para isso, vocé conta com a ajuda de
Roll, que o guia na maioria de suas
missdes. E tudo isso as voltas com os
piratas da familia Bonne — Tiesel,
Bomb e a adoravel Tron —, que alme-

nos de nossos herois.
FEVERETIRDO

. Perdido? Sem problemas!

| E justamente por seu alto nivel de dificul-

Os graficos de MM 64 seguem o padrao
do console, com texturas bem trabalha-
das e dezenas de animagdes no decorrer
da aventura, que dao consisténcia ao en-
redo. Mas o som é o grande destaque,
com uma grande guantidade de didlogos
falados, tipicos dos jogos da Capcom.

dade que a sua NW resolveu dar a estra-
tégia para vocé se dar bem neste jogao. |
Prepare a Mega Buster e m3aos a obra!

T

Botéo B: usa armas

C-direita [pressionade] : visualiza
G-esquerda: usa arma especial
G-haixo: verifica itens/ahre portas
C-cima: mostra mapa

Botdes L e R: corre de lado

____ Capoom
©  Cartucho de meméria: néo
Tamanhe: nao disponivel

todas as idades

| Recomendado para:

2001




1. A llha de Kattelox =
Qualquer semelhanga com os Cagadw
res da Arca Perdida nao & mera coinci- |

sala com dois baus, um déles conten-
do uma Power Raiser. Equipe-a imedia-
tamente e retorne ao local do primei-
| ro campo de forca, onde enfrentara
seusprimeiro-chefe, Spike Bot. Para

ao mesmo lugar logo em sg
Nada complicado. :
Depois da seqiiéncia do pouso forga—
do, vocé descobre estar na ilha de
Kattelox. E bom comecar a se familia-

rizar com as localidades dagui, j& que
todo o resto do jogo se passara nos
arredores. Converse com Roll e Barrell
‘lendose esqueca de salvarseu progres-
| s0 com o macaquinho Data. Vocé vera
um carro de policia se aproximar. Con-
verse com todos e, depois que Barrell

| Siga entdo paraa Junksﬁdpe fale com
|a mulher at

campos de forca. Vocé chegara'a uma |

EENER

seguir com as autoridades, va até o
Apple Market na entrada da cidade.

o balcgo. Elasdlré que |

um rldo desapareceu dentro do
corredor proximo a entrada do merca-
do e pedira que vocéa ajude. Saia da
cidade e entre na pequena construgao
proxlmo a rachadura na muralha. Aqui,
‘ prossiga até encontrar algumas Snake
Bots apos uma rampa. Destrua-as to-
das e entdo fale com o homem para
gue ele volte a loja.

é 5 move w0u tomB-
: thann 3w 3 tumap eof
Py BEFES

| beras Mine Parts. Volte para onde Roll
esta, para que ela conserte o item e
faca a Splash Mine, uma nova arma

para vocé. Volte ao mercado e aproxi-
me-se do garoto Jim com o botao C-
baixo pressionado para ter acesso a
porta N, que o levara a parte da cida-
de de Kattelox. Fale com a “vila” Tron
e entre na prefeitura para encontrar
Barrell e a prefeita Amelia.

EIRO 2001

Retornando a superficie, va até a Junk |
Shop e fale com a mulher para rece- |

ro. Siga-a ate a parte baixa da :

De posse da chave que um dos Bots
deixar, OctoBot comecara a destruir
todos os prédios e vocé tera de salvar
o dia. Escape de seus ataques manten-
do uma boa distancia. Quando ele cor-
rer para cima de vocé, passe por baixo
de suas pernas. Salte e atire até ele
explodir. Aproveite para salvar nova-
mente seu progresso € va a porta N
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Nova missdo: proteger trés prédios
importantes dessa drea. Concentre suas
atencgdes na prefeitura - sua priorida-
de aqui - e procure destruir todos os

porta N des-

iNo meio da grande escavacdo vocé
enfrentara, pela primeira vez, o mais
velho dos irmdos Bonne, Tiesel, que
estara a bordo de seu imenso Drill Bot.

Drill Bot, soltando minas como um

Duas coisas antes de comecar a atacar:
aja rapido, pois o chefe possui uma

alucinado na escotilha até destrui-lo.
Roll chamara vocé pelo comunicador

Llcen§A prova que vocé faz

‘ﬁarte da elit Reto neanavee fal@com

| de . atravessar um valee a pnmelra ca|
verna, seu Objetwo sera esco!tar o carro

de Roll e destruir todos ostanques do
caminho. Ignore os canhdes e conce
tre-se nos guatro tanques para que Relf
possa destruir o portal.

EoEVEEEREE ST RS0

eita deseja vé-lo. Va para
a receber a | |

M

triturador, d‘ Xan |
Starter Key.

Bem-vindo ao primeiro subportal, area
restrita aos Diggers de classe A. Desca
o elevador para ver o primeiro refrator
gigante. Mas antes de recolhé-lo vocé

precisara de trés chaves para baixar
seus escudos. A primeira delas pode ser
encontrada logo'apos a primeira pon-
te, que desce ao s ngida por tiros.
A proxima esta logo adiante, depois da
sala onde vocé deve acionar todos os
interruptores para ultrapassar o cam-
po de forca. Agora, a mais complica-
da: primeiramente encontre uma sala
com as esteiras rolantes e acione-as
pressionando o botdo amarelo. Depois,
va até o local onde existem platafor-
mas de gelo (ndo se esqueca de reco-
Iher o Spring Set no caminho). Fique
sobre a mesma plataforma para o gelo
ceder e vocés cairem sobre as esteiras,

o-que faréd o |

Retorne a sala de comando e use as

chaves para pegar o refrator e voltar

ao carro de Roll. L3, entregue o Spring
R -

2001




‘I do lixo para encontrar um Safety Helmet,
Leve-o para Roll, que o transformaré num»' '
| capacete de verdade. Equipando-o, ﬁnal—é
| mente vocé parecera o bom e velho Meg

diretamente para Yass P[aln Uma vez alj,

| no Lake Jyun. Siga novamente & area do

‘[defendé-lo dos ataques dos Bonnes.
| Quando o grande NessBot aparecer, ati-
_ | reem todos os misseis que puder e pro-

' te traseira. Dispare sem parar, sem dar
+ a chance para ele responder. Apés ex-

[ o w 2

e i

Set para ela criar o Jump Sprmgs item que
permite que seus saltos sejam mais lon-
gos. Com isso, retorne a prefeitura esiga

procure por uma casa com uma maquina
de refrigerantes. Verifique a caixa ao lado

Man de antigamente F"Sanao se esqueca
de equipar esses itens! -
Préximo destino: subportal 2, Focalliado

hospital e procure pela iOJa Wliygs Boats.
0O velho dira que todos os botes foram
roubados e apenas um deles, quebra-
do no momento, esta disponivel. Roll
aparece e se oferece para consertar o
barco usando o refrator amarelo. Ad-
mirado com a persisténcia, Wily aceita
emprestar o barco.

‘3. Novos subportais

Vocé estara a bordo do barco e tera de

cure manter sua energia em alta até
atingir um grande lago, onde finalmen-
te poderd causar dano no chefe. Des-
trua seu braco, depois as metralhado-
ras traseiras e, finalmente, o outro
braco. O alvo agora é o canh&o na par-

plodir, vocé podera explorar o segun-
do subportal tranqlilamente.

Novamiente vocé tera de conseguir as trés
Startef Keys (a primeira esta bem nomeio
- |.doc camlnho a segunda Iogo depols des-
sa, atravessando duas cachoeirasseguidas,

e a terceira est er fﬁ?ente & sala mais
ampla). Depois, prossiga até a sala do
refrator gigante 2, que sera capaz de con-
sertar a nave de Barrell. 56 ha um proble-
ma: para pegar o refrator, vocé precisa

vencer Behemoth Bot, um chefe nada fa-
cil. Desvie de seus salt % e mire todos os

e

o tamanho da arena e ganhe espaco, ja-
mais se aproximando demais.

De posse do refrator, volte ao porto e
entre no carro para que Roll possa con-
sertar a nave. Feito isso, fale com
Barrell, que diré pra vocé ir ag subportal
3. Aproveite e dé uma passada no quar-
to do velho, recolha o Bomb Schematic
no bau e entregue para que Roll crie a
Grande Grenade, arma necessaria para
prosseguir adiante. Usesa nave para
chegar até o novo destino.

EIRGO 2001

#ID Card‘f O primeiro se encontra num bat

seus melhores tiros na cabeca. Aproveite |

Uma vezdentro, vocé tera de recolher trés

/Aa mesma sala, onde vocé precisa vencer
.0s Shadow Bofts, e o segundo estd num
bau, na sala onde ha um grande gerador
gue deve ser Ilgado Feito isso, va até uma
sala para enfrentar a Spider-Bots: Apds

‘corra o mais longe gque
mecarem a Ian;ar fogo
Entre pela }
Card, retorne & sala de con
cartdes. Dessa fﬂrma o lenda

principal se abrird. Nao perca tempo e va
diretamente para l4. No caminho, vocé
terd de“enfrentar a esquadrilha dos
Bonnes. Primeiro derrube os cinco jatos 2
sua frente com armas fortes. Em seguida,
a nave principal Gesellschaft aparecera
sobre*vocé. Mire no casco e nas asas até
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destrui-los. Eles comecardo a atirar com o

canhdo principal. Destrua-o, atingindo a

caveirana nave. Se vocé acha que acabou,

estd enganado. Eles usardo a nave Red Bird

e atacarao com-tudo! Responda na mes-
P il .

em seu torso. Tente se proteger atras dos
portdes negros e recarregue suas energias
sempre que preciso.

prlmk

latéa parte baixa da cidade, para encon-

Iogo afrente cfa
bar de salr \océ

que a portada gfande torre se abra. Den-
tro de'la, recolha a Watcher Key. Saia e va

trar outro portal. Atravessando-o, vocé
chegara a seu segundo objetivo. Acabe
com todos os inimigos para abrir a passa-
gem para a Sleeper Key.

Aterceira subcidade pode ser encontrada
na mesma area da estacdo de TV. Dentro,

& |
Bot Bruno. Comece apenas desviando de
seus ataques e dispare com tudo quie tiver

| Jogo (que s0te

A f,lnalmente chegar ao u#tlmoasubsoTo do |

vocé en'contréré o maior Bot de todo

destruido com tiros na paffe traseira ﬁ%ﬂ-
 do ela se abrir: Pegue a Dreamer Key para

portal principal, onde o maior segredo de
Kattelox esta guardado. Prossiga, usando

FEVERETIRGO

de Mega Man, mas, para isso, precisa

1 ramente de todo o mundo. Masvocé ndo:

amaﬁh) que deve ser || —

| dade de danos, ele se unira ao sistema de

cada chave na porta adequada até encon-
trar Data. Ele dira que o que vocé en-
contrara agora é o segredo da origem

estar preparado para ol desafio. Salve
seu progresso e entre.’

Rock se depara com algo que jamais ima-
ginou encontrar: alguém como ele! Ele se
denomina Mega Man Juno e considera
Rock um “modelo ultrapassado e defei-
tuoso”. Acredita ter o direito sobre a vida

amorte das pessoas de Kattelox e, futu-

vai deixar que isso acontega, certo? Juno |
possui ataques extremamente rapldos e
poderosos Uma boa e trategla g circun:
dar a sala, saltan nd ,gle soltar as |
ondas de choqu ‘epo‘}s”de uma qualjt:-

seguranca da ilha e adotara a forma bes-
tial - muito mais facil - para destruir a “fa-
Iha": Em pouco tempo ele tombara e sua
missao estard cumprida! Parabéns!

WORLD
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plo que da acesso a Hailfire Peaks.
. Escale a montanha pela trilha de pe-
~ gadas para encontrar um Jinjo preto. i

Nao seja um boca-aberta e termine de vez essa parada!
‘frabaliiiio extra

Hailfire Peaks
(Ingresso: 36 Jiggies)

Antes de comecar, va atras do que nao era possivel pegar
: antes. Siga para Terrydactyland, vi-
site a caverna de Unga Bunga e use
| a passagem que leva a Witchyworld.
| Pegue alguns hambtirgueres na bar-
‘raca e alimente os trés famintos
' homens das cavernas, para gue um
_Jiggy apa- =
rega sobre a pedra. Em Cliff Top, pe-
gue as botas de succao atras do tem-

S

. Agoraaaventura comegaa esquentar... e esfriar. Este é o mun-
do que interliga o inferno escaldante da montanha defogoe

ongelante frio dos picos nevados.
is dragoes serao enfrentados na reglao,

J’J'lix..n e
. fogo. Somente para Banjo

FIERV EIRCEST R 0 -s2 00 1

j agao lance uma
vai hberar o botdo de

pelos ingleses da Rare. Agora, prepare-se para a conclusao da histéria, com mais trés mundos completinhos, o

‘\ as duas edi¢cdes anteriores, vocé acompanhou nosso passeio por seis mundos da aventura mais maluca ja criada
_g combate final com a vila Gruntilda e, de quebra, algumas dicas legais sobre o divertidissimo modo Multiplayer.

2 Glide, numa plataforma em Hailfire Peaks, com acesso pela
Iocle Grotto. Somente para Kazooie (660 notas musicais).

Vercie No poco de agua fervendo. Use a técnica Shack Pack.
Azul Atras da cachoeira de lava. Use a técnica Wonderwing.
Roxo Dentro do bloco de gelo, ao lado do iglu do senhor Boggy-
Roxo Dentro da caverna Icicle Grotto. Use a técnica Glide.
Roxo Na area gelada, em frente a caverna gue vaza va-
por. Use a bola de neve em seu tamanho maximo.

| S—1 "Jml i§4!w£we.-|:' -‘J e f’-‘.’.e:,.iu : Z

'I No Colosseum Kickball Stadmm Use as botas de sucgao
2 Dentro da caverna Icicle Grotto. Use a bomba- -relégio
na passagem secreta, dq ladn esquerdo da en ada .

. _tra—se numa sa!a do_ :
outro Iado daregido Stomping Plain, em
Terrydactyland. Use a técnica Snooze
Pack de Banjo para recuperar energia e
atravessar a planicie. Pise ho botao, jun-
1e os personagens e pegue a peca.
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Colosseum
Kickball Stadium

2 Entre no Colosseum Kickball Stadium. Na parte mais bai-
xa, localize a passagem secreta escondida por uma pedra
com uma rachadura. Atire nela para
liberar o caminho que leva ao esta-
dio de Kickball. Fale com Humba
para transformar-se num Stony.
Retorne ao Colosseum e fale com o
homem-pedra para entrar na nova
liga. Venca os trés desafios e ganhe
o Jiggy como premlo Cuidado pois aqui vence o jogo guem
tiver o menor placar.

3 Ainda dentro do Colosseum, separe Banjo de Kazooie.
Use o urso para escalar a corrente na
lateral do pilar e pisar no botao que
se encontra na janela fora do tem- &
plo. Uma nova janela vai se abrir. |
Leve a passarinha voando até o bo-
tao para abrir outra janela. Com
Banjo, pendure —se na borda e aican—
ce essa janela. Pise no botdo para a ultima barreira se abrir
. eliberar o acesso ao Jiggy.

Entre no vulcdo e pise nos botées que acionam a trilha,

surge no centro da sala, acima de
uma base redonda. Nao figue den
da caverna por muito temj
0is O omgenm e I|m1tacfo

3 Traga para e¥e 0 petxe
cozido que foi encontrado no poco
de dgua fervente junto ao prime|
ro Jinjo. Boggy vomitara um Jlggy

para sua celegao

Hallﬁre Peaksw

‘(sdo seis botoes no total). O Jiggy

‘pisar sobre o botdo de trem (na tr;lha de geio
o _estacdo e chame Chuffy (o trem)

-até o local, saia e use o botdo de
- vOo para chegar a entrada de
cima da estacdo. Salte sobre o

guira até Ice Side. E s6 se uir os tn{hos

1 g - !
| Hooee @ |

| 7 Pegue Mumbo na areadalava e leve-
|0 para o lado gelado. Suba na plata-
 forma e detone o cubo que contém o
. botao do feiticeiro. Solte a magia para
i salvar a vida do velho. Atire trés ovos
| de fogo nele e leve-o de volta a sua
tenda na Iava com o > Taxi Pack de Banjo.

8 Salve os trés aliens. Um esta junto ao mar e so precisa ser
libertado do gelo. Outro esta numa plataforma que 5O é
alcancada por Kazooie usando o
Glide. Depois, use a tecnica Hatch para §
aquecé-lo. Traga Mumbo para reali-
zar a magica e ressuscitar o alien pro-
Ximo a cabana de Humba.

9 Fale com Humba e transforme-se "~
em bola de neve. Use o teletransporte
para ir até o lado da lava e dirija-se ao topo da montanha. Role
para a esguerda e entre na passagem gue leva de volta a area
| | gelada e, na plataforma superior, use
' 0 botao B para a bola crescer. Quan-

o estiver pesado, desca pela trilha e

' ptse sobre o botdo da refinaria de_-_' e
leo. Use Banjo e seu Shack Pack para
entrar pefa tubuiagac e pegar a pega L

camelo e acerte-o com o Beak
Barge (no ar, aperte Z). Ele cuspi-
ra dgua na caldeira, e a tempera- .
tura do trem caird. Assim, ele se- -

DEI
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5\,‘ = De volta para o passado

voltar para alguns lugares

para fazer uma raspa nas pe-

cas deixadas para tras. Em Jolly

Rogger Lagoon, separe 0s persona-

gens e, com Kazooie, entre na

Smuggler's Cavern {sua entrada é o buraco aberto na pare-

_de do bar de Jolly). Use a técnica Glide e plane até o Jiggy

na ilha. Aproveite para recuperar uma pagina de Cheato
na Acient Swimming Baths.

Em Grunty Industries, voe com a passarinha até a janela

_ } \ntes de seguirviagem, vamos
0 B

Cloud Cuckooland
{Ingresso: 45 Jiggies)

Siga para Wasteland, passe pela fenda na montanha e use
a bolha para ser elevado até o proximo mundo. Nem pense
que vocé esta a caminho do paraiso, pois 0 lugar é proximo
do céu, mas nao tem nada de agradavel. Por aqui o negocio
é correr de plantas e insetos, praticar esportes e fazer uma
faxina geral. Vocé sera transformado em abelha e tera que
ser rapido para vencer Mary, a canaria velocista. Empurre o
senhor cubo de gelo para dar seguimento ao resgate deum
Jiggy que esta perdido em Jolly Rogger Lagoon e estoure a
pedra que blogueia a agua. Ela cairda no pogo em
Terrydactyland, e vocé recebera outro Jiggy por isso. Cuida-
do por onde pisa, e boa sorte.

P (Lo Denies ce lamjelss
1 shack Pack, na caverna central (765 notas musicais). Use o
movimento em que o urso se mete dentro da mochila e

_passe pela pequena abertura.

JijeEt
Varde Dentro da casa do falso Mumbo.
" Preto Num buraco na parede da caverna central. Use as botas
- saltadoras.
_ Roxo Dentro da lata de lixo, sobre a caixa de bolachas.
_ Preto Na estrutura do telhado, dentroda cabana de Humba.
Verde Dentro da casa de gueijos.

g. Bagiias e Gicuio:
1 Detonando 75 pecas de Jiggy no desafio do pote de ouro.

C enta pontos na prova da colméia.

oximo a caverna central.

huva. Para isso, pise sobre o bot&o na area roxa. Depois

g SREFEVIRIRSEIT R O

I B 2 Venca o segundo dircuito da corrida contra a canaria Mary.

Conseguindo a vitéria uma segunda
~ vez, vocé leva uma pagin:

mbo (na casa vermelha) e leve-o para realizar a dan-

rco-iris aparecer, use Banjo e Kazooie para pisar sobre 0.
m cima do pilar e abrir o teto do pote de ouro. Use o

2 003L

" Cloud

em frente a entrada da fabrica e, usando o Glide, pouse
no tanque para destruir os robos de defesa. Uma boa
estratégia é ficar sobre o cano que sai do tangue e ati-
rar granadas a longa distancia. De- g

pois de acertar todos os inimigos,
é s6 pegar a peca. Ainda na fabri-
ca, visite a Waste Disposal Plant.
Separe os personagens e use a téc-
nica Shack Pack de Banjo para ¢
mergulhar no liquido radioativo e —
recuperar outro liggy.

" | arco-iriscomo ponte e desca. Atire qua-
amy Tro ovos dentro dos buracos em volta
do painel central. Cada buraco
| corresponde a um tipo de ovo. Suba
no pedestal e complete o desafio, de-

w __ tonando 90 Jiggies em 45 segundos.

2 Separe os personagens dentro da
caverna central. Controlando Kazooie,
peguie as botas de sucgdo e escale apa-
rede com a trilha de pegadas, salte da
plataforma fora da caverna e pouse no
grande balde de lixo. Pise no botao,
entre e fale com Guffo. Ele vai lhe dar —o
sessenta segundos para detonar as geléias coloridas. Marque
pelo menos cinglienta pontos para ganhar o Jiggy.

3 Entre na casa do false Mumbo (casa
azul), pegue o Jinjo no primeiro piso
e suba para desafiar o farsante. Des-
vie-se das magias lancadas por ele e
detone granadas no safado. Acerte-
o por oito vezes e o Jiggy aparecera
sobre o trono.

4 \oe para a ilha de Humba, fale com
a canaria Mary e elavai lhe proporuma
corrida. Suba no “ratomével” e acele-
re bombando o botdo A. Vencendo o
primeiro circuito, vo

anha Um Ji90Y. s,

Cheato.

- 5 Transforme-se em abelha na tendz

de Humba, voe ao redor da montanha

@ | e encontre as quatro plantas que pos-

- suem o olho de Gruntilda. Faca peda

cinho delas usando o ataque da abe

Iha (botao Z). Quando destruir a dltima
~ vocé tera um Jiggy de recompensa.




ckooland

H
|7 Este Jiggy esta dentro do cofre Casa de queijos DIPTSR foho domignian g
§ Super Stash, gue fica na caverna cen- ,_ﬁgo do dmoss ¥ ‘
tral. Para abrir a porta do cofre, sera
i necessario decifrar a combinacao de
: f guatro nimeros. Os NUMEros sao en-
| contrados nos sequintes lugares:
1 Numa passagem secreta, atras da lata de lixo.
22 Dentro de uma fenda na montanha, proxima ao lago. |
~ 3°Nacaverna central, dentro do corredor vermelho (proxi- — :
. mo a tritha de pegadas). Prova de
 4° Atravesse a ponte que esta no teto da cav_erh;a; central. ELIuCU

aure

'C%"Lm L

8 Separe os personagens e, com Banjo, siga para a casa do
Mumbo falso. Escale o cipé verde na e
beira da montanha e use a flor para
chegar ao Jelly Castle. Use a técnica
 Shack Pack (Z + C-baixo) e entre pela
pequena passagem. O liggy esta no
centro do castelo.

9 Debaixo das pedras na entrada
da caverna central, encontre dois
feijoes magicos e plante-os nos bu-
~ racos localizados em duas plata-
formas flutuantes. Repita a danca
- da chuva com Mumbo e os feijoes . 3
rotarao Em seguida, separe 0s personagens e Ieve

-taformas Desca, pegue um Jinjo verde e entre na pe-
guena passagem. Dé a volta por fora da casa e encontre
o Jiggy do outro lado.

Pote de ouro

Caverna ceniral

Prova de corrida | Jelly Castle

=

Colméia

Caverna central

Lata de lixo

" Caverna £ | g
: 7 | Prova
central & e .
— | salto i
B Caverna : =

Corrida de M o EEE
saco > i - _FEVERE.IO




Antes de seguir para a parte final do
game, pegue os ultimos Jiggies que
ficaram para tras. Em Hailfire Peaks,
entre no lago na base da montanha
— onde caiu o senhor cubo de gelo -,
R | pise no botao com a cara de Banjo e
faga uma cnanga feliz. A agua vai escoar para Jolly Rogger
Lagoon, aquecendo o lago para receber um Jiggy.
Em Grunty Industries, separe os personagens e leve o urso
para dentro da Waste Disposal Plant. Usando a técnica Shack
Pack, atravesse por cima do liquido verde e alcance o bo-
tao, destruindo a caixa. Dai, o Jiggy fica facil de ser pego.
Novas dicas
Fale com o livro Cheato em Spiral Mountain. Vocé deve
possuir dez paginas do livro, e com isso tera direito a dois
novos codigos:
Honeyback: sua energia sera recuperada num curto inter-
valo de tempo. Acredita-se que seja indispensavel para sua
sobrevivéncia no tltimo confronto.
Iukebox: aciona o teste de som na Jukebox, que fica no bar
de Jolly.

Va para Quagmire e escale o cip6 verde no canto direito.
Note que a porta estara aberta no alto da plataforma. En-
ire e acesse a area Cauldron Keep. Separe os personagens e
pise sobre os respectivos botées. Em seguida, use os dois
para pisar no outro botdo, que esta na entrada dos fundos.
Klungo estara esperando por vocé na proxima sala. O desa-
fio é vencé-lo para poder prosseguir no caminho. Acerte-o
com granadas e ele desistira facilmente.

_E hora do Show d 16 Bare
~ Um encontro com as trés bruxas se. £6 YouR coneauATiON
 dara num jogo do tipo pergunta e | = 7
resposta, onde suas chances de ga ;
- _nhar um milhdo serdo muito peque
__nas, mas a diversdo ¢ garantida. Pri
-,melro voceé deve ehmmaf as ir

. rentes de armas e todas elas des- |

painel e logo a sequir sera feita uma
pergunta a respeito disso. Para o
vencedor, :
o direito

£

de prosseguir na aveptura, e para
o perdedor, um peso de uma tonela-
da sobre a cabeca. |

L —

Apos a wtoria sobre a bruxa Banjo
vai controlar o raio da vida (Big
O'Blaster). Automaticamente ele
ressucitara o rei Jingaling e Bottles,
trazendo de volta a harmonia para
Isle of Hags. Nessa mesma sala, mer-
guihe no caldeirdao magico. Ele vai s
abencoa-lo com o recarregamento
de todos os ovos gastos nas provas. |
Sempre que vocé estiver sem balas

é sO procura-lo.

Saia do caldeirdo e volte para a salz
de quebra-cabecas em Wooded
| Hollow. Serao necessarios setenta
Jiggies para acessar o painel. Comple-
tando a figura, siga para o topo da
Tower of Tragedy Quiz e saia pela
| abertura onde esta a arma. Entre na
porta guese abﬂu logo acima para enfrentar a furia de Gruntilda.

Gruntilda vem montada numa
magquina chamada Hag 1, um tan-
que de guerra que possua muitos
 tipos dife- ;

trmdoras No in
os raros Iaser




G R

abertura dotanque e destrua os ge- i
-radores de energia. Os geradores s

‘ram a bomba antes que ela se apro-

protegldos por guardas gue estou-

xime deles, por isso seja rapido.

Quando a energia da bruxa estiver
em trinta pontos, além dos raios, do
lanca-misseis e os tiros, guardas co-
mecardo a sair do tangue e ataca-
lo. Como se isso ndo bastasse, gas

: ‘| venenoso comecara a sair pela la-
teral do blindado. Isso é sinal de que ela esta desesperada
(talvez mais do que voce).

Quando Gruntilda atingir apenas }
um ponto de energia, ela lancara |
uma magia roxa que é duas vezes
' mais forte.
‘ Fujae mire - |
bem quando for atirar: ela tem pou-
| caenergia nesse momento e néo se-
| rdo precisos muitos tiros para elimi-
' nar de vez esse pesadelo.

Fim de jogo! Banjo e Kazooie correm para a festa na
casa de Bottles. A galera comemora o fim do terror em
Isle of Hags e terminam numa rodinha fazendo embai-

_Banjo-Tooie acompanha o modismo dos ultimos anos e ve
com uma opcao de Multiplayer cheia de modos diferentes
~Mais parecidos com minigames, os joguinhos tém pouco

All of the Games: Um mega-cam-

recursos, o que é compensado na rivalidade. S3o jogos fei

tos para que vocé possa desafiar aguele cara que so sabe

contar vantagem e mostrar para ele quem é bom de verda-
de. Com quatro jogadores a diversao aumenta ainda mais, e
as partidas se tornam uma comédia, com apelacdes e embos-
cadas preparadas por todos. Sdo catorze jogos disponiveis,
divididos em provas de velocidade, estrategia, esperteza,
pontaria e conhecimento. Podem participar até quatro jo-
gadores, e o roteiro pode ser variado. Consulte o cardapio:

Single Game: E selecionado apenas
um jogo e o vencedor é conhecido
no término da partida. Vocé pode
usar este modo para treinar, jogan-
do repetidas vezes as provas de
maior dificuldade.

Some of the Games: Faz-se uma-
pré-selecao dos jogos a serem in-
seridos na competicao. A cada
jogo, os participantes somarao
pontos, que variam de acordo
com seu desempenho. O cam-
| pedo sera o jogador com malor
nimero de pontos ao final da serie.

HOW HEAVY I8 THE W
% ABOVE YOUR STUPIC

peonato com todas as catorze
provas. O campedo sera o part

_ cipante que tiver o maior ni
ros de pontos somados
de todas as provas.

oat

Os pontos sao somados ao final de
cada prova. Quem € que ja esta
com a mdo na taca?




cada episodio do desenho ©

animado, Scooby-Doo € |

sua turma Se deparam

com alguma situacao Sk

nistra, muito sinistra.
Como Sao caras muito esp_ertos' e
costumam meter 0 nariz onde nao
sdo chamados), eles sempre acabam
investigando & descobrindo gue 0S
tais perigos nada tém de sobrenatu-
ral: séo apenas armacbes de bandi-
dos muito mal-intencion-ados. No
gameéa mesma coisa: vocé partici-
pa de aventuras baseadas nos epk
sodios mais famosos, e deve procu-
rar pistas e criar armadilhas para @
captura dos tais “fantasmas’. X
Nas paginas seguintes voceé confere
os quatro episodios do jogo, onde
Salsicha, Scooby, Freddie, Velma e
Daphne degvendam 0S mistérios
usando muita coragerm, raciocinio
sorte. E clarg, biscoitos Scooby, po
que ninguém é de ferro.

(Nintondo)

FEVERETIRDO
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WIAT A NiGHT P0R A BNIGAT
Com a turma de férias, o negacio é
aproveitar. E uma simples visitinha
ao museu pode tornar-se algo muito
‘emocionante. Unhhhh!

. 0 museu da cidade esta sendo assom-
brado pela armadura do Cavaleiro Ne-
gro, que morreu ha cem anos. Todos
~ 0s visitantes do museu foram afugen-
tados e sua tarefa é descobrir como
foi que a armadura ganhou vida e por
que esta aterro ido as pessoas.

nhe a prancheta,
uma nota de en-
trega de mate-
rial e"n}extintur'

o em:mt:uf' para apagar as han
cammhau e sxga para o museu

. Pegue a esca-
a no furgdo e

entre pela jane-
ila do museu.
Nio deixe que o

guarda veja vo-
_cé. Pegue a mas ara egipcia no pe-
. dasta! e depo:s = clone o elevador.

13, Abra a porta
para seus ami-

gos. As luzes vao

~|se apagar e
| Velma desapare-
J cera. \Va até a ex-

posicéo dos dinossauros e encontre-

a na sala com os Tiranossauros-Rex.

4. Va para a

sala de expo-
i sicdo egip-
cia, abra o
terceiro sar-

1. No chao, apa-

cofagoe pegua um saco de areia. Siga
“para o outro lado da sala, equipe a

mascara e entre no corredor que tem
um sarcafago grande. Quando o Ca-
valeiro aparecer e persegui-o, clique
na parede com os desenhos de mas-
caras egipcias para enganar o vildo.
Pegue os 6culos no final do corredor
e leve-os para Velma.

5. Use o elevador e suba ao segundo
andar. Entre na sala dos presidentes
e pegue o toca-fitas. Saia e tome cui-
dado para que o guarda nao veja voce.

6. Entre na gale.rla de arte e acione

o mecanismo nos dois postes brilhan-

tes gue cercam a obra central. Uma
porta secreta vai se abrir. Entre por
ela e procure por uma tela de pano e
um pincel.

direto para a galeria de arte (o]
guarda vai escorregar no piso
molhado e dei-

Xxara cair uma

chave.

"FiE V B R-E-L R.0<

8. Pegue a chave e siga até a sala

trancada na exposicao egipcia. Nes-

sa sala, prncure por uma lanterna

9. Leve todo | n ma-{
terial para Freddie,
para ele montar
uma armadilha. |

Adivinhe quem sera |

a isca? Isso mes- ¢

mo: Salsicha e Scooby serao os encar-
regados de atrair o fantasma.

Elﬂ HOW WE ST RECR

- 10. A armadura

esta na area dos
dinossauros. Faca
com que o fantas- |
ma siga vocé ate

M SCOOBY 10 1R
1% HTD mrismmu T,

a sala egipcia para
ele cair na armadilha.

O mistério foi solucionado. Na verda-

de, o Cavaleiro Negro n&o era nenhum

fantasma, e sim o administrador do
museu vestindo armadura. Ele queria
espantar os visitantes para poder subs-

tituir as obras verdadeiras por‘ falsas

e, depois, vender os originais no mer-
cado negro. Mas gracas a turma, ele
agora vai passar _ @,

uma temporada {

na cadeia. Nlis—

sdo cumprida!

oAl




~ sala e entre nova-

THAT'S SNOW GHOST

A turma resolve dar uma chegadinha |

numa estacéo de esqui. Assim que
- chegam a estalagem, o dono do lu

gar avisa que uma criatura da neve |

espantou todos os turistas e esta
. causando enarmes problemas para
‘seu negdcio. Essa historia chama a
‘atencéo da turma, que logo perce-
‘be que isso cheira a um bom misté-
rio. Sem perda de tempo, eles di-

zem ao dono do hotel que vao ficar | |

para a temporada. Mais uma aven-
‘tura esta comecando.

1. Seguindo por
fora do hotel, des-
.| ca ate uma peque-

* na cabana e pe-
. gue o monte de
madeiras. Quan-

do o Pé Grande ‘aparecer, fu;a e en-

tre na estalagem

2. Siga para os quar‘tus Na prlmel

ra porta do lado esquerdo, pegue um }

pedaco de carvao ao lada da forna
Iha e o corpete perto da cama.

3. Sa;a e entre pela porta a sua fren-
te (a biblicteca), siga pelo labirinto e

encontre Mr. Leech. Quando for per--

seguido, fuja, saia da

 mente. Va até
 lugar onde ele
fazia a trans-
_missao para en-
_contrar mais
uma pista.

[ #

4. Entre no
segundo
| quarto 3 es-
querda e pe-
gue uma fo-
tha branca.

A segunda pnrta da dlr'esta leva a
cozinha, onde os gulosos podem
matar a fome com um daqueles lan-
ches exagerados.

5. Saia do
otel, entre-
gue as pistas
para Freddie

volte até o
g lUgar onde
vocé encontrou as madeiras. Ali estao
algumas pedras preciosas, que também
devem ser entregues a turma.

I 6. Siga as tri-
| Ihas de neve
pela parte de
tras da casa.
" Quando for
. perseguido,
corra para perto dos
bonecos de neve e
use o carvao para
se disfarcar e

te branco.

enganar o gigan-

7. Entre na ca-
sa de maquinas
e desvie-se dos |== 1
troncos e das|
serras. No final |
do corredor, pe- .

gue um osso. Saia da casa e siga
para a esquerda para encontrar uma
caverna. Entre, dé o osso para o
cachorro e fale com o chinés, que
Ihe entregard uma chave.

8. Retorne ao hotel {vocé pode usar
a pista de esqui para descer a mon-
tanha) e use a chave na porta
trancada. Ande pelo sétéo, desvian-
do-se das aranhas e ratos. No final
do corredor, pegue uma pa e um li-
vro, gue contém as antigas escritu-
ras sagradas do templo chinés. As
escrituras sagradas contam historias
sobre as mquezas de um povo que
viveu nessa regiao no século passa-
do, e provavelmente & isso o que Pé
Grande esta procurando.

9. Entregue os novas itens para
Freddie e ele vai lhe explicar o plano.
Salsicha e Scooby serao a isca nova-
mente.
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~ ca: é a armadilha.

caverna na tri
lha de neve e

tro. Leve-o dire
to para a area
de esqui e faca a desclda desviando
se das arvores e dos honecos de
neve. No caminho, tente pegar o
maximo possivel de biscoitos caninos,
pois a cada trombada contra uma
arvore vocé perdera energia. No fi-
nal da descida, o monstro caira num
buraco coberto por uma folha bran-

- Muito bem, vamos desmascarar o ban-
 dido...
' mo, o dono da estalagem. Greenway
- @ colecionador de antiglidades e que-

Sr. Greenway? Sim, & ele mes-

ria se ver livre dos turistas para pro-
curar o livro com escrituras sagradas
e conseguir pistas sobre os tesouros
os antigos habitantes da montanha.

“E eu teria conseguldu se nao fossem .

ras!”’, disse ele, antes de |
ser preso. Mais um misté-
rio solucionado.

| 10. Siga paraa

atraia o mons-

L

essas criancas bishalhotel-if

TiRi SCARE IS NO PAIR

- As férias continuam e a galera esta
cansada de passar frio. Uma ilha
ensolarada no Havai é a praxima pa-
rada. A ilha tem como principal pro-
duto de exportacao as pérolas que os
. nativos retiram das conchas mari-

" nhas. Mas uma velha maldicao diz que
_ eles devem parar com a extracdo das

“pérolas, ou sofrerao as conseqién-
cias: um espirito guerreiro aparece-
ra para levar todos da ilha e condena-
los a viver dentro de conchas.

1 1. De cara,
| vocé vai co-
‘inhecer o
| feiosa espiri-
| to guerreiro.
J Fuja do mas-
carado e, no final da trilha, entre na

pa—

11 4 COM WiElE Coup we e 08T

. cabana. No chao, pegue a moeda

com a figura do Zé Colméia. Saia por
onde entrou, pegue o tapete de gra-
- ma fora da cabana e torne a entrar.

2. Numadas
mesas, apa-
nhe um bis-

Somw! Nof Tl Eagil
SGUTH -

. e coito e dé ao
Bl ;&{%‘g 7 papagaio.
s i J Ele vai reve-

~ lar uma combinacao, que mais tarde

sera usada para posicionar as esta-
tuas da praia.

) 3. Atravesse
|a sala, saia
pela porta
dos fundos e
fale com
Freddie e
Velma. Slga o caminho da direita,
entrando na mata, e fique atento
para encontrar uma folha de coquei-
ro e um cipd.

4. Na bifur-
cacdo, use o

lesquerda
para encon-
Jtrar o cemi-

tério. Be;randu sua esquerda vocé
vera um coqueiro. Equipe a folha e

_ use-a para despistar o espirito.

5. No fundo do cemitério, entre na
tumba e pegue a chave [lron Key] que
estd no chao. Volte para a trilha e,
dessa vez, tome o caminho da direita.

ELEM ERVE T R0

7D portdo que §

| caminho da

6. Encontre trés{ °
estatuas na beira
da praia e cologue-
as na posicao
indicada pelo pa-
pagaio, ordenan-

do-as da direita para a esquerda.

protege a vila das
nativos vai se
abrir. Entre por
ele e chegue até a
grande estatua

‘. protetora da aldeia. Para ahr-lr- a en-

trada da estatua, acione os botoes
da seguinte maneira: partindo do
bot&do onde vocé tem a imagem mais
aproximada da tela, e marcando-o
como nimero 1, continue a conta-
gem dos restantes, da esquerda para
a direita, 2, 3. e 4.

8. Aperte-os na segumte seqiléncia:
3, 4, 2 e 1. A porta se abrira. Entre
e tome cuidado para n@o ser quei-
mado pelas pedras que pulam da

lava. Ao encontrar Daphne, use a =

chave (Iron Key] para liberta-a.

8. Uma passagem secreta serda re-

velada. Vasculhe atras do monumen-
to e pegue um bal de pérolas. En-
tregue todo o material recolhido para

Freddie. Ele vai bolar uma armadilha

e, novamente, a isca sera a dupla de

medrosos.

10. Saia da esta-
tua e retorne até
o portdo. O espi- |
rito estara espe-|
rando por vocé. |
Fuja e guie-o para .

dentro da estatua, onde sua turma
o0 aguarda.

Capturado o espirito, vamos revelar
sua identidade. E o Sr. Simms, gue
nado é o mordomo, mas andou se ser-
vindo do melhor prato da ilha: as va- .
liosas pérolas. O bandido estava as-
sombrando os nativos para ficar com
toda a producao de pérolas da ilha e
vendé-las por um alto preco no mer-
cado de joias [era mais facil ele ter
participado do Show do Milhdo, nao
acham?). Seu castigo sera ajudar os
nativos da ilha na extracao de péro-
las durante os proximos dez anos.
Quem mandou ser malandrao?
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* THE CASE OFf THE
CLASSIC CREEPS

' Ainda curtindo as férias, a galera cir-
cula pela cidade fazendo o que mais
aprecia. Sem nem desconfiar do pe-
rigo que estdo correndo, Velma vai
visitar uma biblioteca a procura de
uma pista sobre o misterioso R.
Necros. Daphne, uma perfeita
patricinha, vai as compras e Freddie
toma um refrigerante na lanchone-
te. Dai, uma misteriosa sombra co-
meca a raptar os integrantes da tur-

armadinha, ao seguirem uma trilha
de deliciosos hiscoitos caninos. To-

telo da tortura.

. 1. Saindo do calabouco, ande pelos
- corredores do castelo para encontrar
a sala de tortura. Ali, pegue o gan-
cho e volte ao labirinto para encon-
trar a cabeca do Pé Grande.

2. Use a porta

- telo. Proximo a
| uma das mesas,
pegue um peixe

pegue uma caixa de musica.

3. Saia pela porta com a simbolo de
aranha, vasculhe pelo cemitério e
pegue o martelo ao lado das covas.
Perto da capela, pegue um peixe
médio e retorne a sala principal.

/4. Entre na
] sala de tro-
féus (no cor-
redor com
' as cabecas

pendur‘a—

‘ma. Salsicha e Scooby caem numa |

dos sao aprisionados no sinistro cas-

das} apanhe um peixe pequeno e 5|ga
para a outra sala. Coloque os peixes
na parede seguindo uma ordem de
tamanho, do maior para o menor.
Com isso, uma passagem secreta
atras da lareira sera revelada.

- HEY LOOK 115 Darie, Ak

SHES AL CIARED L. 15 Esta por-
{ Sua obriga-

tta leva aos
‘| taneis sub-
terraneos.

que leva a sala
principal do cas-

grande de madenra e, na outra mesa,

3%
_ ¢io é salvar

Daphne e r‘eculher 0s segumt.es itens:
corrente, chave (lron Key), mascara
do espirito guerreiro e um lenco.

| 6. Volte ao
icemitério,
‘use a chave
| para abrir o
quarto no
' fundo do ter-
renoc e salve Frecfdle usando o mar-
telo para abrir o caixao. Ele vai lhe
entregar o inseticida, mas vocé deve
pegar também as madeiras dentro
do caixdo e a rede que esta pendura-
da na parede.

, 7. Volte pa-
ira a sala
iprincipal,
| use o inseti-
i cida para re-
jtirar a ara-

FEVER'EIRO

nha que bloqueia a passagem e va
para o corredor de cima. Entre na
primeira porta, use a caixa de musi-

' ca para adormecer o ‘monstro da
' cama e pegue o jornal e o quadro.

2001

8. No final do corredor, entre na por-
ta destrancada, use as madeiras
para consertar a escada e suba. No
segundo andar, pegue os espetos. No
terceiro andar, pegue o Elmo do Ca-
valeiro Negro. No topo da torre, sal-
ve Velma e pegue a engrenagem.

9. Volte ao primeiro quarto, use a
caixa de musica para adormecer 0
monstro e saia pela porta no fundo
da sala. Na torre, coloque a engre-
nagem de volta ao seu lugar e suba
a grade que blogueia uma porta, na
sala principal. Do lado de fora, pe-
gue a bisnaga de oleo.

10. Entre pela
porta que foi
desblogueada.
Atravesse a i
ponte, fugmdut

dos tentaculos
do polvo e, perto do caminh&o, pe-
gue a chave dourada (Gold Key).

11. Ao encontrar a turma, dé a
Freddie todos gs itens recolhidos e
volte ao corredor que era impedido
pela aranha, para pegar a Gltima
peca. Use a chave dourada e abra a
porta trancada. Pegue a fita de com-
putador e dé uma esptada na outra
sala. Leve a fita para Freddie, que
vai Ihe explicar o plano. Salsicha e
Scoohy devem atrair o fantasma ate
a sala de torturas, onde a turma ja
estara pronta para pega-lo. Volte até
a sala do fantasma e faca a provoca-
cao. Dai & so correr para o local com-
binado e cumpletar s} }ogo

Ao desmascar |
o fantasma,
toda as pecas
irdo se encai-|
xar. Ele é Rex|
Necros, um

criminoso procurade em todo o mun-
do por seus ousados roubos. Todos
__os mistérios solucionados nesta aven-
" tura faziam parte dos planos de

 Necros, que agora vai amargar va-
- rios anos na cadeia, sofrendo de pe-
‘sadelos com as criancas bisbilhotei-
ras.
_ terminou o game!

Scooby-Dooby Doo! Vocé
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 REVIEWS

O NOVO JOGO
DE NAVES
INSPIRADO
NA SAGA DE
GEORGE LUCAS

MANTEM O
ALTO NIVEL E

NAO DEIXA
PEDRA
SOBRE PEDRA

PO ODAIR BRAZ JR. E RONNY MARINOTO

Quando sai um novo game de 5ta
com Rogue Squadron, Racer, e ndo
0 jogo segue a mesma linhagem
vamos mentir. E complicadinho, mas n&o

LucasArts e da Factor 5 consegue, quase como ninguém, mi
35 vezes fica com bronca dos caras: porque € uma missdo quase impossiv

te Gavyn Sykes e tem uma dura mis-

- s3o. Salvar o planeta Naboo das gar-
ras da Federacdo Comercial, que esta
espalhando seus dominios e ameaca
toda a populagao do lugar.

Gavyn é um dos homens de confian-
ca da rainha Amidala, mas como ela
também estad enrolada com as agdes
da Federacdo em outra regiao, o te-
nente tem de se virar como pode.

_Entéo ja deu pra perceber que a his-
téria que rola em Battle for Naboo €
simultanea aos acontecimentos de
Star Wars — Episodio |. Pra facilitar:
enquanto vocé esta 14, sossegagdo no
cinema ou na sua casa assistingd@Epi-
sodio |, nosso amigo Gavyn Sykes
esta se descabelando num fimt de
mundo chamado Naboo. A

realmente dura para alguns.

(Nintendo S SRR
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dos anteriores e mantém aquele pa

-variedade bem grande

r Wars, a redacdo da NW fica a postos pra ver quem va
foi diferente com este Battle for Naboo. | 7
drao LucasArts de qua

é daqueles games que, de to dificeis,

O maior problema de Sykes € que

Naboo é
com a populagdo totalmente a mer-
cé dos Droids e naves inimigas que
vio surgindo. E ai, o jeito é dancar
conforme a musica.

GAME BEM VARIADO|
Na batalha contra a Federacao, vocé
usa varias naves diferentes que vao
aparecendo de acordo a neces-
sidade. D4 para usar vei
tres e aéreos e, de vez e
vocé pode usar ambos
fase. Esse, alids, ¢ um dos |
divertidos do jogo, porg

game muito mais dinamico
E, controlando Sykes, vocé tem de fa-
zer exatamente o que seus lideres pe-
dem. Nao da para ficar se distraindo
com uns Droéides que aparecem, ou

EIROYO 2001

ficam chatos. E incrivel, mas o pessoal da
sturar divers3o e dificuldade numa boa. E € por isso que a gente
el falar mal de um jogo : :

um planeta meio fazenda,

.

ser o primeiro a jogar. Foi assim

lidade. O jogo é acil? Ndo é, nao

deles |

do o que vocé tem de fazer e para onde
ir. Se ndo conseguir entender, dé pau-
sa e leia o objetivo na sua tela. Talvez
dé para captar melhor a mensagem.
Outro negdcio importante: preste sem-
pre atencio ao mapa. Ele indica pars
onde vocé deve ir e se ele esta indican-
do um lugar, ndo fique perdendo tem-




po eliminando rebozinhos fiteis. Va
logo para onde o mapa estamandan-
do. Seja.um bom soldado.

O comecinho do jogo até que é meio
simples, com missdes meio tranquilas.
Mas a medida que vocé vai evoluin-
do, Sykes tem de cumprir varias mis-
soes por fase, mudar de nave no meio
da batalha, proteger muita gente e
tal. Algumas missdes sao do tipo “tudo
bem, alguém tem que fazer o servico
sujo mesmo”. Como Sykes esta meio
sozinho, tem de dar cobertura para
‘naves de transporte, eliminar armadi-

‘Ihas e coisas do tipo. Nessas, o caratem

de, por exemplo, abrir caminho para
seus amigos, ao mesmo tempo em que
¢ fortemente atacado por todos os la-
dos. Dificil, né? Ah, mas da pra usar

truques, diria vocé. D& pra usar, sim,

mas ai os ataques ficam ainda mais
ferozes. Também héa batalhas no es-
paco sideral, onde vocé tem de cim-
prir.a gumas missdes enguanto is?er—

te da Rainha Amidala. A moga se

[PADRAO CLASSE A

Visualmente ndo ha mmto o que recla-

mar de Battle For Naboo. Os graficos, que
j& eram bons em Rogue Squadron, esta

melhores aqui. Os efeitos de luz estao 7
mais completos e ha um detalhamento

maior nos cenarios. Nas fazendas da até
pra ver os fazendeiros correndo pra la e
pra c4, pedindo socorro. E tome cuidado
para nao atropelar os pobrezinhos. As
vezes, ha muitas coisas acontecendo ao
mesmo tempo, e o game nao fica lento
nunca, o que sem

O som também vai merecer sua atencao.
As musicas sdo todas tocadas por uma
orquestra, o ques:gmlflca que nao fica

aquele pim-pom-pum eletrénico que

muitos jogos usam. E os sons de na-

ves, disparos e transmissées por radio

também estdo OK. A jogabilidade ¢é

simples e facil de pegar. Nao comphca '

a vida de ninguém. -
E tudo isso junto faz de Battle For Naboo
umdosgr

horas a flo sem se preocupar com nada

eem encrencas e ai é vocé them

resolver

deslancamentosdo anopara
o Nintendo 64. Da para se divertir por =

COMANDOS

ntan A:acelerador |

Botdo B: arma principal

G-esquerda: arma secundaria
G-haixo: giro

= Tipodejogn: ~ acéo
Publisher: ___ Nintendo
E nesenunlwmentu ~ Lucashris
l!artucha de_ m_emuq?_ﬂ _ néo
v Tamanhn 256 megahns
s | Recomendado para “maiores de 13 anos




Arma principal — Blasters DOMINANDO O RADAR
GARAGEM ESTELAR Arma secundaria - Torpedos de Proton
s : : O radar serve para ajuda-lo em

Pelas diversas fases do jogo, vocé & sua localizacao. Entender seu fun-
vai pilotar as velozes e podero- : cionamento e obrigatorio a qual-
sas naves fabricadas em Naboo. ; — quer piloto de eli'ge qa rainha.
' Sao sete tipos diferentes de vei- #ll Veja, abaixo, seus significados:
i culos, e todos eles possuem ar-
'mas apropriadas para completar

a missao. Confira sua garagem!

Arma principal - Blasters Arma principal - Blasters
Arma secundaria - Misseis Arma secundaria — Projéteis

v

AFeixe amarelo: indica a direcao |
que vocé deve seguir =

(O Pontos vermelhos: inimigos

@ Pontos verdes: aliados

EAVY STAP| ‘ e EDER 0
~Arma principal - Blasters ' Blasters
- {Arma secundaria — Misseis — Heavy Laser

POLICE CRUISER| ________ NABOO BOMBER!

| Arma principal — Blasters Arma principal — Blaster.
| Arma secundaria — Torpedos de Préton Arma secu'r:a'dana - Bomb

{ Ninfendo |BE FEVEREIRO 2001

. WORLD




MISSAO |
ESCAPE FROM THEED
Objetivo: garantira segurancado capitio Kael
Nave disponivel: Flash Speeder

A cidade de Theed foi invadida, e sua
missdo é escapar da acao dos soldados
e levar o capitdo Kael em seguranca
para fora dos portées. Seja rapido,
destrua os soldados e os Droids de ata-
que. Siga a nave do capitdo para
protegé-lo. Na praca central, elimine
os guardas e o tanque.

MISSAO Il
'NEIMOIDIAN PLUNDER

guranca até o pantano, do outro lado da
vila. Na primeira parte,

Crurser e detone 05 |n|m| oS aereos

A bordo de uma nave quase terrestre de.
_Pegueno porte, conduza o capitio emse-

deixe os inimigos
longe da nave do capitao. Ap6s eliminar
as peguenas motos flutuantes e atravessar |
a ponte, entre no hangar, pegue o Police

MISSAO Il

NABOO BAYOU

Ohjetivo: defender a hase aliada

Nave disponivel: Pelice Cruiser

Localize a vila no centro do pantano e
destrua as tropas inimigas que estdo
atacando os aliados. Destrua primeiro
a frota de embarcacdes, e sé depois
lute contras as aeronaves. Proteja a
colénia central com a sua vida: os alia-
dos sdo pecas importantes para a ob-
tencado de informacgGes.

MISSAO
SMUGGLER ALLIANCE

[Um vagdo de transporte aliado sofreuuma |
' emboscada e estd sendo saqueado pelas |

tropas inimigas. Sua tarefa é encontrar o

. transporte e garantir que chegue ao desti-

no. Va em frente, pela borda do desfiladei-
ro, e destrua os AAT (que 530 05 inimigos
gge impedem o pri do carregador).

:geradores de er ergla proxamos dah
éEnfrente os Tie-Figk

FEVEREIRO

MISSAO V
HUTT 'S RETREAT

Objetive: proteger ¢ escoltar o transporta-
tor até a hase aliada

Naves disponivel: Flash Speeder e Police Cruiser
Ainda na saida do vale, vocé ira se
deparar com a chegada do reforco
das tropas inimigas. Limpe o caminho
rasteiro para a passagem do carguei-
ro, depois trogue de veiculo no pri-
meiro hangar e acabe com os inimi-
gos que estiverem nesse espaco
aéreo. Continue no caminho para
encontrar a base logo a frente, que
estara bloqueada por outros inimigos
AAT. Destrua os tanques de ataque e
i s pilotos capturados.

MISSAO Vi
DISRUPTION OF COMM IV
Objetivo: desativar o satélite de comuni-

Na pmx;mﬁ eﬂ‘mm, mms d‘emnav

:io de Siag W -
oo, Até lal E mso 58 esqwem

de usar a... ais wm ga sabe!
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ter que ralar muito para

Kemco e a Ubisoft uniram-se para

fazer o primeiro game sobre a mais
nova série animada do Batman. Em
Batman do Futuro: O Retorno do
Coringa (titulo em portugués de
Batman Beyond: Return of the Joker),
vocé entra na pele de Terry Mcginis, um
garoto rebelde de 21 anos que foi o
escolhido para subsitituir o velho Bruce
Wayne no combate ao crime no nao
mais longinquo século XXI. E seguindo
a tradicao dos jogos do Homem Mor-
cego, vocé tera que pegar no Controller
e sair por ai botando ordem em
Gotham City, e, de quebra, tera que
prender seu arquiinimigo Coringa, que
ainda esta vivo no futuro so pra
atazanar a vida do morcegdo.
No final das contas, o resultado final
ficou bem parecido com aqueles classi-
cos da pancadaria em Side-Scrolling
{visto de lado) da epoca do Super NES,
como Final Fight e Tartarugas Ninjas.
Isso s6 significa gue nesse jogo vocé
tera que sair pra rua e botar a mao na
massa para dar um corretivo nos crimi-
nosos, usando e abusando de golpes
de artes marciais. E para facilitar, Terry/

Batman tem & disposi¢do um arsenal
de bat-utilidades e roupas transadas e
cheias de habilidades especificas, que
vao desde trajes de defesa e ataque até
um exclusivo para voo. O novo Cava-
leiro das Trevas ainda pode gquebrar
objetos e caixotes para conseguir itens,
como chaves e energia.
Apesar desse monte de possibilidades,
o controle de jogo é muito simples e
<6 faz uso de alguns botdes. Os movi-
mentos do personagem também sao
limitados, assim como a trilha sonora
e o detalhamento dos cenarios, fato-
res que foram esquecidos pela Kemco
(descaso ou falta de pratica? Nao sa-
bemos). Tirando esses detalhes, o
game tem um enredo envolvente, con-
tado com imagens que simulam pagi-
nas de histérias em quadrinhos (idéia
interessante, diga-se de passagem). No
fim das contas, Batman do Futuro: O
Retorno do Coringa é uma boa pedi-
da para a criancada menor e para o0s
fas de carteirinha do novo morcego.
Se vocé nao for uma coisa nem outra,
serve para curtir um lazer desencanado.
Renato Siqueira

Do bat-desenho para os bat-jogos

O novo seriado do Batman é uma- das
melhores producdes atuais. Muita gente
torceu o nariz quando soube do projeto, afinal
iria mudar todo o visual do herdi e colocar
outra pessoa no lugar de Bruce Wayne.

Mas o que parecia ser o anuncio de um
desastre acabou se transformando num
desenho. muito divertido. Batman do Futuro
(Batman Beyond, em inglés) tem muita acdo
e pancadaria aliados a historias bacanas. Ha
novos vilées, novas armas € Bruce Wayne,
velhdo, comandando tudo da Batcaverna.
O sucesso do desenho é tdo grande que jé

tem uma linha de brinquedos bem legais e
um longa-metragem direto para video que
acaba de sair nos Estados Unidos. E este
game é baseado neste filme, que também
se chama Batman Beyond: Return of the
Joker. Nos Estados Unidos, rolou até uma
pequena polémica porque a Warner
(produtora) cortou vdrias cenas alegando
‘que o desenho tinha muita violéncia para o
publico jovem. Ai todo mundo reclamou
muito, mas ndo teve jeito: ja foi cortado e
pronto. Tanto o video quanto o DVD devem
sair-aqui por volta de margo.

Odair Braz Junior

E IR O 2001
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Publisher: ! Ui Soft
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Tom e Jerry sdo os mais famosos
representantes da histérica disputa
do gato contra o rato. Apds meio século
de carreira e centenas de desenhos —e
muita pancada —, a dupla mereceu
figurar num game de N64. S6 que
diferente do que seria o esperado, este

nao é um jogo de plataforma, mas sim
de luta. Nada na linha Street Fighter:
Fists of Furry lembra mais o excelente
Super Smash Bros. ou até mesmo um
jogo de luta livre, ja que o jogador
pode circular pelo cenario
tridimensional, que pode ser um beco,

NOTA FINAL
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uma cozinha ou um laboratério. Além
de porrada com as m3os — ou melhor,
patas — livres, é possivel usar objetos
do ambiente como armas. Sao oito
bichos/personagens e dez estagios.

Tudo no jogo nos remete ao desenho,
do visual retro da abertura até a trilha
sonora: um Jazz bacana bem parecido

Luta livre‘para os americanos significa
arena lotada e horas de diversdo com
muita farsa dentro do ringue. Os caras
inventam golpes e movimentos impossiveis
e ddo ao publico a sensagdo de um
verdadeiro massacre. Tudo isso faz parte do
show, ja que os lutadores sdo verdadeiros
atores e ensaiam todas as coreografias antes
de subir ao palco.

Em Backstage Assault, foram reunidos

cinglienta lutadores do WCW (incluindo
mulheres), que se esbofeteiam por trés
modos de jogo (Exhibition, Hardcore Chal-
lenge e Hardcore Gauntlet), em sete cenarios
diferentes, como vestiarios, uma borracharia,
um depdsito e até um banheiro masculino.
A novidade é que é possivel sair por uma
porta do cenario e continuar a luta em outra
area, cheia de armas novinhas. Sdo quarenta
objetos bem “macios” que podem ser
transformados em armas, como
| caixotes, latas, barras de ferro, pias
| e porretes, tudo para surrar os
| brutamontes nos momentos mais
dificeis.

Da também para criar um lutador
exclusivo, selecionando entre 39
caracteristicas pessoais. Depois, é
preciso muito treino para

diversio dos americano

F EcWE R E-IFRa0

com as musicas dos desenhos. S6 que
como a maioria dos games de luta,

| Fists of Furry acaba caindo na

mesmice. E um festival de apertar

_| botdes sem critério ou estratégia. Mas

pode ser interessante e até divertido,
se vocé ndo for do tipo exigente.

transforma-lo num campedo, desafiando
outros lutadores até a conquista do cinturdo
de Campedo Mundial. Agora que vocé ja sabe
que ndo vai ficar todo roxo, & s6 pegar o cabo
da vassoura e detonar os astros do ringue.
Ronny Marinoto
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Assim como os Pokémon, chegou a vez da sua revista

 oficial evoluir. Vocg, que sempre acompanhou ajornada
daPokémon Club, prepare-se paraler umarevista ainda

melhor: Pokémon Club Evolution!!!

E nio foi s6 o nome que mudou. Pokémon Club
Evolution é maisinterativa, divertida e com muito mais
informacgo sobre os bichinhos mais adorados do
mundo. $6 para dar um gostinho, se ligue em algumas

das novidades da Pokémon Club Evolution:




é As noticias Pokémon mais quen'tes no Brasil e no mundo.

) Dicas de como fazer brinquedos e jogos Pokémon.

) Quadrinhos dos episédios da novissima terceira
temporada.

@ Em todas as ediges, um desafio diferente para vocé

resolver e provar que é um verdadeiro mestre Pokémon.
@ Grandes curiosidades do mundo Pokémon.
: @ Incriveis matérias e muito mais surpresas.

Gostou? Entao prepare-se para Pokémon Club Evolution.

CONRAD
EDITORA

www.heroi.com.br/pokemonclub







Conheca a menor quadra

de ténis do mundo.

® 2001 Nintendo/Camelot. ™, ®e Game Boy Color s8o marcas registradas da Nintendo of America Inc.

Serd que vocé é o préximo campedo de ténis? Descubra jogando Mario Tennis™ para o gﬁi

Game Boy" Color. Desenvolva suas habilidades e desafie 0 melhor jogador de todos os tempos:
Mario™. Vocé ainda pode criar um superjogador no Game Boy e transferi-lo para o

Nintendo 64° usando o Transfer Pak™.

GAME BOY

vy @) gradiente

Cartutho, Game Boy e Transfer Pak sdo vendidos separadamente

Visite o nosso site: www.nintendo.com.br
Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor): OXX (11) 3814.8234




SUPER CLASSICS |

fenGmeno Mt _
Por Cassiano Ba:r"bo'

qual os jogadares divertiam-se com um game nao s6 por sua atracdo visual, mas pela jor-

-am envolvidos: andar nos mais diversos mundos, enfrentar monstros ‘e descobrir tesouros es-

indo afora. E quem reinou absoluto nessa categoria foi Dragon Warrior, 0 jogo que fez o género RPG
ularidade no Japao e nos EUA. Desenvolvido na softhouse Enix por Akira Toriyama (o criador de Dragon

e o compositor Koichi Sugiyama, a série transformou um género complicado num jogo simples e atrativo,

a milhoes a graca de entrar no papel de um her6i em sua épica viagem por um mundo desconhecido. Trazido

meérica pela Nintendo em 1989, o esquema de jogo de DW influencia até hoje games como Pokémon e Final Fantasy.

Dragon Warrior
Console: NES

Ano de lancamento: 1989
O primeiro

mudangas em relacao ao

original (nome da série no Jap3o), que o

deixaram ainda mais atraente para o
povo americano, garantindo o sticesso
tanto do jogo quanto do quase inédito
género RPG. Os graficos melhoraram, o
nome do personagem mudou de Toto
_para Erdrick e a linguagem era em in-
glés classico, dando a sensacao do game
ser ambientado na Idade Média, o que
mexia com a imaginacao do jogader.

é a saga do jovem her6i Erdrick para
combater o maligno Dragonlord, que esta
infernizando a vida do Reino de Alefgard:
ele roubou a bola de luz sagrada, destruiu
a2 cidade de Hawkness e raptou a Princesa
Gwaelin. Com isso, o jogador recebeu o
pedido do rei para combaté-lo, ja que era
o tinico descendente do cla de guerreiros
Erdrick. A simplicidade do jogo nao com-

- prometia a diversao de encontrar os mais
diferentes monstros, personagens, cidades
e magias, tudo sustentado por uma trilha
sonora medieval e batalhas interminaveis
& emocionantes, elementos de um verda-
deiro RPG. Era assustador como vocé po-

dia ficar jogando horas e horas a fio sem |

S oleslsa Cotagao: 10,0

T

teve algumas ':

[ Dragon Warrior |l

Console: NES
Ano de lancamento: 1990

" Quando a sequiéncia foi lancada, o mun-

do ja havia sido conquistado pela febre
do RPG, e a América ja estava pronta para
outras series, como . Neste
game, ja é possivel encontrar diversos ou-
tros personagens para acompanha-lo em
sua saga. A histéria tambem ja comeca a

ter um pouco mais de profundidade. Va-

tios anos passaram-se desde que o des-
cendente de Erdrick e a Princesa Gwaelin
deixaram a terra de Alefgard. Eles viaja-

~ ram pelas terras vizinhas e formaram trées

reinos. Desde entdo, seus descendentes
governaram as terras de Midenhall,
Cannock e Moonbroke. Tudo esteve em
paz por muitos anos, até que o mago
Hargon apareceu. Os exercitos de Hargon
atacaram o Castelo de Moonbroke, ma-
tando todos, exceto um soldado, que con-
seqguiu escapar. O soldado machucado
consequiu chegar a Midenhall e informou
o rei do desastre. Vocé é o Principe de
Midenhall, um descendente de Erdrick,
que deve procurar seus dois outros primos
e visitar todos os continentes vizinhos para
de novo salvar o mundo. [ETEREEE

Dragon Warrior liI
Console: NES
Ano de lancamento: 1991
E a série ndo parava de trazer inovacoes
e elementos diferentes para o género.
_ Aqui foi intreduzida a possibilidade de
mudar da noite para o dia e vice-versa,
algo gue & utilizado em RPGs até hoje.
Também era possivel formar equipes de
guerreiros e mudar as classes de perso-
nagens, para formar o melhor time pos-
sivel. Uma fénix estava disponivel para
voar de um continente para o outro, as-
sim como diferentes barcos.
A histéria: na 162 aniversario do herdi, sua
mae o acorda e diz gue vocé vera o Rei de
Aliahan. Na audiéncia, [he diz que € ne-
cessario derrotar o vilao Baramos antes
que ele destrua o mundo. E para fazé-lo,
& necessario melhorar suas habilidades e
juntar uma lista de companheiros para
ajudao nessa tarefa. O mundo de .
& duas vezes maior que o de
J , portanto & uma gran-
de jornada a ser realizada. Ate porgue o
jogo n&o acaba depois de Baramos ser der-
' {Cotacio: 8.5
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Dragon Warrior IV
Console: NES

Ano de lancamento: 1992

Quando se pensava que a série havia aca-
bado, era lancada a quarta seqtiéncia do
mega-sucesso de vendas do Japdo nos

EUA. Este foi um dos primeiros jogos no
qual as pessoas dormiram em frente as
 [ojas japonesas para garantir sua copia, tal
o fanatismo. Infelizmente, foi o tltimo da
série lancado nos EUA. Este episodio traz
novas mudangas, como a introducdo de
um novo cla de guerreiros, um cassino e o
uso de um carro. Iniciando uma trilogia
totalmente nova, é a his-
toria de um heroi que comeca sem nome,
que resolve impedir que o demonio Estruk
ressuscite. Porém, ele é apenas uma crial
¢a e diversos monstros estao atras del
No decorrer do jogo, o herdi vai fica
do mais velho e encontrando outros
personagens para ajuda-lo durante
quatro capitulos do game. S6 no quin-
to capitulo vocé o comanda como adul-
1o, para ai montar um grupo e final-
mente acabar com a ameaca de Estruk

e 0 monstro Saro. [EeCIE o RG]
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Lancado no ano passado nos Estados Uni-
dos, esta € a imperdivel oportunidade de
conhecer os primeiros jogos da saga dos
Erdrick num s¢ cartucho para Game Boy
Color. Para melhorar ainda mais, os grafi-
cos estao melhores e mais detalhados, o
som esta mais caprichado e todos os ele-
mentos classicos estdo p

recer mais ainda também

foram adicionadas cenas ani

contam a histéria a cada passo importan-
te, além dos menus estarem melhor or-
ganizados. Indispensavel para qualquer fa

GlENEEEN Cotacdo: 10,0

e

Console: Game Boy Color

Ano de lancamento: 2000
E algo muito justo: ja que Pokémon co-
piou descaradamente o esquema de luta
de Ve »a Enixlancouum jogo
aos moldes do mais vendido da Nintendo.
o | é um senhor
RPG, no qual vocé pode coletar ate 215
monstros com até 46.015 (1) combinactes
de cruzamento de especies. No jogo, voce
& um mestre gue freina e coleta as mais
diferentes criaturas e as faz lutar umas
contra as outras. A histéria é mais ou me-
nos assim: engquanto Terry (seu persona-
gem) e sua irma dormem, um monstro
chega e captura a garota. Ao procura-la,
vocé acaba cainde num reino de arvores.
Em vez de ajudar a achar sua irma, o rei o
nomeia mestre dos monstros, uma pessoa
gue devera vencer um torneio de bichos,
para s6 assim poder auxilid-lo na procura
de sua irma. Para o inicio de sua jornada,
ele lhe da apenas um monstre, que possi-
bilitara a captura de mais outros na selva.
Sendo a historia familiar ou nac, outras
inovacées (como a randomizacdo de fa-
ses) fazem de Monsters
uma 6tima alternativa ao ja conhecido
, com a diferenca de que foi fei-

to por uma empresa pioneira no género. |




Os e6digos mais esperados da historial

Quem ndo se lembra do final de Bonjo-Kazoole, no qual o feiticeiro Mumbo Jumbo
revelou alquns segredos escondidos que 56 poderiam ser destravados na futura se-
qiiéncin, Banjo-Tooie? Bem, apos quase trés anos, a espera e a divida chegaram ao
fim... ou quase. Finalmente foram revelados os aguardados codigos que fozem a
Sharkfood Island surgir, pura pegar a chave de gelo e coletar os preciosos ovos colori-
dos, além de uma infinidude de segredos malucos que ninguém imaginava existir. Todos
o5 novos itens encontrados (os ovos e a chave de gelo) siio adicionados a uma nova
tela chamada Stop’n’Swop. 6 que alguns detalhes néio foram revelados cinda: para
que servem esses novos itens e como Banjo-Kuzooie realmente se conecta a Bunjo-
Tooie, Serd que um dia saberemos a verdade? Bem, por enquanto vocé podera ir des-
vendando esses segredos. E prometemos que assim que soubermos o que tudo isso

Para abrir o portio trancado na parede de pedra
em Gobi’s Valley e pegar o ove azul:

ADESERTDOOROPENSWIDEANCIENTSECRETSWAITINSIDE

Para fazer a Sharkfood Island surgir do mar, em
Treasure Trove Cove ¢ pegar 0 OVO YoX0 NG Lopo:

OUTOFTHESEAITRISESTOREVEALMORESECRETPRIZES

Parva liberar a chave de gelo (lce Key) escondida em
Freezeezy Pealc :

NOWYOUCANSEEANICEICEKEYWHICHYOUCANHAVEFORFREE

Para abrir o tonel marcadeo com urn X na sala do alcapao
am Mad Monster Mansion e encontrar ¢ ovo azul-claro:

DONT YOU GO AND TELL HER ABOUT THE SECRET IN HER CELLAR

Para o ovo verde surgir em cima de Loggo, 6 mons-
tro-privada, em Mad Monster Mansion:

AMIDSTTHEHAUNTEDGLOOMASECRETINTHEBATHROOM

Para o ovo amarelo surgir sobre a mesa da casa da
arvore de Mabnuts, em Click Clock Wood:

NOWBANJOWILLBEABLETOSEEITONNABNUTSTABLE

Para o ovo vermelho surgir na cabine do capitio,
em Rusty Bucket Bay:
THISSECRETYOULLBEGRABBININTHECAPTAINSCABIN

Codigos de Jiggies:

Os seguintes codigos abrem as fases do jogo sem haver a necessidade
de se coletar todos os Jiggies. Faca da mesma forma que nos cadigos
anteriores: primeiro escreva CHEAT, depois escreva as palavras:

Para abrir Treasure Trove Cove:

THISCOMESINHANDYTOOPENSOMEWHERESANDY

Para abrir Clanker’s Cavern:

THERESNOWHEREDANKERTHANINWITHCLANKER

Para abrir Mad Monster Mansion:

+ THEJIGGYSNOWMADEWHOLEINTOTHEMANSIONYOUCANSTROLL

Para abrir Gobi’s Yalley:

GOBISJIGGYISNOWDONETREKONINANDGETSOMESUN

significa, conforemos aqui para vocé. O que estd es-
perando para firar a poeira de seu cartucho e mandar
ver nos cadigos?

Vi até o mundo Treasure Trove Cove e entre no Castelo
de Areia. Usando o bicada de Kazooie, escreva a palo-
vra CHEAT. Para cada letra pressionada, vocé escutara ;
um rvido de confirmacdo (um mugido de vuca). Agora, escreva qualquer um dos cadigos

a seguir, pressionando as lefras na seqiiancia, com os bicadas. Dessa vez nio haverd
ruidos de confirmactio. INPORTANTE: para cada cadigo que vocé tentar, é preciso es-
crever CHEAT antes. Os codigos so funcionariio se vocé ja tiver visitado cada mundo
anteriormente.

Para abrir Freszeezy Feal:

THEJIGGYSDONESOOFFYOUGOINTOFREEZEEZYPEAKANDITSSNOW

Para abrir Bubblegloop Swamp:

NOWINTOTHESWAMPYOUCANSTOMP

Cheats para abrir portas de notas musicais:

Que tal abrir as portas de notas musicais sem a obrigaciio de coletar
todas as notas? Entdo faca esses codigos (da mesma forma que ante-
riormente: escreva CHEAT antes de cada codigo).

Para abrir segunda porta das notas:

THESEGORIGHTONTHROUGHNOTEDOORTWO

Para abrir terceira porta das notas:

NOTEDOORTHREEGETINFORFREE

Para abrir quarta porta das notas:

TAKEATOURTHROUGHNOTEDOORFOUR

Para abrir quinta porta das notas:

USETHISCHEATNOTEDOORFIVEISBEAT

Para abrir sexta porta das notas:

THISTRICKSUSEDTOOPENNOTEDOORSIX

Para abrir sétima porta das notas:

THESEVENTHNOTEDOORISNOWNOMORE

Para remover obstaculos durante o jogo:

Os cbdigos a seguir permitem remover cerfos obstaculos mais dificeis
existentes em Grunty’s Lair. Faca o mesmo procedimento anterior
(escreva CHEAT antes de cada cadigo):

Para levantar os dois canos proximos a Clanker’s
Cavern:

BOTHPIPESARETHERETOCLANKERSLAIR

Para levantar o grande cano ao lado de Clanker’s
Cavern:

YOULLCEASETOGRIPEWHENUPGOESAPIPE

Para abrir a passagem préxima a Clanker’s Cavern
ara o guadro de Click Clock Wood: :

P
ONCEITSHONEBUTTHELONGTUNNELGRILLEISGONE

Para fazer a plataforma do Jiggy em Click Clock
Wood surgir:
DONTDESPAIRTHETREEJIGGYPODIUMISNOWTHERE

T T L ARl

—

Parza abrir Rusty Bucket Bay:

WHYNOTTAKEATRIPINSIDEGRUNTYSRUSTYSHIP

V" Para abrir Click Clock Wood:
THISONESGOODASYOUCANENTERTHEWOOD
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Para abrir a greiha que blogueia o quadro de Rusty
Bucket Bay:

THE GRILLE GOES BOOM TO THE SHIP PICTURE ROOM

Para abrir a grelha dentre da estatua gigante da
bruxa (proximo a Bubblegloop Swamp):

SHESANUGLYBATSOLETSREMOVEHERGRILLEANDHAT

Para remover o cubo de gelo que blogqueia o guadro
de Freereezy Peala:

ITSYOURLUCKYDAYASTHEICEBALLMELTSAWAY

Para remover todas as teias de aranha gue blogue-
iz passagens:

WEBSSTOPYOURPLAYSOTAKETHEMAWAY

Para destruir o olho da estatua de Gruntilda em
Mad Monster Mansion:

GRUNTYWILLCRYNOWYQUVESMASHEDHEREYE

Para elevar o nivel da agua em Rusty Buck Bay:

UPYOUGOWITHOUTAHITCHUPTOTHEWATERLEVELSWITCH

Para remover o portio que blogqueia o caminho
para a cripta, proximo a Mad Monster Mansion:

YOUWONTHAVETOWAITNOWTHERESND(RYPTGATE

Para remover a tampa do caixdo na cripta:

THISSHOULDGETRIDOFTHECRYPTCOFFINLID

Para remover todas as paredes guebravelis:

THEYCAUSETROUBLEBUTNOWTHEYRERUBBLE

Ativar plataformas especiais
Para ativar as plataformas Fly e Shock Jump sem ter que conversar
com Bottles, escreva os codigos a seguir (apds escrever CHEAT):

Plataforma Fly

YOUWONTBESADNOWYOUCANUSETHEFI.YPAD

Plataforma Shocic jJump:

YOULLBEGLADTOSEETHESHOCKJUMPPAD

Agradecimentos especiais a leitora Clara Reis Pinto, do Rio de Janeiro/RJ, que nos
revelou alguns destes codigos.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time N64

Delu Stick indestrutivel

Que tal conseguir um galho Deku (Dekv Stick) tio forte (ou ainda mais) do que a propria Espada
Kokiri? Equipe um galho Deku e pule de qualquer montanha ou beirada. Durante a queda, hata o
gulho na direcio de uma parede, para ele se quebrar. O pedaco que sobrar se tornara um bastéo
poderoso, que vocé poderd usar sem parar. Experimente sev poder e comprove! Mas, cvidado para
niio trocar o item, sair de uma drea ou entrar na dgua, para niio perder a arma.

L]
[ ]

Mickey's Speedway USA N64

jogue com Luisinho
Chegue na frente nos trés primeiros circvitos no nivel Intermediate de
dificuldade para habilitar o pato Luisinho como jogador disponivel.

Habilite o circuito Victory Vehicles
Chegue na frente nos trés primeiros circuitos no nivel Professional de
dificuldade para habilitar o circvito Victory Vehicles de Yellowstone,
Everglades, Malibu e Washington.

Powerpuff Girls: Bad Molo Jo,o GBC

Superataque

infinito

No menvu principal, selecione New Game
e escreva seu nome. Depois, entre na

opciio Enter Cheat e coloque o cadigo
GIRLPOWER.

Tony Hawk's Pro Skater 2 GBC

Codigos radicais
No menu principal, escolha a op-
¢io Password Input. Coloque um
dos codigos a seguir, depois
retorne para o jogo para habili-
far o truque:

VIT!IMBBEBBVYV: 50.000
delares para o Tony Hawk, mas
nenhum objetivo cumprido.
B58LPTGBBBBYV: todos os skates liberados, fodas as fases
aberias e alguns objetivos completos.

VTPMPSBBBBVV: todos os parques abertos e o skate modelo
Falcon Board.

CZWWVWFMKCVB: os skates Football e Shadow disponi-
veis e 2.750 délares para Bob Burnquist.

CJFBV3KTKC2B: todos os trés skates para Bob Burnquist, al-
guns objetivos realizados e a fase Bullring aberta.
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Na tela do menu principel, entre em Options. Selecione o opc¢iio
Passcodes e escreva a palavra TALKTOME. Vocé ouvird comentarios
dos desenvolvedores du Factor 5 sobre cuda fase, durante o jogo.

MNaves corde-rosa

Na tela do menv principal, entre em Options. Selecione a opciio
Passcodes e escreva a palavra RUAGIRL?. Suas naves ganhardo um
trato no visval, e estardo pintadas em diversos tons de cor-de-rosa.

Na tela do menu principal, entre em Options. Selecione a opcio
Passcodes e escreva a palavra PATHETIC. Isso the daré vidas infini-
tas, mas vocé niio podera competir por medalhas.

Na tela do menu principal, entre em Options. Selecione a opciio
Passcodes e escreva a palavra EWERDEAD. Enire no game normal-

s mente. A partir de entdo, vocé e seus
inimigos seriio destruidos com apenas
um firo.

Status maximo

Na tela do menu principal, entre em
Options. Selecione a opcéio Passcodes
e escreva a palavra OVERLOAD. O cd-

digo aumentaré as estatis-
ticas de todas as svas na-
ves.

Escudos avancados
Na tela do menu principal,
entre em Options. Selecio- 8
ne a opciio Passcodes e es- |
creva a palavra DROIDEKA, = !
Suas naves terdo campos de forca avancados (iguais aos dos robds
Droidekas).

Na tela do menu principal, enire em Opfions. Selecione a opciio
Passcodes e escreva a palavra LOVEHUTT. Vocé verd uma foto da
equipe de crindo de Battle for Naboo.

Imagens e esbocos das naves

Na tela do menu principal, entre em Options. Selecione a opcdio
Passcodes e escreva a palavra KOOLSTUF. O cadigo da acesso a uma
tela especial com imagens e eshogos das naves e cendrios do gume.

Na tela do menu principal, entre em Options. Selecione a opciio
Passcodes e escreva a palavra NASTYMDE. O jogo ficara beeem mais
dificil do que ja é.

Pule direto para a fase 9

X-Men: Mutant
Wars GBC

Codigos de fases

Na tela de Password, escreva a senha LPZCP. Isso mandaréa vocé Fase Passwords
direto para o estagio 9. Level 2 OKNG6HWB

Level 3 OLNG6HXQ
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber N64 B OENEZHYE

Level 5 OKPF7HZG
Ouca as miisicas Level 6 1KPF7HOD
Inicie um novo jogo e, na hora de escrever sev nome, digite a palavra MUSIC_ON (tudo em letras maios-  Level 7 1KPG7H19
alas — ndo se esqueca do traco entre as dvas palavras). No final, selecione END. Vocé entrard no Music Level 8 1KPF7J2C
Mode, que permite escutar qualquer uma dus mésicas do game, assim como os efeitos sonoros. Level 9 1KPF7J3L

Tom and Jerry in
Mouse Attacks GBC

Donald Duck: Goin’' Quackers GBC

Codigos de fases [ 4
‘ : Senhas legais

Fase Passwords
Level 1-2 YMPHTMO Fase Passwords HHatkenii
Level 1-3 VNQJVPY Level 2 rato rato gato/ rato gato cfio/ pato gato rafo
Level 1-4 2ISLXSW Level 3 gato pato gato/ rato rato rato/ pato ciio gato
Level 1-5 PWYR3XD Level 4 pato pato gato/ rato gato rato/ pato ciio ciio
Level 2-1 1KC71PL Level 5 cdo cdo gato/ rato cdio cdo/ pato gato rate




Pokémon Gold & Silver GBC

Leonardo Imparato - Sdo Paulo/SP

Para receber a Unowndex vocé precisa primeiramente completar
um dos quebra-cabecas e liberar os bichinhos. Feito isso, capture
ao menos trés espécies diferentes deste Pokémon e, em sequida,
fale com o cientista no laboratério para receber a nova agenda.
No mais, ela serve apenas para catalogar todas as 26 espécies de
Unowns existentes.

Métheus A. Funavama - Campinas/SP

1) A TMO8 ¢ encontrada logo apas vocé se livrar do Sudowoodo com
a Squirtbotile, na rota 36. Fale com o gordinho proximo da enfrada
das rvinas de Alph e ele entregard a TM. 2) Outra Master Ball somen-
te com muita sorte, no sorteio do Lucky Channel da Radio Tower. Vocé
precisa ter pelo menos um Pokémon com trés ou mais nimeros de ID
batendo com o nimero anunciado a cada semana pela radio. 3) Infe-
lizmente isso s acontece no novissimo '

Carlos K. Yoneyama - Embu das Artes/SP

0 Tyrogue é um Pokémon cujos atributos de ataque e defesa determi-
nam qual o proximo estagio evolutivo que ele atingird ao chegar ao
nivel 20. Caso o valor de ataque sejn muito maior que o de defesa,
Tyrogue evoluira para um Hitmonlee. Uma defesa supe-
rior oo ataque garante a evoluciio a um Hitmonchan, _
Agora, caso ambos os valores sejam iguais ou muito
semelhantes, vocé obterd o novissimo Hitmontop. Vocé
pode direcionar os status deste Pokémon por meio dos
itens Protein (aumenta o ataque) e Iron (eleva a de-
fesa), a venda em Celadon e Goldenrod.

Tem divida em algum game

Nintendo? Encalhouv num trecho

| dificil de um jogo? Munde sua

‘ pergunta pura nossos pilotos!
Escreva para PERGUNTE AOS
PILOTOS NINTENDO WORLD
Rua Maracai, 185 - Adimuciio &
CEP: 01534-030 - Siio Paulo, ou §

; mande um e-mail pura i
pilotos@nintendoworld.com.br.
As dovidas mais freqientes
seriio respondidas nesta se¢iio.
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Danieverson Fernandes Barreto - Sao Luis/MA
Aquele canho se abrira automaticamente assim que vocé capiurar

as 120 estrelas existentes no jogo. Dui, use-o para chegar ao topo
do castelo para um encontro tedo especial com seu camarada Yoshi.

Jonathan Gomes Valeriano - Recife/PE

Para chegar ao topo, é preciso usar a técnica Wall Kick. Pule na
direcio da parede e pressione o botio B, segurando a alavanca
direcional para a parede oposta. Mario ganhard um impulso a mais,
e assim que ele encostar na outra parede, pressione B novamente
e a alavanca para o outra parede. Siga esse procedimento para
pular em zigue-zague por toda a parede até chegar ao tfopo. E
dificil, mas vocé pegard as manhas depois de algumas tentativas.

Banjo-Tooie N64

Everton Semeone - Sao Paulo/SP

Everton, faca como todos os viajantes: tente conseguir uma pas-
sagem em outra cidade. Visite qualquer outra estacéo de trem e
leia a placa que fica proxima ao ponto de parada. Chuffy informa
em que estacio o trem se encontra e lhe pergunta se vocé deseja
viajar. Use o botiio A para confirmar. Agora dentro do trem, vocé
pode voltar para a fabrica e continuar a aventura.
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tar se casar
com a princesa
Toadstool desde sua pri-
meira aparicao, em Super Mario Bros.
Alias, parece que Bowser atormenta
a vida de Mario desde seu tempo de
bebé, como aconteceu em Yoshi’s
Island. Contando com seu vasto exér-
cito de Koopas, que tem desde plan-
tas carnivoras até poderosos

com seus planos algumas v

que nao o impede de sempre .

jar algum jeito de arrumar encrenca
de novo, e de novo, e de novo...

- NES :
Su per Mario Land _ Game Boy

Super NES

Super NES

Super NES

Super NES

V_Lrtual Boy

Nintendo 64

Super NES

Nintendo 64

Nintendo 64

Nintendo 64

N
~ Ninten

Nlntend

Nome completo: . King Bowser Koopa.

Profissao: rei dos Koopas.

Habilidades prmmpals ________ cuspir fogo, trapacear, liderar gangues e roubar pretendentes dos
outros.

Parentes conhecidos: __lggy Koopa, Larry Koopa, Ludwig Von Koopa, Morton Koopa Jr,

Wendy O. Koopa, Roy Koopa, Morton Koopa Jr. e Lemmy Koopa.

Residéncia: _______castelo do Bowser.
Altura: 2,70m
Peso: G 210 kg
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g Acesse v hero © , cadastre-se e indique seus amigos. Vocé e seus
indicados concorrem a centenas de premms Quanto mais amigos vocé indicar, mais
= chances de ganhar. Toda semana tem sorteio de diversos superkits com os seguintes
' prémios: CDs, Bikes e Vale Time Cards Playland 08§ XERETAS; Posters, Arenas, Portais,
= Boosters e Cards DEVIR, Fitas, Totens Camisetas e Reldgios FIX. E muito mais, confira:
- e KIT 1: Bike + Adesivos + Poster 5 KIT 3: Pasta + Mouse Pad + Camiseta + Colegao D. Ball +
KIT 2: Fita + Camiseta + Revista Imponadaou : 8 Vale Time Cards
Fita + Pdster + Camiseta ou : KIT4: CD+Arena +Card + Pdsterou
Fita + Totem + Bolinha ou e CD + Card + Pdster + Portal ou
Garra Wolverine + Poster + : ¥ CD + Card + Posterou
Colegdo Marvelsou = ' CD +Camiseta + Colecao D. Ball
20Vale Time Cards + Reldgio + Totem ou : KIT 5: Livro Star Wars + Poster + Camiseta ou
20 Vale Time Cards + Bolinha + Tolemou = Livro Comic Book + Péster + Colegao D. Ballou
20Vale Time Cards + Revista Imporiada + Tatem' Livro Fealdade + Poster + Camiseta

E no final da promocado ainda serdo sorteados 71
entre todos as participantes. Nao figque fora dess alll
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