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PIOR QUE O PESO DO MUNDO EM SUAS COSTAS
E O PESO DA LUA.




océ reparou bem na capa desta edicdo,
certo? Sim, é ele mesmo! Apé6s longos me-
ses de espera fmalmente colocamos as
maos no Game Adh 2. Recebemos o
pao, e f0| aquela festa na redagao, era

a edlgao temos, além da avallagao minuciosa de nossa equipe, as p
lavras de uma galera bem variada, que curte games, igual a vocé.
Em dois meses, o Game Boy Advance sera langado no Brasil, e ai sera sua
vez de comprovar o que estamos dizendo. Ele € moderno, bacana, diver-
tido, enfim, um item totalmente obrigatério para quem curte de ver-
dade jogar video games. E se vocé esta lendo esta revista, é porque
certamente leva games a sério - entao o GBA foi feito para vocé. Essa
é s6 mais uma prova concreta do potencial da Nintendo para criar os
melhores video games do mundo
Mas a revista se chama \ | —e ndo Game Boy World -, entao
também temos que dar atengao aos outros consoles Nintendo. Detona-
mos por compieto 0s dcns lancamentos do momento: o Eric destruiu tudo
: aditien 2, enquanto o Ronny teve o privilégio de curtir
uma balada com Conker emEail 5. Também aproveitamos um belo
dia de sol para fazer uma V|5|t|nha ao escrltono da Ubi Soft em S3o Pau-
lo, e acabamos consegumdo uma bela entrevista com o gerente de prOJE-

: .. O Rubinho pode ter se dado mal na corri-
da de Interlagos, mas com as dicas que apresentamos na pagina quaren-
ta vocé ndo vai ficar na mao.

Mas antes de cair matando no seu N64, dé uma boa lida na matéria “Os
selos da diversdo”, na pagina dezesseis. Ali, explicamos tudo sobre os
selinhos que orientam para qual idade cada game é recomendado. Vale a
pena conhecer como esse esquema funcnona E ha, claro, as novidades e
coisas legais de sempre: novos Pokémon e ¢ ‘erno Hot Shots
Marcos Mion no "Meu Nintendo”, os novos Zeldz e Mario Party 2 no
Preview, a série C & no Super Classics e até uma promogao bacana
para vocé ganhar um aparelho de DVD novinho! E més que vem, em-
barcamos direto e reto para Los Angeles para a cobertura da E3. Ndo
vai sobrar pedra sobre pedra!

Pablo Miyazawa
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Editor
Pabio Miyazawa
Editor Camrlbuﬁrfte
Edvarde
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e ter notado gque nosso brother Pikachu néo da as caras
um hom tempo neste espacinho. Apesar dele nao ser o
personagem principal de Stadium 2, seu

carisma e popularidade permanecem

intactos. E é por isso que ele merece esta

: 2na homenagem. Pika pitt!

HOT SHOTS

N-MAIL

ESPECIAL ESREB

FALE COM A PREVIEW
NlNTENDU! Mario Party 3
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA | PRE | The Legend of Zelda: Oracle of Ages & Oracle of Seasons

SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 0

LUGAR CERTD! ~ PREVIE Moo in e Dark
. : :
P[IWEHUNE FH:S,TRIIQIFESEI:BBIGI]S GAME BOY ADVANCE

e

i

Bt - ATENDIMENTA AD CONSURHDOR 'DETONADO POKEMON STADIUM 2
NINTENDO

F1 RACING CHAMPIONSHIP

DETONADO CONKER'S BAD FUR DAY

Mickey Speedway USA

Marvin Contra-Ataca

NUMERQS ATRASADOS E

Mega Man Xtreme
ATENDIMENTO AO LEITOR

SUPER CLASSICS CONTRA

TOP SECRET

GALLERY TOAD

Bate na palma da mao: € o nosso critério de avaliacio!

Cada um desses quesitustsmmlurdﬂznni.nadu pela sua importancia. Ns da Nintendo World achamos que diversao e replay sao os crilérios miais impurtantes {257, segquidos dejogahilidade e gréficos
{20%). Por iltimo, vem o som (107, A nota final ¢ resultado da soma des cinco quesitos (cada um multiplicado pela sua porcentagem de importincia) e dividos por dez Qualguer coisa, & 2 mesma coisal




"0 maior evento do mundo dos video games come¢a no

-més que vem. E é claro, a Nmfendo World estura Ia.

Dessa vez, o planeta vai tre
mer. Calma, ndo é nenhum
desastre natural ou invasa
alienigena chegando por ai.
que estamos a menos de um
més para o inicio da E
(Electronic Entertainment Ex
po), a maior feira de vide
games do mundo. O event
acontece todos os anos nos Es
tados Unidos, (mais precisa

mente em Los Angeles), num
pavilhdo gigantesco chamado

L. A. Convention Center, ond
relinem-se todas as Softhouse
e maiores fabricantes de game
em atuacdo no momento. E
pra ld que todo mundo lev
suas novidades, os ultimos lan
camentos, projetos em desen
volvimento e novas tecno
logias. Claro que tudo visando
a diversdo de jogadores ba
canas como nos e vocé.

E esse ano o bicho vai peg
Por qué? Porque todas as gran
des empresas concorrentes es
tardao chegando com artilhari
pesada e cartas na manga. Ma
se eles vém quentes, a Nintend
também esta fervendo. Afinal,
nada menos do que o Ga-
meCube em pessoa estara
jogavel em toda a sua magni-
tude. Além dos primeiros jogos
do novo console, havera a to-
tal consagracdo do Game Boy
Advance, o portatil de 32 bit
que ja invadiu o Japdo (veja
matéria na pagina 24).

2000. Ao lado, a entrudcjl

do L. A. Convention Center

WoR LD



A Spaceworld, que é a feira japonesa exclusiva da Nintendo, foi
0 Unico evento onde a cara do console sucessor do N64 foi mos-
trada. E mesmo quem esteve presente a feira (como a equipe
da Nintendo World) ndo pdde jogar, mas apenas ver algumas
imagens em video. Agora, na E3, muita gente poderd, enfim,
colocar a mao na maquina e sentir de perto toda sua capacida-
de. Afinal, este sera o aguardado momento em que a Nintendo
ird apresentar as primeiras demos jogaveis dos games que inva-
dirdo o mundo inteiro no final do ano. E todo mundo esta es-
perando. Zelda, Mario, Metroid, Resident Evil, Turok, Dinosaur
Planet... quem ndo esta louco para ver tudo isso em acdo?

Os video games de bolso também terdo atencio especial. Ape-
sar de estarem previstas uma porg¢ao de novidades para o Game
Boy Color, os holofotes estardo voltados para o Game Boy
Advance, que também prepara sua invasao americana na E3. O

novo portéatil sera lancado nos Estados Unidos no dia 11
de junho e o evento sera praticamente a principal pro-
paganda para o aparelho.

Como da pra ver, a Electronic Entertainment Expo & “a”
festa dos games, e esse ano ela sera mais importante e de-
vastadora do que nunca. Um Unico porém: como é um even-
to de negocios, a entrada na E3 ¢é liberada apenas a profis-
sionais da indUstria dos games e jornalistas. Mas nao fique
triste: a Equipe NW vai estar 14, completa, garantindo a
informacdo mais quente pra vocé. As novidades pintarado
aqui na sua revista favorita e também nos sites
www.heroi.com.br e www.nintendoworld.com.br, que
mostrarao tudo o que acontece por la em tempeo real. Mar-
que no calendario: a E3 rola de 16 a 19 de maio. Prepare-
se, porque o mundo novo dos jogos vem ai.

¥ 1 Os procurados E_

0 que mais esperamos da E3 2001

Jogar a demo do novo game Super Mario e ter o prazer de confrolar
& um joystick de GameCube pela primeira vez.

Conhecer a verdade sobre o enredo de The Legend of Zeldu de GameCube

Finalmente aprediar Metroid no GameCube.

Finalmente aprediar Mefroid no Game Boy Advance.

Saltar, detonar e quebrar o pescoto com Tony Hawk 2 no GBA e no Nintendo 64.

Torcer para Samus de Metroid estar I, em pessoa (ja dissemos como gostamos de Meiroid?).

Soltar alguns Hadoukens, Shoryukens, Sonic Booms e pilées giratérios em Streef Fighter 2 Advance e

Iembrar de quando éramos mais jovens e mais felizes.




Sem papo-furado ou enrolacio,
vamos ao Questiomario desta
edicdo (opa, até rimou!). Neste
més, as cinco perguntas s3o so-
bre Banjo-Tooie (Né64),

arrebatador game de platafor-
ma tridimensional da Rare. Se
vocé jogou, sera moleza. Se nio
jogou, é sé6 dar uma olhadinha
nas edicbes antigas da Nin-
tendo World e mandar brasa.
Envie rapidinho as respostas
para o endereco abaixo até o
dia 31 de maio. O prémio para
o sorteado que acertar tudo é
um console Game Boy Color
com um cartucho. E na préxi-
ma edi¢io, o vencedor do
Questiomario Pokémon Gold &
Silver. A gente se vé por ai!

1. Gruntilda, Matilda e Blobbelda. Qual destes nio
& 0 nome de uma bruxa de Banjo-Tooie?

2. Kazooie é uma passarinha, mas pode ser

transformada em outra criatura durante o game.
Qual? [Dica: essa transformacdo pode ser’ |
usada em qualquer fase) ,

3, Quantos Jiggies sao necessérios para 35

entrar no mundo Hailfire Peaks?

personagens pnnmpars sdo transformados na
fase Grunty Industries?

4. Em que Mpn de eletrodoméstico os 4

5. O que Banjo e sua turma usam como
bola de futebol no final do game?

O assunto do més nao poderia ser outro que nao o Game Boy Advance.

Com o lancamento do console no Japao, as softhouses passaram a
nos bombardear com novidades e informacoes quentinhas sobre seus
futuros games. E voce confere tudo isso agora, nestas duas paginas:

NOVOS POKéMON?

E 'mais um jogo vindo por af
\ Novidades pokémaniacas de esmigalhar a mandibula.
y Primeiro: vem ai mais um game Pokémon - desta vez,
para o Game Boy Advance. Segundo, a Nintendo ja-
ponesa revelou trés novas criaturas que vdo aparecer
.neste game: Ruriri (a pré-evolucdo do Marill),
Hoeruko (uma espécie de baleia) e Kakureon (inspi-
’ rado num camaledo). Antes, esses bichos dardo
as caras no préoximo curta-metragem Pokémon,
gue vai passar antes do lon-
b ga Celebi, Um Encontro
Eterno (que estréia no Japdo no meio
do ano). O game ainda ndo tem nome, *
mas ja se sabe que saird em 2002 e o uni-
verso serd totalmente diferente daqugle ¥ Hoeruko .
que conhecemos. Ta bom ou quer mais? \

Kukureon

0O MUNDO
DE TETRIS

Puzzle confirmado no GBA
Tetris foi o primeiro game que muita gen-
te jogou no Game Boy. Uma nova versio
do jogo foi langada (Tetris DX) em 1998,
quando o GB Color foi lancado. Agora,
mais de doze anos depois de sua primei-
ra aparicao portatil, o famoso puzzle pre-
para-se para estrear no
GBA. A THQ pretende lan-
car Tetris Worlds em agosto
nos EUA, e promete ser esta
a versio definitiva da série,
gragas aos sete modos de
jogo e possibilidade de até
quatro jogadores com o
Cabo Game Link. Veja as primeiras telinhas e fique com dgua na boca.

RECORDAR E VIVER

Nintendo anuncia versées de
Mario World, Metroid e Yoshi
Otimas noticias para os jogadores saudosistas.
A Nintendo revelou os nomes de alguns games
4 antigos que vao ganhar versdes atualizadas
A0 OIS j para Game Boy Advance. Satoru lwata, geren-
Y te de planejamento da Big N do Japio, citou
cinco jogos especificos: Super Mario Bros. 3
¢ (aquele do Nlntendmho) Super Mario World,
Yoshi's Island ; y
(ambos do Super NES), Yoshi's Story (N64) e : D} 2aq il
Metroid. Dos cinco, Metroid é o que traz mais f . Super Mario World
novidades. J4 se sabe que o game néo serd uma (imagem do
mera versao de Super Metroid para Super NES, :
mas uma aventura totalmente exclusiva. Tem
mais: parece que a Rare também estd desen-
volvendo um projeto secreto para o GBA. Seria
Donkey Kong Country? Talvez Banjo-Kazooie?
56 saberemos no més que vem, na E3.

Yoshi's Island
(|magem do Super NES)




po BBADA N ELES! s Rl /' Um game bacana — mas deficiente — para Super NES, trés se-

2 i ; quéncias razoaveis e presenca nula no N64: este é o saldo da
Capcom reinventa Final Fight curta histéria da série Final Fight nos consoles Nintendo. Ago-
: AT ra, a pancadaria retorna firme no Game Boy Advance, numa
versao bastante fiel do primeiro game: serdo trés personagens
(Cody, Hagar e Guy),todos os mesmos inimigos, fases e trilha
sonora, modo para dois jogadores com o Cabo Game Link (cada
um com seu cartucho) e aquela violén-
cia toda que relaxa tdo bem. Sai no més
que vem. Ainda falando da Capcom, |
Breath of Fire, o 6timo RPG que ficou
popular no Super NES, também ja tem |
data de lancamento: julho, no Japéo.

=== PALMAS PARA A ACTIVISION

Tony Hawk, Doom, Spider-Man e X-Men. Precisa dizer mais?
ol Sempre surpreendendo, a softhouse Activision anunciou de uma vez sé seis jogos arrasadores para o Game Boy
Advance. E é s6 coisa boa: pra comecar, Doom, o classico do terror em primeira pessoa, numa versao idéntica a do
Super Nintendo. Spider-Man: Mysterio’s Menace traz as novas aventu-
ras do Cabeca-de-Teia em setembro, enquanto X-Men: Reign of
Apocalypse € pura a¢ao no estilo Arcade, com modo para quatro pes-
so0as e a aparicdo de mais de quarenta personagens do universo mutante.
Por Ultimo, trés petardos dos esportes radicais: Mat Hoffman'’s Pro BMX,
Shaun Palmer Pro Snowboarder e Tony Hawk’s Pro Skater 2. Este ulti-
mo € o Unico que esta previsto para o0 mesmo dia do Advance nos EUA.
~ | O desenvolvimento esta nas méaos da Vicarious Visions, e pelo que da
CESNCEE  pra sentir pelas telinhas, sera mais do que perfeito! Segure o queixo!

HADOUKEN::

Street Fighter 2 renasce das cinzas
Qualguer um concorda
que Street Fighter foi a
maior série de games de
luta de todos os tempos.
Seu auge foi no inicio dos
anos 90, no Super NES e
nos Arcades, mas até hoje
ela habita um lugar con-
fortavel na memoria dos
jogadores. Essa enrolacao
toda foi s6 para dizer que
Super Street Fighter 2
para GBA vai sair em julho
no Japao. E, pelo jeito, a nova versdo nao vai dever
nada a do Super NES, lancada em 1993. Serao
dezesseis lutadores, en-
tre herdis e vildes, e a
possibilidade de duelar
com o Cabo Link (com o
uso de dois cartuchos).
Vocé deve estar se per-
guntando: nao faltam
bot&es no GBA para um
game do calibre de
Street Fighter? Bem,
concordamos, ja que o
game original usava seis
botoes de golpes, en-
gquanto o Advance so
tem quatro (A, B, L e R).
Ainda ndo sabemos
como a Capcom fara a
adaptacdo, mas com cer-
teza sera de um jeito
eficiente.

NOSSO HEROI
PITFALL HARRY

Sucesso do Super NES chega ao novo portatil §
Pitfall € um dos mais conhecidos personagens
do universo dos video games. Ha alguns anos,
ele ganhou uma belissima versdo para os con-
soles 16 bit, desenvolvida pela Activision e
intitulada Pitfall: The Mayan Adventure. A
boa noticia é que o heréi esta de volta no
Game Boy Advance, em mais de dez mun-
dos cheios de desafios pela selva amazo-
nica, no melhor estilo plataforma. Desta
vez, quem esta cuidando do projeto é a
Majesco. Previsto para junho nos EUA.

uem néo se lembra do
“facdo” de Guile? E da
bola de fogo de Ryu?

GameCube
e GBA sdo
prioridades
da empresa
A softhouse francesa Ubi Soft es‘ta mesmo engajada nos novos proje-
tos da Nintendo. Além de Rayman Advance, que sai em junho, a em-
presa estd mandando brasa em mais uma porcdo de games para 0s
novos consoles. Em conversa com a NW, eles revelaram a producao de
Tom Clancy’s Rainbow Six, Rogue Spear e alguns jogos com persona-
gens Disney, tudo para o GB Advance. Ja no GameCube, as coisas es-
tdo ainda melhores: vem ai Rayman, Rainbow Six, Férmula 1 e Prince
of Persia 3D. E tem mais: um conhecido super-heréi dos quadrinhos
sera o protagonista de um game de acdo em primeira pessoa com
cendrios detalhadissimos. Na préxima edicdo contamos quem é.

Eita vida
boag... s6
faltava um
GB Advancel

Todo o mundo estd repre-
sentado, do Brasil de Blanka
@ Jamaica de Dee Jay
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0T SHOTS ) MAIS GAMES NO CINEMA

g Resident Evil e Duke Nukem chegam a telona em 2002
CA L E N DA RI 0 il Parece que finalmente o filme de Resident Evil saiu do
'l papel. A gata Milla Jovovich (de O Quinto Elemento e °
Joanna D’Arc) — que aparece na foto - vai encarnar a
N I N TE N D 0 ll heroina da historia. Os fas vao notar algumas diferen

cas em relacdo ao enredo do game: no filme, além da-
quela zumbizada faminta, ha a presenca de um compu
tador sinistro e mal-intencionado chamado Red Queen
A direcao é de Paul Anderson (de Mortal Kombat — O
Filme). Outro que vai aparecer nos cinemas muito em
breve é o brucutu politicamente incorreto Duke Nukem
Ainda nédo foram definidos os atores nem como sera o o
Dr. Mario 64 enredo, mas a gente conta assim que souber. Invocada & menina, na

Mario Party 3
Sea-Doo HydroCross
Tony Hawk's Pro Skater 2

CARTAS NA MESA

Acessorio transfere dados de Cards para o GBA
E os acessérios legais ndo param de aparecer. A Nintendo anunciou no
més passado o E-Card Reader, um aparelho que “I&” dados armazena-

' dos em certos cards especiais (chamados E-Cards). Funciona como uma
Alone in the Dark : ; 2 i
Batman Racing méqun_ﬁa d’e Ie_ltura de cartées de_c_redlto. os jogadores passam os r.an:ls~ =
Hype: The Time Quest nas tais maquinas, e os dados verificados se transformam em informacdes que sao reconhe-
Kirby’s Tilt ‘n Tumble cidas pelo cartucho de Game Boy Advance. Segundo a Nintendo, o E-Card pode armazenar
Monster Force _ centenas de vezes a quantidade de informag¢ées dos cédigos de barra tradicionais. No caso
Eg’gglgg”ner do proximo game Pokémorjnpa_ra GBA (no qual o acessorio poderd ser usado), esses dados
Snaopy Tennis podem ser pontos de experiéncia, habilidades e até mesmo novos sons e animacdes.

The Land Before Time
| The Legend of Zelda: Oracle of Ages
The Legend of Zelda: Oracle of Seasons

"!‘JrlouballsS . : . oscnn PA A
, Ultimate Surfing * NINTENDD

Zelda e Mario Tennis levam prémio
maximo do video game
Todo ano, a Academia de Artes e Ciéncias
Interativas premia os grandes nomes da industria do video game. A Nlntendo sempre se
; deu bem nessa festa, e ndo foi diferente desta vez. The Legend of Zelda: Majora's Mask
Chu Chu Rocket foi eleito o melhor game de acdo/aventura para console e melhor design de jogo de
Dodgeball Advance : 2000. Ja Mario Tennis (N64) venceu como melhor game familiar para console. A entrega

F-Zero: Maximum Velocity A =
Fire Pro Wrestling dos prémios acontece em Los Angeles, no més que vem.

Fortress
Iridion 3D

e e P, DEU TILT!

| Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 N PP i ot A
B Siper iario Advance Ag, vacildo! Por causa de uma falha técnica, a Gltima parte do detonado de Banjo-Tooie

! Top Gear GT Championship (edicdo 30) saiu com pequenos probleminhas. Esquecemos de publicar a localizacdo de
Tweety and the Magic Jewel -l dois Jiggies dos mundos Hailfirepeaks e Cuckooland. Veja abaixo as localizacées (claro, o
responsavel pela falha ja foi devidamente castigado pelo editor!):
ulho/agosto
| Army Men Advance ° > Mundo Hailfirepeaks
Bomberman Story 7= Jiggy nimero 6: no extremo leste do mapa, vocé encontrara
Castlevania: Circle of the Moon = Il um Biggafoot (pé grande) bloqueando as botas de succio.
ED:rgrinworm Jim =l Figue perto dele para que uma pedra de gelo o atinja, pe-
F-18 Thunder Strike gue as botas e escale até o topo da montanha para enfren-
Golden Sun tar o dragdo de gelo. Para destrui-lo, lance ovos de fogo
Krazy Racers dentro dos canhes. Visite o lado de lava e voe até a entrada
Kuru Kuru Kururin superior da montanha principal. Encontrando o dragéo de
kﬁg}:g'; S fogo, use ovos de gelo nos canhdes para acertar a sua forna-
Matt Hoffman's Pro BMX ‘B |ha. O Jiggy aparece ap0s sua vitoria.

Mani .
M?B:ﬁ{eﬁnmer L Mundo Cuckooland

Napoleon Jiggy numero 6: vire abelha, acerte o alvo que esta no topo
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder da montanha. Vocé precisa ser répido, pois terd apenas dez
Sonic the Hedgehog Advance segundos para marcar vinte pontos, e sé assim conseguira
aRidsEtan M yteriosonace abri olméia. Entre e complete o desafio, marcando cin-
Super Dodgeball Advance | i il : e P o 4

Tetris Worlds | glenta pontos para ganhar um Jiggy. Se marcar quarenta

*| Tony Hawk's Pro Skater 2 pontos, recebera uma pagina Cheato.
\__\ X-Men: Reign of Apocalypse

Nintendo - R EE T

WOoOR LD ]




0 M EINEI g g A.nrﬁlo “ Ho WINTENR D os GA;IIES MAIS JOGADOS

NA REDAGAO EM
Novo Game Boy Color homenageia familia Pikachu MARCO DE 2001
Vem ai mais um modelo do Game Boy Color para
"o ol divertir a galera. Desta vez, ele & inspirado nos )
w2k el games Pokémon Gold & Silver e decorado com as CONKER S BAD FUR nnvl"64
: figuras de Pichu e Pikachu. E ndo é sé isso: o console SUPER MARID ADUANCE/GAME BOY ADURN
& feito de um material que faz o portatil parecer dou- ( MERIO TENNIS/NGA )
rado ou prateado, dependendo da luminosidade gue incidir sobre ele. TERD: MAKIMUM VEL( GAME BOY ADUANCE
0 novo GBC vai custar R$ 229,00 (preco de sugestdo) e pode ser encon- [ POKEMON STAL M 2/N64

[ F-1RACING CHAMI [l)lk‘]. IJI‘{T'
ARRI0 TENNIS/GAME BOY COLOR,

MARVIN srmmss nnnmnm nnv [ IIEI

trado a partir de maio em lojas de eletro-eletronicos.

DRAGON WARRIOR
CONQUISTA 0 MIUNDO

Terceiro game sai no meio do ano

Se vocé achava Dragon Warrior | & Il bacana, aguarde: 5% = sl

a terceira parte esta chegando ao Game Boy Color. O | I dGI‘lT l’EfﬂEfﬂbET’ | i ] = -

game é uma conversao exata do RPG que arrebentou | you... ‘

no Nintendinho em 1991, resultado da unido das men- Q5 10605 BIATS LEDID DS L

tes criativas de Akira Toriyama, Yuji Horii e Koichi Sugiyama. O cartucho de 32 VOCE EM FEVEREIRO DE 2001

megabits terd ainda mais

Enix Faan Cito Sami opcoes do gue a versao do dH DiB & S R/GAMEBD

Rl RIS S H148l  NES, com a possibilidade de ﬁ
% salvar em qualquer lugar do il B

jogo, graficos mais caprichados

e novos minigames. Chegaem [ 1 1S b/GAME B

julho aocs EUA. % D E nSTnNTEINGd

WenomToads ‘

FESTA DE ARRONBA |

mal: pega Evento retine pokefanaticos paulistanos
um, pega Os fas brasileiros de Pokémon ndo podem reclamar de falta
geral . de eventos bacanas. Este més acontece a Pokémon Tour,

encontro organizado pela livraria Devir e pela Conrad I | I AERE
Editora. Além da presenga em corpo e espirito dos
Pokémon Gengar, Poliwhirl e Charmander, vai rolar 0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
‘um torneio de Card Game (Estampas llustradas) e apre- ESPERADOS PELOS LEITORES E
sentacdes do novissimo Pokémon Stadium 2 para PELA REDACAO DA NW

Nintendo 64. Mas o auge da festa é o torneio de
Pokémon para Game Boy (somente nos dias 21, 22 e
28/4). Leve seu portatil com cartucho e mande ver nos
adversarios! Data e local: de 18 a 28 de abril, na Praca
Principal (piso térreo) do Shopping Metrd Tatuapé (Sdo
Paulo/SP). Horario: das 14h00 as 20h00.

Nome: Marcos Chaib Mion (Marcos Mion).

\l Idade: 21 anos.
Profissoes: ator, V) da MTV e apresentador do
programa Piores Clipes do Mundo. |
Consoles Nintendo que fem: Nintendo 64. “Mas ta
encostado. .. faz muito tempo que ndo jogo nada”. N
Género favorifo: "Eu gostava de games tipo k™
Contra, Double Dragon, que eram legais e nao
tinham essas matancas todas que rolam hoje”.
Curfe também: "Muito jogos de esportes, principalmente de basquete, no
estilo NBA Jam. E corridas também, como F-Zero”.
Assiste desenho animado? “Hoje em dia ndo vejo nada. Principalmente essas
coisas japonesas... ndo entendo nada!”
Piores games do mundo: “Nunca tive saco pra jogos tipo Zelda".

ROID ADUANR

QUAL JOGO DO SUPER NES VOCE GOSTA-
RIA DE VER NO GAME BOY ADVANCE?

Envie sua opm id0 por carta, f

B R 00 Nintendo
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E nquanto os dois novos games Zelda ndo chegam, os fas podem matar as
saudades da saga no portal Zelda Universe (http://www.zelda.com). Este &,
sem duvidas, o site definitivo para os amantes fervorosos das aventuras
de Link, j& que contém detalhes importantes de todos os episddios, estra-
tégias de combate e até mesmo um divertido jogo de perguntas e respos-
tas. Lembre-se que seu computador precisa ter o programa Flash 5 insta-
lado para o site rodar legal.

N ossas sete paginas sobre o novissimo portéatil Nintendo ndo foram o bastante
para suprir sua ansia por saber? Seu desejo por novas imagens dos games
supera todas as expectativas? Entdo o site da Nintendo do Japao (http:/
www.nintendo.co.jp) é a sua proxima parada. Aqui, além de diversas infor-
macdes sobre o console, ha links espertos para paginas exclusivas da maioria
dos jogos langados. S6 um problema: vocé vai precisar de umas aulinhas de
japonés para entender o que esta escrito ali...

weicame ta

e [

] "L'H'l

Pouco depois do lancamento do arrasa-quarteirdes Pokémon Stadium 2, o site do
game (http://www.pokemonstadium.com) recebeu uma atualizacdo monstruosa.
Além de uma porgao de imagens do jogo, vocé ainda encontra informacées valio-
sas sobre as diversas copas, 0s minigames, os novos Pokémon e muito mais. Visita
obrigatéria para os fanaticos pelos bichinhos brigdes.

Se vocé andava cansado de surfar na Net com seu navegador convencional,
anime-se: a Nintendo Power, publicacdo oficial Nintendo nos States, esta pre-
senteando os internautas com um browser exclusivo, todo decorado com perso-
nagens de games e cheio de links especiais, que levam direto aos sites de seus
sucessos mais recentes. Restricdo? 56 uma: ele é compativel apenas com o siste-
ma Windows. Entre no endereco http://www.nintendo.com/home/features/
browsers.html e divirta-se.

lPreciso ter um agora! Ja! Neste momento! 20%|

lVou comprar um guando tiver grana 40%|

legal, mas nao faco questio de ter um 29%

expectativas

em relacéo -

Gd e INéo me imEressionou muito 10%]

Iﬁdeo game e coisadé chananha T ER i VT B S B e S i T %|

0 QUE VOCES DISSERAM:
Fonte: Pool do site “Ja estou economizando o salério. Assim que sair por aqui, t6 comprando o meu! He, he, he...” — Spooky.z
www.heroi.com.br “Néo sei o que vou fazer quando o GBA sair! Acho que vou ter que implorar pra minha mae...” - D@niel

0 GBA é demais! A melhor coisa é ele ser compativel com todos os jogos dos outros Game Boy. Preciso ter um... valeu Big N!" - GoKu
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leitor gaticho chamado Marcelo Durgante, Em
sua carta, ele escreveu que o pessoal do Sul é
rejeitado, mas na verdade guem ¢é mais rejeita-
{do é o pessoal do Norte, mais precisamente a
{cambada de Ronddnia. Dal vocés me respon-
dem: “é que vocés ndo mandam muitas cartas”.
Mas isso & porgque nosso estado é pegueno e
| naao tem tantos habitantes quanto S3o Paulo. E
| mesmo assim, como somas minoria, deverfamos
| ter privilégio na escolha. Nao sei quanto a voces
|ai do Sul, mas s6 daqui devem sair umas qua-
renta cartas por més. Dai vocés respondem: “se
a carta for boa, ela é publicada”. Foiisso o que
falei: como somos minoria, fica dificil competir
com a maioria que deve ter mais cartas boas.
Também queria falar que odeio o novo .E
| ocimule vocés encherem toda santa edicdo com
\pelo menos quatro paginas com esse jogo
miserento. Além de encher o saco, nés perde-
mos paginas que poderiam ser usadas para as
| cartas. Agora deixo algumas perguntas:
{ 1. Que tal uma secdo com as melhores cartas
[mandadas para a redagao?
|2. Gostaria de ver uma matéria sobre como sio
produzidos os games e também uma turné pela
Nintendo do Japao.
3. Por que ndo existem jogos Nintendo total-
mente em portugués?
4. Estou sentindo falta de um péster... ndo da
| pra mandar um em cada edicao?
/5. Quem € o dono da Nintendo? Como posso
' me comunicar com ele?
6. Se um leitor mandar uma carta pedindo algo,
| vocés cumprem logo de cara ou esperam mais
| pedidos de outros leitores?

|7. Qual é a melhor pokébola para capturar os

caes lendarios?

Ah, ia me esquecendo: se quiserem, eu ndo ligo
de ganhar um N64 de vocés.

David Pierre (pronuncia-se “DAVI*)
Ariguemes/RO

Zelda |

Nintendo

NW

ALBIRCT L

DRAGON CUBE

Ol4, queridos amigos. Eu sempre quis escrever
para vocés desde que comprei as NW 1 e 2. Fi-
nalmente esse dia chegou. Eu e meus amigos
(Rafael e Newton) fizemos uma pesquisa com
amigos sobre o que eles achavam de haver jo-
gos de Dragon Ball para N64 e GameCube. Re-
sultado: 90% aprovaram, 5% indefinidos e 5%
foram contra. Vocés estdo sabendo se havera
um jogo desses? Falando no GameCube, vocés
disseram gue o preco inicial do console era 200
dolares. Esse preco mudou? E por que vocés ndo
abrem uma secdo sobre games antigos?

Joao Paulo Sucupira Neves

Sao Paulo/SP

Grande Sucupira, estamos feli-
zes por vocé ter realizado i
seu sonho de nos escrever.
Sobre os games de
Dragon Ball, por en-
quanto eles sdo mes-
mo exclusividade do §
Japédo. A Infogrames
disse hd um tempo que ¥
havia adquirido a licen-
¢a para criar games da sé-

rie, mas nada foi anunciado ainda. Por en-
quanto, curta as aventuras de Goku na TV.
Quanto ao Cube, nenhuma novidade ain-
da em relacdo ao seu prego de lancamento.
E provavel que isso seja revelado na E3, em
maio. Se¢do sobre games antigos? Ug, mas
0 gue é o Super Classics, entdo?

Goku:
demorou,
emorou!

TRABALHO EMPOBRECE O HOMEM

Gostaria de parabenizé-los pela NW, que ests
com um visual muito legal! Mas tenho recla-
magdes: a revista custa quase R$5,00! E muito
dinheiro para pouco mais de 65 paginas. Mais
uma: o site da revista esta desatualizado! Ou-
tra: por que vocés s6 premiam os desenhistas e
os escritores ficam de fora? Nao desenho mui-
to bem, mas como podem ver, sou um bom
observardor! Entao tchau, e um bom trabalho
(se é que jogar video game é trabalho).
Rodrigo Rodrigues Correia

Timéteo/MG

Rodrigo, a mocada da arte agradeceu o elo-
gio e o pessoal da Internet prometeu nunca
mais atrasar os sites. Em relacdo ao preco da
revista, acho que ja discutimos isso antes. Qual
€ a Unicarevista de games brasileira que nun-
ca aumentou o preco desde seu lancamen-
to? Qual é a revista de games brasileira que
destina mais paginas exclusivamente a
Nintendo do que qualquer outra? Qual é a
revista brasileira que tem a equipe mais gen-
te fina e os leitores mais inteligentes e de bom

Abril, més da mentira, da Pascoa, do descobrimento do Brasil e de pouco
movimento no mercado de games. Enquanto aguardamos as novidades,
vamos lendo suas cartinhas. Ah, e ndo se esquecam de nosso e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br. Para cartas, o endereco esta na pagina 4.

gosto do planeta? Precisamos dizer mais?
Acho que ndo. Ah, e jogar video game, como
vocé faz, até que ndo da muito trabalho.
Agora, fazer a melhor revista de games do
Brasil da um trampo que vocé nem imagina.

QUEM NAO SE COMUNICA...

Em todo meu tempo acompanhando a
Nintendo World, nunca vi uma edicdo (NW
Especial 4) tdo pobre de informacdes. O N64
tem muitos jogos que vocés nem sequer de-
tonaram, e muitas noticias rolam quentinhas
na Internet e vocés nem publicam. E que ne-
gocio é esse de colocar na revista um deto-
nado de DKC3 para Super NES? Esse jogo ja
esta ultrapassado e nao precisa mais de ana-
lises. O preco estd muito alto para apenas
trés jogos detonados e uma lista cafona de
jogos lancados.

" Abelardo Pereira da Silva Neto

Governador Valadares/MG

Nem s6 de elogios vive uma revista. Amigo
Abelardo (xara do Chacrinha), vocé esta bas-
tante certo em alguns de seus pontos, mas
em outros teremos gue discordar. Falar que
nao publicamos noticias “quentinhas” é exa-
gero de sua parte. A revista & mensal, en-
guanto a Internet é diaria, entdo vocé ndo
pode esperar gue a revista tenha as noticias
que sairam ontem, né? E DKC 3 pode ser ul-
trapassado para vocé, mas como ele ainda é
um dos games mais pedidos em cartas e na
Power Line, achamos que poderia ser Gtil
para muita gente, A traducdo do nome da
revista & “Mundo Nintendo”, entéo é l6gico
que nao vamos abandonar nossos fiéis leito-
res que possuem o Super Nintendo.

I’LL BE BACK!

Vejo que a publicagdo oficial dos “nin-
tendomaniacos” no Brasil esta melhoran-
do a cada més! Parabéns pelo profis-
sionalismo aplicado na revista. Ndo uso
aquelas infantilidades de “duvido que pu-
bliguem a minha carta”, pois vocés somen-
te publicam as que tém mérito pra isso. Te-
nho algumas sugestdes e davidas pra
serem esclarecidas:

1. Ja existe algum preco oficial do Ga-
meCube? Haver4 consoles de diversas co-
res, como no N64?

2. Pra que servem aqueles ovos secretos em
Banjo-Kazooie?

Sugiro também que criem uma se¢ao de
anuncios de venda e troca entre leitores
da NW. Boa sorte, e espero que continu-
em melhorando. Hasta la vista!l

Bruno Rolemberg

Rio de Janeiro/RJ

A Y



Obrigado, obrigado, obrigado. Gostamos
muito dos seus elogios, principalmente aguela
frase que fala sobre nosso profissionalismo.
Vocé foi tao legal que vamos até responder
suas perguntas com educacdo. Primeiro, o
GameCube devera sair inicialmente em uma
cor (aguela roxa), para sé mais tarde ter ou-
tras cores. Para responder sua pergunta so-
bre os ovos, pedimos a ajuda de nossa cozi-
nheira, a Vové Nana; e ela falou: “Se
Banjo-Kazooie |he der ovos, faca uma bela
omelete”. Também nao entendemos direito,
mas assim que soubermos de algo mais con-
creto, avisamos. E sua sugestdo esté sendo es-
tudada. Hasta la vista pra vocé também.

PINGQUIO

Eu estava vasculhando um site americano de
jogos e vi que em 01/04/01 uma empresa lan-
¢aria um game chamado “Perfect Dark meets
Star Wars" (Perfect Dark encontra Star Wars).
Isso é verdade mesmo?

Bruno Gomes Cavalheiro

Ribeirdo Preto/SP

Bruninho, crianca pura, provavelmente vocé
nao prestou aten¢do a tal data de lancamen-
to e caiu como um patinho num grande con-
to do vigario. Primeiro de abril é o dia da men-
tira, e americano leva essa data bem mais a
sério que a gente. Pra vocé ter uma idéia, as
revistas americanas de games sempre fazem
uma brincadeira desse tipo com seus leitores
no més de abril. E tem muita gente que cai!
Portanto, cuidado com as coisas que vocé 1&
por ai, pois a mentira tem perna curta e sem-
pre vai haver gente querendo sacanear os
outros com noticias falsas. Agora da licenca
gue eu vou ali jogar um pouco de Zelda no
meu GameCube.

A VOLTA DE ANTONIO GAVIAO

Ali, pessoal da NW, tudo joia? Sou fa de
carterinha de vocés. A questdo é: por que as
empresas que produziram Tony Hawk’s Pro
Skater ainda néo fizeram a sua sequiéncia? Os
caras parecem que nado tém inteligéncia pra
saber que o game foi um dos maiores suces-
sos do N64, que a sequiéncia faria eles ganha-
rem montes de dinheiro e que nds ganharia-
mos mais um superclassico. Ah, e queria saber
quem é o encarregado por responder as car-
tas. Seja quem for, esta de parabéns pelas suas
respostas originais e bem engracadas.

Bruno Velasco

Goiania/GO

Bruno, nés também somos fas de carteirinha
de Tony Hawk, Bob Burnquist e todos os
skatistas radicais do mundo dos games. Aten-
dendo a suas preces, a seqiiéncia de Tony
Hawk’s Pro Skater estd mesmo em produgdo
e deve sair até o meio do ano. Quer noticia
melhor? A noticia ruim é que ndo podemos
revelar o nome da pessoa que responde as

cartas do N-Mail. Esta é uma informacgo téo
secreta quanto a férmula da Coca-Cola, e se
abrirmos o bico, corremos o risco de acor-
dar com a boca cheia de formiga. Espe-
ramos que entenda.

FALHA NOSSA

E verdade que a Rare esté planejando o jogo
Killer Instinct 3? Eu j& ouvi falar no assunto
e existem sites que confirmam esse rumor.
Gostaria de saber também por que vocés
nao publicam na revista o e-mail para o qual
devem ser enviadas as duvidas e sugestdes
que aparecem na secao N-MAIL. Deveria
estar escrito na prépria pagina, para facili-
tar a vida dos leitores.

Arthur Alex

Sdo Paulo/sSP

Poxa, Arthur, vacilamos mesmo. Realmente,
faz tempo que ndo publicamos nosso ende-
reco eletrénico nas paginas do N-Mail. Ja
corrigimos a falha para facilitar a vida de
vocés. Anote ai, e ndo se esqueca: para man-
dar mensagens direto para a redacdo, es-
creva para redacao@nintendoworld.com.br.
Para dar sugestdes de matérias, escreva para
classicos@nintendoworld.com.br. E se tiver
dividas em algum game, mande sua davi-
da para pilotos@nintendoworld.com.br. Ah,
Killer Instinet 3, por enquanto, é s6 boato
mesmo. No entanto, a série fez tanto suces-
50 que nado duvidamos que os caras ja te-
nham mobilizado uma equipe para traba-
Ilhar numa nova versdo. Vamos aguardar o
Cube para ter certeza.

CONKER TUPINIQUIM

Eu t6 € querendo saber onde estdo os gran-
diosos jogos de acdo do N64, como
Goldeneye, Perfect Dark e Conker. Olha sé
as m... gue os caras estdo fazendo: Rugrats
in Paris, Scooby Doo, Looney Tunes... 50 b...
Vocés também detonam o game antes dele
ser publicado - acho que isso & muito
"retardadice” da cabeca. Duvido que publi-
quem isso, seus m...

Eudes Martins

Via e-mail

Opa, opa! Mas que boca suja, camarada
Eudes. Esta mais parecendo o Conker! Como
vocé foi muito mal-educado, nos reservamos
o direito de ignorar suas perguntas e comen-
tarios. S6 publicamos a sua cartinha porque
vocé duvidou de nos. E até o més que vem!

Envie seﬁ desenho para: Rua
Maracai, 185 — CEP: 01534-030 -

Siio Paulo. Néio se esqueca de escre-
ver por fora do envelope HOT PAINT.
Escreva fambém sev nome comple-
to e enderego atris do desenho.

A BRsRL T L

j. Vencedor Jilil
Gabriel da Silva Sim
Niteroi/RJ

| Prémio: 1 cartucho N64 [

| Carlos Soares

'Aquino Janior
| Cuiaba/MT




Eles mostram para qual tlpo de jogador cada game é indicado. A NW orgu-
Ilhosamente apresenta ds selos de recomendacao de |dade da Nlntendo.
Sim, ela se preocupa com voce' o

océ pode até ter repa § Como é nos EUA:
rado neles, mas talvez § = .Early Ghﬂdhnnd .

néo sai-ba o que real §
mente significam. Eles §
sempre estéo presentes em todos |
os cartuchos da Nintendo - alias,
nenhum game pode ser lancado |§ :
sem ter um estampado em sua em- O que significa: os games com esse
balagem. Calma, ndo estamos fa- selo sao considerados apropriados para

lando de nenhum cédigo secreto ou criancas a partir de trés anos, como por
mensagem divina, mas dos selos de exemplo os educativos Elmo’s Number
recomendacéo de idade para video Journey e Elmo’s Letter Adventure para
games. - Nintendo 64. Qualquer produto que possua
Todos os titulos lancados pela § essa marcacdo ndo contém nenhum tipo de
Nintendo - nos EUA, no Brasil e no [§ 24 material que possa ser considerado “nao

resto do mundo - trazem em sua [§ %4 adequado” pelos pais e responsaveis.
embalagem esses selinhos [veja ‘ o ; S o

quadro ao Iado] Tudn isso comecou ;
gr‘acas a : 2

o, mais conhec:da comao
1E, uma entldade americana in-
dependente (n&o ligada ao governo) |
criada especialmente para orientar
os pais e responsaveis sobre quais
games sao adequados para cada [§ . SRMTR T
idade. Eles desenvolveram um sis-ff = OGN
tema de analise para jogos eletrd- gf' ESRB
nicos que, além de apontar os titu-§ = =
los mais apropriados para ;
determinada faixa etaria, fornece
aos consumidores informacoes so-
bre o conteado dos games. Cada
produto é analisado por membros
da ESRB, que sédo pessoas comuns,
sem nenhuma ligacdo com as em-
presas fabricantes.

Que fique claro que essas definicdes
ndo servem para dizer qual jogo TR. TRAINERS wants
vocé deve comprar ou alugar, mas | to fight?®

apenas para auxiliar na escolha pelo
consumidor. Como ainda n&ao ha
uma legislacdo no Brasil que esti-
pule uma censura de idade para os

games, os consumidores (ou seja, §

O que significa: os games com esse selo séannﬁ-
snderados apropriados para criancas a par '

grosseiro e coloquial, coma em International
Superstar Soccer 84 e The Legend of Zelda
Majora's Mask, para Nintendo 64.

vocés) pudem orientar-se por estes Majgpes dg 6 anus para designar os
selinhos adaptados para o mercado games “Early Childhood” e “Everyone”,
brasileiro, com base nos america- .mas decidiu simplificar o sistema, e haje
nos criados pela ESRB. Confira ago- considera as duas classificacoes como

ra os selos de recomendacéo de ida- sendo iguais.
de usados nos produtos brasileiros,
assim como as versfies americanas. |

Nintendo TN
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Como é nos EUA:
.Matur-e :

et &
ANLTS BBV ] Como & nos EUA:  [f MDA PiRi
{ = | - Adults Only ‘

Maiores de 18 anos

O que significa: titulos marcados com o selo “Maio-
res de dezoito anos” possuem contelido indicado apenas
para adultos. Esses produtos podem incluir representa-
* coes graficas de sexo e/ou violéncia extrema. Esse tipo
‘ de produto nao é indicado para venda ou
locacdo por menores de dezoito anos. As
empresas de games precisam pedir a au-
torizacdo dos fabricantes dos consoles para :
lancar jogos com esse tipo de avaliacdo.
0 game Conker's Bad Fur Day levou esta
classificacdo somente no Brasil. Nos EUA
ele foi considerado um game “Mature”.
; Pablo Miyazawa
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uando a primeira versao de Mario
QParty foil lancada, o mundo do
Multiplayer mudou para sempre. Tudo
bem, os gamers ja tinham visto a revolu-
cdo gue titulos| como GoldenEye 007 e
International Superstar Soccer tinham
feito com os jogos em turma, mas Mario
Party realmente abalou as estruturas.
E toda essa inovacaoe) roéa porque MP nao
¢ simplesmente um jogo de mata-mata,
de tires e cagadas. Ele vai além disso e
todo mundo gosta. Ja estj
provado, afinal essa é a terceira; Versao
dogame (e atltima para o Nintend '
@ mais legalldaiserie Mario Party é

i . ela propordona uma enorme guantida-

"de de diversaoirrestrita. E o melhor: com
_umimonte de amigos do seullado: Afinal,

" todos concordam gue jogar em galera e

bem mais divertido. E depois de duas ver-
soes bemsucedidas, a Nintendo ainda tem
alguma coisa a oferecer? Temsim.

A hovidade € gue vocé tera muito mais
motivoes pra se divertir. Pra comecan aga- -
lera toda esté reunida. Tem o Mario, Luigi,
Yoshi, a Princesa, o Donkey. Além de to-
dos esses amigos de longa data, Waluigi,
oalter-ego de Luigi, também da as caras

______pelaprimeira vez.

Outre motivo legal pra vocé cair na farra
é lie MP3 vem cominada menos gue se-
tentaminijogos novos. Isso ai, seten-
_ ta. Tem de tudo, até Corrida de Ca-
valinhos (aguela que tinha no
programa do Bozo). 56 que
- aqui ndovale a torcida, mas
G sim pressionar os botoes A
£% e B alternadamente (haja
dedo!). Também tem o Dos-
sum Puzzle (uma espécie de
Tetris), a Tarzan Race {corrida de
cipos), e por aivai. Sdo dez no-
vosmapas/tabuleiros exclusi-
. vos, Com tudo isso adicio-
' nado e misturado,
Mario Party 3, queja
_~ era viciante, fica

=277 muito mais.

" E essa disputa alucinada tem até uma

historinha basica pra embalar os compe-

tidores. A coisa toda comeca quando;

numa festa no Reino dos Cogumelos, to-
dos decidem fazer uma competicao ami-
ga para ver quem fica com a famosa Es-
trela do Milénio. E pra isso, nada melhor
do que o velho e bom jogo de tabuleiro
que conhecemos e amamos.

Diversao o tempo todo

O restante do jogo continua muito pare-
cido com as outras versoes, especialmen-
te o visual. Em MP3 os gréficos sdo todos
uito similares e ndo ha aquela melhora
significativa. Quer dizer, ha algumas: em
certos momentos voce vai notar gue ha
uma movimentacao mais bem-feita dos
personagens e melhor definicao de ima-
gem nos cenarios de funde, mas nao é
nada que dé pra chamar de revoluciona-
rio com relacao aos cartuchos anteriores.
Veja bem: ninguem esta dizendo que

nao é bom, mas apenas igual ao que

vocé ja conhece e, em alguns momen-

tos, levemente melhor. E também tem
outra coisa: @ Hudson Soft (produtora
do jogo) sabe muito bem que em time '

gue esta ganhando ndo se mexe. Ou
nao se mexe muito, pelo menos. Nos
50 temos a concordar.

Os novos mapas sao totalmente colori-
dos e tematicos, na verdade, como ja

eram em Mario Party 2. © game também

vem com o hovissimo modo Dual Map,
que permite a vocé viajar pelo tabuleiro
junto com o gue o jogo chama de “aju-
dante”. E o melhor de tudo é que vocé
mesmo escolhe esse parceiro. =

Como da pra ver, as diferencas por

agui ndo sao radicais, mas mantém e

alto nivel de diversdo que vocé ja co-
nhece de Marjo Party 1 e 2. O que,

“pra guenm curte um Multiplayer irat

do no final de semana, ja € uma gran:
de coisa. E pra fazer a festa.

Odair Braz Junior

=Irmte os movnmentos clos

%gunﬁia g e B i

mcnlvados paru se dar bem

| . auite
Perai, é pra desviar da pedra
ou chutar longe?

Uma corridinha esperta faz um
bem enorme pra sadde!
wMﬂmmm Nintendo 64

_ Nintendo

. Hudson Soft

* . Duzzle :
mﬂmm 1a4simultaneos




gue a Nintendo, a Capcom, um can-
guru boxeador, uma semente sagra-
da um cajado que modifica as estaces
: no, uma feiticeira aprendiz, uma ar-
misteriosa e ame Link tém
lais vocé imagina:

Color. Mais uma vez, a série fo
niveis nunca antes alcancados, tan :
relacdo ao enredo como em suas inume-
ras possiblidades de jogo. Quem curte
aventura e RPG vai gostar, mas os verda-
deiros fas da série vdo se descabelar.

EE 53 T e
f 2 h 1A% omg

_terno da :

Vamos juntar os tais ingredientes envol-
vidos no projeto. Vale lembrar que essa é
a primeira vez que um game Zelda ndo é
produzido diretamente pela Nintendo.
Dessa vez, o trampo ficou com a Capcom,
empresa cultuada e famosa por sua ex-
celéncia em games de acdo e luta — mais
precisamente com a Flagship, estudio in-
esa, também responsavel

o Tri-Force Series
Com a decisdo de

¢amento dos titulos sera smultaneo pr
visto para maio no Ocident i
Apesar de possuirem histér
e personagens e itens exclusivo
ura dos dois games é a mesma, ou .
omandos, os graficos, ostiposdeitens
jogabilidade sao idénticos entresi. Eles
podem ser conectados através de um sis- -
tema de cédigos (passwords), que sao ob-
tidos num jogo e devem ser usados no
outro. Funciona assim: termine um dos
games para receber uma senha e use-
a no outro game. Vocé iniciara a se-
gunda aventura com mais coracdes, al-
guns itens pegos no primeiro jogo e
ainda tera um confronto final extra.
Procura de anéis que ddo poderes (64
no total) e trocas também sdo parte im-
portante dos games: ha um modo que
usa a conexao com o Cabo Game Link,
para transferéncia de itens coletados
em Uma aventura para a outra.

L |




Lie sua ocarina por uma harpa

nredo de Oracle of Seasons foi o pri-
meiro a ser divulgado e é o mais proximo
das aventuras antigas: a Princesa Zelda,

tempo é a palavra chave. Como e

Ocarina of Time, as musicas também te-
rdo um papel fundamental. Link deve
tocar certas melodias com uma harpa
méagica para se transportar do passado

tavam disponiveis antes, além de tentar
evitar certos acontecimentos. Tudo por-
que a Dama do Tempo, Nell, desapare-
ceu mlstenosamente ao fugir do malig-

Xar as coisas um pouco plores, o castelo
de Hyrule foi parar numa dimensao pa-
ralela, assim como a Rod of the Four

inda novidades para
oprietarios do novo portatil
y Advance. Como vocé bem
sabe 0 GBA vai rodar todos os cartuchos

ima dimensdo para outra, sem-
pre recebendo o auxilio de uns espiritos
misticos e de uma tribo primitiva chama-
; da Uura. Assim gue conseguir recuperar
o cajado, Link teré o poder de modificar

a estacdo atual para resolver os desafios

e quebra-cabecas apresentados: mudar

para inverno e congelar rios, modificar
para primavera e tornar o solo mais pré-
prio para escavacoes, e por ai vai.

de mais. Mas parece que uma surpre
esta guardada a quem jogar os dg

¢a0 é da propria Nintendo: se Ages
Seasons forem rodados num GBA, um
local secreto (uma loja) que ndo exist

1 Principal inimigo natural

i 0 das 4 Esfq;oes
Gllmho e atirador de pedrns

; | Hem mistico especial

| Armas principais

| Participacéio especial
| Donzela que deve ser salva

para o futuro e coletar itens que ndo es-

de Game Boy ja lancados. Até ai, nada

sive um arf"é’T' igico muito importan-
te para a tram ; A!em disso, algumas

: Advance.
Para qualquer fa deavientura e RPG que
se preze, Oracle of Ages e Oracle of
Seasons sdo absolutamente obrigatérios.
Mas sdo os verdadeiros fas da série que
vao aproveitar a experiéncia ainda mais,
gracas as muitas referéncias saborosas aos
jogos anteriores da saga espalhadas pe-
cantos (oF] aventura 56 a apa

. Game Boy Color

_ Nintendo

0: Capcom [Flagshin)
aventura/RPG

__ maio




uando um novo sistema como o
Q Game Boy Advance é lancado, coi-
sas boas e coisas ruins acontecem. Com
a chegada da nova geracdo do porta-
til, os criadores de games fardo menos

jogos para Game Boy Color. Ainda exis-
tem varios jogos a serem lancados para
o GBC até que ele seja definitivamen-
te substituido pelo GBA, e se metade

deles tiver a qualidade desse Alon
the Dark, pode comegar a sol
rojdes para comemorar.
A série é velha conhecida de.
acompanha o mundo dos g:
bastante tempo. Muito a
Claire Redfield de Resid
Edward Carnby ja fazi
memaniacos borrarem as
medo com suas avent
nos romances do malu
rorizante H.P. Lovecra¥
~ fazervarias aparicdes e
computador, “o nove p
“ dar as caras na telinh
Graficamente, o game éi

A softhouse responsavel pelo feito, a

Pocket Studios, espremeu o hardware do

. Game Boy Color de tal maneira que aca-

bou nos brindann‘o com o mai b

tema-que eles usaram'
de 2.000 cores)._
hoj :

endo, como a escalac
-ao de profundidad

. ‘___um tiroteio com graﬁco'
~ conhecido do portatil.
O game conta a histéria de
_Carnby que foi misteriosal

:  animados nos cenarios
ARD éum "adventure de

- dguele esquema “pegal

Iaru;ado até ho;e.
cao fazem pensars
é mesmo um gam
bit. Além disso, o5 car:
do detalhismo

a maior parte do jogo de
plorar e solucionar eni

sabe ele que esté prestes a se meter numa
enrascada daquelas. P
Ainda existem alguns problemas de

a Pocket Studlos_val deixar o ga
do e perfeito. Olhos bem ab:
esse que promete ser um dos

___ Game Boy Color
__Puhlis . Infogrames
Jﬁﬁﬁlmlmmmlm,, Pocket Studios

.. dventura
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o Game Boy Advance nasceu...

e nada mais sera como antes!

Por Pablo Miyazawa e Eduardo Trivella




ilas quilométricas, consoles, cartuchos e
acessorios esgotados, comerciantes felizes
da vida e consumidores mais ainda. Com a
ajuda de um esquema de marketing discreto,
mas eficiente, e o lema “E como ter um video
game na palma de sua méo”, a Nintendo langou o
Game Boy Advance no Japao, no dia 21 de margo
— quase trés meses antes que no resto do mundo.
Isso tudo s6 serviu para aumentar ainda mais a enorme
expectativa em torno do mais poderoso console portatil ja
lancado em todos os tempos. Mas essa ansiedade tem
data para terminar: 11 de junho. E nesse dia que a
Nintendo of America vai introduzir as primeiras 500.000
unidades do GBA no mercado. Metade dessa quantidade
estara nas lojas no dia do langamento, enquanto o resto
estara disponivel até o final do més. Na Europa e na
América do Sul (inclusive agui no Brasil), o langcamento
serd simultdneo ao americano. Quer coisa melhor?
E pelo visto, o mundo inteiro serd tomado pela febre Game
Boy Advance. A principal missdo da Nintendo é aumentar
sua produgao mundial para dois milhGes de consoles
fabricados por més, para assim alcangar um estoque que
aglente a grande demanda do final do ano. Afinal, a
expectativa é de que a verdadeira explosao de vendas
aconte¢ca mesmo no periodo do Natal.

Umrecorde atras do outro

Lancado em trés cores (Arctic/branco, Glacier/azul
transltcido e Indigo/roxo), com mais de vinte jogos e alguns
acessorios (o adaptador AC e o Cabo Game Link), o GB
Advance invadiu o Japdo de maneira arrasadora, mas 0s
especnalzstas na area esperam que o estrago no mundo

Ocidente. Em contrapartida, alguns titulos de ponta seréo
langcados primeiramente nos EUA, como é o caso de Tony
Hawk’s Pro Skater 2 e Rayman Advance.

E se vocé esta achando muito pouco, prepare o coragao.
Até dezembro estéo previstos mais de sessenta novos
langamentos das principais empresas, como Nintendo, Sega,
Capcom, Konami, Ubi Soft, Activision, Namco, Majesco,
Kemco, 3DO, Midway, entre outras. Isso sem contar — nunca é
demais lembrar — que todos os cartuchos de Game Boy Color
e Game Boy Classic também servem para o novo portatil.

E foi Peter Main, vice-presidente executivo de vendas e
marketing da Nintendo of America, quem resumiu de forma
perfeita a importancia do lancamento do novo console:
“Nunca houve um video game como o0 Game Boy Advance, e
nunca um novo sistema foi langado num mercado tdo
fervilhante”. Se levarmos em conta a empolgagéo e a
ansiedade dos gamemaniacos pelo mundo, nota-se que o
espirito € esse mesmo. E a confianca de Main nao para por
ai. “O Game Boy Color continua sendo a plataforma de
games de mais rapida vendagem na América, obtendo
recordes de vendas onze anos apos seu langamento.
Estamos confiantes de que o Game Boy Advance vai
alcancgar novos recordes”

No6s também estamos, Brother Main!

Mt Wy
Lancamentos nos EUA em 11/6
Super Mario Advance (Nintendo)/acdo
F-Zero: Maximum Velocity (Nintendo) /corrida
Army Men Advance (3D0)/aciio
High Heat Major League Baseball 2002 (3D0)/esporte
ChuChu Rocket! (Sega)/puzzle
Dodge Ball Advance (Atlus)/esporte
Fire Pro Wrestling (BAM)/ esporte/luta
Iridion 3-D (Mujesco)/firo
Pitfall: The Mayan Adventure (Majesco) /aciio
Fortress (Majesco) /estratégia
Rayman (Ubi Soft) /aciio
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 (Midway),/ esporte/luta
Tony Howk’s Pro Skater 2 (Activision) /esporte
Top Gear GT Championship (Kemco)/corrida
Tweety and the Magic Jewel (Kemco)/tabuleiro




COMAS Mﬁﬂs NABBIANGA

Dados técnicos, imagens, Previews..
tudo isso vocé ja cansou de ler e ver
por ai e agui. Mas qual é a sensacéo
real de se jogar um Game Boy
Advance? Nés da equipe Nintendo
World e mais alguns leitores
felizardos) tivemos a sorte e o privilégio
de pdr as maos no console ja no dia do
langamento no Jap&o. Nossas analises
e comentdrios estdo nas paginas a
seguir. Leia e figue com agua na boca.

Portahilidade:tamanho
naoédocumento

Ele parece menor, mais fino, mais
leve, a tela € mais esticada... ndo é
preciso pegar o Game Boy Advance
nas méos para perceber esses e
outros detalhes marcantes.

A primeira vista, parece mesmo que o
GBA tem tama-
nho mais reduzi-
do gue o Game
Boy Color.
Parece, mas nao
tem. Essa
impressao se da
gragas ao seu
novo formato
horizontal. Na
verdade, ele € até
maior: enquanto 0 GBC
mede 7,5 cm de
comprimento por 13 cm
de altura, o GBA tem 14
cm de comprimento por
8 cm de altura. Ou seja,
ele continua cabendo em qualquer
bolso. A tela também foi expandida. No
Color ela mede 4 X 4,5 cm, enquanto
no Advance ela foi esticada para os
lados e ganhou um formato no estilo
Widescreen, com 6 X 4 cm.

Quanto aos cartuchos, mais uma
diferenca gritante. Um cartuchinho de
Game Boy Advance mede apenas 6 X

3,5 cm — quase a metade de um
cartucho comum de Game Boy (5,5 X
6,5 cm). Nesse caso, dois poréns —
primeiro: por causa do tamanho
reduzido, é ainda mais facil perder os
cartuchos por ai. Se vocé for do tipo
bagunceiro, € bom mudar seus habitos.
Segundo: como fica praticamente
enterrado no GBA, é preciso retirar o
cartucho do console ou liga-lo para
saber qual jogo estd encaixado.
Curiosamente, se um cartucho antigo
de Game Boy for conectado, ele ficara
quase metade para fora do console.

Jogabilidade:novaposicao,
novos hotdes e mais conforto

E claro que essas diferengas visuais
influem de alguma maneira na
jogabilidade. Por exemplo, o
posicionamento horizontal do console
déd a sensacéo dele ser mais fino e
leve. Isso porque, no Game Boy Color,
as maos do jogador ficavam mais
préximas uma da outra e havia aquela
pequena “lombada” préximo ao
compartimento de pilhas, que aumenta-
va ligeiramente a espessura. No
Advance, as maos ficam mais afasta-
das — ja que os botoes e a tecla
direcional ficam em lados opostos da
tela — e sobra mais espago, o que torna
a experiéncia de jogo
muito mais conforta-
vel. Mesmo assim,
aquela impressao do
Advance ser mais
apropriado a jogado-
res com maos
pequenas foi sentida
pela maioria das

“A tela & bem moior, o que & bom, i
: : que o 6B precisava de uma fefu grande. §
0g | Quero jogar Final Fight, porque é um §
género esquecido que eu gosto muifo.” |
Renato Siqueira

irrifa @ visiio 6 0 destgn 8 oﬂma -
Caroline Rahal

pouco, fio?”

”Mmta Iegm" Deika ey jogar mais um

Radolfo Gabriel du Sitva

pessoas que o jogaram. Mais uma vez,
e s0 impresséo. Bastam alguns
minutos para maos de qualquer
tamanho se acostumarem e se
ajustarem ao novo portatil.

Apesar de terem mudado de posicéo,
os botdes sofreram poucas alteragdes.
Enquanto o direcional em cruz e as
teclas A e B se mantiveram idénticos
aos do GB Color, os botdes Start e
Select ganharam formato arredondado.
Além disso, houve a adigao muito bem-
vinda das teclas L e R na parte
superior. E s&0 justamente esses novos
e utilissimos botdes que fazem o GB
Advance se assemelhar ainda mais a
um Controller de Super Nintendo. Sé
jogando para perceber a semelhanca.

Versatilidade: Multiplayer,
luzde segurancaejogos
classicos emtelamaior

Para quem se liga em pequenos
detalhes, vale citar a localizagao do
botao liga/desliga, da entrada do fone
de ouvido e do controle de volume,
todos posicionados na parte inferior do
console. Ja a entrada do Cabo Game
Link ficou em cima, entre os botdes L e
R. Sentiu falta de alguma coisa? Ponto
para quem se lembrou da porta de
comunicagéo infravermelha, uma
inovagédo surgida no Game Boy Color
gue acabou de fora do design final do
Advance. Como foi pouco usado nos
games anteriores, & provavel que nao
fara muita falta agora. A conexdo e
troca de arquivos entre os consoles
ficardo por conta de um
novo Cabo Game Link, que
agora pode unir até quatro
GBAs simultaneamente.
O adaptador AC (para
conectar o console a
tomada) agora é encaixa-
do no proprio local desti-

“0 grdfico melhorou bastante e estd
praximo até do N64! Para jogo de col
rida é meio complicado, mas para
games come Goldenk;

deve ser muito louco!



ma mao so. s graficos es-
bons, com efeitos de Mode 7
mais suaves que no Super NES. 0 fo-
_zmmbo de caﬁﬂdm me pegou de sur-

“A imagem estd legal, mas
Ihorar. Ainda fem muito reflexa e a fely

fica escura em alguns momentos. Prefi-

ro este formato, que é bem mais
le se gjusta melhor e da

“Sou péssima jogadora, mas achei fan-
tdstico. Imagine que os pessoas vao fi-
car horas e horas jogando. Nunca ima-
ginei que um portafil pudesse fo -

ses grdficos. ... vou comprar um agol

Lilian Mumyﬂ'mu.

ergondmico que o outro GB, mas
confinua ruim. As vezes, ndo dé pra en-
da. Apesar disso, vou querer

comprar um. Queria um aparelho de

DYD sambém, mas esse vm’ fer que 6s-
perar mais um pouco. .

nado as pilhas. E a economia nao foi
deixada de lado: duas pilhas alcalinas
tamanho AA duram facilmente quinze
horas de jogo continuo. E para vocé
nao ser pego desprevenido, uma
grande sacada: a luzinha do Power
muda de cor conforme a quantidade
de energia disponivel. Se estiver boa,
ela permanece verde; vermelha, é
hora de trocar as pilhas. Tudo para
facilitar nossa vidinha.

Mas sem duivida, a melhor idéia de
todas foi a compatibilidade entre o GBA
e 0s modelos anteriores do Game Boy.
Os games antigos podem ser jogados
de duas
maneiras no
Advance. A
primeira é a
versao original,
com a telinha
quadrada (1)
como no portatil
normal. A outra
é a versao
Widescreen (2),
na qual a

imagem do jogo é esticada para
adaptar a toda a tela. Para acionar
esse modo, é so pressionar o botéo L
ao ligar o aparelho. Para voltar a
posicdo normal, é s6 pressionar R. A
imagem se estica e fica distorcida,
mas os elementos ficam bem maio-
res. Em alguns games, como Mario
Tennis, Pokémon e jogos de corrida, a
opcéao cai como uma luva: 0s perso-
nagens ficam gigantes e a drea do
cendrio se amplia de forma ideal. Em
outros géneros, principalmente os de
Puzzle (como Pokémon Puzzle e
Tetris), a tela maior mais atrapalha do
que ajuda. De gualguer maneira, so a
possibilidade de jogar os games
classicos de forma aprimorada ja vale
todo o dinheiro investido.

Graficosesom:
colirio paraos olhos..

Vocé ja deve estar careca de saber que
os graficos do Game Boy Advance sao
lindos, maravilhosos e bacaninhas, mas
provavelmente nao nos cansaremos de

André Mfyumwa

repetir. Quando os engenheiros da
Nintendo projetaram o menino,
buscaram criar algo que melhorasse
sensivelmente a qualidade dos games
portateis. A tela maior, a resolugéao
melhor e a paleta de cores mais
diversificada contribuem para deixar
os ambientes de jogo muito mais ricos
em detalhes. Os personagens,
monstros, carros, etc. podem ser
retratados com muito mais realismo
gue nos portateis anteriores.

Um dos grandes responsaveis por
esse avanco é o novo processador de
32 bit. O Game Boy, o Game Boy
Pocket e 0 Game Boy Color usavam
processadores de 8 bit similares
aquele que o Nintendinho usava, € 0
Super NES utilizava um de 16 bit. S6
pelos nimeros ja da pra concluir que o
novo portatil & até mais poderoso que
um console doméstico do porte do
Super Nintendo. Mesmo agora, na
primeira geragdo de Softwares para o
sistema, os criadores de games estéo
conseguindo alcangar resultados que

uma sensacdio nova jogar um game

“Fle & hem mais leve que o Game Boy.
E encaixo bem o mdol”

Cmifa?admo@uﬁes”

A “Incrivel mesmo esse bringuedo? Mas
{ é muito dificil controlar essa bexign!” |

- Bolivar Garcia

desta qualidode com total indepen-
déncia, mas ginda ¢é meio difiil de

acostumar com os botdes L e R. Aima-

gem ¢ hastante nitida.”

“Os jogos estio bem e
imenfe o F-Zero, 56 que
complican um pouco.”

e Gabnel Caibenre Camam




__b{emufe por exemplo.
sole & hem legal e fembn
(primeiro porttl da Ninfes

n&o eram possiveis em plataformas de
16 bit. Para tirar a divida, dé uma olha-
da nas telinhas de Silent Hill Play
Novel, um game
chato para quem
nao entende nada
de japonés, mas
com alguns visuais
renderizados de
deixar qualquer um
babando forte. Qu

um RPG que sera Iangado mais para o
final do ano e que leva o GBA aos limi-
tes da exceléncia gréfica: a paleta de
32.768 cores parece que foi usada em
sua totalidade, tamanho o colorido que
se vél E esse nimero incrivel para um
portatil pode ser exibido simultaneamen-
te em telas de animag&o. Em ambientes
reais de jogo, o nimero ultrapassa a
casa das 500 cores simultaneas.

A resolugdo de tela é determinada pelo
numero de pixels que podem ser exibi-
dos. Pixels sdo pequenos pontos com-
postos por uma cor, e eles sdo medidos
em linhas horizontais e verticais. A tela

du h oria, hein?l”

do GBA possui 240 pixels horizontais e
160 verticais, o que resulta num total
de 38.400 pixels, ou mais ou menos
10.000 pixels por
polegada quadrada.
Esse valor consegue
ser até melhor que
algumas TVs de alta
definicdo (HDTV)!

O brilho e contraste da
tela de cristal liquido
(LCD) séo resultados
da tecnologia TFT reflexiva, sigla para
Thin Film Transistor (transistor de pelicu-
la fina), que se refere ao elemento usa-
do para controlar as cores dos pixels.
Além da melhor imagem, o LCD TFT
possibilita a mais rapida atualizagio de
quadros e 0 mais amplo &ngulo de visao
de todos os tipos de tela de cristal liqui-
do. E por que isso & importante? Porque
sem velocidade na atualizagao de qua-
dros as animagdes seriam toscas e
pouco convincentes. Um amplo campo
de visdo tem suas vantagens, pois o
jogador pode mudar a posicao do GBA
enquanto estiver jogando e ainda assim

e diferenca em relucio ao
umentou hastante o ffefmfmo

Marco Pelegrini

enxergar a tela perfeitinha. E como ela é
reflexiva, precisa de uma luz ambiente
para ilumina-la, ou seja, da pra jogar no
seu quarto com a luz do abajur ou entéo
na praia, com o sol a lhe fazer compa-
nhia. Sol, mar e Game Boy Advance:
quer coisa melhor?

Algumas pessoas até reclamaram da
tela reflexiva do GBA dizendo que,
dependendo do angulo, nada se enxer-
ga. Porém, todos que reclamaram ti-
nham algo em comum: fizeram seu
test-drive com o GBA em locais com
pouca luz ambiente.

O verdadeiro propésito de um video
game portdtil é a vantagem de poder
jogar em qualquer lugar. Se a tela do
GBA tivesse iluminacao propria, seria
impossivel jogar em ambientes abertos,
com a incidéncia direta da luz do sol.
Sem falar que a tela reflexiva barateia o
custo de producdo do aparelho (o que
acaba refletindo positivamente no seu
bolso) e ainda economiza pilhas que é
uma barbaridade. Em nossa modesta
opinido, a Nintendo acertou mais uma
vez indo nesse caminho.

T vou. espemr por
biticleta por um_




Gustavo Deamo.

.

Hinkando®

GAME BOY sebres

-

.8 Miisica para os ouvidos
Som €& outro aspecto importantissimo
num hardware de video game, pois é
ele um dos grandes responsaveis
pelo clima de um jogo. O Game Boy
Advance possui apenas um alto-falan-
te, mas o som estéreo pode ser apre-
ciado facilmente com o uso de fones
de ouvido. Até efeitos Dolby Surround
podem ser alcancados se os progra-
madores forem bons o suficiente e
tiverem o "expertise” necessario para
isso, como foi o caso da Factor 5

5 B 9 o 3 ba e el

M6 da hora esse negocinho! A visio
 estd murfo boal”

: : '_;Tfeitea Campos

Mmmr Paiva

(responsavel pelas trilhas
sonoras de Rogue Squadron,
Battle for Naboo e Indiana
Jones para N64), que um
tempo atrds mostrou o siste-
ma MusyX desenvolvido para
o console. Essa demonstracao
deixou toda a comunidade dos
criadores de games de queixo
caido, e a Factor 5 disse que usou
somente de 20 a 30% de todo o po-
tencial do aparelho!
Toda esse bla-bla-bla pode ser real-
mente conferido quando Mario, Luigi,
Toad e a princesa Peach soltam excla-
macdes a torto e a direito durante suas
peripécias em Mario Advance. Ou
quando todas aquelas maquinas pos-
santes passam zunindo pela linha de
chegada em F-Zero. Ou ainda quando
as musicas goticas de Castlevania:
Circle of the Moon estiverem bomban-
do em ritmo com as chicotadas dos
Belmont. Para tirar proveito total do
GBA, nunca se esqueca: volume no
talo e fones no ouvido.

_ Guilherme d‘a

Ricardo Suzumura

Conclisao:maseintao

valeapenamesmos?
Vocé tem duvida? Como disse com muita
propriedade um dos entrevistados dessa
matéria, o Game Boy Advance represen-
ta mesmo um mundo novo para 0s
amantes dos video games. E vocé, como
leitor da NW, s pode ser um amante dos
video games, sempre pronto para
adentrar novos e emocionantes mundos
e enfrentar enormes desafios. Estamos
ou ndo falando de vocé?
Trocando em mildos, o Game Boy
Advance vale a pena nao apenas pela
revolugéo tecnoldgica que ele represen-
ta, mas por toda a divers@o que vai pro-
porcionar com seus games. Afinal, ndo é
todo dia que se pode ter um video game
mais poderoso que Super Nintendo den-
tro do bolso. Quer um conselho? Alias,
dois? Continue acompanhando a trajeto-
ria do Advance e de seus games na NW
e va economizando a mesada para o
langamento do menino em 11 de junho.
Vocé nao pode ficar de fora dessa!

Colaborou Ronny Marinoto

“Achei 0 farmafa muis legal e bem coi-

ternr minha configuracto genéti

Alex 3urges ‘
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GAMES E MAIS GAMES

Até o fechamento desta edicdo, conseguimos colocar as maos em
quatro games da vasta colecao de titulos do GBA. Aqui estdao nossas
impressoes sobre eles. E claro que quando os games sairem em suas

versoes ocidentais, faremos seus Reviews também. E sé aguardar.

SunerMarioAdvance

Mario é Mario... e vice-versa

Sempre que surge um video game Nintendo no mercado, € garantido que um novo
game Mario sera langado ao mesmo tempo. Foi assim no NES (Super Mario Bros.),
no Super NES (Super Mario World) e no N&4 (Mario 64). E para ndo quebrar essa
tradicéo, a Nintendo langou Super Mario Advance no dia 21 de marcgo — e foi justa-
mente esse o primeiro cartucho que encaixamos em nosso GBA. E verdade gue esse
n&o é um titulo original (Super Mario Advance é uma versao de Super Mario Bros. 2
para NES, lancado em 1988), mas esta mais do que valendo.
Convém lembrar que esse é o game Mario mais incomum de
. 1| toda a saga. Pra comecar, é possivel jogar ndo sé com Mario e
# Luigi, mas também com a princesa Peach e Kinopio (mais
conhecido como Toad por aqui). Cada personagem tem carac-
teristicas proprias, e cabe ao jogador escolher qual funcionara
melhor em cada fase. O estilo de jogo também é totalmente
diferente. Por exemplo, os inimigos ndo sao derrotados com
uma pancada na cabeca. A Unica coisa que funciona é arran-
+| car legumes do solo e arremessa-los em cima dos viloes.
Mas SMA nao é uma simples conversdo do game antigo. Ta
certo, as fases sdo idénticas, os inimigos de fase sdo os mes-
mos e até as passagens secretas (Warp Zones) e itens estao
no mesmo lugar, mas ha algumas novidades legais. A melhoria
grafica, por exemplo, € evidente. Gragas ao processador de 32
bit do GBA, houve um visivel aperfeicoamento nos graficos, que
. estdo mais nitidos que os da versao 8 bit e com alto nivel de
detalhamento. E s0 prestar atencéo as feicbes dos personagens (principalmente
durante as cambalhotas) e nos cenarios de fundo. Além disso, alguns detalhes qua-
se imperceptiveis deixaram o conjunto ainda mais bacana, como fases de bdnus
modificadas e inimigos e itens deformados (certos Shy Guys e rabanetes séo gigan-
tescos). Ha também umas moedas vermelhas que devem ser coletadas em todas as
fases. Pegar todas significa completar 100% do jogo.
O som também merece ateng&o. A trilha sonora foi revitalizada e as vozes
digitalizadas ganharam tratamento impressionante: os personagens e chefes de
fases falam frases divertidas sem parar. No comego é até interessante, mas o bla-
bla-bla fica cansativo apds umas horas de jogo.
E além de tudo isso, ha ainda um belissimo bénus: um modo
extra de jogo baseado no classico Mario Bros. para
Nintendinho. O es-
quema é detonar
insetos em esgotos
com até quatro pes-
soas, e & exatamente
ai que a diversao
come solta. Por tudo

“F o mesma sensacdo de se jogar um

Super Nintendo. Achei hacana, porque

é roma se esfivesse ysando um joystick. _

Fevqueroumagora!” | , _ demifidal”
- Odair Braz Jr. '

“Isto & uma afronta ao trabalfo! Se eu

| tivesse um destes ao meu lodo, seria

F-Iero

Os bons (e velozes) tempos voliaram

A melhor coisa de se sentir saudades é
matar as saudades. F-Zero foi um dos
games de langamento para Super NES
e até hoje é citado como um dos me-
Ihores jogos langados para o console. E
€ impossivel ndo
sorrir de contenta-
mento assim que a
tela de abertura
aparece no display
do GBA, com as
magicas letras F, Z,
E, R e O. Depois de
dez anos do lancamento do F-Zero
original, a Nintendo faz seu novo porta-
til voar baixo com essa vers3o.
E F-Zero (fora do Japao, o game terd o
nome de F-Zero: Maximum Velocity) é
mesmo um game totalmente novo, e
podemos dizer, melhor que a versao
langada em 1991. A qualidade é tanta
que faz a gente se perguntar como os
programadores conseguiram colocar um
jogago desses num cartucho tao peque-
no. Apesar de ser baseado no original,
ele ndo € apenas uma conversio, pois
as pistas e veiculos sdo totalmente
diferentes. O conceito, no entanto, conti-
nua o mesmo: pisar fundo e cru-
zar a linha de chegada numa das
trés primeiras posigdes, para

“Ndo senti muit
direcional, mas go:
esficoda. Assim, os

jogar. porgue fem o m
um confrole trodicional.”
'  Kalu Costro



avancar para a proxima corrida.

Sendo o primeiro game de corrida que
jogamos para GBA (e também o que
mais consumiu nossas pilhas), tivemos
um pouco de dificuldade para nos
acostumar com o
uso dos botdes L e
R. E eles realmente
precisam ser usa-
dos para se fazer
as curvas mais
fechadas do jogo (L
e R juntos acionam
o turbo). Quem tem
maos grandes poderé até demorar
mais pra se acostumar com isso, mas
como ja dissemos, nada que umas
horinhas de corrida n&o resolvam.
F-Zero para GBA tem ainda outra vanta-
gem em relac&o ao original: opgéo de
Multiplayer. Com apenas um cartucho,
quatro pilotos podem conectar seus
GBAs e tirar um racha esperto — mas
apenas numa pista e com a escolha do
carro por conta do computador. Se forem
usados quatro cartuchos, todas as pistas
e carros ficam liberados para disputas
doentias a milhares de quilémetros por
hora. Adrenalina pura, meu irmao!

E

“He hota no chinelo os efeitos do Super

NES, jd que a taxa de Frames é bem mi
or. 4 jogabilidutle € muito mocia e ele é §
| muito mais leve e gostoso de sequrar”
1  Joy Valadio

All Japan GT

E Top Gear, é portatil e é bacana

 “0 Game Boy Advance representa um
admirdvel mundo nove que se abre pura
Todos os amantes dos video gomes. Fu |
¥ oté trocario meu rim por um”, -
' José Carlos Assumpgao §

De cara, a surpresa: “‘nooossa! Olha s6 esses graficos! Tem até uma mulher
digitalizada aqui!”. A apresentacao de All Japan GT (que nada mais é um game da
série Top Gear com carros japoneses) € com certeza a melhor de todos os games
que avaliamos no GBA. A trilha sonora também é coisa fina, e fica ainda melhor se
forem usados fones de ouvido. Puro rock’n roll. Palmas para a Kemco, que j& mos-
trou um belo servigo logo em seu primeiro trampo para o console, coisa que mui-
tas empresas demoram pelo menos uns trés jogos para fazer.
Como somos fés incondicionais de Top Gear, comecamos a jogar com a confianga
de que iriamos curtir. E ndo nos decepcionamos. All Japan € um jogo de corrida
muito interessante e divertido, que pega de jeito os fas do género. O estilo é bem
Arcade, sem muito de simulacéo e realidade.
A versdo do Super NES vem a cabega a todo momento. Por exemplo, a
jogabilidade €& igual, se ndo melhor: controlar o carro € uma moleza sé. No cambio
automatico, é sé pressionar o acelerador nas retas e soltar nas curvas. Com cam-
bio manual complica um pouco: as mudancgas de marcha devem ser feitas com os
botdes L e R (mais uma vez, semelhanca total com o Super NES).
Unico porém: vencer é muito facil. Logo na primeira passagem pelo modo
Championship, cheguei em primeiro lugar em todas as provas, sem fazer muita
forga. Ei, um pouquinho de desafio ndo faz mal a ninguém, nao é mesmo?

P.M.

Tweety and The Magical lewel

Um desperdicio de Looney Tunes num jogo fraquinho, fraquinho

Se o Frajola fosse um pouco mais competente, o Piu-Piu ja teria
ido pro saco e nao estrelaria um game do pacote de langamento
do Game Boy Advance.

Falando sério, TatMJ é um dos games mais inexpressivos de todos
os vinte e tantos que sairam junto com o console no Japao. Pegan-
do carona no sucesso de Mario Party, a Kemco resolveu usar al-
guns personagens Looney Tunes para fazer um game de tabuleiro
repleto de joguinhos simplezinhos e bobocas. Eufrasino, Gaguinho,
Patolino e o resto da turma marcam presenca em peso.

Porém, diferente da série MP, esse Piu-Piu nao levanta véo de jeito
nenhum. Se néo bastasse o monte de texto em japonés, os minigames
sdo faceis demais e nao chegam a empolgar nem um instante que
seja: a maioria é daqueles em que se tem simplesmente que apertar o
bot&o na hora certa para que algo aconteca. Pra piorar, demora um
século pra acertar a casa no tabuleiro e algum evento propriamente
dito comegar. Ainda bem que somos feras em adivinhac&o (ndo em
japonés) e conseguimos descobrir uma opcao para jogar apenas 0s
minijogos. Mas sera que isso & mesmo uma vantagem?

E fica ainda pior. Para jogar em Multiplayer (que provavelmente € a opgéo mais divertida
de todo jogo), & preciso conectar um cartucho para cada jogador. Mas a gente duvida
que vocé consiga encontrar outros amigos que cometam o Mesmo erro que vocé, com-
prando esse cartucho. E ruim, hein!

E.T.

genreprefereﬁrim&rmmaMmi&unvr’m”
Luciana de Oliveira e |

_ | que o GB antigo. Gostai dos botdes L ¢
Jacqueline Fernandez

1 R Parece que eles estiia se aproximando
et vez mis de ¢




Problemas para vencer seus
adversarios? |
§As respostas estao aqui! |

Por Eric Araki

okémon Stadium 2 mal chegou as lojas do pais e ja €,
de longe, um dos campedes de duvidas entre os
{® jogadores. E como a sua Nintendo World estd mais
do que acostumada a resolver suas davidas cruéis, daremos
' agora um servico de gala para vocé: a receita das
» melhores equipes para usar e, de quebra, estratégias
~ valiosas para vocé se tornar o verdadeiro campedo
de Stadium 2! M&os as Pokébolas!




 dium e com os com

bates de Pokémon
no Game Boy se
sentirdo mais a von-
tade com a inter-
face desta versdo.
As batalhas propria-
mente ditas foram
trazidas pratica-
mente inalteradas
em relagao a versao

: antenor A cada sequéncia de disputas, vocé seleciona um’

grupo de no maximo seis Pokémon quaisquer e, desses,

escolhe trés para participar dos combates.

Na arena, todas as a¢tes sdo divididas por turnos. Ao ini-
- cio de cada um deles, os jogadores podem optar por uma

de trés acdes: Attack (Ataque), para selecionar entre as

quatro técnicas que seu Pokémon utilizara; Pokémon, para

trocar o combatente ativo por algum da reserva; e Run

{(Correr), que significa a desisténcia auto-

matica e vitéria do oponente.

Uma vez escolhida a opgdo Attack, cada

um dos botdes C representa uma habili-

dade de seu lutador. O mesmo processo é

utilizado para se realizar a troca de bichi-

nhos. Vocé pode levar o tempo que dese-

jar para realizar as escolhas, visto que o

primeiro a atacar ndo serd aquele cujo jo- |

gador for mais agil, mas sim o combaten-

te com valor mais alto no fator velocida

de. Portanto, analise minuciosamente a

situacdo antes de partir para o abraco. |«

TERRESTRE
VOADOR
co

INSETO
| NOTURNO

psiQui
[ K] METALICO

FOGO
~ Acua |
ELETRICO |
PLANTA |
GELO |
LUTADOR [[ ]
VENENOSO|
TERRESTRE |
VOADOR |
PSIQUICO |
INSETO
PEDRA |
FANTASMA [ ]
DRAGAO
NOTURNO
METALICO

TIPO DE POKEMON USADO NO ATAQUE

<4 <« .F__ ]
4444 <4< <ome<<

Feitas as escolhas, a fase de combate se inicia. Se algum
dos jogadores alternou seu bichinho ativo, a mudanca
sera feita nesse exato momento, antes de qualquer ini-
ciativa de ataque. Vale lembrar que uma troca de
Pokémon nao impede a acao adversaria, e o recém-che-
gado pode receber um presente de boas-vindas nada
agradavel. Em seguida, atagues que sempre funcionam
primeiro, como Quick Attack e
Extreme Speed, sdo desferidos.
S6 entdo o desafiante com a
{ maior velocidade (Speed) pode-

ra utilizar suas técnicas.
Caso o golpe ndo reduza a ener-
gia do adversdrio a zero, seréd a
vez do outro lado atacar. Do con-
trario, o jogador que perdeu seu
Pokémon deverd escolher um
novo de sua listagem para ocu-

par seu lugar. A substituicdo de

lutadores por perda total de ener-

gia (como depois de um Explo-
sion, por exemplo) ndo permite que o adversario tenha
um ataque extra. O primeiro treinador a derrotar os trés
combatentes do adversario sagra-se campedo. Achou sim-
ples? E mais do que parece. ;
A novidade aqui fica por conta dos itens que podem ser leva-
dos para combate. No caso de equipamentos de aumento de
dano, a aplicacdo sera automatica; itens de recuperacdo de

status, como PsnBerry,
sdo utilizados automa-
ticamente quando ne-
cessario; os de recupe-
racdo de energia,
assim gue o bichinho
perder metade da
energia. Quaisquer ou-
tros itens sao sumaria-
mente vetados.




em relagdo aos tipos. Poké-
mon aparentemente fortes
podem formar times fracos.
A combinacdo Articuno, Zap-
dos, e Moltres é bastante co-
mum, mas basta um Tyra-
nitar para derrubar os trés de
uma Unica vez. Seu time deve

um todo sanando as defncrenqas uns dos outros. Um por
todos e todos por um!  °

Nao confie num uUnico luta-
dor para salvar a patria. Seu
Ho-oh pode parecer
invencivel mas, caso seja ven-
cido por um Quagsire, o res-
tante de seu grupo tem con-
dicdes de se safar? Nao tenha
& em seu grupo Pokémon com

| niveis diferentes entre si. Pro-

formldade nunca com dlferengas acima de cinco niveis.

Nao sacrifique ninguém. Um
Explosion pode parecer a
Unica arma contra um
Mewtwo oponente, mas ele
podera resistir e usar um
Recover antes que vocé pos-
sa reagir. Use Destiny Bound,
Explosion e Self-Destruct
apenas quando ndo houver
outra alternativa. Lembre-se
~ também que estes trés golpes causam sua derrota auto-
matica se usadas por seu ultimo Pokémon.

Preocupe-se menos com da-
i Nos e mais com efeitos. Em
vez de lotar seus bhichinhos
com Thunders e Hydro Pumps,
reserve algum espacgo para
técnicas que causem reducdo

ou, principalmente, paralisia

(visto que este status, além de

: reduzir as chances de ataque,
também causa uma grande queda na velocidade).

Tome a maxima vantagem das
fraquezas. Quando um alvo é
| atingido por um golpe do tipo
de sua fraqueza, o dano é do-
& brado. A maioria dos Pokémon

! possui mais de um tipo e, no
geral, ha uma fragueza comum
= a ambos, o que quadriplica o
" dano. O todo-poderoso Gya-
: ' e # rados (Voador/Aquatico) pode

ser derrotado até por um pequeno Pichu. Duvida?

Tenha um grupo balanceado g

ser versatil e funcionar como &

cure manter sempre uma uni-

de atributos, envenenamento |

Evite golpes que se prolon-
guem por diversos turnos.
Em Pokémon Vermelho,
Azul e Amarelo, golpes como
Fire Spin ou Wrap impediam
a acao do oponente ao se-
rem utilizados. Em Stadium
as coisas nao sao tao faceis,
e os atingidos por esses ata-

i : ques continuam podendo
atacar E nem pense em usar a Sandstorm, a néo ser que te-
nha um grupo inteiramente de Pokémon do tipo Pedra.

N3o trogue seus combaten-
tes o tempo todo. Além de
ser bastante cansativo em
combates contra outros jo-
gadores, vocé pode receber
um Spike ou Pursuit, gque
causam dano bastante ele-
vado ao Pokémon que ten-
tar ser trocado. Se o incon-
veniente do treinador for o
é usar Spider Web ou Mean

seu adversario, uma boa tatica
Look, que evitam a fuga.

Traga sempre bons itens.
Acredite: mesmo uma sim-
ples Berry pode salvar sua
vida num momento de su-
foco. Ndo despreze a possi-
bilidade de equipar diferen-
tes tipos de itens em seus
lutadores, especialmente se
vocé for enfrentar treinado-
: res que claramente visam
causar alteracdes de status, como Koga e Bugsy.

As batalhas sdo 95% inspi-
racdo, 4% transpiracao e
1% sorte. Seja calculista,
.| tente sempre prever o pro-
“{ ximo movimento do opo-
nente e adiante-se. E sur-
preenda-o sempre que
puder. Quem poderia ima-
ginar que uma inofensiva
Chansey pode aprender
Psychic?

Thunder, Fire Blast, Blizzard e

Nao deixe de lado o fator
sorte! Critical Hits e Fintches
podem acontecer aleatori-
amente, mas sdo capazes de
livra-lo de apertos monstru-
osos. Portanto, dé uma
forcinha para a sorte e sem-
pre equipe itens como
Scope Lens e King's Rock
(aumenta a frequéncia dos
Critical e dos Fintches, respectivamente).




Apesar de ser destlnado aos trei-
nadores que ja possuem seus
proprios Pokémon importados
de qualquer uma das seis versées
do Game Boy com o acessorio
Transfer Pak (vendido junto com
0 primeiro Pokémon Stadium),
Stadium 2 possui um leque bas-
- : tante grande de bichinhos pro-
prios, para que aqueles que ndo possuem tais jogos tam-
bém possam se divertir. A eles é dado o nome de Rental
3 -~ 1 Pokémon, os Pokémon de alu-
T guel, ou, simplesmente, reservas.
Como seu proprio nome ja diz,
os reservas nada mais sdo que
tapa-buracos com habilidades
pré-escolhidas pelo préprio com-
putador. No inicio, 249 Rental
Pokémon diferentes podem ser
: acessados (menos Mew e Celebi,
gue s6 surgem quando vocé conquistar o Round 2 do
Modo Stadium). Eles sdo 6timos para sanar alguma de-
fasagem de tipo em seu grupo
ou impedir que vocé traga ape-
nas dois ou menos combatentes
| para o campo de batalha.
| Um time formado inteiramente
por Rentals talvez tivesse chan-
ces de sobreviver a todas as co-
pas no primeiro Pokémon Sta-

"O que posso fazer para sobre-
viver as copas?”, vocé se per-
gunta. Existem duas solucdes
possiveis. A primeira é por
meio de experimentos. Va tes-
tando diferentes combinacdes
de Rentals até encontrar um
time que se encaixe a suas es-
tratégias, tendo em mente gue
a cada novo estagio das copas
vocé terd de renovar e adotar posturas diferentes ante os
oponentes para poder galgar o caminho até o topo.

A segunda, por outro lado, envolve o uso de Pokémon
treinados nas versdes para
Game Boy, com maiores
chances de sobrevivéncia.
Para este caso, resolvemos dar
aqui uma configuracdao bas-
tante equilibrada para um
time a ser treinado, podendo,
| se bem usado, superar gqual-
quer obstaculo imposto por
qualquer uma das duas Cups,

independente dos niveis.

dium. Neste game, entretanto, é
visivel a perda da qualidade dos lu-
tadores ja preparados do cartucho.
Muitos deles perderam étimas téc-
nicas, além de atributos muito
abaixo da média comum. Eles tam-
bém possuem seus préprios ata-
ques, nunca fugindo ao padrao. Se
ele for Elétrico, terd um pantedo L
quase que exclusivo de golpes da linha de Thunder jus-
tamente o gue seu oponente espera. O efeno surpresa
como um Pikachu com Surf, por
exemplo, nem existe mais. -
Mais um ponto importante a ser

observado é que vocé jamais en-
contrara um Rental Shiny, ou seja,
um reserva especial. Enquanto
Pokémon treinados podem ser co-
loridos (indicados por uma cruz bri-
lhante no laboratério de Carvalh o) I
e atingir indices beirando o limite dos atributos da espé-

cie (e com isso, conseguindo maio-
res indices de Critical Hits, Fintches
e demais), nem pense em ver a
mesma coisa entre as criaturas de
aluguel. Em resumo, ndo use
Rental Pokémon, exceto se forem
estritamente necessarios. Do con-
trario, sobreviver sera sua maior
preocupacao...

POKEMON Iz um alto valor de de-
fesa e defesa especial, grandes ve-
locidades e um poder de ataque
acima da média. A Unica opcao:
Lugia. Sua capacidade de se recu-
perar de danos por meio do§
Recover também nédo pode ser des-
prezada. Some ainda Aero Blast,
Hydro Pump e Psychic e vocé tera i
um o6timo membro contra adver-
sarios do tipo Fogo, Inseto, Planta, Lutadores e até mesmo
Pedra. Apenas mantenha-o longe de Elétricos e Noturnos.

POKEMON 2: sc forca bruta é ne- s
cessaria, Tyranitar € o nome em §
guestao. Além dos 6timos valores &
de ataque e defesa, equipado com
um Fire Blast, Rollout, Crunch e
Earthquake, vocé terd uma verda- §
deira fortaleza contra oponentes
do tipo Elétrico, Psiquico, Planta,
Inseto, Gelo e Metalico. Ndo se es- |
queca, entretanto, de sua caréncia &
em velocidade e sua dupla fraqueza contra o tipo Lutador.




POKEMBN 3: no geral, os insetos
sdo bastante ignorados pelos
treinadores. Muitos, porém, se
esquecem de Heracross. Sendo
um Inseto/Lutador, esse Poké-
mon tem uma vantagem imensa
sobre os Pokémon do tipo Notur-
no e Planta. Seu Megahorn por
si s6 ja causa danos considera-
veis. Somado aos bénus do

POKEMON 5: umbreon. Mais

uma evolucdo de Eevee, mas
desta vez com um toque som-
brio. Mean Look e Toxic formam §
uma seqliéncia letal a qualguer
inimigo despreparado, causan-
do a vitoria certa em guestdo de
alguns turnos. Devido ao seu
Moonlight, vocé pode recuperar
seus danos por um bom tempo.

Swords Dance, torna-se algo absurdo. Endure sequido de
~  Reversal s3o especiais para serem usados contra Voado-
- res, revertendo todo o dano.

Para completar, Confuse Ray novamente, de modo a evitar
ataques indesejados e elevar o numero de turnos perdidos
pelo adversario.

POKEMON 4: um toque de alta ve-
locidade e técnicas de alteracdo de
status ficam por conta de Jolteon.
Sua velocidade pode chegar a 358
— nUmero que s6 pode ser iguala-
do por um Mewtwo —, o que ga-
il rante quase sempre a iniciativa da
il acdo. Tome proveito disso e para-
| lise utilizando-se de Thunderwave,
ou confunda com Confuse Ray.

Para danos mais altos, use Thunder e Shadow Ball, garantin-
~ do a superioridade contra Voadores, Aquaticos e Psiquicos.

Vocé pode se surpreender com o
quao divertida pode ser a Little
Cup. Justamente por se valer de
Pokémon de niveis muito baixos,
as grandes estratégias podem ser
colocadas de lado aqui. Isso sem
mencionar que os bichinhos mais
poderosos em atributos, como
Snorlax e Taurus, por exemplo, fi-
cam de fora mesmo em nivel 5,

POKEMON 6: para o toque final,
um pouco de gelo. O classico
Articuno, com |lce Beam,
Blizzard, Double Team e Recover &
mostra-se bastante eficiente &
contra Pokémon do tipo Terres- £
tre, Pedra e, principalmente,
Dragéo. Vocé pode arriscar tro- =
car o Ice Beam por um Sky @

Attack ou outro que cause gran-

de dano voador, permitindo assim uma maior performance
contra criaturas do tipo Lutador, Planta e Inseto.

e, claro, pela possibilidade de
aprender Blizzard, Thunder,
Psychic e Reflect; o esquenta-
do Houndor, com Shadow Ball,
Fire Blast e a combinacéo letal
a Psiquicos, Pursuit seguido de
Roar; Wooper, aproveitando o
fato de ser do tipo AgualTer-
restre com Ancient Power, Surf,
Ice Punch e Dig; Spinarak, com

fato que gera um maior uso de ataques que causem danos
e|evados ou de efeitos rapidos.
e Ao todo sdo 86 os combatentes

Spider Web herdado somado ao Toxic, além de Sludge Bomb
para evitar ataques indesejados; e, claro, o peso-pesado

com aval para participar desta liga.
Desses, uma pequena parcela é
realmente composta pelos bebés
(como Pichu e companhia). Os de-
mais sdo apenas versdes recém-sai-
das de ovos dos Pokémon conven-
cionais em suas primeiras formas
evolutivas. Assim, fica bem mais
simples organizar um grupo de
1 propor¢ées catastroficas para os
oponentes.

! Para uma combinacdo muito boa,
reina um Teddiursa, capaz de
| aprender uma colecdo de Punches,
§ como Thunder, Ice, Fire e Dynamic,
suficientes para torna-lo eficiente
contra a maioria dos tipos; uma
Chansey, por sua altissima energia

Phampy, com seu Rest, Snore, Rollout e Earthquake

Mesmo com a falta dos tipos
Lutador, Elétrico e Psiquico, as ||
técnicas usadas pelos Normais
ajudam a superar esses buracos.
E como sdo apenas oito bata-
lhas para completar a copa,
esse grupo sera o suficiente
para derrubar a todos que se
colocarem em seu caminho.




Eis o maior de todos os desaﬁos de

Stadium 2. Apesar de basicamente

esta copa possuir os mesmos desa : e . S

fios da Poké Cup e ser dividida em Acostume-se ao laboratério de Car-

quatro ligas de oito batalhas cada,  Valho, ja que este sera o local onde

ha uma diferenca gritante entre VOCEé passara a maior parte de seu

uma e outra: na Challenge Cupvocé  tempo. Aqui, além de organizar

nao escolhe seu time, sejaele Rental ~ seus times e Pokémon, vocé pode-

ou treinado. Vocé é levado direta- ra ensinar técnicas com o uso de
mente para as batalhas, onde recebera automaticamente um  itens, evolui-los por meio de trocas
_grupo aleatorio de Pokémon com as mesmas técnicas desuas  OU pedras elementais, além de
_contrapartes reservas. Na verdade, ndo se trata de um time  guarda-los nas diferentes caixas.
de reservas. Todos eles possuem valores satisfatérios em seus  Até agora, nenhuma inovagdo. Apesar de praticamente tra-
atributos, tornando-os (inicos desta copa. zido sem alteragdes da versao anterior do game para N64,
‘Essa é a grande dificuldade. Obrigatoriamente, vocé tera de  algumas adaptagdes e implementaces foram adicionadas
fazer testes, experimentar combinactes e aplicar as habilida- para melhor atender as novidades de Gold, Silver e Crystal.
des de cada individuo de modo a formar um bom grupo. Existem agora novas formas de
Talvez vocé precise recomecar algumas vezes, mas logo se  agrupar as listagens de seus bichi-
acostumara com a idéia e acabara encontrando um time ca- nhos, unindo-os de acordo com o
paz de superar as adversidades. sexo, a afinidade com o treinador
: — a chamada felicidade —, itens
equipados, tipos primarios e secun-
darios e muitos outros. Isso sem
contar que, assim como em G/S,
vocé pode renomear as caixas, fa- i
cilitando em muito a organizacio de seus times e, como em
tais, pode ler mensagens neles colocadas ou mesmo envia-
das ao seu computador.
e Ty S 2 Apesar disso, novas restricdes também foram impostas.
|n:5|gn|as necessarias para se chegar a Quando um bichinho é armazena-
Elite dos Quatro. Mas se vocé acredita  §o nas caixas de Stadium 2, trés
que basta se basear no tipono qual 0 ¢|assificacses ocorrem. Primeiro, o
lider é especializado para montar um  jtam que estiver sequrando é remo-

time, estd muito enganado : vido e colocado numa das duas
Em Stadium 2 os lideres receberam times que os tornaram bas- pastas (metalica, para Gold/Silver/

tante balanceados. Apesar de usarem Pokémon do tipo de Crystal, ou colorida, para Vermelha/
sua especializacdo, cada um deles pos- Azul/Amarela). Segundo, seu nivel
{| suium asnamanga, um Pokémon que  ge felicidade & reduzido ao mini- -
vai contra qualquer expectativa. Bugsy  mgo_por fim, se for um dos novos Pokémon, nao podem ser
€ um bom exemplo disso, comumtime  t-ansferidos aos jogos antigos; se forem dos antigos, ndo
formado praticamente por Inseto/Plan-  h54em ser passados aos novos jogos, a ndo ser que a
ta (vulneravel a Fogo/Voador). O ele-  poksagenda de suas versoes Gold :
mento surpresa é Pupitar (Pedra/Ter- 4 gjjyer indique que vocé ja con-
restre), que pode frustrar seus planos quistou os 150 Pokémon originais
de conseguir a insignia caso tenha tra- por meio de trocas. A Ginica forma

zido um time puro Fogo/Voador. de contornar o problema é receber
Ha ainda uma batalha inesperada contra os Rockets em seu  1540s que faltam por meio de tro

caminho para a liga, sem mencionar a nova Elite dos Quatro, para s6 entdo anular essa “tra-

- 0 Dragonmaster Lance etodososanti- 37 Frustrante? Sem duvida. Mas
gos treinadores de Kanto em seus no-  +,do em nome da diversao...
vos ginasios, para s6 entdo enfrentar 2
Ash. Quando finalmente conquistar  colaborou Yuri Leonardo de Almeidza¥
tudo isso e terminar todas as copas,
voceé habilitara o modo Round 2, onde
o Ultimo oponente serd Rival, que esta
longe de estar disposto a ser derrota-
do por vocé. No mais, apenas siga o

- mesmo roteiro da Prime Cup para ndo ter grandes problemas.

Da mesma forma que em seu prede-
cessor, no Castelo dos Lideres de Gina-
sio vocé enfrentara uma série de bata-

lhas em busca de cada uma das
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Precisando de umas
auvlinhas? Pegue

vma caronda com

os instrufores da

Nintendo World

om o intuito de evitar acidentes com o cartucho de F1 Racing e o controle de seu Nintendo
64, convocamos o time de melhores pilotos da casa para tirar vocé do sufoco. Explorando
um dos pontos fortes do game, que é a competitividade, daremos algumas dicas para
facilitar suas ultrapassagens, agilizar a parada nos boxes e melhorar seu desempenho
em pista molhada, proporcionando mais divers@o e menos acidentes. Pise fundo!

B ][5 na regulagem|

Para cada circuito hd uma regutagem de car-
ro ideal, seja para um tracado com muitas
retas ou com curvas mais fechadas. Fique
sempre de olho na mecanica do carro para
saber o que cada parte representa.

Wings: controlam a estabilidade. Quanto
maior sua angulacdo, maior o atrito com o
ar e seu carro fica mais seguro na pista. Em
contrapartida, seu carro fica mais lento.
Regule-as para mais de doze Degrees se o
circuito tiver muitas curvas.

Suspension: operam na dirigibilidade. Ha
dois tipos: Soft (macia) e Hard (dura). O tipo
macio deve ser usado em pistas com mais
curvas, pois assim ha maior controle. A dura
é propria para circuitos velozes.

Tyres: atuam na establilidade e no rendi-
mento. Sao trés tipos de pneus: Soft, Hard
e Rain. O macio é usado para voltas rapidas
(como o Qualify) e tem menor durabilida-
de. O pneu duro desenvolve menos veloci-
dade, mas é mais resistente. O pneu Rain
deve ser usado somente em pista molhada.

Steering: age na dirigibilidade. Quanto
maior a inclinacdo das rodas, maior sera seu
controle sobre o volante. O problema é que
isso diminui o atrito com o asfalto, e faz o
carro derrapar mais em curvas.

'Brakes: o sistema de freios. Vocé pode ba-
lancear o contato dos discos de freio, dei-
xando-os mais ativos nas rodas dianteiras
ou traseiras. Regule-os na proporcaoc 50/50.

Body Height: implica no desenvolvimento
~da velocidade. S&o trés regulagens: High,
Low e Middle. Com o carro mais alto vocé
desenvolve velocidade, mas tem menor

Nmtendo )

estabilidade. Rebaixado, ele desenvolve
menos, mas tem mais controle nas curvas.
O nivel médio é o ideal.

Gearbox: é o sistema de embreagem. O cam-
bio automatico é recomendado, por sua
praticidade. Além disso, da pra regular o
ponto de troca das marchas, esticando ou
diminindo o limite da aceleracdo.

Fuel Tank: combustivel. O abastecimento de-
pende da estratégia adotada. Pneus macios
+ pouca gasolina = voltas rapidas e mais pa-
radas no boxe. Pneus duros + tanque cheio
= voltas mais lentas e menos paradas.

i rereripor &g

Como se dar bem em situagbes de risco

Ultrapassagens

O melhor momento é a tomada de curva.
Mantenha-se sempre pelo lado de dentro.
Nas retas, faca a aproximacao.

Freando na curva

Antes da curva, solte o acelerador e dé to-
ques rapidos no freio. Isso evita gue as rodas
travem e vocé podera movimenta-las para
fazer o contorno. Na retomada, acelere quan-
do perceber que o carro ndo vai rodar.

Pecas quebradas

Durante a corrida, as pecas danificadas sdo
indicadas no chassi que aparece na tela.
Pecas brancas: bom estado

Pecas amarelas: a peca sofreu desgaste.
Pecas vermelhas: situagdo de risco. A peca
estd funcionando mal ou quebrou. Pare
imediatamente para troca-la.

Pit Stop

Na entrada do boxe, ha tempo para esco-
Iher os reparos a serem feitos. Depois, pres-
sione A para os mecanicos trabalharem.
Seu tempo de parada é determinado pela
quantidade de reparos e sua velocidade
ao pressionar o botdo.

Na chuva

Cuidado redobrado com freadas. O asfal-
to fica escorregadio e vocé tem menor con-
trole sobre o carro. Regule o carro para
ele ficar o mais seguro possivel: rebaixe as
asas, colocando muita angulagao




UMPIONSHIP AR

Por Ronny Marinoto

Entrevista: Mathiev Ferland

Ele ¢ francés, foi o gerente de proje-
to de F1 Racing Champicnship e co-
. manda a equipe de desenvolvimen-
to de jogos do estidio da Ubi Soft,
em Paris. Mathieu Ferland bateu um
papo com a NW sobre a producdo
do game, os projetos futuros e
. Rubinho Barrichello. Confira:

 Ninténdo World: F1 Racing ja estava anun-.

 ciado ha muito tempo, mas demorou para
| sair. Por que foi representada a temporada
1999 em vez da 20007 A gente esperava
| jogar com o Rubinho na Ferrari!
' Mathieu Ferland: Na verdade, escolhemos
| atemporada 1999 pordue decidimos desen-
[ volver um game com o maximo de realis-
| mo. Durante o desenvolvimento, ndo tinha-
| mos os dados da temporada de 2000, que
| ainda nao havia terminado. A Inteligéncia
:Art|f|c1al (1A) do game precisa ter todos os
 resultados da temporada para determinar
‘0 comportamento de cada piloto.

- MW: Como é feito o mapeamento dos cir-
. cuitos para reproduzir os cendrios de cada
 pais? Vocés visitam autodromos ou se ba-
- seiam em videos?
' MF: Para criar mapas realistas, o primeiro
| passo é conseguir a arquitetura da pista.
Para alguns dos mapas (especialmente a
pista da Malasia, gue era desconhecida na
| época), nossa equipe foi até os autodro-

mos para conseguir dados de GPS(Slste
ma de Posicionamento Global). Com isso,

criamos os circuitos. Depois, usamos videos
feitos pela nossa equipe. Prédios, arqui-
bancadas, patrocinadores eram localiza-
dos e modelados com dimensdes realis-

“tas. Eu diria que 80% da andlise grafica

vém dos videos. A cdmera a bordo é mui-
to Util, pois filma aquilo que os jogadores
véem durante a maior parte do game.

Para os elementos distantes, tivemos que
decidir quais seriam modelos 3D e quais
seriam sprites 2D, especialmente os pré-
dios dos cenarios de fundo. Alguns sao

parte do mapa (3D) e alguns sdo parte"

de uma enorme textura 2D segmentada

- que cerca o mapa intejro.

NW: Vocés pediram alguma forma de
suporte a pilotos profissionais para
deixar o game ainda mais realista?

MF: Costumavamos ter a colaboracao
de uma equipe (ndo posso revelar
qual) em outros games de corrida. As-
sim, conseguimos muitos dados

telemétricos que nos ajudaram a de-

senvolver o comportamento e a estru-
tura técnica dos carros. Grande parte
do trabalho foi analisar as estatisticas
de 1999 e das temporadas anteriores.
Pudemos estabelecer os pontos fortes
e fracos, ndo apenas para cada equi-
pe, mas para cada piloto.

NWW: Como é definido o quanto um car-
ro ou piloto é melhor que outro? Como
essas "qualidades reais”
madas em informacoes de jogo?

MF: Tudo comeca com uma anélise das 7

estatisticas das equipes e pilotos, ba-
seada em muitos aspectos: nimero de
quebras (e quais tipos), acidentes, efi-

ciéncia nos boxes, voltas mais répidas, ;
poles, ultrapassagens, etc. E importan-

te respeitar essas caracteristicas, pois
é a Unica maneira do jogador sentir
que esta pilotando uma Ferrariouuma
Jordan. Também usamos essa anélise
para determinar a |IA. Por exemplo,

sao transfor-

Irvine é mais arrojado, Schumacher se
da bem em pista molhada e os carros
da Minardi sdo menos resistentes que

0s da Williams.

I\: F1 Racing tem um nivel de comple-
xidade muito maior que qualguer outro
game do género. Por que issa?

MEF: E porgue odiamos quem joga games

- de corrida (risos). A dificuldade desse

game vem da Inteligéncia Artificial. Isso
significa que, seja qual for o comporta-
mento escolhido para o carro {Arcade ou
Simulacao), vocé tera um grande desafio
para terminar em primeiro. Em F1, qui-
semos mostrar que a dificuldade nao vem
do comportamento do carro, mas.dos ad-
versarios. Além disso, aqueles fas da
Nintendo da década de 80 estdo ficando
mais velhos, e se quisermos que eles con-
tinuem jogando N64, precisamos fazer

games bons & desafiadores. 2ii

NW: H& planos de outro F1 para o
GameCube baseado na Temporada 20012

- MF: Pergunta interessante, mas ainda nao

posso responder. Ligue mais tarde (risos).

NVV: Pra acabar; quem vocé acha que vaiven-
cer o campeonato de F-1 em 2001?

MF: Parece que, atualmente, a Ferrari estd
com o melhor carro, a melhor estratégia e
também os melhores pilotos. Se Michael =
Schumacher mantiver esse ritmo, com cer-
teza vai vencer

0 campeonato

novamente.

. Barrichello

também pode
chegar perto,
se Schumacher
qguebrar de vez
em quando.
Eu realmente
acho que Ru-
binho merece
resultados
melhores.




ESTRATEGIA

rutor: gprenda :
| subir na plataforma rrfarcada € press

e vocé é daquele tipo de sujeito
certinho, que acredita ter toda &
bondade do mundo dentro do seu
coragaozinho sensivel, prepare-se para
viver uma cruel e doentia aventura.

" Depois de uma noitada de curticdo,

nosso amigo Conker The Squirrel acorda

com uma tremenda ressaca e d4 inicio |
aquela que sera a aventura mais

grotesca de sua curta existéncia na Terra.
E noés da NW vamos com ele, passo a
passo, cerveja por cerveja, para ajuda-
lo a passar ileso por esse dia de

cao (ou melhar, de esquilo).




el balho (6] esqwtc é obcecado per dmhearo e daqul pra frente vat cobrar por
‘todas_ s tarefas que executar. : S

dez délares (o cara é tdo podre que a grana vai puiar do bolso dele e voiiara af
voce). Fique sobre a base e aprenda a usar o estihngue Armado, detone os hemu
rola-bosta que blogueiam o caminho. : :
Siga pelo caminho da _esquerda em d;regao a cab 'e de coch (Conke

| automaticamente vestir uma mascara de gas, ja que o cf terrivel). Na porta, voce
encontrara um aviso que diz: "Aberto a partar das dez :h ee entre peia passagem
do caminho da direita. - - o

_perto da montanha. Entre no cercadoje sando a panela acerte um dos pedagos
de queijo. Capturado, leve o queijo para o rato, que vai comé-lo e pedir mais. Repita
s precesso por trés vezes ass«m queo rato comer o uitlmo pedaco, ele vai explodir,

Suba nos cubos e alcance a tubulag;ao. Escale ate a pla’faforma e pise sobre o botdo
que abre a porta do celearo Pegue mans cem doiares e entao o} relog;o de Conker va

dentra do celelro e um zangao ca!ra peia janela. Ele é um velho
paixonado pela glrassoi Ajude~o a conquus’ra—ia para ganhar mais
Quando se aproximar da
ar umas idéias, ela vai estar
'océ precisa encontrar os cinco T

_ 'a gue estdo espalhados et ot

peio cenario. As abelhas Va0 fazer cocegas [ERNETEERHISES queijos.

‘na planta, que vai se abrir. Comisso, Ozangao 4. Sobre a plataforma (escale a tubulagao).

Lpodera se aproximar e tirar uma casquinha.  (GRNEREGIEReNEEEREICH R ERRTIES

'rDepms de ac:ompanhar acena de amor entre o xanga"" e a glrassol salie sobre os
“seios” da flor para alcancar a caverna e pegue mais cem délares. Uma dica: quando
estiver sobre a planta, aperte o botdo A antes que ela o :mpulstone e, quando no ar,
‘aperte novamente A para dar uma ﬂutuada desxando Ctanker cair novamente sobre
planta e ganhar mais lmpulso .
bre a caixa saltadora e acesse o ’(e‘to t:lo cefeu’e' Acabe COm 0S Morcegos e
12 ky_\loce deve arremassar uma faca_ na cor;i_a pa{‘ar{!berté -lo.

rDasga ¢ faga amizade com Franky. Suba sobre o garfo e use o botao B para detonar

o abominavel homem de feno. Na terceira garfada, o cara ficara nervosinho e destruira

0 piso de tanto pular sobre ele. Resultado: todos cairdo no reservatorio. Suba no
(garfo e esconda-se atras de um dos tubos de agua. Depois que os misseis destruirem

o fubo, atraia a maguina para perto da agua, para ela en’erar em curto-circuito. Aproveite §i
a oportunidade para se aproximar: quando o botao em suas costas aparecer, salte e

use o botao B para destruir uma das partes do corpo do mbo Heprta 0 esquema '
quebrando 0S tres tubos de agua.




‘ Ga ltlllO 3: Bal'll BOYSi continuacio )

Com a magquina destruida, suba na escada perto da placa de Exit e fique sobre a
base B para lancar facas nos cabos eletricos. Seu tempo para acertar os cabos é |
deﬂmdo pelo nivel da Agua, que vai subindo aos poucos. SAo trés cabos para cortar | -
em cada base: vocé devera corta-los e seguir para a proxima escada com outra
base e cabos. Com a sala cheia de agua, saia pela passagem que leva ao celeiro. §
Salte sobre a pedra que o castor esia segurando para ele lanca-lo no ar. Peqguea §
grana e saia pela Jane[a '

D’O' !ado de fora ha uma escada que leva vocé a uma plataforma muito alta. No L
caminho voce terd gue se livrar de trés abelhas africanas. Elas nao podem ser |
aba’udas entao voce deve apenas se desviar. Aproxime- se 0 maximo que puder, @
'seguida suba rapidamente, ultrapassando o raio de alcance da abelha. Uma boa
dica € usar o botao de salto para subir com mais velocidade. Salte do alto da plataforma

e aperte o0 botdo B quando a lampada aparecer sobre a cabega do esquilo.

Acionando a base no fundo do tanque, vocé libera o acesso a mais um maco de
kdi_nhe_i_ro: Desca e passe pelo poriao gue foi aberto para aumentar sua conta bancaria.

Capitulo 2.2: Windy )

A Vida possw bons e maus. momentos e mfehzmente chegou a hora de fazer uma
visitinha & terra da lama e do fedor. Saia da area Barn Boys e corra para a cabine de
cocd. Use o botéo B sobre a escotilha, pendure-se nas cordas e suba para encontrar
uma passagem gue leva ao curral.

Depois de chamar a atengao do touro, suba nho telhado da casa de suco e chegue
até o registro. Corra em circulos no sentido indicado pela seta para abrir as comportas
e liberar o jato de caldo de ameixa. lsso acxonara um alvo no pasto. Desca para

iniciar a segunda parte do plano. .

Poszcmne-se em frente ao alvo e atrata a ateng:ao do touro. Salte quando ele tentaF‘
chifrar vocé. Ele acabara atingindo o alvo e soltard uma vaca no gramado.
Deixe a mimosa comer bastante grama, depois atraia o touro para o escudo de madeira
engane o chifrudo novamente. Quando ele ficar com o chifre preso no escudo, monte
na fera e controle suas agdes, segurando o botdo B. Mire o animal diretamente na vaca
'efag:a com gue ele a chifre. Ela correrd para tomar o suco de ameixa, o que desencadeara
uma reacao desagradavel no intestino da mathada. A vaca tera uma tremenda diarréia e
ficard agachada no centro do pasto, defecando na tubulagdo que leva ao pogo central.
 Quando a vaquinha ja tiver feito bastante cocd, suba no touro e detone outra chifrada na
J vaca lambuzada. Vocé devera acertar o alvo para libertar mais duas vacas e repetlrtodo
0 processo ate que o poco fique completamente cheio de, como dlzer “matéra organica
(precisamos especificar mais?).

¥ Para sair, use a mesma porta por onde entrou. Nade até a base corn 0 botdo B e
| aprenda a mergulhar. Mergulhe no lago fedorento e, antes de sair, procure por uma,
B entrada com mais cem dodlares para seu bolso Depois, dirija- 56 ao funda dc pogo

Saia da cabine e, do lado de fora, localize uma pequena e cheirosa bolinha marrom. )
Role a mercadoria para o barranco gue da saida ao lago: a bolota caird na cabeca
do guardinha, que ficara imobilizado. Pise sobre o botao atrés do. guarda e um
i redemoinho vai sugar os outros soldados.

(Nintendo)



__sa uma gramnha exira. Mergulhe no rio, passe pe
cﬁ eca ido ixe Pitbull ;Mergulhe e passe para dentro da

do Outro lado, vocé '.-tres engrenagens Acerte-as com a fngt jeira e
depois leve-as até hara que sejam colocadas no seu devido lugar. Cuidado
para nao ficar sem o embaixo d'agua: respire nos pontos de onde saem aS'
balhas ﬁe ar, Depoxssde capturadas e encalxadas as engrenagens, suba ne
| due esta na sala do relogto e corra em c:rcuins, para fazer o mecanismo func

(A corda do peuxe—cao foi recolhida, entao chame 0s pe;xes gato para abrir o cofre. A{ o
pmpnsta & que vocé fique com dez por cento do que estiver 1a dentro. Entre no cofre
& use o estilingue para acerta 'ped -segreda Escreva a palavra OPEN para
destravar a franca. o :

Arrtes de mergulhar use o bo 0 | B sobre a base e pegue um capacete com luz.
Mergulhe eguie-se peias luzes coloridas, entre nos tuneis e n&o se esqueca de respirar
nas bolhas tre no tinel verde, depois azul e verde novamente, va a superficie,
| puxe uma alavanca e volte pelo tinel verde. Agora;voce vai ver ttineis amarelos; siga
\por eles ate a superﬁcre Na saida € s6 pular dentro do buraco no cano.

epois de conhecer os diabinhos, flque debaixq do barnt de cachaca e deixe a
_ela sua garganta. Com o far ue cheio ‘use o botao B para sacar a
ar nos inimigos (con ) jato com o botdo Z). Se o combustivel

dose até que os diab bulem para dentro da fornalha. Na sala
'a de prlmeiros socorros : _é‘. {:‘atjd se curar da ressaca e ficar

*-'-préxuma a base, Saltee puxe a descarga Quando afornalha
7 se e acerte~0 bem entre as pemas (maas precisamente,

i d-aifbmalha. _Rc_!ef e{as para cima do botao que ahre a perta da fornalha e empurre
L’q\:Ou’Ef& para .dehp ) do cotredor de saida. Pegue a grana e sala do cofre.

Como voce s0 tinha direito a dez por cento, esse trabalho todo Ihe rendeu dez
délares. Caia na 4gua e nade, mas nade pois o Pitbull vem atras de vocé.
Alcance a ponte e vocé estara a salvo. O tubarao destruira a ponte e metera o
focinho na parede. Aproveite para subir em suas castas & pegar mais trezentos
| paus. Vocé esta quase rico, menindo! : -




Capitulo 5: Sloprano )

Fora de perigo, volte para a montanha dos besouros rola-bosta. Pegue uma bola de
coc e role-a pela rampa superior da montanha, para jogé-la na baca do besouro
grande. Desga e role outra bola de coco, agora pela rampa inferior, e ;ogue-a na
entrada mais alta da montanha. A bola vai rolar e estourar a entrada prmmpai

J ]

Entre na montanha e vocé vai conhecer o centro do matenal marrom e mole
Mantenha-se na trilha sdlida e, usando a frigideira, acerte os pequenos graos de
milho (argh!). Em seguida, leve-os até a beirada e lance- -0 na !ama, F'ac;a isso com
todos que estdo no local. - :
No ritmo dos gases surgird. um monstro catinguento e feito do mesmo materla{ da
montanha. Posmione—se sobre as bases e faga o combate usando papel higiénico. Ele
fica cantando Gpera e lancando rajadas de estrume em cima de vocé: tome cuidado
com a cabeca! Quando ele der a dltima nota e arrebentar o vidro, corra: para la, pegue: '

agrana e puxe a descarga mandando o btchao para o limbo obscuro‘ dos esgotos, . '

Fora da montanha, escale até o topo para encontrar mais cem ddlares. Na colméia? :
das abelhas africanas, entre pela janela da esquerda e vocé saira na janela da direita.
'Agora salte para a janela de cima e vocé saira na janeia de ba;xc mais cem dolares
Easy mohey!

J

» o
Vo!te para dentro da montanha de coco e desg:a no buraco onde estava o monstro.
Entre na passagem, mergulhe no poco, desvie-se das hehces & atravesse a tubulaggo. |
'Lembm* sempre de pegar uma cauda de esquilo na beira do poco, pois como as |
.lém:nas sao afiadas e rapidas, dificimente voce conseguira na primeira tentativa.
Do outro lado da tubulacéo, siga pelo tupel, pendure~se na corda e salte para a
escada ba a escada e fale com os guardas E so pagar o pedaglo para segu:r

“lparaaare -'pre~h|stonca

( Capitulo 6: Uga Buga

(No centro da caverna existe um templo que leva ao Elo Perdido, que & protegido por
dinossauros famintos, Evnte ser apanhado pelas feras e suba ao teto do templo.
Pegue mais cem délares e suba na cabeca do idolo de pedra. Ali, use o botéo B para
afundé-lo. Afunde o fdolo mais uma vez e pegue uma pedra perto da entrada da i
boate. Role a pedra para o tunel do outro iado para esmagar 0S guerreiros e abrir a
passagaam para o templc: sagrado. :

Na camara sagrada use a porta do iatio‘diretm cia cabega do grande dinossauro:
siga as tiilhas e, no centro da caverna, use a pedra gue o castor segura para ser
arremessado para cima do ovo. Conker vai chocar o ovo e um pequeno dinossauro
val nascer. Guie o lagarto até a pedra de sacrificios, que fica em frente & cabeca do
: tno Posicione-se sobre a base e use o estilingue para acertar o dispositivo
: _na parede do lado direito e comanda a subida do peso. Atra1a o inocente
dmassaum para cima da pedra e dé a sentenca: atire uma pedra no disposmvo do
;ado esquerdo para o peso descer e transformar o bichinho em panqueca.
(Realizado o ritual de sacrificio, a boca do grande dinossauro vai se abrir, mas sua
lingua estara cheia de meleca verde. Salte sobre a pedra que o castor segura para
ser arremessado no ar e use o rabo para pousar sobre o nanz do grande dino.




(Wua@aAS Capltulo 6 Uga Bug‘a

Guando estiver saindo da boca do monstro, os discipulos do grande dinossauro vao'
‘confundi-lo com um ser sagrado, que surgiu para libertd-los da tirania do Big Boy
Junte a turma e faca com que eles o sigam até a porta da boate, que é guarnecida
pelos h s de pedra. Vocé deve conseguir que pelo menos dois guerreiros sigam

r. Quando os pedregulhos se levantarem, deixe que seus guerreiros acabem
com eles. Em segutda convenga o partejro da boate a deixa-lo entrar.

(Dentro do mfermnho role a pedra que esta atras do balcdo até o botdo préximo da
entrada. Isso destravara uma passagem. Visite o bar e mande o gargon completar o
tanque. De cara cheia, urine no homem de pedra que esta mais proximo da passagem
aberta — vocé deve fazer com que ele role para dentro do buraco. Lembre-se de usar o
botdo Z para controlar o jato da mangueira. Cure-se da ressaca tomando um eferves-
cente da caixa de primeiros socorros. Desca pela passagem e role a pedra, passando
pela garola das dancarinas, até o botao no final da trilha. Esse botao abre outras dus
passagens. Urine nos homens de pedra para que rolem para dentro dos bu COS €
hberte sua namorada Berri. Pegue a grana que flca na gaiola e saia da boate.

Ao tentar sair, vocé sera levado a pres’enga’ do chefdo da mafia das fuinhas. Para
nao levar umas pauladas, Conker tera que fazer um trabalhinho sujo para a mafia.
‘Uma bomba lhe sera entregue e voce tera alguns minutos para leva-la até a boca do
‘grande dinossauro e explodir o temp!o sagrado. V& para a camara sagrada e suba
pela !mgua do dino. Desvie-se dos badalos e atravesse toda a garganta. Saindo do
‘outro lado, lance a bomba na lava. Aconteeera uma rapida erupcao: seja rapldo &
 Salte. sobre as piataformas na Eava para salvar a carcaca do esquilo.

(Uma turma de trombadinhas das cavernas vai roub'ar sua grana, e o tinico modo de
recuperd-la é vencer uma corrida contra os pestinhas. Suba na prancha e pressione
para a frente na alavanca de controle para acelerar e o botao A para saltar.
Alcancando os outros competidores, use o botdo B para acerta-los com a panela.

de ter derrubado dois deles, o caminho sera alterado. Depois de acertar o gltimo §
pﬂantra use a rampa de pedra para pegar mais uns frocos.

A passagem da rampa vai levé-lo ao Cai:seu uma arena de batalha onde o povo gue
ainda néo tem TV a cabo se diverte com uma matanga amigével,

Aproxime-se de um dos lutadares para saber como o evento é realizado: “O negécio
éo segumte pe!udao eles soltam na arena um dinossauro gue nao come ja faz dias
Vence a competicao aguele gque nao for comido pela fera”. Legal, né?

Fuja do dinossauro e posicione-se sobre a base no centro da arena. Salte quando § -
ele tentar mordé-lo e, rapidamente, aperte o botdo B para hipnotiza-lo. Monte no
bicho e use os botdes Z e B para devorar 0s adversarios. Novas tropas virdo, desta
tez armadas Repita o cardapio akmentancio a sua mantana

Isso fard sua grana retornar direto para o seu bolso. S&o trés adversarios, e depois | .

ja ver o B&g Boy lutando na arena —~ o que nao é nad.a bom. O gigante tem dois tipos
de atague com o 0sso e um salto que causa um terremoto. Espere ele preparar um
atague com o 08s0 e, no momento certo, use o dinossauro para morder as “partes |
baixas’ de Big Boy. Enguanto ele sente as dores, dé a volta por fras e morda o

seu’ grande (ou pequeno?) segredo sera revelado. Ele fugira envergonhado e vocé
sera declarado vencedor. A garota de Big Boy sera oferecida como prémio, mas ela
G mmt_a areia para seu caminh&ozinho. Siga a trilha de grana para encontrar a saida.

fNo vale, escale a moldura do portal e encontre uma cauda de esquilo que vale cinco
tentativas — essa @ uma boa oportunidade para acumular o méximo de vidas gue
puder. Desca, atravesse a ponte e entre no poco. Mergulhe e enfrente as laminas
afiadas das hélices de ventilagdo. Saindo do outro lado, volte até a montanha de §
\coco e mergulhe no pogo marrom, para ser Ievado de volta a cabine.

traseiro gordo do cara. Depois de trés dentadas, a tanga do gigante vai afrouxar e &




Capltulo 2.3: Wmdy)

r Insistentes, as abelhas africanas voltaram a roubar favos de mel da abelha rafnha
Fale com ela e, desta vez, peca quatro vezes mais o valor pago anteriormente. Siga
para a colméia africana, salte para dentro do favo da colméia e entre em acdo. O
canhao funciona como uma bateria antiaérea: prepare -S€, pois o ceu vaificar repleto | |
de abelhas. Depois do exterminio completo, saia do favo e carregue ade volta para _
a rainha, para receber o pagamento. ;

Atravesse a ponte e suba a montanha do moinho — tome cuidado para nao sen
COﬂ"l!dO pelo verme cor-de-rosa. Salie e use o rabo-helscopte' ) para gue o verme
nao pegue vocé. No alto da trilha vocé vai encontrar um barril. Equilibre-se sobre ele
e role tritha abaixo. Va atropeiando 0s vermes nojentos pelo caminho. No final da
tn{ha 0 barvil vai voar e caird na agua, abrindo uma passagem submersa

J !

(Capztulo * Spooky

: Apos a descida, Conker vai bater com a cabega e perder a consciéncia. Ouando
acordar, ja sera noite, hora em que os mortos-vwos costumam aparecer. Entre no rio
2 use a passagem que se abriu. Do outro iado siga pela agua para encontrar uma
outra passagem. Entre cutcfadosamenfe € saite na alavanca que abre a porta do
cemiterio maldito.

Volte para a agua e suba a rampa de maden’a Fale com Greg a Morte, que esia
tentando pescar usando a sua foice como anzol. Conker vai receber dela uma
espmgarda calibre 12, que sera bem utn ja que o cem;tena esta infestado de zumbts
sedentos por cerebro fresco. :

Os carniceiros somente sdo eliminados quando voce acerta um tiro diretamente em
suas cabegas ‘Uma boa estratégia é ficar em cima de uma lapide e mandar chumbo
na carne podre dos mertos. Quando a morte aparecer em frente ao portao do castelo,
carra para faiar com a magrela. _ ot - -

; rCom as portas do horrc:r abertas, acompanhe a trilha até o castelo do conde Drécula. Y -

| Depois de uma recepcdo amigavel, o cara resoive chupar (e} sangue alcoolizado de :
| Conker e fransforma o esguilo num morcego

Seu chjetive é alimentar o mestre, que fica pendurada no tem 50 asperando que
vocé capture os colonos para o sacrificio. Use o botdo B para voar e Z para imobilizar
0S inimigos: pouse, agarre a presa e sobrevoe a maguina trituradora. Os colonos
caem automaticamente e acabam como suco de tomate. A cada colono sacrificado,
a maquina envia sangue para 0 vampiro, gue vai engordando. Repita a operagao|
jogando sete vitimas na maquma O vampiro vai engordar tanto que a corda :
¢ | arrebentara. O ¢ asqueroso sera moido pela maquma, e Conker voltara a sua forma ek

\normal — ou quase 1350 :

i rMais zumbis aparecerao para tnfermzar avida cfo esquzlo Ames de tudo, vocé deve)

livros e figue sabre a base, mde vocé pode usar uma besta Pressxone 0 botao Z
para fazer mira e atire contra os morcegos. Salle para a rampa lateral e saia pela
porta que leva ao andar de cima. Ande pela beirada e acesse a estrutura de madeira
da sala ao lado. Outra base e mais trés morcegos serao encontrados: acerte 08
ratos voadores e caminhe sobre as wgas para pegar a chave no fundo da sala. Essa
¢ a primeira de trés, e vocé deve usa-la na porta principal. Uma ponte vai fazer a
conexao do castelo com o jardim, onde se encontra a segunda chave. Extermine o0s {
zumbis que cercam o jardim e pegue a chave, que sera usada na porta. Uma escada

| vai surgir no segundo andar da sala de sacrificios. Suba por ela, salte para o lado
esguerdo e fiquse sobre a piataforma Em seguida, salte para o apoio do lado direitc
e puxe a alavanca. Uma passagem secreta vai se abrir no fundo da sala. Retorne,
pegue a chave do outro lado e caminhe para a passagem Use a ditima chave na |
{porta e ganhe sua liberdade.




" fNa préxima sala ha um urso sanguindrio e bem armado. Espere uma pausa e corra |

‘bara a porta anre no cadeado e penetre na fortaleza - -

Elimine o0s ursos inimigos e rasteje para nao encostar s-lasers, _Os mlmtgos
jagaarecem de todos os lados (até mesmo caem da tubulagac de ar). Use o betao Z |
para mirar e fuzile os miseraveis. Ccmtmue seguindo o ccrredor ate chegar ao
laboratdrio. Liberte o soldado preso a cadeira e!etnca e puxe uma das aiavancas da

parede (a a gente nem VEU dtzer quat das duas) -

-

para pegar a corda a as da metralhadora. Use-a para subir, ande sobre as caixas 6 |
:ﬂque sobre a base-. perte o botao B para searmarcam un "_nga—mlsseis At:re contra

bhnciada Segumdoo cam!nho i (
uma mina terrestre aparecer, a tras de Hodent que absorvera o 1mpao’ta
Salte na base que esta dem ng:a—foguefes para detonar os quatro

Espere que a sentmeia da torre v; inhao, Ho tar sa[te para o outro lado

do abismo e suba na ponte Bem na ir IS ao B para balxa la. Voﬁe ao_-
i tanque, mire na base da torre bem onde h :

'Vcrce deve acertar 08 quatro pes

ba




devera segus -o. E preciso acertar tres tIFOS p ra afundar cada
bre-se que os misseis Eangados por ele podem ser destruidos no arJ

apres&ntaré uma nova arma ainda mats potante iasers Vocé deve destrue-ia, repetir
o tiro na menina e depois no monstro. Uma tltima arma sera apresentada, o lanca-
misseis. Repita o processo anterior e acabe de vez com essa ameaca. No final, duas
_minas terrestres destroem o tanque e acabam maiandc o bravo Rotient Tragadla'

] ueso por iss0 0 conselho é rastejar e ser atmgido apenas_ :
Itimo conjunto de lasers, rasteje para nao ser atingido. Na
sers azms bloqueram a saida Acione a bazuca com obotdoBe

J

a)

etcnar oS Ursos que se puserem em seu cammho mas hque muito
ia dos Tediz é muito boa. O caminho & Gnico e vocé estara a salvo |
enfrentar os trés inimigos que surgem ao mesmo tempo na sua
estara partmdo € quase Canker sera ﬁetxada para tras. A cena de
ocmnanie o i_;_ - - -

é hora da cnatura nascer paa'a a surpresa de-_ ydos, um aisen homvef sa a-_ é'
dentro do peito do rei. . ;
A sala do trono vai decolar. Corra e puxe a alavanca que estd abaixo do trom"Al
escomha vai se abrir e tudo que ha dentro da nave sera sugado para 0 espaco.

N\

i S




- Mostre que voceé é fera e Ieve um D\ID pra casa'

océ jogou Conker’s Bad Fur Day, morreu

de rir com o monte de bobagens e L O sorteio serd feito entre todas as cartas |

baixarias cometidas pelo esquilinho e prestou L que trouxerem 0s nomes corretos de sete

atencédo a todos os detalhes da aventura? Entao
é hora de pér 3 prova seus conhecimentos e
mostrar que realmente manja das coisas.

Vocé deve ter notado que Conker se envolve . més de Ju!ho Boa sortel

|| em diversas situacoes gue satirizam ou se 1 apaPEIhD de DVD Gradle“te

filmes que aparecem no jogo. O nome do
grande vencedor serd publicado na edicdo |
35 da Nintendo World, que circulard no

| relacionam a algum filme conhecido. Nosso q gggijnatura anual da Revista Nlntendo World

desafio é o Seguinte: envie-nos uma carta com

| 0s nomes de sete (7) filmes citados ou ‘] camiseta Nintendo World

satirizados durante o game. Serve o nome do

filme em portugués ou em inglés, mas é 1 boné Nintendo WOI‘ld

necessdrio que o filme seja claramente
| | repre_:entado em algum momento do jogo, seja B8 S V(=) suas cartas para 0 segumte endereco,_

por alguma cena, uma musica ou até mesmo 1

um didlogo. Quer um exemplo? Na ultima fase, pROMOCAO Luz CAMERA CONKER!

e e oty Caixa Postal 7550 - Sao Paulo/SP

que lembra claramente uma cena de Matrix. CEP: 06296-990

Entendeu? £ olha que mais de dez filmes sao = = i -
e iento, ; Serao consideradas as cartas postadas até o dia 25/05/2001.

LEIA AQUI PARA NAO TER DUVIDAS!

REGUI.AMENTCI

¢ A Promocao é aberta a todos os Ieitores da Revista Nintendo World no territério nacional.

¢ Cada participante devera escrever o nome (em inglés ou portugués) de sete (7) filmes que sao satirizados ou representados no game Conker's Bad Fur
Day, para Nintendo 64,

 Serd premiada a carta sorteada que contwer todas as respostas corretas.

= As cartas com respostas mcorretas ou mcompletas para a pergunta da promogao estardo automaticamente desclassificadas.

¢ Cada participante podera concorrer com quantas cartas quiser.

* Serdo consideradas as cartas postadas até o dia 25/05/2001.

* As cartas devem conter nome, endereco completo e telefone para contato.

= Todas as cartas enviadas serao propriedade da Conrad Editora e nao serdo devolvidas.

* 50 poderdo participar da promocao pessoas residentes no Brasil.

¢ A promogdo ¢ vetada aos funcionarios da Conrad Editora e Gradiente Entertainment, assim como de empresas coligadas, e a seus parentes.

= Os vencedores terdo de, eventualmente, _cedar sua imagem para exibicdo na revista por meio de fotografias.

= Os prémios nao sofrem variacao alguma e ndo estdo sujeitos a escolha por parte dos vencedores.

« A divulgacio dos premiados sera feita na revista Nintendo World 35 (Julho de 2001).

* Os premios serac emregues at’ra\res do correlcn

‘-ji.i l;.lélfl_ |
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REVIEWS |

S e vocé ja acompanha games ha um
tempo, sabe que é cada vez mais co-
mum ver turmas de personagens famo-
' sos se enfrentando em games esporti-
vos, principalmente de corrida. E desta
'vez, os convocados para o desafio mais
parecem ter saido de uma fazenda. Sdo
ratos, patos, cachorros e outros bichos,
~ que vocé mais conhece pelos nomes
Mickey, Minnie, Donald, Margarida,
Pateta e Bafo de Onca, os mais famo-
| 50s integrantes da familia Disney.

~Como Ja rolava no N64, a versio por-
| tatil de Mickey Speedway USA tem
uma historinha de fundo. Como faz
todos os dias, Mickey leva um belo
osso até a casinha de Pluto, mas hoje,
estranhamente, ele ndo aparece pa-
ra pega-lo. Preocupado, Mickey se
aproxima e nota um bilhete preso a
casinha. Pluto foi raptado por perver-
sas fuinhas, que exigem um polpudo

primeiro pensamento é ligar para
seus amigos e recruta-los para resga-
tar o companheiro. Num ato de soli-
dariedade, a turma se relne e orga-
niza uma competicdo para ir em busca
‘dos seqlestradores.

resgate para trazé-lo de volta. Seu

No total, sdo cinco campeonatos di-
ferentes. O jogo comega com apenas
um deles aberto, e os outros vao sen-
do disponibilizados na medida que
VOCé se sagrar campedo nas provas.

No total, sdo 21 p:stas 28 cartdes
postais e mais guatro personagens
secretos (habilitados de acordo com
seu desempenho nas corridas). Na
tela de selecdo de pilotos vocé pode
conferir graficamente o equilibrio
dos veiculos. Como no N64, Mickey
e Donald sdo os melhores.

O cartucho é compativel com o
Transfer Pak, que permite fazer a
transferéncia de certos personagens
do jogo de Nintendo 64 para o GBC
(veja mais na secdo Top Secret). Os
campeonatos tém nivel de dificulda-
de diferenciados, e a cada novo tor-
neio as pistas tornam-se mais agressi-
vas e os competidores, mais espertos.
A visualizacdo da tela é diferente dos
games de kart tradicionais, e lembra
mais o estilo dos jogos de carrinhos de
controle remoto. Fora isso, todos os
elementos do género estdo presentes.
Vocé pode usar itens que sdo encon-

ficam es:

As coisas
rre-

gadias na
pista gelada

Donald e
Mickey séo
os pilotos
ais equili-
rados

dos den-
tro de latinhas es-
palhadas pela
pista — como tur-
bos, bolas, manchas de 6leo e nuvens,
que lhe ddo uma vantagem sobre os
adversarios. Essas bugigangas sao
usadas quando vocé pressiona para
cima no direcional.
Além dos campeonatos, ainda da praten-
tar uma treinadinha no Driving School,
completando as provas de baliza. No
modo Time Trial, o objetivo é bater os re-
cordes de tempo. E Speedway USA tam-
bém é compativel com o Cabo Game Link
e possibilita pegas emocionantes entre
dois jogadores. E muita diversio, mano!
Ronny Marinoto

| NOTA FINAL |
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Diversao

Replay

Tipo de jogo:

Desenvelvimento:

32 megabhits

Numero de jogadores:  1a2 simultaneos
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Para saber onde encomrar; ligue para o-BIT - Banco de Inforrnagao Total
(Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 3814.8234
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Esta é a verdadeira batalha. Pokémon Stadium 2 traz mais de 250 personagens e é 0 Unico lugar
para onde voce pode transferir seus Pokémon das versoes Vermelha, Azul, Amarela, Gold e Silver e
travar combates em 3D fotal. Incluindo 12 novos minigames que vao fazer voce pirar!




' pouco tempo, a Infogrames pds no
‘mercado um dos games mais inte-
essantes ja langados para o Game Boy
Color: Looney Tunes Collector: Alert! No
game, cheio de acdo e com uma enor-
me variedade de personagens, vocé pre-
‘cisava impedir que espécimes da Terra
ossem levados pra Marte. Comecando
om Pernalonga, vocé devia recrutar no-
os amigos durante sua aventura, tudo
para capturar Marvin, um marciano
lucinado com uma fixacao doentia por
xplodir a Terra.
“Apesar de seguir o mesmo estilo de jogo,
ra-Ataca! apresenta uma his-
6ria dlferente Aqui, vocé comanda o
proprio Marvin, e deve hipnotizar per-
. sonagens para eles o ajudarem a recu-
perar as pecas de seu radar. S6 assim ele
- podera acionar uma maquina destrutiva
' para tirar a Terra da frente da Lua, para
ssim poder contemplar a beleza do sa-
élite do quintal de sua casa, em Marte.
Conquistar novos aliados € muito impor-
ante, gragas a suas habilidades. Viocé
omeca o game com Marvin, mas ele s6

tem uma arma alienigena que dispara
raios. Para saltar, vocé precisa da ajuda
do cachorro K-9, que também pode en-
trar em buracos no chéo. Para correr e
se esquivar, & necessaria a ajuda de Ligei-
rinho; para cruzar longas distancias nao
existe opcdo melhor que o Papa-Léguas,
e por ai vai. Sdo dezesseis personagens
para controlar e 42 para adicionar a sua
lista de fotos.

Além da aventura principal, o game ofe-
rece alguns minigames e também um
modo Multiplayer que funciona com o
Cabo Game Link ou com a porta
infravermelha do console, que permite
a interacdo com os personagens de

eril.lsso é ex-
tremamente interessante para quem
quiser trocar alguns personagens que
normalmente ndo existem em seu game.
Alguém ai se lembrou de Pokémon?

Para quem curte games de aventura e

agao, | ntra-Atacal éum pratao
cheio. Aqui, ndo basta apenas saltar de
uma plataforma para outra ou destruir
um inimigo. Em alguns momentos, vocé
tera de gastar a cuca para descobrir onde
estdo os itens secretos, para saber qual
personagem usar numa fase ou para der-
rotar um vildo. Muitas vezes, sera neces-
sario até trocar de personagem no meio
da acdo. A jogabilidade é simples e usa
apenas um botdo para atirar ou pular e
outro para usar itens.
Quem ja conhece Co or: Alert! vai se
dar muito bem, ja que ambos os games
usam a mesma estrutura de jogo. As re-
presenta¢des graficas dos personagens
e cenarios sdo muito bem-feitas, respei-
tando muito bem o universo Cartoon da
turma dos Looney Tunes. As musicas e
sons, que sdo bem caracteristicos nos de-
senhos, também estdo presentes em peso
e enriquecem ainda mais essa produ-
¢do bacana da Infogrames. Com
P certeza, & um game que
% nao pode faltar
em sua colecdo!
lvan Cordon
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egaMan € uma das maiores sagas

dos video games. Tudo comegou na
época do Nintendinho, e saiu da ca-
eca de Yoshiki Okamoto, um dos
randes criadores da Capcom. Na cola
os games do Mario, foi ele quem deu
ida ao robozinho azul que tinha que
alvar o mundo do cientista Dr. Willy.
ez tanto sucesso que virou sinébnimo de
~ todo um género de jogo (muitos games
foram descritos como “plataforma no
estilo Mega Man"), além de ter grafi-
cos inovadores que mais tarde foram co-
. piados por diversas empresas.

(Niniendo)

(wiclrRELiD]

Com o lancamento do Super NES, os jo-

 gos do herdi ganharam historias exclusi-

vas e graficos ainda mais modernos e bo-
nitos. Isso pode ser visto em Mega Man
X, que logo se tornou uma das aventuras
mais populares do console. E foi aprovei-
tando a eterna popularidade desse game

. que a Capcom langou este Mega Man
{ Xtreme. Desta vez, o computador central
. da base do herdi foi infectado por um es-
. tranho virus. X devera ser teleportado

para dentro da maquina, para enfrentar
velhos inimigos e dar fim & ameaca.

O estilo é o mesmo, mas os
graficos... quanta diferencal

Com certeza, todo gamemaniaco que se
preze ja topou com um dos games do
Mega Man na vida. Mas se vocé nao e
um desses “entendidos”, fique sabendo
que o estilo de jogo é bem descom-
plicado. Controlando X, vocé sé tera que
avancar pelos cenarios da esquerda para
a direita, destruindo robds e detonan-
do os chefdes em cada uma das fases.
Além disso, tera também que in-
crementar a sua armadura, procurando
por novos pedacos e recolhendo tan-
ques escondidos no cenario.

Outro fator impressionante é a diver-
sidade de rob6s, que quase néo se re-
petem no decorrer das fases. Ponto

também para a movimentacdo dos
personagens, a resposta dos controles
e a trilha sonora, muito bem-feitas e
com uma qualidade impressionante se
comparadas aos jogos anteriores do
azulzinho. E para facilitar a vida dos
jogadores, ha uma bateria para salvar
seu progresso, e os controles foram
modificados. Assim, a X Buster (prin-
cipal arma de X) é carregada automa-
ticamente, sem a necessidade de man-
ter o bot&o apertado.

Comparando com as outras versdes ja
langadas para o portatil, Xtreme &, com
certeza, a melhor de todas. Pode jogar
sem medo, porque apesar da jogabilidade
turbinada, este continua sendo o bom e
velho Mega Man de sempre.

Renato Siqueira
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ﬂ’ode em]suas]méos!

Ed. 18 - Fevereiro/2000

*Mario Party 2: o melhor Multiplayer da Nintendo ganha sva seqiiéndia.
*Polemon Gold & Silver: fodus os novidndes sobre os dois novas jogos.

*0 final de Donkey Kong 64 e Shudow Man.

*Itens e armus de Turok Rage Wars,

*0 ano dos seqiéncias: os maiores laniamentos Nintendo para o ono 2000,
*Espeial: os amantes do Game Baoy.

* Gratis: paster duplo - Donkey Kong e Polkémon Stadium

Ed. 19 - Marco/2000

“Todos os segredos de Pokémon Sindium para o Nintendo 64.

“Aprenda u vsar o Transfer Pak,

*Telda Tri Force Series, Metal Gear e Star Wars: Racer para o Game Boy Color.
"Ridge Racer 64: o dlassico da velotidude finalmente no N64.

“Visitamos uma convensiio americana de Pokeémon.

*NST: o novo estidio de desenvolvimento de jogos du Nintendo.

*RE2: o passo « passo de Claire e do Quarto Sobrevivente.

*Dicas dos melhores jogos para Nintendo 64 e Game Boy.

Ed. 20 - Abril/2000
*Espeial Game Boy: u invasiio dos novos games e o sucesso do portatil.
*Pokémon Stadium: as manhas pra vencer fodo mundo e pegar Mew ¢ Mewtwo.
*0 novo game de James Bond.
*Game Boy Color: Tarzan, Toy Story 2, Tomb Raider, Fifu, Power Rangers.
| *Previews: Kirby 64: The Crystal Shards, Bomber Man Attack, Ogre Batile 64
| e muito mais.
| *A nova setiio Gollery com um desfile de astros Nintendo,
1*0 retorno do Super Classics com Soper Mario World defonado.
|+ 43 codigos extlusivos de GoldenEye 007,

Ed. 21 - Maio/2000
| *Perfect Dark: os jogos de tiro chegam @ perfeisiio.

*Conheca Jounna Dark, o nova musa dos games.

*Tony Hawk's Pro Skater: munobras e estratégias de todas as pistas.

*0 urquivo secreto do Game Boy Advance.

*Preview: Hey you Pikachul, 40 Winks, Army Men: Air Combat, Taz Express e
International Superstar Soccer 2000,

"Pokémon: o neve Trading Card Game para Game Boy.

“Promogtio: os vencedores da Maximega Promesiio Pokémon Stadium.
“Gallery: Link, o heréi de The Legend of Zeldn.

Ed. 22 - Junho/2000

“E3 2000 Especial = Nintendo arrasadora: 16 paginas e 100 novos jogos na
maior feirn de gumes do mundo.

*Tudo sobre Excitebike 64 e Perfet Dark.

| *Super Clussits: pegue o Hadouken e detone fodos os mestres em Mega Man X,
*Hot Shois: us aventuras de Dankey Kong na felevisio.

*0s vencedores duo promogao Multi Subores.

“Gullery: tudo o que vocé gostaria de saber sobre Yoshi,

Ed. 23 - Julho/2000

*Encontro histarico: Salid Snoke, de Metal Gear Solid, e Joanna Dark, de Perfect
Dark, junios peln primeirn vez.

*Passo o passo de Metal Gear Solid para o Game Boy Color, <om sefe paginas
de mopas e estraiégius para chegar oo final,

“Perfect Dark: s melhores dicas do Multiplayer.

“A primeira parte do detonado de Chrono Trigger, do Super Ninfendo.
“Entrevista om Shigery Miyamoto, criador do nove Zelda.

*Coberfura completa: Banjo-Tooie; Kirby 64, StarCraft, Donkey Kong Country,
Tomh Raider, Wario Land 3 e Rayman.

*Gratis: posier especial com a nova gerasiio dos Pokemon.

www.nintendoworld.com.br

Ed. 24 - Agosto/2000
*E Gol! Seis paginas de International Superstar Souer 2000 ¢ o5 melbores
games de futehol da historia!

*Game Boy tofal: X-Men Mufunt Acdemy, Warlocked, Crystalis efc..
“Mario Tennis: o bigodudo arrasa nas quadras virtuais,

“Games e HO. Os melhores quadrinhos que viraram games.

“A segunda parte do debulhado de Chrono Trigger, o RPG «lssico do Super
NES. E mais: como fazer os 13 finais do game.

*N=WEB especial: os sites mais leguis da Nintendo na rede.

*Gratis: um Transfer paro comiseta de Perfect Dark,

Ed. 25 — Setembro/2000

*Ediciio de aniversario: 2 anos de NW em 100 paginas.

*Fomos uo Jupiio e contamos fudo sobre os novos consoles, Gamecwbe & Game
Boy Advance. Cobertura completa da feira Nintendo Space World.
“Entrevistu com Kena Lobb, gerente de desenvolvimento da Treehouse, em:
presa responsivel pelos novo produtos Nintendo,

*Perfect Dark: detonado de 16 paginas no modo Perfect Agent.

*A primeira parfe do detonudo de Zelda DX para Gume Boy Color.

*Teste seus tonhecimentos em games ne vestibular Nintendo World,

Ed. 26 - Outubro/2000

*Duas tapas para voed escolher: Zelda: Majora’s Mask e Pokémon Gold Silver,
*Estraiégin completn de Pokémon Gold & Silver, para Game Boy Color.
*Preview espetial: Zelda: Majora’s Musk.

*0 final de Zelda DX para Game Boy Color.

*Turok 3 (N64), Perfect Dark {GBC) e os lansamentos para Gamecube.

*Tudo sobre 007 - 0 Mundo nfio é o Bustante. E mais: entrevisto com o produ-
tor Mithael Condrey.

*Gratis: paster Zelda ou Pokémon,

Ed. 27 — Novembro/2000

*Cape: 007 - 0 Mundo niio & o Bastante: & melhor que Goldeneye? Nos res-
pondemos! E maist primeira parte do debulhudo.

*Hot Shots: d d o Nintendo G b

*Especial: Rockn Roll e Nintendo.

*A primeira parte do defonado de The Legend of Zelda: Majora’s Mask.
*Ogre Batile 64: o retorno das butalhas épicas no seu N64.

*Super Classits: foda o saga de Ninjo Gaiden nos consoles Nintendo,
*Gratis: guia exclusive Pokémon Gold & Silver,

Ed. 28 - Dezembro/2000

*Bunjo Tooie sensational. 0s dois primeiros mundos debulhados.

*A parte final do defonado de 007 - 0 Mundo niio & o Bastante,

*0 final arrasador de Zeldo: Majora’s Mask.

*Reviews: Donkey Kong Country, Corridn Maluta e Tony Hawk’s Pro Skater 2
arrasam no Game Boy Color.

*Preview espedial: Indlann Jones e Siar Wars: Batile for Nohoo,

*Gratis: supercalendario Zelda,/ Pokémon 2001,

Ed. 29 - Janeiro/2001 _
'Cupu 2001 uma odisséla no NW. Um mega Preview com tudo o que voié
jogard esse ano. Conker, Megn Man e Mario lideram u invasiio.

*Top Secret espedial: 10 paginas de dicas com os melhores joges para N6d e
Game Boy Color langados no ano 2000.

*0s melhores gomes de 2000, eleitos pela equipe HW.

*Spider-Man: detonado uté o final,

*Banjo Tooie: os segredos de muis quatro muntos.

“Todas s mascaras, coragdes e as farefos de Zeldo: Mojora’s Mask.

Sé a Nintendo World tem as melhores e mais recentes
mformagoes sobre os ultimos langamentos Nintendo. Pode

comparar! Vocé pode adquirir os numeros atrasados pelo

telefone [11) 279-9355, ramal 227. Ligue correndo! Eg#gﬁx




SUPER CLASSICS

s anos 80 foram o auge do.ﬁiinses de acéo
podreira. Todd @ garotada adorava os fil-
' mes de Stullone e chwa rzenegger, ande a

. or isso que ninguém se espantava qucm-'
_;do' as pessoas diziam que, ao jogar um game da
mo se eshvessem

serie Contra, elas se sentia
comandando um desses bi'

Console: NES
Ano de lancamento: 1988

Lancado em 1988, a Konami usou
toda sua experiéncia de fazer games
classicos de acdo (como Gradius) e
criou um game como nenhum oufro.
A diferenca € que, em vez de batalhar
frotas interestelares com uma nave,
vocé comanda um soldado contra um
exército de aliens controlade por um
ser superior chamado Mother Brain.
Mas as comparacdes com outros
games da Konami néo param ai. E
facil reconhecer monstros que também
aparecem na série Gradius, cendrios
“organicos” e, é claro, a presenca do
codigo tradicional da empresa. Se vocé
ndo conhece ainda, é legal aprender:
Na musica de introducéio, pressione:
cima, cima, baixo, baixo, esquerda,
direita, esquerda, direita, B, A, Start.
Com isso, vocé terd trinta vidas para
cada um dos trés
Continues do jogo,
o que torna a des-
truicao de qual-
quer exército uma #
moleza sé.

Cotagdo: 8,0

'TUDO SOBRE
A SERIE QUE
"WREDEFINIU 0S

'GAMES DE ACAO
E TIROTEIO

POR CASSIANO BARBOSA

dores) em suas televisées. Contra tinha efeitos vi-
suais impressionanfes, um poderoso exército
alienigena e fazia melhor o que games como

Commando e lkari Warriors j@ haviam tentado
anteriormente. Contendo acdo incessante em fa-

ses de plataforma e outras formas de viséo, che-
fes de fase descomunais, fortalezas suU-_
perequ:padus, toneladas de soldados

mmig’os,

vocé sentia toda a emécéo de lutarsozinho (ou

Console: NES
Ano de icxm;camento* 1990
Super C é outro |ogo gue superou o ori-
ginal: ele tinha gré- g
ficos muite mais de-
talhados, armas .
melhores, inimigos ¢
e fases muito maio
res que o primeiro
Contra. Mas como .
isso néo é o bas

tanfe para se fazer um grande jogo,
a Konami

ndo decepclonou ao fra-
w5y Zer acdo envolven-
te do comeco ao
* fim. O Onico porém
€ a dificuldade, que
ndo é la essas coi-
sas - o game € um
{ pouco mais facil
sl que o episédio an-
l'erlor. Por f;m, uma curiosidade: a
Konami mudou o titulo de Super Con-
tra para Super € para que as pessoas
nao relacionassem o joge com o escdn-
dalo Iré-Contra do governo Reagan.

Cotacdio: 9,0

com um amigo) contra um milhdo.

5 .
Operation C
Console: Game Boy
Ano de lancaémento: 1990
A adaptacio para Game Boy apare-
ceu bem no comeco da vida do conso-
le portatil, com graficos e |ogubllldc|de
bem purecldns com g d
a vers@o de Super :
¢, lancado no mes- |
mo ano. Apesar d
ndo se poder jogar | i
com duas pessoas
simultaneamente, g’g
como todos 0s ou- FAFELKROGEE
tros jogos da série, Opercmon C frouxe
o personagem em maior escala. Com
|sso, o i'umanho da tela do Game Boy

Wt - nao atrapalhava a

: ~ jogabilidade, o que
era bem comum na
primeira leva de jo-
gos do console.

Cotacao: 7,0




Contra Ifl: Alien Wars

Console: Super NES

Ano de lancamento; 1992
Contra Il é considerado por alguns
como a melhor verséo da série, e ndo
€ pra menos: ele é o que mais impres-
sionou em fermos de grclftco e som,
além de manter :

suas outras quali- |
dades. Aqui, a Ko-
nami ndo economi-
zou esforcos em |
utilizar o melhor |
que o Super NES
podla mostrar na -
época: as rotacdes e efeitos de zoom
apareciam freqiientemente em todas
as fases, gerundo um impacto inédito
para o jogador: pe-
la primeira vez po-
dia-se ver avides in-
do direfo para a
tela da televiséo ou
aranhas ciborgues
gigantescas giran-
do em ambiente li-
vre. Por conter também um som
estéreo espetacular, concluimes que
Contra Il deveria servir de exemplo
de como uma adaptagéo de um con-
sole para outro pode causar um
grande impacto.

Cotacdo: 9,5

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1992

Contra lli: The Alien Wurs f0| uma bou
conversdo para a g
tela portatil do -
Game Boy do gran-
dioso jogo para
Super NES. O dnico
porém é que as fa-
ses lembram tanto
a verséo de 16 bit, ... i
que a fela Dot Mamx tira um pouco do
= impacio de todos
~ aqueles efeitos tridi-
mensionais. Mesmo
assim, ele é diver-
séio garantida pa-
ra os fas que que-
rem levar um é6timo
game de acéio pra

qualquer lugar.

Cotacao: 7,0

Confra Force
Console: NES

Ano de langamento: 1992
A série Contra podia ter ficado sem
essd. Pra comecar,
Confra Force ndao
tem nada a ver
com aliens, nem se
compara aos ou-
fros episédios em
termos de quali-
dade e tem uma
estrutura de jogo bastante diferente.
Neste episodio, Contra Force é uma
forca de elite representada por qua-
tro soldados em vez de dois, cada um
com sudas respecfivus habilidades. O
esquema de armas é parecldo com a
série Gradius, ja b @

que cada item pe-
go aumenia o po-
der de fogo da
arma do soldado.
Se féssemos ver
somente por esse
déngulo, essas no-
vidades até poderiam ser boas, mas
os graficos mediocres, o excesso de
Slowdown (lentid@o) e andamento de
iogo tedioso tornam esse jogo total-
mente dispensavel.

Cotacao: 3,0

{ Nm‘ﬁ‘emgd@)
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'Conker’s Bad Fur Day‘l\l64 S

Trugues sujos para um jogo sujo
Entre na tela Cheats e digite uma das passwords a seguir para habili-
tar todos os capitulos do jogo.

LCapitule Senha
Barn Boys PRINCEALBERT
Bats Tower CLAMPIRATE
Sloprano ANCHOVYBAY
Uga Buga MONKEYSCHIN
Spooky SPANIELSEARS
It's War BEELZEBUBSBUM
 The Heist CHOCOLATESTARFISH
 Todos os capitulos e cenas WELDERSBENCH
Cingiienta confinues DUTCHOVENS
Cingienta vidas DRACULASTEABAGS
Nivel facil EASY
Nivel muito fécil VERYEASY
Personagens para o Multiplayer

Personagens Senha
Conker WELLYTOP
Neo Conker EASTEREGGSRUS
Gregq (Morte) BILLYMILLROUNDABOUT
Chete das Doninhas ~ CHINDITVICTORY
Guerreiro pre-historico EATBOX
Sargento RUSTYSHERIFFSBADGE
Zumbis e colonos BEEFCURTAINS

Nova animacdo de morte no Multiplayer
Na tela de Cheats, use a senha SPUNKJOCKEY. Dai, no Multiplayer,
use a serra elétrica ou uma espada para acertar o inimigo. Vocé tera
uma surpresa engracada.

Chicken Run GBC

Mil e um codigos
Sem galinhagem, as passwords mais penosas do portatil. Use os sim-
bolos para cada cadigo.
Pular fases

Tempo infinito

oval, fricingulo, crculo, retdngulo
losango, oval, cruz, coroa

Milho infinito tricingulo, triangulo, aguia, circulo
Sem alarme coroa, circulo, oval, triangulo

Todas as fases

Estagio Senhas

2 circulo, cruz, corou, aguia

3 losango, aguia, oval, circulo

4 cruz, aguia, circulo, circulo

5 corog, losango, coroa, oval

6 triangulo, losango, cruz, retingulo

7 oval, triingulo, cruz, circulo §

8 losango, retangulo, cruz, coroa [

9 oval, friingulo, aguia, losango

10 circulo, aguia, cruz, aguia
11 retangulo, cruz, retangulo, losango
12 aguia, losango, cruz, triingulo
13 retangulo, cruz, aguia, aguia
14 triangulo, corod, triangulo, triangulo
15 circulo, coroa, cruz, aval
16 triaingulo, retangulo, aguia, aguia
17 circulo, retangulo, triangulo, losango

18 coroa, triangulo, losango, retangulo

19 cruz, retiingulo, retingulo, coron

20 retangulo, losango, triangulo, aguia L&

n coroa, triangulo, cruz, retangulo

22 oval, crvz, coroq, cruz

23 coroa, retangulo, cruz, oval §

24 oval, losango, triéngulo, losango B8

Army NMen: Air Combat iGBC

Passwords militares
Use os simbolos para cada cadigo.

Fase Password
2 caixa, ruz, caixa, cixa
3 foguete, foguete, foguete, cruz
4 curativo, foguete, caixa, caixa
5 cruz, curativo, cruz, foguete
6 capacete, foguete, curativo, capacete
7 caixa, cruz, foguete, aruz
No menu principal, escolha a opciio Password Input. g foguete, curativo, cruz, capacete
7 Coloque um dos codigos a sequir, depois retornepara 9 wrativo, curativo, foguete, foguete
| habilitar o trugue. 10 truz, capacete, cruz, cupucete
BTO7ZTPTTBBV: todas as pranchas, todos os ob- 11 ‘“P““f’er curativo, Lotk cnpuc?.te
jetivos completos e 70.000 na conta, jogando com 12 caixq, vz, araivo, crativo
Tony Hawk. 13 toguete, cruz, capacete, capacete -
VTOI3TTITZT1: todos os obieli | 14 curative, cruz, coixa, curativo
13TT! | : jetivos completos, todas as pranchas e 15 cruz, coixa, curafivo, capacete
80.000 na conta, jogando com o Tony Hawk. 16 capacete, cruz, foguete, curativo

(Nintendo)
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Pokemon Puzzle Challenge GBC

ABumentar o tempo apos os combos
Rapidamente, faca a seqiiéncia: esquerda, A, B, cima, assim que o
Pikachu aparecer na tela da Gome Freaks. Um som confirmara que o
codigo funcionou. Vocé ganhara mais tempo de tela congelada apos
executar combos.

FTurbo Mode

Rapidamente, faca a seqiiéncia: B, A, esquerda, esquerda, assim que
o Pikachu aparecer na tela da Game Freaks. Um som confirmara que o
codigo funcionou. No modo de jogo Marathon, vocé poderd acessar o
nivel 99 de velocidade.

superdificuldades insanas

Complete 0 modo Challenge na dificuldade Normal e acumule um ovo e
mais seis Pokémon de reserva. Selecione a opcéio Challenge e comece
um novo jogo. Na tela de seleciio de dificuldades, coloque o cursor
sobre a opcdo Hord, segure Select e aperte A. A opciio S-Hard vai
aparecer. Quer mais pavleira? Coloque o cursor sobre esta opcdo,
segure Select e aperte A. Uma nova opciio vai surgir — a Infense,
ainda mais dificil que a S-Hard.

Cpcoes secretas
Na tela de opcoes, aperte Select + A para abrir yma tela com
mais opcdes.

Habilite os novos Pokémon

Bellossom: selecione o modo Challenge para um jogador e jogue na
dificuldade Normal. Derrote qualquer lider de ginasio em menos de 25
segundos. A treinadora secreta Clair ird desafid-lo. Se vencer, Bellossom
serd sua.

Elekid: entre na opciio Records, selecione Others e entre em PKMN.
Jogue nos diferentes modos (sugerimos o Time Zone) e va acumulan-
do experiéncia com seu monstrinho. Quando seu Pokémon estiver muito
forte, o ovo vai chocar e um Elekid vai nascer.

Marril: depois de ter vencido Cluir, selecione o modo Challenge para
| um jogador e escolha a dificuldade Normal. Durante uma partida, faca

uma seqiiéncia de quatro combos e ven- |
ca o adversario. Vocé sera desafiado °
pelo treinador Swimmer. Se vencer,
Marril serd seu.

Pichu: selecione o modo Challenge para
um jogador e escolha a dificuldade Nor-
mal. Mantenha-se na disputa por mais
de quatro minutos {sem vencer o adver- |
s@rio ou ser derrotado) e, depois, venc
a partida. Vocé serd desafindo pel
Pokéfan. Se vencer, o Pichu serd seu.

Pikachu: apés ter vencido Clair, sele
cione o modo Challenge para um joga- |
dor e escolha a dificuldade Normal. Dy-
rante uma batalha, faca um combo co
seis blocos e venca o adversario. Vocé

serd desafiado pelo treinador Gentleman. Se vencer, adivinhe?.
Pikachu serd seu.

Seniret: apos ter vencido Clair, selecione o modo Challenge para
um jogador e escolha a dificuldade Normal. Durante uma batalha,
faca um combo com sete blocos e venca o adversario. Vocé sera
desafiado pela treinadora Beauty. Se vencer, vocé ja sabe: o Sentret
estd na mdo.

Togepi: apos ter vencido Clair, selecione o modo Challenge para um
jogador e escolha a dificuldade Normal. Durante uma batalhg, faca um
combo com dez blocos e venca o adversario. Vocé serd desafiado pelo
treinador Pokéfan. Se vencer, vocé ganhara um Togepi.

Igglybuff: vocé ganhara este Pokémon apos acumular algumas (mui-
tas) horas de jogo. Ele surgira aleatoriamente.

Como fazer os ovos chocarem
Jogue em todos os modos disponiveis. Com o passar do tempo, os
ovos serio chocados avtomaticamente. .

Star Wars: Episode 1 - Obl-Wan s Adventures GBC

Passwords de fases

Fase _Nome i
2 Trade Federation Landing Craft BQVQK
3 Nahoo Swamp WNLRM
4 Naboo Swamp e Sacred Place SDGNK

Tkt Coruscant CNLML
b Catucombs of Theed BXGTG
7 Streets of Theed QSRV]
3 Queen Amidala’s Palace TKGJZ
9 The Final Battle LPZCP

GBC

Xtreme

MNiveis pauleira
Modo dificil: complete o jogo uma
vez para habilitar o modo Hard.
Modo Extremo: complete o jogo
no modo Hard e o modo Extreme
ficard disponivel. Neste modo apa-
~ recerdo oito novos chefes que niio
ﬂﬁg; fazem parte da histéria original.
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Army NMen 2 GBC

Mais passwords militares
Use os simbolos para cada codigo.

Fase Password
1 morteiro, tanque, morteiro, jipe
2 jipe, jipe, morteiro, avido
3 tanque, granada, tanque, morteiro
i rifle, morteiro, fipe, avido
5 morteiro, rifle, avido, jipe
b morteiro, granada, ritle, helicoptero
7 avito, granada, rifle, tanque
8 granada, morteiro, helicoptero, morteiro
9 tanque, morteiro, rifle, tanque
10 jipe, helicoptero, tanque, morteiro
11 rifle, morteiro, granada, morteiro
12 jipe, helicoptero, granada, helicoptero
13 uvi&o,. avido, granada, morteiro
14 avido, ritle, avido, helicoptero
15 rifle, helicoptero, helicoptero, tanque
16 helicoptero, helicoptero, rifle, granada
17 rifle, tanque, avitio, morteiro
18 rifle, rifle, granada, jipe
19 rifle, jipe, helicoptero, granada
20 helicoptero, granada, rifle, ji iipe
21 morteiro, granada, helicoptero, jipe
22 rifle, tanque, helicoptero, riffe
23 avido, jipe, tanque, morteiro
24 helicoptero, ritle, jipe, morteiro
25 tanque, granada, avitio, granada
26 avido, fanque, rifle, morteiro
27 tanque, tanque, jipe, tanque
28 jipe, tanque, jipe, morteiro

102 Dalmatians: Puppies

To The Rescue

Passwords caninos
Use os simbolos para cada cadigo.

Fase Password
2 dado, osso, osso, dado
3 dado, chave, osso, maguina
4 dado, osso, tigela, brinquedo
5 0sso, dado, ciio, osso
6 osso, dado, maquina, tigela
7 0s50, 0550, pata, cdo
8 0550, 0550, pata, brinquedo
9 osso, brinquedo, chave, osso
10 osso, brinquedo, chave, dado

1 0sso, brinquedo, osso, maquina
12 osso, maquina, dado, brinquedo
13 0sso0, maquina, brinquedo, chave

4 0550, brinquedo, pata, tigela

5 0sso, brinquedo, brinquedo, maquina
16 osso, pata, brinquedo, brinquedo
17 brinquedo, osso, chave, osso
Bonus 1 maquing, dodo, dado, dado
Bonus 2 magquina, dado, dado, maquina

Mega Man 64 Né64

Jogo mais facil ou mais dificil

Dificuldade Hard: termine o jogo no modo Normal para habilitar o
modo Hard.

Dificuldade Easy: termine o jogo no modo Hard para habilitar o
modo Easy.

Bonus exira: complete o jogo na dificuldade Hard para habilitar os
equipamentos Jet Skate e o Max Buster desde o inicio do jogo.

Tom And Jerry In Fists Of Furry N64§ Big Mountain 2000 N64

Encontrando os amigos e par
Termine o jogo com o personagem indicado
para habilitar um novo personagem.

Tom ou Jerry: habilita Duckling
Duckling: habilita Butch
Butch: habilita Spike Jr.

Spike Jr.: habilita Tuffy

Tuffy: habilita Spike

Spike: habilita o modo Teamplay

iros

Mickey's Speedway USA N64

Jogue com Huguinho
Se vocé tiver o Transfer Pak e a verstio para Game Boy deste game, poderd habilitar mais
um personagem secreto. Coloque o cartucho de Speedway USA do GBC em seu Transfer
Pak e encaixe-o no seu controller de N64. Agora, ligue o cartucho de Mickey Speedway

USA no N64. Uma tela ira surgir, indicando que vocé pode correr com o Huguinho.

Nintendd

R LD

Pistas espelhadas
Complete o jogo uma vez. Depois, quando for selecionar uma
pista para correr, coloque o cursor sobre elu e pressione Z.

Personagens secretos
Complete o jogo corren- }
do todas as pistas no !
modo Mirror, nas com-
peticoes de ski e snow- £+
boarding. Os persona-
gens habilitados seréio
os seguintes: um urso,
um robé e um disco-
tecario (JJ).

b AT



Quadra do Castelo

Jogue o minigame de Luigi (Luigi’s Shooting Star) e venca os dois
primeiros niveis. No terceiro, bata o recorde de 60 pontos para habi-
litar a Castle Court no modo Exhibition e para dois jogadores.

Quadras dos Trépicos
Jogue o minigame do Baby Mario (Baby Mario’s Target Shot) e venca

05 dois primeiros niveis. No terceiro, bata o recorde de 60 pontos para

habilitar a Tropics Court no modo Exhibition e para dois jogadores.

Quadra das selvas

Jogue o minigame do Donkey Kong (Donkey Kong's Banana Bunch) e
venca os dois primeiros niveis. No terceiro, bata o recorde de 60
pontos para habilitar a Jungle Court no modo Exhibition e para dois
jogadores.

Quadra estelar

Jogue o minigume do Mario (Mario’s Boo Blast) e venca os dois pri-
meiros niveis. No terceiro, bata o recorde para habilitar a Stor Court
no modo Exhibition e para dois jogadores.

Jogue com os tenistas-estudantes
Derrote seus adversarios nas ligus Junior, Senior, Varsity e Traveling
para habilitar os novos personagens na tela de escolha de personagens.

logue com Mario
Termine a Mario Tour no modo simples (Singles).

Jogue com Peach
Termine a Mario Tour no modo de duplas (Doubles).

Personagens do Né4

Vocé predisard do Transfer Pak e do cartu- »
cho de Mario Tennis. Ligue o N64 com o
acessorio conectado (e Mario Tennis para
GBC), selecione a opciio Transfer no menu
principal. Escolha a opciio Game Pak Check,
depois selecione Transfer N64 Characters.
Vacé podera transferir Walvigi, Wario,
Yoshi e Bowser para o cartucho de Game
Boy. Entre na tela de minigames para encontrar quatro novos joguinhos.

Selecio de fases
Na tela Level Select, aperte a se-
qiénda: (T, (=, (4, (&, R, L, |
L CT, (2, (L, (€, Se fizer cor- |
retamente, um som vai confirmar o
funcionamento do truque e vocé podera selecionar qualquer fose.

Todas as armas

Na tela Level Select, aperte a seqiiéncia: (&, (¥, (=, (M, Z, LR,
(&, C, (=, 1. Um som vai confirmar o funcionamento do tru-
que e vocé poderd escolher qualquer arma do jogo.

. Kung Lao: R, R,

Ultimate Mortal Kombat 3 SNES

Fatalities, Brutalities, Friendships e Babalities
Legenda: [ 1 = segurar, () = soltar, T = fras, B = baixo, BF = diugonal
baixo/frente, C= cima, F = frente, BLK = blogueio, R = corrida, SB = soco
baixo (B), B = chute baixo (A), SA = soco alto (Y), CA = chute alto (X)
Fat = Fatality, St. Fat = Stage Fatality, Bab = Babality, Fri= Frientlsllip,
Brut = Brumiziy

N/D = niio disponivel

Mercy: [R1B, B, B, B (R)

Distancias: P = perto, 1P = um passo, 2P = dois passos, -2P = menos |
de 2 passos, +2P = mais de 2 passos, L = longe, Tl = tela inteira, QD
= qualquer disténcia

(Stage Fatality = sempre de perto; Babality = qualquer distancia)

SHANG TSUNG .

Fat. 1: [SA]B, F, F, B,{SA) - P
Fat 2: [SAIR, BLK, R, BLK (SA) P
Fri: (B, R, R, B 2P
Bab:R, R, R, CB

St. Fat: [BLK]C, C, T, SB
Brut: SA, BLK, BLK, E BTKT (B, SA, SB, SB, BLK, BLK, BIK

METAMORFOSES:
Cyrax: BLK, BLK, BLK Noob Saibot: N/D

{ Ermac: B, B, C Sindel: T, B, T CB

| Jade: EE B, B+ BLK Smoke (robé): N/D
Jax:EF B, SB Smoke (humano): N/D
Kabal: SB, BLK, CA Sonya: R + BLK + SB + B
Kano: T, F, T + BLK Stryker: E E | CA

| Kitana: E B, F, R

Sub-Zero (mascarado): F, B, F, SA
Sub-Zero (sem mascara): E B, F S
Rain: N/D
Reptile: R, BLK, BLK, CA
Scorpion: B, B, F, S8
Sektor: B, E T, R :

Liu Kang:F B, T, C,
Mileena: R, BLK,
[ ¢

BLK, R
CF
CA

SINDEL
Fai 1: R, R, BLK, BLK, R + BLK
Fat 2: R, R, BLK, R, BIK
Fri: R, R, R, R, R+ C
Buh R R, R, C

ERMAC

Fat 1:R, BLK, R, R, CAP £
Fat 2: B, C, B, B, B, BLK =)
Fri: ndo tem :
Bab:F. F B, F, CA

St.Fat: R, R, R, R, CB

Brut: SA, SA, SB, BLK, CA, CB, CB, BLK, SA, SB, (B, (A

{ Nintendo )
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LIU KANG

Fat I: . B, B, CB Qb
Fat B, C CR+BIK 1P
Fri:B+R,B+R,B+R Tl
Bab: B, B, B, CA

St. Fat: R, BIK, BLK, CB
Brut: SA, SE, SA, BIK, B, CB, CA, CB, CA,
B, SB, SA

RAINM

Fat : niio tem

Fri: ndo fem

Bab:E T, T, SA

St. Fat: ndo tem

Brut: SA, SA, BLK, CB, CA, BLK, GB, CA, BLK; SA, 5B
STRIKER

Fat 1:EFEF CB
Fat 2:B,F B, F, BLK
Fri: SB, R, R, SB -2
Bab: B, EF, T, SA

St. Fat: [BLK]F, C, C, CA

 Brut: SA, SB, CA, (B, SA, SB,(B, CA, SA, CB, CB

MOOR SAIBOT

Fat : niio fem

Fri: nao tem

St. Fat: B, BE, F, BLK

Bab: F F F, SB

| Brot: SA, CB, SB, BLK, CB, CA, SA, SB, BLK,
SB, (B, CA

~ o —

IAX
Fat 1: [BLK] C, B, F, C (BLK) P
Fat 2: R, BLK, R, R, CB L
Fri: (B, (B, R, R, (B -2P

Bab: B, B, B, (B

St. Fat: [BLK] C, C, T, SB

Brut: SA, SA, SA, BLK, SB, SA, SA, SA, SA,
BLK, SB, SA

SMOKE (humano)

Fat 1: R, BLK, R, R, CA P
Fri: nao tem

Bab: niio tem

St Fat: nio tem e

Brut: SA, SA, BLK, (B, CA, SA, A, SA, CA, SB, (B

SOMYA

Fat 1:T,F, B, B+R +2P
Fat 2: [BLK +R]1 C, C, T, B (BLK + R) Tl
Fri: TETB+R +2P
Bab: B, B, B, FE (B

St.Fat:F E B, SA

BruI'SA,CB BLK, SA, CB, BLK, SA, SB, BLK, CA, (B

SMOKE (robd) JADE

Fat 1:[BLK] €, C, F, B Tl Fat1:R, R, R, BLK, R ' P
Fat 2: R + BLK, B, B, F, C 9% Fat2:CCB FSA p
Fri: R, K, R, CA [ FiTBTTCA ab

St. Fat: F, F, B, (B

Bab: B, B, F, B, CA

BEBEITA -
Brut: SA, CB, CB, CA, BLK, BLK; SB, SB, SA
BLK, BLK

KITANA

St. Fat: ndo tem

Brut: A, CB, Sk, S5, A O CB BUK, BIK S, CA
SEKTOR
Fat 1:SB, R, R, BLK 1P

Fat 1: R, R, BLK, BLK, CB P FatZTFEFFTBIK +2P
Fat 2:T,B, F F, CA P Fi:RRRRB +2P

Fri: B, TEF SA +P St.Fa:R R R B

Bab: F F. B, F, CA Bab:T, B, B, B, CA

St.Fai: B, B, (B Brut: SA, SA, BLK, BLK, CA, CA, CB, CB, CB,
WWW@ BLK, G, BLK, SA, BIK, SA,BLK  SB, SB, SB, SA

SUB-ZERO {(mascarado)} KABAL

Fat 1:B, B, B, F, SA P Fai 1: R, BLK, BLK, BLK, CA P
Bab: nito tem Fat 2:B, B, T, F, BLK +2P
St.Fat: R, R, R, R, (B Fri: R, (B, R, R, C -2P
Fri: ndo tem St. Faf: BLK, BLK, BLK, CA -

Brut: SA, SB, SA, SA, BLK, CB, (B, CA, (B, CA, Bab:R, R, (B

SB, SA, SB Brut: SA, BLK, C8, CB, (B, CA, SB; SB, B, A, B
MILEENA REPTILE

Fat 1: B, F, B, F, SB P Fat1:T,F B, BLK +2P
Fat 22TTTF (B L FeiZEECCCA 1P
Fri: B, B, T F, SA Qb Fri:B,EET, CA 1P

Bab: B, B, F F, SA

Bab:F, F T, B, (B

St. Fat: B, B, B, SB

St. Fat: BLK, R, BLK, BLK

Brut: SA, SB, SB, SA, BLK, CA, (8, CA, BLK, SA, SB
SUB-ZERO (sem mdascara)

Brut: SA, BLK, CA, CA, BLK, SA, SB, CB, CB,
BLK, SB

Fat 1: BLK, BLK, R, BLK, R P NIGHTWOLF

Fat2:T,T,B, T+R 2P Fat1:T,T,B, SA 3+2P
Fri: B, CB, R, R, C 2P Fat2:C CT, EBLK P
St. Fai: T, B, E F, CA Fri:R,R,B,R, B +2P
Bab:B, T, T, CA St. Faf: R, R, BLK

Brut: SA, (B, CA, SB, SA, CA, CA, SA,SA,SA,SB,AS Bab:E T, E T, SB

KUNG LAO Bm’t‘SA,SA,CA,CBCBBmSBSB SA, CA
Fat 1: R + BLK, R + BLK, B 2P SCORPION

Fat 2:F F T, B, SA P Fatl:EEBCR 1P
Fri:R, SB, R, CB +2P Fait 2:B,B,C CA  4+2P
St.Fat: B, B, B, FF B Fri: TFE T, CB P

Bab: B, . F, SA =
Brut: SA, SB, CB, CA, BIK, SA, SB, CB, C&,
BLK, SA, SB

Bab:B, T, T E SA

St.Fat: E C, C, SB

Brut: SA, SA, BIK, CA, CA, CA, (B, CA, SA,
SA, SB, AS

CYRAX

Fat 1: [BLK] B, B, C, B, (BLK), SA P KANO

Fat 2:B,B,F R P Fat1:[SBIF.B,B, r(snl P
Fri: R, R, R, C -2P  Fat 2: SB, BLK, BLK, A~ 2P
ﬁi“rm, I, B, SB Fri: CB, fn"‘,"n, R L

Bab: F F T, SA
Brut: SA,M(__'"'"AT_SMA",M CA, CA, SA, CA, SA, CA, CB, SB

Si. Fat: [BLKIC, C, T, CB
Bab:F £ BB, B
Brut: 5A, SB, BLK, 5B, A, BLK, CA, CB, BLK, CA, CB

Ninfendo
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Donkey Kong 64 |64

Flavio Zavan - via e-mail

Proteja-se dos ataques de Dogadon correndo de um lado para o outro. Fique proximo edro et - vie exmial
uo barril de TNT no centro ¢, quando ele pular na plataforma, jogue o barril nele antes  Como Link adulto, entre no jogo da pescaria e pegue um
que ele atire um raio em sua directio. Repita esse passo até ele disparar um raio de  peixe com mais de 20 libras (Pounds). Entregue-o para
energiu enorme. Proteja-se, pendurando-se na beirada da plataforma. Em seguida, o homem no balciio para ganhar a Escama Dourada, que
ele comecard a afundar a plotaforma. Nesse momento, bata no barril TNT para  possibilita mergulhar mais fundo. :
transforma-lo num barril Chunky. Use o barril, fique gigante e dé trés supersocos nele
(segure Z e pressione B). Repita esse passo mais seis vezes para derrota-lo.

Final 'atasy 3 Super

.

Mega Man X2 S

Davis Frozza - Indaial/SC

Ectnando Bazin- via c-mall R: Na fase Robot Junkyard, entre no primeiro prédio onde ha vérios

robos caindo do teto e va para a direita pulando no primeiro degrau.
Vire para a esquerda e use a técnica Spin Wheel pelo chéio. Use o
Radar Optics para encontrar o local exato no chdio para escavar. Use
o Spin Wheel novamente para continuar a abrir o buruco para baixo
até a armadura de peito.

Entre no Castelo Submarino, na sala onde Odin virou Magicite.
Sequre o hotdo A e procure por uma alavanca no tapete. Se aciond-
lo, vocé ouvird um barulho e a tela ira tremer. Na sala da direita,
aparecerd uma escada. Desca por ela e fale com a estatva do mu-
Iher para Odin se transformar em Raiden.

Em relactio aos Dragdes Lendarios, ndo ha uma ordem especifica
para pegé-los. Veja, abaixo, a lista de fodos e verifique qual falta =

para vocé. : \

Blue Dragon Ancient Castle

~ Earth Dragon Opera House
 Golden Dragon Kefka's Tower 0S| '
lee Bmgo“ " Narshe Cesar de Souza Camelo - via e-mail
Red Dragon Phoenix Cave . e - . :
Skull Dragon = Kefka’s Tower  Infelizmente, ndio & possivel jogar com Porygon, Kirby ou Yoshi Team, muito
- Storm Dragon Mt Zozo  ™Menos entrar nas fases Metal Mario, Master Hand ou dos Porygons.
 Whife Dragon Fantastic’s Tower I =

Tomb Raider GBC

Tem dovida em algum game

Nintendo? Encalhou num frecho
dificil de um jogo? Mande sua Do inicio da fase, nade para a direita. Saia da Ggua e continue indo para o direita uté o cristal que salva seu
pergunta para nossos pilotos! progresso na fase. Passando o cristal, desca a escada e pule na primeira plataforma @ direita, usandoa

Caio de 5a Silva - S3o Paulo/SP

Escreva para PERGUNTE AOS técnica Back Flip (sequre o direcional para tris e pressione B). Suba até a parede de pedra e desfrua-acom
PILOTOS NINTENDO WORLD dinamite. Va para a direita e desca pelo escorregador. No fim, pule para saltar os espinhos e continue
Rua Maracai, 185 - Aclimacéio sequindo para a direita até chegar a uma parte onde vocé serd obrigade a descer. Na parte mais baixa da
CEP: 01534-030 - Siio Paulo, ou fuse, vi para a esquerda, desca pelo escorregador e pendure-se na escada. Suba, ande pora a esquerda e
mande um e-mail para desca por outras escadas. Ao chegar ao chéo, continue para a direita e enfre na passagem, pressionado
pilotos@nintendoworld.com.br. para cima. Assim que entrar, corra para a esquerda, pulando os buracos até encontrar uma pussagem bem
As dovidas mais freqiientes baixa. Execute um Roll (pressione para baixo + esquerda) para passar pelo buraco e encontrar o proximo
seriio respondidas nesta segiio. eristal, que salva seu progresso, e a chave da porta azul.




o

oad é mais um dos fiéis amigos de Mario que estad sempre a
posicdo quando o herdi precisa de ajuda. O pequeno cogum
faz isso porque sabe que, ao ajuda-lo, esta colaborando co|
. lugar onde mora, além de tornar-se mais importante que qualque
| tro morador de seu reino. Apesar de néo ter estrelado quase nen
game, Toad sempre apresentou valiosas contribuicoes as aventu
bigodudo, como minijogos que dao valiosos itens ou estrelas esc
das. Isso sem contar as dicas e informacoes secretas, fornecidas s

com carisma e presenca de espirito inconfundiveis. .

= Alguns games Nintendo que participou

'
MariesWeods, . &« acrsruney
Super Mario 64 A

Mario Party TR = BT Nantendo BaSaETT | eoss T
Mario Golf T . . Nintendo 64 S99 T T

‘ManoPartye. - o ier e Nintendo 64 | B 2000 i)
Nintendo 64

\ =
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